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นยัส าคญัทางสถิต ิ
                3.ความพึงพอใจส่ือประกอบการเรียนคุณภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง        
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ทัง้ด้านความเข้าใจ ด้านรูปแบบ และด้านการใช้
งาน โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ด้านความเข้าใจเป็นด้านท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสดุ รองลงมาคือ 
ด้านรูปแบบ และด้านการใช้งาน 
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Abstract 

  The objective of this study is to create awareness, measure recognition and assess the satisfaction of learners of 

using infographic learning books in science, astronomy and space. The population used in this study was 40 students from a 

random sampling method, Mattayomsuksa 3 students, Cha Nok Rong School, Muang District, Phitsanulok Province, 

academic year 2014. The data collection tools were the quality evaluation form for learning media, infographic assessment 

form for measuring the perception and understanding of the learners towards infographics and learning media satisfaction 

surveys with infographic learning materials. The research found that; 

  1. Satisfaction with learning materials towards quality media for infographics, astronomy and space For Mathayom 

Suksa 3 students, both in terms of understanding of form and usage with overall the average score is at a high level.  The 

understanding is the most satisfying aspect, followed by the form and usage. 

  2. The quality of the media for studying infographics, astronomy and space For Mathayom Suksa 3 students, in 

terms of language, character and overall content, the average score was at a high level. The Language is the most high 

quality, followed by letters and background, where as the side with the lowest average score is Quality of media to students. 

   3. The results of the hypothesis testing found that the study time affects the perception of education with infographic 

books, astronomy and space for Mathayom Suksa 3 students, Ja Nok Rong School. The students have a better 

understanding of the solar system differed with statistical significance .05. 
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บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสาํคัญ 
 ท่ามกลางกระแสการเปล่ียนแปลงทางสังคมในปัจจุบันได้ส่งผลต่อรูปแบบการ
โดยเฉพาะการจัดการศึกษามากขึน้ โดยเน้นไปในช่วงศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุ่งให้การศึกษานัน้เป็น
เคร่ืองมือของการพฒันาทรัพยากรมนษุย์และเสริมสร้างสงัคมแห่งการเรียนรู้ เพ่ือสร้างบคุลากรท่ีมี
ประสิทธิภาพและมุ่งเป็นมาตรฐานสากลเพ่ือให้สามารถแข่งขันต่อการเปล่ียนแปลงของยุค
โลกาภิวัฒน์ได้มากขึน้  แนวทางในการจัดการศึกษาจึงได้มีการเปล่ียนแปลงให้สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนไป กระบวนการบริหารจดัการได้มุ่งสู่ระบบของการพฒันาให้สนองตอบตอ่
สงัคมยคุข้อมลูสารสนเทศ  การเรียนการสอนในยคุใหม่นีไ้ด้เปล่ียนไปจากเดิมท่ีเป็นแคก่ารเรียนใน
ห้องเรียนธรรมดาก็ได้ถูกเปล่ียนให้เป็นห้องเรียนท่ีมีสภาพแวดล้อมเอือ้ต่อการเรียนรู้และดงึดดูต่อ
การเรียนรู้มากขึน้ ท าให้วิธีการเรียนการสอนเปล่ียนไปเป็นรูปแบบท่ีส่งเสริมทักษะท่ีจ าเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 มากขึน้ตามไปด้วย เพ่ือให้มีความพร้อมในการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนจะต้องมีการ
พฒันาผู้ เรียน  การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นการบูรณาการ ( integrated  instruction )  การ
จดัการเรียนรู้ตามสภาพจริง  ( authentic learning ) การจดัการเรียนรู้เน้นการวิจยั ( research – 
based learning ) เป็นต้น  การจดัการเรียนรู้ดงักล่าวเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  ช่วยให้ผู้ เรียนเกิด
ประโยชน์สงูสดุ  เรียนรู้ตามความสนใจ  ตามความถนดั  เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เตม็ศกัยภาพของตน  
ตามพระราชบญัญัติปี 2542 แก้ไขเพิ่มเติม ฉบบัท่ี 3 พ.ศ. 2553 มาตรา 24 ( 5) การจดัการศกึษา
ต้องยึดหลักว่าผู้ เ รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้ เ รียนมี
ความส าคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้ สอนสามารถจัดบรรยากาศ  
สภาพแวดล้อม  ส่ือการสอน  และอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ 
รวมทัง้สามารถใช้การวิจยัเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทัง้นีผู้้สอนและผู้ เรียนอาจเรียนรู้ไป
พร้อมกนัจากส่ือการเรียนการสอนและแหลง่วิทยาการประเภทตา่งๆ 
  แนวทางดงักล่าวยงัได้สอดคล้องกบัการสร้างส่ือการเรียนรู้ใหม่ๆ ขึน้มาเพ่ือช่วยในการ
ประกอบการเรียนรู้ให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้มากยิ่งขึน้ จากแตเ่ดิมท่ีการเรียนการสอน
จะใช้แตก่ารเรียนผ่านต าราและหนงัสือตามหลกัสตูรการเรียนรู้ ซึ่งการสร้างส่ือประกอบการเรียนรู้
ใหม่ๆ ขึน้มานัน้จะท าให้ผู้ เ รียนเกิดความสนใจการเรียนรู้มากยิ่ งขึน้ ได้ใช้กระบวนการคิด 
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กระบวนการกลุม่ และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเกิดความช านาญในด้านวิทยาศาสตร์มาก
ตามไปด้วย  
 การจดัการศกึษาดงักล่าวสอดคล้องอย่างยิ่งกบัการจดัท าแผนภาพข้อมลูด้วยกราฟฟิก 
(Infographics) ในปัจจุบนัท่ีเร่ิมนิยมถูกน ามาใช้ในการรวบรวมข้อมูลต่างๆ จากข้อมูลท่ีมีอยู่เป็น
จ านวนมากและไม่ดึงดดูต่อการศึกษา ข้อมูลแบบกราฟิกก็ได้ท าให้ข้อมูลปริมาณมากดงักล่าวมี
ความน่าสนใจมากยิ่งขึน้และดงึดดูความสนใจได้ดี ช่วยลดเวลาในการอธิบายเพิ่มเติมและตดัส่วน
ท่ีไม่จ าเป็นออกไปเหลือแตส่่วนท่ีเป็นข้อมลูหลกัๆ และข้อมูลแบบกราฟิกยงัมีการออกแบบรูปแบบ
ให้มีความสวยงาม อาจเป็นภาพ ลายเส้น สญัลกัษณ์ กราฟ แผนภมูิ ไดอะแกรม ตาราง แผนท่ี ฯลฯ 
จดัท าให้มีความสวยงาม นา่สนใจ เข้าใจง่าย สามารถจดจ าได้นาน ท าให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพ
มากขึน้และดงึดดูตอ่การศกึษาท าความเข้าใจมากตามไปด้วย 
      การน าข้อมลูแบบกราฟิกดงักลา่วมาเป็นส่ือประกอบการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีมุ่งให้
ผู้ เรียนใช้ข้อมลูดงักลา่วในแสวงความรู้และแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ วิธีการสงัเกต การส ารวจตรวจสอบ การศึกษาค้นคว้าอย่างเป็นระบบด้วยตนเอง ช่วยให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ผ่านการศึกษาข้อมูลดงักล่าวท่ีถูกรวบรวมให้อ่านได้เข้าใจ
ง่ายขึน้ ท าให้เกิดการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองโดยอาศยัวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ท าให้ผู้ เรียนมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  มีความรับผิดชอบ เช่ือมัน่ในตนเอง  สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้  เกิด
ความสนใจ ตระหนกัถึงคณุค่าและประโยชน์ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมากขึน้ นอกจากนัน้
ยงัท าให้ผู้ เรียนเข้าใจหลกัของวิทยาศาสตร์ว่าเป็นทัง้ความรู้และกระบวนการเรียนรู้ในตวั 
     แตใ่นปัจจบุนัพบวา่ การน าส่ือข้อมลูแบบกราฟิกมาใช้ในการประกอบการเรียนรู้ยงัมีไม่
มากนกั โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับวิชาวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัดาราศาสตร์ จากการสอบถามคณะ
ครูอาจารย์ท่ีโรงเรียนจ่านกร้องท่ีสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ก็พบว่ารูปแบบการเรียนเก่ียวกับดารา
ศาสตร์มกัจะเน้นไปในทางการเรียนจากต าราตามหลักสูตรการเรียนการสอนเท่านัน้ ซึ่งต่างจาก
หลกัสูตรวิทยาศาสตร์อ่ืนๆ ท่ีมกัจะมีส่ือการเรียนรู้และการทดลองอย่างชดัเจน อาทิเช่น เร่ืองชีวะ
วิทยา พืช ร่างกาย เป็นต้น แต่ต่างกับดาราศาสตร์ท่ีรูปแบบของส่ือประกอบการเรียนรู้ท่ีดึงดูด
ผู้ เรียนยังมีไม่มาก ท าให้ยังไม่สามารถท าให้ผู้ เรียนพัฒนาได้ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ในแขนงดาราศาสตร์ได้เต็มประสิทธิภาพมากนกั  และอีกหนึ่งสาเหตุก็มาจากการท่ี
ผู้สอนขาดความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับธรรมชาติของการเรียนรู้ของผู้ เรียนธรรมชาติของการเรียนรู้
ด้วยโครงงานวิทยาศาสตร์ด้วย  ท าให้การพฒันาส่ือการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้ข้อมลูแบบอินโฟ
กราฟิกจงึเป็นสิ่งท่ีเหมาะสมท่ีจะมาช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการสนใจและเข้าใจเก่ียวกบัดาราศาสตร์มาก
ยิ่งขึน้ หากผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองดังกล่าวอย่างชัดเจนดีพอและมีความมุ่งมั่น ท่ีจะ
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พฒันาผู้ เรียนโดยเช่ือและมัน่ใจในการเรียนรู้ของผู้ เรียนก็จะท าให้การเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์
ประสบความส าเร็จได้ในท่ีสดุ  
    จากเหตผุลดงักล่าวผู้ วิจยัจึงสร้างส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก  เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง โดยจะเป็นหนงัสือท่ี
รวบรวมความรู้เก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศต่างๆ เช่น ระบบสุริยะจกัรวาล ดวงดาวต่างๆ ใน
ระบบสริุยะ การก่อก าเนิดของเอกภพและดวงดาวรวมไปถึงเทหวตัถตุา่งๆ ในเอกภพ และกาแล็กซ่ี
ต่างๆ ไปจนถึงเทคโนโลยีด้านอวกาศมาสร้างเป็นส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
 
จุดม่งหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือสร้างส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง  
                  2. เพ่ือวดัการรับรู้และความเข้าใจส่ืออินโฟกราฟิกในการใช้หนงัสือประกอบการเรียนรู้
แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียน   ชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
           3.  เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ เ รียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนโดยการใช้ ส่ือ
ประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง  
 
ความสาํคัญของการวิจัย 
 1.  ได้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ส าหรับวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
 2.  เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการน าไปใช้ในการจดัการเรียนรู้เพ่ือเพิ่มผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์และอวกาศ ของนกัเรียนชัน้นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจา่นกร้องได้  
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ขอบเขตของการวิจัย 
 การวดัการรับรู้และความพงึพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นก
ร้องท่ีมีตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และ
อวกาศ  ผู้วิจยัได้แบง่ขอบเขตในด้านตา่งๆ ดงันี ้
 1.  ขอบเขตด้านเนือ้หา 
       ผู้วิจยัได้สร้างและพฒันาส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านก โดยผู้ศึกษา
ค้นคว้าได้วิเคราะห์เนือ้หาและหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช 2551 
ประกอบด้วยเนือ้หาในบทเรียนเป็นเนือ้หาในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สาระท่ี 7 ดารา
ศาสตร์และอวกาศ มาตรฐานการเรียนรู้ ว7.1 ม.3 /1 –  ม.3/8 โดยมีสาระส าคญัคือ 
  1.1 ความหมายและความสมัพนัธ์ของดาวเคราะห์ตา่งๆ ในระบบสริุยะจกัรวาล
  1.2 องค์ประกอบของเอกภพ  
             1.3 กาแล็กซ่ี 
             1.4 เทคโนโลยีอวกาศ 
 2. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.1 ประชากรตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง   
  2.2 กลุม่ตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง  โดยการ
เลือกแบบเจาะจง จ านวน 40 คน 
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
  ตัวแปรต้น คือ  ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์  
เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ  
                ตัวแปรตาม ประกอบด้วย 
   1.  ประสิทธิภาพของส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ 
                  2. การรับรู้ของผู้ เรียนตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 4.  ขอบเขตด้านเคร่ืองมือ 
      4.1 แบบประเมินคณุภาพส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
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      4.2 ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และ
อวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
      4.3 แบบประเมินการรับรู้และความเข้าใจของผู้ เรียนต่อส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จา่นกร้อง 
      4.4 แบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก 
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  
โรงเรียนจา่นกร้อง 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
     1.  ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และ
อวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง หมายถึง  ส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีใช้
ข้อมูลแบบกราฟิกมาอธิบายให้ผู้ เรียนได้เข้าใจถึงระบบสุริยะจักรวาลอย่างง่าย และดึงดูดต่อ
การศกึษามากขึน้  
   2. ประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์
และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง : หมายถึง คณุภาพของส่ือการเรียนรู้
แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนจ่านกร้อง ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้มาแล้วมีความเหมาะสมต่อการจดัการเรียนรู้และท าให้ผู้ เรียน
เกิดการเรียนรู้ได้มากขึน้ ซึง่ได้จากผลการประเมินความเหมาะสมของผู้ เช่ียวชาญ 
   3. พฤตกิรรมการเรียนรู้ : หมายถึง พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีมีตอ่ประสิทธิภาพ
ส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง  
   4.  การรับรู้และความเข้าใจ : หมายถึง ความเข้าใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่ส่ือการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรียนจ่านกร้อง ได้จากส่วนต่างของคะแนนท่ีใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนท่ีผู้ วิจัย    
สร้างขึน้ 
  5.  ความพึงพอใจ : หมายถึง ความรู้สึกหรือความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง  ในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสขุใจ ตอ่ส่ือการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
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  6.  อินโฟกราฟิก : หมายถึง ข้อมูลแบบกราฟิกท่ีถูกสร้างขึน้มาแบบสรุปย่อ แต่ได้
ใจความและเนือ้หาโดยรวม มีเนือ้หาท่ีดงึดดูและง่ายตอ่การศกึษามากยิ่งขึน้ ในท่ีนีห้มายถึงข้อมูล
แบบกราฟิกเก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศ 
สมมตฐิานของการวิจัย 
 การวดัการับรู้และความพงึพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
ท่ีมีตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มีประสิทธิภาพ และเหมาะสมตอ่การจดัการเรียนรู้ 
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บทที่  2 

 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการวิจัยครัง้นีผู้้ วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับส่ือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง ซึง่มีดงัตอ่ไปนี ้
  1.  หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 
  2.  การจดักิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  3.  ดาราศาสตร์ 
  4.  ระบบสริุยะ  
  5.  ส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิกส์ 
  6.  การสร้างและออกแบบหนงัสือ     
  7.  การออกแบบกราฟิก 
  8.  การวดัการรับรู้   
  9.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
หลักสูตรการศึกษาขั ้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 
 
1.  ความเป็นมา 
 กระทรวงศกึษาธิการได้ประกาศใช้หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ให้
เป็นหลกัสูตรแกนกลางของประเทศ โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมาย
และกรอบทิศทางในการพัฒนาคณุภาพผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคณุภาพชีวิตท่ีดีและมีขีด
ความสามารถในการแข่งขันในเวทีระดบัโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) พร้อมกันนีไ้ด้ปรับ
กระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีมุ่งเน้นการกระจายอ านาจทาง
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การศึกษาให้ท้องถ่ินและสถานศึกษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร เพ่ือให้
สอดคล้องกบัสภาพ และความต้องการของท้องถ่ิน (ส านกันายกรัฐมนตรี, 2542) 
 จากการวิจยั และติดตามประเมินผลการใช้หลกัสูตรในช่วงระยะ 6 ปีท่ีผ่านมา (ส านกั
วิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2546 ก., 2546 ข., 2548 ก., 2548 ข.; ส านกังานเลขาธิการสภา
การศกึษา, 2547; ส านกัผู้ตรวจราชการและติดตามประเมินผล, 2548; สวุิมล ว่องวาณิช และนง
ลกัษณ์ วิรัชชยั, 2547; Nutravong , 2002; Kittisunthorn , 2003: อ้างถึงใน กระทรวงศกึษาธิการ, 
2551) พบว่า หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 มีจุดดีหลายประการ เช่น ช่วย
ส่งเสริมการกระจายอ านาจทางการศึกษาท าให้ท้องถ่ินและสถานศึกษามีส่วนร่วมและมีบทบาท
ส าคญัในการพฒันาหลกัสตูรให้สอดคล้องกบัความต้องการของท้องถ่ิน และมีแนวคิดและหลกัการ
ในการส่งเสริมการพฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวมอย่างชดัเจน อย่างไรก็ตาม ผลการศกึษาดงักล่าวยงั
ได้สะท้อนให้เห็นถึงประเด็นท่ีเป็นปัญหาและความไม่ชดัเจนของหลกัสูตรหลายประการทัง้ในส่วน
ของเอกสารหลกัสูตร กระบวนการน าหลกัสูตรสู่การปฏิบตัิ และผลผลิตท่ีเกิดจากการใช้หลกัสูตร 
ได้แก่ ปัญหาความสับสนของผู้ ปฏิบัติในระดับสถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
สถานศึกษาส่วนใหญ่ก าหนดสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัไว้มาก ท าให้เกิดปัญหาหลกัสูตร
แน่น การวดัและประเมินผลไม่สะท้อนมาตรฐาน ส่งผลต่อปัญหาการจดัท าเอกสารหลกัฐานทาง
การศึกษาและการเทียบโอนผลการเรียน รวมทัง้ปัญหาคณุภาพของผู้ เรียนในด้านความรู้ ทักษะ 
ความสามารถและคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์อนัยงัไมเ่ป็นท่ีนา่พอใจ  
 นอกจากนัน้แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 10 ( พ.ศ. 2550 – 2554) 
ได้ชีใ้ห้เห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปล่ียนจุดเน้นในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให้  มี
คณุธรรม และมีความรอบรู้อย่างเท่าทนั ให้มีความพร้อมทัง้ด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และ 
ศีลธรรม สามารถก้าวทันการเปล่ียนแปลงเพ่ือน าไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง  แนวการ
พฒันาคนดงักล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพืน้ฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ พร้อมทัง้มี
สมรรถนะ ทกัษะและความรู้พืน้ฐานท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิต อนัจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศ
แบบยัง่ยืน (สภาพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2549) ซึ่งแนวทางดงักล่าวสอดคล้องกับ
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี  21 โดยมุ่ง
ส่งเสริมผู้ เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทกัษะด้าน
เทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้ อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 
 จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช2544 ท่ีผ่านมา ประกอบกบัข้อมลูจากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัท่ี 
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10 เก่ียวกบัแนวทางการพฒันาคนในสงัคมไทย และจดุเน้นของกระทรวงศกึษาธิการในการพฒันา
เยาวชนสู่ศตวรรษท่ี 21 จึงเกิดการทบทวนหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2544 เพ่ือ
น าไปสู่การพฒันาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ท่ีมีความเหมาะสม 
ชดัเจน ทัง้เป้าหมายของหลกัสูตรในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียน และกระบวนการน าหลกัสูตรไปสู่
การปฏิบตัิในระดบัเขตพืน้ท่ีการศึกษาและสถานศึกษา โดยได้มีการก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย
สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ัดท่ีชดัเจน 
เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลกัสูตร การเรียนการสอนในแต่ละระดบั นอกจากนัน้ได้ก าหนด
โครงสร้างเวลาเรียนขัน้ต ่าของแตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้ในแตล่ะชัน้ปีไว้ในหลกัสตูรแกนกลาง และ
เปิดโอกาสให้สถานศึกษาเพิ่มเติมเวลาเรียนได้ตามความพร้อมและจุดเน้น  อีกทัง้ได้ปรับ
กระบวนการวัดและประเมินผลผู้ เรียน เกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดับ และเอกสารแสดง
หลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้  และมีความชัดเจนต่อการ
น าไปปฏิบตั ิ
 มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีก าหนดไว้ในเอกสารนี ้ช่วยท าให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง
ในทุกระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีต้องการในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีชดัเจนตลอดแนว ซึ่งจะ
สามารถช่วยให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในระดบัท้องถ่ินและสถานศึกษาร่วมกันพัฒนาหลักสูตรได้
อย่างมัน่ใจ ท าให้การจดัท าหลกัสตูรในระดบัสถานศึกษามีคณุภาพและมีความเป็นเอกภาพยิ่งขึน้  
อีกทัง้ยงัชว่ยให้เกิดความชดัเจนเร่ืองการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบ
โอนระหว่างสถานศึกษา ดังนัน้ในการพัฒนาหลักสูตรในทุกระดบัตัง้แต่ระดบัชาติจนกระทั่งถึง
สถานศึกษา จะต้องสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีก าหนดไว้ในหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน รวมทัง้เป็นกรอบทิศทางในการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ และ
ครอบคลมุผู้ เรียนทกุกลุม่เป้าหมายในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 
 เครือวลัย์ แสงโสดา (2556) หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พระราชบญัญัติ
การศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ระบวุ่า การจดัการศกึษา ต้องยึดหลกัว่าผู้ เรียนทกุคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้ และถือว่าผู้ เรียนมีความส าคญั ท่ีสดุ กระบวนการจดัการ
ศกึษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ  ในส่วนของการเรียนรู้
ด้านวิทยาศาสตร์นัน้ ต้องให้เกิดทัง้ความรู้ ทกัษะ และจิตวิทยาศาสตร์ อีกทัง้ ใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา และ เข้าใจว่า
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สงัคมและสิ่งแวดล้อม มีความเก่ียวข้องสมัพนัธ์กัน ในท่ีนีผู้้ วิจยัขอ น้า
เสนอเก่ียวกับหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 ดังนี ้
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 1 – 33)  
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 หลกัการและเหตผุล วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งในสงัคมโลกปัจจบุนัและอนาคต 
เพราะวิทยาศาสตร์ เก่ียวข้องกับทุกคนทัง้ในชีวิตประจ้าวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจน
เทคโนโลยี เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้และผลผลิตตา่งๆ ท่ีมนษุย์ได้ใช้เพ่ืออ้านวยความสะดวกในชีวิตและ
การท างาน เหล่านีล้้วน เป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และ
ศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วย ให้มนษุย์ได้พฒันาวิธีคิด ทัง้ความคิดเป็นเหตเุป็นผล คิดสร้างสรรค์ 
คดิวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทกัษะ ส าคญัในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ สามารถตดัสินใจโดย ใช้ข้อมูลท่ีหลากหลายและมีประจักษ์พยานท่ีตรวจสอบได้ 
วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมยัใหม่ ซึ่งเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge-Based 
Society)ดงันัน้ทกุคน จงึจ้าเป็นต้องได้รับการพฒันาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือท่ีจะมีความรู้ความเข้าใจ
ในธรรมชาติ และเทคโนโลยีท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ขึน้  สามารถน้าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล 
สร้างสรรค ์และมีคณุธรรม กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวงัให้ผู้ เรียน ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์
ท่ีเน้นการ เช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้โดยใช้
กระบวนการ ในการสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ทุก ขัน้ตอน มีการท้ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบตัิจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับ
ระดบัชัน้ โดยได้ ก าหนดสาระส าคญัไว้ดงันี ้ 
 -  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต สิ่งมีชีวิต หน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต โครงสร้าง
และ หน้าท่ีของระบบตา่งๆ ของสิ่งมีชีวิต และกระบวนการด ารงชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ 
การถ่ายทอดทางพันธุกรรม การท้างานของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต วิวัฒนาการและความ
หลากหลาย ของสิ่งมีชีวิต และเทคโนโลยีชีวภาพ  
 -  ชีวิตกบัสิ่งแวดล้อม สิ่งมีชีวิตท่ีหลากหลายรอบตวั ความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกบั 
สิ่งแวดล้อม ความสมัพนัธ์ของสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ ความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ 
การ ใช้และจดัการทรัพยากรธรรมชาติ ในระดบัท้องถ่ิน ประเทศ และโลก ปัจจยัท่ีมีผลต่อการอยู่
รอดของ สิ่งมีชีวิตในสภาพแวดล้อมตา่งๆ  
 -  สารและสมบตัิของสาร สมบตัิของวสัดแุละสาร แรงยึดเหน่ียวระหว่างอนภุาค การ 
เปล่ียนสถานะ การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิริยาเคมีของสาร สมการเคมี และการแยกสาร  
 -  แรงและการเคล่ือนท่ี ธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง แรงนิวเคลียร์ การ 
ออกแรงกระท้าตอ่วตัถ ุการเคล่ือนท่ีของวตัถ ุแรงเสียดทาน โมเมนต์การเคล่ือนท่ีแบบตา่งๆ ใน ชีวิต
ประจ้าวนั  
 -  พลงังาน พลงังานกบัการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูปพลงังาน สมบตัิและปรากฏการณ์
ของ แสง เสียง และวงจรไฟฟ้า คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า กัมมันตภาพรังสีและปฏิกิริยานิวเคลียร์ 
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ปฏิสัมพันธ์ ระหว่างสารและพลังงานการอนุรักษ์พลังงาน ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม  
 -  กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก โครงสร้างและองค์ประกอบของโลก ทรัพยากรทาง 
ธรณี สมบตัิทางกายภาพของดิน หิน น า้ อากาศ สมบตัิของผิวโลก และบรรยากาศ กระบวนการ 
เปล่ียนแปลงของเปลือกโลก ปรากฏการณ์ทางธรณี ปัจจัยท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงของ
บรรยากาศ  
 -  ดาราศาสตร์และอวกาศ วิวฒันาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี เอกภพ ปฏิสมัพนัธ์
และ ผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก ความสมัพนัธ์ของดวงอาทิตย์ ดวงจนัทร์ และโลก ความส าคญัของ
เทคโนโลยี อวกาศ  
 -  ธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะ 
หาความรู้ การแก้ปัญหา และจิตวิทยาศาสตร์. 
 โดยสามารถสรุปได้ว่า การจดัหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานจะประสบความส าเร็จตาม
เป้าหมายท่ีคาดหวังได้ ทุกฝ่ายท่ีเก่ียวข้องทัง้ระดับชาติ ชุมชน ครอบครัว และบุคคลต้องร่วม
รับผิดชอบ โดยร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบ และต่อเน่ือง ในการวางแผน ด าเนินการ ส่งเสริม
สนบัสนนุ ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไขเพ่ือพฒันาเยาวชนของชาตไิปสูค่ณุภาพตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้  
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) การพฒันาผู้ เรียนให้เกิดความสมดลุ ต้องค านึงถึงหลัก
พฒันาการทางสมองและพหปัุญญาหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน จึงก าหนดให้ผู้ เรียน
เรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงันี ้1. ภาษาไทย 2. คณิตศาสตร์ 3. วิทยาศาสตร์ 4. สงัคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม 5. สุขศึกษาและพลศึกษา 6. ศิลปะ 7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี          
8. ภาษาตา่งประเทศ  
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคญัของ
การพฒันาคณุภาพผู้ เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบสุิ่งท่ีผู้ เรียนพึงรู้ ปฏิบตัิได้ มีคณุธรรมจริยธรรม 
และคา่นิยมท่ีพงึประสงค์เม่ือจบการศกึษาขัน้พืน้ฐาน นอกจากนัน้มาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไก
ส าคญัในการขบัเคล่ือนพฒันาการศกึษาทัง้ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า
ต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทัง้เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพ
ภายนอก ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดบัเขตพืน้ท่ีการศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการ
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ตรวจสอบเพ่ือประกนัคณุภาพดงักลา่วเป็นสิ่งส าคญัท่ีช่วยสะท้อนภาพการจดัการศกึษาว่าสามารถ
พฒันาผู้ เรียนให้มีคณุภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
 
3. หลักสูตรการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 หลกัสตูรการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 สาระท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกบักระบวนการด ารงชีวิต 
  มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต ความสมัพนัธ์ของโครงสร้าง และ
หน้าท่ีของระบบตา่งๆ ของสิ่งมีชีวิตท่ีท างานสมัพนัธ์กนั มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ส่ือสารสิ่ง
ท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและดแูลสิ่งมีชีวิต 
  มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคญัของการถ่ายทอดลกัษณะทาง
พนัธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมี
ผลกระทบตอ่มนษุย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสาร 
สิ่งท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 สาระท่ี 2 ชีวิตกบัสิ่งแวดล้อม 
  มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถ่ิน ความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับ
สิ่งมีชีวิตความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  มาตรฐาน  ว  2 . 2  เ ข้ า ใจความส าคัญของท รัพยากรธ ร รมชาติ  กา ร ใ ช้
ทรัพยากรธรรมชาติในระดับท้อง ถ่ิน  ประเทศ และโลกน าความรู้ไปใช้ในในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อมในท้องถ่ินอยา่งยัง่ยืน 
 สาระท่ี 3 สารและสมบตัขิองสาร 
  มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบัติของสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับ
โครงสร้างและแรงยึดเหน่ียวระหว่างอนภุาค มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์
ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้ น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจหลกัการและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสาร 
การเกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ส่ือสาร
สิ่งท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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 สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี 
  มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรง
นิวเคลียร์มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่าง
ถกูต้องและมีคณุธรรม 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคล่ือนท่ีแบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติมี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 สาระท่ี 5 พลงังาน 
  มาตรฐาน ว 5.1 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหว่างพลงังานกับการด ารงชีวิต การเปล่ียน
รูปพลงังานปฏิสมัพนัธ์ระหว่างสารและพลงังาน ผลของการใช้พลงังานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม มี
กระบวน การสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
  มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการต่างๆ ท่ีเกิดขึน้บนผิวโลกและภายในโลก 
ความสมัพนัธ์ของกระบวนการตา่งๆ ท่ีมีผลตอ่การเปล่ียนแปลงภมูิอากาศ ภูมิประเทศ และสณัฐาน
ของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 
 สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
  มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพการ
ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ การส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  มาตรฐาน ว 7.2 เข้าใจความส าคญัของเทคโนโลยีอวกาศท่ีน ามาใช้ในการส ารวจ
อวกาศและทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการส่ือสาร มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคณุธรรมต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 
 สาระท่ี 8 ธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบ
เสาะหาความรู้การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดขึน้ส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน 
สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเคร่ืองมือท่ีมีอยู่ในช่วงเวลานัน้ๆ เข้าใจว่า 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สงัคม และสิ่งแวดล้อมมีความเก่ียวข้องสมัพนัธ์กนั 
 โดยสามารถสรุปสาระส าคญัได้ดงันี ้กล่าวคือ หลกัสูตรการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จะแบ่ง
ออกเป็นสาระใหญ่ๆ 8 ส่วน ได้แก่ สิ่งมีชีวิตกบักระบวนการด ารงชีวิต ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม สารและ
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สมบตัิของสาร แรงและการเคล่ือนท่ี กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ 
ธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยหลกัใหญ่ใจความคือมีความรู้ความเข้าใจใน 8 หวัข้อ
ข้างต้น พร้อมทัง้สามารถน าความรู้ความเข้าใจไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนันัน่เอง 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 ท าไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งในสงัคมโลกปัจจุบนัและ
อนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เก่ียวข้องกับทุกคนทัง้ในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่างๆ 
ตลอดจนเทคโนโลยี เคร่ืองมือเคร่ืองใช้และ ผลผลิตตา่งๆ ท่ีมนษุย์ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกใน
ชีวิตและการท างาน เหล่านีล้้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์
และศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด  ทัง้ความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิด
สร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคญัในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลท่ีหลากหลายและมีประจักษ์พยานท่ี
ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่ ง เ ป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ 
(knowledge-based society) ดงันัน้ทกุคนจงึจ าเป็นต้องได้รับการพฒันาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือท่ีจะ
มีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาตแิละเทคโนโลยีท่ีมนษุย์สร้างสรรค์ขึน้ สามารถน าความรู้ไปใช้อย่าง
มีเหตผุล สร้างสรรค ์และมีคณุธรรม (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
1.  เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์  
 กระทรวงศกึษาธิการ (2551) ได้ให้ค าอธิบายไว้ดงันี ้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
มุ่งหวงัให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัใน
การค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาท่ี
หลากหลาย ให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทกุขัน้ตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบตัิจริง
อยา่งหลากหลาย เหมาะสมกบัระดบัชัน้ โดยได้ก าหนดสาระส าคญัไว้ดงันี ้
 1.1 สิ่งมีชีวิตกบักระบวนการด ารงชีวิต สิ่งมีชีวิต หน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต โครงสร้าง
และหน้าท่ีของระบบตา่งๆ ของสิ่งมีชีวิต และกระบวนการด ารงชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ
การถ่ายทอดทางพันธุกรรม การท างานของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต วิวัฒนาการและความ
หลากหลายของสิ่งมีชีวิต และเทคโนโลยีชีวภาพ 
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 1.2 ชีวิตกบัสิ่งแวดล้อม สิ่งมีชีวิตท่ีหลากหลายรอบตวั ความสมัพนัธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต
กบัสิ่งแวดล้อม ความสมัพนัธ์ของสิ่งมีชีวิตตา่งๆ ในระบบนิเวศ ความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ 
การใช้และจดัการทรัพยากรธรรมชาติ ในระดบัท้องถ่ิน ประเทศ และโลก ปัจจยัท่ีมีผลตอ่การอยู่รอด
ของสิ่งมีชีวิตในสภาพแวดล้อมตา่งๆ 
 1.3 สารและสมบตัขิองสาร สมบตัิของวสัดแุละสาร แรงยึดเหน่ียวระหว่างอนภุาค การ
เปล่ียนสถานะ การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิริยาเคมีของสาร สมการเคมี และการแยกสาร 
 1.4 แรงและการเคล่ือนท่ี ธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง แรงนิวเคลียร์
การออกแรงกระท าตอ่วตัถุ การเคล่ือนท่ีของวตัถุ แรงเสียดทาน โมเมนต์การเคล่ือนท่ีแบบตา่งๆ ใน
ชีวิตประจ าวนั 
 1.5 พลังงาน พลังงานกับการด ารงชีวิต  การเปล่ียนรูปพลังงาน  สมบัติและ
ปรากฏการณ์ของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า กัมมันตภาพรังสีและปฏิกิริยา
นิวเคลียร์ ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างสารและพลงังานการอนุรักษ์พลงังาน ผลของการใช้พลงังานตอ่ชีวิต
และสิ่งแวดล้อม 
 1.6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก โครงสร้างและองค์ประกอบของโลก ทรัพยากร
ทางธรณีสมบตัทิางกายภาพของดนิ หิน น า้ อากาศ สมบตัขิองผิวโลก และบรรยากาศ กระบวนการ
เปล่ียนแปลงของเปลือกโลก ปรากฏการณ์ทางธรณี ปัจจัยท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงของ
บรรยากาศ 
 1.7 ดาราศาสตร์และอวกาศ วิวฒันาการของระบบสริุยะ กาแล็กซี เอกภพ ปฏิสมัพนัธ์
และผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และโลก ความส าคัญของ
เทคโนโลยีอวกาศ 
 1.8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การ
สืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา และจิตวิทยาศาสตร์ 
 
2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2552, หน้า 6-10) กล่าวว่า การ
เรียนรู้เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม  การพัฒนาความคิดและความสามารถ  โดยอาศัย 
ประสบการณ์และปฏิสมัพนัธ์ ระหว่างผู้ เรียนและสิ่งแวดล้อม ท้าให้บุคคลด าเนินชีวิตได้อย่าง มี
ความสุขในสังคม ดงันัน้ก่อนท่ีครูผู้ สอนจะจัดการเรียนการสอน จะต้องตระหนักว่าการเรียนรู้ 
เกิดขึน้ด้วย ตนเอง ผู้ เ รียนเอง การเรียนรู้เ ร่ืองใหม่จะมีพืน้ฐานมาจากความรู้เดิม  ฉะนัน้ 
ประสบการณ์ของ นกัเรียนจึงเป็นปัจจยัส าคญัต่อการเรียนรู้อย่างยิ่ง กระบวนการเรียนรู้ท่ีแท้จริง 
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ของนกัเรียน ไม่ได้เกิดจากการบอกเล่าของครูหรือนกัเรียนเพียงแตจ่ดจ าแนวคิดตา่งๆ ท่ีมีผู้บอกให้ 
เท่านัน้ กระบวนการท่ีนกัเรียนจะต้องสืบเสาะหา ส ารวจตรวจสอบ และค้นคว้าด้วยวิธีการตา่งๆจะ 
ท้าให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจและเกิดการรับความรู้นัน้อย่างมีความหมาย จึงจะสามารถสร้างเป็น
องค ์ความรู้ของนกัเรียนเอง และเก็บเป็นข้อมลูไว้ในสมองอย่างยาวนาน สามารถน้ามาใช้ได้เม่ือ มี
สถานการณ์ใดๆ มาเผชิญหน้า ดงันัน้การท่ีนกัเรียนจะสร้างองค์ความรู้ได้จะต้องผ่านกระบวนการ 
เรียนรู้ท่ีหลากหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  (Inquiry Process) 
กระบวนการเรียนการสอนเน้นการสืบเสาะหาความรู้จะเป็นการพฒันาให้ผู้ เรียนได้รับ  ความรู้และ
ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ปลูกฝังให้ผู้ เรียนรู้จักใช้ความคิดของตนเอง สามารถ สืบ
เสาะหาความรู้หรือวิเคราะห์ข้อมลูได้  
 การจัดการให้นักเรียนเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ อาจทาํเป็นขัน้ตอนดังนี ้ 
 1.  ขัน้สร้างความสนใจ (Engagement ) เป็นการน้าเข้าสู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจซึ่ง 
อาจเกิดขึน้เองจากความสงสัย หรืออาจเร่ิมจากความสนใจของตวันักเรียนเองหรือเกิดจากการ 
อภิปรายในกลุม่ เร่ืองท่ีนา่สนใจอาจมาจากเหตกุารณ์ท่ีก าลงัเกิดขึน้อยู่ในช่วงเวลานัน้ หรือเป็นเร่ือง 
ท่ีเช่ือมโยงกบัความรู้เดมิท่ีเพิ่งเรียนรู้มาแล้ว เป็นตวักระตุ้นให้นกัเรียนสร้างค้าถามก าหนดประเด็นท่ี 
จะศึกษา ในกรณีท่ียงัไม่มีประเด็นใดน่าสนใจ ครูอาจให้ศกึษาจากส่ือต่างๆหรือเป็นผู้กระตุ้นด้วย
การเสนอประเด็นขึน้มาก่อน แต่ไม่ควรบงัคบัให้นกัเรียนยอมรับประเด็นหรือค้าถาม ท่ี ครูก าลัง
สนใจเป็นเร่ืองท่ีจะใช้ศกึษา เม่ือมีค้าถามท่ีน่าสนใจ และนกัเรียนส่วนใหญ่ยอมรับให้เป็นประเด็นท่ี
ต้องการศึกษาร่วมกัน ก าหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะศึกษาให้มีความ
ชดัเจนยิ่งขึน้อาจรวมทัง้การ รวบรวมความรู้ประสบการณ์เดิม หรือความรู้จากแหล่งตา่งๆ ท่ีจะน้า
ไปสู่ความเข้าใจเร่ืองหรือ ประเด็นท่ีจะศึกษามากขึน้ และมีแนวทางท่ีใช้ในการส ารวจตรวจสอบ
อยา่งหลากหลาย  
 2.  ขัน้ส ารวจและค้นหา (Exploration) เม่ือท้าความเข้าใจในประเด็นหรือค้าถามท่ี 
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางส ารวจตรวจสอบ ตัง้สมมติฐาน 
ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได้ ลงมือปฏิบตัิ เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมลู ข้อสนเทศหรือปรากฏการณ์ตา่งๆ 
วิธีการตรวจสอบอาจท้าได้หลายวิธี เช่น ท้าการทดลอง ท้ากิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์ 
เพ่ือช่วยสร้างสถานการณ์จ าลอง (simulation) การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจาก 
แหลง่ข้อมลูตา่งๆเพื่อให้ได้มาซึง่ข้อมลูอยา่งเพียงพอท่ีจะใช้ในขัน้ตอ่ไป  
 3.  ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เม่ือได้ข้อมลูอย่างเพียงพอจากการ ส ารวจ
ตรวจสอบแล้ว จึงน้าข้อมูล ข้อสนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน้าข้อเสนอท่ี ได้ใน
รูปแบบต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ้าลองทางคณิตศาสตร์ หรือรูปวาด สร้างตาราง การ 
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ค้นพบในขัน้นีอ้าจเป็นไปได้หลายทาง เช่น สนบัสนนุสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ โต้แย้งกบัสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ 
หรือไมเ่ก่ียวข้องกบัประเด็นท่ีได้ก าหนดไว้ แตผ่ลท่ีได้จะอยู่ในรูปใดก็สามารถสร้างความรู้และ ช่วย 
ให้เกิดการเรียนรู้ได้  
 4. ขัน้ขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน้าความรู้ท่ีสร้างขึน้ไปเช่ือมโยงกบั ความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม หรือน้าแบบจ้าลองหรือข้อสรุปท่ีได้ไปใช้อธิบาย สถานการณ์
หรือเหตุการณ์อ่ืนๆ ถ้าใช้อธิบายเร่ืองต่างๆได้มาก ก็แสดงว่ามีข้อจ้ากัดน้อย ซึ่งก็จะช่วย ให้
เช่ือมโยงกบัเร่ืองตา่งๆและท้าให้เกิดความรู้กว้างขวางขึน้  
 5. ขัน้ประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่า 
นักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขัน้นีจ้ะน้าไปสู่การน้าความรู้ไป 
ประยกุต์ในเร่ืองอ่ืนๆ  
 การน าความรู้หรือแบบจ าลองไปใช้อธิบายหรือประยุกต์ใช้กบัเหตกุารณ์หรือเร่ืองอ่ืนๆ  
จะน าไปสู่ข้อโต้แย้งหรือข้อจ้ากัดซึ่งจะก่อให้เป็นประเด็นหรือค าถาม หรือปัญหาท่ีต้องการส ารวจ 
ตรวจสอบต่อไปท้าให้เกิดกระบวนการท่ีต่อเน่ืองกันไปเร่ือยๆ จึงเรียกว่า Inquiry Cycle 
กระบวนการ สืบเสาะหาความรู้จงึชว่ยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ ทัง้เนือ้หาหลกั หลกัการ และทฤษฎี 
ตลอดจน การลงมือปฏิบตัเิพ่ือให้ได้ความรู้ซึง่จะเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ตอ่ไป 
 
3. การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ  
 พิมพนัธ์ เดชะคปุต์ และพเยาว์ ยินดีสขุ (2548, หน้า 25) ได้ให้ความหมายการเรียน 
การสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั (child – centered approach) คือแนวการจดัการเรียนการสอนท่ี
เน้นให้ผู้ เ รียนสร้างความรู้ใหม่  และสิ่งประดิษฐ์ใหม่  โดยการใช้กระบวนการทางปัญญา 
(กระบวนการ คิด) กระบวนการทางสงัคม กระบวนการกลุ่ม และให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์และมีส่วน
ร่วมในการเรียน สามารถน้าความรู้ ไปประยกุต์ใช้ได้ โดยครูมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวก จดั
ประสบการณ์การ เรียนรู้ให้ผู้ เรียน การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง ต้องจดัให้
สอดคล้องกบัความ สนใจ ความสามารถและความถนดั เน้นการบรูณาการความรู้ในศาสตร์สาขา
ตา่งๆ ใช้หลากหลายวิธี สอน หลากหลายแหลง่ความรู้ สามารถพฒันาปัญญาอย่างหลากหลาย คือ
พฒันา พหปัุญญา รวมทัง้เน้นการใช้วิธีการวดัผลอยา่งหลากหลายวิธี  
 โดยสรุปจากท่ีกลา่วมาสามารถสรุปได้ว่า การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียน
เป็น ส าคญันัน้ เน้นให้นกัเรียนได้มีสว่นร่วมในการจดัการเรียนการสอน นกัเรียนได้คิด และลงมือท า 
จะท า ให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง และมีการสืบค้นข้อมูลรวมทัง้พัฒนา
ความรู้สืบตอ่ไปในเวลาตอ่มา 
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ดาราศาสตร์ 
1. ประวัตทิางดาราศาสตร์ 
 ดาราศาสตร์ (Astronomy) จดัเป็นวิทยาศาสตร์แขนงหนึ่ง ท่ีศกึษาถึงการรวบรวมและ
อธิบาย ข้อมลูเก่ียวกบั โลก ดวงดาว เอกภพ และกาแลกซีตา่งๆ มนษุย์รู้จกัน าเอาดาราศาสตร์มาใช้
ประโยชน์ ในชีวิตประจ าวนัตัง้แตก่่อนคริสตกาล กล่าวคือ มีการใช้การสงัเกตท้องฟ้าและดวงดาว
เพ่ือประโยชน์ ทางด้านเกษตรกรรม การเดินเรือ การสร้างปฎิทิน เป็นต้น ในตอนแรกๆ วิชาดารา
ศาสตร์เป็น วิทยาศาสตร์ท่ีถกูน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั แตต่อ่ในปี ค.ศ. 1609 แนวคิดเก่ียวกบัดารา
ศาสตร์ได้เปล่ียนไป โดยสิน้เชิงเปล่ียนไป เน่ืองจากกาลิเลโอ (Galileo Galilei) ได้สร้าง
กล้องโทรทศัน์ขึน้มาท าให้สามารถ สงัเกตเห็นภูเขาบนดวงจนัทร์ และดวงจนัทร์ทัง้ 4 ดวงของดาว
พฤหสั และกาลิเลโอยงัสงัเกตเห็นวา่ดาว เสาร์มีลกัษณะแตกตา่งกบัดาวเคราะห์ดวงอ่ืนๆ เน่ืองจาก
มีวงแหวนเคล่ือนท่ีอยูร่อบๆ และยงัสงัเกตเห็น ข้างขึน้และข้างแรมของดาวศกุร์ซึ่งคล้ายกบัท่ีปรากฏ
บนดวงจนัทร์ จากการค้นคว้าของกาลิเลโอ ท าให้ ความคิดเก่ียวกับดาราศาสตร์มีแนวโน้มเป็น
วิทยาศาสตร์บริสทุธ์ิ (Pure Science) อนัส่งผลไปสู่ความ เข้าใจเก่ียวกบัโลกและเอกภพได้อย่าง
แท้จริง (ฐิตพิงษ์ อุน่ใจ, 2555) 
 ปัจจบุนัวิชาดาราศาสตร์มีความเจริญก้าวหน้าเป็นอย่างมาก ทฤษฏีต่างๆ ถกูน ามาใช้
เพ่ืออธิบาย จดุก าเนิด วิวฒันาการ โครงสร้าง และอายขุองเอกภพ ตลอดจนการติดตัง้อปุกรณ์เพ่ือ
ศกึษาลกัษณะ และคณุสมบตัิของวตัถทุ้องฟ้าตา่งๆ เช่น ดาวหาง ดาวเคราะห์แคระ เนบิวลา หลมุ
ด า กระจกุดาว เป็น ต้น โดยการใช้กล้องโทรทรรศน์ จรวด หรือแม้แตด่าวเทียมในการศกึษา เพ่ือน า
ข้อมูลท่ีได้มาสนับสนุน ทฤษฏีทางด้านดาราศาสตร์ให้เกิดความกระจ่างชดัและเพ่ือให้สามารถ
อธิบายกลไกของเอกภพได้อย่างลึกซึง้ ในการศึกษาทางดาราศาสตร์สมยัใหม่ ได้แบ่งการศึกษา
ออกเป็นแง่มุมท่ีแตกต่างกัน รวมถึงการ ใช้ทฤษฏีและเทคโนโลยีท่ีแตกต่างกัน ดงันัน้วิชาดารา
ศาสตร์สมยัใหมจ่งึได้ท าการจ าแนกเป็นสาขาตา่งๆ ดงันี ้ 
 1.1  Mathematical Astronomy เป็นทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกบัวงโคจรและการค านวณการ
เคล่ือนท่ี ซึ่ง จะสามารถท านายต าแหน่งของวตัถุ เช่น ต าแหน่งดาวเคราะห์และบริวาร ดาวหาง 
ดาวเคราะห์น้อย ได้ อยา่งถกูต้อง  
 1.2  Astrometrics เป็นการศึกษาเก่ียวกับต าแหน่งท่ีเท่ียงตรง ซึ่งเป็นพืน้ฐานการ
ค านวณของสาขา Mathematical Astronomy 
 1.3  Astrophysics เป็นสาขาหนึ่งของแขนงดาราศาสตร์ ซึ่งได้วิเคราะห์และศึกษา
เก่ียวกบัลกัษณะ ทางกายภาพและแสง ท่ีมาจากวตัถบุนท้องฟ้า โดยใช้หลกัการศกึษาตามทฤษฏี
ทางฟิสิกส์  
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 1.4  Radio Astronomy เป็นสาขาท่ีศกึษาและวิเคราะห์การแผ่รังสีของคล่ืนวิทยุ ท่ีมา
จากวตัถบุน ท้องฟ้า โดยในปี ค.ศ.1930 ได้มีการตรวจพบคล่ืนวิทยท่ีุมาจากอวกาศ ซึ่งวตัถทุ้องฟ้า
แต่ละชนิดก็ให้ คล่ืนท่ีมีความถ่ีแตกต่างกัน จึงเป็นจุดเร่ิมต้นของการจ าแนกวตัถุท้องฟ้าโดยการ
จ าแนกตามความถ่ีท่ี สามารถตรวจจบัได้  
 1.5  Cosmology ศกึษาเก่ียวกบัรูปแบบและการขยายตวัของจกัรวาล จดุก าเนิดของ
จกัรวาล และ อนาคตของสสารทัง้หลายท่ีประกอบกนัเป็นจกัรวาล  
 1.6  Spherical Astronomy เป็นแขนงหนึ่งของดาราศาสตร์ ท่ีท าการค านวณการระบุ
ต าแหน่งของ วตัถุให้อยู่ในระบบพิกัดทรงกลม เพ่ือความแม่นย าในการระบุวนั เวลา และสถานท่ี
ของวตัถบุนโลก  
 1.7  Astrodynamics เป็นแขนงท่ีศกึษาถึงการเคล่ือนท่ีของวตัถุในสนามแรงโน้มถ่วง 
โดยวตัถ ุอ้างอิงท่ีมีการเคล่ือนท่ี เชน่ ดาวเทียม สถานีอวกาศ ฯ  
นอกจากนี ้ยงัมีแขนงอ่ืนๆ ของวิชาดาราศาสตร์ท่ียงัไม่ได้กล่าวถึง อนัจะน าไปสู่ความเข้าใจ และ 
การอธิบายปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ให้กระจา่งชดัขึน้  
 สามารถบอกได้ว่าปัจจุบนัความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีช่วยให้นักดาราศาสตร์
สามารถสร้างแบบจ าลองการ เคล่ือนท่ีของกลุ่มวตัถทุ้องฟ้าท่ีมีความสมัพนัธ์กันตามแบบจ าลอง
ทางคณิตศาสตร์ตามทฤษฏีท่ีคิดค้นขึน้ โดยแบบจ าลองท่ีได้มีความสอดคล้องกับผลท่ีได้จากการ
สงัเกตการณ์ จงึชว่ยให้งานวิจยัทางดาราศาสตร์ มีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว และช่วยให้นกัดารา
ศาสตร์สามารถอธิบายเหตกุารณ์หรือปรากฏการณ์ท่ี เกิดขึน้ภายนอกโลกได้อยา่งกระจา่งชดั 
 
2. พัฒนาการทางดาราศาสตร์  
 การปฏิวตัิทางดาราศาสตร์ เร่ิมเม่ือ ปี ค.ศ.1543 เม่ือนิโคลสั โคเปอร์นิคสั (Nicolaus 
Copernicus) นกัดาราศาสตร์ชาวโปแลนด์-เยอรมนั ตีพิมพ์หนงัสือ ช่ือ “การ โคจรของวตัถทุ้องฟ้า 
(The Revolutions of the Heavenly Bodies)” ซึ่งแสดงแนวคิดทางดาราศาสตร์ท่ีค้านแนวคิดและ
ค าสอนทาง คริสตศาสนาดัง้เดิมท่ีเช่ือว่า “โลกเป็นศนูย์กลางของเอกภพ” ในหนงัสือของโคเปอร์
นิคสักล่าวว่า “โลกไม่ใช่ ศนูย์กลางของเอกภพดาวเคราะห์ทกุดวงโคจรรอบดวงอาทิตย์ ดงันัน้ดวง
อาทิตย์จึงเป็นศนูย์กลางของ ระบบสริุยะ ซึ่งโลกก็โคจรรอบดวงอาทิตย์เหมือนกบัดาวเคราะห์ดวง
อ่ืนด้วย” โคเปอร์นิคสั สามารถค านวณ เวลาท่ีโลกและดาวเคราะห์อ่ืน คือ ดาวพธุ ดาวศกุร์ ดาว
องัคาร ดาวพฤหสับดี และดาวเสาร์โคจรรอบดวง อาทิตย์ได้อย่างถกูต้อง พร้อมทัง้ท าตารางการ
โคจรของดาวเคราะห์แต่ละดวงอย่างไรก็ตาม “ทฤษฎีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง (Heliocentric 
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Theory)” ก็ยงัไม่เป็นท่ียอมรับในยุคนัน้ เน่ืองจากโคเปอร์นิคสัยงัไม่ สามารถหาข้อมูลจากการ
สงัเกตการณ์มาสนบัสนนุได้อยา่งแมน่ย าและเพียงพอ  
 ล่วงมาในปี ค.ศ. 1572 นกัดาราศาสตร์ชาวเดนมาร์ก ช่ือทิโค บราห์ (Tycho Brahe)ได้
เร่ิมพฒันา มิติทางการสงัเกตการณ์ทางดาราศาสตร์ โดยสร้างเคร่ืองวดัทางดาราศาสตร์หลายชิน้ 
สงัเกตการเคล่ือนท่ี ของดาวเคราะห์และต าแหน่งของดาวฤกษ์ บราห์ พบความสอดคล้องระหว่าง
ผลการสังเกตการณ์ของเขา กับทฤษฎีของโคเปอร์นิคสั อย่างไรก็ตาม แม้บราห์ จะเช่ือว่าดาว
เคราะห์ตา่งก็โคจรรอบดวงอาทิตย์ แตย่งั สรุปวา่โลกอยูน่ิ่งกบัท่ีและดวงอาทิตย์โคจรรอบโลก 
 ตอ่มา โยฮนัส์ เคปเลอร์ (Johannes Kepler) ผู้ซึ่งเคยเป็นผู้ช่วยสงัเกตการณ์ของทิโค บราห์ ได้ 
น าเอาผลการสงัเกตการณ์ของบราห์ ซึง่ท าเอาไว้มากมายในสมยับราห์ยงัมีชีวิตอยู่ มาวิเคราะห์และ
ยืนยนั ว่าแท้จริงแล้ว ดวงอาทิตย์เป็นศนูย์กลางของระบบสริุยะ ตามทฤษฎีของโคเปอร์นิคสั เคป
เลอร์เสนอกฎการ โคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ท่ีส าคญัไว้ 3 ข้อ  
 กาลิเลโอ กาลิเลอี (Galileo Galilei) เป็นนกัดาราศาสตร์คนส าคญัท่ีบกุเบิกวิชาดารา
ศาสตร์ยคุ ใหม่ กาลิเลโอเป็นคนแรกท่ีใช้กล้องท่ีประกอบด้วยระบบเลนส์ส่องดวูตัถุท้องฟ้า และ
บันทึกสิ่งท่ีค้นพบ มากมาย ตีพิมพ์ในหนังสือเร่ือง “ผู้ น าสารจากดวงดาว (The Sidereal 
Messenger)” ในปี ค.ศ.1610 ยืนยนัวา่โลกไม่ใช่ศนูย์กลางของเอกภพ และเป็นบริวารดวงหนึ่งของ
ดวงอาทิตย์และโคจรรอบดวงอาทิตย์ และตีพิมพ์แนวคิดดงักล่าวนีใ้นหนังสือของเขาเร่ือง “บท
สนทนาเก่ียวกบั 2 ระบบใหญ่ของโลก (Dialogue on the Two Chief Systems of the World)” ใน
ปี ค.ศ.1632 (ฐิตพิงษ์ อุน่ใจ, 2555) 
 
3.  แนวความคิดและความจาํเป็นในการกาํหนดเวลา  
 Zeilik, Michael (2002)นบัตัง้แตโ่บราณ ชีวิตมนษุย์มีความผกูพนัอย่างใกล้ชิดกับดวง
อาทิตย์ ไม่ว่าจะเป็นการให้ความ สว่างหรือให้ความอบอุ่นก็ตาม มนุษย์เร่ิมมีการเช่ือถือว่าดวง
อาทิตย์เป็นตวัแทนของเทพเจ้า เร่ิมกราบไหว้ บชูาเสมือนเป็นสิ่งศกัดิ ์สิทธ์ิ ดงัเช่น จากหลกัฐานท่ีได้
มีการบนัทกึไว้ ระบวุา่ชนเผา่อินคาในเปรู นบัถือดวง อาทิตย์มาก เม่ือมนษุย์ได้เร่ิมสงัเกตการณ์และ
รู้ จกัพฒันาความคิดในเชิงเหตผุลมากขึน้ ก็เร่ิมเข้าใจ เก่ียวกบัวตัถทุ้องฟ้าตา่งๆ ตลอดจนวิถีโคจร
มากยิ่งขึน้ ความเช่ือถืออย่างงมงายก็เร่ิมคล่ีคลายลง กลบัหนั มาสนใจการหมนุเวียนเปล่ียนแปลง
ของการปรากฏของวัตถุท้องฟ้าท่ีสอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงฤดกูาล  ท าให้มนุษย์เร่ิมเข้าใจ
พืน้ฐานเก่ียวกบัเวลา เช่นว่า พืชชนิดใดควรเพาะปลกูเม่ือใด อากาศช่วงไหนจะเป็นอย่างไร เม่ือใด
จะเร่ิมเกิดมรสมุหรือเม่ือใดหิมะจะตก เป็นต้น เหลา่นีท้ าให้มนษุย์ตระหนกัถึงความจ าเป็นท่ี จะต้อง
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ก าหนดระบบเวลาซึ่งวัตถุท้องฟ้า เช่น ดวงอาทิตย์ และดาวฤกษ์ อาจน ามาใช้ เป็นเคร่ือง 
ก าหนดเวลาอยา่งแนน่อนได้ 
 ชาวจีนเป็นชาติแรกท่ีสามารถก าหนดระยะเวลาใน 1 ปี ได้อย่างถูกต้อง โดยใช้
หลกัเกณฑ์การทอด เงาของดวงอาทิตย์ระหวา่งการทอดเงาสัน้ท่ีสดุ 2 ครัง้ ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า ใน 
1 ปี จะมี 365.25 วนั ตอ่มา แนวความคิดเก่ียวกบัการประดิษฐ์นาฬิกาเม่ือก าหนดเวลาจึงเร่ิมขึน้
เรียกว่า “นาฬิกาแดด (Sundial)” และ เร่ิมแบ่งวนัออกเป็นส่วนย่อยๆ เป็นวนัละ 24ชัว่โมง ตราบ
มาถึงปัจจุบนัแนวความคิดยุคเก่าได้พัฒนาถึงขัน้  ใช้เทคนิคการสั่นของอะตอม มาใช้ในการ
ก าหนดเวลามาตรฐาน (Standard Time) และเวลาสากล (Universal Time) 
 
4. แนวความคิดเก่ียวกับการกาํหนดกลุ่มดาว 
 Penston, Margaret J (2002-08-14) ในปัจจบุนั มีการแบง่กลุ่มดาวบนท้องฟ้าออกเป็น 
88กลุ่ม ซึ่งการก าหนดช่ือกลุ่มดาวนัน้มักจะ เก่ียวข้องกับตวัละครในเทพนิยายกรีกแทบทัง้สิน้ 
แนวความคิดเก่ียวกบัการก าหนดช่ือกลุ่มดาวนัน้ เร่ิมมา ตัง้แตค่รัง้โบราณ ในสมยันัน้ไม่มี โรงหนงั 
โรงละคร โทรทศัน์ วิทยุ เป็นต้น เพ่ือเป็นเคร่ืองหย่อนใจให้แก่คน ทัง้หลาย ความบนัเทิงท่ีมนุษย์
ได้รับมาจากพวกพเนจร ซึ่งมกัเป็นพวกนกัดนตรีหรือนกัเล่านิทาน ซึ่ง เดินทางไปตามหมู่บ้านตา่งๆ 
ขอแลกอาหารและท่ีอยูอ่าศยักบัการเลน่ดนตรีหรือการเลา่นิทาน  
การเล่านิทานในยุคนัน้ มักเป็นเร่ืองเก่ียวกับเทพนิยายกรีกและเม่ือเอ่ยถึงตัวแสดงหรือสิ่งของท่ี 
เก่ียวข้องกบันิยายเหล่านี ้พวกนกัเล่านิทานก็จะสร้างมโนภาพลงบนกลุ่มดาวตา่งๆ บนท้องฟ้า ซึ่ง
ท าให้ ผู้ ฟังได้เกิดภาพพจน์ และได้รับความสนกุสนานมากยิ่งขึน้ ดงันัน้กลุ่มดาวตา่งๆ ท่ีปรากฏบน
ท้องฟ้า จงึมี ช่ือเรียกตา่งๆ ซึง่เก่ียวข้องกบัตวัแสดงหรือสิ่งของในเทพนิยาย เช่น กลุ่มดาวนายพราน 
(Orion) กลุ่มดาว เปอร์ซิอสั (Perseus) กลุ่มดาวแมงป่อง (Scorpius) เป็นต้น ซึ่งภายหลงัได้เป็นท่ี
รู้จกัแพร่หลายและยอมรับ ในวงการดาราศาสตร์ หลงัจากนัน้ นกัดาราศาสตร์ได้พยายามก าหนด
ขอบเขตของกลุม่ดาวตา่งๆ ให้เป็นระเบียบเรียบร้อย ปรากฏเป็นกลุม่ดาวทัง้ 88 กลุ่ม ดงัแสดงอยู่ใน
แผนท่ีดาวในปัจจบุนั 
 
 
ระบบสุริยะ  
1.  กาํเนิดระบบสุริยะ 
 Michael Hoskin, ed (1999) ระบบสริุยะเกิดขึน้เม่ือประมาณ 4.5 พนัล้านปี ก่อน จาก
การรวมตวักนัของฝุ่ นและแก๊สตา่งๆ การ รวมตวักนันีเ้กิดขึน้เน่ืองจากแรงโน้มถ่วงของฝุ่ นและแก๊ส
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เอง เม่ือความหนาแน่นเพิ่มขึน้ อณุหภูมิก็คอ่ยๆ สงูขึน้ด้วย บริเวณใจกลางของแก๊สท่ีมารวมตวักนั
จะมีความหนาแน่นมากท่ีสดุ และมีการหมุนของกลุ่ม แก๊สท่ีมารวมกนันีเ้พ่ืออนุรักษ์โมเมนตมั ใน
ท่ีสดุบริเวณใจกลางก็มีความหนาแน่นสงูจนเกิดเป็นดาวฤกษ์ซึ่ง  ก็คือดวงอาทิตย์นัน่เอง แก๊สและ
ฝุ่ นท่ีมีมวลต ่าในบริเวณใกล้เคียงกบัดวงอาทิตย์ก็จะถกูแรงโน้มถ่วงดงึดดู เข้ารวมเป็นส่วนหนึ่งของ
ดวงอาทิตย์เอง  
 ไกลออกไปจากบริเวณศนูย์กลางของระบบสริุยะ ฝุ่ นและแก๊สท่ีรวมตวักนัคอ่ยๆ มีขนาด
ใหญ่มาก ขึน้เร่ือยๆ จนในท่ีสดุคอ่ยๆ เกิดเป็นดาวเคราะห์ตา่งๆ โดยท่ีดาวเคราะห์วงใน ได้แก่ ดาว
พธุ ดาวศกุร์ โลก และดาวองัคาร ตา่งก็เป็นดาวเคราะห์ขนาดเล็กท่ีเป็นหินแข็งในบริเวณวงโคจรท่ี
เป็นดาวเคราะห์วงในนี ้แก๊สท่ีมีมวลต ่าเช่น ไฮโดรเจนและฮีเลียมได้ถกูแรงโน้มถ่วงของดวงอาทิตย์
ดงึไปจนหลงเหลือแตฝุ่่ นและแก๊สท่ีมีมวลสูงกว่า ดาวเคราะห์วงนอกท่ีเกิดขึน้ได้แก่ ดาวพฤหสับดี 
ดาวเสาร์ ดาวยเูรนสั และดาวเนปจนูตา่งก็เป็น ดาวเคราะห์ท่ีมีองค์ประกอบหลกัเป็นแก๊สไฮโดรเจน
และฮีเลียมเชน่เดียวกบัดวงอาทิตย์เน่ืองจากเกิดขึน้ จากแก๊สและฝุ่ นในเนบิวลา (Nebula) เดียวกนั
กบัท่ีเกิดดวงอาทิตย์นัน่เอง รอบๆ ดาวเคราะห์วงนอก เหล่านีย้งัมีการรวมตวักนัของฝุ่ นละอองจน
เกิดเป็นดวงจันทร์บริวารหลายดวงรวมถึงเกิดวงแหวนซึ่งอาจ  เกิดจากฝุ่ นละอองท่ีไม่สามารถ
รวมกนัเป็นดวงจนัทร์บริวารได้ 
  ระหว่างวงโคจรของดาวเคราะห์วงในและดาวเคราะห์วงนอก เป็นบริเวณท่ีพบดาว
เคราะห์น้อยเป็น จ านวนมาก จนเรียกว่าเป็นแถบดาวเคราะห์น้อย (Asteroid Belt) เป็นไปได้ว่า
ก้อนหินท่ีมีขนาดตัง้แตไ่ม่ก่ี กิโลเมตรจนถึงหลายร้อยกิโลเมตรเหล่านีไ้ม่สามารถรวมตวักนัเป็นดาว
เคราะห์ได้เน่ืองจากถกูแรงกระท าจากแรงโน้มถ่วงของดาวพฤหสับดี 
 
2. ดวงอาทติย์ (The Sun) 
 ฐิตพิงษ์ อุน่ใจ (2555) ดวงอาทิตย์นบัเป็นดาวฤกษ์ขนาดกลางดวงหนึง่ เป็นศนูย์กลาง
ของระบบสริุยะ ดวงอาทิตย์ เปรียบเสมือนลกูบอลเพลิงขนาดมหมึา ประกอบด้วยแก๊สไฮโดรเจน
และฮีเลียมรวมกนัถึงกวา่ 99.8% ของ มวลทัง้หมด  
 เป็นท่ีทราบกันดีว่าดวงอาทิตย์เกิดปฏิกิริยานิวเคลียร์ฟิวชนัและการหลอมรวมกันของ
ธาต ุ ไฮโดรเจน 4อะตอมกลายเป็นฮีเลียม 1อะตอม เป็นท่ีมาของการเกิดพลงังานในรูปแบบตา่งๆ
ไมว่า่จะเป็น รังสีแกมมา อลัตราไวโอเลต แสงท่ีตามองเห็นหรือความร้อน ปฏิกิริยานิวเคลียร์ในดวง
อาทิตย์เกิดจากการท่ี ดวงอาทิตย์มีมวลมหาศาล แรงโน้มถ่วงของมวลดงักล่าวท าให้แก๊สไฮโดรเจน
ถกูอดัให้มีความดนัและ อณุหภูมิสงู จนกระทัง่แกนกลางของดวงอาทิตย์ (core) มีอณุหภูมิสงูกว่า 
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10 ล้านเคลวิน ปฏิกิริยา นิวเคลียร์จงึเกิดขึน้ได้ พลงังานท่ีปล่อยออกมาจากปฏิกิริยานิวเคลียร์มีผล
ท าให้ดวงอาทิตย์มีขนาดคงท่ี และไมย่บุตวัจากแรงโน้มถ่วงตอ่ไป 
 แกนกลางของดวงอาทิตย์เป็นบริเวณเดียวท่ีเกิดปฏิกิริยานิวเคลียร์ ซึ่งมีอณุหภูมิสงูถึง 
15 ล้านเคลวิน แตล่ะวินาทีไฮโดรเจนปริมาณ 700 ล้านตนั ถกูเปล่ียนเป็นฮีเลียมปริมาณ 695 ล้าน
ตนั โดยสว่นตา่ง ของมวลนัน้ถกูเปล่ียนเป็นพลงังานตามทฤษฎีสมัพทัธภาพ ซึง่สว่นมากจะอยู่ในรูป
ของรังสีแกมมา แม้ กระนัน้ดวงอาทิตย์จะยงัคงมีไฮโดรเจนเพียงพอตอ่การเกิดปฏิกิริยานิวเคลียร์ได้
อีกไมน้่อยกวา่ 5,000 ล้าน ปี (มวลดวงอาทิตย์ 1.989x1030 kg)  
 ถดัออกมาจากแกนกลางเป็นบริเวณท่ีมีการแผ่รังสีความร้อน (irradiative zone) ถัด
ออกมาอีกเป็น บริเวณท่ีแก๊สร้อนมีการเคล่ือนท่ี เกิดการพาความร้อน (convective zone) จาก
แกนกลางออกมาสู่ผิวของ ดวงอาทิตย์หรือโฟโตสเฟียร์ (photosphere) ท่ีบริเวณโฟโตสเฟียร์ของ
ดวงอาทิตย์นีมี้อณุหภมูิสงูประมาณ 5,800 เคลวิน  
 ดวงอาทิตย์หมนุรอบตวัเองในเวลาประมาณ 25 วนั โดยการหมนุรอบตวัเองนีเ้กิดขึน้เร็ว
ท่ีสุด บริเวณเส้นศูนย์สูตรของดวงอาทิตย์และช้าท่ีสุดบริเวณขัว้ทัง้สอง (differential rotation) 
เน่ืองจากการหมุนรอบตวัเองด้วยความเร็วแตกตา่งกันนีท้ าให้สนามแม่เหล็กของดวงอาทิตย์มีการ
บิดเบีย้ว บริเวณท่ีเกิด การผนัผวนของเส้นแรงแม่เหล็กจะท าให้เกิดจดุบนดวงอาทิตย์(Sun spots) 
ซึง่เป็นบริเวณท่ีเกิดเป็นจดุสี เข้มบนดวงอาทิตย์เน่ืองจากมีอณุหภูมิต ่ากว่าอณุหภูมิของโฟโตสเฟียร์ 
(ประมาณ 3,800 เคลวิน) การเกิด จดุบนดวงอาทิตย์นีมี้การเปล่ียนแปลงจ านวนมากน้อยในทกุๆ 
คาบ 11 ปี 
 โครงสร้างของดวงอาทิตย์ด้านนอก ถัดมาจากโฟโตสเฟียร์  ได้แก่  โครโมสเฟียร์ 
(chromosphere) ซึ่งเห็นได้ในขณะท่ีเกิดสุริยุปราคาเต็มดวง ในขณะท่ีเกิดสุริยุปราคาเต็มดวงนี ้
นอกจากจะเห็นโครโมสเฟียร์ ได้แล้ว โครงสร้างด้านนอกสุดของดวงอาทิตย์ท่ีจะเห็นได้ชดัเจน
เน่ืองจากแสงรบกวนจากโฟโตสเฟียร์ถกูบด บงัได้แก่โคโรนา (corona) ซึ่งก็คืออนภุาคมีประจท่ีุพุ่ง
ออกมาดวงอาทิตย์ออกมาได้ไกลนับล้านกิโลเมตร โคโรนานีเ้ป็นต้นก านิดของลมสุริยะ (Solar 
wind) และมีอณุหภมูิสงูถึง 2 ล้านเคลวิน 
 
3. ดาวพุทธ (Mercury) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) แม้ว่าดาวพุธจะเป็นดาวเคราะห์ท่ีอยู่ใกล้ดวงอาทิตย์มากท่ีสุด 
แตก็่เป็นดาวเคราะห์ท่ีมีการศกึษา น้อยมากดวงหนึง่เชน่กนัทัง้นีก้ารศกึษาด้วยกล้องโทรทรรศน์จาก
โลกท าได้ยากเน่ืองจากดาวพธุอยู่ใกล้ดวง อาทิตย์และจะปรากฏสงูจากขอบฟ้าไม่มากนกัหลงัดวง
อาทิตย์ลบัขอบฟ้าทางทิศตะวนัตกหรือขึน้ก่อนดวง อาทิตย์ไมน่านมากนกัทางทิศตะวนัออก 
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 ดาวพธุโคจรรอบดวงอาทิตย์ในเวลาประมาณ 88 วนั และหมนุรอบตวัเองเม่ือเทียบกบั
ดาวอ่ืนๆ ท่ี ไกลออกไป (sidereal rotation period) ในเวลาประมาณ 59 วนัหรือ 2 ใน 3ของเวลาท่ี
ใช้ในการโคจรรอบ ดวงอาทิตย์ ซึ่งมีผลท าให้ดาวพธุมีการหมนุรอบตวัเองเม่ือเทียบกบัดวงอาทิตย์ 
(Solar rotation period) ยาวถึง 176 วนัหรือ 2 เท่าของเวลาท่ีใช้ในการโคจรรอบดวงอาทิตย์ 1 รอบ 
เป็นผลให้ ดาวพธุมีเวลา กลางวนัและกลางคืนท่ียาวนานถึง 88วนัท าให้ด้านกลางวนัของดาวพธุมี
อณุหภูมิเฉล่ียสูงถึง 4270 C และ มีอุณหภูมิในด้านกลางคืนต ่าถึง -1830 C ดาวพธุนบัเป็นดาว
เคราะห์ท่ีร้อนท่ีสดุและเย็นท่ีสดุเชน่กนั 
 
4. ดาวศุกร์ (Venus) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) เป็นดาวเคราะห์วงในล าดบัท่ีสองจากดวงอาทิตย์ ดาวศกุร์เป็น
ดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดและมวล ใกล้เคียงกบัโลกของเรา อย่างไรก็ดีดาวศกุร์มีความแตกตา่งในด้าน
อ่ืนๆ จากโลกอยา่งสิน้เชิงและมี สภาพแวดล้อมบนดาวท่ียากตอ่การท่ีสิ่งมีชีวิตจะเกิดขึน้ได้  
ดาวศกุร์เป็นดาวเคราะห์ท่ีสว่างท่ีสดุเม่ือมองด้วยตาเปล่าจากพืน้โลก ทัง้นีด้าวศกุร์เป็นดาวเคราะห์ 
ท่ีสามารถโคจรเข้ามาใกล้โลกได้มากท่ีสดุโดยห่างเพียงแค่ 45 ล้านกิโลเมตรเท่านัน้เน่ืองจากดาว
ศกุร์มีวง โคจรท่ีเล็กกว่าวงโคจรของโลก เม่ือสงัเกตจากโลกเราจะเห็นดาวเคราะห์ท่ีสว่างสดใสนีไ้ด้
ในชว่งเวลา หลงัจากดวงอาทิตย์ตกลบัขอบฟ้าหรือก่อนดวงอาทิตย์ขึน้ในตอนเช้าเท่านัน้ นอกจากนี ้
หากศึกษาดาวศุกร์ ด้วยกล้องโทรทรรศน์ขนาดเล็กจากโลก จะเห็นดาวศุกร์ปรากฏเป็นเฟส 
(phase) ไมเ่ตม็ดวงคล้ายคลงึกบั การเกิดข้างขึน้ข้างแรมของดวงจนัทร์  
 ดาวศกุร์เป็นดาวเคราะห์ท่ีมีบรรยากาศหนาแน่นมากโดยมีความดนับรรยากาศเฉล่ีย
พืน้ผิวสูงถึง 90 เท่าของความดันบรรยากาศโลกท่ีระดับน า้ทะเล บรรยากาศของดาวศุกร์ 
ประกอบด้วย คาร์บอนไดออกไซด์เป็นส่วนมากและมีเมฆท่ีเกิดจากกรดก ามะถนั (sulfuric acid) 
หนาทบึท าให้การศกึษา สภาพพืน้ผิวดาวเคราะห์ท าได้ยาก การท่ีดาวศกุร์มีบรรยากาศแบบนีท้ าให้
เกิดปรากฏการณ์เรือนกระจก (Greenhouse Effect) มีผลให้อณุหภูมิบนพืน้ผิวของดาวเคราะห์สงู
กวา่ 4000 C ตลอดเวลา (ร้อนพอท่ีท า ให้ตะกัว่หลอมเหลวได้)  
 การหมนุรอบตวัเองของดาวศกุร์มีความแตกตา่งจากดาวเคราะห์ดวงอ่ืนๆ ก็คือดาวศกุร์
หมนุรอบ ตวัเองช้ามาก (243 วนั) และหมนุกลบัทางกบัดาวเคราะห์ดวงอ่ืนๆ (retrograde) ซึ่งไม่
เป็นท่ีทราบแน่ชดั ถึงท่ีมาของการหมนุกลบัทางนี ้แตอ่าจจะเป็นไปได้ว่าครัง้หนึ่งในอดีต อาจเคยมี
วตัถขุนาดใหญ่โคจรเฉียด ดาวศกุร์ แรงโน้มถ่วงมีผลท าให้ดาวศกุร์พลิกกลบัด้าน  
 เน่ืองด้วยสภาพแวดล้อมบนดาวศกุร์มีความรุนแรง การสง่ยานอวกาศไปลงส ารวจจึงท า
ได้ยาก สหภาพโซเวียตในอดีตได้สง่ยานเวเนรา (Venera) หลายล าลงจอดบนพืน้ผิวดาวศกุร์และได้
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ส่งข้อมูลรวมถึงภาพถ่ายกลบัมายังโลก อย่างไรก็ดียานเวเนราแต่ละล าไม่สามารถท าการศึกษา
พืน้ผิวดาวศกุร์เป็น เวลานานได้ เน่ืองจากโดนท าลายด้วยความร้อน กรดก ามะถันและความดนั
อากาศสงู ในปี 1990องค์การอวกาศนาซาได้ส่งยานอวกาศแมกเจลแลน (Magellan) ไปโคจรรอบ
ดาวศกุร์ และได้ท าการศกึษาพืน้ผิวดาวศกุร์ด้วยการใช้เรดาร์ทะลผุ่านบรรยากาศท่ีหนาแน่นข้อมลู
ท่ีได้ถกูสร้างให้ เป็นแผนท่ีพืน้ผิวของดาวศกุร์ พบว่าดาวศกุร์ก็มีร่องรอยหลมุท่ีเกิดจากการชนของ
อุกกาบาตเช่นเดียวกับ ดาวเคราะห์ดวงอ่ืน นอกจากนีย้ังพบว่าเปลือกนอกของดาวเคราะห์
ประกอบด้วยเพลตเทกโทนิก (plate tectonic) เพียงแผน่เดียวและมีร่องรอยของภเูขา 
 
5. ดาวอังคาร (Mars) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) ดาวอังคารเป็นดาวเคราะห์วงในดวงท่ีอยู่ไกลจากดวงอาทิตย์
มากท่ีสุด ดาวองัคารได้รับความ สนใจจากผู้คนเสมอมาเน่ืองจากในระยะเวลาทุกๆ 26 เดือนจะ
โคจรเข้ามาใกล้โลกสามารถเห็นได้ชดัเจน ด้วยตาเปล่าเป็นสีแดงสด และด้วยกล้องโทรทรรศน์
ขนาดเล็กจากพืน้โลก เราก็สามารถสังเกตเห็นลักษณะ พืน้ผิวของดาวเคราะห์ดวงนีไ้ด้รวมถึง
น า้แข็งสีขาวท่ีเกิดจากคาร์บอนไดออกไซด์ปกคลมุขัว้เหนือใต้ของดาว องัคารเอง 
 ดาวอังคารเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดเล็กกว่าโลกโดยมีเส้นผ่านศูนย์กลางเพียง         
6,800 กิโลเมตร ประมาณคร่ึงหนึ่งของโลกเท่านัน้ ดาวองัคารมีบรรยากาศเบาบางประกอบด้วย
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ เป็นองค์ประกอบหลกัโดยมีความดนับรรยากาศพืน้ผิวเฉล่ียน้อยกว่า 1% 
ของบรรยากาศบนโลก ดาว องัคารหมนุรอบตวัเองในเวลา 24ชัว่โมง 37 นาทีและมีแกนหมนุเอียง
ท ามมุ 25องศา ท าให้เกิดฤดกูาลบน ดาวเคราะห์ดวงนีเ้ช่น เก่ียวกบัโลกอย่างไรก็ดีดาวองัคารโคจร
รอบดวงอาทิตย์ด้วยเวลาประมาณ 23 เดือน จึงท าให้แตล่ะฤดบูนดาวองัคารยาวนานกว่าบนโลก
เทา่ตวัและเห็นได้ชดัเจนจากขนาดของแผ่นน า้แข็งท่ีขัว้ เหนือใต้ของตวัดาวเคราะห์ซึ่งเปล่ียนขนาด
ไปตามฤดกูาลบนดาวองัคารเอง 
 ดาวองัคารมีดวงจนัทร์เป็นบริวาร 2 ดวงได้แก่โฟบอส (Phobos) และไดมอส(Deimos) 
ซึ่งเป็นดวง จนัทร์ขนาดเล็ก คาดว่าบริวารทัง้สองนีค้รัง้หนึ่งเคยเป็นดาวเคราะห์น้อยท่ีโคจรเข้ามา
ใกล้ดาวองัคารจนถกู แรงโน้มถ่วงของดาวองัคารดงึไว้ เน่ืองจากทกุๆ 26 เดือนดาวองัคารจะโคจร
เข้ามาใกล้โลกดงันัน้เป็นช่วงเวลาเหมาะสมท่ีจะส่งยาน ไปส ารวจดาวเคราะห์ดวงนีแ้ละในอนาคต
อนัใกล้ยานอวกาศขององค์การอวกาศนาซาหลายล าก็จะถกู ส่งไป ซึ่งรวมถึงการส่งรถโรเวอร์ซึ่งจะ
สามารถวิ่งไปส ารวจครอบคลมุพืน้ท่ีกว้างกว่าท่ีเคย นอกจากนีย้งัจะมี ยานท่ีถกูส่งลงจอดเพ่ือเก็บ
ดนิและหินตวัอยา่งสง่กลบัมาศกึษาในห้องปฏิบตักิารบนโลกได้ตอ่ไป 
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6.  ดาวพฤหัส (Jupiter) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) ดาวพฤหสับดีเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุในระบบสริุยะ
และเป็นดาวเคราะห์ท่ีสว่างเป็น ลeดบัท่ี 2 รองจากดาวศกุร์เม่ือสงัเกตด้วยตาเปล่าจากโลก ดาว
พฤหสับดีเป็นดาวเคราะห์ท่ีเป็นแก๊สไม่มี พืน้ผิวท่ีเป็นหินแข็งเหมือนดาวเคราะห์วงในเช่นโลกหรือ
ดาวองัคาร เม่ือสงัเกตโดยใช้กล้องโทรทรรศน์ขนาด เล็กจากโลก จะเห็นแถบเมฆบนตวัดาวเคราะห์
รวมถึงจดุแดงใหญ่ (The Great Red Spot) และดวงจนัทร์ บริวารขนาดใหญ่ทัง้ 4 ดวงได้แก่ ไอโอ 
(Io) ยโูรปา (Europa) แกนีมีด (Ganymede) และ คลัลิสโต (Callisto)  
 ดาวพฤหสับดีโคจรรอบดวงอาทิตย์ในเวลาประมาณ 12 ปี และมีระยะห่างจากดวง
อาทิตย์เฉล่ีย ประมาณ 5 หน่วยดาราศาสตร์ ดาวพฤหสับดีมีมวล 318 เท่าของโลก เส้นผ่าน
ศนูย์กลาง 11 เท่าของโลก และมีจ านวนดวงจนัทร์ท่ีถกูค้นพบแล้วไม่ต ่ากว่า 16 ดวง ดาวพฤหสับดี
ยังมีวงแหวนขนาดเล็กไม่สามารถ เห็นได้จากโลกแต่ถูกค้นพบด้วยยานอวกาศวอยาเจอร์  1 
(Voyager 1) ในปี ค.ศ. 1979 ดาวพฤหสับดีเป็น ดาวเคราะห์ท่ีหมนุรอบตวัเองด้วยความเร็วสงูใน
เวลาเพียงแคป่ระมาณ 10 ชัว่โมงเทา่นัน้ 
 ดาวพฤหัสบดีมีองค์ประกอบเป็นแก๊สท่ีคล้ายคลึงกับดวงอาทิตย์ ได้แก่ไฮโดรเจนและ
ฮีเลียม รวมกนัถึงกวา่ 99% ของแก๊สทัง้หมดอยา่งไรก็ดีดาวพฤหสับดีมีมวลและแรงโน้มถ่วงไม่เพียง
พอท่ีจะเกิด ความดนัและอุณหภูมิสงูจนปฏิกิริยานิวเคลียร์ฟิวชนัเกิดขึน้ได้ โดยใจกลางของดาว
พฤหสับดีนีมี้อณุหภูมิ สงูเพียง 13,000ถึง 15,000 เคลวินและมีความดนัสงูประมาณ 100 ล้านเท่า
ของความดนับรรยากาศโลกท่ี ระดบัน า้ทะเล เน่ืองจากแรงโน้มถ่วงมหาศาลอดัตวัดาวเคราะห์ไว้ มี
หลักฐานจากยานอวกาศท่ีไปส ารวจว่า ดาวพฤหัสบดีมีแกนกลางท่ีเป็นเหล็กและหินท่ีมีมวล
ประมาณ 20 เท่าของมวลโลก แกนกลางนีเ้ป็นสาเหตุ ของสนามแม่เหล็กความเข้มสูงของดาว
เคราะห์ดวงนี ้ 
 บนแถบเมฆของดาวพฤหัสบดีมีลักษณะของการเกิดพายุท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยู่
ตลอดเวลา อย่างไรก็ดีจุดแดงใหญ่ซึ่งเป็นพายุหมุนท่ีมีขนาดใหญ่กว่าโลกทัง้โลกนีเ้ป็นท่ีรู้ จกักัน
มากว่า 300 ปี แล้ว ตัง้แตม่นษุย์เร่ิมใช้กล้องโทรทรรศน์ แรงโคริโอลิส (Coriolis force) เป็นสาเหตุ
ของพายหุมนุบนดาว พฤหสับดี  
 ดวงจนัทร์ขนาดใหญ่ทัง้ 4 ดวงมีความนา่สนใจและแตกตา่งกนัมาก ดวงจนัทร์ไอโอมีผิว
ท่ีเป็น ก ามะถนัและมีการเกิดภเูขาไฟก ามะถนัระเบิดอยู่เป็นครัง้คราว ซึ่งเป็นผลมาจากแรงโน้มถ่วง
มหาศาลของ ดาวพฤหสับดีท่ีมีตอ่ดวงจนัทร์ไอโอ ภาพถ่ายจากยานวอยาเจอร์และกาลิเลโอพบว่า
ดวงจนัทร์ยโูรปามี น า้แข็งปกคลมุทัว่ดวงและเป็นไปได้ว่าภายใต้น า้แข็งนัน้จะมีน า้ท่ีอยู่ในสถานะ
ของเหลวคงอยู ่ดวงจนัทร์ แกนีมีดเป็นดวงจนัทร์ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุในระบบสริุยะและใหญ่กว่าดาว
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พธุเสียอีก ดวงจนัทร์คลัลิ สโตเป็นดวงจนัทร์บริวารท่ีมีร่องรอยของหลมุอกุกาบาตมากมายรวมถึงมี
ร่องรอยของน า้แข็งด้วย 
 
7.  ดาวเสาร์ (Saturn) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) ดาวเสาร์เป็นดาวเคราะห์ท่ีสวยท่ีสดุในระบบสริุยะ ความงดงาม
นีเ้กิดจากวงแหวนท่ีเห็นได้ชดัเจน แม้จะใช้กล้องโทรทรรศน์ขนาดเล็กส่องดจูากโลก ดาวเสาร์เป็น
ดาวเคราะห์ท่ีเห็นได้ด้วยตาเปล่าชดัเจนและ เป็นท่ีรู้จกักันดีตัง้แตอ่ดีต ดาวเสาร์เป็นดาวเคราะห์
แก๊สท่ีใหญ่เป็นอนัดบัสองรองจากดาวพฤหสับดี 
 ดาวเสาร์โคจรรอบดวงอาทิตย์ในเวลาประมาณ 30 ปี โดยมีระยะห่างเฉล่ียจากดวง
อาทิตย์ ประมาณ 9.5 หนว่ยดาราศาสตร์ ตวัดาวเคราะห์เองไม่รวมถึงวงแหวนมีเส้นผ่านศนูย์กลาง 
9 เท่าของโลก และมวลทัง้หมดของดาวเสาร์มีประมาณ 95 เท่าของโลก ดาวเสาร์มีความแตกตา่ง
จากดาวเคราะห์ดวงอ่ืน ก็คือ มีความหนาแน่นเฉล่ียเพียงแค่ 0.7 g/cm3 เท่านัน้ ซึ่งต ่ากว่าความ
หนาแนน่ของน า้เสียอีก ดาวเสาร์ หมนุรอบตวัเองช้ากว่าดาวพฤหสับดีเล็กน้อยโดยใช้เวลาเพียงแค่ 
10 ชัว่โมง 40 นาที  
 แม้ว่ากาลิเลโอ (Galileo Galilei) จะเป็นนกัดาราศาสตร์คนแรกท่ีสงัเกตเห็นวงแหวน
ของดาวเสาร์ ในปี ค.ศ.1610 อย่างไรก็ดีคณุภาพของกล้องโทรทรรศน์ของกาลิเลโอยงัไม่ดีพอท่ีจะ
เห็นเป็นวงแหวนท่ี ชัดเจน นักดาราศาสตร์ชาวฮอลันดาช่ือคริสเตียน ฮอยเกนส์(Christiaan 
Huygens) เป็นคนแรกท่ีตีพิมพ์ บทความท่ีกล่าวถึงวงแหวนของดาวเสาร์ในปี ค.ศ. 1656 
นอกจากนี ้จิโอวานนี คาสสินี (Giovanni Cassini) ได้ค้นพบช่องว่างระหว่างวงแหวนของดาวเสาร์ 
(Cassini's division) ในปี ค.ศ. 1675 
 
8.  ดาวยูเรนัส (Uranus) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) ดาวยูเรนัสเป็นดาวเคราะห์ท่ีไม่เป็นท่ีรู้จักกันในสมัยโบราณ
เน่ืองจากดาวเคราะห์ดวงนีไ้มส่ามารถ เห็นได้ด้วยตาเปล่าอย่างชดัเจน ดาวยเูรนสัถกูค้นพบโดยนกั
ดาราศาสตร์ชาวองักฤษช่ือเซอร์วิลเลียม เฮอร์เชล (Sir William Herschel) ในปี ค.ศ. 1781 ดาว
ยเูรนสัถือได้ว่าเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีความคล้ายคลึงกับ ดาวเคราะห์ดวงท่ีอยู่ถัดออกไปได้แก่ดาว
เนปจนูเน่ืองจากมีขนาดมวลและองค์ประกอบคล้ายคลงึกนั 
 ดาวยูเรนสัโคจรรอบดวงอาทิตย์ในเวลา 84 ปี มีเส้นผ่านศนูย์กลาง 50,000กิโลเมตร 
และมีมวล ประมาณ 15 เท่าของมวลโลก ดาวยูเรนสัมีองค์ประกอบหลกัเป็นแก๊สไฮโดรเจนและ
ฮีเลียมเชน่เดียวกบั ดาวเคราะห์แก๊สดวงอ่ืนๆ ในปี ค.ศ.1977 นกัดาราศาสตร์ได้ค้นพบวงแหวนของ
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ดาวเคราะห์ดวงนีแ้ละ นบัเป็นดาวเคราะห์ดวงท่ีสองรองจากดาวเสาร์ท่ีมีการค้นพบวงแหวนแม้ว่า
จะมีความสวา่งของวงแหวน น้อยกวา่ดาวเสาร์ก็ตาม  
 ดาวยเูรนสัมีแกนการหมุนรอบตวัเองเกือบจะอยู่ในระนาบเดียวกนักับวงโคจรรอบดวง
อาทิตย์จึง นบัเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีฤดกูาลอนัยาวนานมากและในปี ค.ศ.1986ยานวอยาเจอร์ 2 ได้
โคจรเฉียดเข้าใกล้ ดาวเคราะห์ดวงนีใ้นระยะห่างเพียงแค่ 80,000กิโลเมตรเท่านัน้ ภาพถ่ายจาก
ยานวอยาเจอร์ 2 แสดงให้ เห็นถึงดาวเคราะห์ท่ีเป็นสีเขียวฟ้ าราบเรียบไม่เห็นแถบเมฆหรือพายเุช่น 
กรณีของดาวพฤหสับดีและดาว เสาร์ทัง้นีเ้น่ืองจากดาวยเูรนสัอยู่ไกลากดวงอาทิตย์มาก มีอณุหภูมิ
ท่ีผิวดาวเคราะห์เพียงแค ่58 เคลวิน เทา่นัน้และไมมี่ร่องรอยของแหล่งก าเนิดความร้อนจากใจกลาง
ดาวเคราะห์ดงักรณีของดาวเคราะห์แก๊ส ดวงอ่ืนๆ 
 
9.  ดาวเนปจูน (Neptune) 
 ฐิตพิงษ์ อุน่ใจ (2555) ดาวเนปจนูเป็นดาวเคราะห์ล าดบัท่ีแปดจากดวงอาทิตย์ มีขนาด
ใกล้เคียงกับดาวยเูรนสั แต่มีมวล มากกว่าเล็กน้อย ดาวเนปจูนมีระยะห่างจากดวงอาทิตย์เฉล่ีย
ประมาณ 30 หน่วยดาราศาสตร์และใช้เวลา ถึง 165 ปี ในการโคจรรอบดวงอาทิตย์ 1 รอบ การ
ค้นพบดาวเนปจนูโดยนกัดาราศาสตร์ชาวองักฤษช่ือ จอห์น อดมัส์ (John C. Adams) และนกัดารา
ศาสตร์ชาวฝร่ังเศสช่ือ เลอเวริเยร์ (Leverier) ในเวลา ใกล้เคียงกนัในปี ค.ศ. 1845 นบัเป็นการ
พิสจูน์วิชากลศาสตร์ของ เซอร์ ไอแซค นิวตนั (Sir Isaac Newton) นกัฟิสิกส์ผู้ยิ่งใหญ่เน่ืองจากมี
การใช้ทฤษฎีของนิวตนัท านายว่าน่าจะมีดาวเคราะห์ถดัออกไปจากดาว ยเูรนสัและมีแรงกระท าให้
วงโคจรของดาวยเูรนสัเบี่ยงเบนไปเล็กน้อย 
 ดาวเนปจูนเป็นดาวเคราะห์แก๊สดวงท่ีอยู่ไกลจากดวงอาทิตย์มากท่ีสุด มีองค์ประกอบ
หลกัเป็น แก๊สไฮโครเจนและฮีเลียม เช่นเดียวกบัดาวเคราะห์แก๊สดวงอ่ืนๆ และน่าจะมีแกนกลางท่ี
เป็นหินและเหล็ก เช่นเดียวกัน ข้อมูลรายละเอียดต่างๆ ของดาวเนปจูนได้มาจากการส ารวจของ
ยานวอยาเจอร์2 ท่ีโคจร ผา่นดาวเนปจนูในปี ค.ศ. 1989 ภาพถ่ายแสดงให้เห็นถึงแถบเมฆและพายุ
ท่ีเกิดบนดาวเคราะห์ดวงนีแ้ม้ว่า ดาวเนปจูนจะอยู่ไกลจากดวงอาทิตย์มากกว่าดาวยเูรนสั ซึ่งเป็น
หลกัฐานแสดงว่าภายในดาวเนปจนูเอง ยงัคงมีแหล่งความร้อนท่ีเกิดจากแรงโน้มถ่วงหลงเหลืออยู่ 
ยานวอยาเจอร์2ยงัได้ค้นพบวงแหวนอย่างน้อย 3 วง ซึ่งท าให้เราทราบว่าดาวเคราะห์แก๊สขนาด
ใหญ่ทัง้ 4 ดวงตา่งก็มีวงแหวนทัง้สิน้ นบัถึงปัจจบุนัมีการ ค้นพบดวงจนัทร์บริวารของดาวเนปจนูไม่
ต ่ากวา่ 8 ดวง 
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10.  ดาวพลูโต (Pluto) 
 ฐิติพงษ์ อุ่นใจ (2555) ดาวพลโูตนบัเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีระยะทางเฉล่ียจากดวงอาทิตย์
ไกลท่ีสุด ดาวพลูโตถูกค้นพบโดย  นักดาราศาสตร์ชาวอเมริกันช่ือ ไคลด์ ทอมบอท์ (Clyde 
Tombaugh) ในปี ค.ศ. 1930 ดาวพลโูตเป็นดาว เคราะห์ท่ีมีวงโคจรเป็นวงรีมากและในบางขณะจะ
มีระยะหา่งจากดวงอาทิตย์ใกล้กวา่ดาวเนปจนู  
 นกัดาราศาสตร์บางกลุ่มไม่จดัดาวพลโูตให้เป็นดาวเคราะห์ทัง้นีเ้น่ืองจากในเวลาตอ่มา
มีการ ค้นพบดาวเคราะห์น้อยดวงอ่ืนๆ ท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึงและอยู่ในวงโคจรเช่นเดียวกับดาว
เคราะห์ดวงนี ้อย่างไรก็ดี IAU (International Astronomical Union) ยงัจดัให้พลโูตเป็นดาวเคราะห์
ล าดบัท่ี 9  
 ดาวพลโูตเป็นดาวเคราะห์ขนาดเล็กมีเส้นผ่านศนูย์กลาง 2,300 กิโลเมตรท่ีเป็นก้อนหิน
มีขนาดเล็ก กวา่ดวงจนัทร์ของโลก (เส้นผ่านศนูย์กลาง 3,500 กิโลเมตร) และในปี ค.ศ.1978 มีการ
ค้นพบวา่ดาวพลโูต มีดวงจนัทร์บริวาร 1 ดวงช่ือ ชารอน (Charon) ซึ่งถือว่าเป็นดวงจนัทร์ท่ีมีขนาด
ใหญ่เม่ือเทียบกบัตวัดาว เคราะห์เอง (เส้นผ่านศนูย์กลาง 1,186 กิโลเมตร) จนอาจถือได้ว่าพลโูต
และชารอนเป็นระบบดาวเคราะห์คู ่  
 มีการค้นพบวา่ดาวพลโูตมีบรรยากาศเบาบางประกอบด้วยแก๊สมีเทนเป็นหลกั ทัง้นีก้าร
ท่ีดาว พลโูตอยูไ่กลจากดวงอาทิตย์ท าให้มีการศกึษาดาวเคราะห์ดวงนีไ้ด้ยากและนบัถึงปัจจบุนัยงั
ไม่เคยมียาน อวกาศถกูส่งไปส ารวจดาวพลโูตเลยแม้ว่าในอนาคตอนัใกล้นีอ้งค์การอวกาศนาซามี
โครงการท่ีจะสง่ยาน อวกาศไปส ารวจดาวพลโูตก็ตาม 
 
11.  ดาวหาง (Comets) 
 ฐิตพิงษ์ อุ่นใจ (2555) เช่ือกนัว่าดาวหางเป็นเศษซากท่ีหลงเหลือจากการเกิดของระบบ
สุริยะเม่ือหลายพันล้านปี ก่อน เหตุผลดังกล่าวมีความเป็นไปได้สูง  ทัง้นีเ้น่ืองจากดาวหาง
เปรียบเสมือนก้อนน า้แข็งสกปรกประกอบด้วย โมเลกลุท่ีมีน า้หนกัเบาเช่น น า้ แอมโมเนีย มีเทน ฝุ่ น
ละออง และอ่ืนๆ เกาะกันเป็นก้อนตัง้แตข่นาดไม่ก่ีร้อย เมตรจนถึงหลายสิบกิโลเมตร ก้อนน า้แข็ง
สกปรกเหล่านีมี้ท่ีมาจากบริเวณขอบนอกของระบบสุริยะใน บริเวณท่ีเรียกกันกว่ากลุ่มเมฆออร์ต 
(Oort’s cloud) ซึ่งมีอณุหภูมิเย็นจดัเน่ืองจากอยู่ไกลจากดวงอาทิตย์ คาดกนัว่าในบริเวณดงักล่าว
น่าจะมีก้อนน า้แข็งเหล่านีไ้ม่ต ่ากว่า 1 พนัล้านก้อน และแทบจะไม่มีการ เปล่ียนแปลงมากนัก
ในชว่งหลายพนัล้านปี ท่ีผา่นมา  
 เม่ือใดก็ตามท่ีถกูแรงรบกวนจากดาวฤกษ์หรือวตัถขุนาดใหญ่ท่ีเข้ามาใกล้ บางครัง้ก้อน
น า้แข็ง เหล่านีก็้จะเปล่ียนวงโคจรและเข้ามาใกล้ดวงอาทิตย์ เม่ือได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์
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องค์ประกอบ ตา่งๆ ของดาวหางก็จะเกิดการระเหิดกลายเป็นแก๊สห่อหุ้มก้อนน า้แข็ง (nucleus) นีไ้ว้
และเม่ือได้รับ อิทธิพลจากลมสริุยะแก๊สนีก็้จะถกูพดัออกไปเกิดเป็นหางของดาวหาง ซึ่งอาจมีความ
ยาวได้ถึงหลายล้าน กิโลเมตร 
 นกัดาราศาสตร์จัดแบ่งดาวหางออกเป็นสองประเภทตามลักษณะของวงโคจร ได้แก่ 
ดาวหางท่ีมี คาบวงโคจรสัน้ (short period comets) และดาวหางท่ีมีคาบวงโคจรยาว (long period 
comets) หรือ บางครัง้ก็ไมมี่การโคจรกลบัมาอีกเลย วงโคจรของดาวหางอาจถกูเบี่ยงเบนเม่ือโคจร
เข้ามาใกล้ดาวเคราะห์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งดาวพฤหสับดีซึ่งมีมวลและแรงโน้มถ่วงสงู ดาวหางบาง
ดวงก็มีวงโคจรท่ีเฉียดดวง อาทิตย์ (Sun grazing comets) หรือบางครัง้ก็มีการชนกบัดวงอาทิตย์
โดยตรง 
 เป็นท่ีคาดกนัวา่ในชว่งเร่ิมต้นของระบบสริุยะน่าจะมีดาวหางจ านวนมากโคจรเข้ามาใน
ระบบสุริยะ ด้านใน ดาวหางอาจเป็นท่ีมาของน า้ทัง้หมดในมหาสมุทรของโลก ทัง้นีเ้น่ืองจากใน
ขณะท่ีโลกยงัคงร้อนระอุ น า้ไม่สามารถจะคงอยู่บนโลกได้ ต่อมาเม่ือโลกเย็นตวัลงน า้ก็จะสะสม
มากขึน้เร่ือยๆ จากการชนของดาวหางซึ่งมีบ่อยครัง้ในอดีต การชนของดาวหางในระยะต่อมา
โดยเฉพาะเม่ือมีชีวิตเกิดขึน้บนโลก ดาวหางอาจ เป็นสาเหตขุองการเปล่ียนแปลงครัง้ใหญ่ เช่น ใน
กรณีของการสญูพนัธ์ของสิ่งมีชีวิตจ านวนมากรวมถึง ไดโนเสาร์เม่ือ 65 ล้านปี ก่อน 
 
12.  ดาวเคราะห์น้อย (Asteroids) 
 ฐิตพิงษ์ อุน่ใจ (2555) ดาวเคราะห์น้อยก็คือก้อนหินท่ีมีขนาดตา่งๆ ตัง้แต ่1กิโลเมตรจึง
ถึงหลายร้อยกิโลเมตรท่ีโคจรเป็น สมาชิกของระบบสริุยะเชน่เดียวกบัดาวเคราะห์ทัง้ 9 ดวง  
ดาวเคราะห์น้อยมีหลายประเภทสามารถจดัแบง่ได้ตามลกัษณะของวงโคจร แต่ท่ีมีมากท่ีสดุได้แก่ 
ดาวเคราะห์น้อยท่ีอยูใ่นบริเวณแถบดาวเคราะห์น้อย (asteroid belt) ซึ่งอยู่ระหว่างวงโคจรของดาว
องัคาร และดาวพฤหสับดี ดาวเคราะห์น้อยดวงท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุได้แก่ ซีรีส (Ceres) ซึ่งมีขนาด
เส้นผา่น ศนูย์กลางถึง 933กิโลเมตร ดาวเคราะห์น้อยท่ีถกูค้นพบแล้วและมีขนาดใหญ่ท่ีสดุ 20 ดวง 
ล้วนมีเส้นผา่น ศนูย์กลางมากกวา่ 200 กิโลเมตรทัง้สิน้ 
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ส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิกส์ 
 
1.  ความหมายของอินโฟกราฟิกส์ 
 Infographic คือ การน าเสนอข้อมลู, ความรู้, ดาต้า ปริมาณมาก ในหมวดเร่ืองเดียวกนั
ให้ออกมาเป็นรูปภาพลายเส้นกราฟิกท่ีเข้าใจง่าย ซึ่งจริงๆ ก็มีมานานแล้ว เช่น ผงัเส้นทางรถไฟใต้
ดินลอนดอน , กราฟสถิติแบบต่างๆ โดยเฉพาะในหนังสือพิมพ์ต่างประเทศนิยมเล่าเร่ืองด้วย
ภาพประกอบ (Information Design) เข้าใจว่าปัจจุบนัเกิดค าเรียกเฉพาะ “Infographic” มีการใช้
ภาพบวกกบัเทคนิคหลากหลายประเภทขึน้ ช่วยในการน าเสนอข้อมลูท่ีซบัซ้อน และมีการเผยแพร่
แจกจา่ยทางอินเตอร์เน็ต ค้นหาและพบเห็นได้ง่ายขึน้ จนกลายเป็นท่ีนิยม มีหลากหลายส านกั ท่ีท า
ออกมาสวยงาม เตะตานา่สนใจ และสรุปข้อมลูได้ดีเข้าใจง่าย (Boon, 2005) 
 โดยสรุปสามารถบอกได้ว่า Info graphic หรือ Information Graphic หากแปลตรงตวัก็
คือ ภาพหรือกราฟิกซึ่งบ่งชีถ้ึงข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นสถิติ ความรู้ ตวัเลข ฯลฯ เรียกว่าเป็นการย่นย่อ
ข้อมูลเพ่ือให้ประมวลผลได้ง่ายเพียงแค่กวาดตามอง ซึ่งเหมาะส าหรับผู้คนในยุคไอทีท่ีต้องการ
เข้าถึงข้อมลูซบัซ้อนมหาศาลในเวลาอนัจ ากดั ด้วยเหตนีุ ้“อินโฟกราฟิกส์” จึงเป็นเหมือนพระเอกข่ี
มาขาวผู้ เข้ามาจดัการกบั “ข้อมลูตวัอกัษร ตวัเลข” ท่ีเรียงรายเป็นตบัเหมือนยาขม ให้กลายร่างเป็น
ภาพท่ีสวยงาม 
  
2. ที่มาของอินโฟกราฟฟิค 
 กหุลาบของไนติงเกล อินโฟกราฟฟิคยคุบกุเบิก (Natchapak Meeusah. 2014) ก่อนท่ี
จะมาคลายข้อสงสยักนัวา่ ท าไมถึงอินจงั? ลองกลบัไปดกูารท างานของอินโฟกราฟิกในยคุแรกๆ กนั 
เราคงคิดไม่ถึงว่านอกจากฟลอเรนซ์ ไนติงเกล (Florence Nightingale) จะเป็นพยาบาลในต านาน
ผู้อุทิศตนดูแลคนไข้อย่างไม่เห็นแก่เหน็ดเหน่ือยแล้ว ไนติงเกลยงัเป็นผู้ ออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีมี
คณุูปการตอ่การสาธารณสุข (ของทหารและชนชัน้ล่าง) อย่างมหาศาล ด้วยการอทุิศเวลารวบรวม
ข้อมลูและออกแบบ “กหุลาบไนตงิเกล” ไดอะแกรมทรงพลงัระดบัเปล่ียนสงัคมขึน้มาได้ จากการได้
เข้าไปดแูลทหารท่ีผา่นสงครามมาในคา่ย เธอพบวา่ สิ่งท่ีคร่าชีวิตของทหารผ่านศกึได้ในจ านวนมาก
เท่าๆ กับทหารท่ีตายในสงคราม ก็คือสภาพความเป็นอยู่ในสถานพยาบาลของทหารท่ีทัง้สกปรก
และแออดัยดัเยียด ท าให้เกิดการติดเชือ้รุนแรงและการสูญเสียชีวิตโดยไม่จ าเป็น ไนติงเกลเสนอ
ข้อมูลนีต้่อรัฐ แต่สถาบนัชัน้สูงไม่สนใจเสียงเรียกร้องของพยาบาลตวัเล็กๆ คนหนึ่ง เธอจึงคิดค้น
หาทางน าเสนอข้อมูลใหม่โดยปรึกษากับนกัสถิติศาสตร์ จนในท่ีสุด ไนติงเกลก็สามารถออกแบบ 
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Diagram of the Causes of Mortality ท่ีเปรียบเทียบสว่นตา่งของจ านวนการเสียชีวิตของทหารจาก
เหตสุุดวิสยั และเหตท่ีุสามารถป้องกันได้ด้วยการสาธารณสุขท่ีดีขึน้ แทนท่ีจะน าเสนอเป็นตาราง
บรรจขุ้อมลูยาวเหยียด ไดอะแกรมของไนติงเกลบง่ชีค้วามตา่งของข้อมลูด้วยสีและขยายพืน้ท่ีออก
จากศนูย์กลางจนดเูหมือนกลีบดอกกหุลาบ (ในเวลาตอ่มาผู้คนจึงเรียกผลงานชิน้นีว้่า Nightingale 
Rose Diagram)  
 Infographic มาจากค าในภาษาองักฤษสองค า คือ Information และ Graphics ค าแรก
หมายถึงสารสนเทศ หรือข้อมลูท่ีถกูประมวลผลและจดัระบบไว้ ส่วนค าท่ีสอง เป็นค าท่ีใช้เรียกภาพ
หรือลวดลายประกอบตา่งๆ ซึง่สามารถปรากฏในมมุมองหรือวสัดท่ีุหลากหลาย โดยเม่ือรวมกนัแล้ว 
Infographic จึงเป็นการแสดงข้อมูลหรือความรู้ท่ีผ่านการสรุปย่อแล้วเป็นแผนภาพ เพ่ือให้เนือ้หา
หรือข้อมลูท่ีต้องการน าเสนอสามารถอ่านและเข้าใจได้ง่าย วนันี ้Infographic จึงมีอิทธิพลมากใน
การบอกเลา่เร่ืองราวทกุแขนง ทัง้วิทยาการ ประวตัิศาสตร์ และสถิติศาสตร์ และกลายเป็นเคร่ืองมือ
ส าคญัของนกัการตลาด นกัการเงิน นกัประวตัิศาสตร์ บริษัทห้างร้าน รวมถึงนกัการศึกษาเพ่ือการ
แสดงข้อมลูท่ีซบัซ้อนให้ดเูข้าใจง่าย  
 
3. ประโยชน์และประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิก 
 Natchapak Meeusah (2014) อินโฟกราฟฟิคจะเกิดขึน้มาเนิ่นนานในหลากหลาย
รูปแบบ แตส่ิ่งท่ีผลกัดนัให้มนั “อิน” สดุๆ ได้ ณ ขณะนี ้ก็เพราะมนัได้มาท างานร่วมกบั “เครือข่าย
สงัคม” ท่ีสามารถกระจายข้อมลูได้อยา่งรวดเร็วและง่ายดายเหมือนไฟลามทุง่ 
 การใช้งานอินโฟกราฟฟิคเพ่ือส่ือสารข้อมลูท่ีซบัซ้อนเร่ิมได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย
ในปี 2005 กระแสของมนัแรงขึน้มาพร้อมๆ กบัเว็บอย่าง digg และ reddit ท่ีรวบรวมและเผยแพร่
ขา่วสารบทความด้านเทคโนโลยี มนัท างานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมโดยเปิดช่องทางให้ใครก็ได้โพสต์
ข้อมลูท่ีนา่สนใจขึน้มา และหากโพสต์นัน้เข้าท่า สมาชิกก็จะเข้ามาช่วยกนั “ขดุ” (dig) ยิ่งโพสต์ไหน
มียอดขุดเยอะก็จะยิ่งขึน้มาอยู่ด้านบนเหนือโพสต์อ่ืนๆ เหตนีุท้ าให้บรรดาบล็อกเกอร์นกัโพสต์ตา่ง
แขง่ขนักนัจดัเตม็ให้กบัโพสต์ของตวัเอง ใสล่กูเลน่กนัเตม็ท่ีทัง้ภาพ ดนตรี ไฟล์วิดีโอ ฯลฯ จนในท่ีสดุ 
ก็มีคนหวัใสงดัเอาอินโฟกราฟิกขึน้มาใช้เป็นไม้ตาย ท าให้มนัได้รับความนิยมและแพร่กระจายอย่าง
รวดเร็วไปสู่วงการตา่งๆ ในตา่งประเทศ อินโฟกราฟิกถือเป็นอาวธุส าคญัของส านกัข่าวตา่งๆ ใครท่ี
ออกแบบได้สวย ส่ือสารดี ก็จะถือไพ่เหนือกว่า เม่ือครัง้ท่ีมีการเลือกตัง้ประธานาธิบดีสหรัฐในปี 
2008 ส านกัข่าวทุกแห่งต่างพากันออกแบบอินโฟกราฟิกเพ่ือรายงานความคืบหน้า คะแนนนิยม 
รวมไปถึงแคมเปญหาเสียงต่างๆ ของผู้ สมัคร หลายคนยังใช้อินโฟกราฟิกเพ่ือช่วยอธิบายถึง
นโยบาย การใช้งบประมาณ และอ่ืนๆ ด้วย 
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4.  อินโฟกราฟิกส์ในการศึกษา 
 คณุครูเชาวน์ สวุรรณชล (2556) ได้ให้ข้อมลูไว้ว่า "เพราะนกัเรียนขาดทกัษะจ าเป็นท่ีใช้
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 จึงต้องเน้นให้นกัเรียนได้สร้างองค์ความรู้ ด้วยตนเอง" รวมทัง้ใช้การส่ือสาร
และใช้เทคโนโลยีต่างๆให้เขามามีส่วนร่วม โดยสร้างให้เกิดนวตักรรมทาง การศึกษาจากผงัการ
เรียนรู้จงึได้สร้างศาสตร์การเรียนรู้จากครูเพ่ือศษิย์ส าหรับศตวรรษท่ี 21  
 ผงัการเรียนรู้ท่ีครูเชาวน์สร้างขึน้มานัน้นกัเรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองก่อนคาบท่ีจะ
เรียน โดยผงัการ เรียนรู้นีจ้ะแบง่เป็น 3 สว่น  
 1. คือจดุประสงค์การเรียนรู้ของเร่ือง ซึง่จะบอกไว้ใน Facebookเพ่ือให้นกัเรียนจดลงไป  
 2. ผงัการเรียนรู้หน้าท่ี 1 ก็จะให้มาใน Facebookเช่นกนั ให้นกัเรียนจดลงไปเพ่ือให้ผ่าน
ตาวา่ สสวท. ก าหนดการเรียนอะไรและมีสาระส าคญัอยา่งไร  
 3. เร่ิมเข้าสู่การเรียนรู้โดยให้นกัเรียนตัง้ค าถามขึน้มาผ่านทางส่ือต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น 
google plus /facebook / line โดยใช้เครือข่ายโซเชียลมีเดีย ช่วยกนัตัง้ค าถามเป็นค าถามของ
ห้องเรียนขึน้มาในแตล่ะเร่ืองท่ี เรียน จากนัน้ก็จะใช้ค าถามของเดก็ในการจดัการเรียนรู้ทัง้หมด  
จากนัน้เม่ือทุกคน กลบัไปศึกษาท่ีบ้านก็ท าการหาข้อมูลมาแบ่งปันกนัในโซเชียลมีเดีย มีคลิปหรือ 
เนือ้หาอะไรก็เอามาแชร์กนัให้เพ่ือนได้อา่น ส่วนคลิปท่ีแชร์กนันัน้เม่ือมีเร่ืองใหม่แชร์มาก็จะถกูเล่ือน
ล าดบัไป ก็ให้ นกัเรียนน าคลิปท่ีแชร์สร้างเป็น QR code แล้วใสล่งไว้ในผงัการเรียนรู้ 
 ความรู้ท่ีได้มาก็น ามาสร้างเป็น map ก็คือการให้นกัเรียนคิด (think) จากท่ีบ้าน ตอนเช้า
ก่อนถึงคาบ เรียนจะต้องส่ง map เม่ือถึงวิชาเรียนก็จะให้เด็กน า map มาจบัคู ่(pair) เพ่ือดขูองกนั
และกัน จากนัน้ก็น ามา แบง่ปันกัน (share) เพ่ือให้ได้เป็น map ของห้อง ส่วนนีจ้ะท าให้เด็กรู้จกั 
think, pair และ share 
 เด็กหลายคนเป็นเด็กเรียนเก่ง แต่สอบไม่ผ่านเร่ืองการส่ือสาร การส่ือสารนัน้เป็นสิ่งท่ี
ส าคญัวา่เราได้ ความรู้มาแล้วจะสามารถส่ือสารให้ผู้ อ่ืนรับฟังได้เข้าใจมากน้อยแคไ่หน จึงมีการให้
นกัเรียนน าเสนอ map โดยพดู อย่างน้อย 2 นาทีให้ครูเข้าใจ อาจจะท าเป็นคลิปลง youtube แล้ว
โพสต์ใน facebook แตถ้่า internet ใครไม่ดีก็ สามารถใช้มือถืออดัคลิปมาน าเสนอได้ผงัการเรียนรู้
นัน้จะให้เด็กท าทัง้หมด 2 คาบ ท า map 1 คาบ และมีคาบ การน าเสนออีก 1 คาบ จากนัน้ครูจะ
น าผลงานทัง้หมดมาน าเสนอหน้าห้อง เพ่ือให้ทุกคนตัง้ใจฟัง บางคนก็ อาจจะท ามาเป็น 
infographic ซึ่งสิ่งเหล่านีจ้ะท าให้เด็กได้ฝึกทกัษะได้หลายนอกจากการนัง่บรรยายฟังในห้องแล้ว 
เกิดแตส่ตปัิญญาอยา่งเดียว  
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 ขัน้ตอนสุดท้ายคือ การท่ีเด็กน าความรู้ท่ีได้มาไปตอบแทนสงัคม ไม่ว่าจะเป็นการท่ีเด็ก
ท า infographic หรือมขุข าๆ ไปโพสต์ท่ีหน้าเพจของตวัเอง ของรายวิชาเพ่ือเผยแพร่ 
 
5.  หลักการออกแบบอินโฟกราฟิก 
 หลกัการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ (Infographics Design) แบง่เป็น 2 สว่น คือ 

 5.1  ด้านข้อมลู ข้อมลูท่ีจะน าเสนอ ต้องมีความหมาย มีความน่าสนใจ เร่ืองราวเปิดเผย
เป็นจริง มีความถกูต้อง 
 5.2  ด้านการออกแบบ การออกแบบต้องมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง หน้าท่ีการ
ท างาน และความสวยงาม โดยออกแบบให้เข้าใจง่าย ใช้งานง่าย และใช้ได้จริง 

 
  
 การสร้างอินโฟกราฟิกส์ให้ดงึดดูความสนใจ (Designing An Amazing Infographics) 
ข้อมูลสารสนเทศสามารถน ามาจดัท าให้สวยงามและมีประโยชน์ หากมีการน าเสนอท่ีดี ท่ีผ่านมา
ข้อมลูสารสนเทศจ านวนมากถูกน ามาจดักลุ่มท าให้ไม่น่าสนใจการจดัท าข้อมลูให้เป็นภาพกราฟิก
จงึเป็นท่ีนิยมในปัจจบุนั อินโฟกราฟิกส์เป็นการออกแบบให้เป็นภาพท่ีชว่ยอธิบายข้อมลูท่ีซบัซ้อนให้
เข้าใจง่าย 
 Hyperakt’s Josh Smith ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบ ได้ค้นพบกระบวนการท่ีดีในการ
ออกแบบ อินโฟกราฟิกส์ (Infographics) 10 ขัน้ตอน 

http://learningstudio.info/wp-content/uploads/2013/08/Untitled8.png
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  5.1.1 การรวบรวมข้อมลู (Gathering data) คดัเลือกข้อมลูดิบท่ีรวบรวมมาแตท่ี่ยงั
ไม่เป็นระเบียบ โดยอาจใช้โปรแกรม Microsoft Excel เขียนแหล่งอ้างอิงท่ีมาของข้อมูลท่ีเป็น
ต้นฉบบั บนัทึกภาพตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องจากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย  ไม่ควรแยกภาพหรือแผนภาพ
กบัข้อมลูออกจากกนั 
  5.1.2 การอ่านข้อมูลทัง้หมด (Reading everything) การอ่านข้อมูลเฉพาะจุดเน้น
หรืออา่นอยา่งผิวเผินให้ผา่นไปอยา่งรวดเร็วเพราะคิดว่าเสียเวลาจะท าให้ได้ข้อมลูไม่สมบรูณ์ข้อมลู
ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องจะชว่ยให้เรามองเห็นภาพรวมของประเด็นส าคญั ผู้ออกแบบอินโฟกราฟิกส์ต้องมี
ทักษะในการจัดการข้อมูลและแน่ใจว่าข้อมูลท่ีส าคัญไม่ถูกละเลยท่ีจะมาสนับสนุนเร่ืองราวท่ี
ต้องการน าเสนอ 
  5.1.3 การค้นหาวิธีการเล่าเร่ือง (Finding the narrative) การเล่าเร่ือง การ
บรรยาย การน าเสนอข้อมลูท่ีน่าเบื่อจะท าให้อินโฟกราฟิกส์น่าเบื่อ เว้นแตว่่าจะค้นพบการน าเสนอ
เร่ืองราวท่ีดึงดูดความสนใจอินโฟกราฟิกส์เร่ิมท่ีจุดมุ่งหมายเดียว ขยายความข้อมูลท่ีซับซ้อน 
อธิบายกระบวนการ เน้นท่ีแนวโน้มหรือสนบัสนุนข้อโต้แย้งการหาวิธีการเล่าเร่ืองท่ีน่าสนใจอาจจะ
ยุ่งยากในระยะแรก ถ้าเราคุ้นเคยกับข้อมูลท่ีมีอยู่จะท าให้สามารถเล่าเร่ืองราวได้ การใส่ใจกับ
เนือ้หาท่ีส าคญัท่ีจะชว่ยให้การน าเสนอข้อมลูมีคณุคา่ 
  5.1.4 การระบุปัญหาและความต้องการ (Identifying problems) หาเอกลักษณ์ 
ระบุช่ือ ชีต้วั แสดงตวั เม่ือได้ข้อมลูมาแล้วน ามาตรวจสอบความถูกต้องอาจมีข้อมลูท่ีไม่สนบัสนุน
หวัข้อหรือประเด็นท่ีเราต้องการน าเสนอ ควรมีการอภิปรายหาข้อสรุปท่ีแท้จริงเพ่ือระบปัุญหาและ
ความต้องการผู้ ชมต้องการข้อมูลท่ีมีการจัดการและมีการออกแบบท่ีดี มิฉะนัน้จะกลายเป็น
หลกัฐานท่ีไม่ถกูต้องข้อมลูต้องถกูต้องและไม่ผิดพลาด ปรับปรุงข้อมลูและเร่ืองราวให้มีเอกลกัษณ์
ตรงกบัหวัข้อศกึษาทบทวนหลายๆ ครัง้หาวิธีการน าเสนอข้อมูลอย่างถูกต้องและมีคณุคา่ ซึ่งไม่ใช่
เร่ืองง่ายในการออกแบบให้ชนะใจผู้ชมนกัออกแบบท่ีดีต้องมีมมุมองและเห็นคณุคา่ในรายละเอียด
ของข้อมลูท่ีชดัเจน 
  5.1.5 การจดัล าดบัโครงสร้างข้อมูล (Creating a hierarchy) การจดัล าดบัชัน้ของ
ข้อมูลเป็นท่ีนิยมในการสรุปข้อมูล เป็นการน าผู้ ชมให้มองเห็นภาพรวมตัง้แต่ต้นจนจบเป็นวิธีการ
จัดการกับข้อมูลในการสร้างอินโฟกราฟิกและตรึงผู้ ชมตามโครงสร้างล าดับชัน้ของข้อมูล  การ
จัดรูปแบบข้อมูลตามล าดับจะส่งเสริมให้ผู้ ชมเข้าถึงข้อมูลเป็นช่วงระยะของการเล่าเร่ื อง ซึ่ง
กลายเป็นวิธีการท่ีแพร่หลายในการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 
  5.1.6 การออกแบบโครงสร้างข้อมูล (Building a wireframe) เม่ือพิจารณา
ตรวจสอบคดัเลือกข้อมลูอยา่งละเอียดแล้ว จดัแบง่ข้อมลูเป็นล าดบัชัน้ และออกแบบโครงสร้างของ
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ของข้อมูลผู้ออกแบบควรท าความเข้าใจกับภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของข้อมลูส าคญั ท่ีจดัไว้
เป็นล าดบัชัน้แล้ว น าไปให้ผู้ชมวิพากษ์วิจารณ์ การออกแบบท่ีผ่านการโต้เถียงจากบุคคลในหลาย
มมุมองท่ีให้ข้อเสนอแนะแตกตา่งกนัออกไป จะเป็นข้อสรุปของการจดัท าโครงสร้างอินโฟกราฟิกส์ 
  5.1.7 การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิกส์ (Choosing a format) เม่ือสิน้สดุการก าหนด
ภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของข้อมลูแล้ว วิธีจดักระท าข้อมลูท่ีดีท่ีสดุคือ การน าเสนอข้อมลูด้วย
แผนผงั กราฟตา่งๆ เช่น กราฟแท่ง กราฟเส้น กราฟวงกลม  หรืออาจจะใช้ไดอะแกรม หรือผงังาน
เพ่ืออธิบายกระบวนการท างาน อาจน าแผนท่ีมาประกอบในการเล่าเร่ือง หรือบางทีการใช้ตวัเลข
น าเสนอข้อมลูง่ายๆ อาจเป็นวิธีท่ีดีท่ีสดุ 
  5.1.8 การก าหนดภาพให้ตรงกับหวัข้อ (Determining a visual approach) การ
เลือกใช้ภาพในการท าให้อินโฟกราฟิกส์ให้ดดีูมีสองแนวคิด คือ ใช้ข้อมลูดิบมาจดัท าเป็นกราฟหรือ
แผนผังให้น่าสนใจ ใช้สี การพิมพ์ และการจัดโครงสร้างในการออกแบบงานให้มีศิลปะ และใช้
ลายเส้น วาดภาพหรือค าอุปมาเปรียบเทียบ ไม่แสดงข้อมูลตวัเลขออกมาอย่างชดัเจน จะเห็นเป็น
ภาพแสดงแทนข้อมูลคล้ายกับกราฟหรือแผนผังเท่านัน้  เราไม่ควรติดยึดกับวิธีการใดวิธีการหนึ่ง 
ควรผสมผสานวิธีการใช้กราฟ แผนภาพ และแผนผงั ตกแตง่องค์ประกอบด้วยการวาดลายเส้นหรื
อน าภาพท่ีเป็นตวัแทนของข้อมูลมาจดัวางซ้อนกันอาจเสริมด้วยข้อมูล ส่ือ ตราสัญลักษณ์ และ
เนือ้หาในการออกแบบให้ตรงกบัหวัข้อ 
  5.1.9 การตรวจสอบข้อมลูและทดลองใช้ (Refinement and testing) เม่ือออกแบบ
อินโฟกราฟิกส์เสร็จแล้วเร่ิมตรวจสอบข้อมลูอยา่งละเอียด ผู้ชมจะดทูัง้ข้อมลูและภาพท่ีเล่าเร่ืองราว 
เพ่ือให้แน่ใจว่าผลงานท่ีเสร็จแล้วมีคุณภาพตรงกับหวัข้อและเป้าหมาย  ประเมินทัง้การออกแบบ
และจุดเน้นจนกระทั่งผลงานชัดเจนและเข้าใจง่าย ทดลองให้กลุ่มตัวอย่างชมผลงานและให้
ข้อคิดเห็นว่าสามารถเข้าใจได้ง่ายหรือไม่ โดยเฉพาะผู้ ท่ีไม่เคยเห็นข้อมูลมาก่อน ประเมินกลบัไป
กลบัมาระหวา่งผู้ชมและกลุม่ตวัอยา่งจนกระทัง่ลงตวัได้ข้อยตุ ิจงึน าเสนอเผยแพร่สูส่าธารณะ 
  5.1.10 การแบง่ปันความรู้ในอินเทอร์เน็ต (Releasing it into the world) อินโฟ
กราฟิกส์ส่วนใหญ่เผยแพร่แบ่งปันในอินเทอร์เน็ต มีแพร่หลายเป็นท่ีนิยม เป็นการทดสอบผลงาน
ข้อมูลท่ีมีลักษณะท่ีน่าสนใจจะถูกอ่านโดยบุคคลทั่วไป ข้อมูลท่ีถูกตรวจสอบและพิจารณาจาก
ผู้ เช่ียวชาญแล้วไมไ่ด้หมายความวา่เราจะเป็นผู้ ค้นพบวิธีการเล่าเร่ืองราวนัน้ ถึงแม้ว่าผลงานจะเคย
ถูกเผยแพร่มาแล้ว การวิพากษ์วิจารณ์จากอินเทอร์เน็ตจะช่วยขยายข้อโต้แย้งและค้นพบวิธีการ
น าเสนอข้อมูลวิธีใหม่ได้ข้อคิดเห็นต่างๆ จะได้รับการปรับปรุงแก้ไข ผลงานท่ีถูกวิจารณ์จาก
ผู้ เช่ียวชาญมาสูต่วัเราเหมือนเป็นรางวลัในการท างาน การออกแบบท่ีถกูกลัน่กรองอย่างเข้มข้นเป็น
สว่นหนึง่ท่ีจะสะกดผู้ชม 
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 การสร้างอินโฟกราฟิกส์ให้มีประสิทธิภาพ (Designing Effective Infographics) อินโฟ
กราฟิกส์เป็นท่ีนิยมแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต เพราะสามารถถ่ายทอดข้อมูลจากการออกแบบท่ีมี
ศลิปะอยา่งแท้จริง เป็นภาษาสากลท่ีสามารถเล่าเร่ืองราวแม้ว่าดแูคภ่าพท่ีน าเสนอ เราสามารถพดู
ได้วา่อินโฟกราฟิกส์ไมมี่ขอบเขตและขีดจ ากดัในการเล่าเร่ืองผ่านภาพ การใช้กราฟิกช่วยเพิ่มความ
สวยงาม แก่สิ่งตา่งๆ ท าให้ข้อมลูนา่ประทบัใจมีคณุคา่อยา่งมีนยัเพ่ือท่ีจะเผยแพร่สูส่าธารณะ 
 1. เน้นท่ีหวัข้อหลกัหวัข้อเดียว (Focus on a single topic) สิ่งแรกท่ีต้องพิจารณาคือ
หวัข้อหลักในการสร้างอินโฟกราฟิกส์ คณุจะมีผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ ถ้าพยายามตอบค าถาม
เดียวจะชดัเจนถ้ารู้ทิศทางของสิ่งท่ีจะท าสิ่งนีจ้ะขจดัความยุ่งยากส าหรับผู้อ่านและผู้ชม หลงัจาก
ก าหนดหวัข้อแล้วก าหนดค าถามเฉพาะท่ีต้องการค าตอบในอินโฟกราฟิกส์ 
 2. ออกแบบให้เข้าใจง่าย (Keep it simple) ตัง้แตเ่ร่ิมออกแบบข้อมลูคณุต้องแน่ใจว่า
ข้อมลูไมอ่ดัแนน่ซบัซ้อนสบัสน เข้าใจได้ง่าย ไม่ท าให้ผู้อ่านและผู้ชมยุ่งยาก ภาพท่ีซบัซ้อนจะท าให้
การตีความผิดพลาดไมมี่ประสิทธิภาพ 
 3. ข้อมลูเป็นสิ่งส าคญั (Data is important) การสร้างอินโฟกราฟิกส์ต้องค านึงถึงข้อมลู
ท่ีเก่ียวกับหัวข้อเป็นส าคัญ การออกแบบต้องไม่ท าเกินขอบเขตของหัวข้อซึ่งจะเป็นการท าลาย
ข้อมลูท่ีจ าเป็น ต้องแนใ่จวา่การออกแบบเน้นท่ีข้อมลูและรูปแบบของอินโฟกราฟิกส์ 
 4. แน่ใจว่าข้อเท็จจริงถกูต้อง (Be sure facts are correct) การท าข้อมลูให้ถกูต้องเป็น
สิ่งส าคญัถ้าไม่ถกูต้องจะลดความน่าเช่ือถือของอินโฟกราฟิกส์ ดงันัน้ก่อนท่ีจะสร้างอินโฟกราฟิกส์
ต้องแนใ่จวา่ข้อมลูถกูต้อง ศกึษาค้นคว้าหาข้อเท็จจริงและใช้ข้อมลูท่ีถกูต้องอย่าลืมอ่านผลงานและ
ตรวจสอบข้อเท็จจริงให้ถกูต้อง 
 5. ให้อินโฟกราฟิกเป็นตวัเล่าเร่ือง (Let it tell a story) อินโฟกราฟิกส์ท่ีมีประสิทธิภาพ
สามารถเล่าเร่ืองราวด้วยภาพวาดหรือกราฟิก ซึ่งสามารถบอกบางสิ่งบางอย่างและสามารถ
ถ่ายทอดข้อมลูได้ถึงแม้วา่ผู้ชมจะไมไ่ด้อา่นข้อมลูมาก่อน 
 6. การออกแบบท่ีดีท าให้มีประสิทธิภาพ (Good design is effective) การบรรยายด้วย
ภาพถ้ามีการออกแบบท่ีดีจะดึงดูดใจผู้ชม สิ่งส าคญัคือออกแบบอินโฟกราฟิกส์ให้เข้าใจง่าย ใช้
ความคดิสร้างสรรค์ออกแบบให้นา่สนใจ ภาพ กราฟิก สี ชนิด แบบ และชอ่งวา่ง 
 7. ใช้สีท่ีดึงดดูความสนใจ (Choose attractive colors) การใช้สีเป็นสิ่งจ าเป็นควร
เลือกใช้สีท่ีกระตุ้นดงึดดูความสนใจผู้ชม ควรศกึษาทฤษฎีการใช้สีด้วย ใช้สีให้ถกูต้องเหมาะสมกบั
หวัข้อวา่เราจะออกแบบอินโฟกราฟิกส์ให้ใครชม ไม่จ าเป็นต้องท าให้มีสีสนัมาก อินโฟกราฟิกส์บาง
ชิน้มีสีเพียงเล็กน้อยก็มีประสิทธิภาพได้ 
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 8. ใช้ค าพูดท่ีกระชับ (Use short texts) การออกแบบภาพท่ีใช้ในการน าเสนอ 
จ าเป็นต้องสรุปข้อความให้สัน้กระชบัตรงกบัจดุหมายท่ีต้องการน าเสนอ อาจใช้แผ่นป้ายหรือข้อมลู
สัน้ๆ มาสนบัสนนุภาพ การท าเร่ืองราวให้ดงึดดูความสนใจอาจใช้ตวัเลขมาสรุปเปรียบเทียบข้อมลู 
และควรใช้ตวัหนงัสือท่ีอา่นเข้าใจง่าย 
 9. ตรวจสอบตวัเลขข้อมลู Check your numbers) ถ้าน าเสนอข้อมลูด้วยตวัเลขผ่าน
กราฟและแผนผัง ตรวจสอบความถูกต้องของตวัเลขและภาพวาดและต้องรู้ว่าตวัเลขไหนควรใช้
และไมค่วรมีอยู ่ด้วยวิธีนีจ้ะท าให้อินโฟกราฟิกส์มีประสิทธิภาพมากขึน้ 
 10. ท าไฟล์อินโฟกราฟิกให้เล็ก (Make the file size small) ท าไฟล์อินโฟกราฟิกส์ให้
เล็กเพ่ือให้ผู้ชมเข้าถึงและดาวน์โหลดข้อมูลได้ง่าย และน าไปใช้ต่อได้ดีตามจดุประสงค์ท่ีต้องการ 
ดาวน์โหลดเร็วและใช้เวลาน้อยในการถ่ายโอนข้อมลูใส่แฟลชไดร์ฟ สามารถแนบไฟล์ส่งอีเมลไปให้
ผู้ อ่ืน แตไ่ม่ควรลดคณุภาพของรูปภาพควรใช้ไฟล์ท่ีมีคณุภาพสงูเพ่ือท่ีจะดงึดดูผู้ชมสิ่งท่ีไม่ควรท า
ในการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 
 ปัจจุบนัการใช้อินเทอร์เน็ตแพร่หลายมาก คนส่วนใหญ่จะรับข้อมูลท่ีเข้าถึงง่ายท่ีสุด 
ข้อมลูจ านวนมหาศาลท่ีแพร่หลายอยู่ในอินเทอร์เน็ต ข้อมลูบางส่วนออกแบบเป็นอินโฟกราฟิกส์ซึ่ง
ถกูตีพิมพ์ออกมาใช้งานด้วย อินโฟกราฟิกส์เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการสอน วงการธุรกิจ เป็นแรง
บนัดาลใจท่ีมีอิทธิพล ในการน าเสนอและการส่ือสารข้อมลูท่ียุ่งยากซบัซ้อน ประสิทธิภาพของอินโฟ
กราฟิกส์นัน้ต้องอาศยัวิธีการออกแบบท่ีมีพลงัท่ียิ่งใหญ่ 
  
 ข้อคาํนึงในการออกแบบ 
 1. อย่าใช้ข้อมูลมากเกินไป (Don’t use too much text) อินโฟกราฟิกส์เป็นการ
ออกแบบโดยใช้ภาพ ควรมีตวัหนงัสือน้อยกว่าภาพหรือแบง่ส่วนเท่าๆ กนั  ซึ่งเหมาะส าหรับผู้ ท่ีอ่าน
น้อยและขึน้อยูภ่าพข้อมลู ถ้าคณุยงัคงใส่ตวัหนงัสือมากและมีภาพน้อยก็ยงัไม่ถึงวตัถปุระสงค์ของ
อินโฟกราฟิกส์ 
 2. อย่าท าข้อมูลท่ีน าเสนอให้ยุ่งยากซับซ้อน (Don’t make confusing data 
presentation) การน าเสนอข้อมลูท่ียุ่งยากซบัซ้อนผิดวตัถปุระสงค์ของการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 
อยา่เสียเวลาเน้นข้อมลูท่ีไมจ่ าเป็น และต้องแนใ่จวา่คณุจดัการกบัข้อมลูให้ชดัเจนและเข้าใจง่าย ซึ่ง
มกัจะท าโดยการใช้กราฟ ภาพวาด และกราฟิกอ่ืนๆ มองดท่ีูอินโฟกราฟิกส์เหมือนเป็นผู้ชมเองว่า
สามารถตอบค าถามท่ีคณุต้องการบอกผู้ชมหรือไม่ 
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 3. อยา่ใช้สีมากเกินไป (Don’t overuse color) การออกแบบอินโฟกราฟิกส์โดยใช้สีมาก
เกินไปจะท าให้ประสิทธิภาพในการน าเสนอข้อมลูน้อยลง ผู้อา่นจะไมส่ามารถอ่านและเข้าใจเนือ้หา
ได้ดี ควรศกึษาจิตวิทยาการใช้สีท่ีตดักนัด้วยเพ่ือค านงึถึงสขุภาพของผู้ชม 
 4. อย่าใส่ตวัเลขมากเกินไป (Don’t place too much numbers) การใช้ตวัเลขช่วยให้
การสร้างอินโฟกราฟิกส์มีประสิทธิภาพ แต่อย่าใช้ให้มากเกินไปจะท าให้ผลผลิตของคุณออกมา
เหมือนเป็นใบงานวิชาคณิตศาสตร์ จ าไว้ว่าคณุต้องใช้กราฟิกน าเสนอจ านวนต่างๆ อย่าใช้ตวัเลข
ทัง้หมดในการท าให้ข้อมลูยุ่งยากซบัซ้อน ออกแบบตวัเลขให้ง่ายเท่าท่ีจะท าได้และแน่ใจว่าข้อมูล
ถกูต้องเหมาะสมเข้าใจง่าย 
 5. อย่าละเลยข้อมลูท่ีไม่สามารถระบแุยกแยะได้ (Don’t leave figures unidentified) 
อินโฟกราฟิกส์บางเร่ืองขาดตวัเลขไม่ได้ ข้อเท็จจริงบางอย่างต้องมีตวัเลขข้อมูลทางสถิติ แต่ผู้ชม
อาจไม่เข้าใจทัง้หมด ถึงแม้จะมีความช านาญในการออกแบบ ถ้าใส่ข้อมลูโดยไม่ระบคุ าอธิบายลง
ไปด้วยก็จะเป็นตวัเลขท่ีไมมี่ประโยชน์ ดงันัน้ต้องแนใ่จวา่ใสป้่ายระบคุ าอธิบายของข้อมลูแตล่ะชดุ 
 
6.  การสร้างอินโฟกราฟิก 
 6.1  เปิดเว็บไซต์ http://piktochart.com/ 

 
 
 6.2  สมคัรสมาชิกเพ่ือเข้าใช้งาน 
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 6.3  กรอกข้อมลู หรือเลือก Sign In ผา่น Gmail/Facebook 

 
 
 6.4  เม่ือสมคัรเรียบร้อยแล้ว จะขึน้หน้าจอดงัรูป 
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7.  วิธีการออกแบบด้วยตนเอง 
 คลิกท่ี Create อีกครัง้ ตอ่มาจะปรากฏหน้าจอให้ตัง้ช่ือ Infographic ให้ตัง้ช่ือไป แล้ว
คลิก “create” 

 
 
 จะปรากฏหน้าจอสร้าง Infographic ดงัภาพ 
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8.  เคร่ืองมือการใช้งาน  
 8.1  ด้านบนจะมีชุดเคร่ืองมือเป็นสญัลกัษณ์ท่ีคุ้นเคย สามารถใช้ Undo,Redo, 
Copy, Cut, Paste และ Delete ได้อยา่งสะดวกสบาย 

 
 
 8.2  ชุดเคร่ืองมือของ piktochart เมน ูGraphics มีเคร่ืองมือ 2 อย่าง ได้แก่ Icons 
และ Photos สามารถเลือกรูปภาพ ท่ีต้องการจะแทรกลงไปในแผน่งาน Infographic ได้ 
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 เมนู Uploads สามารถ Upload รูปภาพจากภายนอกเข้ามาได้สงูสดุ 20 รูปภาพ 
 

 
 
 เมนู Background สามารถเปล่ียนสีพืน้หลงัได้ หรือเลือกภาพพืน้หลงัท่ีมีมาให้ก็ได้ 
แล้วก็สามารถปรับความโปร่งใสของพืน้หลงัได้ด้วย 
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 เมนู Text มีรูปแบบของตวัอกัษรท่ีอยู่ในแตล่ะส่วนตา่งๆ ของงาน Infographic มาให้
ส าเร็จรูป โดยแต่ละรูปแบบจะมีการก าหนดขนาดและลกัษณะตวัอกัษรท่ีเหมาะสมท่ีจะวางไว้ใน 
แตล่ะสว่นของงาน Infographic อยูแ่ล้ว 
 

 
 
 เมนู Tools เป็นเคร่ืองมือท่ีมีทัง้แผนภูมิ (Charts), แผนท่ี (Maps), วีดิโอ (Videos) และ
เส้น (Lines) ให้เราเลือกใช้ได้ตามใจชอบ 
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 นอกจากนัน้ในแผ่นงาน Infographic ยงัสามารถปรับแตง่ได้อย่างยืดหยุ่นมาก ทัง้การ
เพิ่ม ลบ คดัลอก ย้ายขึน้ และย้ายลง Block แตล่ะอนัได้โดยคลิกเลือกท่ีแถบสีเทาเข้มด้านซ้ายมือ 
และสามารถยอ่หรือขยาย Block แตล่ะอนัได้โดยน าเมาส์ไปชีใ้ห้เกิดแถบสีเทาอ่อนใต้ Block แตล่ะ
อนั ดงัภาพ แล้วลากยอ่-ขยายได้ตามต้องการ 
 

 
  
 เม่ือสร้างรูปภาพเสร็จเรียบร้อยแล้ว ระบบจะคอยบนัทึกรูปภาพ Infographic ให้
อตัโนมตัอิยูต่ลอด ถ้าไมแ่นใ่จก็สามารถคลิกปุ่ ม “Saved” ท่ีมมุบนขวามือเร่ือยๆ ได้ 
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 วิธีการ Download File น าไปใช้งาน มี 2 วิธี ได้แก่ 
 1. คลิกท่ีเมน ู“File” มมุบนซ้ายมือ แล้วคลิกท่ี “Download as Image” 
 

 
 
 2. คลิกท่ีเมน ู“Download” มมุบนขวามือ 
 

 
 
 จะปรากฏหน้าจอดงัภาพด้านล่าง ให้คลิกเลือกความละเอียดของรูปภาพและประเภท
ของไฟล์ข้อมูล จากนัน้ระบบจะดาวน์โหลดรูปภาพให้อัตโนมัติ โดยรูปภาพท่ีได้จะมีโลโก้ 
piktochart ปรากฏอยู่ใต้รูปภาพ Infographic ของเรา ถ้าเราไม่ต้องการก็จะต้องไปตดัทิง้เอาเอง 
หรือไมก็่จะต้องยอมเสียเงินเพ่ืออพัเกรดการใช้งาน 
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 โดยรูปภาพ Infographic ท่ีเราได้สร้างไว้ทัง้หมดจะบนัทึกอยู่ใน “Saved Piktocharts” 
ซึง่เราสามารถเข้าไปดไูด้โดยคลิกท่ีช่ือผู้ใช้งานของเรา และคลิกท่ี “Saved Piktocharts” 

 
 
 เม่ือคลิกไปแล้วจะปรากฏรูปภาพ Infographic ของเราทัง้หมด ดงัภาพ สามารถกลบั
เข้ามาดหูรือแก้ไขผลงานได้ภายหลงั 
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9.  ชนิดของอินโฟกราฟิก (Types of Infographics) 
 Wang Kai (2013 : 7-12) ได้อธิบายถึงชนิดของอินโฟกราฟิก ดงัตอ่ไปนี ้
 9.1  แผนภูมิข้อมลู (Data Chart) การออกแบบอินโฟกราฟิกจ านวนมากเหมาะส าหรับ
ข้อมลูพืน้ฐาน ซึง่สามารถแบง่ตามประเภทของข้อมลูได้ดงันี ้
  9.1.1 แผนภูมิแท่ง (Bar Chart) เป็นการใช้ความยาวของแท่งส าหรับการ
เปรียบเทียบข้อมลู 

 
ภาพท่ี 1 แผนภมูิแทง่ (Bar Chart) 
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  9.1.2 แผนภูมิวงกลม (Pie Chart) เป็นแผนภูมิท่ีถกูแบง่ออกเป็นสดัส่วนเพ่ือแสดง
ความสมัพนัธ์ของข้อมลู 
 

 
ภาพท่ี 2 แผนภมูิวงกลม (Pie Chart) 

 
  9.1.3  แผนภูมิโดนทั (Doughnut Chart) จะอยู่ในรูปแบบวงกลมอยู่เสมอเพ่ือแสดง
ความสมัพนัธ์ของข้อ มลู ขนาดของแตล่ะชิน้จะถกูก าหนดโดยคา่ของแตล่ะชดุข้อมลู โดยแบง่เป็น
เปอร์เซ็นต์จากยอดรวมของคา่ทัง้หมด 

 
ภาพท่ี 3  แผนภมูิโดนทั (Doughnut Chart) 
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  9,1.4  ฮิสโตแกรม (Histogram) อาจดคูล้ายกบัแผนภูมิแท่ง (Bar Chart)แตฮ่ิสโตแก
รมถกูสร้างขึน้จากคอลมัน์ในกราฟเป็นการกระจายความนา่จะเป็นของตวัแปรอย่างตอ่เน่ืองอย่างไร
ก็ตามฮิสโตแกรมคอ่นข้างแตกตา่งจากแผนภมูิแทง่ตรงท่ีถกูน ามาใช้เพ่ือแสดงให้เห็นถึงการกระจาย
ของตวัแปร ในขณะท่ีแผนภมูิแทง่ใช้ในการเปรียบเทียบตวัแปร โดยแกน Y ของแผนภูมิแท่งสามารถ
เป็นตวัแทนของสิ่งตา่ง ๆ และแสดงคา่สมับรูณ์ (Absolute Value) แตแ่กน Y ของฮิสโตแกรมนา
เสนอความถ่ีสมัพนัธ์ของข้อมลู (Relative Frequency of Data) เพียงเท่านัน้โดยแตล่ะคอลมัน์ของ
ฮิสโตแกรมแสดงให้เห็นถึงการกระจายและเป็นสดัสว่นของตวัแปร 
 

 
ภาพท่ี 4 ฮิสโตแกรม (Histogram) 
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  9.1.5  แผนภูมิเส้น (Line Chart) เป็นแผนภูมิท่ีชดุของจดุข้อมลู (Data Point) มีการ
เช่ือมต่อกันด้วยเส้น แผนภูมิชนิดนีใ้ช้เพ่ือแสดงแนวโน้มของข้อมูล เช่นพารามิเตอร์ท่ีมีความ
เก่ียวข้องกบัสิ่งตา่ง ๆ หรือการเปล่ียนแปลงของตวัแปรท่ีมีผลกระทบกบัสิ่งอ่ืนใด ฯลฯ 
 

 
ภาพท่ี 5 แผนภมูิเส้น (Line Chart) 

 
  9.1.6  แผนภาพต้น -ใบ (Stem-Leaf Plot) เป็นชนิดของกราฟท่ีแสดงให้เห็นตวัเลข
ค่าเล็กท่ีสุดในส่วนใบไม้ และแสดงค่าท่ีใหญ่กว่าในส่วนล าต้นมนัท าให้เห็นภาพรวมของข้อมูล 
แสดงให้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของข้อมลูท่ีตามมา 

 
ภาพท่ี 6  แผนภาพต้น -ใบ (Stem-Leaf Plot) 
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  9,1.7  แผนภูมิเรดาร์ (Radar Chart) สามารถน าเสนอทกุข้อมลูท่ีแตกตา่งกนัได้ใน
กราฟโดยในแตล่ะมมุจะเป็นตวัแทนของ 1 ตวัแปร มนัสามารถแสดงความสมัพนัธ์ของโครงสร้าง
ระหวา่งข้อมลูท่ีแตกตา่งกนักบัข้อ มลูท่ีมีแนวโน้มทางเดียวกนัได้อยา่งง่ายดาย 
 

 
ภาพท่ี 7 แผนภมูิเรดาร์ (Radar Chart) 

 
 9.2  แผนภมูิภาพ (Illustration Chart) มีคณุสมบตัิท่ีให้ความรู้สึกพิเศษของศิลปะ ซึ่งจะ
ช่วยให้ผู้ชมภาพลืมเร่ืองของข้อมลู รวมถึงให้ความสนใจกบัภาพสญัลกัษณ์ทางกราฟิก (Graphic 
Symbols) น่ีจึงเป็นเหตุผลท่ีแผนภูมิภาพได้รับการใช้กันอย่างแพร่หลายในการออกแบบอินโฟ
กราฟิกโดยผู้ ท่ีช่ืนชอบงานศลิปะ 
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ภาพท่ี 8 แผนภมูิภาพ (Illustration Chart) 

 
  9.3  แผนภูมิแผนท่ี (Map Chart) เป็นแผนภูมิท่ีแตกตา่งโดยสิน้เชิง ซึ่งประกอบด้วย
กราฟิก เส้น หรือแถบสี น ามาจดัวางร่วมกนัจนเกิดรูปทรงท่ีพิเศษ รวมถึงความกลมกลืนของสีกบั
ข้อมูลท าให้เกิดความสวยงามอย่างลงตวัในการแสดงผล สามารถส่งสารไปยงักลุ่มเป้าหมายได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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ภาพท่ี 9 แผนภมูิแผนท่ี (Map Chart) 

 
 
การสร้างและออกแบบหนังสือ     
1.  การออกแบบหนังสือ 
            หนังสือ คือ ส่ือสิ่งพิมพ์ประเภทหนึ่ง ท่ีสร้างความต่ืนตาต่ืนใจให้กับผู้ อ่าน รูปเล่ม
นอกจากจะมีภาพ มีตวัหนังสือ แล้วยังมีสิ่งอ่ืนท่ีแปลกไปจากหนังสือธรรมดา ภาพประกอบใน
หนงัสือจะโผล่ออกมาจากพืน้ของกระดาษได้ เม่ือหนงัสือถูกเปิดขึน้ และภาพจะถูกพบัเก็บลงไป 
เม่ือปิดหนังสือลง ลกัษณะเด่นของหนงัสือ อยู่ท่ีความน่าต่ืนตาต่ืนใจ จากการท่ีมีกลไกท่ีซบัซ้อน
สามารถดงึดดูความสนใจของผู้อ่านได้ เป็นการบอกเล่าเร่ืองราวตา่งๆ โดยท่ีเนือ้หาจะเป็นเร่ืองราว
เดียวกนัทัง้เลม่   
             1.1 ส่วนประกอบของหนังสือ 
              หนังสือ (Pop-up books) ถือเป็นส่ือสารสนเทศส่วนหนึ่งในปัจจุบัน เพ่ือให้ได้ใช้
ประโยชน์จากหนงัสืออย่างเต็มท่ี ผู้อ่านควรท่ีจะทราบถึงส่วนประกอบของหนงัสือ เพ่ือประกอบใน
การประเมินคณุค่าของหนงัสือ และช่วยให้อ่านหนงัสือ ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประหยดัเวลา
อีกด้วย สว่นประกอบของหนงัสือ แบง่เป็น 4 สว่น คือ 
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               1.1.1  สว่นปกประกอบด้วย 
                       - ใบหุ้มปก (Book jacket) คือกระดาษหุ้มปกหนงัสือ เพ่ือรักษาปกนอกให้ใหม่
อยูเ่สมอ มีสีสนัสวยงามหรือมีภาพประกอบ อาจมีประวตัขิองผู้แตง่ มีประโยชน์ตอ่ผู้อา่น 
                       -  ปกหนงัสือ (Cover) เป็นปกแข็ง เพ่ือรักษารูปเลม่ของหนงัสือให้คงทนถาวร   
                       -  สนัหนงัสือ (Spine) คือส่วนกลางระหว่างปกหน้าและปกหลงั ส าหรับช่วยยึด
ปกไว้ให้คงทน   
                       -  ใบยดึปก (End Papers) เป็นกระดาษท่ีปะติดกบัปกนอกด้านในท าให้หนงัสือ
แข็งแรง และคงทนขึน้ 
                1.1.2 สว่นต้นเลม่ ประกอบด้วย 
                       -  ใบรองปก (Fly Leaves) เป็นกระดาษเปล่า ท าหน้าท่ียึดปกกบัเล่มหนงัสือเข้า
ไว้ด้วยกนั 
                      -  หน้าปกใน (Title Page) เป็นหน้าท่ีส าคัญท่ีสุดของหนังสือเพราะจะให้
รายละเอียดท่ีสมบรูณ์ท่ีสดุของหนงัสือ 
                    -  หน้าลิขสิทธ์ิ (Copyright Page) อยู่หลงัหน้าปกใน แสดงให้ทราบถึงจ านวน
ครัง้ท่ีจดลิขสิทธ์ิ ปีท่ีจดลิขสิทธ์ิแต่ละครัง้ และผู้ ท่ีถือลิขสิทธ์ิ (ลิขสิทธ์ิ หมายถึง การคุ้มครอง และ
รับรองสิทธิของผู้ เขียน และผู้ จดัท า เพ่ือป้องกันไม่ให้บุคคลอ่ืนลอกเลียนแบบ หรือคดัลอก พิมพ์
โฆษณาเพ่ือการค้า) หนว่ยงานท่ีรับผิดชอบในการจดลิขสิทธ์ิของประเทศไทย คือ หอสมดุแหง่ชาต ิ
                   -  หน้าประกาศคุณูปการ  (Acknowledgement) เป็นหน้าหนังสือท่ีผู้ จัดท า
หนังสือ (Pop-up books) กล่าวขอบคุณ ผู้ ท่ีให้ความช่วยเหลือในการแต่ง หนังสือ  (Pop-up 
books) จะมีประโยชน์ส าหรับผู้ อ่าน คือท าให้ทราบช่ือบุคคลท่ีทรงคุณวุฒิในด้านต่างๆ      ท่ี
เก่ียวข้องกบัหนงัสือ (Pop-up books) 
                1.1.3  ส่วนเนือ้หา คือรายละเอียดของหนงัสือ (Pop-up books) เร่ิมจากหน้าแรก
จนถึงหน้าสุดท้าย หนังสือ (Pop-up books) บางเล่มอาจมีบทน า (Introduction)     เป็นบทแรก
ของหนงัสือ ซึ่งเป็นบทท่ีเกร่ินเร่ือง ก่อนน าผู้อ่านเข้าสู่เนือ้หาเร่ืองราวท่ีมีบทสรุปและข้อเสนอแนะ
เป็นบทสดุท้ายเพ่ือเสริมเนือ้หาให้สมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
                  1.1.4 สว่นอ้างอิงและเพิ่มเตมิ (Auxiliary pages) ประกอบด้วย 
                     -  เชิงอรรถ (Footnotes) คือ ส่วนท่ีอธิบายข้อความบางตอนท่ีปรากฏในเนือ้
เร่ือง บอกให้ทราบถึง แหล่งท่ีมาของข้อความว่ามาจากแหล่งใด หรือส่วนเพิ่มของข้อความตอน
นัน้   เป็นการอ้างอิงท่ีอยูส่ว่นลา่งสดุของหน้ากระดาษ 
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                        -  ภาคผนวก (Appendix) สว่นของเนือ้หาท่ีน ามาเพิ่มเตมิท่ีไมใ่ชเ่นือ้หาท่ีแท้จริง
ของหนงัสือแตน่ ามาเพ่ือประกอบเนือ้เร่ืองท่ีผู้จดัท าเรียบเรียงให้สมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
                    -  บรรณานุกรม (Bibliography) เป็นส่วนท่ีอ้างถึงหนังสือ หรือวัสดุอ่ืนท่ีน ามา
ประกอบการจดัท า หนงัสือ ในบางครัง้อาจใช้ค าวา่ หนงัสืออ้างอิง หรือ เอกสารอ้างอิง      
 
 1.2 การเข้าเล่ม 
                 1.2.1 เข้าเลม่กาวหวั การเข้าเลม่แบบนีใ้ช้ส าหรับพวกใบเสร็จตา่งๆ หรือไม่ก็สมดุฉีก 
เป็นการเข้าเล่มส าหรับฉีกออกไปใช้โดยเฉพาะ คือการน าเอากระดาษมาเรียงกันเป็นตัง้ แล้วเอา
กาวลาเท็กซ์ ทาท่ีขอบด้านบนท่ีสนั ตรงหวักระดาษ เรียกวา่ “กาวหวั” 
                1.2.2 เข้าเล่มแบบไสกาว (ไสสันทากาว) ส่วนใหญ่จะเป็นพวกนิตยสาร พ็อคเก็ต
บคุส์ หนงัสือเรียน โดยการน าเอากระดาษท่ีเรียงหน้าเป็นเล่มแล้ว มาไสด้านข้างให้เป็นขยุก่อนแล้ว
จงึทากาว การยดึตดิจะดี เรียกวา่ “ไสกาว” 
             1.2.3 การเข้าเล่มแบบเย็บอก หรือมุงหลังคา โดยทั่วไปจะเป็นสมุดของนักเรียน
นกัศกึษาหรือหนงัสือท่ีมีจ านวนหน้าไม่เกิน 80 หน้า โดยน าเอากระดาษทัง้เล่มมาเรียงกนัแล้วพบั
คร่ึงตามแนวตัง้จากนัน้ใช้ลวดเย็บกระดาษเย็บ 
             1.2.4 การเข้าเล่มแบบเย็บก่ี เป็นการเย็บเล่มท่ีทนทานมากท่ีสุพด โดยทัว่ไปจะเป็น
พจนานกุรม ดคิชนันารี สารานกุรม เล่มใหญ่ๆ จ านวนหน้ามากๆ โดยการน าเอากระดาษทัง้เล่มมา
แยกออกเป็นสว่นยอ่ยหลายๆสว่น แล้วเย็บแยกแตล่ะส่วนเป็นเล่มเหมือนการเย็บแบบมงุหลงัคาแต่
ใช้ด้ายเย็บ จากนัน้เอาเลม่ยอ่ยๆมาร้อยเป็นเลม่ใหญ่อีกที แล้วจงึหุ้มด้วยปกอีกชัน้ 
           
 1.3 ภาพประกอบหนังสือ (Pop-up books)  
               ภาพประกอบหนงัสือ (Pop-up books) ท่ีต้องการเน้นให้เกิดคณุคา่ทางความงาม และ
ความต่ืนตาต่ืนใจของภาพประกอบ ท่ีจะท าหน้าท่ีในการถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็น
รูปแบบ Pop-up เพ่ือวางแนวทางในการน าเสนอตามแนวความคิด ไปจนถึงการออกแบบ การจดั
วางภาพประกอบ เพ่ือต้องการให้เกิดประสิทธิผลในการส่ือสารมากท่ีสุด วัตถุประสงค์ของการ
ออกแบบเพ่ือมาใช้สร้างสรรค์ในงานออกแบบกราฟิค 
             1.3.1 เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างความโดดเดน่ของสิ่งพิมพ์  ท าให้ผู้ดหูรือผู้อ่าน
ได้รับรู้และยอมรับในรูปแบบของหนงัสือ ลกัษณะเดน่เฉพาะ และสว่นประกอบตา่งๆ ในงานพิมพ์ 
              1.3.2 เพ่ือสร้างสรรค์ความสวยงามทางด้านศิลปะของส่ือสิ่งพิมพ์ และส่ือถึง
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและน าเสนอภาพประกอบ  Pop-up เพ่ือการน าเสนอท่ีแปลก
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ใหม่ขึน้มา และเน้นการสร้างคณุคา่ทางความสวยงามและความโดดเดน่ เป็นการพฒันาความคิด 
ความรู้สกึ ตลอดจนการก่อให้เกิดความงอกงามทางจิตใจ 
               1.3.3 เพ่ือดงึดดูความสนใจแก่ผู้อา่นและกลุม่เป้าหมายโดยตรง ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบ
ภาพประกอบ Pop-up การจัดวาง หรือเนือ้หาภายในภาพประกอบ Pop-upตลอดจนสีสันและ
ภาพประกอบ Pop-up ท่ีปรากฏจะเป็นส่วนกระตุ้ นให้เกิดความสนใจและต่ืนตาต่ืนใจไปใน
ขณะเดียวกนั 
                1.3.4 เพ่ือให้การน าเสนอข้อมูลเกิดความง่ายในการจดจ า  ภาพประกอบPop-
up และแนวทางการออกแบบนัน้จะท าใ ห้เ กิดความชัดเจนของเ นือ้หาสาระมากยิ่ งขึ น้ 
ภาพประกอบ  Pop-up จะท าให้ผู้ อ่านเข้าใจความหมายท่ีผู้ จัดท าต้องการส่ือได้ง่ายยิ่งขึน้ 
เอกลกัษณ์ของการออกแบบจะชว่ยเน้นความทรงจ าได้ดียิ่งขึน้ 
                1.3.5 เพ่ือปกปิดความด้อยในคณุภาพของวสัดกุารพิมพ์ อาจจะเป็นเหตผุลในด้าน
งบประมาณ หรือเร่ืองของวสัดท่ีุมีอยู่ เป็นเหตผุลประกอบท่ีท าให้สิ่งพิมพ์นัน้ด้อยความน่าสนใจลง
ไปบ้าง ภาพประกอบ Pop-up และการออกแบบท่ีดีจะช่วยดึงดูดความสนใจและลดความสนใจ
เก่ียวกบัจดุด้อยลงไปได้บ้าง 
                 1.3.6 เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการส่ือความหมายของภาพประกอบ  Pop-upการ
ออกแบบและการใช้ภาพประกอบ  Pop-up ท่ีเหมาะสมจะช่วยให้ส่ือความหมายได้ตรงตาม
วตัถปุระสงค์และเข้าใจได้ง่าย ใช้เวลาน้อยนิด และเพิ่มความชดัเจนของสาระได้มากยิ่งขึน้ 
 
 1.4 ความรู้เก่ียวกับระบบพมิพ์ 
                 1.4.1 วิธีการพิมพ์ (Offset) มีดงันี ้
                        -  Sheet Offset พิมพ์กระดาษแผน่ 
                        -  Web Offset พิมพ์กระดาษม้วน 
                  1.4.2 ขนาดของสิ่งพิมพ์ (Size) ไมค่วรให้เสียเศษ 
                  1.4.3 จ านวนพิมพ์ (Print run) 
                        -  สีพิมพ์ 4 สี Full Color (F/C) 
                        -  สีพิเศษ Spot Color 
                        -  ขาว-ด า Black สีเดียว (B/W) 
                  1.4.4 ชนิดของกระดาษ 
                      ชนิดของกระดาษเป็นอีกหนึ่งปัจจยัท่ีแปรผนัตรงกับต้นทุนการพิมพ์ กระดาษท่ีดีมี
คณุภาพสงูจะให้งานท่ีออกมาดดีู สวยงามและคงทน แตก็่จะท าให้ต้นทนุสูงขึน้ตามไปด้วย เหมาะ
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กบังานท่ีต้องการความประณีตสงู เก็บไว้ใช้งานได้นาน กระดาษคณุภาพรองลงมาอาจจะใช้ส าหรับ
งานท่ีไม่ต้องการความสวยงามมาก หรือไม่ต้องการเก็บไว้นาน เช่น ใบปลิวหรือหนังสือพิมพ์ 
นอกเหนือจากกระบวนการพิมพ์ท่ีมีสีสันสดใสสวยงามแล้ว ครีเอทีฟ ดิจิตอล ปริน้ท์  (Creative 
Digital Print) ยงัมีบริการท่ีท าให้งานปริน้ท์หรืองานพิมพ์ของคณุสวยงาม น่าสนใจ และสมบูรณ์
ยิ่งขึน้ ไมว่า่จะเป็นชนิดของกระดาษท่ีใช้ในงานพิมพ์               
                  - กระดาษอาร์ต (ArtPaper) กระดาษชนิดนีเ้นือ้จะแน่น ผิวเรียบ เหมาะส าหรับงาน
พิมพ์ส่ีสี เช่น โปสเตอร์ โบรชวัร์ ปกวารสาร ฯลฯ มีให้เลือกหลายแบบ ได้แก่กระดาษอาร์ตมนั เนือ้
กระดาษเรียบ เป็นมนัเงา พิมพ์งานได้ใกล้เคียงกับสีจริง สามารถเคลือบเงาได้ดี ความหนาของ
กระดาษมีดงันี ้85 แกรม, 90 แกรม, 100 แกรม, 105 แกรม, 120 แกรม ,130 แกรม, 140 แกรม, 
160 แกรมกระดาษอาร์ตด้าน เนือ้กระดาษเรียบ แตเ่นือ้ไม่มนั พิมพ์งานสีจะซีดลงเล็กน้อย แตด่หูรู 
ความหนาของกระดาษมีดังนี ้คือ 85 แกรม 90 แกรม 100 แกรม 105 แกรม 120 แกรม 130 แก
รม 140แกรม 160 แกรม กระดาษอาร์ตการ์ด 2 หน้า เป็นกระดาษอาร์ตท่ีหนาตัง้แต่ 190 แกรมขึน้
ไป เหมาะส าหรับพิมพ์งานโปสเตอร์ โปสการ์ด ปกหนังสือ หรืองานต่างๆ ท่ีต้องการความหนา 
กระดาษอาร์ตการ์ด 1 หน้า เป็นกระดาษอาร์ตท่ีมีความแกร่งกว่ากระดาษอาร์ตการ์ด 2หน้า  หนา
ตัง้แต่ 190 แกรมขึน้ไป เหมาะส าหรับพิมพ์งานท่ีต้องการพิมพ์แคห่น้าเดียว เช่น กล่องบรรจุสินค้า
ตา่งๆ โปสเตอร์ โปสการ์ด ปกหนงัสือ เป็นต้น 
                      - กระดาษเคลือบผิว (Coated Paper) โดยทัว่ๆ ไปมกัจะเรียกกนัว่า กระดาษอาร์ต 
มีเนือ้กระดาษท่ีขาวและผิวเรียบ เน่ืองจากถูกเคลือบด้วยสารเคลือบผิว ท าให้ผิวมีความเรียบ
สามารถรับหมึกได้ดี ท าให้การพิมพ์มีความคมชัดได้ดี การเคลือบผิวมีทัง้ชนิดมัน และเคลือบผิว
ด้าน กระดาษอาร์ตมนัท่ีมีการผลิตจ าหน่ายมากในท้องตลาดจะมีความหนาตัง้แต่ 80 กรัมจนถึง
ขนาด   350 กรัม ตอ่ตารางเมตร และมีการเคลือบผิวหน้าเดียวและการเคลือบผิวทัง้สองหน้า 
                      - กระดาษไม่เคลือบผิว (Uncoated Paper) การท่ีกระดาษประเภทนีไ้ม่ได้มีการ
เคลือบสารเคมีท่ีผิว จึงท าให้ผิวของกระดาษมีความเรียบน้อยกว่ากระดาษท่ีมีการเคลือบผิว มีการ
ผลิตกระดาษประเภทนีจ้ านวนมากมายหลายชนิด แตกตา่งกนัไปตามวิธีการผลิต ได้แก่ 
                   - กระดาษแอร์เมล์ นิยมใช้เป็นกระดาษจดหมาย และงานสัง่พิมพ์บางประเภท    มี
ขนาดบาง มีความหนาประมาณ 28 - 32 กรัมต่อตารางเมตร ปัจจุบนัมีการผลิตกระดาษแอร์เมล์
หลายแบบ สวยงามให้เลือกใช้ได้อยา่งกว้างขวาง 
                    - กระดาษปรู๊ฟ เป็นกระดาษท่ีมีราคาถกู เนือ้กระดาษสีไม่ขาวเหมือนกระดาษปอนด์ 
เม่ือเก็บไว้นานๆ สีจะคอ่ยๆ เหลือง และเหลืองเข้มขึน้ และจะกรอบแตกในระยะหลงั 
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                    - กระดาษปอนด์ เป็นกระดาษท่ีมีเนือ้สีขาว เก็บไว้นานๆ เนือ้กระดาษจะไม่เหลือง
เหมือนกับกระดาษอาร์ต สามารถเก็บไว้ได้นานเนือ้กระดาษจะไม่กรอบ นิยมใช้กระดาษปอนด์ใน
การพิมพ์หนงัสือหรือสิ่งพิมพ์ทัว่ไปท่ีต้องการเนือ้กระดาษสีขาว มีขนาดท่ีนิยมใช้กันคือขนาด  60 -
 80 กรัมตอ่ตารางเมตร 
                     - กระดาษกล่อง (Box Paper) เป็นกระดาษท่ีทาจากเย่ือบด และมักน าเย่ือจาก
กระดาษใช้แล้วมาผสม มีคลายไปทางเทาหรือนาตาล  ผิวด้านหนึ่งมักจะประกบด้วยชัน้ของ
กระดาษขาวซึ่งอาจมีผิวเคลือบมนัหรือไม่ก็ได้เพ่ือความ สวยงามและพิมพ์ภาพลงไปได้ หากเป็น
กระดาษไมเคลือบ จะเรียก กระดาษกล่องขาว หากเป็นกระดาษเคลือบผิวมนั จะ เรียก กระดาษ
กล่องแป้ง น า้หนักกระดาษกล่องอยู่ระหว่าง 180 – 600 กรัม/ตารางเมตร ใช้ส าหรับทาสิ่งพิมพ์
บรรจ ุภณัฑ์ เชน่ กลอ่ง ป้ายแข็ง ฯลฯ 
                    - กระดาษแข็ง (Hard Board) เป็นกระดาษหลายชัน้แข็งหนาทาจากเย่ือไม้บดและ
เย่ือกระดาษเก่า มีผิว ขรุขระสีคลา มีค าเรียกกระดาษชนิดนีอี้กว่า กระดาษจั่วปัง น้าหนักมี
ตัง้แต ่430 กรัม/ตารางเมตรขึน้ไป ใช้ทาใสใ่นของ ปกหนงัสือ ฐานปฏิทินตัง้โต๊ะ บรรจภุณัฑ์ตา่ง ๆ 
                     -  กระดาษแฟนซี (Fancy Paper) เป็นค าเรียกโดยรวมสาหรบกระดาษท่ีมีรูปร่าง
ลกัษณะของเนือ้และผิว กระดาษท่ีต่างจากกระดาษใช้งานทั่วไป    บางชนิดมีการผสมเย่ือท่ีต่าง
ออกไป   บางชนิดมีผิวเป็นลายตามแบบบนลกูกลิง้ หรือตะแกรงท่ีกดทบัในขัน้ตอนการผลิต มีสีสนั
ให้เลือกหลากหลาย มีทัง้กระดาษบางและหนา ประโยชน์ส าหรับกระดาษ ชนิดนีส้ามารถนาไปใช้
แทนกระดาษท่ีใช้อยูท่ัว่ไป ตัง้แตน่ามบตัร หวัจดหมาย ไปจนถึงกลอ่งบรรจภุณัฑ์                  
                     - กระดาษการ์ด เป็นกระดาษท่ีมีความแข็งกว่ากระดาษทั่วๆ ไป จะมีขนาดความ
หนาตัง้แต่ 100 กรัม ตอ่ตารางเมตรขึน้ไป มีผิวกระดาษท่ีมีความละเอียดเรียบเหมาะส าหรับงานท่ี
ต้องการความแข็งแรง และทนทานมากกว่ากระดาษธรรมดา เช่น การท าปกหนงัสือ แผ่นโปสเตอร์
โฆษณา แผ่นพับ ท ากล่องบรรจุภัณฑ์ เป็นต้น เช่นสามารถเลือกใช้ขนาดความหนาได้ตาม
ต้องการ                          
           1.4.5 ระบบการพิมพ์ ปัจจบุนัการพิมพ์ท่ีใช้ในการพิมพ์ประเภทตา่งๆ มีรูปแบบมากมาย
หลายแบบหลายวิธีการ การพิมพ์แตล่ะแบบแตล่ะวิธีก็มีกระบวนการข้อดี ข้อจ ากดั หรือข้อบกพร่อง 
ตลอดจนตามความเหมาะสมกบัประเภทของสิ่งพิมพ์ท่ีแตกตา่งกนัออกไป การออกแบบต้นแบบจึง
ต้องให้เหมาะกบักระบวนการพิมพ์นัน้ๆ ด้วย 
                     - ขนาดพิมพ์เคร่ืองพิมพ์ในระบบออฟเซ็ทแบบป้อนแผ่นมีขนาดตา่งกัน ซึ่งยงัผลให้
ต้องตดัเจียนกระดาษท่ีสัง่ซือ้มาให้เหมาะ เคร่ืองพิมพ์แต่ละเคร่ืองก่อนท่ีจะนามาพิมพ์งาน  ขนาด
ของเคร่ืองพิมพ์จะเรียกตามขนาดกระดาษใหญ่ท่ีสดุท่ีสามารถ เข้าเคร่ืองได้ ซึ่งแบง่ได้ดงันี ้ขนาด
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ตดัหนึ่ง  พิมพ์กระดาษได้ใหญ่สด 35 x 49 นิว้ ขนาดตดัสอง  พิมพ์กระดาษได้ใหญ่สุด 25 x36 นิว้ 
ขนาดตัดสองพิเศษ พิมพ์กระดาษได้ใหญ่สุด 28 x 41 นิว้ ขนาดตัดสาม พิมพ์กระดาษได้ใหญ่
สดุ  21 x 31 นิว้ ขนาดตดั พิมพ์กระดาษได้ใหญ่สด 18 x 25.5 นิว้  ขนาดตดัส่ีพิเศษ  พิมพ์กระดาษ
ได้ใหญ่สดุ 21 x 28 นิว้ นอกจากนีย้งัมีเคร่ืองพิมพ์ขนาดเลก คือ ขนาดตดัห้า ขนาดตดัแปด ขนาด
ตดัสิบเอ็ด หรือเล็กกวา่นัน้ เคร่ืองพิมพ์ในระบบออฟเซ็ทแบบป้อนม้วนจะวดัขนาดด้วยข้อจ ากดัของ
เส้นรอบวงของโรงพิมพ์ โดยมีขนาด ด้านเข้าเคร่ืองตายตวั ส่วนด้านขวางเคร่ืองสามารถปรับความ
กว้างได้ ส่วนใหญ่เคร่ืองพิมพ์ท่ีมีอยู่จะมีขนาดด้านเข้าเคร่ือง จะมี 21 นิว้ กับ 24 นิว้ ในการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ให้ค านึงถึงชิน้งานเทียบกบัแผ่นพิมพ์เพ่ือเป็นการประหยดัและไม่ให้เกิดการเสย
เศษ กระดาษ  ส าหรับการพิมพ์บนเคร่ืองพิมพ์แบบป้อนแผ่น ให้นาชิน้งานมาวางลงในกระดาษ
ขนาดพิมพ์ซึ่งถกูตดัแบง่มาจาก ขนาดมาตรฐานตา่ง ๆ (เช่น กระดาษขนาด 31  x 43 นิว้ เข้าเคร่ือง
ตดั ต้องแบ่งส่ีส่วนได้แผ่นพิมพ์ขนาด 15.5 x 21.5 นิว้) ว่ามีการเสียเศษมากน้อยเพียงใด แต่ทัง้นี ้
ต้องไม่วางชิดจนเกินไป  ให้มีการเว้นช่องว่างระหว่างชิน้งานไม่ต ่ากว่า  5 มิลลิเมตร และเว้น
ระยะหา่งของชิน้งานจากขอบกระดาษด้านยาวด้านหนึง่ไมต่ากวา่ 20 มิลลิเมตร สวนด้านท่ีเหลือไม่
ต ่ากวา่ 5 มิลลิเมตร 
                 - การพิมพ์จากแม่พิมพ์พืน้ราบ (Plane or pantographic printing, or Offset 
lithography )  การพิมพ์แบบนีเ้รียกกนัทัว่ไปว่า การพิมพ์ออฟเซท ซึ่งมีพฒันาการมาจาก การพิมพ์
เห็นในสมัยโบราณนั่นเอง ดังจะเห็นได้จากค าว่าLithography ซึ่งมีรากศัพท์มาจากภาษากรีก 
แปลว่า การเขียนบนหิน การพิมพ์แบบนีค้้นพบโดย Alois Seneflder ชาวเยอรมนั ใน พ.ศ. 2339 
โดยค้นพบหลกัฐานของการพิมพ์แบบนีท่ี้ว่า น า้และไขไม่รวมตวักนั หลงัจากการค้นพบของเขาก็มี
การใช้หินปนูเป็นแม่พิมพ์ในการพิมพ์ โดยการวาดหรือถ่ายแบบท่ีจะพิมพ์ลงบนหินด้วยหมึกท่ีมีไข่
ผสมอยู ่แล้วเอาน า้ทาแผ่นหิน น า้จะจบัอยู่เฉพาะส่วนท่ีไม่มีไขอยู่ แล้วก็เอาหมึกท่ีจะพิมพ์ไปหาซึ่ง
หมึกจะติดเฉพาะส่วนท่ีจะพิมพ์ เม่ือเอากระดาษมากดทบับนแผ่นแม่พิมพ์หินนัน้ หมึกจะถ่ายทอด
มาตดิบนกระดาษได้สิ่งท่ีต้องการพิมพ์ 
                    - การพิมพ์ออฟเซทด้วยเคร่ืองสมยัปัจจุบนันีน้ัน้ ลูกกลิง้ชุดหนึ่งจะทาน า้และอีกชุด
หนึ่งจะทาหมึกบนแม่พิมพ์ท่ีเป็นโลหะจ าพวกสงักะสีหรืออลูมิเนียมท่ีม้วนรอบลูกโมและในเคร่ือง
ขนาดเล็กได้มีผู้สามารถคิดท าแม่พิมพ์ด้วยกระดาษหรือพลาสติกใช้แทนโลหะได้ หมึกพิมพ์จะถ่าย
จากแม่พิมพ์ไปยงัลูกโม หรือลูกกลิง้ยาง แล้วต่อจากนัน้หมึกบนลูกยางท่ีเป็นตวัหนงัสือและ/หรือ
ภาพ  จะถ่ายทอด (Offset)ไปติดบนกระดาษ หรือวัสดุท่ีจะใช้พิมพ์โดยการกดของลูกโมกด
พิมพ์ ดงันัน้ตวัหนงัสือ ภาพและสิ่งท่ีจะพิมพ์บนแม่พิมพ์จึงเป็นลกัษณะท่ีอ่านดไูด้ปกติ ไม่กลบัขวา
เป็นซ้าย  ซ้ายเป็นขวาเหมือนแมพ่ิมพ์หินธรรมดา 
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                    - การพิมพ์ออฟเซทเป็นวิธีพิมพ์ ท่ีนิยมใช้แพร่หลายมากในปัจจุบัน เพราะ
สามารถพิมพ์ได้ชดัเจน สวยงาม ต้นทุนไม่สูง ถ้าพิมพ์จ านวนมาก นอกจากนีย้งัสามารถพิมพ์ได้
รวดเร็ว บางแทน่มีหนว่ยสีส าหรับพิมพ์สีหลายหนว่ยตดิตอ่กนัไปในเคร่ืองเดียวและพิมพ์ได้สองด้าน
พร้อมกนัก็มี 
                      - การพิมพ์จากแม่พิมพ์ลายฉลุหรือแม่พิมพ์สกรีน (Stencil or Screen 
Printing) กระบวนการของการพิมพ์แบบนีเ้ป็นการพิมพ์แบบพืน้ฐานง่ายๆ ซึ่งน่าจะเป็นการพิมพ์
แบบเก่าแก่ท่ีสดุ เช่ือกนัวา่ชาวจีนและชาวอียิปต์เป็นผู้ให้ก าเนิดการพิมพ์แบบนี ้ถึงแม้การพิมพ์แบบ
นีใ้นปัจจุบนัจะเป็นกระบวนการท่ีญ่ีปุ่ นใช้ในสมัยโบราณ แซมมวล จอห์นสัน เป็นผู้ จดลิขสิทธ์ิ
กระบวนการพิมพ์แบบนีใ้นประเทศองักฤษ เม่ือ พ.ศ. 2450 และจอห์น ฟิลส์เวอร์ แห่งซานฟรานซิส
โกเป็นผู้คดิกระบวนการพิมพ์สอดสีด้วยวิธีนีไ้ด้ วิธีการพิมพ์แบบนีเ้ป็นวิธีง่ายๆ ใช้ท่ีรัดหรือแผ่นหมึก
ให้ทะลผุ่านส่วนท่ีเป็นลายฉลุหรือสกรีนลงไปติดบนกระดาษหรือวสัดท่ีุใช้พิมพ์ แม่พิมพ์อาจยึดติด
อยู่กับกรอบหรือในเคร่ืองพิมพ์ และแม่พิมพ์นัน้อาจจะฉลุหรือปรุด้วยมือระบายสีลงบนสกรีน หรือ
ใช้กรรมวิธีอัดภาพแบบอัดภาพถ่ายลงบนแม่พิมพ์ การพิมพ์แบบนีท่ี้เห็นอยู่ทั่วไปคือ การพิมพ์                
โรเนียว การพน่สีตวัหนงัสือหรือภาพผา่นแมพ่ิมพ์ท่ีฉลแุละการพิมพ์ท่ีเรียกทัว่ไปวา่ ซิลค์สกรีน ก็เป็น
วิธีการพิมพ์แบบนีท้ัง้สิน้ นอกเหนือจากการพิมพ์แบบตา่งๆ ดงักล่าวแล้วข้างต้นนัน้ ยงัมีการพิมพ์
แบบอ่ืนๆ อีกหลายแบบ การพิมพ์แต่ละแบบก็มีวิธีการ กระบวนการ เทคนิค ตลอดจนหลกัการท่ี
แตกตา่งกนัออกไป 
                 - เดสค์ทอป พับลิชิง  (Desktop Publishing DTP) ก็คือ การใช้เคร่ือง
ไมโครคอมพิวเตอร์ร่วมกับเคร่ืองพิมพ์เลเซอร์ ในการผลิตสิ่งพิมพ์ซึ่งกลายเป็นระบบการผลิต
สิ่งพิมพ์ท่ีถกูกว่า รวดเร็วกว่าขบวนการเรียงพิมพ์ ตดัปะ และการจดัหน้าซึ่ งคงยงัเป็นวิธีการท่ียงัใช้
กนัอยู่ในวงการพิมพ์ในปัจจุบนั ระบบการพิมพ์ ปัจจุบนัการพิมพ์ท่ีใช้ในการพิมพ์ประเภทตา่งๆ มี
รูปแบบมากมายหลายแบบหลายวิธีการ การพิมพ์แต่ละแบบแต่ละวิธีก็มีกระบวนการข้อดี 
ข้อจ ากัด หรือข้อบกพร่อง ตลอดจนตามความเหมาะสมกับประเภทของสิ่งพิมพ์ ท่ีแตกต่างกัน
ออกไป การออกแบบต้นแบบจงึต้องให้เหมาะกบักระบวนการพิมพ์นัน้ๆ ด้วย 
           1.4.6 ความหนาของกระดาษและการน าไปใช้ 
                       - กระดาษอาร์ตใช้พิมพ์เป็นเนือ้ในหนงัสือ  ขนาด 80 - 120 กรัม ตอ่ตารางเมตร
ใช้พิมพ์โปสเตอร์ ขนาด  120 - 210 กรัม ตอ่ตารางเมตร ใช้พิมพ์แผ่นพบัขนาด  120 - 160  กรัม ตอ่
ตารางเมตรใช้พิมพ์เป็นปกขนาด 140 - 280 กรัม ตอ่ตารางเมตร 
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                        - กระดาษแอร์เมล์ ใช้พิมพ์จดหมาย ขนาด 28 - 30 กรัม ตอ่ ตารางเมตร 
                        - กระดาษปรู๊ฟ ใช้พิมพ์เป็นเนือ้ในหนังสือ หรือหนงัสือพิมพ์ ขนาด 48 กรัม ต่อ
ตารางเมตร 
                        - กระดาษปอนด์ เป็นกระดาษเนือ้เรียบสีขาว ความหนากระดาษท่ีนิยมใช้พิมพ์
หนงัสืออยู่ท่ี 70-100 แกรม นิยมใช้พิมพ์งานสีเดียว หรือพิมพ์ส่ีสีก็ได้แต่ไม่สวยเท่ากระดาษอาร์ต 
สามารถเขียนได้ง่ายกว่าทัง้ปากกาและดินสอ เหมาะส าหรับพิมพ์เนือ้ในหนงัสือ หรือกระดาษหัว
จดหมาย 
                      - กระดาษการ์ด มีความหนาตัง้แต่ 100 กรัม ตอ่ ตารางเมตรขึน้ไป ใช้พิมพ์เป็น
ปกหนงัสือโปสเตอร์ แผน่พบั เชน่เดียวกบักระดาษอาร์ต 
         นอกจากท่ีกล่าวมาแล้วยังมีกระดาษท่ีผลิตจากต่างประเทศ ซึ่งมีกระดาษอีกหลาย
ประเภทหลายชนิด ให้เลือกใช้ตามความพึงพอใจ เม่ือเปรียบเทียบถึงคุณภาพ และความ
หลากหลายของกระดาษต่างๆ มีผลิตจ าหน่ายมากมาย มีคณุภาพสูง สวยงาม เนือ้เหนียว และ
ราคาจ าหน่ายกระดาษแพงมาก แต่ก็ได้รับความนิยมอย่างดีในวงการธุรกิจและนักออกแบบส่ือ
สิ่งพิมพ์นอกเหนือจากท่ีแบ่งตามประเภทกระดาษแล้ว ยังมีกระดาษอีกกลุ่มหนึ่งคือ กระดาษ
ส าหรับท างานศิลปะ ซึ่งศิลปินแบบและนกัออกนิยมน ามาใช้สร้างสรรค์งานอย่างอิสระเต็มท่ีตาม
ลกัษณะงานหรือตามเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ได้แก่ กระดาษส าหรับระบายสีน า้ หรือสีโปสเตอร์ 
กระดาษส าหรับวาดรูปด้วยดนิสอ   หรือกระดาษส าหรับใช้เขียนด้วยหมกึ 
 
การออกแบบกราฟิก 
 การใช้ความคิดและสามญัส านึกในการท างานท่ีได้วางแผนไว้ให้ได้ตามความคาดหมา 
อย่างสมบูรณ์ การถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นโครงสร้างระเบียบแบบแผนต่างๆทางทัศนะ
สญัลกัษณ์ เป็นการออกแบบเพ่ือให้อ่าน เช่น ออกแบบหนงัสือ นิตยสารโฆษณา หีบห่อ แผ่นพบั 
ป้ายภาพยนตร์ โทรทศัน์ โปสเตอร์ นิทรรศการ องค์ประกอบในการออกแบบงานกราฟิก ส่วนส าคญั
ท่ีจะสร้างสรรค์ความสนุทรีย์บนงานออกแบบ มีองค์ประกอบอยู่ 2 สว่น คือ 
     1. อักษรและตวัพิมพ์ ตัวอักษรจะท าหน้าท่ีเป็นส่วนแจกแจงรายละเอียดของข้อมูล 
สาระท่ีต้องการน าเสนอด้วยรูปแบบและการจดัวางต าแหน่งอย่างสวยงาม มีความชดัเจน     การ
ออกแบบ การเลือกแบบตลอดจนการก าหนดรูปแบบของตวัอกัษรท่ีจะน ามาใช้ ต้องมีลกัษณะเด่น 
อา่นง่าย สวยงาม นา่สนใจ ลกัษณะท่ีแตกตา่งของตวัอกัษร จึงต้องก าหนดตามสภาวะการน าไปใช้ 
โดยแบ่งออกเป็น 2ส่วน ได้แก่ ส่วนท่ีเป็นหัวเร่ือง หรือช่ือสินค้า จะต้องเน้นความโดดเด่นของ
รูปแบบมากท่ีสุดและส่วนท่ีเป็นข้อความหรือเนือ้หา ท่ีต้องการแสดงรายละเอียดต่าง ๆ นิยมใช้
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ตัวอักษรท่ีมีรูปแบบเรียบง่ายสะดวกในการอ่านมากท่ีสุด ในการเลือกใช้ ตัวอักษรให้มีความ
เหมาะสมกับงานท่ีออกแบบ ผู้ออกแบบควรได้พิจารณาถึงรูปแบบตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร รูปร่าง
ลกัษณะของตวัอกัษร การก าหนดระยะหา่งและพืน้ท่ีวา่ง การก าหนดสี และการจดัวางต าแหน่งให้มี
ความสมดลุเหมาะสม 
                 2.  ภาพและสว่นประกอบตกแตง่ภาพ ท่ีต้องการเน้นให้เกิดคณุคา่ทางความงาม  ซึ่งจะ
ท าหน้าท่ีในการถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็นรูปแบบ และน าเสนอแนวคิดให้เป็นรูปธรรมดาตาม
ความคิดของตน เพ่ือต้องการให้เกิดประสิทธิผลในการส่ือสารมากท่ีสุด งานออกแบบท่ีดีควรน า
ภาพมาใช้ให้เหมาะสมกบัโอกาสและหน้าท่ีอยา่งกลมกลืนคือ เม่ือต้องการดงึดดูความสนใจ การใช้
ประกอบการอธิบายความรู้ การค าอธิบายความคิดรวบยอด การอ้างอิงสิ่งท่ีปรากฏขึน้จริง และการ
ใช้ประกอบข้อมลูทางสถิต ิ
                3.  คณุคา่และความส าคญัของการออกแบบงานกราฟิกงานกราฟิกท่ีดีจะต้องท าให้เห็น
ถึงความคิดในการออกแบบเป็นเลิศ มีคุณค่าและความส าคัญในตัวเองท่ีแสดงออกได้ ดังนี  ้ 
เป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ถูกต้องและชดัเจน สามารถท าหน้าท่ี
เป็นส่ือเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ช่วยท าให้งานเกิดความน่าสนใจ ประทับใจ และ
น่าเช่ือถือแก่ผู้ พบเห็น ให้เกิดการกระตุ้นทางความคิด และการตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว ช่วย
สร้างสรรค์งานสญัลกัษณ์ทางสงัคม และพฒันาระบบการส่ือสารให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
                4.  ประเภทของงานออกแบบกราฟิก การออกแบบงานกราฟิกใดๆ ย่อมมีวตัถปุระสงค์
และเป้าหมายท่ีแตกตา่งกนัไป ลกัษณะเฉพาะงานหรือเง่ือนไขตา่งๆ ของงานและวิธีการด าเนินงาน 
ต้องสอดคล้องกับปัจจัยทุกด้าน ในการสร้างงานออกแบบจึงควรศึกษาถึงองค์ประกอบส าคัญ
หลายๆ ด้าน แนวทางในการคดิงานกราฟิกจะแปรเปล่ียนไปตามลกัษณะของส่ือตา่งๆ 
               5.  งานกราฟิกบนส่ือโฆษณาสิ่งพิมพ์ ส่ือโฆษณามีหลายประเภทโดยเฉพาะส่ือทางด้าน
สิ่งพิมพ์ ปัจจุบันวงการธุรกิจนิยมใช้ส่ือประเภทนีก้ันค่อนข้างสูง เพ่ือช่วยส่งเสริมการขาย   เพิ่ม
การตลาด หรือในบางท่ีก็ใช้เป็นตวัขายสินค้าก็มี วิธีในการสร้างสรรค์ส่ือสิ่งพิมพ์มีมากมาย และตวั
ส่ือสิ่งพิมพ์โฆษณาเองก็มีการพัฒนาตัวเองให้ทันกับเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีเข้ามา จึงช่วยส่งเสริม
แนวทางในการออกแบบงานกราฟิกและเทคนิคในการออกแบบได้เป็น อย่างดี ส่ือโฆษณาสิ่งพิมพ์นี ้
ก็ไมไ่ด้ยุง่ยากเหมือนแตก่่อน ส่ือโฆษณาท่ีใช้กนัมากและเป็นเร่ืองรูปแบบการออกแบบส่ือท่ีน่าสนใจ 
ได้แก่  แผ่นป้ายโฆษณา (Poster) แผ่นป้ายโฆษณาเป็นส่ือ ท่ีมีบทบาทอย่างมากในการ
ประชาสัมพันธ์    เพราะเป็นส่ือท่ีสามารถเผยแพร่ได้สะดวก กว้างขวางและสามารถเข้าถึง
กลุ่มเป้าหมายได้ทกุพืน้ท่ี ส่ือสารกบัผู้บริโภคได้ทุกเพศ ทกุวยั ทุกระดบัการศึกษา มีความยืดหยุ่น
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ในตวัของส่ือได้เป็นอย่างดี แผ่นป้ายโฆษณาสามารถน าเสนอข้อมลูรายละเอียดได้มากพอสมควร 
ผลิตง่าย ใช้สะดวก จงึเป็นท่ีนิยมตลอดมา การออกแบบแผน่ป้ายโฆษณา 
 
การวัดการรับรู้   
1. ความหมายของการรับรู้ 
 การรับรู้เป็นพืน้ฐานการเรียนรู้ท่ีส าคญัของบุคคล เพราะการตอบสนองพฤติกรรมใดๆ 
จะขึน้อยู่กับการเรียนรู้จากสภาพแวดล้อมของตน และความสามารถในการแปลความหมายของ
สภาพนัน้ๆ ดังนัน้  การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพจึงขึน้อยู่กับปัจจัยการเรียนรู้  และสิ่งเร้าท่ีมี
ประสิทธิภาพ ซึง่ปัจจยัการรับรู้ประกอบด้วยประสาทสมัผสั และปัจจยัทางจิต คือ ความรู้เดิม ความ
ต้องการ และเจตคติ เป็นต้น (ทิพย์สดุา หม่ืนหาญ, อ้างถึงใน วชิระ ขินหนองจอก, 2553, หน้า 11) 
เช่น การมองของแตล่ะบคุคลต่อเหตกุารณ์เดียวกนัคนแตล่ะคนอาจมีการรับรู้แตกตา่งกัน  นัน้เป็น
เพราะมีการตีความ การแปลผลท่ีต่างกันออกไป หรือแม้กระทั่งคนๆ เดียวกัน เม่ือเวลาหรือ
สถานการณ์เปล่ียนไป อาจท าให้การรับรู้แตกตา่งไปจากเดมิ (ทิพย์สดุา หม่ืนหาญ, 2552, หน้า 10) 
 ทัง้นี ้มีผู้ให้นิยามเก่ียวกบั การรับรู้ (Perception) ในแง่มมุตา่งๆ ไว้มากมาย  
 นิตยา สุภาภรณ์, (อ้างถึงใน ลักขณา สริวัฒน์, 2549) ให้ความหมายไว้ว่า การรับรู้ 
หมายถึง การเกิดสมัผสัอย่างมีความหมาย ประสาทสมัผสัเกิดการสัมผสัขึน้และตีความแห่งการ
สมัผสั ท่ีได้รับออกมาเป็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดท่ีมีความหมาย อนัเป็นสิ่งท่ีรู้จกัและเข้าใจกัน และในการ
แปลความหมายของการสัมผัสนัน้ จ าเป็นท่ีจะต้องใช้ประสบการณ์เดิม ดงันัน้ หากคนเราไม่มี
ความรู้เดิมหรือลืมเร่ืองนัน้ๆ ไป ก็จะไม่มีการรับรู้ในสิ่งนัน้ๆ แต่จะเกิดเฉพาะการสัมผสักับสิ่งเร้า
เทา่นัน้ ซึง่สอดคล้องกบั (ณิชามญัช์ เอ่ียมแสงทอง, อ้างถึงใน จ าเนียร ช่วงโชติ, 2532, หน้า 3) ท่ีได้
ให้ความหมายของการรับรู้ไว้ว่า การรับรู้คือ การรับสมัผสัท่ีมีความหมาย การรับรู้เป็นการแปลหรือ
การตีความแหง่การสมัผสัท่ีได้รับออกมาเป็นสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีมีความหมายท่ีรู้จกัเข้าใจ ซึ่งในการแปล
หรือตีความนี ้จ าเป็นท่ีจะต้องใช้ประสบการณ์เดมิ หรือความรู้เดิมหรือความชดัเจนท่ีเคยมีมาแตห่น
หลงั ถ้าไม่มีความรู้เดิมก็ดี หรือลืมเร่ืองนัน้ๆ เสียแล้วก็ดี ก็จะไม่มีการรับรู้กับสิ่งเร้านัน้ๆ ก็มีเพียง
สมัผสักบัสิ่งเร้านัน้ 
 สรุชยั ตรับศิลานนัท์, (อ้างถึงใน ถวิล ธาราโภชน์และศรัญย์ ศิริสขุ, 2545, หน้า 51) ได้
สรุปความหมายของการรับรู้ ไว้ว่า การรับรู้ คือ กระบวนการจดัรวบรวมและตีความข้อมูลตา่งๆ ท่ี
ได้มาจากความรู้สึก เป็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้ตอ่เน่ืองจากความรู้สึก ซึ่งไม่สามารถบอกได้ชดัเจน
ว่า การรับรู้จะเกิดขึน้ต่อจากความรู้สึกตรงจุดไหน เราสามารถกล่าวได้ว่า การรู้สึกจะมีลักษณะ
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แบบตรงไหตรงมาไม่ขึน้อยู่กบัการเรียนรู้ การคิด การจงูใจ อารมณ์ฯลฯ ส่วนมากการรับรู้จะมีเร่ือง
ของการเรียนรู้ การคดิ การจ า การจงูใจ อารมณ์ ล่ืนๆ เข้ามาเก่ียวข้องด้วย  
 เนตรนภา ชินะสกุลชัย, (อ้างถึงใน เสรี วงษ์มณฑา, 2542, หน้า 79) การรับรู้ 
(Perception) หมายถึง กระบวนการท่ีมนษุย์เลือกท่ีจะรับรู้ เป็นการตีความหมายตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ี
รับสัมผัส เพ่ือรวบรวมเป็นภาพในสมองให้ม่ีความหมายเกิดขึน้  ดารรับรู้มาคู่กับการสัมผัส 
(Sensation) แต่มีความแตกต่างกันตรงท่ี การรับรู้เก่ียวข้องกับความคิดเห็นด้วย เช่น เรา
รับประทานอาหาร อาหารเข้าปากเราเป็นการสมัผัส จากนัน้ต้องมาคิดอีกว่าอาการอร่อยหรือไม่ 
เรียกว่าเป็นการรับรู้ ประสาทสมัผสัทัง้ 5 ซึ่งประกอบไปด้วย หู ตา จมูก ลิน้ และกาย มีหน้าท่ีรับ
สมัผสั และประสาทสมัผสัท่ี 6 คือ ความคดิ เม่ือน าไปผนวกกบัการสมัผสัจะกลายเป็นการรับรู้ ทัง้นี ้
การรับรู้สามารถแบง่ได้เป็น 4 ขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้ 
  1. การเปิดรับข้อมลูท่ีได้เลือกสรร (Selective Exposure) เกิดขึน้เม่ือผู้บริโภคเลือกท่ี
จะตัง้ใจรับสิ่งกระตุ้นอยา่งใดอยา่งหนึง่ 
  2. การตัง้ใจรับข้อมลูท่ีได้เลือกสรร (Selective Attention) เกิดขึน้เม่ือผู้บริโภคเลือกท่ี
จะตัง้ใจรับสิ่งกระตุ้นอยา่งใดอยา่งหนึง่ 
  3. ความเข้าใจในข้อมลูท่ีได้เลือกสรร (Selective Comprehension) แม้ว่าผู้บริโภค
จะตัง้ใจรับข่าวสาร แต่มิได้หมายความว่า ข่าวสารนัน้ถกูตีความไปในทางท่ีถกูต้อง ในขัน้นีจ้ึงเป็น
การตีความหมายข้อมูลท่ีได้รับเข้ามาว่า มีความเข้าใจตามท่ีนักการตลาดก าหนดไว้หรือไม่  ถ้า
เข้าใจก็จะน าไปสูข่ัน้ตอนตอ่ไป การตีความขึน้อยูก่บัทศันคติ ความเช่ือมัน่ และประสบการณ์  
  4. การเก็บรักษาข้อมูลท่ีได้รับเลือกสรร (Selective Retention) หมายถึง การท่ี
ผู้บริโภคจดจ าข้อมูลบางส่วนท่ีได้เห็น ได้อ่าน ได้ยิน หลังจากเกิดการเปิดรับข้อมูลและเกิดความ
เข้าใจแล้ว      
 จากนิยามข้างต้น สรุปได้วา่ การรับรู้เป็นกระบวนท่ีบคุคลรวบรวม เลือกสรร จดัระเบียบ 
ตีความ และแปลความหมายสิ่งเร้าท่ีมากระทบประสาทสัมผัสทัง้ห้า  ออกมาเป็นภาพท่ีมี
ความหมายต่อบุคคลนัน้ๆ ซึ่งในการตีความหมายข้อมลูหรือสิ่งเร้าต่างๆ ท่ีเข้ามาของแต่ละบุคคล
จะมีความแตกตา่งกนั ตามประสบการณ์และลกัษณะของบคุคลนัน้ ซึ่งส่งผลตอ่การเกิดพฤติกรรม
ท่ีแตกตา่งกนัขึน้อยูก่บัการรับรู้ของแตล่ะตวับคุคล  
 โดยทั่วไปการรับรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้โดยไม่รู้ตัวหรือตัง้ใจ  และมักเกิดตาม
ประสบการณ์และการสั่งสมทางสังคม โดยเราไม่สามารถให้ความสนใจกับสิ่งต่างๆ รอบตัวได้
ทัง้หมด แต่จะเลือกรับรู้เพียงบางส่วนเท่านัน้ แต่ละคนมีความสนใจกับสิ่งต่างๆ รอบตวัต่างกัน 
ฉะนัน้ เม่ือได้รับสารเดียวกัน ผู้ รับสารสองคนอาจให้ความสนใจและรับรู้สารเดียวกันต่างกัน 
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โดยทั่วไปการรับรู้ท่ีแตกต่างกัน เกิดจากอิทธิพลหรือตวักรองบางอย่าง (ฝ่ายประชาสัมพนัธ์และ
ต้อนรับ ส านกังานอธิการบดี มหาวิทยาลัยหาดใหญ่, 2551, หน้า 9)โดยปัจจัยท่ีมีผลต่อการรับรู้
ของผู้บริโภคนัน้มีอยู่มากมาย ซึ่งสามารถจดัเป็นกลุ่มใหญ่ๆ ได้ดงันี ้(ทิพย์สุดา หม่ืนหาญ, อ้างถึง
ในศภุร เสรีรัตน์, 2540) 
  1. ปัจจยัด้านเทคนิค ซึง่หมายถึง สภาพท่ีเป็นจริงของสิ่งท่ีผู้บริโภคได้รับรู้ท่ีไม่ได้เกิด
จากการตีความ เช่น ขนาดของสินค้า สีสนัท่ีใช้ ความเข้มข้น การเคล่ือนไหว การตดักนั รวมถึงการ
การวางต าแหนง่สิน้ค้านัน้ เป็นต้น 
  2. สภาพความพร้อมของจิตใจผู้บริโภคท่ีมีตอ่การรับรู้ หมายถึง สภาพจิตใจ ทศันคต ิ
ของผู้บริโภคในแต่ละคนท่ีมีต่อสภาพความพร้อมท่ีจะรับรู้ ซึ่งอาจมาจากนิสัยในการรับรู้ ระดับ
ความตัง้ใจ ความระมดัระวงั ความมัน่ใจในการรับรู้ของแตล่ะคนท่ีไมเ่หมือนกนั เป็นต้น 
  3. ประสบการณ์ในอดีตของผู้บริโภค เป็นปัจจยัพืน้ฐานสิ่งหนึ่งท่ีมีอิทธิพลตอ่ทัง้การ
รับรู้และความคาดหวงั โดยประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนั ส่งผลให้ผู้บริโภคมีความคาดหวงัตอ่สิ่งนัน้
ตา่งกนัในระดบัความคาดหวงัท่ีตา่งกนั จงึสง่ผลให้การรับรู้ของผู้บริโภคตอ่สิ่งนัน้ตา่งกนัออกไป 
  4. อารมณ์ของผู้บริโภค คือ ความรู้สึก ทศันคติ และสภาวะจิตใจของผู้บริโภคใน
ขณะนัน้ ซึ่งเป็นปัจจัยท่ีมีความส าคญัอย่างยิ่งต่อการรับรู้ เพราะหากเวลานัน้เป็นช่วงท่ีผู้บริโภค
อารมณ์ไมดี่ อาจสง่ผลให้ผู้บริโภคไมอ่ยากรับรู้ ไมอ่ยากสนใจในสินค้านัน้ หรืออาจรับรู้สิ่งนัน้ว่าไม่ดี
ก็ได้  
  5. ปัจจยัทางวฒันธรรมและสงัคมท่ีมีตอ่การรับรู้ของผู้บริโภค เช่น ชนชัน้ท่ีต่างกัน 
สงัคมท่ีแตกต่างกัน ค่านิยมท่ีไม่เหมือนกัน วฒันธรรมเฉพาะของบุคคลท่ีต่างกัน สิ่งเหล่านีล้้วนมี
อิทธิพลท่ีท าให้การรับรู้ของผู้บริโภคแตกตา่งกนั   
 การรับรู้ คือ การสมัผสั ท่ีมีความหมาย (Sensation) การรับรู้เป็นการแปลหรือตีความ
แห่งการสมัผสัท่ีได้รับ ออกเป็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดท่ีมีความหมาย หรือท่ีรู้จกัเข้าใจ ซึ่งในการแปลหรือ
ตีความนีจ้ าเป็นต้องใช้ประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมหรือความชดัเจนท่ีเคยมีมาแตห่นหลงั  ถ้า
ไม่มีความรู้เดิม หรือลืมเร่ืองนัน้ๆแล้ว ก็จะไม่มีการรับรู้ กบัสิ่งเร้านัน้ๆ จะมีก็แตเ่พียงการสมัผสักบั
สิ่งเร้าเทา่นัน้ๆ (จ าเนียร ชว่งโชต;ิ และคณะ. 2515, หน้า 1-3) 
 การรับรู้ คือ การตีความหมายการรับสมัผสั ออกเป็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดท่ีมีความหมาย ซึ่งการ
ตีความหมายนัน้จะต้องอาศัยประสบการณ์หรือการเรียนรู้  ถ้าปราศจากการเรียนรู้หรือ
ประสบการณ์จะไม่มีการรับรู้ แตมี่พียงการรับสมัผสัเท่านัน้ และการรับรู้เป็นสิ่งเลือก คือ บคุคลจะ
เลือกรับรู้สิ่งเร้าบางอยา่งทีสนใจ ไมไ่ด้รับรู้ไปหมดทกุอยา่ง (โยธิน ศนัสนยทุธ. 2531, หน้า 41-45) 
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 นนัทสารี สขุโข (2548, หน้า 66) กล่าวว่า การรับรู้ (Perception) หมายถึง การเปิดรับ 
หรือกระบวนการของความเข้าใจ ท่ีบคุคลต้องมีการจดัและรวบรวมสิ่งตา่งๆ ผ่านประสาทสมัผสัทัง้ 
5 ซึ่งได้แก่ การมองเห็น ได้ยิน ได้กลิ่น ได้รสชาติ และได้สมัผสัออกมาเป็นผลรวมท่ีมีความหมาย 
การรับรู้ของแตล่ะบคุคลจะแตกตา่งกนั โดยขึน้อยูก่บัความรู้และประสบการณ์ในอดีต 
 จากความหมายข้างต้นผู้วิจยัสรุปว่า การรับรู้ หมายถึง การแปลความหมายท่ีเกิดจาก
การรับสมัผสัผ่านประสาทสมัผสัทัง้ 5 ของแตล่ะบคุคล ได้แก่ การมองเห็น การได้ยิน การได้กลิ่น 
การไดรสชาต ิและการได้สมัผสั โดยการรับรู้ของแตล่ะบคุคลจะขึน้กบัประสบการณ์และความรู้เดิม
ของผู้ ท่ีรับสมัผสัในอดีต 
 
2.  กระบวนการรับรู้ 
 การรับรู้ (Perception) คือ กระบวนการท่ีบคุคลเข้าติดตอ่กบัสิ่งแวดล้อมหรือสิ่งเร้าท่ีอยู่
รอบๆตวั เช่น บคุคล สตัว์ สิ่งของ และปรากฏการณ์ธรรมชาติตา่งๆ ล้วนจดัเป็นสิ่งเร้าทัง้สิน้ และ
บคุคลจะรับรู้โดยใช้อวยัวะสมัผสั (Sense Organ) ท่ีมีอยู่ ได้แก่ ห ูตา ปาก จมกู ผิวหนงั เป็นต้น
โดยการรับรู้ จะต้องมีการตีความหมายจากการรับสมัผสั หรือต้องมีการใส่ความหมายให้กับสิ่ง
ตา่งๆท่ีผา่นเข้ามาในการรับสมัผสันัน้ด้วย (สชุา จนัทน์เอม. 2544, หน้า 30-31) 
 การรับรู้ คือ ขบวนการประมวลและตีความข้อมลูตา่งๆ ท่ีอยู่รอบๆตวัเราโดยผ่านอวยัวะ
รับความรู้สึก การรับรู้จะเกิดขึน้ได้จะต้องมีพลงัมากระตุ้นอวยัวะรับความรู้สึก  และเกิดการแปล
ความหมายเป็นการรับรู้เกิดขึน้ (รัจรี นพเกต.ุ 2540, หน้า 1-3) 
 การรับรู้เป็นกระบวนการท่ีคนเรารับรู้สิ่งต่างๆโดยผ่านการสัมผัส  และมีการใช้
ประสบการณ์เดิม ช่วยในการแปลความหมายของสิ่งนัน้ๆ ออกมาเป็นความรู้ความเข้าใจ
กระบวนการของการรับรู้ จะเกิดขึน้ ต้องประกอบด้วย 
  1. อาการสมัผสั 
  2. การแปลความหมายจากอาการสมัผสั 
  3. ความรู้เดมิ หรือประสบการณ์เดมิเพ่ือแปลความหมาย 
 อาการสัมผัส หมายถึง อาการท่ีอวัยวะรับสัมผัสรับสิ่งเร้าเพ่ือให้คนเรารับรู้ภาวะ
แวดล้อมรอบตวั ปกติคนเราเม่ือได้รับสมัผสัอย่างใดอย่างหนึ่งแล้ว มกัจดัจ าแนกอาการสมัผสันัน้ๆ
ตามประสบการณ์ท่ีคนมีอยูเ่กือบทกุครัง้ไป 
 การแปลความหมายจากอาการสัมผัส ส่วนส าคญัท่ีจะช่วยให้การแปลความหมาย
ถกูต้องสว่นแรกคือ สตปัิญญา หรือความเฉลียวฉลาด เพราะผู้ ท่ีมีสติปัญญาสงูจะสามารถรับรู้และ
เข้าใจสิ่งตา่งๆ ท่ีเข้าสมัผสัได้ดีและรวดเร็วกว่าผู้ ท่ีมีระดบัสติปัญญาต ่า ส่วนท่ีสอง คือ การสงัเกต
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พิจารณาจะช่วยให้คนเรารับรู้ในสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้อย่างแม่นย า และละเอียดยิ่งขึน้ ส่วนท่ีสาม คือ 
ความสนใจและความตัง้ใจ เพราะถ้าขาดสมาธิหรือขาดความตัง้ใจการแปลความหมายให้ถกูต้องก็
จะยากมากและส่วนสุดท้ายท่ีจะช่วยให้การแปลความหมายถูกต้อง  คือ คณุภาพของจิตใจใน
ขณะนัน้ เพราะถ้าคณุภาพของจิตใจขุ่นมวั เหน่ือยหน่าย จะส่งผลกระทบตอ่สติปัญญา ท าให้แปล
ความหมายได้ไม่ดีความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิม ซึ่งได้แก่ ความคิด ความรู้และการกระท าท่ีได้
เคยปรากฏแก่ผู้นัน้มาแล้วในอดีต มีความส าคญัมากส าหรับช่วยในการแปลความหมายของอาการ
สมัผสั โดยท่ีความรู้และประสบการณ์เดิมนัน้ต้องมีความถกูต้อง ชดัเจน และต้องมีความรู้รอบด้าน 
จงึจะท าให้เกิดการแปลความหมายท่ีมีประสิทธิภาพได้ (จ าเนียร ชว่งโชต.ิ 2515, หน้า 81-85) 
 การรับรู้ เป็นกระบวนการซึ่งเร่ิมต้นจากการรับรู้ข้อมลูจากภายนอกของประสาทสมัผสั
ตา่งๆ จากนัน้ ข้อมลูจะถกูสง่ตอ่ไปยงัสมองเพื่อประมวลผลออกมาเป็นความเข้าใจ โดยอาศยัข้อมลู
จากความทรงจ าเดมิท่ีมี และสง่ผลออกมาเป็นการโต้ตอบในท่ีสดุ (Statt. 1997, p 47) 
 กระบวนการรับรู้ คือ กระบวนการท่ีอวยัวะรับความรู้สึก แล้วตอบสนองตอ่สิ่งแวดล้อม
(Donal H.McBurner/ Virginia B.Collings 1984, p 366) 
 กระบวนการรับรู้ เร่ิมต้นท่ีการกระตุ้นอวยัวะรับความรู้สึก โดยท่ีอวยัวะแตล่ะชนิดจะ
สามารถรับพลงังานได้เฉพาะอย่าง เช่น หรัูบได้เฉพาะพลงังานเสียง ตารับได้เฉพาะพลงังานแสง
จมกูรับได้เฉพาะกลิ่น เป็นต้น และพลงังานแตล่ะชนิดยงัมีความแตกตา่งกนัในตวัของมนัเอง  ซึ่งจะ
ท าให้เกิดการรู้สึกท่ีแตกตา่งกนั เป็นต้นว่า การเห็นแสงสีตา่งๆกนั การได้ยินเสียงสงู เสียงต ่า เสียง
ดงัหรือเสียงคอ่ย เป็นต้น ดงันัน้ การท่ีอวยัวะรับสมัผสั ได้รับการกระตุ้น จึงเป็นขนั ตอนแรกของ
กระบวนการรับรู้ ถดัมาเม่ืออวยัวะถกูกระตุ้น จะมีการส่งกระแสประสาทขึน้สู่สมอง สมองจะเกิด
การรู้สึก การรู้สึกแตกต่างจากการรับรู้ เน่ืองจากการรู้สึก ไม่ได้ผ่านกระบวนการแปลความหมาย 
เช่นรู้สึกเพียงแคว่่าได้ยินเสียงดงัขึน้เร่ือย แตก่ารรับรู้จะสามารถบอกได้ว่าเสียงนัน้ เป็นเสียงอะไร 
โดยอาศยัประสบการณ์ท่ีมีมาในอดีต กระบวนการรับรู้จึงสามารถอธิบายได้ดังภาพประกอบ
ด้านลา่งนี ้
 
 
 
 
 



 

69 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 แสดงกระบวนการรับรู้ 
 
ท่ีมา: รัจรี นพเกต.ุ (2540). จิตวิทยาการรับรู้. หน้า 3-4. 
  
 สถิต วงศ์สวรรค์ (2525, หน้า 77) กล่าวว่า การรับรู้จะเกิดขึน้ ได้ต้องเป็นไปตามขัน้ตอน
ดงันี ้
  1. สิ่งเร้ามากระทบสมัผสัของอินทรีย์ 
  2. กระแสประสาทสมัผสัวิ่งไปยงัระบบประสาทสว่นกลาง ซึง่มีศนูย์กลางอยูที่สมอง 
  3. สมองแปลความหมายออกมาเป็นความรู้ ความเข้าใจ โดยอาศยัความรู้เดิม
ประสบการณ์เดมิ ความจ า เจตคต ิความต้องการ ปทสัถาน บคุลิกภาพ เชาวน์ปัญญา 
 กระบวนการรับรู้ คือ กระบวนการท่ีผู้บริโภคเลือกรับข่าวสารจากการมองเห็น การได้ยิน
เสียง การใช้ประสาทสมัผสั และประสบการณ์โดยตรง ภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีเป็นอยู่ รวมไปถึง
การจดัเก็บขา่วสาร จดักลุม่ และดงึออกมาใช้จากหน่วยความจ าในสมองของผู้บริโภค(ช่ืนจิตต์ แจ้ง
เจนกิจ. 2544, หน้า 39-40) 
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ภาพประกอบ 2 แสดงกระบวนการรับรู้ 

 
ท่ีมา: Phillip Kotler. (1997). Marketing Management : Analysis. Planing. Implementation 
And Control. 9th Edition. New Jersey: Prentice Hall International, Inc. p 366.  
 
 เสรี วงษ์มณฑา (2542, หน้า 88) กล่าวว่า ขัน้ตอนของการรับรู้ (Perception 
Process)4 ขัน้ตอน ได้แก่ การเปิดรับข้อมลูท่ีได้เลือกสรร (Selective Exposure) การตัง้ใจรับข้อมลู
ท่ีได้เลือกสรร (Selective Attention) เกิดขึน้ เม่ือผู้บริโภคเลือกท่ีจะตัง้ใจรับสิ่งกระตุ้นอย่างใดอย่าง
หนึ่ง ความเข้าใจในข้อมลูท่ีได้เลือกสรร (Selective Comprehension) การเก็บรักษาข้อมลูท่ีได้รับ
ความทรงจ า(Memory) ประสาทสมัผสั (Sensation) การรับรู้ (Perception) ความรู้ความเข้าใจ 
(Cognition) เลือกสรร (Selective Retention) หมายถึง การท่ีผู้บริโภคจดจ าข้อมลูบางส่วนท่ีได้เห็น 
ได้อา่น ได้ยิน หลงัจากเกิดการเปิดรับข้อมลูและเกิดความเข้าใจแล้ว 
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ภาพประกอบ 3 แสดงแบบจ าลองกระบวนการรับรู้ 

 
ท่ีมา: Dennis W. Organ and Thomas S. Bateman. (1991). Organizational Behavior,p.130.  
 
 โดยสรุป การรับรู้ คือ การแปลความหมายสิ่งตา่งๆท่ีเข้ามากระทบอวยัวะรับสมัผสั แล้ว
เกิดการตอบสนอง ขนั ตอนแรกของการรับรู้คือ  สิ่งเร้ามากระตุ้นอวยัวะรับสมัผสัทัง้ 5 ซึ่งประกอบ
ไปด้วย ห ูตา จมกู ปาก (ลิน้) และกายสมัผสั เม่ือรับสมัผสัแล้ว คนเราจะเกิดความรู้สึก แตห่ากมี
การตีความ หรือแปลความหมายจากสมอง โดยอาศยัข้อมูล จากประสบการณ์ในอดีต หรือ
ความจ า ก็จะเกิดเป็นการรับรู้เกิดขึน้ และเกิดเป็นปฏิกิริยาตอบสนองสิ่งเร้าท่ีมากระตุ้นนัน้ ๆ 
 
3.  องค์ประกอบของการรับรู้ของบุคคล 
 การรับรู้ของบคุคลมีองค์ประกอบท่ีส าคญั 3 ประการ คือ 
 1. สิ่งเร้าท่ีบคุคลจะรับรู้ หมายถึง สิ่งท่ีมากระตุ้นให้บคุคลแสดงปฏิกิริยาตอบสนองหรือ
แสดงพฤตกิรรมแบง่ออกเป็น 
  1.1 สิ่งเร้าภายใน (Internal Stimulus) เป็นสิ่งเร้าท่ีอยู่ภายในร่างกาย ได้แก่ ความ
ต้องการ ความหิว ความกระหาย ความรู้สกึ และ ความคดิ เป็นต้น 
  1.2 สิ่งเร้าภายนอก (External Stimulus) เป็นสิ่งเร้าท่ีอยู่ภายนอกร่างการในสภาวะ
แวดล้อมบคุคล ได้แก่ วตัถสุิ่งของตา่งๆ คน พืช สตัว์ ตลอดจนความเช่ือ ขนบธรรมเนียมประเพณี
วฒันธรรมในสงัคม และเหตกุารณ์ตา่งๆ ดงันี ้
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   1.2.1 อวยัวะสมัผสัและความรู้สึกสมัผสัของบคุคล คือ อวยัวะท่ีมีประสาทสมัผสั 
ได้แก่ ห ูตา จมกู ลิน้ และกาย ถ้าสว่นใดสว่นหนึง่บกพร่องหรือพิการก็ไมส่ามารถรับสิ่งตา่งได้ 
   1.2.2 ลกัษณะหรือสภาพของบุคคลขณะท่ีรับรู้ ท่ีส าคญัคือ ประสบการณ์เดิม
และความเอาใจใส่ตอ่สิ่งเร้าท่ีมากระทบประสาทสมัผสั อย่างไรก็ตามความเอาใจใส่ของบคุคลยงั
ขึน้อยูก่บัความพร้อมของสภาพร่างกายของบคุคลในขณะนัน้ และขึน้อยูก่บัลกัษณะของสิ่งเร้าด้วย 
กรอนรูส (ปาริชาติ หตัถะแสน. 2549, หน้า 24; อ้างอิงจาก Gronroos. 1988) กล่าวว่าการรับรู้
คณุภาพการบริการประกอบไปด้วย 2 ลกัษณะ คือ ลกัษณะทางด้านเทคนิคหรือผลท่ีได้และ
ลกัษณะตามหน้าท่ีหรือความสมัพนัธ์ของกระบานการ ดงัภาพประกอบท่ี 4 โดยท่ีคณุภาพด้าน
เทคนิคเป็นการพิจารณาเก่ียวกบั ผู้ ให้บริการจะใช้เทคนิคอะไรท่ีจะท าให้ลกูค้าท่ีเข้ามาใช้บริการ 
เกิดความพอใจตามความต้องการพืน้ฐานการรับรู้ คณุภาพท่ีดีเกิดขึน้เม่ือความคาดหวงัของลกูค้า
ตรงกบัการรับรู้ท่ีได้จากประสบการณ์ท่ีผา่นมาถ้าความคาดหวงัของลกูค้าท่ีตัง้ไว้ตรงกบัการรับรู้จริง
ในคณุภาพของสินค้าหรือบริการนัน้จะสงู โดยท่ีความคาดหวงัตอ่คณุภาพจะได้รับอิทธิพลมาจาก 
การส่ือสารทางการตลาด การส่ือสารแบบปากตอ่ปาก ภาพลกัษณ์ขององค์กร และความต้องการ
ของลูกค้าเอง ส่วนลักษณะตามหน้าท่ีจะเป็นการพิจารณาจากผู้ ให้บริการจะท าอย่างไรให้การ
บริการดีเทา่กบัการรับรู้จากประสบการณ์ของลกูค้าท่ีผา่นมา 
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  ความคาดหวงัและการรับรู้จริงตอ่คณุภาพของหลกัสตูรภาษาองักฤษตลอดจนการ
บริการทางด้านการศกึษาด้านตา่งๆ ในโรงเรียนอยู่เย็นวิทยา โดยความรับรู้ของผู้บริโภคตอ่คณุภาพ
การบริการเป็นมาจากขนาดและทิศทางของช่องว่างระหว่างความคาดหวังและการรับรู้ต่อการ
บริการ เม่ือความคาดหวงัของผู้บริโภคต่อคณุภาพการบริการมีค่ามากกว่าการรับรู้จากบริการท่ี
ได้รับจริง (ES > PS) ผู้บริโภคจะไม่พอใจการบริการท่ีได้รับ และความไม่พอใจจะเพิ่มมากขึน้เม่ือ
ความตา่งของระดบัความคาดหวงั และความรับรู้สงูขึน้หากความคาดหวงัของผู้บริโภคตอ่คณุภาพ
การบริการมีคา่เทา่กบัความรับรู้จากการบริการท่ีได้รับจริง (ES = PS) 
  ผู้บริโภคจะรู้สึกพอใจตอ่การบริการ และหากความรับรู้จากการบริการท่ีได้รับจริงมี
คา่มากกว่าความคาดหวงัของผู้บริโภคตอ่การบริการ (ES < PS) ก็จะเป็นการบริการท่ีมีคณุภาพ
เหนือกวา่ความพงึพอใจท่ีผู้บริโภคคาดหวงั และผู้บริโภคจะรู้สึกพอใจเพิ่มมากขึน้เม่ือความตา่งของ
ระดบัความคาดหวงั และความรับรู้สงูขึน้ซึ่งในธุรกิจการบริการจะให้ความส าคญัและยึดถือความ
ต้องการตามความคาดหวงัของผู้ ใช้บริการ เป็นบรรทดัฐานในการวางแผนและการด าเนินการผลิต
สินค้าหรือบริการ เพ่ือให้สามารถตอบสนองความต้องการตา่งๆ ได้อย่างถกูต้อง สร้างความพึง
พอใจให้เกิดขึน้แก่ผู้ ใช้บริการ และช่วยให้องค์กรสามารถบรรลุเป้าหมายท่ีตัง้ไว้  และเพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างแบบสอบถาม รวมทัง้เป็นแนวทางในการรวบรวมข้อมลูเพ่ือให้ครอบคลมุและ
ชดัเจนยิ่งขึน้ 
 
แนวคิด หลักการ ทฤษฏีเก่ียวกับความพงึพอใจ  
1.  ความหมายของความพงึพอใจ 
 นกัการวิจยัได้ให้ความหมายของ ความพงึพอใจได้ดงันี ้
 มอร์ส  (Morse, 1955 : 27 ,อ้างถึงใน ศภุสิริ โสมาเกต,ุ 2554 : 48) ได้ให้ความหมายไว้
ว่า ความพึงพอใจหมายถึง ทกุสิ่งทุกอย่างท่ีสามารถถอดความเครียดของผู้ ท่ีท างานให้ลดน้อยลง 
ถ้าเกิดความเครียดมากจะท าให้เกิดความไม่พอใจในการท างาน และความเครียดนีจ้ะมีผลมาจาก
ความต้องการของมนุษย์ เม่ือมนุษย์มีความต้องการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้องหาวิธีตอบสนอง
ความเครียดก็จะลดน้อยลงหรือหมดไป ความพงึพอใจก็จะมากขึน้ 
 ประชุม  พลเมืองดี (2553 : 7) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า ความรู้สึกหรือ
อารมณ์ของบคุคลท่ีมีความสมัพนัธ์ตอ่สิ่งเร้า ตา่งเป็นผลตอ่เน่ืองจากการท่ีบคุคลประเมินผลสิ่งนัน้
แล้วพอใจ ต้องการ หรือดี อยา่งไร 
 วิชยั มะลิซ้อน (2548 : 41) ความพึงพอใจของบคุคลในการประกอบกิจกรรมตา่ง ๆ เป็น
ความรู้สกึหรือเจตคตท่ีิดีของบคุคลท่ีมีตอ่กิจกรรมท่ีท าให้เป็นความรู้สึกท่ีเกิดขึน้จากการตอบสนอง
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ความต้องการของเขา ทัง้ทางร่างกายและจิตใจ ท าให้เกิดความพึงพอใจในการประกอบกิจกรรม 
สว่นจะพงึพอใจมากหรือน้อย ขึน้อยูก่บัความต้องการของเขาเอง และองค์ประกอบท่ีเป็นสิ่งจงูใจ 
 ประสาท อิศรปรีดา (2548 : 300) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง พลงัท่ีเกิดจากพลงั
ทางจิตใจท่ีมีผลไปสูเ่ป้าหมายท่ีต้องการและหาสิ่งท่ีต้องการมาตอบสนอง) 
 สชุา จนัทน์เอม (2551 : 17) กลา่ววา่ ความพงึพอใจ หมายถึง พฤติกรรมท่ีถกูกระตุ้นโดย
แรงขบัของแตล่ะคน และมีแนวโน้มมุ่งไปสู่จดุหมายปลายทางอย่างใดอย่างหนึ่งท าให้ให้เกิดความ
ต้องการ 
 ไชยยณัห์ ชาญปรีชารัตน์ (2553 : 52) ได้สรุปความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความ
พงึพอใจหมายถึง ความรู้สกึของบคุคลท่ีมีตอ่งานท่ีปฏิบตัใินทางบวก คือรู้สึกชอบ พอใจหรือเจตคติ
ท่ีดีตอ่งาน ซึ่งเกิดจากการได้รับการตอบสนองความต้องการทัง้ด้านวตัถแุละจิตใจ เป็นความรู้สึกท่ี
มีความสขุ เม่ือได้รับความส าเร็จตามความต้องการหรือแรงจงูใจตามทฤษฎีเก่ียวกบัการสร้างความ
พงึพอใจ 
 ปนดัดา  ยอดระบ า (2554 : 6) ได้กลา่ววา่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีดีท่ีชอบท่ีพอใจ
หรือท่ีประทบัใจของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีได้รับโดยสิ่งนัน้สามารถตอบสนองความต้องการทัง้
ทางด้านร่างกายและจิตใจ บคุคลทุกคนท่ีมีความต้องการหลายสิ่งหลายอย่างและมีความต้องการ
หลายระดบัซึง่หากได้รับการตอบสนองก็จะเกิดความพงึพอใจ 
 วราภรณ์  ช่วยนุกิจ (2554 : 8) ได้กล่าวความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกบวกของ
บุคคลท่ีมีต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดอันเน่ืองมาจากความส าเร็จ ความประสงค์ท่ีตนคาดหมายไว้ เป็น
ความรู้สกึท่ีปรับเปล่ียนได้เสมอขึน้อยู่กบัสถานการณ์ สภาพแวดล้อม ช่วงเวลาในขณะนัน้ ๆ ความ
พงึพอใจเป็นพลงัแหง่การสร้างสรรค์ สามารถกระตุ้นให้เกิดความภมูิใจ มัน่ใจ 
 อานนท์  กระบอกโท (2556 : 33) ได้สรุปความหมายของความพึงพอใจไว้ว่าความพึง
พอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือเจตคติท่ีมีต่อการท างานนัน้ เช่น ความรู้สึกรัก ความรู้สึกชอบภูมิใจ
สขุใจ เตม็ใจและยินดี จะมีผลให้เกิดความพงึพอใจในการท างาน มีการเสียสละ อทุิศแรงกายแรงใจ 
และสตปัิญญาให้แก่งานอยา่งแท้จริง 
 กู๊ด (Good อ้างถึงใน จิราภรณ์  รตารุณ 2551 : 8) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ
หมายถึง คณุภาพ สภาพ หรือระดบัของความพงึพอใจ ซึง่เป็นผลมาจากความสนใจและเจตคติของ
บคุคลท่ีมีตอ่งานของเขา  
 จากความหมายท่ีกล่าวมา  ความพึงพอใจหมายถึงความรู้สึกหรือความคิดเห็นของ
บุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจ ต่อสภาพแวดล้อมในด้านต่างๆ เป็น
ความรู้สึกท่ีเกิดจากความสมดลุ หรือความสอดคล้องระหว่างสิ่งท่ีคาดหวงัหรือสิ่งท่ีได้รับจริงหรือ
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เกิดจากการได้รับการตอบสนองความต้องการหรือจากประสบการณ์ท่ีเข้าไปใช้บริการและ
ประสบการณ์นัน้ ตรงตามความคาดหวงั 
 
2.  ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับความพงึพอใจ 
 นกัวิชาการได้พฒันาทฤษฎีท่ีอธิบายองค์ประกอบของความพึงพอใจในงาน และอธิบาย
ความสมัพนัธ์ระหวา่งความพงึพอใจในงานกบัปัจจยัอ่ืน ๆ ไว้หลายทฤษฎี 
 โคร์แมน (Korman, A.K., 1977 อ้างถึงในสมศกัดิ์  คงเท่ียง และอญัชลี โพธ์ิทอง, 2552 : 
161-162) ได้จ าแนกทฤษฎีความพงึพอใจในงานออกเป็น 2 กลุม่คือ 

1. ทฤษฎีการสนองความต้องการ (Need Fullilment Theory) กลุ่มนีถื้อว่าความ 
พึงพอใจในงานเกิดจากความต้องการส่วนบุคคลท่ีมีความสัมพันธ์ต่อผลท่ีได้รับจากงานกับการ
ประสบความส าเร็จตามเป้าหมายสว่นบคุคล 

2. ทฤษฎีการอ้างอิงกลุ่ม (Reference-Group Theory) ความพึงพอใจในงานมี
ความ สมัพนัธ์ในทางบวกกับคณุลกัษณะของงานตามความปรารถนาของกลุ่ม ซึ่งสมาชิกให้กลุ่ม
เป็นแนวทางในการประเมินผลการท างานของงาน 
 ส่วนมมัฟอร์ด (Manford, E.,  1972  อ้างถึงใน สมศกัดิ์  คงเท่ียง  และอญัชลี  โพธ์ิทอง, 
2552 : 162) ได้จ าแนกความคดิเก่ียวกบัความพงึพอใจงานจากผลการวิจยัออกเป็น 5 กลุม่ดงันี ้

1. กลุ่มความต้องการทางด้านจิตวิทยา (The Psychological Needs School) กลุ่ม
นีไ้ด้แก่ Maslow, A.H. , Herzberg. F และ Likert R. โดยมองความพึงพอใจงานเกิดจากความ
ต้องการของบคุคลท่ีต้องการความส าเร็จของงานและความต้องการการยอมรับจากบคุคลอ่ืน 

2. กลุ่มภาวะผู้น า (Leadership School) มองความพึงพอใจงานจากรูปแบบและ 
การปฏิบตัิของผู้น าท่ีมีต่อผู้ ใต้บงัคบับญัชา กลุ่มนีไ้ด้แก่ Blake R.R., Mouton J.S. และ Fiedler 
R.R. 

3. กลุ่มความพยายามตอ่รองรางวลั (Effort-Reward Bargain School) เป็นกลุ่มท่ี
มองความพึงพอใจจากรายได้ เงินเดือน และผลตอบแทนอ่ืน ๆ กลุ่มนี ้ได้แก่ กลุ่มบริหารธุรกิจของ
มหาวิทยาลยัแมนเชสเตอร์ (Manchester Business School) 

4. กลุ่มอุดมการณ์ทางการจดัการ (Management Ideology School) มองความพึง
พอใจจากพฤตกิรรมการบริหารงานขององค์กร ได้แก่ Crogier M. และ Coulder G.M. 

5. กลุ่มเนือ้หาของงานและการออกแบบงาน (Work Content and Job Design) 
ความพึงพอใจงานเกิดจากเนือ้หาของตัวงาน กลุ่มแนวคิดนีม้าจากสถาบันทาวิสตอค (Tavistock 
Institute) มหาวทิยาลยัลอนดอน 
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 ทฤษฎีท่ีมีช่ือเสียงท่ีสดุคือทฤษฎีจงูใจ (Motivation Theory) ของมาสโลว์ (Maslow, 1943 : 
370 – 396  อ้างถึงใน อาคม  วดัไธสง, 2549 : 115) ได้เสนอทฤษฏีความต้องการ 5 ขัน้ ของมนษุย์ ดงันี ้

1. ความต้องการด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการพืน้ฐานท่ีมี
ความจ าเป็นต่อมนุษย์เพ่ือความอยู่รอด ได้แก่  อาหาร น า้ด่ืม ท่ีอยู่อาศัย ยารักษาโรค อากาศ 
เคร่ืองนุง่หม่ การพกัผอ่น เป็นต้น 

2. ความต้องการทางด้านความปลอดภยัและมัน่คง (Security of Safety Needs) 
ได้แก่ เม่ือมนษุย์สามารถตอบสนองความต้องการทางร่างกายได้แล้ว มนษุย์ก็จะเพิ่มความต้องการ
ในระดบัท่ีสงูขึน้ตอ่ไป เช่น ความต้องการความปลอดภยั จากอนัตรายทัง้หลายท่ีจะเกิดขึน้กบัชีวิต
ทัง้ทางร่างกายและจิตใจ ต้องการความมัน่คงในชีวิตและหน้าท่ีการงาน 

3. ความต้องการความผูกพันธ์หรือการยอมรับ  (ความต้องการทางสังคม) 
(Affiliation or Acceptance Needs) ความต้องการเป็นส่วนหนึ่งของสงัคม ซึ่งเป็นธรรมชาติอย่าง
หนึง่ของมนษุย์ เชน่ ความต้องการให้แล้วได้รับซึง่ความรัก ความเข้าใจ ต้องการมีพรรคพวก มีเพ่ือน
และการยอมรับ การต้องการได้รับความช่ืนชมจากผู้ อ่ืน เป็นต้น 

4. ความต้องการยอมรับนบัถือ (Esteem needs) หรือความภาคภมูิในในตนเอง 
ได้แก่ ความต้องการยอมรับจากผู้ อ่ืน มีความเช่ือถือตนเอง มีความเป็นตวัของตวัเอง และมีความ
สมัฤทธ์ิผล รวมทัง้การมีสถานภาพและความสนใจจากผู้ อ่ืน 

5. ความต้องการความส าเร็จสมหวงัในชีวิต (Self-actualization needs) เป็นความ
ต้องการสงูสดุของแตล่ะบคุคล คือ ความต้องการเจริญก้าวหน้าและความส าเร็จตามศกัยภาพท่ีตน
มีอยู ่ เพ่ือสนองสิ่งท่ีเขาปรารถนาอยากเป็น เชน่ ความต้องการได้รับความเคารพนบัถือ ความ
ต้องการมีความรู้ความสามารถ เป็นต้น 
 จากค ากลา่วเก่ียวกบัแรงจงูใจท่ีท าให้เกิดความพงึพอใจจากนกัวิชาการข้างต้นสรุปได้วา่ 
แรงจงูใจท่ีท าให้เกิดความพงึพอใจคือ ความต้องการของมนษุย์ใน 5 ขัน้ของมาสโลว์ คือ ความต้องการทางด้าน
ร่างกาย ความต้องการความปลอดภยั ความต้องการท่ีจะเป็นสว่นหนึง่ของสงัคม ความต้องการท่ีเห็นคณุคา่
ของตนเองและความต้องการท่ีจะได้รับความส าเร็จตามความนึกคิดของตน 
 
3.  การวัดความพงึพอใจ 
 โยธิน ศนัสนยทุธ (2550 : 66 – 71) ได้กล่าวถึง เคร่ืองมือวดัความพึงพอใจไว้ สรุปได้ว่า 
การค้นหาวา่บคุคลมีความพงึพอใจหรือไม่ วิธีท่ีง่ายท่ีสดุ ก็คือ การถาม ซึ่งการศกึษาในระยะหลงั ๆ 
ท่ีต้องมีผู้บอกข้อมูลมาก ๆ มกัใช้แบบสอบถามท่ีใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของลิเคิร์ท 
(Likert) ประกอบด้วยชุดของค าถามและมีตวัเลือก 5 ตวั ส าหรับเลือกตอบคือ มากท่ีสุด มาก ปาน
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กลาง น้อย น้อยท่ีสดุ และคะแนนความพึงพอใจนัน้สามารถน ามาวิเคราะห์ได้ว่าบคุคลมีความพึง
พอใจในด้านใดสงู และด้านใดต ่า โดยใช้วิธีการทางสถิต ิซึง่หากต้องการทราบข้อมลูเก่ียวกบัองค์กร 
ก็มีความจ าเป็นท่ีจะต้องใช้แบบสอบถามท่ีมีข้อค าถามหลายข้อ เพ่ือจะได้ครอบคลมุลกัษณะตา่ง ๆ 
ของงานทกุ ๆ ด้านขององค์กร และนอกจากการใช้แบบสอบถามแล้วอาจใช้วิธีการเขียนตอบอย่าง
เสรีได้เชน่กนั 
 ถวิลย์  ธาราโภชน์ (2556 : 77 – 86) ได้กลา่วถึงการวดัความพึงพอใจไว้สรุปได้ว่า ในการ
วัดความรู้สึก หรือการวัดทัศนคตินัน้จะออกมาในลักษณะของทิศทาง  ซึ่งมีอยู่ 2 ทิศทาง คือ 
ทางบวก หรือทางลบ ทางบวกหมายถึง การประเมินคา่ความรู้สึกไปในทางท่ีดี ชอบ หรือพอใจ ส่วน
ทางลบ จะเป็นการประเมินคา่ความรู้สึกไปในทางไม่ดี ไม่ชอบ หรือไม่พอใจ และการวดัในลกัษณะ
ปริมาณ ซึ่งเป็นความเข้มข้น ความรุนแรง หรือระดบัทศันคติไปในทางท่ีพึงประสงค์นัน่เอง ซึ่งวิธีนี ้
การวดันัน้มีอยู่หลายวิธี เช่น วิธีการสงัเกต วิธีการสมัภาษณ์ วิธีการใช้แบบสอบถาม  ซึ่งมีวิธีการ
ดงันี ้

 1.  การสังเกต เป็นการเก็บข้อมูลพฤติกรรมด้านการใช้ความคิด  การปฏิบัติงาน
โดยเฉพาะด้านอารมณ์ ความรู้สกึ และลกัษณะนิสยั สามารถท าการสงัเกตได้ทกุเวลาทกุสถานท่ีทัง้
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียนหรือในสถานการณ์และสถานท่ีอ่ืนๆ นอกโรงเรียนโดยมีหลกัการใน
การสงัเกตดงันี ้
  1.1  วิธีการสงัเกตสามารถสงัเกตได้ทัง้ตัง้ใจและไม่ตัง้ใจ การสงัเกตแบบตัง้ใจหรือแบบ
มีโครงสร้าง หมายถึง ครูได้ก าหนดพฤตกิรรมท่ีต้องการสงัเกตและวิธีการสงัเกตไว้ล่วงหน้าท่ีท าการ
สงัเกต อีกวิธีหนึ่งคือ การสังเกตแบบไม่ตัง้ใจหรือการสังเกตแบบไม่มีโครงสร้าง ซึ่งหมายถึงการ
สงัเกตท่ีไมไ่ด้ก าหนดรายการท่ีท าการสงัเกตไว้ล่วงหน้า ครูผู้สอนอาจมีกระดาษแผ่นเล็กๆ ติดตวัไว้
ตลอดเพ่ือบนัทกึเม่ือมีการแสดงออกถึงพฤติกรรมท่ีมีความหมาย หรือสะดดุความสนใจของครูผู้ท า
การสงัเกต โดยการบนัทกึแบบยอ่ก่อนแล้วจงึมาท าการขยายให้มีความสมบรูณ์ภายหลงั 
  1.2  วิธีการสงัเกตท่ีดีควรใช้ทัง้สองวิธี เพราะวิธีการสงัเกตแบบตัง้ใจอาจท าให้ละเลย
พฤติกรรมท่ีน่าสนใจแต่ไม่มีในรายการท่ีก าหนดไว้ ส่วนการสังเกตแบบไม่ตัง้ใจอาจท าให้ครูขาด
ความชัดเจตว่าพฤติกรรมใด การแสดงออกใด ท่ีควรแก่การสนใจและท าการบันทึกไว้โดยมีข้อ
เตือนใจในการสงัเกต คือ ต้องสงัเกตให้หลายๆ ครัง้ ในหลายๆ สถานการณ์เม่ือเวลาผ่านไประยะ
หนึง่จงึน าข้อมลูเหลา่นัน้มาพิจารณาเพ่ือท าการสรุป 
  1.3  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการบนัทกึการสงัเกตได้แก่ แบบตรวจสอบรายการแบบมาตราส่วน
ประมาณคา่ แบบบนัทกึในระเบียนสะสม เป็นต้น 
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 2.  การสมัภาษณ์  การสมัภาษณ์นกัเรียนท าให้ได้ข้อมลูท่ีก่อให้เกิดความเข้าใจเด็กแตล่ะ
คนอย่างลึกซึง้ จากการสมัภาษณ์นักเรียนจะท าให้ครูได้ข้อมูลความรู้ และประสบการณ์พืน้ฐาน 
ความเข้าใจ วิธีการเรียนรู้ ความสนใจ แรงจงูใจและอ่ืน ๆ ครูจะสงัเกตนกัเรียนแสดงการโต้ตอบและ
สนทนา ท่ีไม่มีค าว่า “ถกู”  “ดี” หรือ “ใช้ได้” การสมัภาษณ์จะช่วยให้ครูได้ข้อมลูส าหรับตดัสินใจใน
การพฒันาการของนกัเรียน นอกจากนีย้งัช่วยให้ครูเช่ือมโยงกิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนรู้และ
ความเข้าใจของนกัเรียนได้เป็นอย่างดี นอกจากนีเ้ป็นการเก็บข้อมูลเชิงพฤติกรรมต่าง ๆ ได้ดี เช่น 
ความคิด ความรู้สึก กระบวนการและขัน้ตอนในการท างาน วิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น อาจใช้
ประกอบการสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลและเช่ือมั่นได้ยิ่งขึน้ เพ่ือให้การสัมภาษณ์มีความเท่ียงตรงและ
เช่ือมัน่ได้อยา่งมีประสิทธิภาพจงึมีข้อแนะน าในการสมัภาษณ์ดงันี ้
  2.1  ก่อนการสัมภาษณ์ควรหาข้อมูลเก่ียวกับภูมิหลังของนักเรียนก่อนเพ่ือให้การ
สมัภาษณ์เจาะได้ตรงประเดน็และได้ข้อมลูลกึย่ิงขึน้ 
  2.2   เตรียมชดุค าถามไว้ลว่งหน้าและจดัล าดบัค าถามชว่ยให้การตอบไมว่กวน 
  2.3  ขณะท่ีท าการสมัภาษณ์ครูควรใช้วาจา ท่าทาง น า้เสียงท่ีอบอุ่นเป็นกนัเอง ท าให้
นกัเรียนรู้สกึปลอดภยัและโน้มน้าวให้นกัเรียนอยากพดูอยากเลา่  
  2.4  ใช้ค าถามท่ีนกัเรียนเข้าใจง่าย 
  2.5  อาจใช้วิธีการสมัภาษณ์ทางอ้อมคือ สมัภาษณ์บคุคลใกล้เคียง เชน่ เพ่ือนนกัเรียน 
 3.  วิธีการใช้แบบสอบถาม เป็นการสอบถามท่ีมีข้อค าอธิบายไว้ชดัเจน เพ่ือให้ผู้ตอบแต่
ละคนตอบในรูปแบบเดียวกนั เชน่ มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสดุ 
 จากการศึกษา การวดัความพึงพอใจ สรุปได้ว่าการวดัความพึงพอใจเป็นการตรวจสอบ
ความชอบของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งสามารถวดัได้หลายวิธี ได้แก่ การสงัเกต การสมัภาษณ์ 
การใช้แบบสอบถามความคดิเห็นเป็นต้น 
 
4.  เทคนิควิธีการวัดความพงึพอใจในการเรียน 
 การศึกษาจะมีความสมัพนัธ์กับความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียนต้องมีการสร้างความพึง
พอใจในการเรียนตัง้แ ตเ่ร่ิมต้นให้แก่ผู้ เรียนซึ่งการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้  ความพึงพอใจเป็นสิ่ง
ส าคญัท่ีช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนท างานท่ีได้รับมอบหมายหรือการปฏิบตัิให้บรรลุตามวัตถุประสงค์  
การให้ค าแนะน าปรึกษาจงึต้องค านงึถึงความพงึพอใจ  ซึง่ในปัจจบุนัผู้สอนเป้นเพียงผู้อ านวยความ
สะดวกหรือให้ค าแนะน า  ดังนัน้การกระท าให้ผู้ เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการ
ปฏิบตังิานจงึต้องค านงึถึงแนวคดิพืน้ฐานท่ีตา่งกนัอยู ่ 2  ลกัษณะ  ดงันี ้
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 1. ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบตัิงาน  การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบตัิงาน 
จนเกิดความพอใจ  จะท าให้เกิดแรงจงูใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานท่ีสูงกว่าผู้ ท่ีไม่ได้รับ
การตอบสนองทศันะตามแนวคดิดงักลา่ว 
 2.  ผลการปฏิบตัิงานไปสู่ความพึงพอใจซึ่งเป็นความสมัพนัธ์ระหว่างความพึงพอใจและ
การปฏิบตัิงานจะถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจยัอ่ืนๆ  ผลของการปฏิบตัิงานท่ีดีจะน าไปสู่ผลของการตอบ
แทนท่ีเหมาะสมท่ีสุดโดยตอบสนองความพึงพอใจในรูปแบบของรางวัลหรือผลตอบแทนภายใน  
(intrinsic  rewards)  และผลตอบแทนภายนอก  (extrinsic  rewards)  โดยผ่านการรับรู้เก่ียวกบั
ความยตุธิรรมของผลตอบแทน  ซึ่งเป็นตวับง่ชีข้องการตอบแทนท่ีได้รับรู้แล้ว  ความพึงพอใจก็ย่อม
เกิดขึน้  โดยมีผู้ให้แนวคดิไว้  ดงันี ้
 สกินเนอร์  (ภพ  เลาหไพบลูย์.  2550 : 193;  อ้างอิงมาจาก Skinner.  n.d.)  ได้กล่าวถึง
วิธีการสร้างความพึงพอใจไว้ใกล้คียงกนักล่าวคือ  เป็นการให้สิ่งเร้าเพ่ือให้นกัเรียนแสดงพฤติกรรม
ใดพฤติกรรมหนึ่งตอ่ไป  ซึ่งเป็นความสมัพนัธ์ระว่างสิ่งเร้ากบัพฤติกรมท่ีเกิดขึน้  สิ่งเร้าเป็นสญัาณ
ให้นกัเรียนรู้ว่าควรจะแสดงพฤติกรรมอย่างไรบ้างโดยการแลกเปล่ียนเนือ้หา  สาระประสบการณ์  
ความคิดเห็น  ความรู้สึก  อารมณ์  ความสนใจ  ความพึงพอใจ  เจตคติ  คา่นิยม ตลอดจนทกัษะ
และความช านาญระหว่างผู้ ส่งและผู้ รับ  โดยมีสถานการณ์หรือสัญลักษณ์เป็นส่ือกลางในการ
แลกเปล่ียน  ดังนัน้กระบวนการเรียนรู้จะต้องมีส่ือท่ีดี  ถ้าเลือกการใช้ส่ือการเรียนรู้เป็นไปใน
แนวทางท่ีเหมาะสมแล้วความรู้ความเข้าใจการแสวงหาความรู้และความพึงพอใจจะสะสมเป็น
ระบบแล้ว  ผลของการของผู้ เรียนต่อสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้จากการใช้ส่ือการเรียนรู้ก็จะท าให้เกิด
ความรู้  ความเข้าใจ  และความพงึพอใจ 
 ไวท์เฮด  (Whitehead.  1967 : 1)  ได้กลา่วถึง  จงัหวะของการศกึษามี  3  ขัน้ตอน  ดงันี ้
 1.  การสร้างความพึงพอใจ  โดยให้นกัเรียนได้รับสิ่งใหม่ๆ  มีความต่ืนเต้น  พอใจในการ
ได้พบและเกิดสิ่งใหม่ๆ  
 2.  การท าความกระจ่าง  โดยมีการจดัระบบระเบียบ  ให้ค าจ ากัดความ  มีการก าหนด
ขอบเขตท่ีชดัเจน 
 3.  การน าไปใช้โดยน าสิ่งใหมท่ี่ได้มาไปจดัสิ่งใหม่ๆ   ท่ีจะได้พบตอ่ไป  เกิดความต่ืนเต้นท่ี
จะเอาไปจดัสิ่งใหม่ๆ   เข้ามา 
 จากแนวคดิดงักลา่วสรุปได้วา่  วิธีการสร้างความพึงพอใจตอ่การเรียนรู้  ผู้สอนจะต้องใช้
จิตวิทยาในการเรียนรู้  เช่น  การเสริมแรง  การสร้างแรงจูงใจ  การสร้างการมีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมเรียนรู้  การให้คดิค้นหาค าตอบให้กบัตวัเอง  ตลอดจนการใช้ส่ือท่ีดีมีประสิทธิภาพได้อย่าง
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เหมาะสมกบัเนือ้หา  จดุประสงค์  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน  เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความพึงพอใจและ
เกิดการเรียนรู้เก่ียวกบัสิ่งท่ีผู้สอนถ่ายทอดให้ 
  4.1  เคร่ืองมือในการวัดความพงึพอใจ 
  ความพึงพอใจเกิดขึน้หรือไม่นัน้ขึน้อยู่กบักระบวนการจดัการเรียนรู้   ประกอบกบัระดบั
ความรู้สกึของนกัเรียนเพราะความพงึพอใจเป็นลกัษณะเฉพาะของแตล่ะบคุคล  เป็นการตอบสนอง
ตอ่สิ่งเร้าภายนอก  การวดัจงึวดัจากบคุลิภาพ  แรงจงูใจ  การรับรู้  แตมี่ข้อแตกตา่ง 
ท่ีการตีความและวิธีการ  เพราะบุคคลย่อมมีความแตกต่างกันไปในเร่ืองประสบการณ์และปัจจยั
อ่ืนๆ  ซึง่มีนกัวิชาการได้เสนอวิธีการวดัไว้ใกล้เคียงกนั  ดงันี ้
 ล้วน สายยศ  และองัคณา  สายยศ  (2536 : 3 -4)  ได้เสนอวิธีการวดัความพึงพอใจไว้  
ดงันี ้
 1. การสงัเกต  (Observation)  เป็นการวดัโดยคอยสงัเกตพฤติกรรมท่ีบคุคลแสดงออก
ตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่แล้วน าข้อมลูไปอนมุานวา่บคุคลมีเจตคตติอ่สิ่งนัน้ๆ  อยา่งไร   
 2. การรายงานตนเอง  (Self – Report)  เป็นการวดัโดยการให้บคุคลเล่าความรู้สึกท่ีมี
ตอ่สิ่งนัน้ออกมา จากการเลา่นีส้ามารถท่ีจะก าหนดคา่ของคะแนนความพงึพอใจ 
 3.  วิธีการสัมภาษณ์  (Interview)  เป็นการซักถามกลุ่มบุคลท่ีใช้เป็นตวัอย่างใน
การศึกษา แต่บางครัง้อาจไม่ได้ความจริงตามท่ีคาดหวงัไว้  เพราะบุคคลท่ีใช้เป็นตวัอย่างอาจไม่
ยอมเปิดเผยความรู้สกึท่ีแท้จริง 
 4.  เทคนิคจินตนาการ  (Projective  techniques)  วิธีนีอ้าศยัสถานการณ์หลายอย่างไป
เร้าผู้สอบ  เม่ือผู้สอบเห็นภาพแปลกๆ  ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแล้วน ามาตีความหมาย  จากการ
ตอบนัน้ๆ  ก็พอจะวดัเจตคตไิด้วา่พอใจหรือไม่ 
 5.  วิธีการวดัทางสรีระ  คือ  ใช้เคร่ืองมือ  เพ่ือสงัเกตการเปล่ียนแปลงทางร่างกาย  การ
วดัทางสรีระนีส้ามารถกระท าได้โดย  การวดัการต้านกระแสไฟฟ้าของผิวหนงั  การขยายของลูก
นยัน์ตา  การวดัฮอร์โมนบางชนิด 
 6.  การใช้แบบสอบถาม  ซึง่เป็นวิธีท่ีแพร่หลายอีกวิธีหนึง่ 
 จากการศกึษาเอกสารข้างต้น  สรุปได้ว่า  การวดัความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลาย
วิธี  เช่น  การสงัเกต  การรายงานตน  การสัมภาษณ์  เทคนิคจินตนาการ  การวัดทางสรีระและ
แบบสอบถาม  ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัความสะดวก  ความเหมาะสม  ตลอดจนความมุ่งหมายของการวดัจึง
จะสง่ผลให้การวดัมีประสิทธิภาพนา่เช่ือถือ  ส าหรับการศกึษาในครัง้นีผู้้วิจยัได้วดัความพึงพอใจตอ่
แอปพลิเคชนั เร่ือง ทกัษะการใช้ชีวิตประจ าวนั รายวิชา ทกัษะการช่วยเหลือตนเองและสขุอนามยั 
รหัสวิชา ทช 11101 ส าหรับนักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา ระดบัชัน้ประถมศึกษา
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ตอนต้น โดยใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณคา่ตามแบบลิเคอร์ท  (Likert  Scale)  โดย
แบง่ระดบัความพงึพอใจเป็น  5  ระดบั 
  4.2  การสร้างเคร่ืองมือวัดความพงึพอใจ 
  เชิดศกัดิ์  โฆวาสินทร์  (2555 : 146)  และประพาเพ็ญ  สุวรรณ  (2546 : 45–46)  ได้
สร้างเคร่ืองมือวดัความพงึพอใจโดยมีลกัษณะใกล้เคียงกนัดงันี ้
  1.  รวบรวมข้อความท่ีเก่ียวข้องกบัเร่ืองท่ีต้องการวดั 
  2.  พิจารณาว่าต้องการวดัความพึงพอใจของใคร  ท่ีมีตอ่อะไร  และให้ความหมายของ
ความพงึพอใจและสิ่งท่ีจะวดันัน้ให้แนน่อน 
  3.  เม่ือตีความหมายของสิ่งท่ีต้องการวดัแน่นอนแล้ว  ก็สร้างข้อความในแตล่ะข้อนัน้ๆ  
ให้ครอบคลมุเนือ้หาในหวัข้อเหลา่นัน้  ซึง่มีลกัษณะ  ดงันี ้
   3.1  ต้องเป็นข้อความท่ีเขียนในแง่ความรู้สึก  ความเช่ือ  หรือความตัง้ใจ 
ท่ีจะท าสิ่งใดสิ่งหนึง่  ไมใ่ชข้่อเท็จจริง 
   3.2  ข้อความท่ีบรรจใุนสเกลจะต้องประกอบด้วยข้อความท่ีเป็นบวกและลบคละกนัไป 
   3.3  ข้อความในแตล่ะข้อต้องสัน้  เข้าใจง่าย  ชดัเจน  ไมก่ ากวม 
  4.  เม่ือได้ข้อความเพียงพอแล้วก็บรรจลุงในสเกล  โดยมีตวัเลือก  5  ตวัเลือก  ดงันีคื้อ  
พงึพอใจมากท่ีสดุ  พงึพอใจมาก  พงึพอใจปานกลาง  พงึพอใจน้อย  และพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 
  5.  การก าหนดน า้หนกัในการตอบตวัเลือกตา่งๆ  แตล่ะข้อ  ซึ่งในการก าหนดน า้หนกัว่า
ตัวเลือกใดจะมีน า้หนักเท่าใดนัน้  มีวิธีการอยู่  3  วิธี  แต่ท่ีนิยมใช้กันมากท่ีสุด  คือ  Abitrary  
weighting  method  ซึง่ก าหนดให้แตล่ะตวัเลือกมีน า้หนกัเป็น  5,  4,  3,  2  และ  1 
ถ้าข้อความเป็นบวก  และ  1,  2,  3,  4  และ  5  ถ้าชนิดของข้อความเป็นลบ 
  6.  ตรวจสอบข้อความท่ีสร้างขึน้โดยให้ผู้ เช่ียวชาญ  5  คน  ให้เขาระบขุ้อบกพร่อง  การ
ใช้ภาษา  ความเข้าใจตรงกนั  น ามาปรับปรุงแก้ไข 
  7.  ทดลองก่อนน าไปใช้จริง  โดยการน าข้อความท่ีได้รับการตรวจสอบแล้วไปทดลองกบั
กลุ่มตวัอย่าง  ประมาณ  100  คน  ท่ีมีความคล้ายคลึงกับกลุ่มตวัอย่างท่ีท าการวิจัย  วิเคราะห์
คณุภาพของข้อความแต่ละข้อ  โดยการหาค่าอ านาจจ าแนกด้วยวิธีการหาค่าสหสมัพนัธ์ระหว่าง
คะแนนข้อค าถามเป็นรายข้อกบัรายฉบบั  (Item – test correlation)  และหาคา่ความเช่ือมัน่ของ
แบบสอบถามโดยหาคา่สมัประสิทธ์ิ  (Coefficien) 
  8.  ปรับปรุงข้อความและเลือกข้อความท่ีมีคณุภาพ 
  9.  น าแบบสอบถามไปใช้กบักลุม่ตวัอย่างตอ่ไป 
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 การให้คะแนนนัน้ขึน้อยูก่บัชนิดของค าถามวา่เป็นบวกหรือลบ  ถ้าข้อความเป็นบวก  การ
ให้คะแนนจะเป็น  5,  4,  3,  2,  และ  1  ตามล าดบั  ในกรณีท่ีข้อความนัน้เป็นลบ  ารให้คะแนนจะ
เป็น  1,  2,  3,  4  และ  5  ตามล าดบั  ทดลองใช้แบบสอบถามเพ่ือเลือกข้อความ  โดยใช้
แบบสอบถามกบักลุม่ท่ีมีลกัษณะพืน้ฐานคล้ายๆ  กบักลุ่มท่ีเราจะศกึษา  แล้วมาวิเคราะห์ข้อความ  
เลือกเอาเฉพาะข้อความท่ีมีความแตกตา่งของคะแนนในกลุ่มท่ีได้คะแนนสงูสดุกบักลุ่มท่ีได้คะแนน
ต ่าสดุ  เพราะถือวา่ค าถามเหลา่นีส้ามารถวดัความรู้สกึท่ีแตกตา่งกนัได้ 
 การศึกษาค้นคว้าในครัง้นีผู้้ วิจัยได้สร้างเคร่ืองมือวัดความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณคา่ตามแบบลิเคอร์ท  โดยการแสดงความรู้สึกความพึงพอใจเป็น  5  ระดบั  คือ  พึงพอใจ
มากท่ีสดุ พงึพอใจมาก พงึพอใจปานกลาง พงึพอใจน้อยและพงึพอใจน้อยท่ีสดุ  เป็นเคร่ืองมือวดั 
 
สรุป 
 จากการศึกษา แนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก การสร้างและ
ออกแบบหนังสือ การวัดการรับรู้  และ งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องนัน้ได้สอดคล้องกับเร่ืองงานวิจยัท่ีตน
ศกึษาอยู่และพบว่างานมีวิจยัมีความสมัพนัธ์ใกล้เคียงกบัปัญหาของผู้วิจยัเอง ในแตล่ะด้านดงันัน้ 
ผู้วิจยัจงึน าแนวคดิและทฤษฎีดงักลา่วมาเป็นแนวทางในการศกึษาวิจยัและก าหนดกรอบการวิจยั  
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
  พงษ์พิพัฒน์ สายทอง (2557) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาโมชันอินโฟกราฟิก เ ร่ื อง
กระบวนการวิจัยสา หรับนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคามมีวัตถุประสงค์ ดังนี ้1) วิเคราะห์ขัน้ตอนและแนวปฏิบัติในการทา วิจัยระดับ
บัณฑิตศึกษา 2) พัฒนาโมชันอินโฟกราฟิก เร่ืองกระบวนการวิจัย 3) ศึกษาการรับรู้เก่ียวกับ
กระบวนการวิจัยของนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา หลังทดลองใช้ โมชันอินโฟกราฟิก เ ร่ือง
กระบวนการวิจัย 4) ศึกษาความพึงพอใจของสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลังทดลองใช้โมชันอินโฟ
กราฟิก เร่ืองกระบวนการวิจัย เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) โมชันอินโฟกราฟิก เร่ือง
กระบวนการวิจัย 2) แบบประเมินคุณภาพโมชันอินโฟกราฟิก 3) แบบประเมินการรับรู้เก่ียวกับ
ขัน้ตอนและแนวปฏิบตัใินการทา วิจยัระดบับณัฑิตศกึษา 4)แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ ใช้โม
ชนัอินโฟกราฟิก ท่ีพฒันาขึน้ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัสิตระดบับณัฑิตศึกษา คณะวิทยาการ
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีการศึกษา 2556 จ านวน75 คนด้วยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง ผลการวิจัย พบว่า1) ผลการประเมินโมชันอินโฟกราฟิก เร่ืองกระบวนการวิจัย ของ
ผู้ เช่ียวชาญโดยรวมอยู่ในระดบัมีคณุภาพดี  2) นิสิตมีการรับรู้เก่ียวกับขัน้ตอนและแนวปฏิบตัิใน
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การทาวิจยัระดบับณัฑิตศกึษาโดยรวมอยู่ในระดับมาก 3) นิสิตมีความพึงพอใจหลงัใช้โมชนัอินโฟ
กราฟิก เร่ืองกระบวนการวิจยัโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก สรุป ได้ว่าผลการวิจัยเป็ น ไปตาม
สมมติฐานของการวิจย ัท่ีตัง้ไว้ โดยนิสิติมีการรับรู้ก่ียวกับขัน้ตอนและแนวปฏิบตัิในการทา วิจัย
ระดบับณัฑิตศึกษาอยู่ในเกณฑ์ดีและนิสิตมีทัศนคติท่ีดีอการนาเสนอข้อมูลกระบวนการวิจัยใน
รูปแบบโมชนัอินโฟกราฟิก เน่ืองจากการนาเสนอข้อมลูลกัษณะดงักล่าวเป็นการกระตุ้นความสนใจ
เช่ือมโยงและสนับสนุนให้นิสิตแสวงหาความรู้ไปยังแหล่งข้อมูลอ่ืน ทาให้มีความเข้าใจข้อมูล
เก่ียวกบัขัน้ตอนและแนวปฏิบตัใินการทาวิจยัระดบับณัฑิตศกึษาเพิ่มขึน้และนา ความรู้ท่ีได้ไปใช้ใน
การทา วิจยัระดบับณัฑิตศกึษาได้ 
  นจัภคั มีอสุาห์ (2556) ได้ศกึษาเร่ือง อิทธิพลของชดุข้อมลูและสีสนัต่อความเข้าใจเนือ้หา
ของภาพอินโฟกราฟิก การวิจยันีมี้วถัตปุระสงค์เพ่ือศกึษา 1) ศกึษาอิทธิพลของชุดข้อมูลต่อความ
เข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิก 2) ศกึษาอิทธิพลของสีสนัตอ่ความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟ
กราฟิกกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยนี ้ได้แก่นักศึกษาระดับปริญญาตรี และปริญญาโทคณะ
เทคโนโลยีส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรีุ แบง่เป็น 2 กลุ่ม 1) กลุ่มทดลอง
ความเข้าใจเนือ้หาเม่ือจา นวนชดุข้อมลูของภาพอินโฟกราฟิกเปล่ียนแปลงไป 2) กลุ่มทดลองความ
เข้าใจเนือ้หาเม่ือสีสันของภาพอินโฟกราฟิกเปล่ียนแปลงไป กลุ่มละ 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการ
วิจยัประกอบด้วย แบบทดสอบจา นวนชุดข้อมูลต่อความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิกและ
การสมัภาษณ์ สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ คา่เฉล่ีย คา่ร้อยละ คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน การ
ทดสอบความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) และการเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของค่าเฉล่ียรายคู่แบบ LSD (Fisher’s Least Significant Difference) เพ่ือการทดสอบความ
แตกตา่งความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิกของกลุม่ตวัอย่าง ผลการศกึษาความเข้าใจเนือ้หา
ของภาพอินโฟกราฟิก พบว่า 1) จา นวนชดุข้อมลูมีผลตอ่ความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิก 
เม่ือจา นวนชดุข้อมลูมากขึน้ความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิกมีแนวโน้มลดลง ซึ่งควรหลีก
เหลียงจา นวนชุดข้อมูลท่ีมากกว่า 6 ชุดข้อมูล 2) สีสันบางสีสนัส่งผลต่อความเข้าใจเนือ้หาของ
ภาพอินโฟกราฟิก การออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมีสีน้า เงินและสีส้มมีแนวโน้มในการช่วยให้
เข้าใจเนือ้หาดีขึน้ ดงันัน้อาจชว่ยให้มีความเข้าใจเนือ้หาท่ีมากขึน้เม่ือต้องออแบบภาพอินโฟกราฟิก
ท่ีมีจา นวนชดุข้อมลูท่ีมาก สว่นการออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมีสีเขียวอมเหลือง สีเขียวและสีเทา
มีแนวโน้มในการทา ความเข้าใจเนือ้หาลดลงและควรหลีกเล่ียงการออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมี
จา นวนชดุข้อมลูท่ีมาก จากการวิเคราะห์พบว่าองศาสี (hue angle) และความอ่ิมตวัสี (Chroma) 
มีอิทธิพลตอ่ความเข้าใจเนือ้หาของภาพอินโฟกราฟิก ส่วนความสว่างสีสมัพทัธ์ (Lightness) และ
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ความแตกตา่งของความสวา่ง (Luminance Contrast) ไม่มีอิทธิพลตอ่ความเข้าใจเนือ้หาของอินโฟ
กราฟิก 
  พชัรา วาณิชวศนิ (2556) ได้ศกึษาเร่ือง ศกัยภาพของอินโฟกราฟิก (Infographic) ในการ 
เพิ่มคณุภาพการเรียนรู้ บทความนีน้ าเสนอเร่ืองศกัยภาพของอินโฟกราฟิก ซึ่งสามารถประยกุต์ใช้
เป็นเคร่ืองมือจดัการเรียนการสอน เพ่ือเพิ่มคณุภาพการเรียนรู้ได้ในสองมิติส าคญั มิติแรกคือ การใช้
อินโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือส่ือสารเพ่ือสร้างความน่าสนใจ ความเข้าใจ และการจดจ า ได้ ซึ่งถือเป็น
พืน้ฐานส าคญัของการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยผลการใช้อินโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือส่ือสารจาก
งานวิจยัของพชัรา วาณิชวศนิ ผลการวิจยั พบว่า ร้อยละ 94.99 ของกลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นว่า 
อินโฟกราฟิกชว่ยเพิ่มความน่าสนใจ ความเข้าใจและการจดจา ให้มากยิ่งขึน้ และมิติท่ีสองคือ การ
ใช้อินโฟกราฟิกเป็นส่ือการเรียนรู้สร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ผ่านการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ
ด้วยความชัดเจนและความเข้าใจ บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีต้องการ โดยผลการใช้อิน โฟ
กราฟิกเป็นส่ือการเรียนรู้จากงานวิจยัฉบบัเดียวกนัพบว่า อินโฟกราฟิกช่วยสร้างความพึงพอใจอยู่
ในระดบัมากท่ีสดุด้วยคา่เฉล่ีย 4.82 อย่างไรก็ตาม การประยุกต์ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ ควรคา นึ
งถึงบทบาทส าคญัท่ีส่งผลต่อประสิทธิภาพเม่ือใช้เป็ นเคร่ืองมือส่ื อสารและส่ือการเรียนรู้ดงันี ้1) 
การเพิ่มบทบาทให้กบัอินโฟกราฟิกในการสร้างปฏิสมัพนัธ์และการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 2) การ
ปรับบทบาทผู้ สอนให้จัดการเรียนการสอนเชิงรุก วางแผนก าหนดเนือ้หา มุ่งเน้นเฉพาะเนือ้หา
ส าคญั เลือกวิธีการและออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีช่วยให้การเรียนรู้บรรลุตามวตัถุประสงค์ 3) การ
เปล่ียนบทบาทผู้ เรียนให้มีปฏิสัมพันธ์และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น ซึ่งบทบาท
เหล่านีจ้ะช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์และการมีส่วนร่วมระหว่างผู้ สอนและผู้ เรียน สร้างบรรยากาศการ
เรียนรู้ท่ีดี รวมทัง้ช่วยให้เรียนรู้เนือ้หาท่ีจ าเป็นและแลกเปล่ียนเรียนรู้จนเกิดการเรียนรู้ท่ีแท้จริง อนั
นา ไปสูก่ารเพิ่มคณุภาพการเรียนรู้ในท่ีสดุ 

นฤมล ถ่ินวิรัตน์ (2555) ได้ศกึษาเร่ือง อิทธิพลของอินโฟกราฟิกตอ่การส่ือสารข้อมลู 
เชิงซ้อน กรณีศึกษาโครงการ ”รู้สู้ ! flood” มีจุดประสงค์เพ่ือศึกษาอิทธิพลของอินโฟกราฟิกท่ีมีผล
ตอ่การส่ือสารการถ่ายทอดข้อมูลท่ีมีความซบัซ้อน คลมุเครือให้สามารถเข้าใจได้ง่าย รวดเร็ว แจ่ม
ชดั กวา่การส่ือสารด้วยตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว โดยการศกึษาวิจยัครัง้นีจ้ะใช้โครงการ ”รู้สู้ ! flood”  
เป็นกรณีศึกษา แบ่งกลุ่มประชาชนเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) ประชาชนทั่วไปท่ีเคยประสบกับมหา
อทุกภยั ในปลายปี พ.ศ. 2554 จ านวน50 คน 2) ประชาชนทัว่ไปท่ีไม่เคยประสบกบัมหาอทุกภยั ใน
ปลายปี พ.ศ.2554 จ านวน 50 คน เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการท า แบบสอบถามผลการวิจยัพบว่า 
ข้อมลูท่ีมีความซบัซ้อน เช่ือมโยงกบัข้อมลูหลายด้าน การแปลงข้อมลูเป็ นภาพในรูปแบบของอินโฟ
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กราฟิกจะช่วยให้ประชาชนมีความรู้และความเข้าใจได้ดีขึน้ เร็วและแจ่มชดัขึน้กว่าการส่ือสารใน
รูปแบบของตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว มีความพึง่พอใจในเชิงบวกอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
  สิรินธร จียาศักดิ์ (2554) ได้ศึกษาเร่ือง การศึกษาความพึงพอใจในการเรียน โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาฟิสิกส์เร่ือง งานและพลังงานโดยใช้แบบจาลองของ Addie 
Modelงานวิจยันีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) พฒันาโปรแกรมส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์วิชาฟิ สิกส์เร่ือง
งานและพลงังานโดยใช้แบบจา ลองของ ADDIE Model และ 2) ศกึษาความคิดเห็นด้านเนือ้หา 
ด้านกราฟิ และการ ออกแบบ ด้านประสิทธิภาพของบทเรียน และเจตคติ ท่ี มีต่อบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์โดยสารวจความต้องการจาก คุณครูผู้ สอนวิชาฟิ สิกส์ 1 ท่าน และนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปี ท่ี 6 โรงเรียนบางแก้วประชาสรรค์จานวน 20 คน และ กลุ่มตวัอย่างการทดสอบการ
ใช้งานโปรแกรมส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์นีคื้อ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี ท่ี 6 จ านวน20 คน สถิติท่ี
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูได้แก่ ร้อยละ คา่เฉล่ีย และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจยัพบว่า ความ
คดิเห็นตอ่โปรแกรมส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์นีท้ัง้ 4 ด้าน อยูใ่นระดบัมาก ซึ่งกล่าวได้ว่าการพฒันา
โปรแกรม ส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส์โดยใช้แบบจา ลองของADDIE Model ทา ให้ได้โปรแกรมส่ือ
การสอนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
 ฮวง และ แทน (Huang and Tan, 2007) ได้ศึกษาระบบการท าความเข้าใจภาพอินโฟ
กราฟิกการวิจยันีศ้กึษาระบบการรับรู้และการตีความภาพอินโฟกราฟิกในรูปแบบเอกสาร เป็นเร่ือง
ยากในการรับรู้การเช่ือมโยงข้อความและกราฟิ ก ดงันัน้จึงน าเสนอโดยการแยกข้อความและกราฟิ 
กออกจากภาพอินโฟกราฟิกด้วยโปรแกรมแปลงไฟล์ภาพเอกาสารให้เป็นไฟล์ข้อความโดยอตัโนมตั ิ
(OCR) ซึง่ทดลองจากภาพอินโฟกราฟิก 200 ภาพ โดยมุ่งเน้นแผนภูมิทางวิทยาศาสตร์ทัว่ไปท่ีนิยม
ออกแบบในภาพอินโฟกราฟิก ทดสอบโดยชดุการรับรู้กราฟิ กและชดุข้อความกราฟิ ก ซึ่งภาพส่วน
ใหญ่เป็นภาพขาว-ดา แสดงผลด้วยภาพ 2 มิติ ส่วนภาพสีดาวน์โหลดมาจากเว็บไซต์ท่ีนาเสนอเป็น
แผนภูมิแท่งจ านวน80 ภาพ แผนภูมิเส้นจ านวน60 ภาพ และเป็นภาพ 2 มิติและ 3 มิติท่ีเป็น
แผนภูมิวงกลมจา นวน60 ภาพ ซึ่งประสิทธิภาพของชุดการรับรู้กราฟิ กได้รับการประเมินจากการ
จบัคู ่แล้วคา ตอบคา ถามจ านวน5 คา ถาม การตอบแบบสอบถามได้รับการจดัการอย่างเท่าเทียม
กนั ส่วนใหญ่เกิดข้อผิดพลาดจากกระบวนการแยกวิเคราะห์ประโยค ผลการวิจยัสามารถส่งเสริม
ระบบการจดัการของอินโฟกราฟิกในรูปแบบท่ีซบัซ้อนมากขึน้และเทคนิคพิเศษ เพ่ือการออกแบบ
ภาพอินโฟกราฟิกตอ่ไป 
  โกด (Ghode, 2013) ศึกษาตวัแปรต่างๆ ท่ีมีความส าคญัในการออกแบบ โดยกาหนด
ระดับการออกแบบข้อมูลอินโฟกราฟิก ระดับท่ี 1 องค์ประกอบของการออกแบบส่วนใหญ่เป็น



 

86 
 

ภาพถ่ายท่ีเป็ นข้อมูลสถิติหรือข้อมูลสัน้ๆ ท่ีสรุปจากข่าวและบทความ ระดับท่ี 2 ประกอบด้วย
แผนภาพทางแนวคิดการแสดงแผนภูมิ แผนท่ี ตวัอักษร สญัญาลกัษณ์ เป็นต้น และระดบัท่ี 3 มี
แนวทางในการออกแบบมากขึน้ มีรายละเอียดแนวคิดท่ีแสดงกราฟิ กและข้อมูลท่ีเป็นข้อความ 
องค์ประกอบของภาพมีประสิทธิภาพตามท่ีก าหนดไว้อย่างชดัเจนท่ีช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจจากภาพท่ี
แสดง ในการศึกษาการเป็นตัวแทนการน าเสนอภาพอินโฟกราฟิกบนหนังสือพิมพ์ชัน้นา ของ
ประเทศอินเดีย 2 ฉบบั คือ Times of India (TOI) และ India Express (IE) เป็น เวลา 6 เดือน จาก
วนั ท่ี 1 กมุภาพนั ธ์ 2011 ถึง วนั ท่ี31 กรกฎาคม 2011 โดยศกึษาการเข้าถึงข้อมลูอย่างชาญฉลาด
ระหว่าง 2 หนงัสือพิมพ์ชัน้นา ซึ่งมีการก าหนดหวัข้อข่าว ดงันี ้หวัข้อข่าว บทความ ข่าวธุรกิจ และ
ข่าวกีฬา หลงัจากวิเคราะห์ข้อมลู พบว่าหนงัสือพิมพ์ India Express (IE) ใช้อินโฟนกราฟิกเป็น
ตวัแทนของบทความมีสถิติท่ีสูงท่ีสุดในการใช้งานอยู่ทุกเดือน ส่วนข้อมูลด้านข่าวและข่าวกีฬามี
การเติบโตน้อย ส่วนหนงัสือพิมพ์ Times of India (TOI) ใช้อินโฟกราฟิกเป็นตวัแทนของข่าวมีสถิติ
สูงท่ีสุดในการใช้งานอยู่ทุกเดือน ส่วนข้อมูลด้านบทความยังมีสถิติท่ีทรงตวัและข่าวกีฬามีสถิติ
ลดลงในเดือนมิถุนายนและกรกฎาคม เม่ือทา การวิเคราะห์ข้อมูลทัง้หมดพบว่า หนังสือพิมพ์ 
Times of India (TOI) มีการออกแบบอินโฟกราฟิกในระดบัท่ีสงูกว่า และมีการเข้าถึงข้อมลูมากกว่า
หนงัสือพิมพ์ India Express (IE) ทกุด้านของข้อมลู 
  จากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องพบว่า ผลสรุปโดยรวมพบว่า งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับ ส่ือ
มลัตมีิเดียในรูปแบบของ อินโฟกราฟิก  ด้วยศกัยภาพของส่ือ ท่ีสามารถพฒันาให้ดงึดดูความสนใจ 
เข้าใจเนือ้หาได้ง่ายและชดัเจน และท าให้เกิดการกระตุ้นให้ผู้ ใช้ต้องการใช้งานส่ือนัน้ๆ ซึ่งจะช่วย 
พฒันากระบวนการเรียนรู้  ได้ตระหนกัถึงความส าคญัการเรียนรู้ด้วยส่ือแบบอินโฟกราฟิก มุ่งเน้น
ให้ผู้ เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย รวดเร็ว เกิดการรับรู้ได้ในเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศได้ดี
ยิ่งขึน้ ในด้านของกระบวนการ วิธีการ การทดสอบทดลอง การน าไปใช้ในงานวิจยัในครัง้นี ้
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บทที่  3 
 

วิธีการดาํเนินการวิจัย 
 

     การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัในลกัษณะเชิงลอง (Experimental Research) เพ่ือพฒันา
กระบวนการเรียนรู้  ได้ตระหนกัถึงความส าคญัการเรียนรู้ด้วยส่ือแบบอินโฟกราฟิก มุง่เน้นให้ผู้ เรียน
สามารถเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย รวดเร็ว เกิดการรับรู้ได้ในเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศได้ดียิ่งขึน้ เพ่ือ
หาประสิทธิภาพของส่ืออินโฟกราฟิกชิน้นี ้ผู้วิจยัได้มีขัน้ตอนในการด าเนินการวิจยัดงันี ้ 
  1. ประชากร และกลุม่ตวัอย่าง 
  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
  3. วิธีด าเนินการสร้างเคร่ืองมือ 
  4. การด าเนินการวิจยั 
  5. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการศกึษา เป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการศกึษา เป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นก
ร้อง อ าเภอเมือง จงัหวดัพิษณโุลก ปีการศกึษา 2557  โดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 40 คน   
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  แบบประเมินคณุภาพของส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่
นกร้อง      
     2.   แบบประเมินวดัการรับรู้และความเข้าใจหนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟ
กราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรียนจา่นกร้อง      
   3.  แบบส ารวจความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่หนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟ
กราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์  เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรียนจา่นกร้อง      
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ขัน้ตอนสร้างเคร่ืองมือ 
1.  แบบประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์
และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง  ผู้ วิจยัได้ด าเนินการสร้าง
ตามล าดบัขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
 1.1  ท าการศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินผลคุณภาพของส่ือการเรียนรู้แบบ           
อินโฟกราฟิก จากทฤษฏีและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
 1.2 ศกึษาแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง ตามหลกัสูตรการศกึษาขึน้พืน้ฐานพทุธศักราช 2551 เนือ้หาในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ  
 1.3  จดัท าตารางแบบประเมินการคณุภาพของหนงัสืออินโฟกราฟิกแบบ 5 ระดบั เป็น
มาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) ตามขัน้ตอนดงันี ้
                 5     มีระดบัคณุภาพท่ีระดบัมากท่ีสดุ 
                 4     มีระดบัคณุภาพท่ีระดบัมาก  
                 3     มีระดบัคณุภาพท่ีระดบัปานกลาง 
                2     มีระดบัคณุภาพท่ีระดบัน้อย 
                 1     มีระดบัคณุภาพในระดบัควรปรับปรุง 
 1.4  น าแบบประเมินคณุภาพส่ือการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือ
ตรวจสอบแนะน าและท าการปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป                                                                                                                 
 1.5  น าเคร่ืองมือท่ีสร้างเสร็จมาตรวจสอบเพ่ือหาความเท่ียงตรงของเนือ้หา 
 
2.  แบบประเมินวัดการรับรู้ทางการเรียนกบัหนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จา่นกร้อง ผู้วิจยัได้ด าเนินการสร้างตามล าดบัขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
 2.1  ท าการศกึษาการสร้างแบบวดัการรับรู้และประเมินผลจากทฤษฏีและเอกสารท่ี
เก่ียวข้อง       
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 2.2  จดัท าตารางแบบประเมินการคณุภาพของหนงัสืออินโฟกราฟิกแบบ 5 ระดบั เป็น
มาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) ตามขัน้ตอนดงันี ้
                5     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัมากท่ีสดุ 
                4     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัมาก  
                3     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัปานกลาง 
                2     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัน้อย 
                1     มีระดบัการรับรู้ในระดบัควรปรับปรุง 
     2.3  น าเคร่ืองมือท่ีสร้างเสร็จมาตรวจสอบหาความเท่ียงตรงของเนือ้หา                 
 
3.  แบบสาํรวจความพงึพอใจ ผู้วิจยัได้ด าเนินการตามล าดบัขัน้ตอน ดงันี ้
      3.1  ศกึษาวิธีการสร้างแบบส ารวจความพงึพอใจจากทฤษฏีและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  
          3.2  จดัท าตารางการส ารวจความพึงพอใจของหนงัสืออินโฟกราฟิกแบบ 5 ระดบั เป็น
มาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) ตามขัน้ตอนดงันี ้
                5     มีระดบัความพงึพอใจท่ีระดบัมากท่ีสดุ 
                4     มีระดบัความพงึพอใจท่ีระดบัมาก  
                3     มีระดบัความพงึพอใจท่ีระดบัปานกลาง 
                2     มีระดบัความพงึพอใจท่ีระดบัน้อย 
                1     มีระดบัความพงึพอใจในระดบัน้อยท่ีสดุ 
 3.3  น าแบบสงัเกตพฤตกิรรมเสนอตอ่อาจารย์ผู้ควบคมุเพ่ือเพ่ือตรวจสอบแนะน าและ
ท าการปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป                                                                                                                
              3.4  น าเคร่ืองมือท่ีสร้างเสร็จมาตรวจสอบเพ่ือหาความเท่ียงตรงของเนือ้หา                 
 
4.  ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ผู้ วิจยัได้
ด าเนินการการสร้างตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
             4.1  ศกึษารูปแบบการสร้างอินโฟกราฟิกส าหรับส่ือการเรียนรู้ จากทฤษฏีและเอกสารท่ี
เก่ียวข้อง  
 4.2  ศึกษารูปแบบการสร้างหนังสือประกอบการเรียนรู้ จากทฤษฏีและเอกสารท่ี
เก่ียวข้อง 
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 4.3  เก็บรวบรวมข้อมูลและศึกษาข้อมลูท่ีเก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศ และตาม
เนือ้หาในกลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว7.1 
 4.4  วางโครงเร่ืองเนือ้หาในแตล่ะสว่น และก าหนดรูปแบบของเนือ้หาท่ีจะท าออกมา    
             4.5  ท าการออกแบบและพัฒนาหนังสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ให้
สอดคล้องกับเนือ้หาในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มาตรฐานการเรียนรู้ ว7.1 
 4.6  น าหนังสือประกอบการเรียนรู้เสนอต่อผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยเป็น
ผู้ เช่ียวชาญเฉพาะ 2 ด้าน คือผู้ เช่ียวชาญด้านรายวิชาวิทยาศาสตร์ และผู้ เช่ียวชาญด้านกราฟิก 
เพ่ือพิจารณาให้ข้อคดิเห็นความครบคลมุด้านเนือ้ มาตรฐานการเรียนรู้ พฤตกิรรมท่ีคาดหวงั การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้  โดยมี
ความเห็นตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิกอยูใ่นเกณฑ์ท่ีเหมาะสม  
 4.7 น าส่ือประกอบการเรียนรู้ท่ีเสร็จสมบูรณ์มาให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินผลคุณภาพ 
เพ่ือให้ได้ส่ือประกอบการเรียนรู้ท่ีสมบรูณ์แล้วสามารถน าไปใช้ในกบักลุม่ตวัอยา่งได้ตอ่ไป  
 
การดาํเนินการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้แบบแผนการ
ทดลองหนึง่กลุม่ (ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, 2538 หน้า 249)  
 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู โดยท าการทดลองกบันกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จ่านกร้อง จ านวน 40 คน 1 ห้องเรียน ผู้ วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยให้นักเรียน
ท าการศึกษาการเรียนด้วยส่ือแบบอินโฟกราฟิก เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศและเก็บข้อมูลโดย
วิธีการใช้แบบทดสอบวดัความพงึพอใจ วดัผลความพงึพอใจตอ่นกัเรียนท่ีมีตอ่ส่ืออินโฟกราฟิก 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจยัด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูตอ่ไปนี ้
1.  วิเคราะห์ส่ือจากแบบประเมินคุณภาพ 
          วิเคราะห์ข้อมลูจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 
โดยให้ผู้ เช่ียวชาญเฉพาะด้านประเมินคุณภาพของส่ือทัง้ในเร่ืองเนือ้หา ความสอดคล้อง ความ
นา่สนใจและประโยชน์ในการน าไปใช้  โดยวิเคราะห์ดงันี ้
 1.1  ตรวจสอบแบบประเมินท่ีผา่นให้ครบ 
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 1.2  วิเคราะห์ข้อมลูด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
 1.3  ใช้คา่ความถ่ี (Frequency) สถิติคา่ร้อยละ (Percemtage) คา่เฉล่ีย และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แบง่เป็นคา่ร้อยละแบบ 5 ระดบัดงันี ้ 
           4.50 – 5.00  ส่ือมีคณุภาพในระดบัมากท่ีสดุ   
            3.50 – 4.49   ส่ือมีคณุภาพในระดบัมาก 
            2.50 – 3.49   ส่ือมีคณุภาพในระดบัปานกลาง 
            1.50 – 2.49   ส่ือมีคณุภาพในระดบัน้อย 
            1.00 – 1.49   ส่ือมีคณุภาพในระดบัท่ีควรปรับปรุง  
 
2.  วิเคราะห์ผลจากแบบวัดการรับรู้ 
     เป็นการวิเคราะห์ผลการรับรู้ท่ีผู้ เ รียนได้จากการท าแบบทดสอบวัดการรับรู้หลัง
การศกึษาเรียนด้วยหนงัสืออินโฟกราฟิก (one group Pretest - Posttest Design) โดยใช้วิธีการ
วิเคราะห์ผลแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) แบง่เป็น 5 ระดบัดงันี ้ 
               5     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัมากท่ีสดุ 
               4     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัมาก  
               3     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัปานกลาง 
               2     มีระดบัการรับรู้ท่ีระดบัน้อย 
               1     มีระดบัการรับรู้ในระดบัควรปรับปรุง 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 
 การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการวดัการรับรู้และความพึงพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องท่ีมีต่อส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ มีวตัถุประสงค์เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของการใช้ส่ือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง ศกึษาและวดัการรับรู้และความเข้าใจส่ืออินโฟกราฟิกในการ
ใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง และเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ี
มีต่อกระบวนการเรียนการสอนโดยการใช้ ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง 
กลุม่ตวัอยา่งของการวิจยั จ านวน 40 คน  การวิเคราะห์แบง่เป็น 3 สว่น ดงันี ้
 การวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจยัแบง่การน าเสนอข้อมลูออกเป็น 3 สว่น คือ 
   สว่นท่ี 1 ข้อมลูความพงึพอใจส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์
และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
   ส่วนท่ี 2 ข้อมลูคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และ
อวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
   ส่วนท่ี 3 ข้อมูลการรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
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ส่วนที่  1 ข้อมูลความพึงพอใจส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์
และอวกาศ สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง 
 
ตาราง 1  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับความพงึพอใจ 
 หนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

ด้านรูปแบบ 4.42 0.66 มาก 
ด้นการใช้งาน 4.36 0.68 มาก 
ด้านความเข้าใจ 4.55 0.63 มากท่ีสดุ 

รวม 4.44 0.66 มาก 

 
 จากตาราง 1 ผลการศึกษา ระดับความพึงพอใจหนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง
โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( x = 4.44) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ                
(S.D. = 0.66) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดับแรกคือด้านความเข้าใจ                   
( x = 4.55) รองลงมาคือ ด้านรูปแบบ ( x = 4.42) ส่วนด้านท่ีมีความพึงพอใจน้อยท่ีสดุคือ  ด้นการ
ใช้งาน ( x = 4.36) 
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ตาราง 2  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับความพงึพอใจ 
 หนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง ด้านรูปแบบ 
 

ด้านรูปแบบ x  SD ความหมาย 

1. ตวัอกัษรท่ีใช้มีความเหมาะสม 4.75 0.44 มากท่ีสดุ 

2. ภาพประกอบมีความสายงาม นา่สนใจ 4.48 0.64 มาก 

3. ความนา่สนใจของสีสนัตวัอกัษร  4.23 0.58 มาก 
4. ความนา่สนใจของเนือ้หา 4.43 0.68 มาก 
5. ความเหมาะสมในการจดัวางองค์ประกอบ 4.50 0.68 มากท่ีสดุ 
6. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.35 0.89 มาก 

รวม 4.46 0.65 มาก 

 
 จากตาราง 2 ผลการศึกษา ระดบัความพึงพอใจหนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง
โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( x = 4.46) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ                
(S.D. = 0.65) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดบัแรกคือตวัอักษรท่ีใช้มีความ
เหมาะสม ( x  = 4.75) รองลงมาคือ ความเหมาะสมในการจดัวางองค์ประกอบ ( x  = 4.50) 
ภาพประกอบมีความสายงาม น่าสนใจ ( x  = 4.48) ความน่าสนใจของเนือ้หา ( x  = 4.43) ขนาด
รูปเล่มมีความเหมาะสม ( x  = 4.35) ส่วนด้านท่ีมีความพึงพอใจน้อยท่ีสดุคือ  ความน่าสนใจของ
สีสนัตวัอกัษร ( x  = 4.23) 
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ตาราง 3  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับความพงึพอใจ 
 ส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง ด้านการใช้งาน 
 

ด้านการใช้งาน x  SD ความหมาย 

1. หนงัสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
สามารถใช้งานได้ง่าย 

4.70 0.46 มากท่ีสดุ 

2. รูปแบบของหนงัสือประกอบการเรียนแบบ
อินโฟกราฟิกมีความนา่สนใจ 

4.38 0.70 มาก 

3. ความพงึพอใจในเนือ้หาของส่ือ                4.15 0.77 มาก 
4. ประโยชน์ท่ีได้รับจากส่ือ 4.20 0.61 มาก 

รวม 4.36 0.68 มาก 
 
 จากตาราง 3 ผลการศึกษา ระดบัความพึงพอใจของส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง
โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( x = 4.36) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ                
(S.D. = 0.68) ซึง่เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดบัแรกคือส่ือประกอบการเรียนแบบ
อินโฟกราฟิกสามารถใช้งานได้ง่าย ( x  = 4.70) รองลงมาคือรูปแบบของหนงัสือประกอบการเรียน
แบบอินโฟกราฟิกมีความน่าสนใจ ( x  = 4.38) ประโยชน์ท่ีได้รับจากส่ือ ( x  = 4.20) ส่วนด้านท่ีมี
ความพงึพอใจน้อยท่ีสดุคือ ความพงึพอใจในเนือ้หาของส่ือ ( x  = 4.15) 
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ตาราง 4  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับความพงึพอใจ 
 หนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง ด้านความเข้าใจ 
 

ด้านความเข้าใจ x  SD ความหมาย 

1. เนือ้หามีความชดัเจน กระชบั และเข้าใจง่าย 4.35 0.66 มาก 

2. มีการด าเนินเร่ืองท่ีท าให้เข้าใจง่าย 4.65 0.62 มากท่ีสดุ 

3. การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนตา่ง ๆ ถกูต้อง

และเหมาะสม 

4.68 0.53 มากท่ีสดุ 

4. ภายในหนงัสือประกอบการเรียนแบบอินโฟ

กราฟิกชว่ยในการทบทวนความรู้ 

4.53 0.51 มากท่ีสดุ 

รวม 4.55 0.63 มากท่ีสดุ 
 
 จากตาราง 4 ผลการศกึษา ระดบัความพึงพอใจส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
เร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องโดยรวมมี
คะแนนเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ( x = 4.55) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั(S.D. = 0.63) ซึ่ง
เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดับแรกคือการเช่ือมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ 
ถกูต้องและเหมาะสม ( x  = 4.68) รองลงมาคือมีการด าเนินเร่ืองท่ีท าให้เข้าใจง่าย ( x  = 4.65) 
ภายในส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกช่วยในการทบทวนความรู้ ( x  = 4.53) และด้านท่ีมี
ความพงึพอใจน้อยท่ีสดุคือ  เนือ้หามีความชดัเจน กระชบั และเข้าใจง่าย ( x  = 4.35) 
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ส่วนที่  2  ข้อมูลคุณภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และ
อวกาศ สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 
 
ตาราง 5  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับคุณภาพส่ือ 
 ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

1. ด้านเนือ้หา 4.00 0.47 มาก 
2. ด้านภาษา ภาพ 4.16 0.85 มาก 
3. ด้านตวัอกัษรและพืน้หลงั 4.04 0.75 มาก 
4. ด้านคณุภาพของส่ือตอ่ผู้ เรียน 3.80 0.64 มาก 

รวม 4.00 0.67 มาก 

 
 จากตาราง 5 ผลการศึกษา ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบั
มาก ( x = 4.00) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 0.67) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่า ด้านภาษา ภาพโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.16) รองลงมาคือ ด้านตวัอกัษรและพืน้
หลงั ( x  = 4.04) ต่อมาคือ ด้านเนือ้หา ( x  = 4.00) รองมาตามล าดบั ส่วนด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ีย
น้อยท่ีสดุคือ ด้านคณุภาพของส่ือตอ่ผู้ เรียน ( x  = 3.80) 
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ตาราง 6  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับคุณภาพส่ือ 
 ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 ด้านเนือ้หา 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

1. มีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์รายวิชา 4.40 0.54 มากท่ีสดุ 
2. ความชดัเจนของเนือ้หา 4.40 0.54 มากท่ีสดุ 
3. ความทนัสมยัของเนือ้หา 3.80 0.44 มาก 
4. ความถกูต้องของเนือ้หา 4.00 1.00 มาก 
5. ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หา 4.20 0.83 มาก 
6. ความนา่สนใจ 3.80 0.44 มาก 
7. ล าดบัขัน้ในการน าเสนอเนือ้หา 3.60 0.54 มาก 
8. ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะเร่ือง  3.80 0.44 มาก 

รวม 4.00 0.47 มาก 

 
 จากตาราง 6 ผลการศึกษา ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ด้านเนือ้หาโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่
ในระดบัมาก ( x = 4.00) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 0.47) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็น
รายด้านพบว่า มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชา และ ความชัดเจนของเนือ้หา ซึ่งมี
คา่เฉล่ียเท่ากันโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสุด ( x  = 4.40) รองลงมาคือ ความชดัเจนในการอธิบาย
เนือ้หา ( x  = 4.20) ตอ่มาคือ ความถกูต้องของเนือ้หา ( x  = 4.00) ความทนัสมยัของเนือ้หา, ความ
น่าสนใจ และ ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะเร่ือง ซึ่งมีคา่เฉล่ียเท่ากนัคือ ( x  = 3.80) รองมาตามล าดบั 
สว่นด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสดุคือ ล าดบัขัน้ในการน าเสนอเนือ้หา ( x  = 3.60) 
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ตาราง 7  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับคุณภาพส่ือ 
 ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 ด้านภาษา ภาพ 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

1. ภาพกบัเนือ้หามีความสอดคล้องกนั 4.20 0.83 มาก 
2. ความชดัเจนของภาพ 4.20 0.83 มาก 
3. ความนา่สนใจของภาพ 4.00 0.70 มาก 
4. ความถกูต้องของภาษา 4.00 1.00 มาก 
5. การเรียบเรียงภาษา 4.40 0.89 มากท่ีสดุ 

รวม 4.16 0.85 มาก 
 
 จากตาราง 7 ผลการศึกษา ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ด้านภาษา ภาพโดยรวมมีคะแนน
เฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.16) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ (S.D. = 0.85) ซึ่งเม่ือ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า การเรียบเรียงภาษาโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.40) รองลงมา
คือ ภาพกับเนือ้หามีความสอดคล้องกัน และ ความชัดเจนของภาพ ซึ่งมีจ านวนเท่ากันคือ              
( x  = 4.20) รองมาตามล าดบั ส่วนด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสดุคือ ความถกูต้องของภาษา และ
ความนา่สนใจของภาพ ซึง่มีคา่เฉล่ียเทา่กนัคือ ( x  = 4.00) 
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ตาราง  8  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับคุณภาพส่ือ 
 ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 ด้านตัวอักษรและพืน้หลัง 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

1. รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้ 4.20 0.83 มาก 
2. ความเหมาะสมของตวัอกัษร 4.20 0.83 มาก 
3. ความชดัเจนและขนาดของตวัอกัษร 4.20 0.83 มาก 
4. สีตวัอกัษร 4.00 0.70 มาก 
5. ความเหมาะสมและความชดัเจนของสีพืน้หลงั  3.60 0.54 มาก 

รวม 4.04 0.75 มาก 

 
 จากตารางท่ี 8 ผลการศกึษา ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ด้านตวัอกัษรและพืน้หลงัโดยรวมมี
คะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.04) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั               (S.D. = 
0.75) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้, ความเหมาะสมของตวัอักษร 
และ ความชดัเจนและขนาดของตวัอกัษร ซึ่งมีคา่เฉล่ียเท่ากนัโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ     ( x  = 
4.20) รองลงมาคือ สีตวัอกัษร ( x  = 4.00) รองมาตามล าดบั ส่วนด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสดุคือ 
ความเหมาะสมและความชดัเจนของสีพืน้หลงั  ( x  = 3.60) 
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ตาราง  9  แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เก่ียวกับระดับคุณภาพส่ือ 
 ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ  
 สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 ด้านคุณภาพของส่ือต่อผู้เรียน 
 

ประเดน็ x  SD ความหมาย 

กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 3.60 0.54 มาก 
สง่เสริมการคิดวิเคราะห์ 3.60 0.54 มาก 
น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัและรายวิชาหลกัได้ 4.20 0.83 มาก 

รวม 3.80 0.64 มาก 

 
 จากตาราง 9 ผลการศึกษา ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 ด้านคุณภาพของส่ือต่อผู้ เรียน
โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( x = 3.80) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ               
(S.D. = 0.64) ซึ่งเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัและรายวิชา
หลกัได้โดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.20) รองลงมาคือ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และส่งเสริม
การคดิวิเคราะห์ ซึง่มีคา่เฉล่ียเทา่กนัคือ ( x  = 3.60) รองมาตามล าดบั  
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ส่วนที่ 3 ข้อมูลการรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดารา
ศาสตร์และอวกาศ สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนจ่านกร้อง 
 
ตาราง 10  แสดงผลการวิจัยการรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการเรียนแบบ 
 อินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3  
 โรงเรียนจ่านกร้อง              

(n = 40) 

การรับรู้ 
การเรียน x  S.D. 

t-Value 
P-

Value 
1. ผู้ เรียนมีความเข้าใจเก่ียวกบัระบบสริุยะ      

มากขึน้  
ก่อนเรียน 1.63 .628 

-24.513 .000 
หลงัเรียน 4.68 .474 

2. ผู้ เรียนรู้จกัดวงดาวและกาแลก็ซี่ได้มาก
ขึน้ 

ก่อนเรียน 1.60 .672 
-20.376 .000 

หลงัเรียน 4.50 .599 
3. ผู้ เรียนรู้จกัเทคโนโลยีอวกาศมากขึน้ ก่อนเรียน 1.75 .776 

-17.619 .000 
หลงัเรียน 4.55 .639 

4. การเรียนรู้เก่ียวกบัดาราศาสตร์และ
อวกาศสามารถเรียนรู้ได้ง่ายขึน้ 

ก่อนเรียน 2.05 1.061 
-6.754 .000 

หลงัเรียน 3.50 .847 
5. ตวัสื่อท าให้ผู้ เรียนสนใจเร่ืองดารา

ศาสตร์และอวกาศมากขึน้ 
ก่อนเรียน 2.23 1.165 

-7.350 .000 
หลงัเรียน 4.00 .987 

6. ตวัสื่อได้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้
เก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศมากขึน้ 

ก่อนเรียน 2.70 1.506 
.242 .000 

หลงัเรียน 3.63 1.254 
7. ผู้ เรียนได้ความรู้และสาระเก่ียวกบัดารา

ศาสตร์และอวกาศมากขึน้ 
ก่อนเรียน 2.18 .931 

-7.712 .000 
หลงัเรียน 3.63 .740 

8. ตวัสื่อมีความน่าสนใจและดงึดดูต่อการ
เรียนรู้ 

ก่อนเรียน 1.95 .904 
-11.610 .000 

หลงัเรียน 4.10 .744 
9. สง่เสริมการคิดวิเคราะห์ 
 

ก่อนเรียน 1.98 1.025 
-7.662 .000 

หลงัเรียน 3.63 .897 
10. น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัและ

รายวิชาหลกัได้ 
ก่อนเรียน 2.25 1.149 

-6.489 .000 
หลงัเรียน 3.70 .823 

* มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 
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 จากตาราง 10 พบว่า ระยะเวลาในการเรียนมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษากับส่ือ
ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านผู้ เรียนมีความเข้าใจเก่ียวกับระบบสุริยะมากขึน้  แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีค่า T-Test  เท่ากับ -24.513 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่ง
น้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกตา่งกนัมีผลตอ่การ
รับรู้จากการศกึษากับส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านผู้ เรียนมีความเข้าใจเก่ียวกับระบบสริุยะมาก
ขึน้ ตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 1.63) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ (S.D. = 0.62) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 4.68) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.47) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
ผู้ เรียนรู้จกัดวงดาวและกาแล็กซ่ีได้มากขึน้แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 โดยมี
คา่ T-Test  เท่ากบั -20.376 และมีคา่ Sig. เท่ากบั .000 ซึ่งน้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึง
กล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการ
เรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จา่นกร้องด้านผู้ เรียนรู้จกัดวงดาวและกาแล็กซ่ีได้มากขึน้ตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อน
เรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 1.60) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 0.67) และ หลงัเรียนมี
คะแนนเฉล่ีย ( x = 4.50) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.59) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
ผู้ เรียนรู้จกัเทคโนโลยีอวกาศมากขึน้แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีค่า T-
Test  เท่ากบั -17.619 และมีคา่ Sig. เท่ากบั .000 ซึ่งน้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าว
ได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการเรียน
แบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านก
ร้องด้านผู้ เรียนรู้จักเทคโนโลยีอวกาศมากขึน้ต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ  โดยก่อนเรียนมี
คะแนนเฉล่ีย ( x = 1.75) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ (S.D. = 0.77) และ หลงัเรียนมี
คะแนนเฉล่ีย ( x = 4.55) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.63) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
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การเรียนรู้เก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศสามารถเรียนรู้ได้ง่ายขึน้แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคา่ T-Test  เท่ากับ -6.754 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งน้อยกว่าค่า 
Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลต่อการรับรู้จาก
การศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านการเรียนรู้เก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศสามารถ
เรียนรู้ได้ง่ายขึน้ตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 2.05) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 1.06) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 3.50) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.84) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านตวั
ส่ือท าให้ผู้ เรียนสนใจเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศมากขึน้แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 โดยมีค่า T-Test  เท่ากับ -7.350 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งน้อยกว่าค่า Sig. ท่ี
ก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกนัมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษา
กบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียน           ชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านตวัส่ือท าให้ผู้ เรียนสนใจเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศมาก
ขึน้ต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 2.23) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ (S.D. = 1.16) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 4.00) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.98) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านตวั
ส่ือได้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศมากขึน้แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคา่ T-Test  เท่ากบั .242 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งน้อย
กว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกตา่งกนัมีผลตอ่การรับรู้
จากการศึกษากับส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านตัวส่ือได้กระตุ้ นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้
เก่ียวกับดาราศาสตร์และอวกาศมากขึน้ต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนน
เฉล่ีย ( x = 2.70) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 1.50) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย     
( x = 3.63) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 1.25) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
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ผู้ เรียนได้ความรู้และสาระเก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศมากขึน้แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05 โดยมีคา่ T-Test  เท่ากบั -7.712 และมีคา่ Sig. เท่ากบั .000 ซึ่งน้อยกว่าคา่ Sig. ท่ี
ก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกนัมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษา
กับส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้องด้านผู้ เรียนได้ความรู้และสาระเก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศ
มากขึน้ต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 2.18) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 0.93) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 3.63) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.74) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านตวั
ส่ือมีความน่าสนใจและดงึดดูตอ่การเรียนรู้แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 โดยมี
คา่ T-Test  เท่ากบั -11.610 และมีคา่ Sig. เท่ากบั .000 ซึ่งน้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึง
กล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการ
เรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จ่านกร้องด้านตวัส่ือมีความน่าสนใจและดงึดดูตอ่การเรียนรู้ตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ  โดย
ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 1.95) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 0.90) และ หลงั
เรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 4.10) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.74) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
สง่เสริมการคิดวิเคราะห์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคา่ T-Test  เท่ากบั 
-7.662 และมีคา่ Sig. เทา่กบั .000 ซึง่น้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลา
ในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลตอ่การรับรู้จากการศึกษากับส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
เร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ตา่งกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 1.98) และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 1.02) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 3.63) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั (S.D. = 0.89) 
 ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟ
กราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องด้าน
น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัและรายวิชาหลกัได้แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05 โดยมีคา่ T-Test  เท่ากบั -6.489 และมีคา่ Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งน้อยกว่าคา่ Sig. ท่ีก าหนดไว้  
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ดังนัน้จึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาในการเรียนท่ีแตกต่างกันมีผลต่อการรับรู้จากการศึกษากับส่ือ
ประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจ่านกร้องด้านน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและรายวิชาหลักได้ต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 2.25) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
(S.D. = 1.14) และ หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( x = 3.70) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. 
= 0.82) 
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บทที่ 5 

 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการวดัการับรู้และความพึงพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจา่นกร้องท่ีมีตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ  มีวตัถปุระสงค์เพ่ือสร้างและวดัการรับรู้กบัความพึงพอใจของผู้ เรียนของการใช้
หนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง ศกึษาและวดัการรับรู้และความเข้าใจส่ือ
อินโฟกราฟิกในการใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3โรงเรียนจ่านกร้อง และ เพ่ือประเมินความ
พึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อกระบวนการเรียนการสอนโดยการใช้หนังสือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก ในวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
 ประชากรและการสุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้40 คนจากวิธีการสุ่มตวัอย่างแบบ
เจาะจง คือ นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง อ าเภอเมือง จงัหวดัพิษณุโลก      
ปีการศกึษา 2557 ตวัแปรในการศึกษา ประกอบด้วย ตวัแปรอิสระ คือ ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ตวัแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของ
หนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ และ 
การรับรู้ของผู้ เรียนตอ่หนงัสือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์            เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 เคร่ืองมือท่ีเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบประเมินคณุภาพส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จ่านกร้อง แบบประเมินวดัการรับรู้และความเข้าใจของผู้ เรียนต่อส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟ
กราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านก
ร้อง และ แบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง โดยมี
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ลกัษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนค่า (rating scale)  ซึ่งจะเป็นวิธีแบ่งมาตราส่วนของการ
ตีความตามระดบัความคิดเห็นเป็น 5 ชว่งเกณฑ์ 

                 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ผู้ วิจัยได้รวบรวมข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามน ามา
ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ SPSS รวมทัง้สถิติอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องใน
การทดสอบค าถามการวิจยั เกณฑ์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกบัการพฒันาหนงัสือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียน         
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง 
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูปทางสถิติ โดยใช้สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ สถิติวิเคราะห์เชิงพรรณนา (descriptive analytical 
statistics) สถิติท่ีน ามาใช้บรรยายคณุลกัษณะของข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมจากกลุ่มตวัอย่างท่ีน ามา
ศึกษา ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (Mean)  คือค่าท่ีได้จากการเอาผลรวมของค่าของข้อมูลทัง้หมดหารด้วย
จ านวนข้อมูลทัง้หมด เพ่ือใช้วิเคราะห์ระดับประสิทธิภาพของส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟ
กราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ การรับรู้ของผู้ เรียนต่อส่ือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ และ ความพึงพอใจของ
ผู้ เรียนท่ีมีส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
ส าหรับชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง  ค่าความเบี่ยงมาตรฐาน (SD) คือใช้เพ่ืออธิบาย
ลกัษณะการกระจายของข้อมลูเพ่ือใช้แปลความหมายประสิทธิภาพของหนงัสือประกอบการเรียนรู้
แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ การรับรู้ของผู้ เรียนต่อหนงัสือ
ประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ และ ความพึง
พอใจของผู้ เรียนท่ีมีส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์
และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้อง   
 สถิติวิเคราะห์เชิงอนุมาน (inferential analytical statistics) เป็นสถิติท่ีใช้วิเคราะห์ถึง
ลกัษณะของตวัต้น (independent variable) ท่ีมีผลตอ่ตวัแปรตาม (dependent variable) โดยใช้
ข้อมูลจากกลุ่มตวัอย่างและวิธีการวิเคราะห์ความแปรปรวนการเปรียบเทียบข้อมูลประสิทธิภาพ
ของส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ การ
รับรู้ของผู้ เรียนตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และ
อวกาศ และ ความพึงพอใจของผู้ เ รียนท่ีมีต่อส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก วิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง  จ าแนก
ตามปัจจยัข้อมลูตวัแปรท่ีมี 2 กลุม่ ใช้การวิเคราะห์คา่ความแปรปรวน t-test  
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สรุปผลการวิจัย 
 1. ความพึงพอใจส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง พบว่า โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบั
มาก ( x = 4.44) เม่ือพิจารณารายด้าน เรียนตามล าดบั ดงันี ้
   1.1  ด้านความเข้าใจ ( x = 4.55)  เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดบั
แรกคือการเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนตา่ง ๆ ถกูต้องและเหมาะสม ( x  = 4.68) รองลงมาคือมีการ
ด าเนินเร่ืองท่ีท าให้เข้าใจง่าย ( x  = 4.65) ภายในส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกช่วยในการ
ทบทวนความรู้ ( x  = 4.53) และด้านท่ีมีความพึงพอใจน้อยท่ีสดุคือ  เนือ้หามีความชดัเจน กระชบั 
และเข้าใจง่าย ( x  = 4.35) 
 1.2  ด้านรูปแบบ โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.46) เม่ือพิจารณา
เป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดบัแรกคือตวัอกัษรท่ีใช้มีความเหมาะสม ( x  = 4.75) รองลงมาคือ 
ความเหมาะสมในการจดัวางองค์ประกอบ ( x  = 4.50) ภาพประกอบมีความสายงาม น่าสนใจ ( x  
= 4.48) ความน่าสนใจของเนือ้หา ( x  = 4.43) ขนาดรูปส่ือมีความเหมาะสม ( x  = 4.35) ส่วนด้าน
ท่ีมีความพงึพอใจน้อยท่ีสดุคือ  ความนา่สนใจของสีสนัตวัอกัษร ( x  = 4.23) 
  1.3  ด้นการใช้งาน ( x = 4.36) โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.36) 
เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านมีความพึงพอใจล าดับแรกคือส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
สามารถใช้งานได้ง่าย ( x  = 4.70) รองลงมาคือรูปแบบของส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
มีความน่าสนใจ ( x  = 4.38) ประโยชน์ท่ีได้รับจากส่ือ ( x  = 4.20) ส่วนด้านท่ีมีความพึงพอใจน้อย
ท่ีสดุคือ ความพงึพอใจในเนือ้หาของส่ือ ( x  = 4.15) 
 2.  คณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ระดบัคุณภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ือง
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบั
มาก ( x = 4.00) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน เรียงตามล าดบั ดงันี ้
   2.1  ด้านภาษา ภาพโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.16) เม่ือพิจารณา
เป็นรายด้านพบว่า การเรียบเรียงภาษาโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.40) รองลงมาคือ ภาพ
กบัเนือ้หามีความสอดคล้องกัน และความชดัเจนของภาพ ซึ่งมีจ านวนเท่ากนัคือ ( x  = 4.20) รอง
มาตามล าดบั ส่วนด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสุดคือ ความถูกต้องของภาษา และความน่าสนใจ
ของภาพ ซึง่มีคา่เฉล่ียเทา่กนัคือ ( x  = 4.00) 
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   2.2  ด้านตวัอกัษรและพืน้หลงัโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.04) เม่ือ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้, ความเหมาะสมของตวัอกัษร และ ความ
ชดัเจนและขนาดของตวัอกัษร ซึง่มีคา่เฉล่ียเทา่กนัโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.20) รองลงมา
คือ สีตัวอักษร ( x  = 4.00) รองมาตามล าดับ ส่วนด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสุดคือ ความ
เหมาะสมและความชดัเจนของสีพืน้หลงั  ( x  = 3.60) 
   2.3  ด้านเนือ้หาโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.00) เม่ือพิจารณาเป็น
รายด้านพบว่า มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชา และ ความชัดเจนของเนือ้หา ซึ่งมี
คา่เฉล่ียเท่ากันโดยมีคะแนนเฉล่ียสงูท่ีสุด ( x  = 4.40) รองลงมาคือ ความชดัเจนในการอธิบาย
เนือ้หา ( x  = 4.20) ตอ่มาคือ ความถกูต้องของเนือ้หา ( x  = 4.00) ความทนัสมยัของเนือ้หา, ความ
น่าสนใจ และ ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะเร่ือง ซึ่งมีคา่เฉล่ียเท่ากนัคือ ( x  = 3.80) รองมาตามล าดบั 
สว่นด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียน้อยท่ีสดุคือ ล าดบัขัน้ในการน าเสนอเนือ้หา ( x  = 3.60) 
   2.4  ด้านคณุภาพของส่ือตอ่ผู้ เรียนโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 3.80) 
เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบวา่ น าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัและรายวิชาหลกัได้โดยมีคะแนน
เฉล่ียสงูท่ีสดุ ( x  = 4.20) รองลงมาคือ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และ  ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ซึ่งมี
คา่เฉล่ียเทา่กนัคือ ( x  = 3.60) รองมาตามล าดบั  
 3.  การรับรู้จากการศึกษากบัส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์
และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง พบว่า ระยะเวลาในการเรียนมี
ผลต่อการรับรู้จากการศึกษากบัหนงัสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และ
อวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องแตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05  
 
อภปิรายผล 
 การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการวดัการรับรู้และความพึงพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 
3 โรงเรียนจา่นกร้องท่ีมีตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ โรงเรียนจา่นกร้อง  มีวตัถปุระสงค์ดงันี ้
 1. เพ่ือสร้างและวดัการรับรู้กบัความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่การใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้
แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องพบว่า ระดบัคณุภาพส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก
เร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาพรวมยู่ในระดบัมาก  มี
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คะแนนเฉล่ีย 4.44 โดยมีความพึงพอใจล าดบัแรกคือ ด้านความเข้าใจ ในส่วนของการเช่ือมโยง
บทเรียนไปยงัสว่นตา่ง ๆ ถกูต้องและเหมาะสม รองลงมาคือด้านรูปแบบ ในส่วนของตวัอกัษรท่ีใช้มี
ความเหมาะสม และด้านการใช้งาน ในส่วนของส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกสามารถใช้
งานได้ง่าย ซึง่สอดคล้องกบัผลการวิจยัของยทุธนา  อทุโธ (2551) ได้ศกึษาการพฒันาหลกัสตูรท้องถ่ิน 
กลุม่การงานและพืน้ฐานอาชีพ เร่ือง การสานกระตบิข้าว  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  ผลการศกึษาพบว่า 
ครูผู้สอนกลุ่มการงานและพืน้ฐานอาชีพมีความเห็นในด้านหลกัสูตร  มีความสอดคล้องกบัท้องถ่ิน 
ในระดบัมากท่ีสดุ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน   มีความเห็นว่าเหมาะสมกว่าการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน  โดยเน้นกระบวนการกลุ่ม   นักเรียนมีการแสดงออก   เรียงล าดบักิจกรรมได้
เหมาะสม สามารถน าไปสอนและน าไปใช้จดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางได้ ด้าน
สภาพแวดล้อม ส่ือวสัดอุปุกรณ์มีความสอดคล้องกบัสภาพแวดล้อมของท้องถ่ิน สภาพการเรียนการ
สอน เนือ้หาบทเรียนและเหมาะสมกบัระดบัชัน้ของผู้ เรียน ด้านการวดัประเมินผลมีความครอบคลมุ
ทัง้ด้านพทุธพิสยัทกัษะพิสยั และจิตพิสยัของผู้ เรียน และสอดคล้องกบัผลการศกึษาของทนงศกัดิ ์
เตียวศิริชยัสกุล (2556) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร กลุม่สาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ผลการศกึษา 
พบวา่ ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสมสะอาดดงมขุวิทยา ท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 
 2. เพ่ือศึกษาและวดัการรับรู้และความเข้าใจส่ืออินโฟกราฟิกในการใช้ส่ือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3โรงเรียนจา่นกร้อง พบว่า ระยะเวลาในการเรียนมีผลตอ่การรับรู้จากการศกึษากบั
ส่ือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้องแตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่งสอดคล้องกบังานวิจยั
ของสุรีย์พร พันธุมาตย์ (2553 : 65-99) ได้ศึกษาค้นคว้าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง สารใน
ชีวิตประจ าวนั กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
7 ขัน้ ความมุ่งหมายในการศกึษาค้นคว้า เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง สารในชีวิตประจ าวนั กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การ
เรียนรู้แบบสืบเสาะ 7ขัน้ เพ่ือหาคา่ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง สารใน
ชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 โดยใช้การเรียนรู้แบบ
สืบเสาะ 7 ขัน้ เพ่ือเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐานของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 7 ขัน้ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ใน
การศึกษาค้นคว้า คือนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านผกักะย่า จงัหวดัยโสธร จ านวน 
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20 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองสารในชีวิตประจ าวนั กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
6 โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะ 7 ขัน้ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบวดั
ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ คือร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test (Dependent Samples) ผลการศกึษาค้นคว้า
พบวา่ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง สารในชีวิตประจ าวนั กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 7 ขัน้ มีประสิทธิภาพ 81.76/81.87 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองสารในชีวิตประจ าวนั 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 7 ขัน้ ด้าน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีค่าเท่ากับ 0.7022 แสดงว่านักเรียน มีความก้าวหน้าด้านผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนร้อยละ 70.22 และด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน มีค่าเท่ากับ
0.7095 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้า ด้านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐานร้อยละ 
70.95 นกัเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 7 ขัน้ มีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้
พืน้ฐานหลงัเรียนเพิ่มขึน้จากก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่กระบวนการเรียนการสอนโดยการใช้ส่ือ
ประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก ใน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง พบว่า ระดบัความพึงพอใจส่ือประกอบการเรียน
แบบอินโฟกราฟิกเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านก
ร้องโดยรวมมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก ( x = 4.20) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั (S.D. = 
0.69) ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ เบญจรัตน์ มงคลสาร (2555) ปัญหาพิเศษนีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ
การพฒันาส่ือการสอนแบบการ์ตนูมลัติมีเดีย 2 มิติโดยการ เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD 
เร่ืองโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ ของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 (ระบบสริุยะ กาแล็กซีและเอกภพ) ชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี4 และเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนก่อนเรียน และหลงั
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตวัอย่างจ านวน 30 คน จากนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 4 โรงเรียนบางปลาม้าสงูสมุารผดงุวิทย์ โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจยัครัง้นีมี้ 
ส่ือการสอนแบบการ์ตนูมลัติมีเดีย 2 มิติโดยการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD เร่ืองโลก 
ดาราศาสตร์และอวกาศ ของหน่วยการ เรียนรู้ท่ี 3 (ระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพ) และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ผลการวิจัยพบว่าเห็นว่าประสิทธิภาพของส่ือการสอนแบบการ์ตูน
มลัติมีเดีย 2 มิติโดยการ เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD เท่ากบั 82.00/80.83 ซึ่งสูงกว่า
สมมติฐานท่ี 80/80 ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัการเรียนส่ือการสอนแบบการ์ตนู
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มลัตมีิเดีย 2 มิตโิดยการเรียนรู้แบบ ร่วมมือด้วยเทคนิค STAD สงูกว่าก่อนท่ีระดบันยัส าคญัท่ีระดบั 
.05 และผลการประเมินความพึงพอใจ ของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิค STAD ของกลุม่ตวัอยา่ง พบวา่ผู้ เรียนมีความพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาการวดัการรับรู้และความพึงพอใจส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนจ่านกร้องท่ีมีตอ่ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดารา
ศาสตร์และอวกาศ โรงเรียนจา่นกร้อง ผู้ศกึษามีข้อเสนอแนะ ดงัตอ่ไปนี ้
 ข้อเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใช้  
 1.  ควรมีการปฐมนิเทศผู้ เรียนเก่ียวกบัจดุมุ่งหมาย วิธีการใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องก่อนการสอนจริง เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะสามารถเข้าใจและปฏิบตัิตามขัน้ตอนการ
เรียนการสอนได้อยา่งถกูต้อง 
 2.  เวลาในการด าเนินการสอนคอ่นข้างจ ากดัและเป็นชว่งระยะเวลาสัน้ ๆ จึงไม่เพียงพอ
ต่อการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง เพ่ือส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านและความรู้ของผู้ เรียน เพราะในการสอนแบบใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง ควรเป็นขัน้ตอนท่ีมีความตอ่เน่ืองและสมัพนัธ์กนั ควรมีเวลาในการสอนให้
พอสมควร เน่ืองจากการเรียนรู้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องนัน้เป็นเร่ืองท่ี
ส าคญัและยากตอ่การเข้าใจภายในระยะเวลาอนัสัน้ 
 3.  ผู้สอนมีการตัง้ค าถาม กระตุ้นความคดิของผู้ เรียนอยูเ่สมอ 
 4. ผู้บริหารควรสง่เสริมให้มีการจดัการอบรมเทคนิคการสอนการเรียนรู้ส่ือประกอบการ
เรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้องใหม่ๆ เช่น การใช้ผงัความสมัพนัธ์ของดาราศาสตร์และอวกาศ 
ซึ่งจะท าให้ครูผู้ สอนมีเทคนิคการสอนดาราศาสตร์และอวกาศท่ีทันสมัยและเร้าความสนใจของ
ผู้ เรียน  
 5.  ผู้บริหารควรสง่เสริมให้มีการน าส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิกไปใช้กบัการ
สอน ในรายวิชาอ่ืนๆ เชน่ ภาษาไทย สงัคมศกึษา  และคณิตศาสตร์ เป็นต้น  
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 6.  ครูผู้สอนควรน าส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิกไปใช้ในการ เรียนการสอน
ทัง้ในวิชากลุ่มวิทยาศาสตร์เพิ่มเติมโดยอาจจะเสริมสลบัไปกบักิจกรรมในทกัษะอ่ืนๆ  เช่น ทกัษะ
การเขียน ทกัษะการพดู ซึง่จะท าให้การเรียนรู้ของผู้ เรียนเป็นไปอยา่งมีระบบและขัน้ตอนท่ีดี  
 7.  ครูผู้ สอนควรพยายามปรับปรุงและพฒันาทกัษะด้านการเรียนรู้ของนักเรียนอย่าง
ตอ่เน่ือง ซึ่งท าได้โดยการน าส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องไปใช้ในช่วง
กิจกรรมก่อนเรียน และหลงัเรียน  
 8.  ครูผู้สอนอาจน าส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องไปจดัรูปแบบการ
สอนแบบอ่ืนๆ เชน่ ชดุการสอนท่ีใช้พฒันาทกัษะด้านการอา่นของนกัเรียนก็ได้  
 9.  ครูผู้สอนควรคดัเลือกบทอ่านท่ีมีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัชัน้  โดยพิจารณา
จากความยากง่ายของส่ือโดยเร่ิมสอนจากเร่ืองง่ายๆ ก่อน เพ่ือไม่ให้นกัเรียนรู้สึกวิตกกงัวลมาก
เกินไป และมีก าลงัใจในการเรียน อนัจะท าให้การเรียนประสบผลส าเร็จ  
 
 ข้อเสนอแนะการวิจัยครัง้ต่อไป  
 1.  เ น่ืองจากการวิจัยโดยใช้ ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก  รายวิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง
ในครัง้นีใ้ช้เวลาเพียงนิดหน่อย และพบว่าความเข้าใจในเร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศของผู้ เรียน
เพิ่มมากขึน้ หากเพิ่มระยะเวลาในการฝึกตอ่ไป ผู้ เรียนจะมีความเข้าใจในการเรียนรู้อย่างตอ่เน่ือง
หรือไม ่ดงันัน้ควรเพิ่มระยะในการฝึกโดยใช้ในระยะยาว 
 2.  ควรมีการวิจยัการสอนโดยใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก กบัวิชาอ่ืน ๆ 
เชน่ ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ และภาษาตา่งประเทศอ่ืนๆ เป็นต้น 
 3.  ควรมีการวิจยัการสอนเร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนจา่นกร้องผา่นส่ืออ่ืนๆ เชน่ส่ือคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน, e-learning เป็นต้น 
 4.  ควรจะมีการวิจยัการสอนโดยใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชา
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้อง
กบัตวัแปรอ่ืน ๆ เชน่ การฟัง-พดู ทกัษะการคดิตา่ง ๆ เป็นต้น 
 5.  ควรมีการวิจยัการใช้ส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องในทกัษะอ่ืนๆ 
เชน่ ทกัษะการเขียน ทกัษะการพดู หรือ ทกัษะการฟัง เป็นต้น  
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 6. ควรมีการวิจยัวา่การใช้ผงัความสมัพนัธ์ของส่ือประกอบการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
จา่นกร้องมีผลดีตอ่นกัเรียนกลุม่ใด มากท่ีสดุ เชน่ กลุม่ออ่น กลุม่ปานกลาง กลุม่เก่ง  
  7. ควรคิดรูปแบบการเก็บข้อมูลเก่ียวกับความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองของ
นกัเรียน โดยอาจใช้การสมัภาษณ์นกัเรียนเป็นรายบคุคล หรือออกแบบสอบถามโดยใช้ค าถามแบบ
ปลายเปิดก็ได้ 
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ภาคผนวก ก รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
     
      รายช่ือผู้ เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้วิจยั จ านวน 5 คน ดงันี ้
 

1.) ดร.เกษม  ขวญัอ่อน  ต าแหนง่ผู้อ านวยการฝ่ายพฒันาการวิจยั  
ศนูย์ฝึกอบรมและวิจยันานาชาต ิอาคารเลขท่ี 89,91 ถ.รังสิตนครนายก 64 ต.ประชาปัตย์ อ.ธญับรีุ 
จ.ปทมุธานี  

2.) นายทวีรักษ์  สขุสงูเนิน  ต าแหนง่เจ้าของกิจการร้านไอริส กราฟิก 
ร้านไอริส กราฟิก 290/35 ม.7 ต.ทา่โพธ์ิ อ.เมือง จ.พิษณโุลก 

3.) นางภทัริยา ชาตพิดุซา ต าแหนง่อาจารย์ ค.ศ.3 วิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนอนบุาลนครชมุ หมูท่ี่ 5 ถนนนครชมุ – ก าแพงเพชร ต.บ้านนครชมุ อ.เมือง จ.ก าแพงเพชร 

4.) ดร.เกรียงศกัดิ ์สวุรรณรัจน์ ต าแหนง่ ผู้อ านวยการกลุม่ตดิตามและประเมินผลการจดัการศกึษา 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาพิษณโูลก เขต 1 อ,เมือง  จ.พิษณโุลก 

5.) น.ส.สมุามาสณ์ ฉลาด ต าแหน่ง  ครูผู้ เช่ียวชาญด้านวิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนอนบุาลก าแพงเพชร ถ.ชากงัราว-ล ามะโกรก ต.ระแก้ว อ.เมือง  จ.ก าแพงเพชร 
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ภาคผนวก ข   แบบประเมินความพงึพอใจหนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก 
แบบประเมนิควำมพงึพอใจหนังสือประกอบกำรเรียนแบบอนิโฟกรำฟิก 

เร่ืองดำรำศำสตร์และอวกำศ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 โรงเรียนจ่ำนกร้อง 

ค ำช้ีแจง  ใหท้ าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจดงัน้ี   

5 = มากท่ีสุด    4 = มาก 3 = ปานกลาง      2 = นอ้ย    1 = ควรปรับปรุง 

ประเด็น 
ความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. ความสวยงามของภาพประกอบ       

2. ความน่าสนใจของรูปแบบและลกัษณะของขอ้มูลตวัอกัษร       

3. สีสนัของภาพ       

4. ความน่าสนใจของสีสนัตวัอกัษร       

5. ความน่าสนใจของเน้ือหา      

6. ความง่ายในการเขา้ใจเน้ือหา      

7. ความเหมาะสมในการจดัวางองคป์ระกอบ       

8. ความพึงพอใจในเน้ือหาของส่ือ                     

9. ประโยชนท่ี์ไดรั้บจากส่ือ      

 

ข้อเสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 
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ภาคผนวก ค   แบบวัดการรับรู้จากการศึกษากับหนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก 
แบบวดักำรรับรู้จำกกำรศึกษำกบัหนังสือประกอบกำรเรียนแบบอนิโฟกรำฟิก 

เร่ืองดำรำศำสตร์และอวกำศ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 โรงเรียนจ่ำนกร้อง 

ค ำช้ีแจง  ใหท้ าเคร่ืองหมาย ลงในช่องตามความเห็นของท่าน 

 5 = มากท่ีสุด    4 = มาก 3 = ปานกลาง      2 = นอ้ย    1 = ควรปรับปรุง 

หวัขอ้ 
ระดบัการรับรู้  

5 4 3 2 1 
ด้ำนควำมเข้ำใจ      

1. ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบสุริยะมากข้ึน       

2. ผูเ้รียนรู้จกัดวงดาวและกาแลก็ซ่ีไดม้ากข้ึน      

3. ผูเ้รียนรู้จกัเทคโนโลยีอวกาศมากข้ึน       
4. การเรียนรู้เก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศสามารถเรียนรู้ไดง้่ายข้ึน      
5. ตวัส่ือท าใหผู้เ้รียนสนใจเร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศมากข้ึน       

6. ตวัส่ือไดก้ระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้เก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศมากข้ึน      
7. ผูเ้รียนไดค้วามรู้และสาระเก่ียวกบัดาราศาสตร์และอวกาศมากข้ึน       
8. ตวัส่ือมีความน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้       
9. ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์      
10. น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัและรายวิชาหลกัได ้      

ด้ำนกำรส่ือควำมหมำยจำกหนังสือ      
1.การรับรู้ของขนาดตวัอกัษร      
2.เน้ือหาของหนงัสือ      
3.การใชส้ญัลกัษณ์ในหนงัสือ      

 

ข้อเสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 
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ภาคผนวก ง   แบบประเมินด้านคุณภาพหนังสือประกอบการเรียนแบบอินโฟกราฟิก 
เร่ืองดาราศาสตร์และอวกาศ สาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
(สาํหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

แบบประเมนิด้ำนคุณภำพหนังสือประกอบกำรเรียนแบบอนิโฟกรำฟิก 

เร่ืองดำรำศำสตร์และอวกำศ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 

(ส ำหรับผู้เช่ียวชำญ) 

ค ำช้ีแจง  ท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัการรับรู้ดงัน้ี 

 5 = มากท่ีสุด    4 = มาก 3 = ปานกลาง      2 = นอ้ย    1 = ควรปรับปรุง 

หัวข้อ 
ระดบัควำมเห็น 

5 4 3 2 1 
                                                      1.ด้ำนเนือ้หำ      

1.1 มีความสอดคล้ องกบัวตัถุประสงคร์ายวิชา      
1.2 ความชดัเจนของเน้ือหา      
1.3 ความทนัสมยัของเน้ือหา      
1.4 ความถูกตอ้งของเน้ือหา      
1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา      
1.6 ความน่าสนใจ      
1.7 ล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา      
1.8 ปริมาณเน้ือหาในแต่ละเร่ือง       
                                                   2. ด้ำนภำษำ ภำพ      
2.1 ภาพกบัเน้ือหามีความสอดคลอ้งกนั      
2.2 ความชดัเจนของภาพ      
2.4 ความน่าสนใจของภาพ      
2.5 ความถูกตอ้งของภาษา      
2.6 การเรียบเรียงภาษา      
                                                    3. ตวัอกัษรและพืน้หลงั      
3.1 รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช ้      
3.2 ความเหมาะสมของตวัอกัษร      
3.3 ความชดัเจนและขนาดของตวัอกัษร      
3.4 สีตวัอกัษร      
3.5 ความเหมาะสมและความชดัเจนของสีพื้นหลงั       
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                                                 4. คุณภำพของส่ือต่อผู้เรียน      
4.1 กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้      
4.2 ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์      
4.3 น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัและรายวิชาหลกัได ้      

 

 

ข้อเสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

                                                                                                ผู้ประเมนิ........................................... 

(………………………………) 

ตาํแหน่ง………………………… 

วัน/เดือน/ปี......................................... 
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ภาคผนวก จ  ตัวอย่างส่ืออินโฟกราฟิกรายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ             

 

 

ภาพ 14 ภาพส่ืออินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ             
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ภาพ 15 ภาพส่ืออินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
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ประวัตผู้ิวิจัย 

 

 ช่ือสกุล จกัรภทัร เครือฟัก 

วัน  เดือน  ปี เกิด 6  เมษายน  2535 

ท่ีอยู่ปัจจุบัน 269/85 ถนนบรมไตรโลกนารถ  ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง 

จงัหวดัพิษณโุลก 65000 

ประวัตกิารศึกษา  

 พ.ศ.2557 บธ.ด. (สาขาการทอ่งเท่ียว)  มหาวิทยาลยันเรศวร พ.ศ.   

              พ.ศ.2561             กศ.ม. (เทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา) มหาวิทยาลยันเรศวร 

 

 

 


