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บทคัดย่อ 
การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  มีวัตถุประสงค์  1)เพ่ือสร้างชดุกิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80  2)เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน            
ท่ีเรียนด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้  3)เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชดุกิจกรรม
การเรียนรู้ กลุ่มตวัอย่างได้แก่นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  ปีการศึกษา 2560 โรงเรียน
อนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก จ านวน 26 คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย              
คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบคา่ที  (t-test) 
 ผลการศึกษาพบว่า  1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีประสิทธิภาพด้าน
กระบวนการ (E1)/ประสิทธิภาพด้านผลลพัธ์ (E2) เท่ากบั 86.88/83.08  2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3)ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม                
การเรียนรู้ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ (4.72) 
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ABSTRACT 
 The  development  of  activity  package  on  Microsoft  Word  program,  
computer  subject,  Prathomsuksa  4  student  are  to  :  Objective  1)to  build  of  activity  
packages  on  Microsoft  Word  program,  computer  subject,  Prathomsuksa  4  
students  with  studied  of   the  students  criterion  of  80/80  2)to  computer  the  
learning  achievement  pre-test  and  post – test  of  student  with  activity  package.  
3)to  evaluate  employers’  satisfaction  of  students  for  and  activity  package  on  
Microsoft  Word  program.  Sample  was  selected  from  Prathomsuksa 4  students,  
academic  year  2017  in  Phitsanulok  Municipality  Kindergarten  School  has  26    
students.  Data  were  analyzed  by  average,  standard  deviation  and  t-test. 
 The  result  of  this  study  that:  1) The  Activity  package  were  efficient  on  
Microsoft  Word  program,  have  efficient  of  Process  (E1) / efficient  of  result  (E2)  as  
86.88/83  2) The  learning  achievement  of  student  to  learn  with  an  activity  package  
on  Microsoft  Word  program,  post-test  higher  Pre-test  was  statistically  significant  at  
0.05  level  3)the  satisfaction  of  student  with  the  activity  package  in  the  highest  
levels. 



 

  

ประกาศคุณูปการ 
 

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี  ้ส าเ ร็จลงได้ด้วยความกรุณาอย่างยิ่งจาก                
ผู้ชว่ยศาสตราจารย์  ดร.รุจโรจน์  แก้วอไุร  ท่ีปรึกษาและคณะกรรมการทกุท่าน  ท่ีได้ให้ค าแนะน า
ปรึกษา ตลอดจนตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างยิ่ง จนการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองส าเร็จสมบรูณ์ได้  ผู้ศกึษาค้นคว้าขอกราบขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูไว้  ณ  ท่ีนี ้

ขอกราบขอบพระคุณ  นางศศิธร  ปิยพฤทธ์ิ  รองผู้ อ านวยการสถานศึกษา  โรงเรียน
อนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  นางจิตรลดา  ห้วยสวัสดิ์  ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  นางสาวพรพนา  เอีย้งทอง  ครู  วิทยฐานะช านาญการ
พิเศษ  โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  นางสาวศิริลกัษณ์  กันชู  ครู  วิทยฐานะช านาญ
การพิเศษ  โรงเรียนเทศบาล  2  (วดัคหูาสวรรค์)  นางสาวจุฑามาศ  พงษ์โนรี  นกัวิชาการศกึษา  
ช านาญการพิเศษ  ปฏิบตัิหน้าท่ีผู้อ านวยการกลุ่มส่งเสริมการจัดการศึกษา  ส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษาอตุรดติถ์  เขต  2   ท่ีกรุณาให้ค าแนะน า แก้ไขและตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการศกึษาค้นคว้า จนท าให้การศกึษาค้นคว้าครัง้นีส้มบรูณ์และมีคณุคา่ 

ขอขอบพระคุณผู้ บ ริหาร บุคลากรและนักเ รียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี   4                    
ของโรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์  อ านวยความสะดวกและ              
ให้ความร่วมมือเป็นอยา่งยิ่ง ในการเก็บข้อมลูและตอบแบบสอบถาม 
 คณุค่าและประโยชน์อนัพึงมีจากการศึกษาค้นคว้าฉบบันี ้ ผู้ศึกษาค้นคว้าขออุทิศแด่ผู้ มี
พระคณุทกุๆ ทา่น 
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บทน า 

 

ความเป็นมาของปัญหา 
 ตามแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 12 (พ.ศ. 2560–2564) ท่ีมีเป้าหมาย
การพัฒนาท่ียั่งยืน รวมทัง้การปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0  เพ่ือก าหนด
วิสยัทศัน์และ ทิศทางการพฒันาคณุภาพคนในสงัคมไทยให้มีความพร้อมเพ่ือมุ่งสู่   “ความมัน่คง 
มัง่คัง่  และยัง่ยืน ”  การเสริมสร้างและพฒันาศกัยภาพทุนมนุษย์ของประเทศไทยยงัมีปัญหาใน
ด้านคณุภาพคนในแตล่ะช่วงวยั โดยผลลพัธ์ทางการศึกษาของเด็กวยัเรียนค่อนข้างต ่า  ซึ่งส่งผล
ต่อวิกฤตค่านิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมในการด าเนินชีวิต การพัฒนาในระยะต่อไปจึงต้องให้
ความส าคญักบัการวางรากฐานการพฒันาคน  ได้รับการศกึษาท่ีมีคณุภาพสงูตามมาตรฐานสากล 
และสามารถ เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง  คนทุกช่วงวยัมีทกัษะความรู้  และความสามารถ
เพิ่มขึน้  แนวทางการพฒันาท่ีส าคญั คือ ปรับเปล่ียนคา่นิยมคนไทยให้มีคณุธรรม จริยธรรม มีวินยั 
จิตสาธารณะ และพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ พัฒนาศักยภาพ  คนให้มีทักษะ ความรู้ และ
ความสามารถในการด ารงชีวิตอย่างมีคณุคา่  เด็กวยัเรียนและวยัรุ่นมีทกัษะการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ และยกระดบัคณุภาพการศกึษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต อาทิ ปรับระบบบริหารจดัการ
สถานศึกษาขนาดเล็ก ให้มีการจดัทรัพยากรร่วมกันให้มีขนาดและจ านวนท่ีเหมาะสม ปรับปรุง
แหล่งเรียนรู้ในชุมชนให้เป็นแหล่ง เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และมีชีวิต   (สภาพฒันาเศรษฐกิจและ
สงัคมแห่งชาติ. 2560) สอดคล้องกบัแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ฉบบัท่ี 3) 
ของประเทศไทย พ.ศ.2557-2561  และประกาศกระทรวงศกึษาธิการ เร่ือง นโยบายและมาตรฐาน
การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ   ท่ีก าหนดวิสัยทัศน์และทิศทางการพัฒนาด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร  โดยมุ่งเน้นส่งเสริมสนบัสนุนให้ผู้ เรียน ครูผู้สอน บุคลากรทางการ
ศกึษาและประชาชนได้ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารในการเข้าถึงบริการ
ทางการศกึษาได้เตม็ศกัยภาพ  มีสมรรถนะในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการเรียนการ
สอนและการบริหารจดัการอย่างกว้างขวาง ส่งเสริมรูปแบบการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารท่ีหลากหลาย  ผู้ เรียนได้เรียนรู้และมีทกัษะในการใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการ
เรียนรู้อย่างมีจริยธรรม และให้มีเว็บไซต์ท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้กับผู้ เรียนตาม
มาตรฐานสากล (ไชยยศ เรืองสวุรรณ. 2018 : เว็บไซต์) การน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารมาใช้ในระบบการจดัการศกึษา จะท าให้ผู้ เรียนเรียนรู้ได้อย่างอิสระ และสามารถปรับปรุง
คณุภาพของชีวิตได้ (สรุศกัดิ์ หลาบมาลา และกลุวิตรา ภงัคานนท์. 2545 : 1) ซึ่งปัจจยัท่ีส าคญั 
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คือ ศกัยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) ท่ีส่งผลให้การเรียนรู้เกิดขึน้ได้ทุก
เวลาและทกุสถานท่ี สามารถเข้าถึงแหล่งความรู้อย่างทัว่ถึงและเท่าเทียม เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
พฒันาและเรียนรู้ตามศกัยภาพและความสนใจของตนเองในสภาพแวดล้อมท่ีเรียกว่า “สงัคมแห่ง
การเรียนรู้”   (พินิจ พนัธ์ช่ืน. 2015 : เว็บไซต์) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี               
เป็นสาระท่ีเน้นทักษะกระบวนการท างานและการจัดการอย่างเป็นระบบ  พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ มีทกัษะการออกแบบงาน และการท างานอย่างมีกลยุทธ์ เป็นการเรียนรู้ท่ียึดงาน 
กระบวนการจดัการ และการแก้ปัญหาเป็นส าคญัโดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตลอดจนน าเทคโนโลยีมาใช้ในการท างาน รวมทัง้การสร้าง พฒันา ผลิตภณัฑ์ หรือ
วิธีการใหม่ ๆ คณุภาพของผู้ เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลกัสตูร
แกนกลาง พ.ศ. 2551 คือ  มุง่พฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะใน
การท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
กระทรวงศกึษาธิการ. (2551 : 182-183)  

ด้วยบริบทของโรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก  มีนโยบายพฒันาและส่งเสริมการ
น าระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาใช้ในการเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการ
เรียนรู้และการบริหารจดัการโดยมุ่งหวงัให้เด็กไทยเป็นคนดีมีคณุภาพ สามารถด ารงชีวิตอยู่ใน
สงัคมได้อยา่งมีความสขุและมีคณุธรรม (กระทรวงศกึษาธิการ. 2550 : ค าน า) การจดัการเรียนการ
สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งเน้นพฒันา
ศักยภาพของผู้ เ รียนเพ่ือให้มีทักษะพืน้ฐานด้านการใช้เทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์เ ป็นส่ือกลางท่ีจะน าผู้ เ รียนไปยังคลังแห่งความรู้ ท่ีไ ร้พรมแดน                      
น าไปสู่กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างตอ่เน่ืองตลอดชีวิต  การพฒันาผู้ เรียนให้มีความพร้อม
ดงักล่าวจ าเป็นต้องเร่ิมต้นตัง้แตว่ยัเด็กเพ่ือการเรียนรู้ในระดบัท่ีสูงขึน้ไป เพ่ือส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้
พฒันาทกัษะการแสวงหาความรู้ และเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร  ซึ่งเป็นสิ่งท่ีควรส่งเสริมและสนบัสนนุด้วยเหตผุลท่ีว่าเทคโนโลยีเป็นส่ือท่ีมีบทบาทส าคญั 
และเป็นส่วนหนึ่งในการด ารงชีวิตของผู้ เรียนทัง้ในปัจจุบนัและอนาคต ดงันัน้ผู้ วิจยัจึงสนใจท่ีจะ
ท าการศกึษาพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาล
เทศบาลนครพิษณุโลก  ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือศึกษาว่าบทเรียนท่ี
พฒันาขึน้จะส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้ดีหรือไม่ อย่างไร ซึ่งผลการศึกษาค้นคว้าจะเป็น
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แนวทางส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้   ชุดกิจกรรมในเนือ้หาสาระอ่ืนๆ                     
ท่ีเหมาะสม และมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 

ชดุกิจกรรมเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสได้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยครูใช้
ประกอบการเรียนวิชาใดวิชาหนึง่ตามท่ีใช้ในสถานศกึษามีหวัข้อครบถ้วนตามรายละเอียดของวิชา
ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรไม่น้อยกว่า 1 รายวิชา และมีความหมายครอบคลุมในด้านต่างๆ เช่น
ความหมาย เนือ้หา กิจกรรมและวิธีสอน  อุปกรณ์ท่ีใช้และวิธีการวดัผลประเมินผล ช่วยประหยดั 
เวลาในการสอนของครู ท าให้ครูมีโอกาสให้ความสนใจดแูลนกัเรียนเป็นรายบุคคลมากขึน้ และ
อาจน าไปใช้ได้กบันกัเรียนท่ีเรียนช้า ต้องการความเอาใจใส่เป็นพิเศษจากครูซึ่งไม่สามารถกระท า
ได้ในชัน้เรียนทัว่ไป นกัเรียนท่ีมีปัญหาเรียนช้าหรือนกัเรียนท่ียงัไมพ่ร้อม ครูผู้สอนอาจน ามาใช้สอน
ซอ่มเสริมอีกครัง้หนึง่หรือหลาย ๆ ครัง้ เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ใช้เวลามากขึน้ โดยการแนะน าจาก
ครูและเพ่ือน ๆ ในการสร้างชดุกิจกรรมจะท าให้นกัเรียนสนใจการเรียนมากขึน้ และผู้ เรียนต้องเป็น
ผู้ ท่ีมีความซ่ือสตัย์ มีความรับผิดชอบ เป็นบทเรียนท่ีพฒันา คณุธรรมและจริยธรรม 

ในฐานะท่ีผู้ วิจัยเป็นครูผู้ สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ประถมศกึษาปีท่ี 4 ตระหนกัถึงความส าคญัของสภาพปัญหาการพฒันาคณุภาพนกัเรียนดงักล่าว   
จงึได้ท าการศกึษา และหาวิธีท่ีสามารถพฒันาทกัษะการคดิและพบวา่การจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีเน้นการพฒันาทกัษะการคิดนัน้ควรจดัในกลุ่มวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพราะเป็น
วิชาท่ีมีส่วนส าคญัในการพฒันากระบวนการคิด โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ทัง้นีเ้ป็นเพราะชุด
กิจกรรมสามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนใช้ความสามารถของตนเองได้
อย่างเต็มท่ี ช่วยสร้างเสริมการเรียนแบบต่อเน่ือง  มีอิสระในการคิด ทุกคนมีโอกาสใช้ความคิด
อย่างเต็มท่ี โดยค านึงถึงความแตกตา่งระหว่างบคุคล ชดุกิจกรรมจะช่วยให้ใช้เวลาน้อยลงในการ
น าเสนอข้อมูลต่าง ๆ ช่วยให้ผู้ เรียนเป็นอิสระ สามารถประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง
มากกวา่ท่ีจะให้ครูบอกหรือก าหนดให้ โดยครูเป็นผู้สร้างโอกาสทางการเรียนการสอนมีกิจกรรมให้
ผู้ เรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม ซึ่งผู้ เรียนจะด าเนินการเรียนตามค าแนะน าท่ีปรากฏอยู่ในชุด
เป็นล าดบัขัน้ตอนด้วยตนเองซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาท่ีอยากรู้ 
อยากเห็น อยากคิดค้นสิ่งตา่ง ๆ การจดักิจกรรมให้นกัเรียนได้มีส่วนร่วมในการคิด ได้ทดลองทีละ
ขัน้และทราบผลการกระท าของตนเอง สามารถจะน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนได้ตามความพอใจ  
สามารถท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ทัง้เนือ้หาและหลกัการ ตลอดจนการลงมือปฏิบตัิเพ่ือให้ได้
ความรู้  ปลกูฝังให้นกัเรียนรู้จกัใช้ความคิดของตนเอง  สามารถเสาะหาความรู้หรือวิเคราะห์ข้อมลู  
สามารถสร้าง องค์ความรู้ด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสงูสดุในการเรียนรู้  ซึ่งเป็นการสนอง
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ความต้องการของนกัเรียน สอดคล้องกับผลการวิจยัของ วิลาวลัย์  สิงเค้า (2553: 46) พบว่าชุด
กิจกรรมสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการ ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี  และสอดคล้องกับ                  
นลินี  อินดีค า (2551: 23) กล่าวถึง ประโยชน์ของชุดกิจกรรมว่าเป็นการใช้ส่ือประสมท่ีช่วยให้
ผู้ เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสมัผัสท่ีผสมผสานกันและยงัช่วยให้นกัเรียนได้ค้นพบวิธีการ            
ท่ีจะได้เรียนในสิ่งท่ีต้องการด้วยตนเอง สอดคล้องกบั  สมจิตร  จอดนอก (2552: 27-28)   ท่ีกล่าว
ว่าชุดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้โดยท่ีชุดกิจกรรมสามารถท าให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองตามศกัยภาพและความสามารถ นอกจากนีชุ้ดกิจกรรมยงัช่วยให้ครูเกิดความ
พร้อมและความมัน่ใจในการจดัการเรียนรู้มากยิ่งขึน้  กนกวลี   แสงวิจิตรประชา (2550: 40) กล่าว
วา่ชดุกิจกรรมชว่ยลดภาระของผู้สอนให้ด าเนินตามค าแนะน ากรณีผู้สอนขาดแคลน สามารถใช้ชดุ
กิจกรรม เม่ือมีครูเข้าไปดแูลเล็กน้อยผู้ เรียนสามารถเรียนและปฏิบตัิได้ และมีประโยชน์ในการสอน
ซอ่มเสริม 
 ดงันัน้ ผู้ วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริม
ให้กบัผู้ เรียนได้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ มีทกัษะการคิดวิเคราะห์และรักการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง มีเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   สามารถน าความรู้และประสบการณ์
ท่ีได้รับไปประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ ตอ่การด าเนินชีวิต  พฒันาตนเอง  และประเทศชาตติอ่ไป 

 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพ่ือสร้างชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  ส าหรับนกัเรียน  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 4  

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 
 

ความส าคัญของการวิจัย 
 1. ผู้ เ รียนมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิ ร์ด วิชาคอมพิวเตอร์              
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดเพ่ือการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

2.  ผู้ เรียนได้รับการพฒันาให้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สงูขึน้ 
3.  ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  
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            4.  ค รู มี ส่ื อการสอน  คือ  ชุด กิจกรรมการ เ รียน รู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์ เวิ ร์ ด                           
วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ท่ีมีประสิทธิภาพไว้จดักิจกรรมการเรียนการสอน ท าให้
สามารถพฒันาประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้ดีขึน้ 

  5. เป็นต้นแบบหรือแนวทางในการจดัท าชดุกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ในเนือ้หา
อ่ืน หรือกลุม่สาระอ่ืนๆ 
            6. โรงเรียนมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชา คอมพิวเตอร์ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4  ท่ีมีประสิทธิภาพ                
             7. สถานศกึษามีคณุภาพในกระบวนการจดัการเรียนการสอนและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีสงูขึน้ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ในการวิจัยครัง้นี ้เป็นการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้               

มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
1.  ประชากร ท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   ปีการศกึษา 

2559 และปีการศึกษา 2560 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก ส านักการศึกษา เทศบาล        
นครพิษณโุลก  
 2. กลุ่มตวัอย่าง ท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   ปีการศกึษา 
2560 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก  ส านกัการศกึษา เทศบาลนครพิษณุโลก อ าเภอเมือง   
จงัหวดัพิษณโุลก จ านวน 1 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 26 คน  โดยวิธีการสุม่แบบกลุม่  

3.  เนือ้หาท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นีไ้ด้มาจากการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้         
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชา คอมพิวเตอร์ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  จ านวน  5  เลม่ 

  เลม่ท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 
  เลม่ท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
  เลม่ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาด และอกัษรศลิป์ 
  เลม่ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ 
  เลม่ท่ี 5 จดหมายเวียน 
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 4.  ตวัแปรท่ีใช้ในการศกึษา คือ  
     4.1 ตวัแปรต้น คือ การเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์
เวิร์ด กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชา คอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   
     4.2 ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ      
การเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชา คอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   
 5.  ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นีคื้อ ผู้ รายงานได้ด าเนินการศึกษากับนักเรียน          
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศกึษา 2560 โดยสอนสปัดาห์ละ 1 ชัว่โมง รวม 19 
ชัว่โมง 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ชดุการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ์และกิจกรรมท่ี
เน้นให้ผู้ เ รียนท ากิจกรรมด้วยกระบวนการกลุ่ม โดยจัดเป็นหน่วยการเรียน แต่ละหน่วย
ประกอบด้วยสิ่งท่ีครูต้องเตรียม  บทบาทของครู  บทบาทนกัเรียน    แบบทดสอบก่อนเรียนพร้อม
เฉลย  บตัรเนือ้หา   บตัรงาน   พร้อมเฉลย   และแบบทดสอบหลงัเรียนพร้อมเฉลย  จ านวน  5  
เล่ม ดงันี ้ เล่มท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น เล่มท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
เลม่ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาด และอกัษรศลิป์ เลม่ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ เลม่ท่ี 5 จดหมายเวียน 
 2.  ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 (E1/E2)  หมายถึง  
คุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด ท่ีผู้ รายงานสร้างขึน้โดย
ก าหนดให้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ี 80/80 
  2.1  ประสิทธิภาพตวัแรก (E1)  หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีได้จาก
คะแนนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด     มา
หาคา่คะแนนเฉล่ียแล้วมาคดิเป็นร้อยละ 80  
  2.2  ประสิทธิภาพตวัหลงั (E2)  หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด ท่ีได้จากคะแนนการท าแบบทดสอบหลงัการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้ มาหาคา่คะแนนเฉล่ียแล้วมาคดิเป็นร้อยละ 80 
   3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนท่ีนกัเรียนได้จากการท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียน  
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 4.  ความพงึพอใจ  หมายถึง  ความคดิเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรม
การเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชา 
คอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้แบบประเมินท่ีผู้รายงานสร้างขึน้ 5 ระดบั  
 

สมมตฐิานของการวิจัย 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรม

ไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียน  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  สงูกวา่ก่อนจดัการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรม  

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย   
ในการศกึษาครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ก าหนดกรอบแนวคดิในการศกึษาไว้ดงันี ้

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

หลักสูตร 
-  หลกัสตูรแกนกลาง 
   การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
   พทุธศกัราช 2551 
-  หลกัสตูรกลุม่สาระการ 
   เรียนรู้การงานอาชีพและ 
   เทคโนโลยีโรงเรียน 
    อนบุาลเศบาลนคร
พิษณโุลก 

 

การเรียนรู้ด้วยชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ 

โปรแกรมไมโครซอฟต์
เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์
ชัน้ประถม ศกึษาปีท่ี 4 

 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
(ก่อน – หลงั) 

ชุดกิจกรรม 
-  เรียนรู้ Microsoft Word  
   2007 เบือ้งต้น 
-  พิมพ์งานและแก้ไข 
   ข้อความ 
-  รูปภาพ รูปวาด  
    และอกัษรศลิป์ 
-  ตารางและแผนภมูิ 
-  จดหมายเวียน 
 

ความพงึพอใจของ
นกัเรียนตอ่การเรียนโดย
ใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 

 การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยแบง่ออกเป็น 5 หวัข้อ ดงันี ้
1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

1.1 วิสยัทศัน์ 
1.2 หลกัการ 
1.3 จดุหมาย 
1.4 สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1.5 ตวัชีว้ดั 
1.6 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1.7 กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน 
1.8 การจดัเวลาเรียน 
1.9 โครงสร้างเวลาเรียน 
1.10 หลกัการจดัการเรียนรู้ 
1.11 กระบวนการเรียนรู้ 
1.12 การออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
1.13 บทบาทของผู้สอนและผู้ เรียน 
1.14 ส่ือการเรียนรู้ 
1.15 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.16 เกณฑ์การวดัและประเมินผลการเรียน 

2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนอนุบาลเศบาลนคร 
    พษิณุโลก 

2.1 ท าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.2 เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.3 ของผู้ เรียน 
2.4 สาระและมาตรฐาน 
2.5 วิเคราะห์ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.6 อภิธานศพัท์ 
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2.7 โครงสร้างหลกัสตูรระดบัชัน้ประถมศกึษา  โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก 
3. ชุดกิจกรรม 

3.1 ความหมายของชดุกิจกรรม 
3.2 ทฤษฎีท่ีน ามาใช้ในการผลิตชดุกิจกรรม 
3.3 ประเภทของชดุกิจกรรม 
3.4 องค์ประกอบของชดุกิจกรรม 
3.5 การสร้างชดุกิจกรรม 
3.6 คณุคา่และประโยชน์ของชดุกิจกรรม 
3.7 การหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรม 

4. ความพงึพอใจและการวัดความพงึพอใจ 
4.1 ความหมายของความพงึพอใจ 
4.2 การวดัความพงึพอใจ 

5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
5.1 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

5.2 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัชดุกิจกรรม 
 

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2544              

ให้เป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็น
เป้าหมายและกรอบทิศทางในการพฒันาคณุภาพผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคณุภาพชีวิตท่ีดี
และมีขีดความสามารถในการแข่งขนัในเวทีระดบัโลก (กระทรวงศกึษาธิการ , 2544: 12) พร้อมกนั
นีไ้ด้ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีมุ่งเน้นการกระจาย
อ านาจทางการศกึษาให้ท้องถ่ินและสถานศกึษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสตูร 
เพ่ือให้สอดคล้องกบัสภาพ และความต้องการของท้องถ่ิน 

จากการวิจัย และติดตามประเมินผลการใช้หลักสูตรในช่วงระยะ 6 ปีท่ีผ่านมา พบว่า 
หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 มีจุดดีหลายประการ เช่น ช่วยพัฒนาการ
กระจายอ านาจทางการศกึษาท าให้ท้องถ่ินและสถานศกึษามีส่วนร่วมและมีบทบาทส าคญัในการ
พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของท้องถ่ิน และมีแนวคิดและหลักการในการ
พฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวมอยา่งชดัเจน อยา่งไรก็ตาม ผลการศกึษาดงักลา่วยงัได้สะท้อนให้เห็นถึง
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ประเด็นท่ีเป็นปัญหาและความไม่ชัดเจนของหลักสูตรหลายประการทัง้ในส่วนของเอกสาร
หลกัสตูร กระบวนการน าหลกัสตูรสูก่ารปฏิบตั ิและผลผลิตท่ีเกิดจากการใช้หลกัสตูร ได้แก่ ปัญหา
ความสบัสนของผู้ปฏิบตัิในระดบัสถานศกึษาในการพฒันาหลกัสตูรสถานศกึษา สถานศกึษาส่วน
ใหญ่ก าหนดสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัไว้มาก ท าให้เกิดปัญหาหลกัสูตรแน่น การวดัและ
ประเมินผลไมส่ะท้อนมาตรฐาน สง่ผลตอ่ปัญหาการจดัท าเอกสารหลกัฐานทางการศกึษาและการ
เทียบโอนผลการเรียน รวมทัง้ปัญหาคณุภาพของผู้ เรียนในด้านความรู้ ทกัษะ ความสามารถและ
คณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์อนัยงัไมเ่ป็นท่ีนา่พอใจ  

นอกจากนัน้แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 12 (พ.ศ. 2560–2564)                      
มีเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน รวมทัง้การปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0                    
เพ่ือก าหนดวิสยัทศัน์และ ทิศทางการพฒันาคณุภาพคนในสงัคมไทยให้มีความพร้อมเพ่ือมุ่งสู ่  
“ความมัน่คง มัง่คัง่ และยัง่ยืน ”  การเสริมสร้างและพฒันาศกัยภาพทนุมนษุย์ของประเทศไทยยงั
มีปัญหาใน ด้านคณุภาพคนในแตล่ะชว่งวยั โดยผลลพัธ์ทางการศกึษาของเด็กวยัเรียนคอ่นข้างต ่า              
ซึ่งส่งผลต่อวิกฤตค่านิยม ทศันคติ และพฤติกรรมในการด าเนินชีวิต การพฒันาในระยะต่อไปจึง
ต้องให้ความส าคัญกับการวางรากฐานการพัฒนาคน  ได้รับการศึกษาท่ีมีคุณภาพสูงตาม
มาตรฐานสากล และสามารถ เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง  คนทุกช่วงวัยมีทักษะความรู้                    
และความสามารถเพิ่มขึน้  แนวทางการพัฒนาท่ีส าคญั คือ ปรับเปล่ียนค่านิยมคนไทยให้มี
คณุธรรม จริยธรรม มีวินยั จิตสาธารณะ และพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ พฒันาศกัยภาพ  คนให้มี
ทกัษะ ความรู้ และความสามารถในการด ารงชีวิตอย่างมีคณุค่า  เด็กวยัเรียนและวัยรุ่นมีทกัษะ
การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ  และยกระดบัคุณภาพการศกึษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต อาทิ 
ปรับระบบบริหารจดัการสถานศกึษาขนาดเล็ก ให้มีการจดัทรัพยากรร่วมกนัให้มีขนาดและจ านวน
ท่ีเหมาะสม ปรับปรุงแหล่งเรียนรู้ในชุมชนให้เป็นแหล่ง  เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และมีชีวิต                         
ซึ่งแนวทางดงักล่าวสอดคล้องกบันโยบายของกระทรวงศกึษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติ
เข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งพัฒนาผู้ เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคิด
วิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทกัษะด้านเทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกบั
ผู้ อ่ืนในสงัคมโลกได้อยา่งสนัต ิ(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551: 15)   

จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2544  ท่ีผา่นมา  ประกอบกบัข้อมลูจากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบั
ท่ี 12  เก่ียวกับแนวทางการพฒันาคนในสงัคมไทย และจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการในการ
พฒันาเยาวชนสูศ่ตวรรษท่ี 21 จงึเกิดการทบทวนหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544                  
เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีมีความ
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เหมาะสม ชดัเจน ทัง้เป้าหมายของหลักสูตรในการพัฒนาคุณภาพผู้ เรียน และกระบวนการน า
หลกัสตูรไปสูก่ารปฏิบตัใินระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษาและสถานศกึษา โดยได้มีการก าหนดวิสยัทศัน์ 
จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้ เรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชีว้ัดท่ีชัดเจน เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร การเรียนการสอนในแต่ละระดับ  
นอกจากนัน้ได้ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนขัน้ต ่าของแตล่ะกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแตล่ะชัน้ปีไว้ใน
หลกัสตูรแกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศกึษาเพิ่มเตมิเวลาเรียนได้ตามความพร้อมและจดุเน้น 
อีกทัง้ได้ปรับกระบวนการวัดและประเมินผลผู้ เรียน เกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดับ และ
เอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ และมีความ
ชดัเจนตอ่การน าไปปฏิบตั ิ
 เอกสารหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 นี ้จดัท าขึน้ส าหรับ
ท้องถ่ินและสถานศึกษาได้น าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา                  
และจดัการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐานให้มี
คุณภาพด้านความรู้ และทักษะท่ีจ าเ ป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง                 
และแสวงหาความรู้เพ่ือพฒันาตนเองอยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต  
 มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีก าหนดไว้ในเอกสารนี ้ช่วยท าให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง               
ในทกุระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีต้องการในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีชดัเจนตลอดแนว ซึ่งจะ
สามารถช่วยให้หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในระดบัท้องถ่ินและสถานศึกษาร่วมกันพัฒนาหลกัสูตรได้
อยา่งมัน่ใจ ท าให้การจดัท าหลกัสตูรในระดบัสถานศกึษามีคณุภาพและมีความเป็นเอกภาพยิ่งขึน้  
อีกทัง้ยงัชว่ยให้เกิดความชดัเจนเร่ืองการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบ
โอนระหว่างสถานศึกษา  ดงันัน้ในการพัฒนาหลักสูตรในทุกระดบัตัง้แต่ระดับชาติจนกระทั่งถึง
สถานศึกษา ต้องสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ัดท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน รวมทัง้เป็นกรอบทิศทางในการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ                     
และครอบคลมุผู้ เรียนทุกกลุ่มเป้าหมายในระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน การจดัหลกัสตูรการศึกษา               
ขัน้พืน้ฐานจะประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีคาดหวังได้ ทุกฝ่ายท่ีเก่ียวข้องทัง้ระดับชาต ิ
ชุมชน ครอบครัว และบุคคลต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบ และต่อเน่ือง                
ในการวางแผน ด าเนินการ พัฒนาสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพ่ือพัฒนา
เยาวชนของชาตไิปสูค่ณุภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ 

1.1  วิสัยทัศน์ 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  มุ่งพฒันาผู้ เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลงัของชาติให้

เป็นมนษุย์ท่ีมีความสมดลุทัง้ด้านร่างกาย ความรู้  คณุธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
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ประมขุ  มีความรู้ และทกัษะพืน้ฐาน รวมทัง้ เจตคติ ท่ีจ าเป็นตอ่การศกึษาตอ่  การประกอบอาชีพ
และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญับนพืน้ฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพฒันาตนเองได้เตม็ตามศกัยภาพ  

1.2  หลักการ 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลกัการท่ีส าคญั  ดงันี ้

 1.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน               
การเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคณุธรรม                   
บนพืน้ฐานของความเป็นไทยควบคูก่บัความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา              
อยา่งเสมอภาค และมีคณุภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมใน                           
การจดัการศกึษาให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทัง้ด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและ              
การจดัการเรียนรู้ 
 5.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  
 6.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศยั 
ครอบคลมุทกุกลุม่เป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   

1.3  จุดหมาย 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา                
มีความสุข   มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิด              
กบัผู้ เรียน เม่ือจบการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ดงันี ้
 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
 2.  มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมี
ทกัษะชีวิต  
 3.  มีสขุภาพกายและสขุภาพจิตท่ีดี มีสขุนิสยั และรักการออกก าลงักาย 
 4.  มีความรักชาต ิมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมัน่ในวิถีชีวิตและ           
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ 
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 5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งท่ีดีงามในสงัคม และอยู่ร่วมกนัในสงัคม
อยา่งมีความสขุ 
 1.4  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ในการพฒันาผู้ เรียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งเน้นพฒันาผู้ เรียน
ให้มีคณุภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญัและคุณลกัษณะ                   
อนัพงึประสงค์ ดงันี ้
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุง่ให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงันี ้

1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสงัคม 
รวมทัง้การเจรจาต่อรองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ
โดยค านงึถึงผลกระทบท่ีมีตอ่ตนเองและสงัคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์       
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เ พ่ือน าไปสู่การสร้าง
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค            
ตา่งๆ  ท่ีเผชิญได้อยา่งถกูต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลกัเหตผุล คณุธรรมและข้อมลูสารสนเทศ 
เข้าใจความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดขึน้ตอ่ตนเอง สงัคมและสิ่งแวดล้อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ  
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง การท างาน และ
การอยูร่่วมกนัในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหว่างบคุคล การจดัการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤตกิรรมไมพ่งึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี 
ด้านต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพฒันาตนเองและสงัคมในด้านการ
เรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถกูต้อง เหมาะสม และมีคณุธรรม 
 คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้อย่างมีความสขุ ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและ
พลโลก ดงันี ้

1. รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์ 
2. ซ่ือสตัย์สจุริต 
3. มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6. มุง่มัน่ในการท างาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
นอกจากนี ้สถานศกึษาสามารถก าหนดคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์เพิ่มเติมให้สอดคล้อง

ตามบริบทและจดุเน้นของตนเอง     
มาตรฐานการเรียนรู้ 

 การพัฒนาผู้ เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุ
ปัญญา หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน จงึก าหนดให้ผู้ เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ดงันี ้ 

1. ภาษาไทย 
2. คณิตศาสตร์ 
3. วิทยาศาสตร์  
4. สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 
5. สขุศกึษาและพลศกึษา 
6. ศลิปะ 
7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
8. ภาษาตา่งประเทศ 
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ในแตล่ะกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคญัของการ
พฒันาคณุภาพผู้ เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งท่ีผู้ เรียนพึงรู้  ปฏิบตัิได้  มีคณุธรรมจริยธรรม       
และค่านิยม ท่ีพึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน นอกจากนัน้มาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็น
กลไกส าคญัในการขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทัง้ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้
ทราบว่าต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทัง้เป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบ
เพ่ือการประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมิน
คณุภาพภายนอก ซึง่รวมถึงการทดสอบระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา และการทดสอบระดบัชาติ ระบบ
การตรวจสอบเพ่ือประกันคณุภาพดงักล่าวเป็นสิ่งส าคญัท่ีช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่า
สามารถพฒันาผู้ เรียนให้มีคณุภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

1.5  ตัวชีวั้ด 
 ตัวชีว้ัดระบุสิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทัง้คุณลักษณะของผู้ เรียนในแต่ละ
ระดบัชัน้ซึง่สะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้                                 
ในการก าหนดเนือ้หา  จดัท าหน่วยการเรียนรู้ จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคญัส าหรับ
การวดัประเมินผลเพ่ือตรวจสอบคณุภาพผู้ เรียน   
 1. ตัวชีว้ัดชัน้ปี  เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้ เรียนแต่ละชัน้ปีในระดับการศึกษา                  
ภาคบงัคบั  (ประถมศกึษาปีท่ี 1 – มธัยมศกึษาปีท่ี 3)             
 2. ตวัชีว้ดัช่วงชัน้ เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้ เรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย
(มธัยมศกึษาปีท่ี 4 – 6)  

1.6  สาระการเรียนรู้ 
 สาระการ เ รี ยน รู้  ประกอบด้วย อง ค์ความ รู้  ทักษะห รือกระบวนการ เ รียน รู้                              
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ซึ่งก าหนดให้ผู้ เ รียนทุกคนในระดับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน
จ าเป็นต้องเรียนรู้โดยแบง่เป็น 8 กลุม่สาระการเรียนรู้ ดงันี ้
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ภาพ 2   องค์ความรู้ ทกัษะส าคญัและคณุลกัษณะในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   
            (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551: 14)  
 
 
 
 
 

องค์ความรู้ ทักษะส าคัญ 
และคุณลักษณะ 

ในหลกัสตูรแกนกลางการศึกษา 
ขัน้พืน้ฐาน 

วิทยาศาสตร์   :   การน าความรู้ 
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ใน
การศกึษา ค้นคว้าหาความรู้ และ
แก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ การคดิอยา่งเป็น
เหตเุป็นผล  คิดวเิคราะห์ คิดสร้างสรรค์  
และจิตวิทยาศาสตร์ 
 

สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  : 
การอยูร่่วมกนัในสงัคมไทยและสงัคมโลก
อยา่งสนัติสขุ  การเป็นพลเมืองดี  ศรัทธา
ในหลกัธรรมของศาสนา การเห็นคณุคา่
ของทรัพยากรและสิง่แวดล้อม ความรัก
ชาติ และภมูใิจในความเป็นไทย 
 

ศิลปะ : ความรู้และทกัษะใน
การคิดริเร่ิม  จินตนาการ 
สร้างสรรค์งานศิลปะ  
สนุทรียภาพและการเห็น
คณุคา่ทางศิลปะ 

ภาษาไทย   :  ความรู้ ทกัษะ 

และวฒันธรรมการใช้ภาษา   
เพื่อ การสือ่สาร   ความช่ืนชม    
การเห็นคณุคา่ภมูิปัญญา ไทย                
และภมูใิจในภาษาประจ าชาต ิ

ภาษาต่างประเทศ   : ความรู้
ทกัษะ เจตคติ และวฒันธรรม 
การใช้ภาษาตา่งประเทศในการ
สือ่สาร  การแสวงหาความรู้ 

และการประกอบอาชีพ 

 

การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  :        
ความรู้  ทกัษะ และเจตคติ 
ในการท างาน  การจดัการการด ารงชีวติ  
การประกอบอาชีพ  และการใช้
เทคโนโลยี 
 

สุขศึกษาและพลศึกษา   :   ความรู้ 
ทกัษะและเจตคติในการสร้างเสริม
สขุภาพพลานามยัของตนเองและผู้อื่น  
การป้องกนัและปฏิบตัิตอ่สิง่ตา่ง ๆ  ที่มี
ผลตอ่สขุภาพอยา่งถกูวธีิและทกัษะใน
การด าเนินชีวิต 

คณิตศาสตร์  :   การน าความรู้ทกัษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน
การแก้ปัญหา การด าเนินชีวติ  และ
ศกึษาตอ่ การมีเหตมุีผล มีเจตคติที่ดีตอ่
คณิตศาสตร์ พฒันาการคดิอยา่งเป็น
ระบบและสร้างสรรค์ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระท่ี 1   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน ง1.1    เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะ                    

การจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั   และทกัษะ              
การแสวงหาความรู้    มีคณุธรรม    และลกัษณะนิสยัในการท างาน  มีจิตส านึก              
ในการใช้พลงังาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 

สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง 2.1   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของ

เคร่ืองใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  
เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สงัคม  สิ่งแวดล้อม   และมี            
สว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน  

สาระท่ี 3    เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
มาตรฐาน ง 3.1  เข้าใจ   เห็นคณุค่า    และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้    การส่ือสาร  การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่าง           
มีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคณุธรรม   

สาระท่ี 4   การอาชีพ  
มาตรฐาน ง 4.1    เ ข้าใจ มีทักษะท่ีจ า เ ป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ                           

ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ   มีคณุธรรม  และมีเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพ 
 1.7  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน มุ่งให้ผู้ เรียนได้พฒันาตนเองตามศกัยภาพ พฒันาอย่างรอบด้าน
เพ่ือความเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ ทัง้ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม เสริมสร้างให้เป็นผู้ มี
ศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย  ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพ่ือสังคม 
สามารถจดัการตนเองได้ และอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนอยา่งมีความสขุ  
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กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน  แบง่เป็น 3 ลกัษณะ ดงันี ้
1.  กิจกรรมแนะแนว  
เป็นกิจกรรมท่ีพัฒนาและพัฒนาผู้ เรียนให้รู้จักตนเอง รู้รักษ์สิ่งแวดล้อม สามารถคิด

ตดัสินใจ คิดแก้ปัญหา ก าหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทัง้ด้านการเรียน และอาชีพ สามารถปรับ
ตนได้อย่างเหมาะสม นอกจากนีย้งัช่วยให้ครูรู้จกัและเข้าใจผู้ เรียน ทัง้ยงัเป็นกิจกรรมท่ีช่วยเหลือ
และให้ค าปรึกษาแก่ผู้ปกครองในการมีสว่นร่วมพฒันาผู้ เรียน  

2.  กิจกรรมนักเรียน 
เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเป็นผู้น าผู้ตามท่ีดี ความรับผิดชอบ                

การท างานร่วมกัน การรู้จักแก้ปัญหา  การตัดสินใจท่ีเหมาะสม ความมีเหตุผล การช่วยเหลือ
แบ่งปันกัน   เอือ้อาทร และสมานฉันท์  โดยจดัให้สอดคล้องกับความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจของผู้ เรียน ให้ได้ปฏิบตัิด้วยตนเองในทุกขัน้ตอน ได้แก่ การศึกษาวิเคราะห์วางแผน 
ปฏิบัติตามแผน ประเมินและปรับปรุงการท างาน เน้นการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ตามความ
เหมาะสมและสอดคล้องกับวุฒิภาวะของผู้ เรียน บริบทของสถานศึกษาและท้องถ่ิน  กิจกรรม
นกัเรียนประกอบด้วย 

     2.1  กิจกรรมลกูเสือ เนตรนารี ยวุกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ และนกัศกึษาวิชาทหาร   
     2.2  กิจกรรมชมุนมุ ชมรม  
3.  กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์  
เป็นกิจกรรมท่ีพฒันาให้ผู้ เรียนบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และท้องถ่ิน

ตามความสนใจในลกัษณะอาสาสมคัร เพ่ือแสดงถึงความรับผิดชอบ ความดีงาม ความเสียสละ
ตอ่สงัคม มีจิตสาธารณะ เชน่ กิจกรรมอาสาพฒันาตา่ง ๆ  กิจกรรมสร้างสรรค์สงัคม  

ระดับการศึกษา 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน จดัระดบัการศกึษาเป็น 3 ระดบั ดงันี ้
  1. ระดับประถมศึกษา (ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 – 6) การศกึษาระดบันีเ้ป็นช่วงแรก

ของการศกึษาภาคบงัคบั มุ่งเน้นทกัษะพืน้ฐานด้านการอ่าน การเขียน การคิดค านวณ ทกัษะการ
คิดพืน้ฐาน การติดต่อส่ือสาร กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม และพืน้ฐานความเป็นมนุษย์                
การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทัง้ในด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม  
และวฒันธรรม โดยเน้นจดัการเรียนรู้แบบบรูณาการ 
  2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3) เป็นช่วงสุดท้ายของ
การศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้ส ารวจความถนัดและความสนใจของตนเอง พัฒนา
บุคลิกภาพส่วนตน  มีทกัษะในการคิดวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ และคิดแก้ปัญหา มีทกัษะใน
การด าเนินชีวิต มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ มีความรับผิดชอบต่อ
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สังคม  มีความสมดุลทัง้ด้านความรู้ ความคิด ความดีงาม และมีความภูมิใจในความเป็นไทย 
ตลอดจนใช้เป็นพืน้ฐานในการประกอบอาชีพหรือการศกึษาตอ่  
  3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 – 6) การศกึษาระดบันีเ้น้น
การเพิ่มพนูความรู้และทกัษะเฉพาะด้าน สนองตอบความสามารถ ความถนดั และความสนใจของ
ผู้ เ รียนแต่ละคนทัง้ ด้านวิชาการและวิชาชีพ มีทักษะในการใช้วิทยาการและเทคโนโลยี                        
ทกัษะกระบวนการคดิขัน้สงู สามารถน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการศกึษาตอ่และ
การประกอบอาชีพ มุ่ งพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเป็นผู้ น า                       
และผู้ให้บริการชมุชนในด้านตา่ง ๆ   

1.8  การจัดเวลาเรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ได้ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนขัน้ต ่า

ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน ซึ่งสถานศึกษาสามารถเพิ่มเติม             
ได้ตามความพร้อมและจุดเน้น โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและ              
สภาพของผู้ เรียน ดงันี ้ 
 1. ระดบัชัน้ประถมศึกษา (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 – 6) ให้จดัเวลาเรียนเป็นรายปี โดยมี
เวลาเรียนวนัละ ไมเ่กิน 5 ชัว่โมง  

2. ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 – 3) ให้จดัเวลาเรียนเป็นรายภาค   
มีเวลาเรียนวนัละไมเ่กิน 6 ชัว่โมง คิดน า้หนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40 ชัว่โมง
ตอ่ภาคเรียนมีคา่น า้หนกัวิชา เทา่กบั 1 หนว่ยกิต  

3. ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 – 6) ให้จดัเวลาเรียนเป็นรายภาค              
มีเวลาเรียน วนัละไม่น้อยกว่า 6 ชัว่โมง คิดน า้หนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40 
ชัว่โมงตอ่ภาคเรียน มีคา่น า้หนกัวิชา เทา่กบั 1 หนว่ยกิต  
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1.9  โครงสร้างเวลาเรียน 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียน ดงันี ้

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ 
กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
ระดับมัธยมศึกษา         

ตอนปลาย 
ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้  

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

240 
(6 นก.) 

คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

240 
(6 นก.) 

วิทยาศาสตร์ 80 80 80 80 80 80 120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

240 
(6 นก.) 

สงัคมศกึษา ศาสนา 
และวฒันธรรม 

80 80 80 80 80 80 120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

240 
(6 นก.) 

สขุศกึษาและพลศกึษา 80 80 80 80 80 80 80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

120 
(3 นก.) 

ศิลปะ 80 80 80 80 80 80 80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

120 
(3 นก.) 

การงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี 

40 40 40 80 80 80 80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

80 
(/2นก.) 

120 
(3 นก.) 

ภาษาตา่งประเทศ 40 40 40 80 80 80 120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

240 
(6 นก.) 

รวมเวลาเรียน 
(พืน้ฐาน) 

800 800 800 800 800 800 840 
(21 นก.) 

840 
(21 นก.) 

840 
(21 นก.) 

1,560 
(39 นก.) 

 กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

120 120 120 120 120 120 120 120 120 360 

รายวิชา / กิจกรรมที่
สถานศึกษาจัด

เพ่ิมเติม          ตาม
ความพร้อมและ

จุดเน้น 

ปีละไมเ่กิน 80 ชัว่โมง ปีละไมเ่กิน 80 ชัว่โมง 
ไมน้่อยกว่า 1,560 

ชัว่โมง 

รวมเวลาเรียนทัง้หมด ไม่เกิน  1,000 ช่ัวโมง/ปี ไม่เกิน 1,200 ช่ัวโมง/ปี 
รวม 3 ปีไม่น้อย

กว่า 
3,600 ช่ัวโมง 

 
 

ภาพ 3  โครงสร้างเวลาเรียนตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
             (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551: 55) 
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 การก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนพืน้ฐาน และเพิ่มเติม สถานศึกษาสามารถด าเนินการ 
ดงันี ้

 ระดบัประถมศึกษา  สามารถปรับเวลาเรียนพืน้ฐานของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้
ตามความเหมาะสม  ทัง้นี ้ต้องมีเวลาเรียนรวมตามท่ีก าหนดไว้ในโครงสร้างเวลาเรียนพืน้ฐาน                
และผู้ เรียนต้องมีคณุภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีก าหนด    

 ระดับมัธยมศึกษา  ต้องจัดโครงสร้างเวลาเรียนพืน้ฐานให้เป็นไปตามท่ีก าหนด                       
และสอดคล้องกบัเกณฑ์การจบหลกัสตูร  

 ส าหรับเวลาเรียนเพิ่มเติม ทัง้ในระดบัประถมศกึษาและมธัยมศกึษา ให้จดัเป็นรายวิชา
เพิ่มเติม หรือกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับความพร้อม จุดเน้นของ
สถานศึกษา และเกณฑ์การจบหลกัสูตร  เฉพาะระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1–3 สถานศึกษาอาจ
จดัให้เป็นเวลาส าหรับสาระ การเรียนรู้พืน้ฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์  

 กิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนท่ีก าหนดไว้ในชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3                
ปีละ 120 ชั่วโมง และชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4–6 จ านวน 360 ชั่วโมงนัน้ เป็นเวลาส าหรับปฏิบัติ
กิจกรรม  แนะแนวกิจกรรมนกัเรียน และกิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ ในส่วนกิจกรรม
เพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ให้สถานศกึษาจดัสรรเวลาให้ผู้ เรียนได้ปฏิบตัิกิจกรรม ดงันี ้
  ระดบัประถมศกึษา (ป.1–6)          รวม  6  ปี จ านวน  60  ชัว่โมง 
  ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น (ม.1–3)      รวม  3  ปี  จ านวน  45  ชัว่โมง 
  ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย (ม.4–6)  รวม  3  ปี  จ านวน  60  ชัว่โมง 
 การจัดการศึกษาส าหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ 
 การจดัการศึกษาบางประเภทส าหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ เช่น การศึกษาเฉพาะทาง 
การศึกษาส าหรับผู้ มีความสามารถพิเศษ การศึกษาทางเลือก การศึกษาส าหรับผู้ ด้อยโอกาส 
การศึกษาตามอัธยาศยั   สามารถน าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานไปปรับใช้ได้ตาม
ความเหมาะสม กับสภาพและบริบทของแต่ละกลุ่มเป้าหมาย โดยให้มีคณุภาพตามมาตรฐานท่ี
ก าหนด ทัง้นีใ้ห้เป็นไปตามหลกัเกณฑ์และวิธีการท่ีกระทรวงศกึษาธิการก าหนด 
 การจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติ หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  เป็นหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญและ
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของผู้ เรียน เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเดก็และเยาวชน 
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 ในการพัฒนาผู้ เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมายหลักสูตร  ผู้ สอนพยายามคัดสรร                      
กระบวนการเรียนรู้ จดัการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้ เรียนเรียนรู้ผ่านสาระท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูร 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้  รวมทัง้ปลกูฝังเสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ พฒันาทกัษะตา่ง ๆ อนัเป็น
สมรรถนะส าคญัให้ผู้ เรียนบรรลตุามเป้าหมาย  

1.10  หลักการจัดการเรียนรู้ 
 การจดัการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้ตามท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา  
ขัน้พืน้ฐาน โดยยึดหลักว่า ผู้ เรียนมีความส าคัญท่ีสุด เช่ือว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้  ยึดประโยชน์ท่ีเกิดกับผู้ เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องพัฒนาให้ผู้ เรียน 
สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
พฒันาการทางสมอง เน้นให้ความส าคญัทัง้ความรู้ และคณุธรรม  

1.11  กระบวนการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ ผู้ เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย  เป็นเคร่ืองมือท่ีจะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ท่ี
จ าเป็นส าหรับผู้ เ รียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ 
กระบวนการคดิ กระบวนการทางสงัคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการ
เรียนรู้จาก ประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือท าจริง  กระบวนการจัดการ 
กระบวนการวิจยั กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการพฒันาลกัษณะนิสยั 

กระบวนการเหล่านีเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนควรได้รับการฝึกฝน พฒันา 
เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี  บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดงันัน้ ผู้ สอน                   
จึงจ าเป็นต้องศึกษาท าความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้สามารถเลือกใช้ในการจดั
กระบวนการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

1.12  การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ผู้สอนต้องศกึษาหลกัสตูรสถานศกึษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้  ตวัชีว้ดั  สมรรถนะ

ส าคญัของผู้ เรียน คณุลกัษณะอนัพึงประสงค์  และสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน  แล้วจึง
พิจารณาออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การ
วดัและประเมินผล เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พัฒนาเต็มตามศกัยภาพและบรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนด 
 1.13  บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน 
 การจดัการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนมีคณุภาพตามเป้าหมายของหลกัสตูร ทัง้ผู้สอนและผู้ เรียน
ควรมีบทบาท ดงันี ้
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บทบาทของผู้สอน 
1) ศกึษาวิเคราะห์ผู้ เรียนเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการ

จดัการเรียนรู้ ท่ีท้าทายความสามารถของผู้ เรียน 
    2) ก าหนดเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดขึน้กับผู้ เ รียน ด้านความรู้และทักษะ
กระบวนการ ท่ีเป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทัง้คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

       3) ออกแบบการเรียนรู้และจดัการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
และพฒันาการทางสมอง เพ่ือน าผู้ เรียนไปสูเ่ป้าหมาย  
   4) จดับรรยากาศท่ีเอือ้ตอ่การเรียนรู้ และดแูลชว่ยเหลือผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้  

  5) จัดเตรียมและเลือกใช้ส่ือให้เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถ่ิน  
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาประยกุต์ใช้ในการจดัการเรียนการสอน 

  6) ประเมินความก้าวหน้าของผู้ เรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับ
ธรรมชาตขิองวิชาและระดบัพฒันาการของผู้ เรียน  

  7) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้ เรียน รวมทั ง้
ปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนของตนเอง 

บทบาทของผู้เรียน 
1)  ก าหนดเป้าหมาย วางแผน การเรียนรู้ของตนเอง 
2)  เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อความรู้         

ตัง้ค าถาม คดิหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการตา่ง ๆ  
         3)  ลงมือปฏิบตัิจริง สรุปสิ่งท่ีได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้             
ในสถานการณ์ตา่ง  ๆ  
         4)  มีปฏิสมัพนัธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกบักลุม่และครู   
       5)  ประเมินและพฒันากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอยา่งตอ่เน่ือง 

1.14  ส่ือการเรียนรู้ 
ส่ือการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือพฒันาสนบัสนนุการจดัการกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้ เรียนเข้าถึง

ความรู้ ทกัษะกระบวนการ และคณุลกัษณะตามมาตรฐานของหลกัสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ           
ส่ือการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทัง้ส่ือธรรมชาติ ส่ือสิ่งพิมพ์  ส่ือเทคโนโลยี และเครือข่าย            
การเรียนรู้ตา่ง ๆ ท่ีมีในท้องถ่ิน การเลือกใช้ส่ือควรเลือกให้มีความเหมาะสมกบัระดบัพฒันาการ 
และลีลาการเรียนรู้ท่ีหลากหลายของผู้ เรียน   
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การจดัหาส่ือการเรียนรู้ ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถจดัท าและพฒันาขึน้เอง  หรือปรับปรุง
เลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากส่ือต่าง ๆ ท่ีมีอยู่รอบตวัเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจดัการเรียนรู้ท่ี
สามารถพฒันาและส่ือสารให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยสถานศกึษาควรจดัให้มีอย่างพอเพียงเพ่ือ
พฒันาให้ผู้ เรียน เกิดการเรียนรู้อยา่งแท้จริง สถานศกึษา เขตพืน้ท่ีการศกึษา หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง
และผู้ มีหน้าท่ีจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ควรด าเนินการดงันี ้  

1.  จดัให้มีแหล่งการเรียนรู้ ศนูย์ส่ือการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศการเรียนรู้ และเครือข่าย  
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพทัง้ในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาค้นคว้าและการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์การเรียนรู้ ระหวา่งสถานศกึษา ท้องถ่ิน ชมุชน สงัคมโลก 

2.  จัดท าและจัดหาส่ือการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้ เรียน เสริมความรู้ให้
ผู้สอน   รวมทัง้จดัหาสิ่งท่ีมีอยูใ่นท้องถ่ินมาประยกุต์ใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ 

3.  เลือกและใช้ส่ือการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย 
สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของ
ผู้ เรียน 

4.  ประเมินคณุภาพของส่ือการเรียนรู้ท่ีเลือกใช้อย่างเป็นระบบ   
5.  ศึกษาค้นคว้า วิจยั เพ่ือพฒันาส่ือการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของ

ผู้ เรียน 
6.  จดัให้มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคณุภาพและประสิทธิภาพเก่ียวกับส่ือและการใช้             

ส่ือการเรียนรู้เป็นระยะ ๆ และสม ่าเสมอ 
ในการจัดท า การเลือกใช้ และการประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้ท่ีใช้ในสถานศึกษา                       

ควรค านึงถึงหลักการส าคญัของส่ือการเรียนรู้ เช่น ความสอดคล้องกับหลักสูตร วัตถุประสงค์            
การเรียนรู้ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การจดัประสบการณ์ให้ผู้ เรียน เนือ้หามีความถูกต้อง
และทนัสมยั ไมก่ระทบความมัน่คงของชาต ิไมข่ดัตอ่ศีลธรรม มีการใช้ภาษาท่ีถกูต้อง  รูปแบบการ
น าเสนอท่ีเข้าใจง่าย และนา่สนใจ   

1.15  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนต้องอยู่บนหลักการพืน้ฐานสองประการคือ  

การประเมินเพ่ือพฒันาผู้ เรียนและเพ่ือตดัสินผลการเรียน  ในการพฒันาคณุภาพการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียนให้ประสบผลส าเร็จนัน้  ผู้ เรียนจะต้องได้รับการพฒันาและประเมินตามตวัชีว้ดัเพ่ือให้บรรลุ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะส าคญั และคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ของผู้ เรียนซึ่ง
เป็นเป้าหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับไม่ว่าจะเป็นระดับชัน้เรียน                    
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ระดบัสถานศึกษา  ระดบัเขตพืน้ท่ีการศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้          
เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้ เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศท่ีแสดง
พัฒนาการ ความก้าวหน้า และความส าเร็จทางการเรียนของผู้ เรียน  ตลอดจนข้อมูลท่ีเป็น
ประโยชน์ตอ่การพฒันาให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาและเรียนรู้อยา่งเตม็ตามศกัยภาพ 

การวัดและประเมินผลการเ รียน รู้แบ่งออกเป็น 4 ระดับ ไ ด้แก่  ระดับชัน้ เ รียน                       
ระดบัสถานศกึษา ระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา และระดบัชาต ิมีรายละเอียด ดงันี ้

1.  การประเมินระดับชัน้เรียน เป็นการวดัและประเมินผลท่ีอยู่ในกระบวนการจดัการ
เรียนรู้ ผู้สอนด าเนินการเป็นปกตแิละสม ่าเสมอ ในการจดัการเรียนการสอน ใช้เทคนิคการประเมิน
อย่างหลากหลาย เช่น การซักถาม การสังเกต  การตรวจการบ้าน การประเมินโครงงาน             
การประเมินชิน้งาน/ ภาระงาน แฟ้มสะสมงาน การใช้แบบทดสอบ ฯลฯ โดยผู้สอนเป็นผู้ประเมิน
เองหรือเปิดโอกาส ให้ผู้ เรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน ผู้ปกครองร่วมประเมิน ในกรณีท่ี
ไมผ่า่นตวัชีว้ดัให้มีการสอนซอ่มเสริม  

การประเมินระดับชัน้เรียนเป็นการตรวจสอบว่า ผู้ เรียนมีพัฒนาการความก้าวหน้าใน  
การเรียนรู้  อนัเป็นผลมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม่ และมากน้อยเพียงใด มีสิ่งท่ี
จะต้องได้รับการพฒันาปรับปรุงและพฒันาในด้านใด นอกจากนีย้งัเป็นข้อมลูให้ผู้สอนใช้ปรับปรุง 
การเรียนการสอนของตนด้วย ทัง้นีโ้ดยสอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดั 

2.  การประเมินระดับสถานศึกษา  เป็นการประเมินท่ีสถานศกึษาด าเนินการเพ่ือตดัสิน            
ผลการเรียนของผู้ เรียนเป็นรายปี/รายภาค ผลการประเมินการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน  
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน  นอกจากนีเ้พ่ือให้ได้ข้อมลูเก่ียวกับการจดั
การศึกษาของสถานศึกษา ว่าส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามเป้าหมายหรือไม่ ผู้ เรียนมี           
จุดพัฒนาในด้านใด รวมทัง้สามารถน าผลการเรียนของผู้ เรียนในสถานศึกษาเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ระดบัชาติ ผลการประเมินระดบัสถานศกึษาจะเป็นข้อมลูและสารสนเทศเพ่ือการปรับปรุง
นโยบาย หลกัสตูร โครงการ หรือวิธีการจดัการเรียนการสอน  ตลอดจนเพ่ือการจดัท าแผนพฒันา
คณุภาพการศึกษาของสถานศึกษาตามแนวทางการประกันคณุภาพการศึกษาและการรายงาน
ผลการจัดการศึกษาต่อคณะกรรมการสถานศึกษา ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา  ส านักงาน
คณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ผู้ปกครองและชมุชน   
 3.  การประเมินระดับเขตพืน้ที่การศึกษา   เป็นการประเมินคณุภาพผู้ เรียนในระดบั
เขตพืน้ท่ีการศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน เพ่ือใช้
เป็นข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเขตพืน้ท่ีการศึกษาตามภาระความ
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รับผิดชอบ สามารถด าเนินการโดยประเมินคณุภาพผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียนด้วยข้อสอบมาตรฐานท่ี
จดัท าและด าเนินการโดยเขตพืน้ท่ีการศกึษา หรือด้วยความร่วมมือกบัหน่วยงานต้นสงักดั ในการ
ด าเนินการจัดสอบ นอกจากนีย้ังได้จากการตรวจสอบทบทวนข้อมูลจากการประเมินระดับ
สถานศกึษาในเขตพืน้ท่ีการศกึษา 
 4.  การประเมินระดับชาติ   เป็นการประเมินคุณภาพผู้ เรียนในระดับชาติตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน สถานศึกษาต้องจดัให้ผู้ เรียน  
ทุกคนท่ี เ รียนในชัน้ประถมศึกษาปี ท่ี  3 ชั น้ประถมศึกษาปี ท่ี  6 ชั น้มัธยมศึกษาปี ท่ี  3                     
และชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6  เข้ารับการประเมิน ผลจากการประเมินใช้เป็นข้อมลูในการเทียบเคียง
คณุภาพการศึกษาในระดบัตา่ง ๆ เพ่ือน าไปใช้ในการวางแผนยกระดบัคณุภาพการจดัการศกึษา 
ตลอดจนเป็นข้อมลูสนบัสนนุการตดัสินใจในระดบันโยบายของประเทศ 
 ข้อมลูการประเมินในระดบัตา่ง ๆ ข้างต้น เป็นประโยชน์ตอ่สถานศกึษาในการตรวจสอบ
ทบทวนพฒันาคุณภาพผู้ เรียน ถือเป็นภาระความรับผิดชอบของสถานศึกษาท่ีจะต้องจัดระบบ
ดูแลช่วยเหลือ ปรับปรุงแก้ไข พัฒนาสนับสนุนเพ่ือให้ผู้ เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพบน
พืน้ฐาน  ความแตกต่างระหว่างบุคคลท่ีจ าแนกตามสภาพปัญหาและความต้องการ ได้แก่ กลุ่ม
ผู้ เรียนทัว่ไป กลุ่มผู้ เรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ กลุ่มผู้ เรียนท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า กลุ่ม
ผู้ เรียนท่ีมีปัญหาด้านวินยัและพฤติกรรม กลุ่มผู้ เรียนท่ีปฏิเสธโรงเรียน กลุ่มผู้ เรียนท่ีมีปัญหาทาง
เศรษฐกิจและสงัคม กลุ่มพิการทางร่างกายและสติปัญญา เป็นต้น ข้อมลูจากการประเมินจึงเป็น
หวัใจของสถานศกึษาในการด าเนินการชว่ยเหลือผู้ เรียนได้ทนัท่วงที เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้รับการ
พฒันาและประสบความส าเร็จในการเรียน 
 สถานศกึษาในฐานะผู้ รับผิดชอบจดัการศกึษา  จะต้องจดัท าระเบียบว่าด้วยการวดัและ
ประเมินผลการเรียนของสถานศกึษาให้สอดคล้องและเป็นไปตามหลกัเกณฑ์และแนวปฏิบตัิท่ีเป็น
ข้อก าหนดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน เพ่ือให้บุคลากรท่ีเก่ียวข้องทุกฝ่ายถือ
ปฏิบตัร่ิวมกนั  

1.16  เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียน 
 1. การตัดสิน การให้ระดับและการรายงานผลการเรียน 

         1.1  การตัดสินผลการเรียน 
   ในการตดัสินผลการเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน 
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และกิจกรรมพฒันาผู้ เรียนนัน้ ผู้สอนต้องค านึงถึงการพฒันาผู้ เรียนแต่
ละคนเป็นหลกั และต้องเก็บข้อมูลของผู้ เรียนทุกด้านอย่างสม ่าเสมอและต่อเน่ืองในแต่ละภาค
เรียน รวมทัง้สอนซอ่มเสริมผู้ เรียนให้พฒันาจนเตม็ตามศกัยภาพ    
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  ระดับประถมศึกษา 
 1)  ผู้ เรียนต้องมีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทัง้หมด 
 2)  ผู้ เรียนต้องได้รับการประเมินทกุตวัชีว้ดั และผา่นตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด 
 3)  ผู้ เรียนต้องได้รับการตดัสินผลการเรียนทกุรายวิชา 

      4)  ผู้ เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา
ก าหนด ในการอา่น  คดิวิเคราะห์และเขียน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน  
 ระดับมัธยมศึกษา 
  1)  ตดัสินผลการเรียนเป็นรายวิชา ผู้ เรียนต้องมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทัง้หมดในรายวิชานัน้ ๆ 
  2)  ผู้ เรียนต้องได้รับการประเมินทกุตวัชีว้ดั และผา่นตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  3)  ผู้ เรียนต้องได้รับการตดัสินผลการเรียนทกุรายวิชา 
  4)  ผู้ เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา
ก าหนด ในการอา่น  คดิวิเคราะห์และเขียน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน  
 การพิจารณาเล่ือนชัน้ทัง้ระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ถ้าผู้ เรียนมีข้อบกพร่อง
เพียงเล็กน้อย และสถานศึกษาพิจารณาเห็นว่าสามารถพัฒนาและสอนซ่อมเสริมได้ ให้อยู่ใน
ดลุพินิจของสถานศกึษาท่ีจะผ่อนผนัให้เล่ือนชัน้ได้ แตห่ากผู้ เรียนไม่ผ่านรายวิชาจ านวนมาก และ
มีแนวโน้มว่าจะเป็นปัญหาต่อการเรียนในระดบัชัน้ท่ีสูงขึน้ สถานศึกษาอาจตัง้คณะกรรมการ
พิจารณาให้เรียนซ า้ชัน้ได้ ทัง้นีใ้ห้ค านงึถึงวฒุิภาวะและความรู้ความสามารถของผู้ เรียนเป็นส าคญั 
   1.2  การให้ระดับผลการเรียน 
 ระดับประถมศึกษา ในการตัดสินเพ่ือให้ระดับผลการเรียนรายวิชา สถานศึกษา
สามารถให้ระดบัผลการเรียนหรือระดบัคุณภาพการปฏิบตัิของผู้ เรียน เป็นระบบตวัเลข ระบบ
ตวัอกัษร ระบบร้อยละ และระบบท่ีใช้ค าส าคญัสะท้อนมาตรฐาน  

การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นัน้ให้
ระดบัผลการประเมินเป็น ดีเย่ียม ดี และผา่น 

การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน จะต้องพิจารณาทัง้เวลาการเข้าร่วมกิจกรรม         
การปฏิบตัิกิจกรรมและผลงานของผู้ เรียน ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด และให้ผลการเข้าร่วม
กิจกรรมเป็นผา่น และไมผ่า่น 
 ระดับมัธยมศึกษา  ในการตดัสินเพ่ือให้ระดบัผลการเรียนรายวิชา  ให้ใช้ตวัเลขแสดง
ระดบัผลการเรียนเป็น 8 ระดบั 
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 การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์นัน้ให้ระดบั
ผลการประเมินเป็น ดีเย่ียม ดี และผา่น 
 การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน จะต้องพิจารณาทัง้เวลาการเข้าร่วมกิจกรรม การ
ปฏิบตัิกิจกรรมและผลงานของผู้ เรียน ตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าหนด และให้ผลการเข้าร่วม
กิจกรรมเป็นผา่น และไมผ่า่น 
  1.3  การรายงานผลการเรียน 

การรายงานผลการเรียนเป็นการส่ือสารให้ผู้ปกครองและผู้ เรียนทราบความก้าวหน้า             
ในการเรียนรู้ของผู้ เรียน ซึ่งสถานศึกษาต้องสรุปผลการประเมินและจัดท าเอกสารรายงานให้
ผู้ปกครองทราบเป็นระยะ ๆ หรืออยา่งน้อยภาคเรียนละ 1 ครัง้ 

การรายงานผลการเรียนสามารถรายงานเป็นระดบัคุณภาพการปฏิบตัิของผู้ เรียนท่ี
สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้ 
          2.  เกณฑ์การจบการศึกษา 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ก าหนดเกณฑ์กลางส าหรับการจบการศึกษา
เป็น 3 ระดบั คือ ระดบัประถมศกึษา ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น และระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย 
  2.1  เกณฑ์การจบระดับประถมศึกษา 
  1)  ผู้ เรียนเรียนรายวิชาพืน้ฐาน และรายวิชา/กิจกรรมเพิ่มเติมตามโครงสร้างเวลา
เรียนท่ีหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานก าหนด  
  2) ผู้ เ รียนต้องมีผลการประเมินรายวิชาพืน้ฐาน ผ่านเกณฑ์การประเมินตาม                            
ท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  3) ผู้ เรียนมีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนในระดับผ่านเกณฑ์                   
การประเมินตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 

  4) ผู้ เรียนมีผลการประเมินคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ในระดบัผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  5) ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพฒันาผู้ เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
      2.2  เกณฑ์การจบระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
  1)  ผู้ เรียนเรียนรายวิชาพืน้ฐานและเพิ่มเติมไม่เกิน 81 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชา
พืน้ฐาน 63 หนว่ยกิต และรายวิชาเพิ่มเตมิตามท่ีสถานศกึษาก าหนด  
  2)  ผู้ เรียนต้องได้หน่วยกิตตลอดหลกัสตูรไม่น้อยกว่า 77 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชา
พืน้ฐาน 63 หนว่ยกิต และรายวิชาเพิ่มเตมิไมน้่อยกวา่ 14 หนว่ยกิต 
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 3)  ผู้ เรียนมีผลการประเมิน การอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน ในระดับผ่าน เกณฑ์  
การประเมินตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
 4)  ผู้ เรียนมีผลการประเมินคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ ในระดบัผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  5)  ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพฒันาผู้ เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 

 2.3  เกณฑ์การจบระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
  1)  ผู้ เ รียนเรียนรายวิชาพืน้ฐานและเพิ่มเติม ไม่น้อยกว่า 81 หน่วยกิต โดยเป็น
รายวิชาพืน้ฐาน 39 หนว่ยกิต และรายวิชาเพิ่มเตมิตามท่ีสถานศกึษาก าหนด  
  2)  ผู้ เรียนต้องได้หน่วยกิตตลอดหลกัสูตรไม่น้อยกว่า 77 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชา
พืน้ฐาน 39 หนว่ยกิต และรายวิชาเพิ่มเตมิ ไมน้่อยวา่ 38 หนว่ยกิต 
  3)  ผู้ เรียนมีผลการประเมิน การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน ในระดับผ่านเกณฑ์                 
การประเมินตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  4)  ผู้ เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ในระดับผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
  5)  ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพฒันาผู้ เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศกึษาก าหนด 
 ส าหรับการจบการศึกษาส าหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ เช่น การศึกษาเฉพาะทาง 
การศึกษาส าหรับผู้ มีความสามารถพิเศษ การศึกษาทางเลือก การศึกษาส าหรับผู้ ด้อยโอกาส 
การศกึษาตามอธัยาศยัให้คณะกรรมการของสถานศึกษา  เขตพืน้ท่ีการศกึษา  และผู้ ท่ีเก่ียวข้อง 
ด าเนินการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลกัเกณฑ์ในแนวปฏิบตัิการวดัและประเมินผลการ
เ รี ยน รู้ ของหลักสูต รแกนกลางการศึกษาขั น้ พื น้ ฐานส าห รับกลุ่ ม เ ป้ าหมาย เฉพาะ 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551: 56) 
 สรุปได้หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 เป็นหลกัสตูรแกนกลางของ
ประเทศ โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการ
พัฒนาคุณภาพผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดีและมี ขีดความสามารถในการ
แข่งขันในเวทีระดับโลก โดยหลักสูตรมีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์แห่งพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีมุ่งเน้นการกระจาย
อ านาจทางการศกึษาให้ท้องถ่ินและสถานศกึษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสตูร 
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เพ่ือให้สอดคล้องกบัสภาพ และความต้องการของท้องถ่ินช่วยให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ การ
ด ารงชีวิตของมนุษย์ ซึ่งหลกัสูตรได้ก าหนดกรอบแนวทางกว้าง ๆ เพ่ือให้สถานศึกษาแตล่ะแห่ง
น าไปยดึเป็นแนวปฏิบตัเิดียวกนัทัง้ประเทศ 
 

2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนอนุบาลเทศบาล                         
นครพษิณุโลก 

2.1  ท าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน                           

มีความรู้  ความเข้าใจ   มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง     
สามารถน าความรู้เก่ียวกับการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการ
ท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ   รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีตอ่การท างาน   สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้
อยา่งพอเพียง              และมีความสขุ   (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551: 73) 

2.2  เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพัฒนาผู้ เรียนแบบองค์รวม              
เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ  มีทักษะในการท างาน   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและ
การศกึษาตอ่ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ   โดยมีสาระส าคญั  ดงันี ้  

 การด ารงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเก่ียวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน  
ช่วยเหลือตนเอง   ครอบครัว   และสงัคมได้ในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง   ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม   
เน้นการปฏิบตัิจริงจนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ  
ความถนดั และความสนใจของตนเอง 

 การออกแบบและเทคโนโลยี    เป็นสาระการเรียนรู้ ท่ีเ ก่ียวกับการพัฒนา
ความสามารถของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้าง
สิ่งของ  เคร่ืองใช้  วิธีการ  หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ   การติดต่อส่ือสาร  การค้นหาข้อมูล   การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ    การแก้ปัญหา
หรือการสร้างงาน  คณุคา่และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

 การอาชีพ    เป็นสาระท่ีเก่ียวข้องกบัทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่อาชีพ   เห็นความส าคญัของ
คณุธรรม  จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคณุค่าของอาชีพ
สจุริต   และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
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2.3  คุณภาพผู้เรียน 
จบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 เข้าใจวิธีการท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใช้วัสดุ อุปกรณ์                  

และเคร่ืองมือถูกต้องตรงกับลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะนิสยัการท างาน                            
ท่ีกระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 

 เข้าใจประโยชน์ของสิ่งของเคร่ืองใช้ในชีวิตประจ าวนั  มีความคิดในการแก้ปัญหา
หรือสนองความต้องการอยา่งมีความคดิสร้างสรรค์  มีทกัษะในการสร้างของเล่น  ของใช้อย่างง่าย  
โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้วสัด ุอปุกรณ์อย่าง
ถกูวิธี  เลือกใช้สิ่งของเคร่ืองใช้ในชีวิตประจ าวนัอย่างสร้างสรรค์และมีการจดัการสิ่งของเคร่ืองใช้
ด้วยการน ากลบัมาใช้ซ า้    

 เข้าใจและมีทักษะการค้นหาข้อมูลอย่างมีขัน้ตอน การน าเสนอข้อมูลในลักษณะ       
ตา่งๆ และวิธีดแูลรักษาอปุกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

จบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
 เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขัน้ตอน มีทักษะการจดัการ ทกัษะ                 

การท างานร่วมกัน ท างานอย่างเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค์ มีลกัษณะนิสยัการท างานท่ี
ขยนั อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสตัย์ มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใช้น า้ ไฟฟ้าอย่างประหยดัและ
คุ้มคา่ 

   เข้าใจความหมาย  วิวฒันาการของเทคโนโลยี  และส่วนประกอบของระบบ
เทคโนโลยี มีความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างหลากหลาย  น าความรู้และ
ทักษะการสร้างชิน้งานไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัย     
โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด  ลงมือสร้าง และประเมินผล  
เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวนัอย่างสร้างสรรค์ ต่อชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยี
ด้วยการแปรรูปแล้วน ากลบัมาใช้ใหม่ 

    เข้าใจหลกัการแก้ปัญหาเบือ้งต้น มีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล           
เก็บรักษา ข้อมูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมูล และสร้างชิน้งานอย่างมี
จิตส านกึและรับผิดชอบ 
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   รู้และเข้าใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทัง้มีความรู้ ความสามารถและคณุธรรมท่ีสมัพนัธ์กบั
อาชีพ 

จบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
     เข้าใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มในการท า งาน           
มีทกัษะ การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาและทักษะการจดัการ มีลกัษณะนิสัย
การท างานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง และมีจิตส านึกในการใช้
พลงังาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมอยา่งประหยดัและคุ้มคา่ 

    เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์                  
ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ   สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยี  อย่างถูกต้องและปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสู่การสร้าง
ชิน้งานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล  เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  
สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีการจดัการเทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลยี
ท่ีไมมี่ผลกระทบกบัสิ่งแวดล้อม 

     เข้าใจหลกัการเบือ้งต้นของการส่ือสารข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและ            
วิธีแก้ปัญหา  หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทกัษะการค้นหา
ข้อมูล  และการติดต่อส่ือสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช้
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างชิน้งานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใ ช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองาน 

    เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีต่อและเห็นความส าคญัของการ
ประกอบอาชีพ วิธีการหางานท า คณุสมบตัิท่ีจ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่
อาชีพ   มีทักษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ 
และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคล้องกบัความรู้  ความถนดั และความสนใจ 

จบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 
    เข้าใจวิธีการท างานเพ่ือการด ารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์                  
มีทกัษะการท างานร่วมกนั ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ ท างานอย่างมีคณุธรรม และมีจิตส านึกในการใช้พลงังานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและ
ยัง่ยืน 

     เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนๆ วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี                   
มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ   สร้างและพฒันา สิ่งของเคร่ืองใช้
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หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัยโดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือ
น าเสนอผลงาน วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกบัชีวิตประจ าวนัอย่างสร้างสรรค์ตอ่
ชีวิต  สงัคม   สิ่งแวดล้อม  และมีการจดัการเทคโนโลยีด้วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

     เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์                    
และอุปกรณ์ต่อพ่วง   และมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมภาษา                     
พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์  ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์   ติดต่อส่ือสารและค้นหาข้อมูลผ่าน
อินเทอร์เน็ต  ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ                    
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน และใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิน้งานหรือโครงงาน 

    เข้าใจแนวทางสู่อาชีพ  การเลือก และใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมกับอาชีพ                      
มีประสบการณ์ในอาชีพท่ีถนดัและสนใจ   และมีคณุลกัษณะท่ีดีตอ่อาชีพ 
 2.4  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน ง1.1    เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะ                     

การจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั   และทกัษะ              
การแสวงหาความรู้    มีคณุธรรม    และลกัษณะนิสยัในการท างาน  มีจิตส านึก              
ในการใช้พลงังาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 

สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง 2.1   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของ

เคร่ืองใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  
เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วม                      
ในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน  

สาระท่ี 3    เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
มาตรฐาน ง 3.1   เข้าใจ   เห็นคณุค่า    และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้    การส่ือสาร  การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคณุธรรม  
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สาระท่ี 4    การอาชีพ  
มาตรฐาน ง 4.1    เ ข้าใจ มีทักษะท่ีจ า เ ป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ                            

ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ   มีคณุธรรม  และมีเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพ 
            2.5   วิเคราะห์ตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง การงานอาชีพและ 
     เทคโนโลยี 
สาระท่ี   1      การด ารงชีวิตและครอบครัว   
มาตรฐาน ง  1. 1   เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทกัษะกระบวนการท างาน  ทกัษะ

การจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั  และทกัษะ             
การแสวงหาความรู้    มีคณุธรรม และลกัษณะนิสยัในการท างาน   มีจิตส านึก
ในการใช้พลงังาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 

 

ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. บอกวิธีการท างานเพ่ือชว่ยเหลือตนเอง      

2. ใช้วสัด ุ อปุกรณ์  และเคร่ืองมือง่าย ๆ 
     ในการท างานอยา่งปลอดภยั                             
3.  ท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเองอยา่ง 
    กระตือรือร้นและตรงเวลา 
 
 
 

  การท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเอง  เชน่ 

- การแตง่กาย 

- การเก็บของใช้  
- การหยิบจบัและใช้ของใช้สว่นตวั   
- การจดัโต๊ะ ตู้   ชัน้          

  การใช้วสัด ุ อปุกรณ์  และเคร่ืองมือง่าย ๆ                 
ในการท างานอยา่งปลอดภยั   เชน่ 
 –  การท าความคุ้นเคยการใช้เคร่ืองมือ    
 –  การรดน า้ต้นไม้ 
 –  การถอนและเก็บวชัพืช 

      –  การพบักระดาษเป็นของเลน่                          
ป. 2  1. บอกวิธีการและประโยชน์การท างาน     

เพ่ือชว่ยเหลือตนเองและครอบครัว 
 2. ใช้วสัด ุ อปุกรณ์   และเคร่ืองมือ                          

ในการท างานอยา่งเหมาะสมกบังาน
และประหยดั 

 3. ท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเองและ
ครอบครัวอยา่งปลอดภยั 

   การท างานเพ่ือชว่ยเหลือตนเองและ
ครอบครัว เชน่  
–  บทบาทและหน้าท่ีของสมาชิกในบ้าน 
–  การจดัวาง  เก็บเสือ้ผ้า  รองเท้า  
–  การชว่ยครอบครัวเตรียมประกอบ
อาหาร 
–  การกวาดบ้าน 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  –  การล้างจาน                          

   การใช้วสัด ุ อปุกรณ์  และเคร่ืองมือ   เชน่ 
–  การเพาะเมล็ด 
–  การดแูลแปลงเพาะกล้า 
–  การท าของเลน่    
–  การประดษิฐ์ของใช้สว่นตวั                                           

ป. 3  1.อธิบายวิธีการและประโยชน์ 
    การท างาน เพ่ือชว่ยเหลือตนเอง 
ครอบครัวและสว่นรวม 

 2 ใช้วสัด ุ อปุกรณ์  และเคร่ืองมือ    ตรงกบั
ลกัษณะงาน 

 3.ท างานอยา่งเป็นขัน้ตอนตามกระบวนการ
ท างานด้วยความสะอาด      ความ
รอบคอบ   และอนรัุกษ์สิ่งแวดล้อม 

  การท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเอง  
ครอบครัว  และส่วนรวม   เช่น 
–  การเลือกใช้เสือ้ผ้า 
–  การจดัเตรียมอปุกรณ์การเรียน 
–  การท าความสะอาดรองเท้า กระเป๋า
นกัเรียน 

–  การกวาด  ถ ูปัดกวาด  เช็ดถ ู 
บ้านเรือน 

–  การท าความสะอาดห้องเรียน                    

   การใช้วสัด ุ อปุกรณ์  และเคร่ืองมือ   
เชน่ 

–  การปลกูผกัสวนครัว 
–  การบ ารุงรักษาของเลน่ 
–  การซอ่มแซมของใช้สว่นตวั 
–  การประดษิฐ์ของใช้ในโอกาสตา่งๆ   
โดยใช้วสัดใุนท้องถ่ิน                   

ป. 5  1. อธิบายเหตผุลการท างานแตล่ะขัน้ตอน
ถกูต้องตามกระบวนการท างาน 
 2. ใช้ทกัษะการจดัการในการท างาน อยา่ง
เป็นระบบ ประณีต และมีความคดิ
สร้างสรรค์ 
 3.  ปฏิบตัิตนอยา่งมีมารยาทใน                   

  ขัน้ตอนการท างาน  เชน่ 
–  การซอ่มแซม ซกั ตาก   รีด  พบั เสือ้ผ้า 
–  การปลกูพืช 
–  การท าบญัชีครัวเรือน                   

  การจดัการในการท างาน   เชน่ 
–  การจดัโต๊ะอาหาร  ตู้อาหาร  ตู้ เย็น   
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 การท างานกบัสมาชิกในครอบครัว    

 4. มีจิตส านึกในการใช้พลงังานและ
ทรัพยากรอยา่งประหยดัและคุ้มคา่ 

    และห้องครัว 
–  การท าความสะอาดห้องน า้ห้องส้วม 
–  การซอ่มแซมอปุกรณ์ของใช้ในบ้าน  
–  การประดษิฐ์ของใช้ ของตกแตง่จาก
วสัดเุหลือใช้ท่ีมีอยูใ่นท้องถ่ิน  

–  การจดัเก็บเอกสารส าคญั 
–  การดแูลรักษาและใช้สมบตัสิว่นตวั                     
    สมาชิกในครอบครัว  และสว่นรวม                       

  มารยาท    เชน่ การท างานกบัสมาชิก 

ป. 6  1. อภิปรายแนวทางในการท างานและ
ปรับปรุงการท างานแตล่ะขัน้ตอน 
 2. ใช้ทกัษะการจดัการในการท างาน และมี
ทกัษะการท างานร่วมกนั 
 3. ปฏิบตัตินอย่างมีมารยาท ในการท างาน
กบัครอบครัวและผู้ อ่ืน 

  การท างานและการปรับปรุงการท างาน   
เชน่ 

–  การดแูลรักษาสมบตัภิายในบ้าน 
–  การปลกูไม้ดอก หรือ ไม้ประดบั  หรือ              
ปลกูผกั หรือเลีย้งปลาสวยงาม 

–  การบนัทกึรายรับ – รายจา่ยของ
ห้องเรียน 

–  การจดัเก็บเอกสารการเงิน                             

  การจดัการในการท างานและทกัษะการ
ท างานร่วมกนั   เชน่ 
–  การเตรียม ประกอบ จดัอาหาร ให้
สมาชิกในครอบครัว 

–  การตดิตัง้  ประกอบ ของใช้ในบ้าน 
–  การประดษิฐ์ของใช้  ของตกแตง่ให้  
    สมาชิกในครอบครัว  หรือเพ่ือน ใน 
    โอกาสตา่ง ๆ                        

   มารยาท   เชน่ 
–   การท างานกบัสมาชิกในครอบครัวและ

ผู้ อ่ืน                       
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ม. 1  1. วิเคราะห์ขัน้ตอนการท างานตาม

กระบวนการท างาน   
 2. ใช้กระบวนการกลุม่ในการท างาน 
     ด้วยความเสียสละ 
 3. ตดัสินใจแก้ปัญหาการท างาน              

อยา่งมีเหตผุล 
 

  ขัน้ตอนการท างาน   เชน่ 
– การใช้อปุกรณ์อ านวยความสะดวก                
ในการท างานบ้าน   

– การจดัและตกแตง่ห้อง 
–  การเลือกซือ้สินค้าในร้านค้าปลีก  ค้าสง่                        
    ร้านสะดวกซือ้  และห้างสรรพสินค้า                      

  การท างานโดยใช้กระบวนการกลุม่  เชน่ 
–  การเตรียม  ประกอบ  จดัตกแตง่                   
และบริการอาหาร 

–  การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 
–  การประดษิฐ์ของใช้  ของตกแตง่  จาก
วสัดใุนท้องถ่ิน                    

  การแก้ปัญหาในการท างาน   เชน่ 
–  การจดัสวนในภาชนะ 
–  การซอ่มแซม วสัด ุ อปุกรณ์ และ
เคร่ืองมือ /เคร่ืองใช้     

ม. 2  1. ใช้ทกัษะการแสวงหาความรู้เพ่ือพฒันา 
การท างาน 

 2. ใช้ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา                  
ในการท างาน 

 3. มีจิตส านึกในการท างานและใช้
ทรัพยากรในการปฏิบตังิาน                      
อยา่งประหยดัและคุ้มคา่ 

 
 

   การแสวงหาความรู้ เพ่ือพฒันาการ
ท างาน  เชน่ 
- การจดัและตกแตง่บ้าน 

- การดแูลรักษาและตกแตง่สวน 

- การจดัการผลผลิต                   

 การท างานโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา  
เชน่ 
–  การเตรียม  ประกอบ  จดั  ตกแตง่ และ
บริการ  เคร่ืองดื่ม  

–  การเลีย้งสตัว์ 
–  การประดษิฐ์ของใช้  ของตกแตง่ จาก
วสัดใุนโรงเรียน หรือ ท้องถ่ิน 
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  –  การตดิตอ่ส่ือสารและใช้บริการตา่ง ๆ 

ม. 3  1.  อภิปรายขัน้ตอนการท างานท่ีมี
ประสิทธิภาพ 

 2.  ใช้ทกัษะในการท างานร่วมกนัอยา่งมี
คณุธรรม 

 3.  อภิปรายการท างานโดยใช้ทกัษะ                  
การจดัการเพ่ือการประหยดัพลงังาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม 

  ขัน้ตอนการท างาน  เชน่ 
–  การซกั ตาก พบั เก็บ  เสือ้ผ้า  ท่ีต้องการ             
การดแูลอย่างประณีต   

–  การสร้างชิน้งาน หรือ ผลงาน                         

  การท างานร่วมกนั   เชน่ 
–  การเตรียม ประกอบ  อาหารประเภท
ส ารับ 

–  การประดษิฐ์บรรจภุณัฑ์จากวสัดุ
ธรรมชาติ    

  การจดัการ    เชน่ 
–  ธุรกิจประเภทตา่งๆ 
–  การขยายพนัธุ์พืช 

    –  การตดิตัง้ / ประกอบผลิตภณัฑ์ท่ีใช้ใน
บ้าน 

ม. 4– 6 1. อธิบายวิธีการท างานเพ่ือการด ารงชีวิต 
2. สร้างผลงานอย่างมีความคดิสร้างสรรค์   
และมีทกัษะการท างานร่วมกนั   

3. มีทกัษะการจดัการในการท างาน 
    มีทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาในการ
ท างาน 

4. มีทกัษะในการแสวงหาความรู้เพ่ือ              
การด ารงชีวิต 

5. มีคณุธรรมและลกัษณะนิสยัในการ
ท างาน 

6. ใช้พลงังาน  ทรัพยากร ในการท างาน
อยา่งคุ้มคา่และยัง่ยืน เพ่ือการอนรัุกษ์
สิ่งแวดล้อม 

  การท างานเพ่ือการด ารงชีวิต   เชน่ 
–  การเลือก  ใช้  ดแูลรักษา  เสือ้ผ้า                 
และเคร่ืองแตง่กาย                     

  การท างานร่วมกนั   เชน่ 
–  การประดษิฐ์ของใช้ท่ีเป็นเอกลกัษณ์
ไทย 

–  หน้าท่ีและบทบาทของตนเองท่ีมีตอ่
สมาชิกในครอบครัว  โรงเรียน  และ
ชมุชน                    

  การจดัการ   เชน่ 
–  การดแูลรักษา  ท าความสะอาด                    
จดัตกแตง่บ้านและโรงเรียน 

–  การปลกูพืช  ขยายพนัธุ์พืช                       
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     หรือเลีย้งสตัว์ 

–  การบ ารุง  เก็บรักษา  เคร่ืองใช้ไฟฟ้า     
    และอปุกรณ์อ านวยความสะดวก                        
    ในชีวิตประจ าวนั 
–  การด าเนินการทางธุรกิจ                      

  การแก้ปัญหาในการท างาน  เชน่ 
–  การตดัเย็บและดดัแปลงเสือ้ผ้า 
–  การเก็บ  ถนอม  และแปรรูปอาหาร 
–  การตดิตัง้ ประกอบ  ซ่อมแซมอปุกรณ์ 
เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้  สิ่งอ านวย               
ความสะดวก  ในบ้านและโรงเรียน                   

  การแสวงหาความรู้เพ่ือการด ารงชีวิต  เชน่ 

- การดแูลรักษาบ้าน 
- การเลีย้งสตัว์ 

 
สาระท่ี   2      การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง  2. 1   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของ

เคร่ืองใช้ หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์   
เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วม
ในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
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ป. 1 – – 
ป. 2  1. บอกประโยชน์ของสิ่งของเคร่ืองใช้ใน

ชีวิตประจ าวนั 
 2. สร้างของเลน่ของใช้อย่างง่ายโดย
ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวม
ข้อมลู ออกแบบ  โดยถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง  2 มิต ิ ลงมือสร้าง และประเมินผล 
 3. น าความรู้เก่ียวกบัการใช้อปุกรณ์ 
เคร่ืองมือท่ีถกูวิธีไปประยกุต์ใช้ใน    การ
สร้างของเลน่ของใช้อยา่งง่าย 
 4. มีความคิดสร้างสรรค์อย่างน้อย  1  
ลกัษณะ ในการแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการ  

 สิ่งของเคร่ืองใช้ในชีวิตประจ าวนั ถกูสร้าง
มาให้มีรูปร่างท่ีแตกตา่งกนัตามหน้าท่ีใช้
สอย   เชน่ แปรงสีฟัน หม้อหงุข้าว กรรไกร 
ปากกา ดนิสอ เป็นต้น ซึง่มีประโยชน์ใน
การท าให้ความเป็นอยูข่องมนษุย์ดีขึน้  ท า
กิจกรรมตา่งๆ  ได้สะดวกและรวดเร็วขึน้     

 การสร้างของเลน่  หรือของใช้  อยา่งเป็น
ขัน้ตอนตัง้แตก่ าหนดปัญหา  หรือ  ความ
ต้องการ รวบรวมข้อมลู  ออกแบบ  โดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง  2  มิติ   
ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้
ผู้ เรียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ 

 ภาพร่าง  2  มิต ิ  หรือ  ภาพ   2   มิต ิ 
ประกอบด้วย ด้านกว้าง และด้านยาว 

  การใช้อปุกรณ์ เคร่ืองมือ  เชน่  กรรไกร              
ไม้บรรทดั    ควรใช้ให้เหมาะสมกบั
ลกัษณะและประเภทของการท างาน   
หากน ามาใช้   โดยขาดความระมดัระวงั  
ไมรู้่วิธีการใช้          ท่ีถกูต้อง  จะท าให้เกิด
อนัตรายตอ่ตนเองและความเสียหายกบั
ชิน้งานท่ีท า   ดงันัน้ การใช้อปุกรณ์ 
เคร่ืองมือท่ีถกูวิธี   จะท าให้เกิด     ความ
ปลอดภยัในการท างาน 

 ความคิดสร้างสรรค์มี 4 ลกัษณะ 
ประกอบด้วยความคดิริเร่ิม  ความคลอ่งใน
การคิด ความยืดหยุน่ในการคดิ   และ
ความคดิละเอียดลออ 
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ป.  3  1. สร้างของเลน่ของใช้อย่างง่าย                     

โดยก าหนด ปัญหาหรือความต้องการ 
รวบรวมข้อมลู  ออกแบบโดยถ่ายทอด
ความคดิเป็นภาพร่าง   2 มิติ  ลงมือสร้าง 
และประเมินผล 
 2.  เลือกใช้สิ่งของเคร่ืองใช้ในชีวิตประจ าวนั
อยา่งสร้างสรรค์ 
 3. มีการจดัการสิ่งของเคร่ืองใช้ด้วยการน า
กลบัมาใช้ซ า้ 

 การสร้างของเลน่ หรือของใช้ อยา่งเป็น
ขัน้ตอนตัง้แตก่ าหนดปัญหา หรือ                       
ความต้องการ รวบรวมข้อมลู  ออกแบบ               
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิต ิ               
ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้
ผู้ เรียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ  

 ภาพร่าง  2 มิติ หรือภาพ  2 มิติ 
ประกอบด้วย ด้านกว้าง และด้านยาวเป็น
การถ่ายทอดความคดิหรือจินตนาการ  

 การเลือกใช้สิ่งของเคร่ืองใช้อยา่ง
สร้างสรรค์เป็นการเลือกสิ่งของเคร่ืองใช้ท่ี
เป็นมิตรกบัชีวิต  สงัคม  สิ่งแวดล้อม   

 การน าสิ่งของเคร่ืองใช้กลบัมาใช้ซ า้                     
เป็นสว่นหนึง่ของเทคโนโลยีสะอาด 

ป.  4 – – 
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ป.  5  1.  อธิบายความหมายและวิวฒันาการของ

เทคโนโลยี 
 2. สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจ
อยา่งปลอดภยัโดยก าหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมลู  เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง  
3 มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล 
 3. น าความรู้และทกัษะการสร้างชิน้งานไป
ประยกุต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ 
 4. มีความคิดสร้างสรรค์อย่างน้อย 2 
ลกัษณะ ในการแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการ 
 5. เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวนัอยา่ง
สร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม และมีการจดัการ
สิ่งของเคร่ืองใช้ด้วยการแปรรูป                      
แล้วน ากลบัมาใช้ใหม่ 

 ความหมายของเทคโนโลยี คือการน า
ความรู้ ทกัษะ และทรัพยากรมาสร้าง
สิ่งของเคร่ืองใช้  ผลิตภณัฑ์หรือวิธีการ โดย
ผา่นกระบวนการเพ่ือแก้ปัญหา  สนอง
ความต้องการหรือเพิ่มความสามารถใน
การท างาน ของมนษุย์ 

 เทคโนโลยีมีท่ีมาท่ีแตกตา่งกนัและ                          
มีการพฒันาเปล่ียนแปลงตลอดเวลา  
เรียกวา่วิวฒันาการ  การศกึษาวิวฒันาการ
เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพฒันา 

 การสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้  อยา่งเป็น
ขัน้ตอนตัง้แตก่ าหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมลู  เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพ
ร่าง 3 มิต ิ  ก่อนลงมือสร้าง  และ
ประเมินผล ท าให้ผู้ เรียนท างานอย่างเป็น
กระบวนการ  

 ภาพร่าง  3 มิติหรือภาพ  3 มิติ  
ประกอบด้วย ด้านกว้าง  ด้านยาว และ
ด้านสงู เป็นการถ่ายทอดความคดิหรือ
จินตนาการ 

 ทกัษะการสร้างชิน้งาน  เป็นการฝึกฝนใน              
การใช้อปุกรณ์ เคร่ืองมือ  สร้างชิน้งาน                       
จนสามารถปฏิบตังิานได้อย่างคลอ่งแคลว่ 
รวดเร็ว ท าให้เกิดความสามารถพืน้ฐาน ใน
การสร้างชิน้งาน  

 ความคิดสร้างสรรค์มี 4 ลกัษณะ 
ประกอบด้วยความคดิริเร่ิม ความคลอ่งใน
การคิด ความยืดหยุน่ในการคดิ  และ
ความคดิละเอียดลออ 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   การเลือกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์เป็น                       

การเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเป็นมิตรกบัชีวิต  
สงัคม สิ่งแวดล้อม เชน่ การใช้เทคโนโลยี
พลงังานแสงอาทิตย์  

 การจดัการสิ่งของเคร่ืองใช้ด้วยการแปรรูป  
    แล้วน ากลบัมาใช้ใหม ่เป็นสว่นหนึง่ของ 
    เทคโนโลยีสะอาด 

ป.  6  1. อธิบายสว่นประกอบของระบบ
เทคโนโลยี 
 2. สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจ 
อยา่งปลอดภยั โดยก าหนดปัญหา หรือ
ความต้องการ รวบรวมข้อมลู เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง  
3 มิติ  หรือแผนท่ีความคิด  ลงมือสร้าง และ 
ประเมินผล 
 3. น าความรู้และทกัษะการสร้างชิน้งานไป 
ประยกุต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ 
 

 ระบบเทคโนโลยี ประกอบด้วย ตวัป้อน
(Input)  กระบวนการ (Process)   และ
ผลลพัธ์(Output) 

 การสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้  อยา่งเป็น
ขัน้ตอนตัง้แตก่ าหนดปัญหา หรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมลู เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพ
ร่าง  3 มิต ิ หรือแผนท่ีความคดิ  ก่อนลงมือ
สร้าง และประเมินผล ท าให้ผู้ เรียนท างาน
อยา่งเป็นกระบวนการ 

 ภาพร่าง  3 มิติ  ประกอบด้วย  ด้านกว้าง                
ด้านยาว  และด้านสงู เป็นการถ่ายทอด
ความคดิหรือจินตนาการ 

 แผนท่ีความคดิ เป็นการล าดบัความคิดให้
เห็นเป็นขัน้ตอน  และเป็นการถ่ายทอด
ความคดิหรือจินตนาการรูปแบบหนึง่ 

 ทกัษะการเจาะ เป็นความสามารถพืน้ฐาน
ในการสร้างชิน้งานอีกด้านหนึง่  ซึง่เกิดจาก
การฝึกฝนจนสามารถปฏิบตัิงานได้
คลอ่งแคลว่ รวดเร็ว 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.  1 – – 

ม. 2  1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  
 2. สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ          
ตามกระบวนการเทคโนโลยี อยา่งปลอดภยั 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 
3 มิติ หรือภาพฉาย เพ่ือน าไปสูก่ารสร้าง
ต้นแบบของสิ่งของเคร่ืองใช้ หรือถ่ายทอด
ความคดิของวิธีการเป็นแบบจ าลอง
ความคดิและการรายงานผล เพ่ือน าเสนอ
วิธีการ 
3.มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือ
สนองความต้องการ ในงานท่ีผลิตเอง 
 4. เลือกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์          
ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีการจดัการ
เทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากรหรือ
เลือกใช้เทคโนโลยีท่ีไมมี่ผลกระทบตอ่
สิ่งแวดล้อม  
 

 กระบวนการเทคโนโลยีเป็นขัน้ตอน                       
การแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของ
มนษุย์  ประกอบด้วย  ก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการ   รวบรวมข้อมลู  เลือก
วิธีการ  ออกแบบและปฏิบตัิการ  ทดสอบ  
ปรับปรุงแก้ไข  และประเมินผล 

  การสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ                  
ตามกระบวนการเทคโนโลยี จะท าให้
ผู้ เรียนท างานอยา่งเป็นระบบ  สามารถ
ย้อนกลบัมาแก้ไขได้ง่าย 

 ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียดของ
ชิน้งาน  ประกอบด้วยภาพด้านหน้า 
ด้านข้าง ด้านบน แสดงขนาดและหนว่ยวดั 
เพ่ือน าไปสร้างชิน้งาน 

 ความคิดสร้างสรรค์มี 4 ลกัษณะ  
ประกอบด้วยความคดิริเร่ิม  ความคลอ่งใน
การคิด ความยืดหยุน่ในการคดิ และ
ความคดิละเอียดลออ 

 การเลือกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์               
โดย การเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเป็นมิตรกบั
ชีวิต  สงัคม  สิ่งแวดล้อม เชน่ เทคโนโลยี
พลงังานทดแทน  

 การลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้
เทคโนโลยีท่ีไมมี่ผลกระทบกบัสิ่งแวดล้อม 
เป็นสว่นหนึง่ของเทคโนโลยีสะอาด 
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ม. 3 
 

1. อธิบายระดบัของเทคโนโลยี 
2. สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ         
ตามกระบวนการเทคโนโลยี อยา่งปลอดภยั 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพ
ฉาย เพ่ือน าไปสูก่ารสร้างต้นแบบและ
แบบจ าลองของสิ่งของเคร่ืองใช้ หรือ
ถ่ายทอดความคดิของวิธีการเป็น
แบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 

 ระดบัของเทคโนโลยีแบง่ระดบัตามความรู้             
ท่ีใช้เป็น 3 ระดบั คือ ระดบัพืน้บ้านหรือ
พืน้ฐาน   ระดบักลาง   และระดบัสงู 

 การสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ                  
ตามกระบวนการเทคโนโลยี  จะท าให้
ผู้ เรียนท างานอยา่งเป็นระบบ  สามารถ
ย้อนกลบัมาแก้ไขได้ง่าย 

  ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียดของ
ชิน้งาน  ประกอบด้วยภาพด้านหน้า 
ด้านข้าง ด้านบน แสดงขนาดและหนว่ยวดั 
เพ่ือน าไปสร้างชิน้งาน 

ม. 4 – 6 1. อธิบายและเช่ือมโยงความสมัพนัธ์
ระหวา่งเทคโนโลยีกบัศาสตร์อ่ืนๆ  
2. วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี 
3. สร้างและพฒันาสิ่งของเคร่ืองใช้หรือ 
วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี    อย่าง
ปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพ
ฉายและแบบจ าลองเพ่ือน าไปสูก่ารสร้าง
ชิน้งาน  หรือถ่ายทอดความคดิ ของวิธีการ
เป็นแบบจ าลองความคดิและการรายงานผล
โดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือ
น าเสนอผลงาน 
4.มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือ
สนองความต้องการ  ในงานท่ีผลิตเอง หรือ
การพฒันาผลิตภณัฑ์ท่ีผู้ อ่ืนผลิต  
5. วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสมกบัชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค์
ตอ่ชีวิต สงัคมและสิ่งแวดล้อม และมีการ
จดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืนด้วยวิธีการของ
เทคโนโลยีสะอาด 

 เทคโนโลยีมีความสมัพนัธ์กบัศาสตร์อ่ืนๆ
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 

 ระบบเทคโนโลยีประกอบด้วยตวัป้อน 
(Input)  กระบวนการ (Process)   ผลลพัธ์ 
(Output)  ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 
(Resources)  ปัจจยัท่ีเอือ้หรือขดัขวาง              
ตอ่เทคโนโลยี   (Consideration) 

 การวิเคราะห์ระบบเทคโนโลยีท าให้ทราบ
เก่ียวกบัปัจจยัในด้านตา่งๆ ท่ีมีผลตอ่             
การแก้ปัญหาหรือสนอง ความต้องการ 

 การสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตาม
กระบวนการเทคโนโลยี  จะท าให้ผู้ เรียน
ท างานอยา่งเป็นระบบ  สามารถย้อนกลบั
มาแก้ไขได้ง่าย 

 การใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือ
น าเสนอผลงาน มีประโยชน์ในการชว่ยร่าง
ภาพ  ท าภาพ  2 มิติ และ 3 มิต ิ 

 การพฒันาสิ่งของเคร่ืองใช้ ต้องค านงึถึง 
หลกัการวิเคราะห์ผลิตภณัฑ์เบือ้งต้น 

 หลกัการวิเคราะห์ผลิตภณัฑ์เบือ้งต้น               
เป็นการวิเคราะห์จดุมุง่หมายของการ
ออกแบบประกอบด้วย  ชิน้งานนีใ้ช้ท า 
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     อะไร  ท าไมถึงต้องมีชิน้งานนี ้ ใครเป็นผู้ใช้  

ใช้ท่ีไหน  เม่ือไรจงึใช้  วิธีการ ท่ีท าให้
ชิน้งานนีท้ างานได้ตามวตัถปุระสงค์  

 ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียด              
ของชิน้งาน  ประกอบด้วยภาพด้านหน้า 
ด้านข้าง ด้านบน แสดงขนาดและหนว่ยวดั 
เพ่ือน าไปสร้างชิน้งาน 

 ความคิดสร้างสรรค์มี 4 ลกัษณะ 
    ประกอบด้วย   ความคดิริเร่ิม  ความคล่อง 
    ในการคดิ  ความยืดหยุ่นในการคดิ และ 
    ความคดิละเอียดลออ 

ม. 4– 6 
(ตอ่) 

  ความคิดแปลกใหมท่ี่ได้ ต้องไมล่ะเมิด
ความคดิผู้ อ่ืน 

 ความคิดแปลกใหมเ่ป็นการสร้างนวตักรรม
ท่ีอาจน าไปสูก่ารจดลิขสิทธ์ิ หรือสิทธิบตัร 

 การวิเคราะห์ผลดี  ผลเสีย การประเมิน                              
และการตดัสินใจเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยี          
ท่ีเหมาะสม 

 การเลือกใช้สิ่งของเคร่ืองใช้อยา่ง
สร้างสรรค์โดยการเลือกสิ่งของ  เคร่ืองใช้ท่ี
เป็นมิตรกบัชีวิต  สงัคม   สิ่งแวดล้อม   

 เทคโนโลยีสะอาดเป็นการจดัการเทคโนโลยี
ท่ียัง่ยืนแบบหนึง่ 
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สาระที่  3     เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3. 1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น            

 ข้อมลูการเรียนรู้   การส่ือสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมี
 ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคณุธรรม  

ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1  1. บอกข้อมลูท่ีสนใจและแหลง่ข้อมลูท่ีอยู่

ใกล้ตวั  
 

 ข้อมลูของสิ่งท่ีสนใจอาจเป็นข้อมลู
เก่ียวกบั บคุคล สตัว์ สิ่งของ เร่ืองราว และ
เหตกุารณ์ตา่งๆ  

 แหลง่ข้อมลูท่ีอยูใ่กล้ตวั เชน่ บ้าน 
ห้องสมดุ ผู้ปกครอง ครู หนงัสือพิมพ์ 
รายการโทรทศัน์ 

 2. บอกประโยชน์ของอปุกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 อปุกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  เชน่ 
คอมพิวเตอร์ วิทย ุ โทรทศัน์ กล้องดจิิทลั  
โทรศพัท์มือถือ 

 ประโยชน์ของอปุกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ  เชน่  ใช้ในการเรียน ใช้วาด
ภาพใช้ตดิตอ่ส่ือสาร  

ป. 2  1. บอกประโยชน์ของข้อมลูและรวบรวม
ข้อมลูท่ีสนใจจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ ท่ีเช่ือถือ
ได้ 
 

 ข้อมลูบางอยา่งมีประโยชน์ในการด าเนิน
ชีวิตต้องพิจารณาก่อนน าไปใช้ 

 แหลง่ข้อมลูท่ีเช่ือถือได้เป็นแหลง่ข้อมลูท่ีมี
การรวบรวมข้อมลูอย่างมีหลกัเกณฑ์          
มีเหตผุลและ มีการอ้างอิง  เชน่              

      –   แหลง่ข้อมลูของทางราชการ  
     –   แหลง่ข้อมลูจากผู้ เช่ียวชาญ  มี

ประสบการณ์ตรงและศกึษาเร่ืองนัน้ๆ    

 การรวบรวมข้อมลูท่ีสนใจจากแหลง่ข้อมลู
หลายแหลง่ ท่ีเช่ือถือได้  ช่วยให้ได้ข้อมลู         
ท่ีถกูต้องและสมบรูณ์มากขึน้ 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  2. บอกประโยชน์และการรักษาแหลง่ข้อมลู    ประโยชน์ของแหลง่ข้อมลู 
  การรักษาแหลง่ข้อมลู  เป็นการรักษา
สภาพของแหลง่ข้อมลูให้คงอยูแ่ละใช้งาน
ได้นานๆ  เชน่  ไมขี่ดเขียนตามสถานท่ี
ตา่งๆ  ปฏิบตัติามระเบียบการใช้
แหลง่ข้อมลู และไมท่ าให้แหลง่ข้อมลูเกิด
ความช ารุดเสียหาย 

  3. บอกช่ือและหน้าท่ีของอปุกรณ์พืน้ฐานท่ี
เป็นสว่นประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์ 
 

 คอมพิวเตอร์ประกอบด้วยหนว่ยรับเข้า                  
หนว่ยประมวลผล หน่วยสง่ออก                         
ซึง่การประมวลผลเป็นการกระท า(ค านวณ 
เปรียบเทียบ)  กบัข้อมลูท่ีรับเข้ามา 

 อปุกรณ์พืน้ฐานท่ีเป็นสว่นประกอบหลกั
ของคอมพิวเตอร์  มีดงันี ้   
–   เมาส์  ท าหน้าท่ี  เล่ือนตวัชีแ้ละคลิก
ค าสัง่    
–   แผงแป้นอกัขระ ท าหน้าท่ีรับข้อความ   
     สญัลกัษณ์และตวัเลข     
–   จอภาพ  ท าหน้าท่ี  แสดงข้อความ 
ภาพ    
–   ซีพีย ู ท าหน้าท่ี  ประมวลผลข้อมลู 
–   ล าโพง  ท าหน้าท่ี  สง่เสียง 
–   เคร่ืองพิมพ์ ท าหน้าท่ี  พิมพ์ข้อความ  

ภาพทางกระดาษ 
     –   อปุกรณ์เก็บข้อมลู  เช่น แผน่บนัทกึ ซีดี   
          หน่วยความจ าแบบแฟลช 

ป. 3  1. ค้นหาข้อมลูอยา่งมีขัน้ตอน และน าเสนอ
ข้อมลูในลกัษณะตา่งๆ 
 

 ขัน้ตอนการค้นหาข้อมลู  ประกอบด้วย  
การก าหนดหวัข้อท่ีต้องการค้นหา การ
เลือกแหลง่ข้อมลู   การเตรียมอปุกรณ์  
การค้นหาและรวบรวมข้อมลู การพิจารณา  
การสรุปผล  
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   การน าเสนอข้อมลูสามารถท าได้                   

       หลายลกัษณะตามความเหมาะสม  เชน่   
     น าเสนอหน้าชัน้เรียน  จดัท า 
      เอกสารรายงาน  จดัท าป้ายประกาศ  
จดัท า 
      ส่ือน าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์   

  2. บอกวิธีดแูลและรักษาอปุกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

 วิธีดแูลและรักษาอปุกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ      

     –   ศกึษาและปฏิบตัติามขัน้ตอนการใช้
งาน 
     –   ปฏิบตัิตามระเบียบการใช้และการดแูล

รักษา 
ป. 4  1. บอกช่ือและหน้าท่ีของอปุกรณ์เทคโนโลยี

สารสนเทศ   
 

 อปุกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  เชน่  
- กล้องดจิิทลั  ท าหน้าท่ี  บนัทึกภาพ 
-   สแกนเนอร์  ท าหน้าท่ี สแกนข้อความ 
  หรือภาพท่ีอยูใ่นรูปสิ่งพิมพ์ให้อยูฃ่ในรูป 
  ข้อมลูดจิิทลั      

- แผน่ซีดี  ท าหน้าท่ี  เก็บข้อมลู      
  2. บอกหลกัการท างานเบือ้งต้นของ

คอมพิวเตอร์  
     

 หลกัการท างานเบือ้งต้นของคอมพิวเตอร์            
มีดงันี ้ รับข้อมลูเข้าโดยผา่นหนว่ยรับเข้า
แล้วสง่ข้อมลูไปจดัเก็บไว้ยงัหนว่ยความจ า  
จากนัน้สง่ข้อมลูไปยงัหนว่ยประมวลผล
เพ่ือผา่นกระบวนการค านวณและ
เปรียบเทียบให้ได้ผลลพัธ์ตามต้องการ  
ผลลพัธ์ ท่ีได้ จะถกูสง่ไปยงัหนว่ยแสดงผล 

 การจดัประเภทของอปุกรณ์คอมพิวเตอร์
ตามหลกัการท างานเบือ้งต้น เชน่ 
 –   อปุกรณ์รับข้อมลู   เชน่  เมาส์       



50 
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ป.4 
(ตอ่) 

 –   อปุกรณ์ประมวลผล   ได้แก่  ซีพียู 
 –   อปุกรณ์แสดงผล  เช่น จอภาพ   ล าโพง    
เคร่ืองพิมพ์ 

  3. บอกประโยชน์และโทษจากการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ 

 ประโยชน์จากการใช้งานคอมพิวเตอร์    
–   ใช้สร้างงาน  เชน่  จดัท ารายงาน                

สร้างงาน  น าเสนอ 
–   ใช้ติดตอ่ส่ือสารและค้นหาความรู้   เชน่              

สง่  e–mail   ค้นหาข้อมลู   ศกึษา
บทเรียน  

–   ใช้เพ่ือความบนัเทิง  เชน่ เลน่เกม         
ฟังเพลง  ดภูาพยนตร์  ร้องเพลง 

 โทษจากการใช้งานคอมพิวเตอร์ 
–   ตอ่ร่างกาย  เชน่ การใช้คอมพิวเตอร์

ตดิตอ่กนัเป็นเวลานานเป็นผลเสียตอ่
สขุภาพ 

–   ตอ่สงัคม  เช่น การถกูล่อลวง การ
สญูเสีย  

         ความสมัพนัธ์กบัครอบครัว 
 4. ใช้ระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
ท างาน   
 

 ประเภทของซอฟต์แวร์  ได้แก่ ซอฟต์แวร์
ระบบ และซอฟต์แวร์ประยกุต์ 

 การใช้งานระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์
เบือ้งต้น เชน่ การสร้าง  ลบ  เปล่ียนช่ือ              
ย้ายแฟ้มและโฟลเดอร์ 

  5. สร้างภาพหรือชิน้งานจากจินตนาการ
โดยใช้โปรแกรมกราฟิกด้วยความรับผิดชอบ 

 การใช้โปรแกรมกราฟิกขัน้พืน้ฐาน  เชน่          
การวาดภาพ  การระบายสี  การพิมพ์
ข้อความ 

 การสร้างภาพหรือชิน้งานโดยใช้โปรแกรม
กราฟิก  เชน่  การวาดภาพประกอบการ                 
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       เล่านิทาน  โดยไม่คดัลอกผลงานผู้ อ่ืนใช้ 

     ค าสภุาพและไมส่ร้างความเสียหาย               
     ตอ่ผู้ อ่ืน 

ป. 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1. ค้นหา  รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ  และเป็น
ประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ    ท่ีเช่ือถือ
ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์  * 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การด าเนินการเพ่ือให้ได้ข้อมลูตาม
วตัถปุระสงค์  มีขัน้ตอนดงันี ้  

    –   ก าหนดวตัถปุระสงค์และความต้องการ
ของสิ่งท่ีสนใจเพ่ือก าหนดข้อมลูท่ี
ต้องการค้นหา 

   –  วางแผนและพิจารณาเลือกแหลง่ข้อมลู
ท่ีมีความน่าเช่ือถือ  

    – ก าหนดหวัข้อของข้อมลูท่ีต้องการค้นหา               
เตรียมอปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในการค้นหา 
บนัทกึ และเก็บข้อมลู  

    –   ค้นหาและรวบรวมข้อมลู  
    –   พิจารณา เปรียบเทียบ ตดัสินใจ 
    –  สรุปผลและจดัท ารายงานโดยมีการ

อ้างอิงแหลง่ข้อมลู 
    –   เก็บรักษาข้อมลูให้พร้อมใช้งานตอ่ไป   

  2. สร้างงานเอกสารเพ่ือใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวนัด้วยความรับผิดชอบ 
 

 การใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค าขัน้พืน้ฐาน    
     เชน่ การสร้างเอกสารใหม ่ การตกแตง่  
เอกสารการบนัทกึงานเอกสาร   

 การสร้างงานเอกสาร  เชน่  บตัรอวยพร    
ใบประกาศ รายงาน โดยมีการอ้างอิง
แหลง่ข้อมลู ใช้ค าสภุาพ และ ไมก่่อให้เกิด
ความเสียหายตอ่ผู้ อ่ืน 
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ป. 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1. บอกหลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
 

 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา  
     –   พิจารณาปัญหา 
     –   วางแผนแก้ปัญหา 
     –   แก้ปัญหา 
     –   ตรวจสอบและปรับปรุง 

 2. ใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู 
 

 การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู  
เชน่ ค้นหาข้อมลูในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ค้นหาข้อมลูจากอินเทอร์เน็ต  ค้นหาข้อมลู
จากซีดีรอม 

 3. เก็บรักษาข้อมลูท่ีเป็นประโยชน์ใน
รูปแบบตา่งๆ 

 การเก็บรักษาข้อมลูในรูปแบบตา่งๆ  
–   ส าเนาถาวร  เชน่  เอกสาร แฟ้มสะสม

งาน 
–   ส่ือบนัทกึ   เชน่ เทป แผน่บนัทกึ   
     ซีดีรอม  หนว่ยความจ าแบบแฟลช 

 4.น าเสนอข้อมลูในรูปแบบท่ีเหมาะสม                    
โดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยกุต์ 
 

 การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้อง
พิจารณารูปแบบของข้อมลูให้เหมาะสม
กบัการส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่ายและ
ชดัเจน เชน่ กราฟ ตาราง แผนภาพ 
รูปภาพ  

 การใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ  เช่น  การสร้าง
สไลด์  การตกแตง่สไลด์ การก าหนด
เทคนิคพิเศษในการน าเสนอ 

 การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยกุต์ให้
เหมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ เชน่   
น าเสนอรายงานเอกสารโดยใช้ซอฟต์แวร์                  
ประมวลค า  น าเสนอแบบบรรยายโดยใช้
ซอฟต์แวร์น าเสนอ 
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 5. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานจาก

จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนั
อยา่งมีจิตส านกึ  และความรับผิดชอบ 

 การสร้างชิน้งานต้องมีการวางแผนงาน
และการออกแบบอยา่งสร้างสรรค์  

 ใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสร้างชิน้งาน  เชน่             
แผน่พบั  ป้ายประกาศ  เอกสารแนะน า
ชิน้งาน  สไลด์น าเสนอข้อมลู โดยมี                
การอ้างอิงแหลง่ข้อมลู ใช้ทรัพยากรอยา่ง
คุ้มคา่ ไมค่ดัลอกผลงานผู้ อ่ืน ใช้ค าสภุาพ
และไมส่ร้างความเสียหายตอ่ผู้ อ่ืน 

ม. 1 
 
 

 1. อธิบายหลกัการท างาน บทบาท  
    และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย                 
หนว่ยส าคญั 5 หน่วยได้แก่ หนว่ยรับเข้า                 
หนว่ยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า
หลกั  หน่วยความจ ารอง   และหนว่ย
สง่ออก  

 คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการชว่ยอ านวย                      
ความสะดวกในการด าเนินกิจกรรมตา่งๆ  
และตอบสนองความต้องการเฉพาะบคุคล
และสงัคมมากขึน้ 

 คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใช้เป็น
เคร่ืองมือในการท างาน เชน่ แก้ปัญหา  
สร้างงาน สร้างความบนัเทิง  ตดิตอ่ส่ือสาร  
ค้นหาข้อมลู 

  2. อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบ
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ   

 ลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
–   ชว่ยให้การท างานรวดเร็ว ถกูต้องและ

แมน่ย า   
–   ชว่ยให้การบริการกว้างขวางขึน้  
–   ชว่ยด าเนินการในหนว่ยงานตา่งๆ   
–   ชว่ยอ านวยความสะดวกใน

ชีวิตประจ าวนั     
 เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลกระทบในด้าน
ตา่งๆ  เชน่  
–   คณุภาพชีวิต   
–   สงัคม 
–   การเรียนการสอน    
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 1 
(ตอ่) 

3. ประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ  ข้อมลูและสารสนเทศ 
      –   ความหมายของข้อมลู และสารสนเทศ 
      –   การประมวลผลข้อมลูให้เป็น
สารสนเทศ 
 ประเภทของข้อมลู 
 วิธีการประมวลผลข้อมลู 
การจดัการสารสนเทศ  มีขัน้ตอนดงันี–้  
การรวบรวมข้อมลูและตรวจสอบข้อมลู
ได้แก่  
    การเก็บรวบรวมข้อมลู  และการ
ตรวจสอบข้อมลู 
–  การประมวลผลข้อมลู  ได้แก่  การ
รวบรวมเป็น 

         แฟ้มข้อมลู  การจดัเรียงข้อมลู  การ
ค านวณ  และ 
         การท ารายงาน 

–   การดแูลรักษาข้อมลู  ได้แก่   การ
จดัเก็บ  การท าส าเนา   การแจกจา่ย
และการส่ือสารข้อมลู และการปรับปรุง
ข้อมลู ระดบัของสารสนเทศ 

ม. 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1.  อธิบายหลกัการเบือ้งต้นของ                  
การส่ือสารข้อมลู  และเครือขา่ย
คอมพิวเตอร์ 
  

 การส่ือสารข้อมลู คือการแลกเปล่ียนข้อมลู
ขา่วสารจากผู้สง่ผา่นส่ือกลางไปยงัผู้ รับ 

 พฒันาการของการส่ือสารข้อมลู  
 อปุกรณ์ส่ือสารส าหรับเช่ือมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

 ชนิดของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 
 เทคโนโลยีการรับสง่ข้อมลูภายในเครือขา่ย
คอมพิวเตอร์ 

 ประโยชน์ของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 
 2. อธิบายหลกัการ  และวิธีการแก้ปัญหา
ด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  เช่น                      
การรวบรวมข้อมลู การตรวจสอบความ
ถกูต้องของข้อมลู การประมวลผลเพื่อให้ 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 2 
(ตอ่) 

  ได้สารสนเทศท่ีน ามาใช้ในการตดัสินใจ          
การเผยแพร่สารสนเทศ 

 การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นการแก้ปัญหาอยา่งเป็น
ขัน้ตอนโดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศมาช่วยการใช้คอมพิวเตอร์ใน
การแก้ปัญหาท าได้โดยการใช้ซอฟต์แวร์
ประยกุต์หรือการเขียนโปรแกรม   

 วิธีการแก้ปัญหา  มีขัน้ตอนดงันี ้
     –   การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด
ของปัญหา 

      –   การวางแผนในการแก้ปัญหาและ
ถ่ายทอดความคดิอย่างมีขัน้ตอน 

     –   การด าเนินการแก้ปัญหา 
     –   การตรวจสอบและปรับปรุง 

  3. ค้นหาข้อมลู  และตดิตอ่ส่ือสารผา่น
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  อยา่งมีคณุธรรมและ 
จริยธรรม 
 

 ความหมายและพฒันาการอินเทอร์เน็ต 

 การใช้งานอินเทอร์เน็ต เชน่  
-   ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์    
-   blog   

-   การโอนย้ายแฟ้มข้อมลู   
-   การสืบค้นข้อมลูและการใช้โปรแกรม
เรียกค้นข้อมลู(search engine)    

-   การสนทนาบนเครือขา่ย 

 คณุธรรมและจริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

     –    ผลกระทบของการใช้อินเทอร์เน็ตกบั
สงัคม 

     –    มารยาท ระเบียบ และข้อบงัคบัในการ
ใช้อินเทอร์เน็ต 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 2 
(ตอ่) 

 4. ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน    ซอฟต์แวร์ระบบประกอบด้วย 
ระบบปฏิบตักิาร โปรแกรมแปลภาษา         
และโปรแกรมอรรถประโยชน์ 

 ซอฟต์แวร์ประยกุต์ประกอบด้วยซอฟต์แวร์
ประยกุต์ทัว่ไป และซอฟต์แวร์ประยกุต์
เฉพาะงาน 

 ใช้ซอฟต์แวร์ระบบช่วยในการท างาน  เชน่  
บีบอดั ขยาย  โอนย้ายข้อมลู  ตรวจสอบ
ไวรัสคอมพิวเตอร์ 

 ใช้ซอฟต์แวร์ประยกุต์ชว่ยในการท างาน  
เชน่   ใช้โปรแกรมในการค านวณและ
จดัเรียงข้อมลู   ใช้โปรแกรมชว่ยค้นหา
ค าศพัท์หรือความหมาย   ใช้โปรแกรมเพื่อ
ความบนัเทิง 

ม. 3 
 
 
 

1. อธิบายหลกัการท าโครงงานท่ีมีการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 หลกัการท าโครงงาน  เป็นการพฒันา
ผลงาน ท่ีเกิดจากการศกึษาค้นคว้า  
ด าเนินการพฒันาตามความสนใจและ
ความถนดัโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                

 2. เขียนโปรแกรมภาษาขัน้พืน้ฐาน 
 

 หลกัการพืน้ฐานในการเขียนโปรแกรม 
–   แนวคดิและหลกัการโปรแกรม 
โครงสร้างโปรแกรม ตวัแปร การล าดบั
ค าสัง่ การตรวจสอบเง่ือนไข                     
การควบคมุโปรแกรม   ค าสัง่แสดงผล  
และรับข้อมลู การเขียนโปรแกรม                  
แบบง่ายๆ 

     –  การเขียนสคริปต์  เชน่  จาวาสคริปต์   
แฟลช 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 3 
(ตอ่) 

 
 
 

3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานใน
รูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงาน 
 

 การเลือกซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
ของงาน 

 การใช้ซอฟต์แวร์และอปุกรณ์ดจิิทลัมาชว่ย                  
ในการน าเสนองาน 

  4.ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนั 
ตามหลกัการท าโครงงานอย่างมีจิตส านกึ
และความรับผิดชอบ 

 การใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสร้างงานตาม
หลกัการท าโครงงานโดยมีการอ้างอิง
แหลง่ข้อมลู ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มคา่ไม่
คดัลอกผลงานผู้ อ่ืน ใช้ค าสภุาพและไม่
สร้างความเสียหายตอ่ผู้ อ่ืน 

ม. 4– 6 
 
 

1. อธิบายองค์ประกอบของระบบ 
สารสนเทศ 

 

 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  ได้แก่ 
ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์  ข้อมูล บุคลากร               
และขัน้ตอนการปฏิบตังิาน 

 2. อธิบายองค์ประกอบและหลกัการ 
ท างานของคอมพิวเตอร์ 
 

 การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย
หน่วยส าคัญ 5 หน่วยได้แก่ หน่วยรับเข้า                      
หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า
หลัก   หน่วยความจ ารอง  และหน่วย
สง่ออก  
–  หน่วยประมวลผลกลาง ประกอบด้วย
หน่วยควบคุม  และหน่วยค านวณและ
ตรรกะ  

–  การรับส่งข้อมลูระหว่างหน่วยต่างๆ  จะ
ผา่นระบบทางขนสง่ข้อมลูหรือบสั 

 3. อธิบายระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับ
เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 
 

 ระบบส่ือสารข้อมลู  ประกอบด้วย ข่าวสาร    
ผู้สง่ ผู้ รับ  ส่ือกลาง  โพรโทคอล 

 เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะส่ือสารและรับส่ง
ข้ อ มู ล กั น ไ ด้ ต้ อ ง ใ ช้ โ พ ร โ ท ค อ ล                            
ชนิดเดียวกนั 

 วิ ธี ก า ร ถ่ า ย โ อ น ข้ อ มู ล แ บ บ ข น า น                     
และแบบอนกุรม 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 4– 6 
(ตอ่) 

4.  บอกคณุลกัษณะของคอมพิวเตอร์ และ
อปุกรณ์ตอ่พว่ง 

 คณุลกัษณะ(specification)ของอปุกรณ์
คอมพิวเตอร์ และอปุกรณ์ตอ่พว่ง  เชน่  
ความเร็วและความจขุองฮาร์ดดสิก์ 

5.  แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 

 แก้ปัญหาโดยใช้ขัน้ตอนดงันี ้
–   การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด               

ของปัญหา  
–   การเลือกเคร่ืองมือ และออกแบบ

ขัน้ตอนวิธี  
–   การด าเนินการแก้ปัญหา  
–   การตรวจสอบ และการปรับปรุง 

 การถ่ายทอดความคดิในการแก้ปัญหา           
อยา่งมีขัน้ตอน 

6.  เขียนโปรแกรมภาษา  ขัน้ตอนการพฒันาโปรแกรม มี  5 ขัน้ตอน 
ได้แก่    การวิเคราะห์ปัญหา  การ
ออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม 
การทดสอบโปรแกรม   และการจดัท า
เอกสารประกอบ 

 การเขียนโปรแกรม  เชน่ ซี  จาวา  
ปาสคาล วิชวลเบสิก   ซีชาร์ป   

 การเขียนโปรแกรมในงานด้านตา่งๆ   เชน่                   
การจดัการข้อมลู  การวิเคราะห์ข้อมลู                          
การแก้ปัญหาในวิชาคณิตศาสตร์                    
และวิทยาศาสตร์   การสร้างชิน้งาน 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 4 – 6 
(ตอ่) 

 

7.  พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 โครงงานคอมพิวเตอร์  แบง่ตาม
วตัถปุระสงค์ของการใช้งานดงันี ้

     –   การพฒันาส่ือเพ่ือการศกึษา 
–   การพฒันาเคร่ืองมือ 
–   การทดลองทฤษฎี 
–   การประยกุต์ใช้งาน 

     –   การพฒันาโปรแกรมประยกุต์ 
   พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ตามขัน้ตอน

ตอ่ไปนี ้
–   คดัเลือกหวัข้อท่ีสนใจ 
–   ศกึษาค้นคว้าเอกสาร 
–   จดัท าข้อเสนอโครงงาน 
–   พฒันาโครงงาน 
–   จดัท ารายงาน 
–   น าเสนอและเผยแพร่ 

8. ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้เหมาะสม
กบังาน 
 

 การเลือกคณุลกัษณะของฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกบังาน  เชน่ 
คอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในงานส่ือประสม ควร
เป็นเคร่ืองท่ีมีสมรรถนะสงู  และใช้
ซอฟต์แวร์ ท่ีเหมาะสม 

 9.  ติดตอ่ส่ือสาร  ค้นหาข้อมลูผา่น
อินเทอร์เน็ต 

 

 ปฏิบตัิการตดิตอ่ส่ือสาร ค้นหาข้อมลูผา่น
อินเทอร์เน็ต  

 คณุธรรมและจริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

10. ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมลู
ให้เป็นสารสนเทศเพ่ือประกอบ การตดัสินใจ 

 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยใน                      
การตดัสินใจของบคุคล  กลุ่ม องค์กร               
ในงานตา่งๆ     
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 4 – 6 
(ตอ่) 

 

11.  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานใน
รูปแบบท่ีเหมาะสม  ตรงตามวตัถปุระสงค์ 

 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานใน
รูปแบบโดยพิจารณาวตัถปุระสงค์ของงาน   

 12.  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานหรือ
โครงงานอยา่งมีจิตส านกึและความ
รับผิดชอบ 
 

 ใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสร้างชิน้งานหรือ
โครงงาน ตามหลกัการท าโครงงาน 

 ศกึษาผลกระทบด้านสงัคมและ
สิ่งแวดล้อมท่ีเกิดจากงานท่ีสร้างขึน้ เพ่ือ
หาแนวทางปรับปรุงและพฒันา 

 13.  บอกข้อควรปฏิบตัสิ าหรับผู้ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ข้อปฏิบตัสิ าหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
เชน่ ส่ือสารและปฏิบตัติอ่ผู้ อ่ืนอยา่งสภุาพ 
ปฏิบตัิตามระเบียบข้อบงัคบัของระบบท่ีใช้
งาน ไมท่ าผิดกฎหมายและศีลธรรม 
แบง่ปันความสขุให้กบัผู้ อ่ืน 
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สาระท่ี   4        การอาชีพ   
มาตรฐาน  ง  4. 1  เข้าใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ   
      ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ   มีคณุธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 
ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 – – 
ป. 2 – – 
ป. 3 – – 
ป. 4  1.  อธิบายความหมายและความส าคญั

ของอาชีพ 
  ความหมายและความส าคญัของอาชีพ 
           

ป. 5  1. ส ารวจข้อมลูท่ีเก่ียวกบัอาชีพตา่ง ๆ ใน
ชมุชน 
 2. ระบคุวามแตกตา่งของอาชีพ 

  อาชีพตา่ง ๆ ในชมุชน 
–  ค้าขาย 
–   เกษตรกรรม 
–   รับจ้าง 
–   รับราชการ  พนกังานของรัฐ 
–  อาชีพอิสระ             

  ความแตกตา่งของอาชีพ   
–  รายได้ 
–   ลกัษณะงาน 
–   ประเภทกิจการ                 

  ข้อควรค านงึเก่ียวกบัอาชีพ 
–  ท างานไมเ่ป็นเวลา 
–  การยอมรับนบัถือจากสงัคม 
–  มีความเส่ียงตอ่ชีวิตสงู               

ป. 6  1.  ส ารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือก
อาชีพ 
  2. ระบคุวามรู้  ความสามารถ   และ
คณุธรรมท่ีสมัพนัธ์กบัอาชีพท่ีสนใจ 
 

  การส ารวจตนเอง 
–  ความสนใจ  ความสามารถ และทกัษะ 

  คณุธรรมในการประกอบอาชีพ  เชน่ 
–  ความซ่ือสตัย์ 
–  ความขยนั  อดทน 

 



62 

 

ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 1  1. อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 

 2. มีเจตคตท่ีิดีตอ่การประกอบอาชีพ 
 3. เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ 
 
 
 
 
 

  แนวทางการเลือกอาชีพ 
–  กระบวนการตดัสินใจเลือกอาชีพ                  

  เจตคตท่ีิดีตอ่การประกอบอาชีพ 
– การสร้างรายได้จากการประกอบอาชีพ
สจุริต                     

  ความส าคญัของการสร้างอาชีพ 
–  การมีรายได้จากอาชีพท่ีสร้างขึน้  
–   การเตรียมความพร้อม            

ม. 2  1. อธิบายการเสริมสร้างประสบการณ์
อาชีพ 
 2. ระบกุารเตรียมตวัเข้าสูอ่าชีพ 
 3. มีทักษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการ
ประกอบอาชีพท่ีสนใจ  
 
 
 
 
 
 

  การจดัประสบการณ์อาชีพ 
–   สถานการณ์แรงงาน 
–   ประกาศรับสมคัรงาน 
–  ความรู้ความสามารถของตนเอง 
–  ผลตอบแทน 

  การเตรียมตวัเข้าสูอ่าชีพ 

–   การหางาน 
–   คณุสมบตัท่ีิจ าเป็น 

  ทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่การประกอบอาชีพ 
–  ทกัษะกระบวนการท างาน 
–   ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา 
–  ทกัษะการท างานร่วมกนั 
–  ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
–  ทกัษะการจดัการ 
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ชัน้ ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 3  1. อภิปรายการหางานด้วยวิธีท่ีหลากหลาย 

 2. วิเคราะห์แนวทางเข้าสูอ่าชีพ 
 3.  ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพ
ท่ีสอดคล้องกบัความรู้ความถนดัและความ
สนใจของตนเอง 
 
 
 
 
 

   การหางานหรือต าแหนง่ท่ีวา่ง   
–  ส่ือ  สิ่งพิมพ์ 
–  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

   แนวทางเข้าสู่อาชีพ 
–   คณุสมบตัท่ีิจ าเป็น 
–   ความมัน่คง 
–  การประเมินทางเลือก 

  การประเมินทางเลือกอาชีพ 
–  แนวทางการประเมิน 
–   รูปแบบการประเมิน 
–   เกณฑ์การประเมิน 

ม.  4– 6  1. อภิปรายแนวทางสูอ่าชีพท่ีสนใจ  
 2. เลือก  และใช้เทคโนโลยีอยา่งเหมาะสม
กบัอาชีพ 
 3. มีประสบการณ์ในอาชีพท่ีถนดัและสนใจ 
 4. มีคณุลกัษณะท่ีดีตอ่อาชีพ  
 
 

  แนวทางสูอ่าชีพ 
–  เตรียมตวัหางานและพฒันา

บคุลิกภาพ 
–  ลกัษณะความมัน่คงและ
ความก้าวหน้าของอาชีพ 

–  การสมคัรงาน 
–  การสมัภาษณ์ 
–  การท างาน 
–  การเปล่ียนอาชีพ 

  การเลือกและใช้เทคโนโลยีอยา่งเหมาะสม
กบัอาชีพ 

- วิธีการ 

- หลกัการ 
- เหตผุล 

  ประสบการณ์ในอาชีพ   
–   การจ าลองอาชีพ 
–   กิจกรรมอาชีพ               
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2.6   อภธิานศัพท์ 
 

สาระท่ี 1    การด ารงชีวิตและครอบครัว 
กระบวนการกลุ่ม    
 กระบวนการในการท างานกลุ่ม  มีขัน้ตอน  ดงันี ้ การเลือกหัวหน้ากลุ่ม  การก าหนด
เป้าหมาย หรือวตัถุประสงค์ของงาน  วางแผนการท างาน  แบ่งงานตามความสามารถของแต่ละ
บคุคล  ปฏิบตัติามบทบาทหน้าท่ี  ประเมินผล  และปรับปรุงการท างาน 
การด ารงชีวิต    
 เป็นการท างานในชีวิตประจ าวันเพ่ือช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว ชุมชน และสังคม                
ท่ีวา่ด้วยงานบ้าน  งานเกษตร  งานชา่ง  งานประดษิฐ์   งานธุรกิจ  และงานอ่ืน ๆ 
การท างานเพื่อการด ารงชีวิต    
 เป็นการท างานท่ีจ าเป็นเก่ียวกับความเป็นอยู่ในชีวิตประจ าวัน  ช่วยเหลือตนเอง 
ครอบครัวและสงัคมได้ในสภาพเศรษฐกิจพอเพียง  ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบตัิจริงจน
เกิดความมัน่ใจ  และภมูิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ  ความถนดัและความ
สนใจของตนเอง 
คุณธรรม  จริยธรรม  เจตคต ิ และลักษณะนิสัยในการท างาน    
 ประกอบด้วย  ความซ่ือสัตย์  เสียสละ  ยุติธรรม  ประหยัด  ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ          
ตรงเวลา  รอบคอบ  ปลอดภยั  คุ้มคา่   ยัง่ยืน  สะอาด  ประณีต มีเหตผุล  มีมารยาท  ช่วยเหลือ
ตนเอง ท างานบรรลุเป้าหมาย  ท างานถูกวิธี  ท างานเป็นขัน้ตอน   ท างานเป็นระบบ   มีความคิด
สร้างสรรค์  มีประสิทธิภาพ  รักษาสิ่งแวดล้อม ฯลฯ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา     

เป็นกระบวนการท่ีต้องการให้ผู้ เรียนได้เกิดความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีขัน้ตอน             
การสงัเกต  การวิเคราะห์   การสร้างทางเลือก   และการประเมินทางเลือก 
ทักษะการจัดการ   
 ความพยายามของบุคคลท่ีจะจดัระบบงาน (ท างานเป็นรายบุคคล)  และจัดระบบคน 
(ท างาน เป็นกลุม่)  เพ่ือให้ท างานส าเร็จตามเป้าหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ทักษะกระบวนการท างาน     
 การลงมือท างานด้วยตนเอง  โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการท างานอย่างสม ่าเสมอ  ทัง้การ
ท างานเป็นรายบุคคล  และการท างานเป็นกลุ่ม  เพ่ือให้สามารถท างานได้บรรลุเป้าหมาย ได้แก่      
การวิเคราะห์งาน  การวางแผนในการท างาน  การปฏิบตังิาน   และการประเมินผลการท างาน 
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ทักษะการท างานร่วมกัน     
 การท างานเป็นกลุม่  สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสขุ โดยมุ่งเน้นให้ผู้ เรียน           
ได้ท างานอย่างมีกระบวนการตามขัน้ตอนการท างาน  และฝึกหลักการท างานกลุ่ม โดยรู้จัก
บทบาทหน้าท่ีภายในกลุม่  มีทกัษะในการฟัง – พดู  มีคณุธรรมในการท างานร่วมกนั  สรุปผล  และ
น าเสนอรายงาน 
ทักษะการแสวงหาความรู้    
 วิธีการและกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้แสวงหาข้อมูลความรู้ต่าง ๆ เก่ียวกับเร่ืองหรือ
เนือ้หา  นัน้ ๆ ได้แก่  การศกึษาค้นคว้า  การรวบรวม การสงัเกต  การส ารวจ  และการบนัทกึ 
 

สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี 
กระบวนการเทคโนโลยี   

เป็นขัน้ตอนการแก้ปัญหา หรือสนองความต้องการของมนษุย์ประกอบด้วย ก าหนดปัญหา
หรือความต้องการ  รวบรวมข้อมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ เลือก
วิธีการ   ออกแบบและปฏิบตักิาร ทดสอบ ปรับปรุงแก้ไข และประเมินผล 
การถ่ายทอดความคิด    

เป็นการถ่ายทอดแนวคิดท่ีใช้แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการให้เป็นรูปธรรมเพ่ืออธิบาย
และส่ือสารให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ ได้แก่ แผนท่ีความคิด ภาพวาด 2 มิติ ภาพวาด 3 มิติ  ภาพฉายเพ่ือการ
สร้างชิน้งาน 
การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)   

เป็นการล าดบัความคิดหรือจินตนาการเป็นขัน้ตอน น าไปสู่การวางแผนการแก้ปัญหาหรือ
สนองความต้องการ   
การออกแบบและเทคโนโลยี  

เป็นการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถของมนุษย์ในการแก้ปัญหา และสนองความ
ต้องการอย่างสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ 
วิธีการหรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวิตและกิจกรรมตา่ง ๆ ของมนษุย์ 
การเลือกใช้เทคโนโลยี   

เป็นการเลือกใช้เทคโนโลยี เพ่ือแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของมนุษย์โดยผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม            
และเจตคตท่ีิดีตอ่สงัคมและสิ่งแวดล้อม 
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ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  
เป็นความสามารถทางสมองมนษุย์ท่ีคดิได้กว้างไกล หลายแง่มมุ หลายทิศทาง น าไปสู่การ

คิดประดิษฐ์สิ่งของ และแนวทางการแก้ปัญหาใหม่  ลกัษณะการคิดอย่างสร้างสรรค์ มี 4 ลกัษณะ 
ประกอบด้วย 

1. ความคดิริเร่ิม (originality) คือ ลกัษณะความคิดท่ีแปลกใหม่ แตกตา่งจากความคิดเดิม 
ประยกุต์ให้เกิดสิ่งใหมข่ึน้ ท่ีไมซ่ า้กบัของเดมิ ไมเ่คยปรากฏมาก่อน   

2. ความคล่องในการคิด (fluency) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้อย่าง
คลอ่งแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั  เช่น  ให้ผู้ เรียนวาดภาพตอ่เติมรูปท่ีก าหนด 
ให้ได้มากท่ีสดุ ภายในเวลา 10 นาที 

3. ความยืดหยุ่นในการคิด (flexibility) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้หลาย
ประเภท และหลายทิศทาง ดดัแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได้  เช่น ให้ผู้ เรียนบอกวิธีการน า
ขวดน า้พลาสตกิท่ีเหลือใช้ น าไปท าอะไรให้เกิดประโยชน์ ได้บ้าง  

4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) คือ ความคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแตง่ หรือขยาย
ความคดิหลกัให้สมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
ความปลอดภัยในการท างาน    

เป็นการใช้อปุกรณ์ เคร่ืองมือในการท างานเพ่ือสร้างชิน้งานอย่างปลอดภยั และเลือกใช้ให้
เหมาะสมกบัประเภทและลกัษณะการใช้งานของอปุกรณ์และเคร่ืองมือนัน้ 
เทคโนโลยี   

เป็นการน าความรู้ ทักษะและทรัพยากรมาสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ หรือวิธีการโดยผ่าน
กระบวนการ เพ่ือแก้ปัญหาสนองความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการท างานของมนษุย์   
เทคโนโลยีที่ยั่งยืน   

เป็นเทคโนโลยีท่ีใช้เพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ในปัจจุบันโดยไม่ท าให้
ประชาชน   รุ่นตอ่ไปในอนาคตต้องประนีประนอม ยอมลดความสามารถของเขาในการท่ีจะสนอง
ความต้องการของเขาเอง โดยค านงึถึงผลกระทบตอ่สงัคม สิ่งแวดล้อม และเศรษฐกิจ 
เทคโนโลยีสะอาด   

เป็นกระบวนการ หรือวิธีการ ท่ีน ามาใช้พฒันา เปล่ียนแปลง ปรับปรุง ผลิตภณัฑ์  วิธีการ 
กระบวนการ  หรือการบริการ อย่างต่อเน่ือง  เพ่ือให้เกิดผลกระทบ หรือความเส่ียงต่อมนุษย์                   
และสิ่งแวดล้อมน้อยท่ีสดุ โดยใช้เคร่ืองมือ เชน่ 4R (reuse, repair, reduce, recycle) เป็นต้น  
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แบบจ าลอง   
เป็นแบบหรือวตัถสุามมิตท่ีิจ าลองรูปแบบ รายละเอียด วิธีการ ตามแนวคิดท่ีได้ออกแบบไว้      

เพ่ือน าเสนอรูปแบบของชิน้งานหรือรูปแบบของวิธีการ 
แผนที่ความคิด (Concept Mapping)   

เป็นการถ่ายทอดความคิดหรือข้อมูลต่าง ๆ ในภาพรวม เพ่ือแสดงการเช่ือมโยงข้อมูล
เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งระหว่างความคิดหลกั ความคิดรอง และความคิดย่อยท่ีเก่ียวข้องสมัพนัธ์
กนั โดยน าเสนอเป็นข้อความ สญัลกัษณ์ หรือภาพ  โดยใช้ สี  และเส้น  
ภาพฉาย      

เป็นภาพแสดงรายละเอียดของแนวคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องก าร  
ประกอบด้วย ภาพด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบน แสดงขนาด และหน่วยในการวัด                 
เพ่ือสามารถน าไปสร้างแบบจ าลอง หรือชิน้งานได้ 
ภาพร่าง 2 มิต ิ  

เป็นภาพท่ีประกอบด้วย ด้านกว้าง  และ ด้านยาว เพ่ือน าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา  
หรือสนองความต้องการ 
ภาพร่าง 3 มิต ิ  

เป็นภาพท่ีประกอบด้วย ด้านกว้าง  ด้านยาว และด้านสูง เพ่ือน าเสนอแนวคิดของ                    
การแก้ปัญหา  หรือสนองความต้องการ 
ออกแบบและสร้าง    

หรือออกแบบและปฏิบัติการ หมายถึง ขัน้ตอนการล าดับความคิดเพ่ือสร้างแนวทาง            
การแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการและถ่ายทอดความคิดเป็นภาพท่ีมีรายละเอียด เพ่ือน าไป
สร้างในกระบวนการเทคโนโลยี โดยเป็นขัน้ตอนท่ีให้มีการออกแบบก่อนการสร้างชิน้งาน 
 

สาระท่ี 3   เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการรวบรวม การตรวจสอบความถูกต้อง การจัดเก็บ               
การจดัการ การกระท ากบัข้อมลูข่าวสาร โดยใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์  และอปุกรณ์ส านกังานตา่งๆ 
ในการปฏิบตัิงานเพ่ือให้ได้สารสนเทศหรือความรู้ท่ีน ามาใช้ในการตดัสินใจหรือเป็นประโยชน์ต่อ
การด าเนินชีวิต  
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ข้อมูล  
ข้อเท็จจริงหรือเหตกุารณ์ท่ีเก่ียวข้องกบัสิ่งตา่ง ๆ เช่น คน สตัว์ สิ่งของ สถานท่ี ฯลฯ โดยอยู่

ในรูปแบบท่ีเหมาะสมตอ่การส่ือสาร การแปลความหมาย  การประมวลผลและการใช้งาน   ข้อมูล
อาจเป็นตวัเลข ตวัอกัขระ หรือสญัลกัษณ์ใด 
เครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

 การเช่ือมโยงระหว่างคอมพิวเตอร์ตัง้แต่ 2 เคร่ืองขึน้ไป เพ่ือให้สามารถถ่ายโอนข้อมูล
อิเล็กทรอนิกส์ระหวา่งกนั 
ซอฟต์แวร์  

ชดุค าสัง่หรือโปรแกรมท่ีเขียนขึน้ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างมีล าดบัขัน้ตอน เพ่ือให้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท างาน    
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

เป็นซอฟต์แวร์ท่ีเขียนขึน้เพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับผู้ ใช้ โดยสามารถน าไปใช้กับงาน                
ด้านต่าง ๆ ท่ีท าอยู่เป็นประจ าได้อย่างรวดเร็ว  เช่น ซอฟต์แวร์ประมวลค า ซอฟต์แวร์ตาราง            
การท างาน ซอฟต์แวร์จดัการฐานข้อมลู   ซอฟต์แวร์น าเสนอ   และซอฟต์แวร์ของระบบงานธนาคาร 
ซอฟต์แวร์ระบบ 

เป็นซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการจัดการควบคุมการท างานร่วมกันของระบบการท างาน                       
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้ท างานร่วมกับอุปกรณ์ต่างๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ เช่น การจัดการ               
ด้านอุปกรณ์รับเข้าข้อมูล และแสดงผล การแสดงผลลพัธ์บนจอภาพ การน าผลลัพธ์ท่ีได้ไปแสดง
ทางเคร่ืองพิมพ์ การบนัทกึข้อมลูเก็บไว้ในหนว่ยความจ ารอง  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร หมายถึง การน าวิทยาการท่ีก้าวหน้าทางด้าน
คอมพิวเตอร์และการส่ือสารมาสร้างมลูคา่เพิ่มให้กบัสารสนเทศ ท าให้สารสนเทศมีประโยชน์และใช้
งานได้กว้างขวางมากขึน้ เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการใช้เทคโนโลยีด้านต่าง  ๆ ในการรวบรวม 
จดัเก็บ ใช้งาน สง่ตอ่ หรือส่ือสารระหวา่งกนั เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเก่ียวข้องโดยตรง
กบั 2 สิ่ง คือ 

1) เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในการจัดการสารสนเทศ เช่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์รอบข้าง 
และอปุกรณ์ส่ือสารและโทรคมนาคม  
  2) ขัน้ตอนวิธีการด าเนินการซึ่งเก่ียวข้องกับซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร และกรรมวิธีการ
ด าเนินงานเพ่ือให้ข้อมลูนัน้เกิดประโยชน์มากท่ีสดุ  
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โปรแกรมอรรถประโยชน์ 
เป็นโปรแกรมท่ีช่วยเสริมการท างานของคอมพิวเตอร์ หรือช่วยโปรแกรมใช้งานอ่ืนๆ             

ให้มีความสามารถใช้งานได้สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึน้ นอกจากนีบ้างโปรแกรมยงัออกแบบมา
เพ่ือช่วยจัดการกับทรัพยากรของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้มีประสิทธิภาพมากขึน้  เช่น จัดการ
หนว่ยความจ า จดัการเนือ้ท่ีในการเก็บข้อมลู ชว่ยท าส าเนาและค้นคืนข้อมลู ช่วยซ่อมการช ารุดของ
หนว่ยเก็บข้อมลู ชว่ยค้นหาป้องกนั  และก าจดัไวรัส   
โปรแกรมประมวลผลค า 
 โปรแกรมประมวลผลค า หรือ โปรแกรมเวิร์ดโพรเซสเซอร์  เป็นโปรแกรมท่ีช่วยสร้าง
เอกสารประเภทต่างๆ ได้อย่างสะดวก และรวดเร็ว อาทิเช่น จดหมาย บนัทึกข้อความ ใบปะหน้า 
โทรสาร แบบฟอร์มตา่งๆ เป็นต้น โดยเก็บในส่ือ อิเล็กทรอนิกส์แทนกระดาษ ผู้ ใช้สามารถเพิ่มเติม 
หรือแก้ไขข้อมลูท่ีจดัเก็บได้ โดยท่ีไมต้่องพิมพ์ ใหมท่ัง้หมด  
โปรแกรม  Microsoft Office Word 2007  
 เป็นโปรแกรมประเภทประมวลผลค า ท่ีมีผู้ นิยมใช้งานเป็นอย่างมาก เน่ืองจากเป็น
โปรแกรมท่ีมีความสามารถในการท างานด้านเอกสาร การสร้างรายงาน จดหมาย การบนัทึกข้อมูล 
และการสร้างตารางข้อมูลต่างๆ เป็นต้น การใช้งานโปรแกรมท่ีง่ายดายจึงท าให้ Microsoft Office 
Word ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในปัจจบุนั และมีการใช้งานกนัอย่างแพร่หลาย ไม่ว่าจะเป็นใน
สถานศกึษา องค์กรของภาครัฐและเอกชน หรือตามบ้านเรือนทัว่ไป 
โพรโตคอล 

ข้อก าหนด ระเบียบ พิธีการ ขัน้ตอนปฏิบัติท่ีใช้ควบคุมการส่ือสารข้อมูลในเครือข่าย                      
เคร่ืองคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เครือข่ายท่ีใช้โพรโตคอลชนิดเดียวกัน   จึงจะสามารถติดต่อและ               
สง่ข้อมลูระหวา่งกนัได้  
สารสนเทศ  

ข้อมลูท่ีเป็นเร่ืองเก่ียวข้องกบัความจริงของคน สตัว์ สิ่งของ ทัง้ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม                 
ท่ีได้รับการจดัเก็บรวบรวม ประมวลผล เรียกค้น และส่ือสารระหวา่งกนั น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้  
ระบบสารสนเทศ 

เป็นระบบสนับสนุนการบริหารงาน  การจัดการ  และการปฏิบัติการทัง้ในระดับบุคคล  
ระดบักลุ่มหรือระดบัองค์กร เพ่ือช่วยให้การท างานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ โดยใช้องค์ประกอบ
ของระบบสารสนเทศในการด าเนินการ 
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สาระท่ี 4    การอาชีพ 
การจ าลองอาชีพ   
 เป็นการจดักิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้เก่ียวกบัอาชีพท่ีสถานศกึษาจดัท าให้เสมือนจริงเพ่ือให้
ผู้ เรียน มีทกัษะการท างานอาชีพ  เห็นคณุคา่ของงานอาชีพสจุริต  และเห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพ  เชน่ การจดันิทรรศการ  บทบาทสมมต ิ ฯลฯ 
การประเมินทางเลือกอาชีพ   

เป็นการรู้จกัตนเองด้านความรู้  ความสามารถ   ทศันคติ  ศกัยภาพ  วิสยัทศัน์ แนวโน้ม                  
ด้านอาชีพท่ีต้องการของตลาดแรงงาน  ท่ีเหมาะสมกับความสนใจ  ความถนัด และทักษะทาง             
ด้านอาชีพ ก่อนตดัสินใจเลือกอาชีพ 
การอาชีพ    
 เป็นสาระท่ีเก่ียวข้องกับทักษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม  เห็นคณุคา่ของอาชีพสจุริต และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 
ทักษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   
 ประกอบด้วย  ทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการ
แก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั  และทกัษะการแสวงหาความรู้ 
ประสบการณ์ในอาชีพ     
 เป็นการจดัให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้   ได้เห็น  และได้ฝึกปฏิบตักิิจกรรมท่ีเก่ียวกบัอาชีพ ท่ีตนเอง
ถนดัและสนใจ 
สถานการณ์แรงงาน   
 ประกอบด้วย  การมีงานท า  การจ้างงาน  การคุ้มครองแรงงาน และการประกันสงัคม            
ทัง้ในปัจจบุนัและอนาคต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



71 

 

2.7  โครงสร้างหลักสูตรระดับชัน้ประถมศึกษา  โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนคร 
      พษิณุโลก 

โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 
 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลกได้จดัโครงสร้างของหลกัสูตรสถานศึกษา เพ่ือให้
การจดัการศึกษาเป็นไปตามหลักการ จุดหมายและมาตรฐานการศึกษา จึงได้ก าหนดโครงสร้าง
หลกัสตูร ดงันี ้

1) สาระการเรียนรู้ 
 การพัฒนาผู้ เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุ
ปัญญา หลักสูตรสถานศึกษา จึงก าหนดให้ผู้ เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ และ 1 กิจกรรม
พฒันาผู้ เรียน  ดงันี ้ 
 1. ภาษาไทย 
 2. คณิตศาสตร์ 
 3. วิทยาศาสตร์  
 4. สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 
 5. สขุศกึษาและพลศกึษา 
 6. ศลิปะ 
 7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 8. ภาษาตา่งประเทศ 

2)  เวลาเรียน 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเ รียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  ใช้ เวลาเ รียน 9 ปี                         

ในการศึกษาภาคบังคับ แต่ละปีการศึกษามีเวลาเรียนไม่น้อยกว่า  40  สัปดาห์  ส าหรับระดับ               
ชัน้ประถมศกึษา  (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1–6) จดัเวลาเรียนเป็นรายปี โดยมีเวลาเรียน วนัละไม่เกิน 5 
ชัว่โมง และไมเ่กิน 1,000 ชัว่โมง/ปี  ส าหรับระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1–3) 
จดัเวลาเรียนเป็นรายภาค โดยมีเวลาเรียน วนัละไมเ่กิน  6 ชัว่โมงคิดน า้หนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็น
หนว่ยกิต ใช้เกณฑ์   40  ชัว่โมงตอ่ภาคเรียน มีคา่น า้หนกัวิชา เท่ากบั 1 หน่วยกิต (นก.) และไม่เกิน  
1,200  ชัว่โมง/ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 
โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

กลุม่สาระการเรียนรู้  
ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
วิทยาศาสตร์ 80 80 80 80 80 80 
สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 80 80 80 80 80 
ประวตัศิาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
สขุศกึษาและพลศกึษา 80 80 80 80 80 80 
ศลิปะ 80 80 80 80 80 80 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40 40 40 80 80 80 
ภาษาตา่งประเทศ 40 40 40 80 80 80 
รวมเวลาเรียน (พืน้ฐาน) 800 800 800 800 800 800 
กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน 120 120 120 120 120 120 
รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศึกษาจัดเพิ่มเติมตามความ
พร้อมและจดุเน้น 

ปีละไมเ่กิน  80  ชัว่โมง 

รวมเวลาเรียนทัง้หมด ไมเ่กิน 1,000   ชัว่โมง/ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน 
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  11101 ภาษาไทย 200 
ค  11101 คณิตศาสตร์ 200 
ว  11101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  11101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  11101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  11101 ศลิปะ 80 
ง  11101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40 
อ  11101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลกูเสือ/เนตรนารี/ยวุกาชาด/ผู้บ าเพ็ญ
ประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   

รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 

 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/         
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน  
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  12101 ภาษาไทย 200 
ค  12101 คณิตศาสตร์ 200 
ว  12101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  12101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  12101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  12101 ศลิปะ 80 
ง  12101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40 
อ  12101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/ผู้
บ าเพ็ญประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   
รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 
 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/         
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน  
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  13101 ภาษาไทย 200 
ค  13101 คณิตศาสตร์ 200 
ว  13101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  13101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  13101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  13101 ศลิปะ 80 
ง  13101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40 
อ  13101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/ผู้
บ าเพ็ญประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   

รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 

 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/         
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน  
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  14101 ภาษาไทย 160 
ค  14101 คณิตศาสตร์ 160 
ว  14101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  14101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  14101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  14101 ศลิปะ 80 
ง  14101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 80 
อ  14101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/ผู้บ าเพ็ญ
ประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   

รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 

 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/           
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน  
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  15101 ภาษาไทย 160 
ค  15101 คณิตศาสตร์ 160 
ว  15101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  15101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  15101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  15101 ศลิปะ 80 
ง  15101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 80 
อ  15101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/ผู้บ าเพ็ญ
ประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   

รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 

 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/           
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6   
โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพษิณุโลก 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน  
(ช่ัวโมง/ปี) 

รายวิชาพืน้ฐาน 800 
ท  16101 ภาษาไทย 160 
ค  16101 คณิตศาสตร์ 160 
ว  16101 วิทยาศาสตร์ 80 
ส  16101 สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 80 
 ประวตัศิาสตร์ 40 
พ  16101 สขุศกึษาและพลศกึษา 80 
ศ  16101 ศลิปะ 80 
ง  16101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 80 
อ  16101 ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
   กิจกรรมแนะแนว 40 

   กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/ผู้
บ าเพ็ญประโยชน์ 
* กิจกรรมเพื่อสงัคมและสาธารณประโยชน์ 

40 

  กิจกรรมชมรม/ชมุนมุ 40 

รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศกึษาจดัเพิ่มเตมิตามความพร้อมและจดุเน้น 80 
   

รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 1,000 

 
  หมายเหตุ    
*  ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ในกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด/           
ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ 
 

 



79 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชา  คอมพวิเตอร์    ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 

เวลาเรียน  40  ช่ัวโมง/ปีการศึกษา จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
ค าอธิบายรายวิชา 
 ศกึษาค้นคว้า วิธีการเปิด–ปิด และส่วนประกอบพืน้ฐานของโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
การพิมพ์เอกสารและแก้ไขข้อความ การแทรกรูปภาพ รูปวาด และอกัษรศิลป์ลงในเอกสาร การ
แทรกตารางและแผนภูมิ การสร้างจดหมายเวียน อธิบายความหมายและหลักการท างานของ
อินเทอร์เน็ต การใช้อินเทอร์เน็ต การใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลและจัดการข้อมูล การใช้
อินเทอร์เน็ตในการส่ือสาร โดยใช้กระบวนการท างานกลุ่ม การฝึกทกัษะปฏิบตัิ  ในการใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ดพิมพ์เอกสาร และอินเทอร์เน็ต 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีคุณธรรม และมีจิตส านึก
รับผิดชอบ ขยัน ซ่ือสัตย์ ประหยัด ตลอดจนสามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั เห็นคณุคา่ของการประกอบอาชีพ และมีเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพ 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

1. นักเรียนสามารถอธิบายความสามารถ วิธีการเปิด–ปิด และส่วนประกอบพืน้ฐานของ
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดได้ 

2. นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและพิมพ์เอกสารและแก้ไขข้อความได้ 
3. นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและปฏิบตัิการแทรกรูปภาพ รูปวาด และอกัษรศิลป์ลงใน

เอกสารท่ีพิมพ์ได้ 
4. นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและปฏิบตัิการแทรกตาราง และแผนภมูิได้ 
5. นกัเรียนสามารถอธิบายและสร้างจดหมายเวียนได้ 
6. อธิบายประวตัคิวามเป็นมาของอินเทอร์เน็ตได้ 
7. ใช้เทคโนโลยีการส่ือสารและเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้ 
8. อธิบายความหมายและความส าคญัของข้อมลู หลกัการค้นหาข้อมลูได้ 
9. อธิบายหลกัการและการเลือกใช้โปรแกรมส าหรับส่ือสารบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้ 
10. อธิบายหลกัการและการเลือกใช้โปรแกรมในการสืบค้นข้อมลูได้ 
11. ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นและจดัการข้อมลูได้ 
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โครงสร้างรายวิชาคอมพวิเตอร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชัน้ประถมศึกษาปีที่  4      เวลาเรียน  40  ช่ัวโมง/ปีการศึกษา     จ านวน  1.0  หน่วยกิต 

ที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
น า้หนัก
คะแนน 

1. โปรแกรม
ไมโครซอ
ฟต์เวิร์ด 

1) นกัเรียนสามารถอธิบายความสามารถ วิธีการ
เปิด–ปิด และสว่นประกอบพืน้ฐานของโปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด ได้ 
2) นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและพิมพ์
เอกสารและแก้ไขข้อความได้ 
3) นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและปฏิบตักิาร
แทรกรูปภาพ รูปวาด และอกัษรศลิป์ลงใน
เอกสารท่ีพิมพ์ได้ 
4) นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการและปฏิบตักิาร
แทรกตาราง และแผนภมูิได้ 
5) นกัเรียนสามารถอธิบายและสร้างจดหมาย
เวียนได้ 

1) เรียนรู้ Microsoft 
Word เบือ้งต้น 
2) พิมพ์งานและ
แก้ไขข้อความ 
3) รูปภาพ รูปวาด
และอกัษรศลิป์ 
4) ตารางและ
แผนภมูิ 
5) จดหมายเวียน 

19 30 

2. การใช้
อินเทอร์เน็
ตเบือ้งต้น 

1) อธิบายประวตัคิวามเป็นมาของอินเทอร์เน็ได้ 
2) ใช้เทคโนโลยีการส่ือสารและเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ตได้ 
3) อธิบายความหมายและความส าคญัของ
ข้อมลู หลกัการค้นหาข้อมลูได้ 
4) อธิบายหลกัการและการเลือกใช้โปรแกรม
ส าหรับส่ือสารบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้ 
5) อธิบายหลกัการและการเลือกใช้โปรแกรมใน
การสืบค้นข้อมลูได้ 
6) ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นและจดัการข้อมลู
ได้ 

1) ประวตัิความ
เป็นมาของ
อินเทอร์เน็ต 
2) อปุกรณ์ส าหรับ
เช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ต  
3) การติดตอ่ส่ือสาร
บนเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ต 
4) การสืบค้นบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

19 30 

สอบกลางภาค + สอบปลายภาค 2 40 
รวมเวลาเรียนทัง้สิน้ 40 100 
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โครงสร้างการจัดเวลาเรียน 
เร่ืองโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพวิเตอร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

แผนจัดการเรียนรู้ เวลาเรียน (ช่ัวโมง) 

 
แผนปฐมนิเทศจดัการเรียนรู้ 
แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 
แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาดและอกัษรศลิป์ 
แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ 
แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 5 จดหมายเวียน 
แผนปัจฉิมนิเทศจดัการเรียนรู้  
 

 
1 
2 
4 
4 
5 
2 
1 

รวมเวลาทัง้สิน้ 19 
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3. ชุดกิจกรรม 
3.1  ความหมายของชุดกิจกรรม 
ชดุกิจกรรม เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า  ชุดการเรียน (Learning Package) คือ ส่ือการสอนท่ี

เปล่ียนมาจากค าเดิมว่า ชุดการสอน (Instructional Package) ซึ่งเป็นส่ือการสอนท่ีใช้มาแต่เดิม 
ปัจจบุนันกัการศกึษามกัจะเรียกวา่ ชดุการสอนหรือชดุกิจกรรม  เพ่ือย า้ถึงแนวการสอนท่ีเน้นผู้ เรียน
เป็นส าคญั  ชุดการเรียนท่ีมีช่ือเรียกต่าง ๆ กัน เช่น ชุดการสอน ชดุการเรียนส าเร็จรูป ชุดการสอน
รายบุคคล  และชุดกิจรรม ซึ่งเป็นชุดของส่ือประสมท่ีจัดขึน้ส าหรับหน่วยการเรียน ดังนัน้ใน
การศึกษาครัง้นีผู้้ รายงานขอใช้ค าว่า “ชุดกิจกรรม” เพ่ือท่ีจะให้ครอบคลุมทัง้กิจกรรมของครูและ
นกัเรียน โดยมีนกัการศกึษาได้ให้ความหมายไว้ดงันี ้
 มวัร์ (ปฐมพร อาสนวิเชียร 2541: 22, อ้างอิงมาจาก Moore 1974: 24) กล่าวถึงชุด
กิจกรรมว่าเป็นการศึกษารายบคุคลท่ีเป็นระบบ  ผู้ เรียนสามารถบรรลุเป้าประสงค์ในการเรียนการ
สอนตอ่เน่ืองกนัไปอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยใช้ส่ือและกิจกรรมท่ีจดัไว้ 
 บราวน์ (เพ็ญประภา  แสนลี 2542: 9, อ้างอิงมาจาก Brown 1973: 338) ให้ความหมาย
ไว้ว่า ชดุกิจกรรมคือ ชุดส่ือประสมท่ีจดัท าขึน้เพ่ือช่วยให้ครูสามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่ง
ภายในกล่องหรือชุดกิจกรรมประกอบไปด้วยอุปกรณ์หลาย ๆ อย่าง เช่น ภาพโปร่งใส ฟิล์มสคริป
รูปภาพ  โปสเตอร์ สไลด์ และแผนภมูิ เป็นต้น 
 สดุารัตน์  ไผพ่งศาวงศ์ (2543: 52) กลา่ววา่  ชดุกิจกรรม คือ ชดุการเรียนหรือชดุการสอน
นั่นเอง ซึ่งหมายถึง ส่ือการสอนท่ีครูเป็นผู้ ส ร้างประกอบขึน้ด้วยวัสดุอุปกรณ์หลายชนิด และ
องค์ประกอบอ่ืน  เพ่ือให้ผู้ เรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง         
โดยครูเป็นผู้ ให้ค าแนะน าช่วยเหลือและมีการน าหลกัการทางจิตวิทยามาใช้ประกอบในการเรียน  
เพ่ือพฒันาให้ผู้ เรียนได้รับความส าเร็จ 
 พรศรี  บุญรอด  (2545: 9) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมก็คือ ชุดการเรียน หรือชุดการสอนท่ี
หมายถึง เป็นส่ือการสอนซึ่งครูสร้างขึน้ประกอบไปด้วย  ส่ืออปุกรณ์และกิจกรรมการเรียนการสอน
อย่างหลากหลาย  เพ่ือให้ผู้ เรียนใช้ศึกษาด้วยตนเองโดยมีครูเป็นท่ีปรึกษาคอยให้ค าแนะน าและ
ความชว่ยเหลือ 
 กู๊ด (พรศรี บญุรอด 2545: 9, อ้างอิงมาจาก Good 1973: 306) ได้อธิบายถึงชดุกิจกรรม
ว่าชุดกิจกรรมคือโปรแกรมทางการสอนทุกอย่างท่ีจดัไว้โดยเฉพาะ มีวสัดอุุปกรณ์ท่ีใช้ในการสอน  
อปุกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน คูมื่อครู เนือ้หา  แบบทดสอบ ข้อมลูท่ีเช่ือถือได้  มีการก าหนดจดุมุ่งหมาย
ของการเรียนไว้อยา่งชดัเจน ชดุกิจกรรมนีค้รูเป็นผู้จดัให้นกัเรียนแตล่ะคนได้ศกึษาและฝึกฝนตนเอง  
โดยครูเป็นผู้คอยแนะน าเทา่นัน้ 
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 แคปเพอร์ จี และ แคปเพอร์ เอ็ม (พรศรี  บญุรอด 2545: 85, อ้างอิงมาจาก Kapfer G & 
Kapfer M 1972: 3–10) ให้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นรูปแบบของการส่ือสารระหว่างครู                
กบันกัเรียนซึ่งประกอบค าแนะน าท่ีให้นกัเรียนได้ท ากิจกรรมการเรียน จนบรรลพุฤติกรรมท่ีเป็นผล
ของการเรียนรู้  การรวบรวมเนือ้หาท่ีน ามาสร้างชุดกิจกรรมนัน้ ได้มาจากขอบข่ายของความรู้ท่ี
หลักสูตรต้องการให้นักเรียนได้เรียนรู้  และเนือ้หาจะต้องตรงและชัดเจนท่ีจะส่ือความหมายให้
ผู้ เรียนได้เกิดพฤตกิรรมตามเป้าหมายของการเรียน 
 จากความหมายของชุดกิจกรรมท่ีได้กล่าวมา สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรม คือ ส่ือการเรียน
หลาย อย่างท่ีครูเป็นผู้จดัท าขึน้ เพ่ือให้นกัเรียนได้เรียนรู้และเกิดพฤติกรรมตามเป้าหมายของการ
เรียนอยา่งมีประสิทธิภาพด้วยตนเอง  โดยครูเป็นผู้คอยแนะน าเทา่นัน้ 
           3.2  ทฤษฎีที่น ามาใช้ในการผลิตชุดกิจกรรม 
 บลมู (พรศรี  บญุรอด 2545: 12 อ้างอิงมาจาก Bloom 1976: 115 – 124) กล่าวว่า  การ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญั 4 ประการ คือ 
 1.  การให้แนวทาง (Cues) คือ ค าอธิบายของครูท่ีท าให้นกัเรียนเข้าใจชดัเจนว่าเม่ือเรียน
เร่ืองนัน้ แล้ว  จะต้องมีความสามารถอยา่งไร  ต้องท าอะไรบ้าง 
 2.  การมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการเรียน (Participation) เปิดโอกาสให้นกัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียน 
 3.  การเสริมแรง (Reinforcement) ทัง้การเสริมแรงภายนอก เช่น สิ่งของ การกล่าวติชม 
หรือการเสริมแรงภายในตวันกัเรียนเอง เชน่  ความอยากรู้อยากเห็น ฯลฯ 
 4. การให้ข้อมูลย้อนกลับและการแก้ไขข้อบกพร่อง (Feedback and Correction)  
จะต้องมีการเสริมแรงภายในตวันกัเรียนเอง  เชน่ ความอยากรู้อยากเห็น ฯลฯ 
 จิราภรณ์  อินทร์พรหม (2548: 28)  กล่าวว่า การใช้ชดุการเรียนการสอน หรือชดุกิจกรรม
เป็นนวตักรรมการใช้ส่ือการเรียนให้มีบทบาทในการเรียนการสอนมีลกัษณะเป็นส่ือประสมท่ีมีความ
หลากหลาย มีทัง้ส่ือธรรมชาติ ส่ือสิ่งพิมพ์ เทคโนโลยี และอ่ืน ๆ ซึ่งจะพฒันาให้การเรียนรู้เป็นไป
อยา่งมีคณุคา่ น่าสนใจชวนคิด ชวนติดตามและเข้าใจง่ายดงันัน้การสร้างชดุการเรียนการสอนหรือ
ชดุกิจกรรมตา่ง ๆ ต้องอาศยัหลกัการและทฤษฎีท่ีส าคญั ดงันี ้ 
 1.  ทฤษฎีความแตกตา่ง ระหว่างบคุคล ซึ่งนกัการศกึษาได้เอาหลกัจิตวิทยามาใช้ในการ
เรียนการสอน โดยค านึงถึงความต้องการ ความถนดัและความสนใจของผู้ เรียนเป็นส่วนส าคญัจาก
หลกัการดงักล่าว วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ การจดัการสอนรายบุคคล และการศกึษาด้วยตนเอง 
โดยมีครูคอยแนะน าชว่ยเหลือตามความเหมาะสมในการเรียนการสอน 
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 2.  การน าส่ือประสมมาใช้ หมายถึง การน าเอาส่ือหลาย ๆ อย่างมาสัมพันธ์กันและมี
คุณค่าท่ีพัฒนากันและกันอย่างมีระบบ การใช้ส่ือประสมจะช่วยให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์จาก
ประสาทสมัผสัท่ีผสมผสานกัน ให้นกัเรียนได้ค้นพบวิธีท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีต้องการได้ด้วยตนเองมาก
ยิ่งขึน้ 
 3.  การน ากระบวนการกลุ่มมาใช้ แต่เดิมนัน้ความสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนใน
ห้องเรียน มีลกัษณะเป็นทางเดียว คือ ครูเป็นผู้น าและนกัเรียนเป็นผู้ตาม นกัเรียนไม่มีโอกาสฝึกฝน
การท างานร่วมกนัเป็นหมูค่ณะ  ฝึกฟังและเคารพความคิดเห็นของผู้ อ่ืน จึงต้องน ากระบวนการกลุ่ม
สมัพนัธ์มาใช้มีการเปิดโอกาสให้เด็กได้ประกอบกิจกรรมร่วมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุ่มจึงเป็น
แนวความคดิทางพฤตกิรรมศาสตร์ ซึง่น ามาไว้ในรูปของชดุกิจกรรม  
 4.  ทฤษฎีการเรียนรู้  ฝึกหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้ หมายถึง การเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาส
ให้นกัเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมด้วยตนเอง ทราบผลการเรียนของตนเองทนัที และได้เรียนรู้ไปทีละ
ขัน้ตอนตามความสามารถ ความสนใจของนกัเรียน  โดยน าแนวคิดจิตวิทยามาใช้ในการพฒันาชดุ
กิจกรรม ดงันี ้
      4.1  ดิวอี (Dewey) เ ช่ือว่าประสบการณ์เป็นสิ่งส าคัญท าให้มนุษย์ปรับตัวต่อ
สิ่งแวดล้อมดงันัน้การเรียนรู้จึงเกิดจากประสบการณ์ ครูจึงสามารถเตรียมประสบการณ์ในการให้
เดก็เกิดการเรียนรู้จากวสัด ุอปุกรณ์ สถานการณ์ และให้ผู้ เรียนเลือกประสบการณ์ตา่งๆ ด้วยตนเอง 
จนส าเร็จในกิจกรรมท่ีเลือกฝึก เกิดเป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์ 
      4.2  ทฤษฎีเช่ือมโยงการเรียนรู้ (Connection  Theory) ของธอร์นไดค์ ตามทฤษฎีนี ้
กลา่วถึงการเช่ือมโยงระหวา่งสิ่งเร้ากบัการตอบสนองของผู้ เรียนโดยอาศยักฎการเรียนรู้ 3 กฎ ดงันี ้ 
            กฎข้อ 1 กฎแห่งความพร้อม (law of resdiness) กฏนีก้ล่าวถึงสภาพความพร้อม
ของผู้ เรียนทัง้หมดทัง้ร่างกายและจิตใจ เม่ือมีความพร้อมแล้วย่อมมีผลท าให้กิจกรรมท่ีกระท า                
ประสบความส าเร็จ 
             กฎข้อ 2 กฎแห่งการฝึกหดั (law  of  exercise)  กฎนีก้ล่าวถึงการสร้างความ
มัน่คงของการเช่ือมโยง ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองแล้วตามด้วยการเสริมแรง เม่ือมีการฝึก
กระท าบอ่ยครัง้ยอ่มท าให้เกิดการเรียนรู้ 
             กฎข้อ 3  กฎแหง่ความพอใจ (law  of  effect)  กฎนีก้ล่าวถึงผลท่ีได้รับ เม่ือแสดง
พฤติกรรมการเรียนรู้แล้วว่า ถ้าได้รับผลท่ีพอใจย่อมอยากเรียนรู้ตอ่ไปอีก ความพึงพอใจจะเกิดขึน้
ได้เม่ือได้รับการจงูใจ การให้รางวลัและการเสริมแรง 
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 5.  การน าเอาวิธีวิเคราะห์ระบบมาใช้ในการผลิต ชุดการเรียนการสอน หรือชุดกิจกรรม 
โดยจัดเนือ้หาวิชาให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมและวัยของผู้ เรียน รายละเอียดต่าง ๆ ได้น าไป
ปรับปรุงจนมีคณุภาพแล้วจงึน าไปใช้ 
 จากการศกึษาจิตวิทยาท่ีน ามาใช้ในชดุกิจกรรม คือ การให้แนวทางไปตามล าดบัขัน้ตอน  
ใช้ส่ือการเรียนใหม่ ๆ ให้นกัเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน  มีการเสริมแรงทัง้ภายนอกและ
ภายใน รวมทัง้การให้ข้อมูลย้อนกลับและการให้โอกาสแก้ไขข้อบกพร่อง นอกจากนีค้วรค านึงถึง
ความแตกตา่งระหวา่งบคุคลและบทบาทของครูท่ีเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน า 
          3.3  ประเภทของชุดกิจกรรม 
 มีนักการศึกษาได้กล่าวถึง ประเภทของชุดการสอน ชุดการเรียน ชุดการเรียนการสอน 
หรือชดุกิจกรรม ท่ีชว่ยให้ผู้สร้างได้ตดัสินใจวา่จะสร้างชดุกิจกรรมในรูปแบบใดไว้หลายท่าน ดงันี ้
 คณะอนกุรรมการพฒันาการสอนและผลิตอปุกรณ์การสอนคณิตศาสตร์ (2545: 250 – 
251) ได้แบง่ประเภทของชดุกิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ  
 1.  ชดุกิจกรรมส าหรับครู  เป็นชดุกิจกรรมส าหรับจดัให้ครูโดยเฉพาะ มีคูมื่อและเคร่ืองมือ
ส าหรับครูซึง่พร้อมท่ีจะน าไปใช้สอนให้เดก็เกิดพฤตกิรรมท่ีคาดหวงั ครูเป็นผู้ด าเนินการและควบคมุ
กิจกรรมทัง้หมดนกัเรียนมีสว่นร่วมกิจกรรมภายใต้การดแูลของครู 
 2.  ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน  เป็นชุดกิจกรรมส าหรับจัดให้นักเรียนเรียนด้วยตนเอง      
ครูมีหน้าท่ีเพียงจัดอุปกรณ์และมอบชุดการเรียนให้  แล้วคอยรับรายงานผลเป็นระยะ ๆ ให้
ค าแนะน าเม่ือมีปัญหาและประเมินผล  ชุดกิจกรรมนีจ้ะฝึกการเรียนด้วยตนเอง เม่ือนักเรียนจบ
การศกึษาจากโรงเรียนไปแล้วก็สามารถเรียนรู้หรือศกึษาสิ่งตา่ง ๆ ไว้ด้วยตนเอง 
 3.  ชดุกิจกรรมท่ีครูและนกัเรียนใช้ร่วมกนั ชดุนีมี้ลกัษณะผสมระหว่างชดุแบบท่ี 1และชดุ
แบบท่ี 2 ครูเป็นผู้คอยดแูล และกิจกรรมบางอย่างครูต้องเป็นผู้แสดงน าให้นกัเรียนด ูและกิจกรรม
บางอย่างนักเรียนต้องท าด้วยตนเอง ชุดกิจกรรมแบบนีเ้หมาะอย่างยิ่งท่ีจะใช้กับนักเรียนระดับ
มธัยมศกึษาซึง่จะเร่ิมฝึกให้รู้จกัการเรียนด้วยตนเองภายใต้การดแูลของครู  
 จิราภรณ์  อินทร์พรหม (วิชยั  วงษ์ใหญ่ 2525: 174 – 175, อ้างอิงมาจาก จิราภรณ์ อินทร์
พรหม 2548: 26) ได้แบง่ชดุกิจกรรมตามลกัษณะของการใช้ออกเป็น 3 ประเภท คือ  
 1.  ชดุกิจกรรมส าหรับการบรรยาย  หรือเรียกอีกอยา่งหนึง่ว่า ชดุกิจกรรมส าหรับครูใช้ คือ
เป็นชุดกิจกรรมส าหรับก าหนดกิจกรรมและส่ือการเรียนให้ครูใช้ประกอบค าบรรยายเพ่ือเปล่ียน
บทบาทของการพูดของครูให้น้อยลง  และเปิดโอกาสให้นกัเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึน้  
ชดุกิจกรรมนีจ้ะมีเนือ้หาเพียงหนว่ยเดียวและใช้กบันกัเรียนทัง้ชัน้ 
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 2.  ชุดกิจกรรมส าหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม ชุดกิจกรรมนีมุ้่งเน้นท่ีตวัผู้ เรียนได้ประกอบ
กิจกรรมร่วมกัน  และอาจจัดการเรียนการสอนในรูปศูนย์การเรียน ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มจะ
ประกอบด้วย  ชดุกิจกรรมย่อยท่ีมีจ านวนเท่ากบัจ านวนศนูย์การเรียนท่ีแบง่ไว้ในแตล่ะหน่วยในแต่
ละศนูย์มีส่ือการเรียนการสอนรายบคุคลหรือผู้ เรียนรวมทัง้ศนูย์ใช้ร่วมกนัก็ได้ ผู้ เรียนท่ีเรียนจากชดุ
กิจกรรมแบบกิจกรรมกลุม่อาจจะต้องขอความช่วยเหลือจากครูเพียงเล็กน้อยในระยะเร่ิมต้นเท่านัน้  
หลงัจากเคยชินตอ่วิธีการใช้แล้วผู้ เรียนสามารถช่วยเหลือซึ่งกันและกันได้เอง  ในขณะท ากิจกรรม
การเรียนหากมีปัญหาผู้ เรียนสามารถซกัถามครูได้เสมอ  เม่ือจบการเรียนแต่ละศูนย์แล้ว ผู้ เรียน
อาจจะสนใจการเรียนเสริมเพ่ือเจาะลกึสิ่งท่ีเรียนรู้ได้อีกจากศนูย์ส ารองท่ีครูจดัเตรียมไว้เพ่ือเป็นการ                   
ไมเ่สียเวลาท่ีจะต้องรอคอยผู้ อ่ืน 
 3.  ชุดกิจกรรมรายบุคคล  เป็นชุดกิจกรรมท่ีจัดระบบขัน้ตอนเพ่ือให้ผู้ เรียนด้วยตนเอง
ตามล าดบัขัน้ความสามารถของแต่ละบุคคล  เม่ือศึกษาครบแล้วจะท าการทดสอบประเมินผล
ความก้าวหน้า และศึกษาชุดกิจกรรมชุดอ่ืนต่อไปตามล าดบั  เม่ือมีปัญหาผู้ เรียนจะปรึกษากันได้      
ในระหว่างผู้ เรียน  และผู้สอนพร้อมท่ีจะให้ความช่วยเหลือทนัทีในฐานะผู้ประสานงานหรือผู้ ชีแ้นะ
แนวทาง การเ รียนด้วยชุดกิจกรรมนีจ้ัดเ พ่ือพัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล                       
ให้พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองไปจนเต็มสุดขีดความสามารถโดยไม่ต้องเสียเวลารอคอยผู้ อ่ืน              
ชดุกิจกรรมแบบนีบ้างครัง้เรียกวา่ เป็นบทเรียนโมดลู 
 จากการศกึษาประเภทของชดุกิจกรรมท่ีได้กล่าวมา สามารถแบง่ประเภทของชดุกิจกรรม
ออกเป็น 3 ประเภท  ซึ่งชุดกิจกรรมแตล่ะประเภทนัน้จะเป็นตวัก าหนดบทบาทของครูและนกัเรียน
แตกต่างกันออกไป ซึ่งการศึกษาครัง้นีใ้ช้กับนกัเรียนในระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผู้ วิจยัจึงใช้ชุด
กิจกรรมส าหรับครู 
         3.4 องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 

 ดวน (ปฐมาพร  อาสน์วิเชียร 2541: 30, อ้างอิงมาจาก Duane 1973: 16) ได้กล่าวถึง
องค์ประกอบของชดุกิจกรรม 6 ประการคือ  จดุมุง่หมายและเนือ้หา  การบรรยายเนือ้หาจดุประสงค์
เชิงพฤติกรรม กิจกรรมให้เลือกเรียน  กิจกรรมท่ีพฒันาเจตคติ และเคร่ืองมือวัดผลก่อนการเรียน 
ระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 

              สกิุจ  ศรีพรหม (2541: 68 – 72) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของชดุกิจกรรมประกอบด้วย
องค์ประกอบ 7 อยา่งคือ  
              1.  เนือ้หาหรือมโนทศัน์ท่ีต้องการให้ผู้ เรียนศึกษา (concept focus) ชุดกิจกรรมชดุหนึ่ง
ควรจะเน้นให้ผู้ เรียนศกึษาเพียงมโนทศัน์หลกัเร่ืองเดียว 
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              2.  วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม (behavioraloty stated objective) เป็นสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุท่ี
จะท าให้ชดุกิจกรรมนัน้ประสบความส าเร็จหรือล้มเหลว  เป็นข้อความท่ีระบถุึงพฤติกรรมท่ีคาดว่า
จะให้เกิดขึน้หลงัจากการเรียนรู้  ควรระบชุดัเจนให้ผู้ เรียนเข้าใจอยา่งแจม่แจ้ง  เพราะวตัถปุระสงค์นี ้
เป็นแนวทางในการท ากิจกรรมเพื่อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ 
              3.  มีกิจกรรมให้เลือกหลายๆ อย่าง (multiple – active methodologies) คือ รายละเอียด
กิจกรรมท่ีต้องการให้นกัเรียนปฏิบตัิ เช่น ท างานกลุ่มท าการทดลองหรือใช้ส่ือการเรียนชนิดต่างๆ  
การท่ีมีกิจกรรมให้นกัเรียนเลือกปฏิบตัหิลาย ๆ ทางมาจากความเช่ือท่ีว่าไม่มีวิธีใดวิธีหนึ่งจะเหมาะ
ท่ีสดุกบันกัเรียนทกุคน  
              4.  วสัดปุระกอบการเรียน (diversified learning resources) จากกิจกรรมให้เลือกหลาย
ทางนัน้ จ าเป็นต้องมีวัสดุประกอบการเรียนหลาย ๆ อย่าง เช่น แผนภูมิภาพ หุ่นจ าลอง เทป
บนัทกึเสียง เป็นต้น  วสัดหุรือส่ือการเรียนเป็นแหล่งท่ีจะช่วยให้นกัเรียนบรรลตุามวตัถปุระสงค์และ
เกิดการเรียนรู้ในมโนทศัน์ท่ีก าหนดให้ 
              5.  แบบทดสอบ (evalution  Instrument) ในการประเมินผลดวู่า นกัเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิ     
ในการเรียนรู้จากการสอนมากน้อยเพียงใด  แบบทดสอบท่ีใช้มี 3 ลกัษณะ แบบทดสอบก่อนเรียน 
(Pre–test) แบบทดสอบตนเอง (Self–test) และแบบทดสอบหลงัเรียน (Post–test)  
              6.  กิจกรรมส ารองหรือกิจกรรมเพิ่มเติม (breadth  and  activities) หลงัจากท่ีนกัเรียน
ทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแล้วอาจท ากิจกรรมท่ีเสนอแนะเพิ่มเตมิตามความสนใจ 
              7.  ค าชีแ้จงวิธีใช้ชดุกิจกรรม (Instruction) เน่ืองจากชดุกิจกรรม ท่ีผลิตขึน้เพ่ือให้นกัเรียน
เรียนด้วยตนเอง ค าชีแ้จงวิธีใช้ชดุกิจกรรมส่วนใหญ่จะประกอบด้วยส่วนส าคัญ ได้แก่ ค าชีแ้จงการ
ใช้ชดุกิจกรรม  จดุมุง่หมาย  ส่ือการสอน กิจกรรมและการประเมินผล 
 

 จิราภรณ์  อินทร์พรหม (2548: 31)ได้กล่าวว่า ชุดการเรียนการสอน หรือ ชุดกิจกรรม             
มี 6 องค์ประกอบ ดงันี ้ 
 1.  หวัเร่ือง คือ การแบง่เนือ้หาออกเป็นหนว่ย แตล่ะหนว่ยแบง่ออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพ่ือให้          
ผู้ เรียนรู้ลกึซึง้ยิ่งขึน้  
 2.  คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน หรือ ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย ค าชีแ้จงการใช้            
ชุดการเรียนการสอนหรือชุดกิจกรรม การจัดชัน้เ รียน แผนการสอน จุดประสงค์การเรียน                 
ส่ือการเรียน 
 3.  วสัดปุระกอบการเรียน เชน่ เอกสาร ต ารา รูปภาพ ฯลฯ 
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 4.  บตัรงาน ประกอบด้วย ช่ือบตัร กลุ่ม หวัเร่ือง ค าสัง่ ว่าจะให้นกัเรียนปฏิบตัิอะไรบ้าง 
และกิจกรรมท่ีผู้ เรียนต้องปฏิบตัติามล าดบัขัน้ตอนการเรียน 
 5.  กิจกรรมส ารอง ต้องเตรียมไว้ส าหรับนักเ รียนท่ีท ากิจกรรมเสร็จก่อนคนอ่ืน                
ได้มีกิจกรรมอยา่งอ่ืนท า เพ่ือเป็นการพฒันาการเรียนรู้ให้กว้างและลกึ และจะได้ไมรู้่สกึเบื่อหนา่ย 
 6.  ขนาดของรูปแบบชุดการเรียนการสอนหรือชดุกิจกรรมควรมีขนาดไม่เกิน 11–15 นิว้ 
สว่นความหนาแล้วแตล่กัษณะของวิชาและส่ือการเรียนท่ีใช้ของแตล่ะหนว่ยวิชา 
 จากองค์ประกอบของชดุกิจกรรมท่ีได้กล่าวมา  สรุปได้ว่า  องค์ประกอบของชุดกิจกรรม  
มีลักษณะท่ีคล้ายกัน  ซึ่งองค์ประกอบของชุดกิจกรรมจึงจ าเป็นต้องบอกรายละเอียดของวิธีใช้           
ชดุกิจกรรม  จดุมุง่หมาย  ส่ือการสอน กิจกรรมและการประเมินผล 
  3.5  การสร้างชุดกิจกรรม 
 สมิธ (พรศรี บุญรอด 2545: 15,  อ้างอิงมาจาก Smith 1973: 24 – 25) ได้อธิบาย
เก่ียวกับชุดกิจกรรมว่า  เราจะต้องยอมให้ผู้ เรียนมีโอกาสข้ามขัน้ชุดการเรียนในบางหน่วยได้เม่ือ
นักเรียนมีพืน้ความรู้หรือสอบได้ตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว้  และจะต้องยอมให้ผู้ เรียนมี
โอกาสตรวจสอบผลความก้าวหน้าของตนเองก่อนท่ีครูจะวดัผล ในการท ากิจกรรมให้แก่นกัเรียนนัน้
จะต้องจดัหาสิ่งอ านวยความสะดวกและหาวิธีการตา่ง ๆ ให้แก่ผู้ เรียนนัน้ให้ได้บรรลเุป้าหมาย เชน่ 
 1.  ใช้ส่ือหลาย ๆ อยา่งเพื่อให้เกิดประสบการณ์ทางการเรียนดีขึน้ 
 2.  หาวิธีการหลาย ๆ รูปแบบ โดยมีจดุมุ่งหมายและกระบวนการหลายอย่าง เช่น อาจจะ
จดัให้เป็นไปตามขนาดของกลุม่และจะต้องหาวิธีการท่ีเหมาะสมเฉพาะแตล่ะกลุม่ด้วย 
 3.  แบง่เนือ้หาออกเป็นขัน้ตอนตามล าดบัความยากง่าย 
 4.  จดักิจกรรมหลาย ๆ อยา่งให้ผู้ เรียนได้เลือก และมีสว่นร่วมในบทเรียน   
 นอกจากนีย้งัได้อธิบายเพิ่มเติมอีกว่าชุดการเรียนท่ีดีนัน้จะต้องมีสิ่งท่ีดึงดดูความสนใจ
ของผู้ เรียน  เช่น มีสีตา่ง ๆ มีภาพประกอบตามความจ าเป็น แล้วรวบรวมส่ือและเร่ืองราวต่างๆ ใส่
ในกลอ่งเล็กๆ ท่ีเหมาะสม  จะท าให้ความสะดวกสบายในการเก็บรักษาและการน ามาใช้ 
 ฮีทเทอร์ (พรทิพย์  แก้วใจดี 2545: 19, อ้างอิงมาจาก Heathers 1964: 342 – 344) ได้ให้
ขัน้ตอนส าคญัส าหรับครูผู้สร้างชดุกิจกรรมด้วยตนเอง คือ 
 1.  ศึกษาหลักสูตร ตดัสินใจเลือกสิ่งท่ีจะให้ผู้ เรียนได้ศึกษาแล้วจัดล าดบัขัน้เนือ้หาให้
ตอ่เน่ืองจากง่ายไปหายาก 
 2.  ประเมินความรู้พืน้ฐานประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน 
 3.  เลือกกิจกรรมการเรียน  วิธีสอน และส่ือการเรียนให้เหมาะสมกับผู้ เรียน โดยต้อง
ค านงึถึงความพร้อมและความต้องการของผู้ เรียน 
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 4.  ก าหนดรูปแบบของการเรียน 
 5.  ก าหนดหน้าท่ีของผู้ประสานงาน หรือจดัอ านวยความสะดวกในการเรียน 
 6.  สร้างแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่บรรลเุป้าประสงค์ในการเรียนหรือไม ่
 ศริิมา  เผ่าวิริยะ (2545: 24)  ก าหนดขัน้ตอนการสร้างชดุกิจกรรมวิชาวิทยาศาสตร์ท่ีเน้น
กิจกรรมแผนผงัมโนมต ิส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาท่ี 6 ไว้ 7 ขัน้ตอน ดงันี ้
 1.  ศกึษาเนือ้หาสาระวิทยาศาสตร์อย่างละเอียดเพ่ือน ามาสร้างชดุกิจกรรมแบบกิจกรรม    
ท่ีน าเทคนิคการสร้างแผนผังมโนมติมาใช้ในขัน้ตอนของการสรุปบทเรียนแล้วพิจารณาแบ่งเป็น
หน่วยการเรียนการสอนย่อย ซึ่งได้เรียงล าดบัเนือ้หาสาระตามสิ่งท่ีจ าเป็นท่ีต้องเรียนรู้ตามล าดบั
ก่อนหลงั 
 2.  พิจารณาว่าจะสร้างชุดกิจกรรมโดยก าหนดหน่วยการเรียนโดยประมาณเนือ้หาสาระ
ให้เหมาะสมกบัเวลาท่ีก าหนด 
 3.  ก าหนดความคดิรวบยอดให้สอดคล้องกบัหนว่ยและหวัเร่ือง 
 4.  ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัความคิดรวบยอดและครอบคลมุเนือ้หา
สาระของการเรียนรู้ 
 5.  น าจดุประสงค์การเรียนแตล่ะข้อมาวิเคราะห์เพ่ือการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและ
จดัล าดบักิจกรรมให้เหมาะสมถกูต้องกบัจดุประสงค์แตล่ะข้อ 
 6.  ผลิตส่ือการเรียนหรือระบขุ้อเสนอแนวทางการจดัท าอยา่งละเอียด 
 7.  วางแผนการประเมินผลทัง้การประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 จากขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมท่ีได้กล่าวมา สรุปได้ว่า การสร้างชุดกิจกรรมเร่ิมจาก
การศกึษาข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างชุดกิจกรรมแล้วจึงสร้างชดุกิจกรรม ซึ่งประกอบด้วย คู่มือ
การใช้ชุดกิจกรรม  แผนการจดักิจกรรม และเคร่ืองมือประเมินผล  จากนัน้ก็ต้องหาประสิทธิภาพ
ของชดุกิจกรรม 
          3.6  คุณค่าและประโยชน์ของชุดกิจกรรม 
 บญุเกือ้  ควรหาเวช (2543: 110 – 111) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของชดุกิจกรรม ไว้ดงันี ้
 1.  ชว่ยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
 2.  ชว่ยลดภาระครูผู้สอน 
 3.  ชว่ยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกนั 
 4.  ชว่ยให้ครูสามารถด าเนินการสอนได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
 5.  ชว่ยให้กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
 6.  ชว่ยให้ครูวดัผลเดก็ได้ตามวตัถปุระสงค์ 
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 7.  เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนใช้ความสามารถของตนเองได้อย่างเต็มท่ีช่วยสร้างเสริมการเรียน
แบบตอ่เน่ือง 
 แฮริสเบอร์เกอร์ (พรศรี  บญุรอด 2545: 13, อ้างอิงมาจาก Harrisberger 1973: 201)                 
ได้กลา่วถึงคณุคา่ของชดุกิจกรรมวา่ 
 1.  ผู้ เรียนสามารถทดสอบตวัเองดกู่อนว่ามีความสามารถอยู่ในระดบัไหน หลงัจากนัน้ก็
จะเร่ิมต้นเรียนในสิ่งท่ีเขาไมรู้่  ท าให้ไมต้่องเสียเวลากลบัมาเรียนในสิ่งท่ีผู้ เรียนรู้แล้ว 
 2.  ผู้ เรียนสามารถจะน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนก็ได้ตามความพอใจ  โดยไม่จ ากดัในเร่ือง
ของเวลาสถานท่ี 
 3.  เม่ือเรียบจบแล้วผู้ เรียนสามารถทดสอบตวัเองได้ทนัทีเวลาไหนก็ได้  และได้ทราบผล
การเรียนของตนเองทนัทีเชน่กนั 
 4.  ผู้ เรียนจะมีโอกาสได้พบปะหารือกบัผู้สอนมากขึน้  เพราะผู้ เรียนเรียนด้วยตนเองครูก็มี
เวลาให้ค าปรึกษากบัผู้ มีปัญหาในขณะท่ีใช้ชดุการเรียนด้วยตนเอง 
 5.  ผู้ เรียนจะได้รับเกรดอะไรนัน้ขึน้อยูก่บัความสามารถของผู้ เรียนหรือผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้ เรียนเอง 
 6.  จะไม่มีค าว่าสอบตกส าหรับผู้ เรียนท่ีไม่ส าเร็จ  แต่จะให้ผู้ เรียนกลบัไปศกึษาเร่ืองเดิม
นัน้ใหม ่จนกวา่ผลการเรียนจะได้มาตรฐานตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 
 จากคณุคา่ของชดุกิจกรรมท่ีได้กลา่วมา สรุปได้วา่ ชดุกิจกรรมจะชว่ยเพิ่มประสิทธิภาพใน
การเรียนการสอน เพราะเปิดโอกาสให้ผู้ เ รียนได้มีส่วนร่วมในการเรียน  ได้ศึกษาและได้ปฏิบัติ
กิจกรรมจากชดุกิจกรรมให้บรรลวุตัถปุระสงค์ตามความสามารถของแตล่ะบคุคลท าให้ไม่เบื่อหน่าย
ในการเรียน  และได้รับความรู้ในแนวเดียวกนั 
           3.7  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรมท่ีผลิตได้นัน้จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องน าไปทดสอบ     
หาประสิทธิภาพเพ่ือเป็นหลกัประกันได้ว่า  เป็นชุดกิจกรรมท่ีมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  
ดงัท่ีมีนกัการศกึษาได้กลา่วถึงความจ าเป็นหลายทา่น อาทิ 
 ฉลองชยั  สรุวฒันบรูณ์ (2544: 213)  กล่าวว่า  ชดุกิจกรรมท่ีผลิตได้นัน้จ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
ต้องน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพเพ่ือเป็นหลกัประกันได้ว่า  เป็นส่ือการสอนท่ีมีประสิทธิภาพใน
การเ รียนการสอน  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ตรงกับภาษาอังกฤษว่า 
“Developmental Testing” (การตรวจสอบพฒันาการเพ่ือให้งานด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ) 
หมายถึง การน าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้ (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแล้วน าไปทดลองสอนจริง                  
(Trial  Run) น าผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจงึผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
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 การทดลองใช้  หมายถึง  การน าชดุกิจกรรมท่ีผลิตขึน้เป็นต้นแบบ (Prototype) ไปทดลอง
ใช้ตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้ในแตล่ะระบบ  เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมให้เท่าเกณฑ์ ท่ี
ก าหนดไว้ 
 การทดลองสอนจริง  หมายถึง  การน าชดุกิจกรรมท่ีได้ทดลองใช้และปรับปรุงทกุหน่วยใน
แต่ละวิชาไปสอนจริง  ในชัน้เรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแท้จริงเป็นเวลา 1 ภาคการศกึษา
เป็นอยา่งน้อย 
 ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2545: 490 – 491)  กล่าวว่า  ในการผลิตระบบการด าเนินงานทุก
ประเภท จ าเป็นต้องมีการตรวจสอบระบบนัน้ เพ่ือเป็นประกันว่าจะมีประสิทธิภาพตามท่ีมุ่งหวัง 
การทดสอบประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมมีความจ าเป็นด้วยเหตผุลหลายประการ คือ 
 1.  ส าหรับหนว่ยงานผลิตชดุกิจกรรม  เป็นการประกนัคณุภาพว่าอยู่ในขัน้สงู เหมาะสมท่ี
จะลงทนุผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
 2.  ส าหรับผู้ ใช้ชดุกิจกรรม  ชุดกิจกรรมจะท าหน้าท่ีสอนโดยท่ีช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้
ให้ผู้ เรียนเปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวัง บางครัง้ต้องช่วยครูสอน  บางครัง้ต้องสอนแทนครู              
(อาทิโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนัน้ ก่อนน าชุดกิจกรรมไปใช้ครูจึงควรมั่นใจว่าชุดกิจกรรมนัน้มี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขัน้จะ
ชว่ยให้เราได้ชดุกิจกรรมท่ีมีคณุคา่ทางการสอนจริงตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 3.  ส าหรับผู้ผลิตชุดกิจกรรม การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิตมัน่ใจได้ว่าเนือ้หา
สาระท่ีบรรจลุงในชดุกิจกรรมเหมาะสมง่ายตอ่การเข้าใจ  อนัจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสงูขึน้  
เป็นการประหยดั  แรงสมอง  แรงงาน  เวลาและเงินทองในการเตรียมต้นแบบ 
 ส าหรับการยอมรับประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมนัน้ ฉลองชยั  สรุวฒันบรูณ์ (2544: 215) 
ได้เสนอเกณฑ์ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมท่ีผลิตได้นัน้ก าหนดไว้ 3 ระดบั คือ 
 1.  สูงกว่าเกณฑ์  เม่ือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ มีคา่เกิน 2.5%   
ขึน้ไป 
 2.  เท่าเกณฑ์  เม่ือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเท่ากับหรือสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้เกิน 
2.5% 
 3.  ต ่ากว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ แต่ไม่ต ่ากว่า 
2.5% ถือวา่ยงัมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ 
 ชยัยงค์   พรหมวงศ์ (2545: 494) กล่าวว่าการทดลองประสิทธิภาพของส่ือจะต้องน าส่ือ
ไปทดลอง (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแก้ไขแล้วน าไปทดลองสอนจริง (Trial Run) เพ่ือน าผลท่ีได้มา
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ปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงด าเนินการผลิตเป็นจ านวนมาก  หรือใช้สอนในชัน้เรียนตามปกติได้     
การทดลองมีขัน้ตอนดงันี ้
 1.  ส าหรับทดลองแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดลอง ครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน ให้ทดลองกับ
เด็กอ่อนเสียก่อน ท าการปรับปรุงแล้วน าไปทดลองกับเด็กปานกลาง และน าไปทดลองกบัเด็กเก่ง 
อย่างไรก็ตามหากเวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ให้ทดลองกับเด็กอ่อนหรือปาน
กลาง 
 2.  ส าหรับการทดลองแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดลองท่ีครู ตอ่เด็ก 6–12 คน โดยให้เด็ก
คละกนัทัง้เก่ง ปานกลางและอ่อน   ห้ามทดลองกับเด็กอ่อนหรือเด็กเก่งล้วน  เวลาทดลองจะต้อง
จบัเวลาด้วยวา่กิจกรรมแตล่ะกลุม่ใช้เวลาเทา่ไร 
 3.  ส าหรับการทดลองภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่ (1:100) เป็นการทดลองท่ีครู 1 คน กับ
เดก็ทัง้ชัน้ 30 – 40  คน (หรือ 100 คน ส าหรับชดุการสอนรายบคุคล) ชัน้ท่ีเลือกมาทดลองจะต้องมี
นกัเรียนคละกนัทัง้เก่งและออ่น ไมค่วรเลือกห้องเรียนท่ีมีเดก็เก่งหรือเดก็อ่อนล้วน 
 หลงัการทดลอง ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงแก้ไข ผลลพัธ์ท่ีได้ควรจะใกล้เคียง
กบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  ต ่ากวา่เกณฑ์ได้ไมเ่กิน 2.5 %   

ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2545: 495) กล่าวว่า การก าหนดเกณฑ์ E1 / E2 ให้มีคา่เท่าใดนัน้ควร
พิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกติเนือ้หาท่ีเป็นความรู้ ความจ า มกัจะตัง้ไว้ 80/80, 85/85                
หรือ 90/90 ส่วนเนือ้หาท่ีเป็นทกัษะอาจตัง้ไว้ต ่ากว่านี  ้ เช่น 75/75 เป็นต้น เม่ือก าหนดเกณฑ์แล้ว
น าไปทดลองจริง อาจได้ผลไม่ตรงตามเกณฑ์แต่ไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้เกินร้อยละ  5              
เชน่  ถ้าก าหนดไว้ 90/90 ก็ควรได้ไมต่ ่ากวา่ 85.5/85.5 
 จากการหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมท่ีได้กล่าวมา สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพเป็น
ขัน้ตอนท่ีส าคญัของการผลิตชุดกิจกรรม ท าให้ทราบว่าชดุกิจกรรมนัน้มีประสิทธิภาพเป็นอย่างไร  
เพ่ือจะได้น าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุงชุดกิจกรรม ให้มีประสิทธิภาพต่อไป ในการศึกษาครัง้นี ้                  
ได้ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมไว้ท่ีระดบั 80/80   
 

4.  ความพงึพอใจและการวัดความพงึพอใจ 
 4.1  ความหมายของความพงึพอใจ  
 ความพึงพอใจในการเรียนของนกัเรียน มีทฤษฎีและมีผู้ ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้
ดงันี ้
 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน 2554 (2542: 775–793) ได้ให้ความหมายว่า พอใจ 
หมายถึง สมใจ ชอบใจ เหมาะ พงึใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ พงึพอใจ หมายถึง รักชอบใจ 
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 สมศกัดิ ์คงเท่ียง และอญัชลี โพธ์ิทอง (2542: 279) กลา่วถึงความพงึพอใจไว้ ดงันี ้
 1.  ความพึงพอใจเป็นผลรวมของความรู้สึกของบุคคลเก่ียวกบัระดบัความชอบหรือไม่ชอบ
ตอ่สภาพตา่ง ๆ  
 2.  ความพงึพอใจเป็นผลของทศันคตท่ีิเก่ียวข้องกบัองค์ประกอบตา่ง ๆ  
 3.  ความพงึพอใจในการท างานเป็นผลมาจากการปฏิบตัิงานท่ีดี และส าเร็จจนเกิดเป็นความ
ภมูิใจและได้ผลตอบแทนในรูปแบบตา่ง ๆ ตามท่ีหวงั 
 กิติมา ปรีดีดิลก (อ้างถึงใน ทิพวรรณ ฉุยฉาย, 2549: 46) ได้รวบรวมความหมายของความ
พงึพอใจในการท างาน ดงันี ้
 1.  ความพึงพอใจในการท างานตามแนวคิดของ คาร์เตอร์ (Carter) หมายถึง คณุภาพหรือ
ระดบัความพึงพอใจของบคุคล ซึ่งเป็นผลมาจากความสนใจและทศันคติของบคุคลท่ีมีตอ่คณุภาพ
และสภาพของงานนัน้ ๆ 
 2.  ความพงึพอใจในการท างานตามแนวคิดของ เบนจามิน (Benjamin) หมายถึง ความรู้สึก
มีความสขุเม่ือได้รับความส าเร็จตามความมุง่หมาย ความต้องการ หรือแรงจงูใจ 
 3.  ความพึงพอใจในการท างานตามแนวคิดของเออร์เนสท์ (Ernest) และโจเซพ (Joseph) 
หมายถึง สภาพความต้องการตา่ง ๆ ท่ีเกิดจากการปฏิบตัหิน้าท่ีการงานแล้วได้รับการตอบสนอง 
 4.  ความพงึพอใจในการท างานตามแนวคดิของ จอร์จ (George) และ เลโอนาร์ด (Leonard) 
หมายถึง ความรู้สกึพอใจในงานท่ีท าและเตม็ใจท่ีจะปฏิบตังิานนัน้ให้บรรลวุตัถปุระสงค์ 
 อารีรัตน์  สิงห์ศรี (2551: 7) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า ความรู้สึกหรืออารมณ์
ของบคุคลท่ีมีความสมัพนัธ์ต่อสิ่งเร้า ตา่งเป็นผลตอ่เน่ืองจากการท่ีบคุคลประเมินผลสิ่งนัน้แล้วว่า 
พอใจ ต้องการ หรือดีอยา่งไร 
 สาโรช  ไสยสมบตั ิ(2544: 15) กลา่ววา่ ความพงึพอใจเป็นปัจจยัประการส าคญัหนึ่งท่ีช่วยให้
งานประสบผลส าเร็จ โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าเป็นงานเก่ียวกับการให้บริการ ดังนัน้ ผู้บริหารและ
ผู้ปฏิบตังิานต้องด าเนินการให้ผู้มาใช้บริการเกิดความพงึพอใจด้วย 
 มนตรี  เฉียบแหลม (2546: 7) กลา่ววา่ ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึก มีความสขุเม่ือเรา
ได้รับผลส าเร็จตามจดุมุง่หมาย (Goals) ความต้องการ (Want) หรือแรงจงูใจ (Motivation) 
 ศลใจ  วิบลูกิจ (2544: 42) กลา่ววา่ความพงึพอใจ หมายถึง สภาพของอารมณ์ของบคุคลท่ีมี
ตอ่องค์ประกอบของงานและสภาพแวดล้อมในการท างาน ท่ีสามารถตอบสนองต่อความต้องการ
ของบคุคลนัน้ ๆ 
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 ศภุศริิ  โสมาเกต ุ(2544: 49) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนตวัของบคุคลในการ
ปฏิบตัิงาน ซึ่งความหมายกว้างรวมไปถึงความพึงพอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วย การมี
ความสขุท่ีท างานร่วมกบัคนอ่ืนท่ีเข้าใจกนัได้ มีทศันคตท่ีิดีตอ่งานด้วย 
 4.2  การวัดความพงึพอใจ 
 หทยัรัตน์ ประทมุสตูร (2542: 14) กล่าวว่า การวดัความพึงพอใจเป็นเร่ืองท่ีเปรียบกบัความ
เข้าใจทัว่ ๆ ไป ซึ่งปกติจะวดัได้โดยการสอบถามจากบคุคลท่ีต้องการถาม มีเคร่ืองมือท่ีต้องการใช้
ในการวิจยัหลาย ๆ อย่าง อย่างไรก็ดีถึงแม้จะมีการวดัอยู่หลายแนวทาง การศกึษาความพึงพอใจ
อาจแยกกลา่วแนวทางการวดัได้สองแนวคิด กลา่วคือ  
 1.  วดัจากสภาพทัง้หมดของแตล่ะบคุคล เชน่ ท่ีท างาน ท่ีบ้าน และทกุ ๆ อย่างท่ีเก่ียวข้องกบั
ชีวิตการศึกษาตามแนว ทัง้นีจ้ะได้ข้อมูลท่ีสมบูรณ์แต่ท าให้เกิดความยุ่งยากกับการท่ีจะวัด                
และเปรียบเทียบ 
 2.  วดัโดยแยกออกเป็นองค์ประกอบ เช่น องค์ประกอบท่ีเก่ียวกบังาน การนิเทศงานเก่ียวกบั
นายจ้าง 
 สมนึก  ภัททิยธนี (2541: 36–42) กล่าวว่า แบบสอบถามความพึงพอใจต่อเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอน ควรมีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยศึกษา
การสร้างแบบสอบถามจากต าราวดัผลทางการศกึษา มีล าดบัการสร้างดงันี ้
 1.  ศึกษาข้อความแสดงถึงความพึงพอใจและสร้างแบบสอบถาม เป็นแบบมาตรฐานส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ก าหนดจ านวนข้อค าถามท่ีจะวดั เป็นข้อความแสดงถึงความรู้สึก 
ความเช่ือ หรือความตัง้ใจในการกระท าสิ่งหนึ่งสิ่งใดลงไป ข้อความต้องสัน้เข้าใจง่ายและชดัเจน                   
และก าหนดระดบัคะแนนของความพงึพอใจ  เป็น 5 ระดบั ดงันี ้ระดบั 5 4 3 2 1 และก าหนดเกณฑ์
ในแปลความหมายดงัตอ่ไปนี ้
  ระดบั 5 ชว่งคะแนน  4.50 – 5.00 หมายถึง พอใจมากท่ีสดุ 
  ระดบั 4 ชว่งคะแนน  3.50 – 4.49 หมายถึง พอใจมาก 
  ระดบั 3 ชว่งคะแนน  2.50 – 3.49 หมายถึง พอใจปานกลาง 
  ระดบั 2 ชว่งคะแนน  2.50 – 2.49 หมายถึง พอใจน้อย 
  ระดบั 1 ชว่งคะแนน  1.00 – 1.49 หมายถึง พอใจน้อยท่ีสดุ 
 2.  น าแบบสอบถามท่ีผู้ศกึษาค้นคว้าสร้างขึน้ไปหาคณุภาพ อาจให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจ หาค่า
ทางสถิต ิ
 3.  น าแบบสอบถามท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึน้ ไปทดลองใช้กับกลุ่มตวัอย่าง เพ่ือน าผลมา
ปรับปรุง 
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 สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง อารมณ์ ความรู้สึกนึกคิด เจตคติ หรือทัศนคติของ
บคุคลท่ีมีตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่นการปฏิบตัิงานหรือการปฏิบตัิกิจกรรม ซึ่งสามารถเป็นได้ทัง้ทางบวก
และทางลบ ถ้าเป็นทางบวกจะท าให้เกิดผลดีต่อการปฏิบตัิงานท่ีท า แตถ้่าเป็นในทางลบ ก็จะเกิด
ผลเสียต่อการปฏิบตัิงานนัน้ได้ ดงันัน้ในการวดัความพึงพอใจจึงเป็นการประเมินประสิทธิผลของ
เคร่ืองมืออีกวิธีหนึง่ 
 

5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
5.1  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
ปัญณิศา กาญจน์อนกุลู(2553) ได้ศกึษาผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ืองโปรแกรม

ประมวลผลค า วิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีความมุง่หมายเพ่ือพฒันาบทเรียน
บนเว็บ เร่ือง โปรแกรมประมวลผลค า วิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3                       
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึน้                  
และศึกษาความพอใจตอ่การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพฒันาขึน้  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษา
ครัง้นี ้ ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3/3 โรงเรียนบ้านหนองหวัแรด อ าเภอหนองบุญมาก 
สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษานครราชสีมา เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2551 จ านวน 25 
คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า
ครัง้นี ้ ได้แก่ 1) บทเรียนบนเว็บ เร่ือง โปรแกรมประมวลผลค า วิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 คณุภาพด้านเนือ้หาของบทเรียนมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.27  2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อมีคา่ความ
ยากตัง้แต่ 0.29–0.74 มีคา่อ านาจจ าแนกตัง้แต่ 0.27–0.76 คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนเทา่กบั 0.80  3) แบบวดัความพอใจของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ
มาตราสว่นประมาณคา่ 3 ระดบั  มีคา่อ านาจจ าแนก ตัง้แต ่0.60–0.90 คา่ความเช่ือมัน่ของแบบวดั
ความพอใจเท่ากบั 0.89 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู คือ ร้อยละ คา่เฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานผลการศึกษาค้นคว้า ปรากฏดงันี ้ บทเรียนบนเว็บท่ีพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.80/80.32 ดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บเท่ากบั 0.6120 และนกัเรียนมีความพอใจตอ่การ
เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยสรุป บทเรียนบนเว็บ เร่ือง โปรแกรม
ประมวลผลค า วิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน   ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
โดยผู้ เรียนมีความพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึน้อยู่ในระดบัมาก  จึงควร
สนบัสนุนให้ครูน าบทเรียนบนเว็บนีไ้ปใช้ในการแก้ปัญหาการจดัการเรียนการสอน  เพ่ือให้ผู้ เรียน
บรรลผุลตามจดุมุง่หมายได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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สวุรรณา ธญัพาณิชย์เจริญ (2553)  ได้ศกึษาวิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แบบสาธิต โดยใช้วีดิทศัน์ เร่ือง การใช้โปรแกรมประมวลผลค า                
วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ืองานอาชีพ (2001–0001) เพ่ือแก้ไขปัญหาครูผู้สอนเสียไม่ต้องเวลาในการ
สาธิตการใช้งานเป็นรายบคุคล เน่ืองจากมีผู้ เรียนเป็นจ านวนมาก ท าให้ไม่สามารถดแูลและชีแ้นะ
ผู้ เรียนได้อย่างทัว่ถึง โดยผู้วิจยัขอน าเสนอวิธีการสาธิต แบบวีดิทศัน์ประกอบเสียงบรรยายและมี
แบบฝึกปฏิบตัิแบบปฏิสมัพันธ์ เพ่ือใช้โต้ตอบกับผู้ เรียน กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็น
นักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้ปีท่ี1 สาขาวิชาการโรงแรม วิทยาลัยอาชีวศึกษา
กาญจนบุรี  ภาคเรียนท่ี2/2553 แบบเจาะจง จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ ได้แก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แบบทดสอบก่อน–หลงัเรียน และแบบ
ประเมินคณุภาพ ผลการวิจยัสรุปว่า  (1) บทเรียนดงักล่าว มีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.76/84.29 ซึ่ง
สงูกว่า เกณฑ์ 80/80  (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิต ิท่ีระดบั .01 ดงันัน้สรุปได้วา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบ
สาธิต โดยใช้วีดทิศัน์ท่ีพฒันาขึน้สามารถน าไปใช้เป็นส่ือการสอนให้ผู้ เรียนท่ีมีพืน้ฐานความรู้ในการ
ใช้คอมพิวเตอร์ท่ีแตกตา่งกนัได้เป็นอย่างดี 

เบญจภรณ์ ยานารมย์ (2553) ศึกษาค้นคว้ารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
กระบวนการเรียนรู้แบบซิปปามาด าเนินการพฒันาการจดัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  เร่ือง การใช้
โปรแกรมประมวลผลค าวิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้นชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 มีความมุ่งหมายเพ่ือ                    
(1) พฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปาวิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การใช้
โปรแกรมประมวลผลค า ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ (2) หาดชันีประสิทธิผลของ
แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา เร่ือง การใช้โปรแกรมประมวลผลค า และ (3) ศกึษา
ความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา 
วิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การใช้โปรแกรมประมวลผลค า กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศึกษา
ค้นคว้าในครัง้นี ้ ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านโคกหล่าม อ าเภออทุมุพรพิสยั 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2552 จ านวน 25 คน 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้ามี 3 ชนิด 
ได้แก่ (1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา วิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การใช้
โปรแกรมประมวลผลค า จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชัว่โมง ผลประเมินแผนมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.95 มี
ความเหมาะสมมากท่ีสดุ  (2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จ านวน 30 ข้อ ซึ่งมีคา่ อ านาจจ าแนก (B) ตัง้แต ่ 0.25 ถึง 0.83 คา่ความเช่ือมัน่ ( rcc ) ทัง้ฉบบั
เท่ากบั 0.86 และ (3) แบบวดัความพึงพอใจในการเรียนของผู้ เรียน ชนิดมาตราส่วนประมาณคา่ 
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(Rating Scale) 5 ระดบั มีคา่อ านาจจ าแนก  ( rxy ) ตัง้แต ่ 0.46 ถึง 0.82 คา่ความเช่ือมัน่ (α ) 
เท่ากบั 0.90 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่  ร้อยละ คา่เฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า (1)  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา วิชาคอมพิวเตอร์
เบือ้งต้น เร่ือง การใช้โปรแกรมประมวลผลค า  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.01/83.87  (2)  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา วิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การ
ใช้โปรแกรมประมวลผลค า ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 มีคา่ดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.6409 แสดงว่า
นกัเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 64.09   (3) นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 มี
ความพึงพอใจตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบซิปปา  วิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การใช้
โปรแกรมประมวลผลค าโดยรวมและรายข้ออยู่ในระดบัมาก   โดยสรุป การจดักิจกรรมการเรียนรู้
รูปแบบซิปปา วิชาคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เร่ือง การใช้โปรแกรมประมวลผลค า ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
มีประสิทธิภาพประสิทธิผล สามารถน าไปใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์
ของหลกัสูตรมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สงูสุดแก่
ผู้ เรียน 

วิธาน ฉนัทิยานนท์ (2553) ศกึษาผลการจดัการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีความมุ่งหมาย 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของแผนการจดัการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือหาดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้การ
ใช้งานโปรแกรมประมวลผล ค าชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 3) เพ่ือ
ศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า  ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กลุ่มตวัอย่างได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 5 จ านวน  22 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (PurposiveSampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
การศกึษาค้นคว้าครัง้นีมี้ 4 ชนิด ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน มีความเหมาะสม
ระดบัมาก คา่เฉล่ียเท่ากบั 4.33 2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อ มีคา่อ านาจจ าแนก (B) ตัง้แต ่ 0.20 –0.55 และคา่ความเช่ือมัน่ (rcc) ทัง้
ฉบบัเทา่กบั 0.90 3) แบบวดัภาคปฏิบตัิ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ จ านวน 20 รายการ มีคา่
ความเช่ือมัน่ (rxy) ทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.84 4) แบบวดัความพึงพอใจ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ 

จ านวน 15 รายการ   มีคา่อ านาจจ าแนก (rxy) ตัง้แต0่.65 – 0.98 และคา่ความเช่ือมัน่ (α) ทัง้ฉบบั
เทา่กบั 0.93 สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ร้อยละ คา่เฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา่
ดชันีประสิทธิผล ผลการศกึษาพบว่า 1)  แผนการจดัการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า 
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ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ท่ีผู้ศกึษาค้นคว้าสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ 
81.11 / 80.46 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด 2) ดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้
การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค าชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีค่า
เท่ากบั 0.7066 แสดงว่านกัเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 70.66 3)นกัเรียนมีความพึง
พอใจตอ่การจดัการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมประมวลผลค าชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ โดยรวมอยู่ในระดบัมาก  โดยสรุป การจดัการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิ
สต์มีส่วนช่วยพฒันาความเข้าใจของนกัเรียน ซึ่งครูผู้สอนสามารถน าไปใช้ในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ จะช่วยให้นกัเรียนมีทกัษะการปฏิบตัิงาน มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ เสริมสร้างให้
นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  มีพฒันาการในการเรียนรู้ท่ีดี และประสบ
ผลส าเร็จในการเรียนรู้ 

ภาณุภณ  พฒันสกุล (2554) ได้ศึกษาวิจยัพฒันาเว็บฝึกอบรม ด้วยการเรียนรู้เชิงวตัถ ุ                
เร่ือง โปรแกรมประมวลผลค าแบบเปิดเผยรหสั และเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของการฝึกอบรม
และการถ่ายโอนความรู้ ระหว่างก่อนและหลงัการฝึกอบรม กลุ่มตวัอย่างคือ พนกังานส านักงาน
พฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติจ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ ได้แก่ เว็บฝึกอบรมด้วย
การเรียนรู้เชิงวตัถุ  เร่ือง โปรแกรมประมวลผลค าแบบเปิดเผยรหสั พร้อมแบบวดัความเช่ียวชาญ
โปรแกรมไมโครซอฟท์เวิด แบบทดสอบการฝึกอบรมโปรแกรมประมวลผลค าแบบเปิดเผยรหสั และ
แบบวดัถ่ายโอนความรู้โปรแกรมประมวลผลค า ท าการทดลอง โดยให้กลุ่มตวัอย่างท าแบบวดัความ
เช่ียวชาญในโปรแกรมไมโครซอฟท์เวิด แบบทดสอบการฝึกอบรมก่อนเรียน จากนัน้ให้เรียนผ่านเว็บ
เป็นเวลา 1 สปัดาห์ แล้วท าแบบทดสอบการฝึกอบรมหลงัเรียน น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ หา
ค่าเฉล่ียเลขคณิต ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการฝึกอบรมและการถ่าย
โอนความรู้ระหวา่งก่อนและหลงัการฝึกอบรมด้วยการทดสอบคา่ที ผลวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของ
เว็บฝึกอบรมด้านเทคนิคและด้านเนือ้หาอยู่ในระดบัมาก ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิการฝึกอบรมและการ
ถ่ายโอนความรู้หลงัการอบรมสงูกวา่ฝึกการอบรมอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
         5.2  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับชุดกิจกรรม 

จามรี สินจรูญศกัดิ์ (2548) ได้ท าการวิจัย เร่ืองผลการฝึกทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยใช้ชดุกิจกรรมของเล่นพืน้บ้านท่ีประดิษฐ์จาก
พืช ผลการวิจยัพบว่า (1) ได้ชดุกิจกรรมของเล่นพืน้บ้านท่ีประดิษฐ์จากพืช เพ่ือใช้ในการฝึกทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จ านวน 13 ชดุ คือ ทกัษะการ
สงัเกต ทกัษะการวดั ทกัษะการค านวณ ทกัษะการจ าแนกประเภท ทกัษะการหาความสมัพนัธ์
ระหวา่งสเปสกบัสเปส และสเปสกบัเวลา ทกัษะการจดักระท าและส่ือความหมายข้อมลู ทกัษะการ
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ลงความคิดเห็นจากข้อมูล ทกัษะการพยากรณ์ ทกัษะการตัง้สมมติฐาน ทกัษะการก าหนดและ
ควบคุมตัวแปร ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ ทักษะการทดลอง และทักษะการ
ตีความหมายข้อมลูและลงข้อสรุป (2) นกัเรียนท่ีใช้ชดุกิจกรรมของเล่นพืน้บ้านท่ีประดิษฐ์จากพืช   
มีคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังการใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าคะแนนทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ก่อนการใช้ชดุกิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 

พวงเพ็ญ สิงโตทอง (2548) ได้ศกึษาผลของการจดัการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรมการส ารวจ
ค้นหาทางวิทยาศาสตร์ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ พบว่า 
นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรมส ารวจค้นหาทางวิทยาศาสตร์ มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนและมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

วิทวสั  ดวงภมุเรศ (2548) ได้ท าการวิจยั  ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ  ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เจตคติทางวิทยาศาสตร์และทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์หนว่ยการเรียนรู้เร่ืองปริมาณสารสมัพนัธ์  ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 
ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์                       
และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ              
สงูกวา่ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .01  

ปารมี  สัมฤทธ์ิสุทธ์ิ (2548) ได้ท าการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  6 โดยการ
จัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองผลการวิจัยสรุปได้ดังนี ้             
(1) นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วยตนเองมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี              
ระดบั .01  (2) นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรมการแสวงหาและค้นพบความรู้ด้วย
ตนเองมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 ประดัด  ชมมี และคณะ  (2549) ได้ท าวิจัย  เร่ือง  การพัฒนาชุดกิจกรรมเรียนรู้                      
โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เร่ือง  การท าโครงงานวิทยาศาสตร์  ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 3  
ผลการวิจยัพบว่า  การน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เร่ือง การท า
โครงงานวิทยาศาสตร์  ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี  3  ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2 
โรงเรียนพะเยาพิทยาคม  ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาพะเยา เขต 1  จ านวน  9  คน  เพ่ือหา
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ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการเรียนรู้  พบวา่  ชดุกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  80.79/80.00  
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  80/80  คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  เร่ือง  การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับ
นักเรียนช่วงชัน้ท่ี 3  หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ  75  อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01                  
และผลการประเมินการปฏิบตัิโครงงานวิทยาศาสตร์  พบว่ามีผลการประเมินระดบัคณุภาพดีเย่ียม             
8  กลุม่  และดีเดน่  2  กลุม่ 

นลินี  อินดีค า (2550) ได้ศกึษาวิจยัชดุกิจกรรมพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง สารรอบตวั ส าหรับนักเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 1โดยได้เปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ระหว่างก่อนและหลังใช้ชุดกิจกรรม        
และเพ่ือศึกษาระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรม ผลการวิจยัพบว่า  (1) ผลการ
พฒันาชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารรอบตวั ส าหรับนักเรียน            
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 78.84/78.08 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 75/75 (2) ผลการ
เปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนใช้ชุดกิจกรรม           
สูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตัง้ไว้                  
(3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ เร่ือง สารรอบตวั ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัพอใจอยา่งยิ่ง 
 กนกวลี  แสงวิจิตรประชา (2550) ได้ท าการศึกษาวิจัย เร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรม           
การเรียนรู้ ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ วิชาวิทยาศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง หน่วยของชีวิตและ
ชีวิตพืช ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการวิจัยพบว่า  (1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้                     
ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้วิชาวิทยาศาสตร์พืน้ฐานเร่ือง หน่วยของชีวิตและชีวิตพืช 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จ านวน 5 ชดุ พบว่า มีความเหมาะสมขององค์ประกอบตา่งๆ 
ของชุดกิจกรรมในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 2.97 ส่วนคา่เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.97 
และมีประสิทธิภาพเท่ากบั 76.67/77.92  (2) นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใช้ชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ วิชาวิทยาศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง หน่วยของ
ชีวิตและชีวิตพืชสงูกว่า ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  (3) นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน หลังเรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ วิชา
วิทยาศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง หน่วยของชีวิตและชีวิตพืช  สงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01  (4) นกัเรียนมีเจตคติทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียน โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ วิชาวิทยาศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง หน่วยของชีวิตและชีวิตพืช สูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และ(5) นักเรียนมีทกัษะกระบวนการทาง
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วิทยาศาสตร์หลังเรียน  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้                
วิชาวิทยาศาสตร์พืน้ฐานเร่ือง หน่วยของชีวิตและชีวิตพืช สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .01 

จนัทร์นภา  รอดพ้น (2550) ได้ศกึษาผลการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้บรรยากาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 พบว่า ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของ
นกัเรียนหลงัเรียนด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้สงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

ตะวนั  จ าปาโพธ์ิ (2551) ได้พฒันาชุดกิจกรรมสิ่งแวดล้อมศกึษาส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้            
ท่ี 3 ในชุมชนอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมโรงเรียนแก้งคร้อวิทยา พบว่า (1) ชดุกิจกรรมสิ่งแวดล้อมศึกษา
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 3 ในชุมชนอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม เร่ือง ป่าไม้ในแก้งคร้อ มีประสิทธิภาพ 
82.1/88.66 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80  (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนชุดกิจกรรม
สิ่งแวดล้อมศึกษา เร่ือง ป่าไม้ในแก้งคร้อ ของนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 3 ในชุมชนอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม                
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   

นารีรัตน์  เรืองจนัทร์ (2551) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้          
ชดุกิจกรรมการเผชิญสถานการณ์  ผลการวิจยัสรุปได้ดงันี ้ (1)ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมการเผชิญสถานการณ์
หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  (2)ความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้          
ชดุกิจกรรมการเผชิญสถานการณ์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

พวงพิศ  ศิริพรม (2551) ได้ท าการศกึษาวิจยั เร่ือง การพฒันาชดุกิจกรรมวิทยาศาสตร์
ด้วยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัการเขียนผงัมโนมติเพ่ือพฒันาความสามารถในการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีท่ี1 โรงเรียนทางพนูวิทยาคาร อ าเภอเฉลิม                  
พระเกียรติ จงัหวดันครศรีธรรมราช  ผลการวิจยัพบว่า  (1) ชดุกิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยใช้วิธีการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัการเขียนผงัมโนมติ ทกุชดุ มีประสิทธิภาพสงูกว่าเกณฑ์ 80/80           
ท่ีก าหนด (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยชุด
กิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัการเขียนผงัมโนมติ มีความ
แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 (3) ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกบัการเขียนผงัมโนมิตมีิความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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 สมจิตร  จอดนอก (2552) ได้ศึกษาวิจัย เร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์                  
สาระพลงังานหน่วยพลงังานไฟฟ้าท่ีมีต่อทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้ผสมของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัสาย  จงัหวดันครราชสีมา  ผลการวิจยัพบว่า  (1) ประสิทธิภาพ
ของชดุกิจกรรมวิทยาศาสตร์สาระพลงังานหนว่ยพลงังานไฟฟ้ามีประสิทธิภาพ 83.80/79.07 เป็นไป
ตามเกณฑ์  80/80 ± 2.5  (2) ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้ผสมของนกัเรียนหลงัใช้ชดุ
กิจกรรมวิทยาศาสตร์สาระพลงังานหน่วยพลงังานไฟฟ้ามีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้
ผสมสงูขึน้กวา่ก่อนใช้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  

วิลาวัลย์  สิงเค้า (2552)  ท าการวิจัย เ ร่ือง การใช้ชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 
โรงเรียนบ้าน      สันทราย (ราษฎร์สามัคคี)  อ าเภอแม่สาย  จังหวัดเชียงราย  เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
การศึกษาประกอบด้วยชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน 
จ านวน 8 ชดุ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐานจ านวน 
30 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้เร่ือง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม จ านวน 30 ข้อ ผล
การศกึษาสรุปได้ดงันี ้  (1) ได้ชดุกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  จ านวน 8 ชดุ  ได้แก่ ทกัษะการสงัเกต  ทกัษะการวดั ทกัษะ
การค านวณ ทักษะการจ าแนกประเภท  ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส 
และสเปสกับเวลา ทักษะการจดักระท าและส่ือความหมายข้อมูล ทกัษะการลงความคิดเห็นจาก
ข้อมูล และทกัษะการพยากรณ์   (2) ผลการใช้ชดุกิจกรรมเพ่ือพฒันาทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จากคะแนนท่ีได้จากการทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐานและวดัผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ พบว่า  
ผลสัมฤทธ์ิด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐานของนักเรียนหลังจากการใช้ชุด
กิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน มีคา่เฉล่ีย ร้อยละ 77.26 ซึ่งมีคา่
สงูกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 65.00 ส่วนผลสมัฤทธ์ิด้านความรู้ เร่ือง ชีวิตกบัสิ่งแวดล้อม 
ของนกัเรียนหลงัจากการใช้ชดุกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขัน้พืน้ฐาน มี
คา่เฉล่ียร้อยละ 81.62  ซึง่มีคา่สงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 65.00 

นงณภสั สวุรรบตุ  (2553)  ได้พฒันาชุดกิจกรรมการพดูส่ือสารภาษาองักฤษส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 วตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการ
พดูส่ือสารภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านถนนงามมิตรภาพท่ี 27 
สานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาก าแพงเพชร เขต 2 ตามเกณฑ์ 75/75 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการพูดส่ือสาร
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ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 และ 3) ศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมี
ตอ่ชดุกิจกรรมการพดูส่ือสารภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2   ผลการวิจยั 
พบวา่ 1)ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการพดูส่ือสารภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 2 เท่ากบั 78.39/76.33 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใช้ ชดุกิจกรรมการพดูส่ือสาร
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 3) ความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่ชดุกิจกรรมการพดูส่ือสารภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

สลิลนา ศรีสขุศิริพนัธ์  (2554) พฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้การ
เรียนรู้แบบสืบเสาะและแผนผงัความคิด เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
การศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้มีจดุมุ่งหมาย 3 ประการ ประกอบด้วย (1) เพ่ือสร้างและหา ประสิทธิภาพ
ของชดุกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะและแผนผงั ความคิด เร่ือง 
ทรัพยากรธรรมชาต ิเพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 
80/80 (2) เพ่ือทดลองใช้และศกึษาผลการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้
แบบสืบเสาะและแผนผงัความคิด เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือส่งเสริมการคิด วิเคราะห์ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 (3) เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ ชดุกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะและแผนผงัความคิด เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ
เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี3 ผลการศึกษาพบว่า                     
(1) ชดุกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะและแผนผงัความคิด เร่ือง 
ทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3                         
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.49 / 81.44 (2) นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสงูกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 (3) นกัเรียนมีความพึงพอใจตอ่ชดุกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะและแผนผังความคิด เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติ                          
เพ่ือสง่เสริมการคดิวิเคราะห์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 อยูใ่นระดบั มากท่ีสดุ 
  ยทุธพงษ์  อินทมอน (2555) ได้สร้างชดุกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบร่วมมือ
พฒันาพฤติกรรมกลุ่มและการน าเสนอผลงาน เร่ือง มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ผลการวิจัยพบว่าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้เป็นส่ือการเรียนท่ีจดัอย่างเป็นระบบ พฒันาพฤติกรรมกลุ่มและการ
น าเสนอผลงานนักเรียน ชุดกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้มีคณุภาพเนือ้หาอยู่ในระดบัดี   = 2.24,             
S.D. = 0.64 คณุภาพด้านส่ืออยู่ท่ีระดบัดี   = 4.32, S.D. = 0.63 ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรม
เพ่ือการเรียนรู้ E1/E2 เท่ากบั 80.50/81.17  ผลการประเมินพฤติกรรมกลุ่มอยู่ในระดบัดี = 4.27,                
S.D. = 0.69 ผลการน าเสนอข้อมลูอยู่ในระดบัดีมาก   = 4.53, S.D. = 0.48  และผลสมัฤทธ์ิ
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ทางการเรียนพบว่านักเรียนมีคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01   

อ าไพ แก่นค้างพล ู(2555)  การพฒันาชดุกิจกรรมด้วยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ของชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 มีความมุง่หมาย ดงันี ้(1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรม (E1/E2 ) ท่ี
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 (2) เพ่ือหาดชันีประสิทธิผลของชดุกิจกรรม (E.I.) (3) เพ่ือหา
คณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมลู (4) เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อน
เรียนและหลงัเรียน วิชาชีววิทยา ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้ชุดกิจกรรมด้วยการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะ หาความรู้  (5) เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนในการเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมด้วยการ
เรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5/1 โรงเรียนบวัใหญ่
พิทยาคม อ าเภอน า้พอง จงัหวดัขอนแก่น จ านวน 33 คน ก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศกึษา 2554 ในรูปแบบของ One Group Pretest – Posttest Design ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบ
กลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าประกอบด้วยชุดกิจกรรม
ด้วยการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ ในการเรียน ในการวิเคราะห์ข้อมลูใช้วิธีการทางสถิติแบบ t – test for Dependent 
Samples ผลการวิจยั สรุปได้ว่า (1)ชุดกิจกรรมด้วยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้
รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากบั 78.99/77.65  (2)ดชันีประสิทธิผลของ
ชดุกิจกรรม (E.I.) มีคา่เท่ากบั 0.7500 หรือคิดเป็นร้อยละ 75.00  (3)แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน พบว่า มีคา่อ านาจจ าแนกของค าถามรายข้ออยู่ระหว่าง 0.25 – 1.00 และความ
เช่ือมัน่ทัง้ฉบบัมีคา่เท่ากบั 0.97  (4)แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน พบว่า มีคา่อ านาจ
จ าแนกของค าถามรายข้ออยู่ระหว่าง 0.46 – 0.84 และความเช่ือมัน่ทัง้ฉบบัมีคา่เท่ากบั 0.92 5. 
นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมด้วยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  วิชาชีววิทยา เร่ือง การ
สืบพนัธุ์ของพืชดอกและการเจริญเติบโตของพืช ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีคะแนนเฉล่ียจากการ
ทดสอบหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  6. นกัเรียนมีความพึง
พอใจต่อบทบาทของครูในการสอน และมีความสนุกท่ีได้ลงมือปฏิบตัิกิจกรรมด้วยตนเองอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ 

จนัทร์เพ็ญ พรหมงาม (2555)  ได้สร้างชดุกิจกรรมเพ่ือสร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
ภาษาองักฤษเร่ือง “กาล” ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2  มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ  (1)สร้างและหา
ประสิทธิภาพชดุกิจกรรมเพ่ือสร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษเร่ือง “กาล” ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  (2)เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนและหลงัการสอนโดย
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ใช้ชุดกิจกรรมสร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษเร่ือง “กาล” กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ใน
การศกึษาครัง้นี ้ ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 จ านวน 17 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 
2553 โรงเรียนบ้านห้วยกะโหลก อ าเภอแม่สอด จงัหวดัตาก สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา
ตาก เขต 2 ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ 
แบบประเมินประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมเพ่ือสร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษเร่ือง 
“กาล” ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 แผนการจดัการเรียนรู้คูก่บัชดุกิจกรรม แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู คือ คา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย           
คา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา่สถิติที (t–test) ผลการวิจยัพบว่า (1)ชดุกิจกรรมชดุกิจกรรมเพ่ือ
สร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ เร่ือง “กาล” ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2             
มีประสิทธิภาพ 88.89/80.16 2. คะแนนการทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน                   
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมเพ่ือสร้างเสริมผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาองักฤษเร่ือง “กาล” ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 หลงัเรียนสงูกว่าก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

วีระพร ลาทอง (2555) การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ เร่ือง ระบบหมนุเวียนเลือดกบัการรักษาดลุยภาพของร่างกาย 
กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5  การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์ เพ่ือพฒันาชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 ขัน้ เร่ือง ระบบ
หมุนเวียนเลือดกับการรักษาดุลยภาพของร่างกาย  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                            
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  เพ่ือหาค่าดชันีประสิทธิผลของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัร  การเรียนรู้ 5 ขัน้ เร่ือง ระบบ
หมุนเวียนเลือดกับการรักษาดุลยภาพของร่างกาย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 5 เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วย ชดุกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ เร่ือง ระบบหมนุเวียนเลือด
กบัการรักษาดลุยภาพของร่างกาย ก่อนเรียนและหลงัเรียน เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ี
มีตอ่ชดุกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 ขัน้ เร่ือง 
ระบบหมนุเวียนเลือดกบัการรักษาดลุยภาพของร่างกาย กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี  ้ ได้แก่ 
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2555 โรงเรียนเดชอดุม จงัหวดั
อบุลราชธานี สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 29 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์–
คณิตศาสตร์ จ านวน47 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม จดัห้องเรียนเป็นแบบคละความสามารถ ใช้รูปแบบการทดลอง One 
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Group Pretest – Posttest Design เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ ชดุกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ เร่ือง ระบบ หมนุเวียนเลือดกบัการ
รักษาดลุยภาพของร่างกาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5  จ านวน 5 ชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ระบบหมุนเวียนเลือด กับการ
รักษาดลุยภาพของร่างกาย เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 5 ตวัเลือก จ านวน 40 ข้อ ซึ่งมี คา่ความ
ยากง่ายตัง้แต่ .42 –.70 มีคา่อ านาจจ าแนกตัง้แต่ .20 –.56 และคา่ความเช่ือมัน่เท่ากบั .81 แบบ
ประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ 5 
ระดบั จ านวน 20 ข้อ คา่ความเช่ือมัน่เท่ากบั .77 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูได้แก่ คา่เฉล่ีย คา่
ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา่ t  ผลการวิจยัพบว่า  (1)ชดุกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 ขัน้  เร่ือง ระบบหมนุเวียนเลือดกบั
การรักษาดุลยภาพของร่างกาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5                          
มีประสิทธิภาพ 83.28/81.91 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้  (2)คา่ดชันีประสิทธิผลของชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ เร่ือง ระบบ
หมนุเวียนเลือดกบัการรักษาดลุยภาพของร่างกาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ท่ีพฒันาขึน้ 
มีคา่เท่ากบั .71 แสดงว่าผู้ เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึน้คิดเป็นร้อยละ  71  (3)นกัเรียน
ท่ีเรียนด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 ขัน้ 
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 4. 
นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขัน้ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ คา่เฉล่ียเท่ากบั 
4.63 

ผลท่ีได้จากการวิจยัข้างต้น แสดงให้เห็นว่า การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีประโยชน์ ตอ่การ
จดักิจกรรมการเรียนการสอน  สามารถใช้ถ่ายทอดความรู้ให้กับนกัเรียน ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึน้  เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ซึ่งนกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง  ชว่ยพฒันาทกัษะเก่ียวกบัการใช้เทคโนโลยี   ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง ดงันัน้  ผู้วิจยั
จึงสนใจท่ีจะใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  เร่ืองโปรแกรมไมโครซอฟต์
เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์   ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4          
โดยมุ่งหวงัเพ่ือใช้ในการจดัเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งจะเป็นการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียนให้สงูขึน้ 

 



 

 

บทที่ 3  
วิธีการด าเนินการศึกษา 

 

 การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ในครัง้นี ้ผู้วิจยัน าเสนอวิธีด าเนินการวิจยัเป็นขัน้ตอนตามล าดบัดงันี ้
 1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 3. วิธีการสร้างเคร่ืองมือและการหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 
 4. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 5. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัครัง้นี ้มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1.  ประชากร  ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4  ปีการศึกษา 
2559  และปีการศึกษา 2560  โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก ส านกัการศึกษาเทศบาล     
นครพิษณโุลก อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก  จ านวน  3  ห้องเรียน  84 คน 
 2.  กลุ่มตวัอย่าง  ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก ส านกัการศกึษาเทศบาลนครพิษณุโลก อ าเภอเมือง   
จงัหวดัพิษณโุลก จ านวน 1 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 26 คน โดยวิธีการสุม่แบบกลุม่  

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 

 1. ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4  จ านวน  5  เลม่ ดงันี ้

  เลม่ท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 
  เลม่ท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
  เลม่ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาด และอกัษรศลิป์ 
  เลม่ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ 
  เลม่ท่ี 5 จดหมายเวียน 

 2. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาคอมพิวเตอร์                           
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  เร่ืองโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จ านวน  30 ข้อ 
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3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  เป็นแบบมาตราส่วนประเมิน
คา่ 5 ระดบั จ านวน 10 ข้อ 

 

วิธีการสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 วิธีการสร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรม 
 ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษา  
ปีท่ี 4 ผู้วิจยัได้ด าเนินการสร้างมีขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้
 1. ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 หลกัสตูรกลุม่สาระ    
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัชว่งชัน้ (ป.4 – ป.6) 
 2. ศกึษาหลกัสตูรสถานศกึษาโรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชว่งชัน้ (ป.4 – ป.6) 
 3. ศกึษาสาระการเรียนรู้ การจดัเวลาเรียน ค าอธิบายรายวิชา และหนว่ยการเรียนรู้กลุม่ 
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยก าหนดเป็นชดุกิจกรรม  จ านวน 5 เลม่ 
 4. ศึกษาทฤษฎี แนวคิด หลักการ และเทคนิควิธีการสร้างชุดกิจกรรมจากต ารา                  
และเอกสารในการสร้างเคร่ืองมือ  
 5. ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรม โดยใช้หลักการออกแบบของ  ADDIE MODEL                
(ไชยยศ  เรืองสวุรรณ,  2546)  ประกอบด้วย  5  ขัน้  ได้แก่ 
  5.1  การวิเคราะห์  วิเคราะห์ด้านผู้ เรียน  วิเคราะห์ทรัพยากรท่ีต้องใช้  วิเคราะห์
เนือ้หาเพ่ือก าหนดจดุประสงค์  โดยเนือ้หาท่ีใช้ในการวิเคราะห์ประกอบด้วย 

   เลม่ท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 
   เลม่ท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
   เลม่ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาด และอกัษรศลิป์ 
   เลม่ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ 
   เลม่ท่ี 5 จดหมายเวียน 

  5.2  การออกแบบ  น าข้อมลูท่ีวิเคราะห์ไว้ข้างต้นมาออกแบบ  ดงันี ้ 1)สร้างผงังาน  
เพ่ือก าหนดรูปแบบเนือ้หาภายในชดุกิจกรรม  2)ออกแบบชดุกิจกรรม  โดยออกแบบเนือ้หาภายใน
เลม่ตามท่ีวางผงังานไว้  โดยออกแบบรูปแบบ  ข้อความ  ภาพประกอบ  ข้อมลูเนือ้หาตา่งๆ   
  5.3  ขัน้ตอนการพัฒนา  สร้างชุดกิจกรรมจากผังงานท่ีออกแบบไว้  ซึ่งผ่านการ
ตรวจสอบความถูกต้องจากผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา  และน าชุด
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กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีได้แก้ไขปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว  ให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน  5  คน  ประเมิน
ประสิทธิภาพชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
  5.4  ขัน้ตอนการน าไปทดลองใช้  ดงันี ้
   5.4.1  ขัน้ทดลองแบบเดี่ยว น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้   ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว
ไปทดลอง (Try Out)  กับนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนคร
พิษณโุลก ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง จ านวน  3 คน   
  5.4.2  ขัน้ทดลองแบบกลุ่มเล็ก  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้            
โดยน าชดุกิจกรรมท่ีปรับปรุงแก้ไขขัน้ท่ี 1 แล้ว ไปให้นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียน
อนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง จ านวน  9  คน   
   5.4.3  ขัน้ทดลองภาคสนาม  หลังจากท่ีได้ปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้                   
ครัง้ท่ี 2 แล้วผู้ วิจัยได้น าไปทดลองใช้แบบภาคสนาม   กับนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก จ านวน 30 คน ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง 
  5.5  ขัน้ตอนการวดัผลและการประเมินผล  ผู้วิจยัท าการประเมินกบัทกุขัน้ตอนของ
การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โดยแบง่ออกเป็น  2  ขัน้ตอน  ดงันี ้
   5.5.1  ขัน้ตอนท่ี  1  การประเมินระหว่างขัน้ตอนการพัฒนา  โดยการประเมิน
ขัน้ตอนของการวิเคราะห์  การประเมินขัน้ตอนของการออกแบบ  การประเมินขัน้ตอนของการ
พฒันา  และการประเมินเมื่อน าไปใช้จริง  โดยกระท าระหวา่งด าเนินการ 
   5.5.2  ขัน้ตอนท่ี  2  การประเมินเม่ือพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว 

 6. น าชดุกิจกรรมให้ผู้ เช่ียวชาญ (ดรูายละเอียดในภาคผนวก ก) จ านวน 5 คน  คือ 
  1. นางศศิธร  ปิยพฤทธ์ิ   ต าแหน่ง  รองผู้อ านวยการสถานศึกษา  โรงเรียนอนุบาล
เทศบาลนครพิษณโุลก  ผู้ เช่ียวชาญด้านผู้ เช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล,  และคอมพิวเตอร์ 
  2. นางจิตรลดา  ห้วยสวสัดิ ์ ต าแหน่ง  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียน
อนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก  อ าเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก  ผู้ เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและ               
การสอน 
  3. นางสาวพรพนา  เอีย้งทอง  ต าแหนง่  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
อนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก   อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก  ผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและส่ือ
การสอน 
  4. นางสาวศิริลกัษณ์  กนัชู  ต าแหน่ง  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียน
เทศบาล 2  (วดัคหูาสวรรค์)  อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก  ผู้ เช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์ 
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  5. นางสาวจุฑามาศ  พงษ์โนรี  ต าแหน่ง  นักวิชาการศึกษา  ช านาญการพิเศษ               
ปฏิบัติหน้าท่ีผู้ อ านวยการกลุ่มส่งเสริมการจัดการศึกษา  ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศกึษาอตุรดติถ์  เขต 2  ผู้ เช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล 
ได้พิจารณาประเมินคุณภาพโดยหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ดูรายละเอียดใน
ภาคผนวก ข)  โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540: 17) ดงันี ้

6.1   ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
  5  คะแนน  หมายถึง มีคณุภาพระดบัดีมาก 
  4  คะแนน  หมายถึง มีคณุภาพระดบัดี 
  3  คะแนน  หมายถึง มีคณุภาพระดบัปานกลาง 
  2  คะแนน  หมายถึง มีคณุภาพระดบัน้อย 
  1  คะแนน  หมายถึง มีคณุภาพระดบัน้อยท่ีสดุ 

6.2   ก าหนดเกณฑ์ในการตดัสิน  ดงันี ้ (บญุชม ศรีสะอาด, 2545: 166) 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง   4.50 – 5.00   หมายถึง   คณุภาพระดบัดีมาก 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง   3.50 – 4.49   หมายถึง   คณุภาพระดบัดี 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง   2.50 – 3.49   หมายถึง   คณุภาพระดบัปานกลาง 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง   1.50 – 2.49   หมายถึง   คณุภาพระดบัพอใช้ 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง   1.00 – 1.49   หมายถึง   คณุภาพระดบัน้อย 
 ผลการประเมินพบว่า  ชุด กิจกรรมการ เ รียน รู้   โปรแกรม ไมโครซอฟ ต์ เวิ ร์ ด                    
วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  มีคณุภาพในระดบัดีมาก  (ดรูายละเอียดในภาคผนวก ข) 
 7.   น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้    
การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  มาแก้ไข ด้านภาษา เนือ้หา 
รูปภาพ และกิจกรรมบางกิจกรรมให้เหมาะสมกบัเวลาตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ 

 8.  น าชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมประไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไป
ทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ 3 ขัน้ตอนดงันี ้

8.1 ขัน้ทดลองแบบเดี่ยว น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด                
วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลอง (Try Out)  กบันกัเรียน
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน             
3 คน ประกอบด้วยนักเรียนท่ีมีผลการเรียนค่อนข้างต ่า ปานกลางและเก่ง อย่างละ 1 คน                     
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ผู้ วิจัยอธิบายถึงวัตถุประสงค์ของการทดลองว่าไม่มีผลต่อคะแนนการเรียนการสอนในรายวิชา
คอมพิวเตอร์  ผลการทดลอง ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  จ านวน 5 เล่ม  มีข้อควรปรับปรุงแก้ไข คือ เนือ้หามากเกินไปไม่เหมาะสม
กบัเวลาเรียนท่ีก าหนด รูปภาพและรูปเล่มยงัไม่สวยงาม ผู้ รายงานจึงได้ปรับปรุงแก้ไขโดยการสรุป
เนือ้หาให้กระชบัขึน้ ปรับปรุงระยะเวลา ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสม เพ่ือให้
สอดคล้องกับจุดประสงค์และเหมาะสมกับวัยของผู้ เ รียนก่อนน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4  ไปทดลองใช้ในขัน้กลุม่เล็กตอ่ไป  

8.2  ขัน้ทดลองแบบกลุม่เล็ก  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  โดยน าชดุกิจกรรมท่ีปรับปรุงแก้ไขขัน้ท่ี 
1 แล้ว ทัง้ 5 เลม่ ไปให้นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน  9  คน ประกอบด้วยนักเรียนท่ีมีผลการเรียน  อยู่ในระดบัดี  3 คน  
ปานกลาง 3 คนและอ่อน 3 คน ลองท าเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เนือ้หาเวลาและ
ด้านการวัดและประเมินผล  ผลการทดลองพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโคร              
ซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 5 เล่ม มีข้อควรปรับปรุงแก้ไข คือ 
ความเหมาะสมของเวลาท่ีใช้ ผู้ รายงานจึงได้ปรับปรุงแก้ไข โดยปรับเนือ้หาให้กระชบัขึน้ ปรับข้อ
ค าถามและตวัเลือก ในแบบทดสอบให้มีความถูกต้องและเหมาะสมชัดเจนมากขึน้ ก่อนน าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 5 เลม่ ไปทดลองใช้ในขัน้ภาคสนามตอ่ไป  

8.3  ขัน้ทดลองภาคสนาม  หลังจากท่ีได้ปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  จ านวน 5 เล่ม ครัง้ท่ี 2 แล้วผู้ วิจยัได้
น าไปทดลองใช้แบบภาคสนาม   กับนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลเทศบาล
นครพิษณุโลก จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง โดยทดลองสอนจริง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
ผลการทดลองพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4  จ านวน 5 เล่ม  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.92/81.17 (ดูรายละเอียดใน            
ภาคผนวก ฉ) 

9. น าชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 4 จ านวน 5  เล่มท่ีปรับปรุงแก้ไขและ หาประสิทธิภาพครบทัง้ 3 ครัง้ ไปใช้สอนจริงกับกลุ่ม
ตวัอย่าง คือนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก ปีการศึกษา 
2560 
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วิธีการสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ผู้ วิจัยได้ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้และคู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  มีรายละเอียดและขัน้ตอน 
ดงัตอ่ไปนี ้
 1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เก่ียวกับกรอบสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ความส าคัญของการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ธรรมชาต ิลกัษณะเฉพาะ วิสยัทศัน์การเรียนรู้ คณุภาพผู้ เรียน  
 2. วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา วิเคราะห์เนือ้หา กิจกรรมการจัดการเรียนรู้       
เพ่ือเป็น แนวทางในการก าหนดทิศทางของการจดักิจกรรมการเรียน จากคู่มือครู สาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ของสถาบนัพฒันาการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 3. การจดัท าหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และจดัท าก าหนดการสอนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 4. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 7  แผนการจัดการเรียนรู้ โดยก าหนด
โครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ดงันี  ้ 1) ส่วนหัวของแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบไป
ด้วย ล าดบัที่ของแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ ช่ือหน่วยการเรียนรู้                   
ช่ือหนว่ยยอ่ย เวลาท่ีใช้สอน ชัน้ท่ีสอน 2) ตวัแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย มาตรฐานการ
เรียนรู้ สาระส าคญั ผลการเรียนรู้ จดุประสงค์การเรียนรู้ สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน  คณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค์  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 3 ขัน้ตอน คือ ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน   ขัน้สอนและขัน้สรุป 
ส่ือการเรียนรู้  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ข้อเสนอแนะแผนการจดัการเรียนรู้และบนัทึกผล
หลงัสอน 3) ส่วนท้ายแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย บนัทึกผลการประเมินทกัษะการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  บนัทกึผลการประเมินการร่วมอภิปราย บนัทึกพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
บนัทึกผลการประเมินสมรรถนะผู้ เรียน 5 ด้าน บนัทึกผลการประเมินคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์                
8 ด้าน บนัทึกสรุปการประเมิน บนัทึกผลคะแนนทดสอบก่อนเรียน– หลังเรียน และบนัทึกผล
คะแนนตาม ใบงานในชดุกิจกรรมโดยรายละเอียดแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้ มีดงันี ้  
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 แผนปฐมนิเทศจดัการเรียนรู้ 
 แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 
 แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 พิมพ์งานและแก้ไขข้อความ 
 แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 3 รูปภาพ รูปวาดและอกัษรศลิป์ 
 แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 4 ตารางและแผนภมูิ 
 แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 5 จดหมายเวียน 
 แผนปัจฉิมนิเทศจดัการเรียนรู้  
 5.  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้ให้ผู้ เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ประเมินคณุภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ในภาพรวม ทัง้ 7 แผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.82                  
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.08 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ พบว่า คณุภาพของแผนการจดั     
การเรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก (ดรูายละเอียดในภาคผนวก ค) 
 6.  น าแผนการจดัการเรียนรู้ ไปทดลองใช้สอนจริงกบักลุ่มทดลอง ครัง้ท่ี 3 (การทดลอง
ภาคสนามกับนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก ปี
การศกึษา 2559 จ านวน 30 คน  แล้วน าผลการใช้แผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงอีกครัง้หนึง่ 
 7.  น าแผนการจัดการเรียนรู้ ไปใช้สอนจริงกับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างคือ นกัเรียน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก ปีการศกึษา 2560 จ านวน 26 คน 

วิธีการสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผู้ วิจยัได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียนตามขัน้ตอนในการสร้างแบบทดสอบ ดงันี ้
 1. ศกึษาและค้นคว้าเอกสารท่ีเก่ียวกบัการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนและ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 2. ศกึษาเนือ้หาวิชาและสาระส าคญัท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  

 3. ศึกษาเนือ้หาวิชา ผลการเรียนรู้ และพฤติกรรมท่ีต้องการวัด เพ่ือแบ่งสัดส่วนของ
ความ ส าคญัของจุดประสงค์และเนือ้หาของแต่ละเร่ือง โดยเขียนข้อทดสอบ ให้ครอบคลุม
เนือ้หา  ซึง่กระจายไปตามน า้หนกัความส าคญัของเนือ้หาแตล่ะจดุเพ่ือให้ตรงตามจดุประสงค์ของ
หลกัสตูร 

 4. เลือกประเภทของแบบทดสอบให้เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้เนือ้หาและ
พฤตกิรรม  
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 5. สร้างแบบทดสอบให้ตรงตามวตัถปุระสงค์และเนือ้หา โดยสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียนแตล่ะเล่ม เล่มละ 8 –10 ข้อ แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ข้อ และน าไปหา
คณุภาพเพ่ือพฒันาเป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 6. น าแบบทดสอบให้ผู้ เ ชี่ยวชาญชุดเดิมไ ด้ตรวจสอบเพื่อใ ห้พิจารณาความ
ถูกต้องด้านภาษา และความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ท่ีต้องการวัด โดยหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Congruence: IOC) ความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) โดยถือเกณฑ์
ความสอดคล้องตัง้แต ่0. 50 ขึน้ไป (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540 : 17) พบว่าคา่ IOC ของแตล่ะข้ออยู่
ระหวา่ง 0.60 – 1.00  (ดรูายละเอียดในภาคผนวก จ)  

 7. น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ  
 8. น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้สอบกับกลุ่มทดลองครัง้ที่ 3 (การ

ทดลองภาคสนาม (1:100)  กบันกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนคร
พิษณุโลก ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 คน) โดยวิเคราะห์หาคา่ความยากง่าย 
(P) คดัเลือกข้อสอบท่ีมีคา่ความยากง่าย (P) ตัง้แต ่0.20 – 0.80 และหาคา่อ านาจจ าแนก (r) โดย
พิจารณาคดัเลือกข้อสอบท่ีมีคา่อ านาจจ าแนก (r) ตัง้แต ่0.20 – 1.00 ใช้เป็นข้อสอบจริง พบว่าคา่
ความยากง่าย (P) และคา่อ านาจ   จ าแนก (r) ของแตล่ะข้ออยู่ระหว่าง 0.05 – 0.82 และ 0.09 – 0.51 
ตามล าดบั  (ดรูายละเอียดในภาคผนวก จ) 

เกณฑ์การแปลความหมายของค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r)                  
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 82–83) โดยใช้ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง .20 ถึง .80                       
และคา่อ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง .20 ถึง 1.00 
   คา่  P  มีคา่เทา่กบั  .80 –  ขึน้ไป   แสดงวา่ข้อสอบง่ายเกินไป 

                    คา่  P  มีคา่เทา่กบั  .60 –  .79        แสดงวา่ข้อสอบคอ่นข้างง่าย 

                    คา่  P  มีคา่เทา่กบั  .40 –  .59        แสดงวา่ข้อสอบยาก – ง่าย ใกล้เคียงกนั 

                    คา่  P  มีคา่เทา่กบั  .20 –  .39        แสดงวา่ข้อสอบคอ่นข้างยาก 

                    คา่  P  มีคา่เทา่กบั  .19 –  ลงมา     แสดงวา่ข้อสอบมีความยากเกินไป 

                    คา่  r  มีคา่มากกวา่  .20                 แสดงวา่ข้อสอบมีอ านาจจ าแนก 

 9. จัดพิมพ์แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยคดัเลือกข้อสอบท่ีผ่านเกณฑ์
น ามาพิมพ์เป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ 
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 วิธีการสร้างและหาคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจ 
 ผู้ ว ิจ ัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของน ักเรียนที่มีต ่อการเรียน โดยใช้              
ชดุกิจกรรมมีล าดบัขัน้ตอนดงันี ้
 1. ศกึษาจากหนงัสือ และเอกสารต าราท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบวดัความพงึพอใจ 
 2. สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ่งมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั 
จ านวน 10 ข้อ  
  2.1  มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้(ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2534: 138) 
     5    หมายถึง       ความพงึพอใจ ระดบัมากท่ีสดุ 
     4    หมายถึง       ความพงึพอใจ ระดบัมาก 
    3    หมายถึง       ความพงึพอใจ ระดบัปานกลาง 
    2    หมายถึง       ความพงึพอใจ ระดบัน้อย 
    1    หมายถึง       ความพงึพอใจ ระดบัน้อยท่ีสดุ 
  2.2  ก าหนดเกณฑ์ในการตดัสินความพึงพอใจ ดงันี ้ (ไชยยศ  เรืองสวุรรณ, 2534: 
138) 
      คา่เฉล่ียระหวา่ง    4.50 – 5.00     หมายถึง   มีระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ 
    คา่เฉล่ียระหวา่ง    3.50 – 4.49     หมายถึง   มีระดบัความพงึพอใจมาก 
    คา่เฉล่ียระหวา่ง    2.50 – 3.49     หมายถึง   มีระดบัความพงึพอใจปานกลาง 
    คา่เฉล่ียระหวา่ง    1.50 – 2.49     หมายถึง   มีระดบัความพงึพอใจน้อย 
    คา่เฉล่ียระหวา่ง    1.00 – 1.49     หมายถึง   มีระดบัความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 
 3. น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างขึน้น าเสนอต่อผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน                
ได้พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC) โดยถือ
เกณฑ์ความสอดคล้องตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540: 17) พบว่า แบบสอบถามความ
พงึพอใจแตล่ะข้อมีคา่ IOC ระหวา่ง 0.80–1.00 (ดรูายละเอียดในภาคผนวก ง)  
 4. น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญอีก
ครัง้ 
 5. น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองครัง้ที่ 3 (การทดลองภาคสนาม              
กับนักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลเทศบาลนครพิษณุโลก)  ปีการศึกษา 
2559 จ านวน  30 คน  เพ่ือหาคณุภาพ โดยหาคา่เฉล่ีย ( ) และหาคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
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ซึ่งได้คา่เฉล่ีย เท่ากบั 4.72 และ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.25 และค่าความเช่ือมัน่ (α)                 
ทัง้ฉบบัเทา่กบั  0.7009 (ดรูายละเอียด ในภาคผนวก ฌ) 
 6.   พิมพ์แบบสอบถามความพงึพอใจฉบบัสมบรูณ์เพ่ือน าไปใช้จริง  
 

 แบบแผนการทดลอง 
การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์                  

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   ในครัง้นี ้เป็นการวิจยัและพฒันา ผู้วิจยัใช้รูปแบบในการทดลองดงันี ้ 
1. ใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวหรือรายกรณี (One–Group Pre–test Post–test 

Design) (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538: 249) โดยมีแบบแผนการทดลองดงันี ้  
 

การสอบก่อน การจัดกระท า  การสอบหลัง  

1T  X   
2T   

    
      X  =  การจดักระท า (Treatment) 

         1T   =  การทดสอบกอ่นท่ีจะจดักระท าการทดลอง (Pre–test) 

         2T    =  การทดสอบหลงัท่ีจดักระท าการทดลอง (Post–test) 
  

ภาพท่ี 4  แบบแผนการทดลอง 
 

 2.  ระยะเวลาท่ีใช้ด าเนินการ 
          ผู้วิจยัได้ด าเนินการทดลอง ปีการศกึษา 2560 
  

ขัน้ตอนในการด าเนินการ 
 เป็นการด าเนินการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  จ านวน 5 เล่ม โดยได้ด าเนินการ                 
โดยน าชุดกิจกรรมท่ีสร้างและพัฒนาขึน้น าไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการ                  
จดัการเรียนรู้  โดยด าเนินการตามล าดบัดงันี ้
 1. ให้น ักเ รียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน จ านวน                     
30 ข้อ เพ่ือตรวจสอบองค์ความรู้พืน้ฐาน ภูมิหลงัของนกัเรียนก่อนเรียนแล้วบนัทึกผลคะแนนไว้เป็น
รายบคุคล 
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 2. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเล่มท่ี 1 จ านวน 10 ข้อ หลงัจากนัน้ศกึษาเนือ้หา
ตามล าดบัของชุดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน โดยศึกษาชุดกิจกรรมเล่มท่ี 1            
และให้นักเรียนท ากิจกรรมตามใบกิจกรรม และแผนการจัดการเรียนรู้และจดบนัทึกคะแนนเป็น
รายบคุคล รวบรวมไว้ และให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนจ านวน 10 ข้อ และบนัทึกผลคะแนน
การสอบเป็นรายบคุคลรวบรวมไว้ 
 3. ให้นกัเรียนท ากิจกรรมตามข้อ 2 หลังจากศึกษาชุดกิจกรรมเล่มท่ี 2 ถึงเล่มท่ี 5                
และบนัทกึคะแนนผลการสอบเป็นรายบคุคลไว้ 
 4. ให้นักเ รียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียนหลัง เ รียน จ านวน             
30 ข้อแล้วบนัทกึผลคะแนนไว้เป็นรายบคุคล 
 5. ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 จ านวน 10 ข้อและบนัทกึผลเป็นรายบคุคลไว้ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด                          
วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 จ านวน 5 เล่ม โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ 80/80  โดยใช้
สตูร E1/E2 

 2.  เปรียบเทียบคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนกัเรียนโดยใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4               
โดยการทดสอบคา่ที (t–test dependent sample)  ใช้ตรวจสอบสมมตุฐิานข้อท่ี 2 
 3.  วิเคราะห์ระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ท่ีมีตอ่การเรียนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 

จ านวน 5 เลม่ โดยหาคา่เฉล่ีย ( ) และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) 
 

สถติท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
สถติใินการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 1. ตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยหาค่าดชันีความสอดคล้อง (Index of Congruence) โดยถือ
เกณฑ์ความสอดคล้องตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540: 17) 
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  IOC      =     
N

R  
 

                        เม่ือ   IOC    แทน   คา่ความสอดคล้องของแบบประเมิน  
                               R     แทน   ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นผู้ เช่ียวชาญ 
                                N         แทน   จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 
                        โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา  ดงันี ้
                           +1    เม่ือแนใ่จวา่  มีความเหมาะสม 
                             0    เม่ือไมแ่นใ่จวา่ มีความเหมาะสม 
                            –1   เม่ือแนใ่จวา่  ไมมี่ความเหมาะสม 
 

 2. ตรวจสอบความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยหาความเช่ือถือ 
(Reliability)   ท่ีวัดความสอดคล้องภายในชุดเดียวกัน  (Internal Consistency) โดยการหา           
ค ่าส ัมประสิทธิ์อ ัลฟาของครอนบัค (Cronbachs’ alpha coefficient) โดยใช้สูตรต่อไปนี ้                         
(กลัยา วานิชย์บญัชา, 2549: 33–35)   คา่สมัประสิทธ์ิอลัฟาของแบบสอบถามท่ียอมรับได้ ควรมีคา่ 
ระหวา่ง .70  ถึง 1.00  

   α = 
)1(1  kr

rk   

 

   เม่ือ     k แทน จ านวนค าถาม 

   เม่ือ    r   แทน คา่เฉล่ียของคา่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์ของทกุค าถาม 
 

 3. การหาคา่ความยากง่ายของแบบทดสอบก่อนเรียน–หลงัเรียนและแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียน ค านวณได้จากสตูรดงันี ้(เกียรตสิดุา  ศรีสขุ, 2552: 157) 

 

P   =   (PH +   PL) / 2n 
 

   P แทน คา่ความยาก 
   PH แทน จ านวนผู้ ท่ีตอบถกูในกลุม่สงู 
   PL  แทน จ านวนผู้ ท่ีตอบถกูในกลุม่ต ่า 
   n  แทน จ านวนผู้ตอบทัง้หมดในกลุม่สงูหรือต ่า 
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4.    การหาคา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ค านวณได้จากสตูร (เกียรติสดุา  ศรีสขุ, 2552: 
157) 

 

r   =   (PH –   PL) / n 
 

   r  แทน คา่อ านาจจ าแนก 
   PH แทน จ านวนผู้ ท่ีตอบถกูในกลุม่สงู 
   PL  แทน จ านวนผู้ ท่ีตอบถกูในกลุม่ต ่า 
    n  แทน จ านวนผู้ตอบทัง้หมดในกลุม่สงูหรือต ่า 
  เกณฑ์ในการคดัเลือกข้อสอบ เลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p)  อยู่ระหว่าง              
0.20 – 0.80 และคา่อ านาจจ าแนก (r)  ตัง้แต ่0.20 – 1.00 สามารถใช้เป็นข้อสอบจริง 
 

 5. สถิติท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการสอน (E1/E2) โดยใช้สูตร ดงันี ้  
(ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2556: วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย ปีท่ี 5 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – 
มิถนุายน 2556)) 
   

     
1001 



A
N

x

E
 

   และ  

         
    เม่ือ   E1   แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                     E2        แทน  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
          X    แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบตักิิจกรรมหรืองานท่ีท าระหวา่งเรียน 
        ทัง้ท่ีเป็นกิจกรรมในห้องเรียน นอกห้องเรียนหรือออนไลน์ 

          F  แทน  คะแนนรวมผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียน 
                          N        แทน  จ านวนผู้ เรียน 
                         A        แทน  คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบตัทิกุชิน้รวมกนั 

                          B        แทน  คะแนนเตม็ของการประเมินสดุท้ายของแตล่ะหนว่ย  
        ประกอบด้วยผลการสอบหลงัเรียนและคะแนนจากการประเมิน 
        งานสดุท้าย         

100 2   

 

B 
N 

F 

E 
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 สถติพิืน้ฐาน 
 1. หาคา่เฉล่ีย ( ) โดยใช้สตูร (ธานินทร์ ศลิป์จารุ, 2549: 153) 
 

    =   
N

X  
 

   เม่ือ        แทน  คา่เฉล่ีย 
     X    แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในกลุม่ 
     N      แทน  จ านวนคะแนนในกลุม่ 
 

 2.  คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) โดยใช้สตูร (ธานินทร์ ศลิป์จารุ, 2549: 167) 
 

   SD  =  
N

X 2)(   
 

   เม่ือ   SD  แทน   สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     X  แทน   คะแนนแตล่ะสว่น 
     N  แทน   จ านวนคละในกลุม่ 
            แทน  ผลรวม 
         แทน  คา่เฉล่ีย 
 

 สถติท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ในการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยการ
ทดสอบคา่ที (t–test dependent sample) (บญุชม ศรีสะอาด, 2546: 148) ใช้สตูร 
 

                                      D 
                                          t   =                   

             n   D2  –   ( D)2  
                     n – 1 
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 เม่ือ     t     แทน   คา่สถิตท่ีิจะใช้เปรียบเทียบกบัคา่วิกฤต เพ่ือทราบความมีนยัส าคญั 
   D       แทน   คา่ผลตา่งระหว่างคูค่ะแนน 
      n  แทน   จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

    D แทน   ผลรวมของผลตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคูย่กก าลงัสอง 

    D2  แทน   ผลรวมของผลตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคูท่ัง้หมดยกก าลงัสอง 
   n – 1 แทน   ชัน้แหง่ความเป็นอิสระ 
 
 
 



 
 

บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ปีการศกึษา 2560 โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก ในครัง้นี ้ผู้ วิจยัขอ
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูแบง่ออกเป็น  3  ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนกัเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิ ร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นักเ รียน                           
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม               
การเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที่  1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตาราง 1  ค่าประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชา
คอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 (N = 26 คน) 

 

ชุดกิจกรรม 
ร้อยละของคะแนนชุดกิจกรรม 

(E1 ) 
ร้อยละของคะแนน
แบบทดสอบ(E2 ) 

ชดุท่ี  1 
ชดุท่ี  2 
ชดุท่ี  3 
ชดุท่ี  4 
ชดุท่ี  5 

85.77 
86.92 
87.50 
88.08 
86.16 

 
 
 

รวมเฉล่ีย 86.88 83.08 
 
 
 
 



123 
 

จากตาราง 1 พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระ               
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4                 
ทัง้ 5 เล่ม  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 คือมีประสิทธิภาพด้านกระบวนการและด้าน
ผลลัพธ์เท่ากับ 86.88/83.08  

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน
โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้ t–test 

 

การทดสอบ N        SD t 
ก่อนเรียน 26 9.12 4.702 

17.98* 
หลงัเรียน 26 24.92 3.273 

 

* มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05, df=25 
 

จากตาราง 2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน               
ของนกัเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนมีคา่ t ท่ีค านวณได้เท่ากบั 17.98 ซึ่งสงูกว่า          
คา่ตาราง t.05.30 = 2.0423 แสดงว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานข้อท่ี 2 

ตอนที่  3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตาราง 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม          
การเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 
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ข้อ ข้อความ   SD 
ระดับความพงึ

พอใจ 

1 นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรม 4.31 0.62 มาก 
2 ชดุกิจกรรมช่วยให้นกัเรียนเข้าใจบทเรียนยิ่งขึน้ 4.88 0.33 มากท่ีสดุ 
3 ภาพประกอบสวยงาม น่าสนใจ 4.69 0.47 มากท่ีสดุ 
4 นกัเรียนดภูาพประกอบแล้วเข้าใจเนือ้เร่ืองมากขึน้ 4.81 0.40 มากท่ีสดุ 
5 เนือ้หา ค าถามและค าแนะน าชดัเจน เข้าใจง่าย 4.73 0.45 มากท่ีสดุ 
6 กิจกรรมเหมาะสมกบัเวลา 4.73 0.45 มากท่ีสดุ 
7 ค าสัง่ ชดัเจนดี ไมส่บัสนเวลาท า 4.77 0.51 มากท่ีสดุ 
8 นกัเรียนชอบเรียนจากชดุกิจกรรมชดุนี ้ 4.85 0.37 มากท่ีสดุ 
9 ถ้ามีเวลาวา่งนกัเรียนจะน าชดุกิจกรรมนีไ้ปศกึษา 4.92 0.27 มากท่ีสดุ 
10 ชดุกิจกรรมเรียนแล้วเข้าใจง่าย 4.50 0.65 มากท่ีสดุ 

รวม 4.72 0.45 มากท่ีสดุ 
 

 จากตาราง 3 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนตอ่การเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
เ ร่ือง  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิ ร์ด  กลุ่มสาระการเ รียน รู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        
วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ปีการศกึษา 2560 ในภาพรวม ค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.72เม่ือน าไปเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ปรากฏวา่อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
ข้อท่ี 3 เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อท่ีมีคา่เฉล่ียสงูสดุ คือข้อ 9 ถ้ามีเวลาว่างนกัเรียนจะน า                     
ชดุกิจกรรมนีไ้ปศึกษา (= 4.92) รองลงมาคือข้อ 8 นกัเรียนชอบเรียนจากชดุกิจกรรมชุดนี ้            
(  = 4.85) และข้อท่ีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ ข้อ 1 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย  
ชดุกิจกรรม (  = 4.35) 



บทที่ 5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 สามารถสรุปผลการศกึษา อภิปรายผลและข้อเสนอแนะได้ตามล าดบัดงันี ้ 
 

สรุปผลการวิจัย 
การหาประสิทธิภาพของชุด กิจกรรมการเ รียน รู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์ เวิ ร์ด                   

วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  สรุปได้ดงันี ้
1. ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด                

วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4   จากกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 26 คน พบว่า                        
ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
4  ทัง้ 5 เลม่  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 คือมีประสิทธิภาพด้านกระบวนการและด้านผลลพัธ์ 
เทา่กบั86.88/83.08 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนโดยใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา           
ปีท่ี 4   ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนมีค่า t ท่ีค านวณได้เท่ากับ 17.98  ซึ่งสูงกว่าค่าตาราง                   
t.05.30 = 2.0423 แสดงว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการ
เรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  หลงัเรียน  
สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้                 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิ ร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  พบว่า                  
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโคร               
ซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด            
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.72  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี  3  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อท่ีมี
คา่เฉล่ียสงูสดุ คือข้อ 9 ถ้ามีเวลาว่างนกัเรียนจะน าชดุกิจกรรมนีไ้ปศกึษา (= 4.92) รองลงมา
คือข้อ 8 นกัเรียนชอบเรียนจากชดุกิจกรรมชดุนี  ้ (  = 4.85) และข้อท่ีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ           
ข้อ 1 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชดุกิจกรรม (  = 4.35) 
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อภปิรายผล 
การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 สามารถน ามาอภิปรายผลได้ดงันี ้
1.  การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4  ปีการศึกษา 2560 ผู้ วิจัยสร้างขึน้พบว่ามี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.88/83.08 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีได้ก าหนดไว้ ทัง้นีอ้าจเป็น
เพราะชุดกิจกรรม ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้ ได้ผ่านกระบวนการและขัน้ตอนในการจดัท าอย่างเป็นระบบตาม
วิธีการพฒันาชุดกิจกรรม โดยศึกษาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 
และแนวทางในการพฒันาชดุกิจกรรม คูมื่อการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นขัน้ตอนตามรูปแบบของชุดกิจกรรม  อีกทัง้ชุด
กิจกรรม ได้ผ่านผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้ตรวจสอบด้านเนือ้หาและด้านส่ือการเรียนการสอนและ
ให้ความคิดเห็นว่าชุดกิจกรรม นัน้มีความเหมาะสมทุก ๆ ด้านซึ่งสอดคล้องกับจันทร์นภา  รอดพ้น 
(2550: 60–63) ท่ีกล่าวว่าการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการ
ท ากิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มซึ่งนกัเรียนสามารถเป็นผู้คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได้ มีความรับผิดชอบ
ร่วมกันท าให้ชดุกิจกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ซึ่งสอดคล้องกบั นลินี อินดีค า (2551: 
46–50) ได้กล่าวว่าชุดกิจกรรมท าให้นกัเรียนได้รับประสบการณ์และช่วยเร้าความสนใจให้นกัเรียน
เข้าใจเนือ้หาและการฝึกปฏิบตัิให้เข้าใจได้ดียิ่งขึน้ และยงัสอดคล้องกบัวิลาวลัย์  สิงเค้า (2553: 44) ท่ี
ได้กล่าวว่า ชุดกิจกรรมเกิดจากการประมวลเนือ้หา ประสบการณ์แนวคิด วิธีการ กิจกรรมและส่ือการ
สอนหลายๆชนิดมาผสมกนัอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกนัเพ่ือเป็นส่ือกลางในการฝึกฝนหรือพฒันา
ความสามารถด้านทักษะกระบวนการทางการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียน นอกจากนีย้ัง
สอดคล้องกับงานวิจยัของ ยุทธพงษ์ อินทมอน (2555) ได้รายงานการสร้างชดุกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี แบบร่วมมือพฒันาพฤติกรรมกลุ่มและการน าเสนอผลงาน เร่ืองมนษุย์กบั
สิ่งแวดล้อม ซึง่พบวา่ชดุกิจกรรมท่ีสร้างขึน้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เชน่เดียวกนั 

2.  จากผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนกัเรียนโดย
ใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 4 ปีการศกึษา 2560 พบว่า คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าคะแนนผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี 2 แสดง
วา่ ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา           
ปีท่ี 4  ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้  ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะชดุ
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กิจกรรมท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ ได้ผา่นกระบวนการและขัน้ตอนในการจดัท าอย่างเป็นระบบตามวิธีการสร้าง
และพฒันาชุดกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกบั พรทิพย์  ประทมุภา (2554: 63:68)   ว่าชดุกิจกรรมท่ีผ่าน
การหาคุณภาพ ประสิทธิภาพ อย่างเป็นระบบ ตัง้แต่ ช่ือกิจกรรม แนวคิด วัตถุประสงค์ สาระ ส่ือ 
เวลาท่ีใช้ ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม การวดัและประเมินผล แต่ละกิจกรรมมีความสอดคล้องและ
สมัพนัธ์กนันอกจากนีช้ดุกิจกรรมท่ีถกูสร้างขึน้ยงัได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 5 ท่าน มี
การน าไปทดลองใช้และน ามาปรับปรุงตามกระบวนการจะท าให้แบบฝึกมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นกัเรียนมีพฒันาการการเรียนรู้ดีขึน้ซึ่งสอดคล้องกบังานวิจยัของตะวนั  จ าปาโพธ์ิ (2551: 119) และ 
พวงพิศ  ศิริพรหม (2551: 107) ซึ่งผลการวิจยัพบว่า หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรม
พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติเชน่เดียวกนั 

3.  จากผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด               
วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ทัง้นีอ้าจเป็น
เพราะชุดกิจกรรมการเ รียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิ ร์ด วิชาคอมพิวเตอร์   นักเ รียน                                 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ 86.88/83.08 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80                        
ซึ่งผู้ วิจยัได้ยึดหลกัการสร้างชดุกิจกรรมตามแนวทางของ ชยัยงค์ พรหมวงศ์ ( 2545: 490–491)                 
ท่ีเสนอแนะไว้อย่างเป็นระบบและผ่านการทดลองใช้ถึง 3 ครัง้ ตามแนวทางการหาประสิทธิภาพของ
ชุดกิจกรรม ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ( 2543: 23–26) นอกจากนีย้งัผ่านการตรวจหาคณุภาพจาก
ผู้ เช่ียวชาญตามระเบียบวิธีวิจัย ดังนัน้จึงสามารถสรุปได้ว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เวิร์ด วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีผู้ วิจยัสร้างและพฒันาขึน้มี
ประสิทธิภาพ ส่งผลให้ความพึงพอใจของนกัเรียนอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ สอดคล้องกับ นลินี  อินดีค า 
(2551: 48) กล่าวไว้ว่า ส่ือนวัตกรรมท่ีมีประสิทธิภาพสามารถวัดได้จากความพึงพอใจของผู้ เรียน
กิจกรรมท่ีมีประสิทธิภาพจะส่งผลให้ผู้ เรียนเกิดความพึงพอใจ และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ซึ่ง
สอดคล้องกบังานวิจยัของ ยทุธพงษ์  อินทมอน (2555) ท่ีพบว่า นวตักรรมท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์มาตรฐานสง่ผลให้ความพงึพอใจของผู้ เรียนอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสดุเชน่เดียวกนั 
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ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอจากสิ่งท่ีพบเหน็ขณะด าเนินการวิจัย 
  1.1  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระการเรียนรู้               
วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4   ท่ีสร้างขึน้ควรมีการพฒันาและปรับปรุงอยู่เสมอ
เน่ืองจากนกัเรียนแตล่ะกลุม่มีความรู้ความสามารถแตกตา่งกนั 

  1.2  เวลาในการจัดการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมมีความส าคญั  ครูควรต้องกระตุ้นให้
นกัเรียนท ากิจกรรมตามเวลา หากละเลยจะท าให้การจดัการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามแผนการจดัการ
เรียนรู้ท าให้ผู้ เรียนฝึกทกัษะได้ไมค่รบ 
 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการสอนปกติกับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4    

  2.2 ควรมีการทดลองสร้างชดุกิจกรรมการเรียนรู้ในเนือ้หาอ่ืน  
  2.3 ควรมีการศกึษาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมในลกัษณะนีก้บันกัเรียนกลุม่อ่ืน  

  2.4 ควรมีการเปรียบเทียบการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมกับการสอนโดยใช้วิธีอ่ืนใน
เนือ้หาเดียวกนั  
  2.5 ควรให้มีการศกึษาเพิ่มเตมิในเนือ้หาอ่ืน 

 3. ข้อเสนอแนะในการเรียนการสอน 
  3.1 ครูผู้ สอน ควรน าเอาชุดกิจกรรม มาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน                      
เพราะชุดกิจกรรม เป็นนวตักรรมทางการศึกษาอย่างหนึ่งท่ีตอบสนองการเรียนรู้เป็นรายบุคคล            
และสามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนได้ 
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         ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก 
 วฒุิการศกึษา    การศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.) หลกัสตูรและการสอน 
         คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยันเรศวร  จงัหวดัพิษณุโลก 
 
 3.  ช่ือ        นางสาวพรพนา  เอีย้งทอง 
 ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่  ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
         โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก   
         ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก 
 วฒุิการศกึษา    การศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.)  เทคโนโลยีและ 
         ส่ือสารการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยันเรศวร  
         จงัหวดัพิษณโุลก 
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 4.  ช่ือ        นางสาวศริิลกัษณ์  กนัชู 
 ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่  ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 
         โรงเรียนเทศบาล  2  (วดัคหูาสวรรค์) 
         ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  จงัหวดัพิษณโุลก 
 วฒุิการศกึษา    ครุศาสตรมหาบณัฑิต ( ค.ม.การบริหารการศกึษา) 
         จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  กรุงเทพมหานคร 
 
 5.  ช่ือ        นางสาวจฑุามาศ  พงษ์โนรี 
 ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่  นกัวิชาการศกึษา  ช านาญการพิเศษ   
         ปฏิบตัหิน้าท่ีผู้อ านวยการกลุ่มสง่เสริมการจดัการศกึษา 
         ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาอตุรดิตถ์  เขต 2 
 วฒุิการศกึษา    การศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.)  เทคโนโลยีและส่ือสาร 
         การศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยันเรศวร   
         จงัหวดัพิษณโุลก 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
การหาคุณภาพของชุดกิจกรรม 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
 วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 

_____________________________________________________________________ 
 

 แบบประเมินฉบบันีม้ีวตัถุประสงค์ เพื่อให้ท่านพิจารณาความเหมาะสมของ
แบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด กลุ่มสาระ           
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   ซึ่งข้าพเจ้าจะได้น าผลไปวิเคราะห์ เพื่อใช้เป็นแนวทาง
ในการปรับปรุงและพฒันาชดุกิจกรรม ให้มีคณุภาพยิ่งขึน้ 

 
ค าชีแ้จง    โปรดท าเคร่ืองหมาย    ลงในช่องระดบัความเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมาก
ท่ีสดุ    
                  ตามรายการประเมินแตล่ะข้อ  โดยมีความหมายดงันี ้
 
  1 คะแนน  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัน้อยท่ีสดุ 
  2 คะแนน  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัน้อย 
  3 คะแนน  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัปานกลาง 
  4 คะแนน  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดี 
  5 คะแนน  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดีมาก 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

1 2 3 4 5 
ด้านองค์ประกอบ      

1.หน้าปกมีรายละเอียดครบถ้วนและเหมาะสม      
2.การเขียนค าน า  สารบญั  มีความถกูต้องตรงตามรูปแบบ      
3.ค าแนะน าการใช้มีความชดัเจน      
4.บรรณานกุรมมีข้อมลูครบถ้วนสมบรูณ์      
5.ขนาดและรูปเลม่มีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

1 2 3 4 5 
ด้านเนือ้หา      

6.สอดคล้องกบัสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสตูร      
7.สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้      
8.ก่อให้เกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้      
9. ถกูต้องตรงตามหลกัวิชาการ      
10.มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน      
11.เร่ิมจากง่ายไปหายาก      

ด้านการใช้ภาษา      
12.ถกูต้องตามหลกัภาษา      
13.ส่ือความหมายอา่นเข้าใจง่าย      
14.ใช้ภาษาเหมาะสมกบัผู้ เรียน      

ด้านกิจกรรม      
15.สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้      
16.มีรูปแบบหลากหลาย      
17.สง่เสริมให้นกัเรียนเกิดทกัษะกระบวนการเรียนรู้      

ด้านภาพประกอบ      
18.มีความสวยงามและนา่สนใจ      
19.มีความเหมาะสมสอดคล้องกบัเนือ้หา      
20.การจดัองค์ประกอบของภาพมีความเหมาะสม      
 
 
 
 

 
 
 
 
 

      ลงช่ือ                                              ผูป้ระเมิน 

                 (…………………………..) 
ต ำแหน่ง………………………………………..               
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ตาราง 4    บนัทกึผลคะแนนผลการประเมินคณุภาพของ ชดุกิจกรรม การเรียนรู้  
      โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชา คอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

1 2 3 4 5 
ด้านองค์ประกอบ 

    1.  หน้าปกมีรายละเอียดครบถ้วนและเหมาะสม 
    2.  การเขียนค าน า  สารบญั  มีความถกูต้องตรงตามรูปแบบ 
    3.  ค าแนะน าการใช้มีความชดัเจน   
    4.  บรรณานกุรมมีข้อมลูครบถ้วนสมบรูณ์ 
    5. ขนาดและรูปเลม่มีความเหมาะสม 

ด้านเนือ้หา 
    6.  สอดคล้องกบัสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสตูร 
    7.  สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 
    8.  ก่อให้เกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ 
    9.  ถกูต้องตรงตามหลกัวิชาการ 
   10.  มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 
   11.  เร่ิมจากง่ายไปหายาก   

ด้านการใช้ภาษา 
   12.  ถกูต้องตามหลกัภาษา 
   13.  ส่ือความหมายอา่นเข้าใจง่าย 
   14.  ใช้ภาษาเหมาะสมกบัผู้ เรียน 

ด้านกิจกรรม 
   15.  สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 
   16.  มีรูปแบบหลากหลาย   
   17.  สง่เสริมให้นกัเรียนเกิดทกัษะกระบวนการเรียนรู้    
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ตาราง 4  (ตอ่) 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

1 2 3 4 5 
ด้านภาพประกอบ 

18. มีความสวยงามและนา่สนใจ 
   19.  มีความเหมาะสมสอดคล้องกบัเนือ้หา 
   20.  การจดัองค์ประกอบของภาพมีความเหมาะสม 

 
5 
5 
4 

 
4 
4 
5 

 
5 
5 
5 

 
5 
4 
5 

 
4 
5 
4 

 
ตาราง 5  สรุปผลการประเมินคณุภาพของชดุกิจกรรม การเรียนรู้ เร่ือง โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
  กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชา คอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
  SD การแปลผล 

ด้านองค์ประกอบ    
    1.  หน้าปกมีรายละเอียดครบถ้วนและเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 
    2.  การเขียนค าน า  สารบญั  มีความถกูต้อง ตรงตาม 
         รูปแบบ   4.60 0.55 

ดีมาก 

    3.  ค าแนะน าการใช้มีความชดัเจน   5.00 0.00 ดีมาก 
    4.  บรรณานกุรมมีข้อมลูครบถ้วนสมบรูณ์ 4.60 0.55 ดีมาก 
    5.  ขนาดและรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.80 0.45 ดี 

ด้านเนือ้หา    
    6.  สอดคล้องกบัสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ของ 
         หลกัสตูร 5.00 

0.00 ดีมาก 

    7.  สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
    8.  ก่อให้เกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ 4.60 0.55 ดีมาก 
    9.  ถกูต้องตรงตามหลกัวิชาการ 4.80 0.45 ดีมาก 
   10.  มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 4.60 0.55 ดีมาก 
   11.  เร่ิมจากง่ายไปหายาก   4.20 0.84 ดี 

ด้านการใช้ภาษา    
   12.  ถกูต้องตามหลกัภาษา 4.60 0.55 ดีมาก 
   13.  ส่ือความหมายอา่นเข้าใจง่าย 4.60 0.55 ดีมาก 
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ตาราง 5  (ตอ่) 
รายการประเมิน 

  SD การแปลผล 

ด้านกิจกรรม    
   14.  ใช้ภาษาเหมาะสมกบัผู้ เรียน 4.60 0.55 ดีมาก 
   15.  สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
   16.  มีรูปแบบหลากหลาย   4.00 0.71 ดี 
   17.  สง่เสริมให้นกัเรียนเกิดทกัษะกระบวนการเรียนรู้ 4.80 0.45 ดีมาก 

ด้านภาพประกอบ    
   18.  มีความสวยงามและนา่สนใจ 4.60 0.55 ดีมาก 
   19.  มีความเหมาะสมสอดคล้องกบัเนือ้หา 4.60 0.55 ดีมาก 
   20.  การจดัองค์ประกอบของภาพมีความเหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.70 0.05 ดีมาก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ และคู่มือการใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  

วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  
 

   ค าชีแ้จง : กรุณาใสเ่คร่ืองหมาย  ลงในชอ่งวา่งตามความคดิเห็นของทา่น 
  1 หมายถึง  คณุภาพระดบัปรับปรุง 
  2 หมายถึง  คณุภาพระดบัน้อย 
  3 หมายถึง  คณุภาพระดบัปานกลาง 
  4 หมายถึง  คณุภาพระดบัดี 
  5 หมายถึง  คณุภาพระดบัดีมาก 

ประเดน็การประเมิน 
ระดับความคิดเหน็ของ

ผู้เช่ียวชาญ 
1 2 3 4 5 

  1. มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วน      
  2. เนือ้หาในองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้สอดคล้อง

ซึง่กนัและกนั 
     

  3. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน (ขัน้น า                      
ขัน้สอน ขัน้สรุป) 

     

  4. ระยะเวลาของแตล่ะแผนเหมาะสม      
  5. มีส่ือการเรียนรู้และแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย      
  6. แผนการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจนและสามารถ     

น าไปปฏิบตัไิด้ 
     

  7. มีการขออนมุตัใิช้แผนการจดัการเรียนรู้      
  8. มีรูปแบบการประเมินผลท่ีหลากหลาย      
  9. มีเกณฑ์การประเมินผลท่ีชดัเจน      
10. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย      

 
                    ลงช่ือ                                                      ผู้ประเมิน 
                                                                          (............................................) 
           ต าแหนง่....................................................................... 
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ตาราง 6  บนัทึกผลการประเมินคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ และคูมื่อการใช้ชดุกิจกรรม               
 การเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  

ประเดน็การประเมิน 
ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญคน

ที่ 
1 2 3 4 5 

  1. มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วน 5 5 5 5 5 
  2. เนือ้หาในองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้สอดคล้อง

ซึง่กนัและกนั 
5 5 5 5 5 

  3. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน (ขัน้น า                      
ขัน้สอน ขัน้สรุป) 

5 5 5 5 5 

  4. ระยะเวลาของแตล่ะแผนเหมาะสม 5 5 5 5 5 
  5. มีส่ือการเรียนรู้และแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย 5 5 4 5 4 
  6. แผนการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจนและสามารถ     

น าไปปฏิบตัไิด้ 
5 5 5 4 5 

  7. มีการขออนมุตัใิช้แผนการจดัการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 
  8. มีรูปแบบการประเมินผลท่ีหลากหลาย 5 4 5 4 5 
  9. มีเกณฑ์การประเมินผลท่ีชดัเจน 5 4 5 5 5 
10. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 4 5 5 4 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



150 
 

 

ตาราง 7 สรุปผลการประเมินคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ และคูมื่อการใช้ชดุกิจกรรม 
การเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ประเดน็การประเมิน 
  SD แปลผล 

  1. มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วน 5.00 0.00 คณุภาพระดบัดีมาก 
  2. เนือ้หาในองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้

สอดคล้องซึง่กนัและกนั 
5.00 0.00 คณุภาพระดบัดีมาก 

  3. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน (ขัน้น า                      
ขัน้สอน ขัน้สรุป) 

5.00 0.00 คณุภาพระดบัดีมาก 

  4. ระยะเวลาของแตล่ะแผนเหมาะสม 5.00 0.00 คณุภาพระดบัดีมาก 
  5. มีส่ือการเรียนรู้และแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย 4.40 0.55 คณุภาพระดบัดี 
  6. แผนการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจนและสามารถ     

น าไปปฏิบตัไิด้ 
4.80 0.45 คณุภาพระดบัดีมาก 

  7. มีการขออนมุตัใิช้แผนการจดัการเรียนรู้ 5.00 0.00 คณุภาพระดบัดีมาก 
  8. มีรูปแบบการประเมินผลท่ีหลากหลาย 4.60 0.55 คณุภาพระดบัดีมาก 
  9. มีเกณฑ์การประเมินผลท่ีชดัเจน 4.80 0.45 คณุภาพระดบัดีมาก 
10. มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 4.60 0.55 คณุภาพระดบัดี 

รวมเฉล่ีย 4.82 0.08 คณุภาพระดบัดีมาก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
การหาคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจ 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจ 
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด                

วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  
_______________________________________________________________________  
 

 แบบประเมินฉบับนี มี้วัตถุประสงค์  เ พ่ือให้ท่านพิจารณาความเหมาะสมของ                                    
ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  

 

ค าชีแ้จง    โปรดท าเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งระดบัความเห็นท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่นมาก 
      ท่ีสดุ  ตามรายการประเมินแตล่ะข้อ  โดยมีความหมายดงันี ้

  + 1   หมายถึง เหมาะสม 
     0   หมายถึง ไมแ่นใ่จ 
   - 1   หมายถึง ไมเ่หมาะสม 
 

 
รายการประเมิน 

 

ระดับความคิดเหน็
ผู้เช่ียวชาญ 

+ 1 0 - 1 
1. นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนรู้โดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียน    
2. ชดุกิจกรรมการเรียนชว่ยให้นกัเรียนเข้าใจบทเรียนย่ิงขึน้    
3. ภาพประกอบสวยงาม นา่สนใจ    
4. นกัเรียนดภูาพประกอบแล้วเข้าใจเนือ้เร่ืองมากขึน้    
5. เนือ้หา ค าถามและค าแนะน าชดัเจน เข้าใจง่าย    
6. กิจกรรมเหมาะสมกบัเวลา    
7. ค าสัง่ ชดัเจนดี ไมส่บัสนเวลาท า    
8. นกัเรียนชอบเรียนจากชดุกิจกรรมการเรียนชดุนี ้    
9. ถ้ามีเวลาว่างนกัเรียนจะน าชดุกิจกรรมการเรียนนีไ้ปศกึษา    
10. ชดุกิจกรรมการเรียนเรียนแล้วเข้าใจง่าย    

 
     
  
 

      ลงช่ือ                                              ผูป้ระเมิน 

           (.....................................................) 
ต ำแหน่ง............................................................... 
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ตาราง 8    บนัทกึผลการประเมินคณุภาพแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ 
การเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด   วิชาคอมพิวเตอร์ 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ

คนท่ี IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1. นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนรู้โดย    
    ใช้ชดุกิจกรรมการเรียน 

+1 +1 +1 +1 0 0.80 เหมาะสม 

2. ชดุกิจกรรมการเรียนชว่ยให้นกัเรียน   
    เข้าใจบทเรียนย่ิงขึน้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 

3. ภาพประกอบสวยงาม นา่สนใจ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
4. นกัเรียนดภูาพประกอบแล้วเข้าใจเนือ้เร่ือง  
    มากขึน้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 

5. เนือ้หา ค าถามและค าแนะน าชดัเจน 
    เข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 

6. กิจกรรมเหมาะสมกบัเวลา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
7. ค าสัง่ ชดัเจนดี ไมส่บัสนเวลาท า +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
8. นกัเรียนชอบเรียนจากชดุกิจกรรม 
    การเรียนชดุนี ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 

9. ถ้ามีเวลาว่างนกัเรียนจะน าเอกสาร 
   ประกอบการเรียนนีไ้ปศกึษา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 

10. ชดุกิจกรรมการเรียนเรียนแล้ว 
      เข้าใจง่าย 

+1 0 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การหาค่า IOC การหาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  

วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
 

 แบบประเมินฉบับนีมี้วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ท่านพิจารณาความเหมาะสมสอดคล้องของ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของชดุกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  วิชา
คอมพิวเตอร์ ชัน้ประถมศกึษา ปีท่ี 4  ซึ่งข้าพเจ้าจะน าผลไปวิเคราะห์ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงและพฒันาแบบทดสอบตอ่ไป 
ค าชีแ้จง    โปรดท าเคร่ืองหมาย    ลงในชอ่งระดบัความเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของทา่นมากท่ีสดุ    
                  ตามรายการประเมินแตล่ะข้อ  โดยมีความหมายดงันี ้
  + 1  หมายถึง  แนใ่จวา่ข้อสอบเหมาะสมสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 
    0   หมายถึง  ไมแ่นใ่จวา่ข้อสอบเหมาะสมสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 
  - 1   หมายถึง  แนใ่จวา่ข้อสอบไมเ่หมาะสมและไมส่อดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคิดเหน็
ผู้เช่ียวชาญ หมายเหตุ 

+1 0 -1 
ข้อ 1     
ข้อ 2     
ข้อ 3     
ข้อ 4     
ข้อ 5     
ข้อ 6     
ข้อ 7     
ข้อ 8     
ข้อ 9     
ข้อ 10     
ข้อ 11     
ข้อ 12     
ข้อ 13     
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

ข้อ 14     
ข้อ 15     
ข้อ 16     
ข้อ 17     
ข้อ 18     
ข้อ 19     
ข้อ 20     
ข้อ 21     
ข้อ 22     
ข้อ 23     
ข้อ 24     
ข้อ 25     
ข้อ 26     
ข้อ 27     
ข้อ 28     
ข้อ 29     
ข้อ 30     
ข้อ 31     
ข้อ 32     
ข้อ 33     
ข้อ 34     
ข้อ 35     
ข้อ 36     
ข้อ 37     
ข้อ 38     
ข้อ 39     
ข้อ 40     
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

ข้อ 41     
ข้อ 42     
ข้อ 43     
ข้อ 44     
ข้อ 45     
ข้อ 46     
ข้อ 47     
ข้อ 48     
ข้อ 49     
ข้อ 50     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      ลงช่ือ                                              ผูป้ระเมิน 

                 (…………………………..) 
ต ำแหน่ง ………………………………..………               
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ตาราง 9  สรุปผลการประเมินคณุภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ

คนท่ี IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

ข้อ 1 0 +1 +1 0 +1 0.60 เหมาะสม 
ข้อ 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 3 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 9 +1 +1 +1 +1 0 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 14 +1 +1 +1 +1 0 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 18 0 +1 +1 0 +1 0.60 เหมาะสม 
ข้อ 19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 24 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
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ตาราง 9  (ตอ่) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ

คนท่ี IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

ข้อ 26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 27 0 +1 +1 0 +1 0.60 เหมาะสม 
ข้อ 28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 30 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 31 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 33 0 +1 +1 0 +1 0.60 เหมาะสม 
ข้อ 34 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 36 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 37 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 38 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 39 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 40 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 41 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 42 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 43 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 44 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 45 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 46 0 +1 +1 +1 +1 0.80 เหมาะสม 
ข้อ 47 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 48 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 49 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
ข้อ 50 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 เหมาะสม 
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ตาราง 10   การหาคา่ความยากง่าย (P) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
      ทางการเรียน ของนกัเรียนกลุม่ try out  จ านวน 30  คน  จ านวน 50 ข้อ  

ข้อที่ p r หมายเหตุ ข้อที่ p r หมายเหตุ 

1 0.18 0.23 คดัออก 21 0.72 0.34 คดัออก 
2 0.70 0.23 คดัออก 22 0.62 0.28 คดัเลือกไว้ 
3 0.82 0.42 คดัออก 23 0.70 0.40 คดัเลือกไว้ 
4 0.60 0.27 คดัเลือกไว้ 24 0.40 0.44 คดัเลือกไว้ 
5 0.67 0.47 คดัเลือกไว้ 25 0.52 0.37 คดัเลือกไว้ 
6 0.62 0.33 คดัเลือกไว้ 26 0.27 0.31 คดัออก 
7 0.37 0.28 คดัออก 27 0.05 0.43 คดัออก 
8 0.47 0.36 คดัเลือกไว้ 28 0.57 0.34 คดัเลือกไว้ 
9 0.45 0.39 คดัเลือกไว้ 29 0.47 0.34 คดัเลือกไว้ 
10 0.65 0.43 คดัเลือกไว้ 30 0.32 0.41 คดัออก 
11 0.65 0.46 คดัเลือกไว้ 31 0.72 0.34 คดัออก 
12 0.75 0.33 คดัเลือกไว้ 32 0.62 0.28 คดัเลือกไว้ 
13 0.45 0.23 คดัเลือกไว้ 33 0.70 0.40 คดัเลือกไว้ 
14 0.42 0.37 คดัเลือกไว้ 34 0.40 0.44 คดัเลือกไว้ 
15 0.62 0.34 คดัเลือกไว้ 35 0.52 0.37 คดัเลือกไว้ 
16 0.05 0.43 คดัออก 36 0.37 0.30 คดัออก 
17 0.27 0.31 คดัออก 37 0.65 0.25 คดัเลือกไว้ 
18 0.57 0.34 คดัเลือกไว้ 38 0.75 0.51 คดัเลือกไว้ 
19 0.47 0.34 คดัเลือกไว้ 39 0.37 0.28 คดัออก 
20 0.32 0.41 คดัออก 40 0.35 0.35 คดัออก 
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ตาราง 10   (ตอ่) 

ข้อที่ p r หมายเหตุ ข้อที่ p r หมายเหตุ 

41 0.75 0.43 คดัออก 46 0.62 0.33 คดัเลือกไว้ 
42 0.70 0.23 คดัออก 47 0.37 0.28 คดัออก 
43 0.82 0.42 คดัออก 48 0.47 0.36 คดัเลือกไว้ 
44 0.60 0.27 คดัเลือกไว้ 49 0.45 0.39 คดัเลือกไว้ 
45 0.67 0.47 คดัเลือกไว้ 50 0.20 0.09 คดัออก 

 
 จ านวนท่ีคดัไว้ ได้  30  ข้อ  คือ  ข้อ  4 , 5 , 6 ,8 , 9 , 10 , 11 , 12 , 13 , 14 , 15 , 18 , 19 
, 22 , 23 , 24 , 25 , 28 , 29 , 32 , 33 , 34 , 35 , 37 , 38 , 44 , 45 , 46 , 48 , 49 
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ตาราง 11   แสดงคา่ความยากง่าย (P) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
      ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อท่ีคดัไว้  

ข้อที่ p r หมายเหตุ ข้อที่ p r หมายเหตุ 

4 0.60 0.27 คดัเลือกไว้ 24 0.40 0.44 คดัเลือกไว้ 
5 0.67 0.47 คดัเลือกไว้ 25 0.52 0.37 คดัเลือกไว้ 
6 0.62 0.33 คดัเลือกไว้ 28 0.57 0.34 คดัเลือกไว้ 
8 0.47 0.36 คดัเลือกไว้ 29 0.47 0.34 คดัเลือกไว้ 
9 0.45 0.39 คดัเลือกไว้ 32 0.62 0.28 คดัเลือกไว้ 
10 0.65 0.43 คดัเลือกไว้ 33 0.70 0.40 คดัเลือกไว้ 
11 0.65 0.46 คดัเลือกไว้ 34 0.40 0.44 คดัเลือกไว้ 
12 0.75 0.33 คดัเลือกไว้ 35 0.52 0.37 คดัเลือกไว้ 
13 0.45 0.23 คดัเลือกไว้ 37 0.65 0.25 คดัเลือกไว้ 
14 0.42 0.37 คดัเลือกไว้ 38 0.75 0.51 คดัเลือกไว้ 
15 0.62 0.34 คดัเลือกไว้ 44 0.60 0.27 คดัเลือกไว้ 
18 0.57 0.34 คดัเลือกไว้ 45 0.67 0.47 คดัเลือกไว้ 
19 0.47 0.34 คดัเลือกไว้ 46 0.62 0.33 คดัเลือกไว้ 
22 0.62 0.28 คดัเลือกไว้ 48 0.47 0.36 คดัเลือกไว้ 
23 0.70 0.40 คดัเลือกไว้ 49 0.45 0.39 คดัเลือกไว้ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  

วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
..................................................................................................................................... 

ค าชีแ้จง 
1. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ  
     มี 4 ตวัเลือก มีข้อค าถามทัง้หมด 30 ข้อ 30 คะแนน นกัเรียนมีเวลาท าแบบทดสอบ 60 
นาที 

 2. ตวัอยา่งค าถามและวิธีตอบ 
    ข้อ 0  นกัเรียนสามารถใช้โปรแกรม Microsoft Word 2007 ท าสิ่งใดได้ 

 ก. คิดเลข               ข. พิมพ์เอกสาร           
ค. จดัท าปฏิทิน     ง. วาดภาพระบายสี 
 
ถ้านกัเรียนคิดวา่ตวัเลือก ก เป็นค าตอบท่ีถกูหรือเหมาะสมมากท่ีสดุให้นกัเรียน   

ท าเคร่ืองหมาย  ท่ีชอ่งวา่งตรงกบัตวัเลือกนัน้ ดงันี ้
 

ข้อ ก ข ค ง 
0     

 
ถ้านกัเรียนต้องการเปล่ียนค าตอบ หลงัจากท าเคร่ืองหมาย ลงในกระดาษค าตอบ

แล้ว ให้นกัเรียนขีดเส้นทบัลงบนข้อท่ีไมต้่องการ แล้วท าเคร่ืองหมาย  ในข้อท่ีต้องการ
ตอ่ไป 

 
ข้อ ก ข ค ง 
0     
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ค าชีแ้จง ข้อสอบฉบบันีเ้ป็นข้อสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวนทัง้หมด 30 ข้อ  
ค าส่ัง  จงเลือกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุ แล้วกาเคร่ืองหมาย X ลงในกระดาษค าตอบ 
 
1. เราสามารถเปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007 ได้โดยคลิกไอคอนใด 

 
 
ก.                           ข.                            ค.                         ง.  
 

2. นกัเรียนสามารถใช้โปรแกรม Microsoft Word 2007 ท าสิ่งใดได้ 
 ก. คิดเลข               ข. พิมพ์เอกสาร          ค. จดัท าปฏิทิน     ง. วาดภาพระบายสี 

 
3. ถ้าต้องการขีดเส้นใต้ตวัอกัษร จะต้องคลิกปุ่ มเคร่ืองมือใด 

 ก.          ข.                        ค.                ง.   
 

4. ถ้าต้องการพิมพ์ตวัอกัษรเป็นตวัหนา จะต้องคลิกปุ่ มเคร่ืองมือใด 
 ก.         ข.                           ค.               ง.  

 
5. แฟ้มข้อมลูใดบนัทกึด้วยโปรแกรม Microsoft Word 2007 

 ก. AA.bmp          ข.AA.txt                         ค.AA.xlsx            ง.AA.docx 
 

6. ถ้าต้องการจดัเก็บงานเอกสารท่ีพิมพ์ไว้ในดสิก์ จะต้องเลือกค าสัง่ใด 
 ก. บนัทกึ              ข. เปิด                   ค. สร้าง               ง. พิมพ์ 

 
7. ปุ่ มเคร่ืองมือใดใช้จดัตวัอกัษรให้กึ่งกลางบรรทดั 

 
ก.          ข.                ค.               ง.  
 

8. ปุ่ มเคร่ืองมือใดท่ีใช้ส าหรับเปล่ียนสีตวัอกัษร 
 
ก.         ข.               ค.             ง.  
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9. เม่ือพิมพ์เอกสารแล้ว ถ้าต้องการขึน้บรรทดัใหมจ่ะต้องกดปุ่ มใด 

 ก. Delete (ดีลิท)       ข. Home (โฮม)      ค. End (เอน)      ง. Enter (เอ็นเทอร์) 
 

10. ถ้าต้องการลบตวัอกัษรโดยใช้คีย์บอร์ด จะต้องกดปุ่ มใด 
 ก. Delete (ดีลิท)      ข. Home (โฮม)      ค. End (เอน)      ง. Enter (เอ็นเทอร์) 

 
11. ปุ่ ม ~ (Grave)  เราจะกดเม่ือใด 

 ก. ต้องการลบข้อความ ข. ต้องการเปล่ียนภาษา 
ค. ต้องการยกเลิกค าสัง่      ง.  ต้องการคดัลอกข้อความ 
 

12. ถ้าต้องการคลมุด าให้กบัข้อความท่ีพิมพ์ นกัเรียนจะท าอยา่งไร 
 ก. คลิกเมาส์ปุ่ มซ้าย 1 ครัง้ 
ข. คลิกเมาส์ปุ่ มซ้าย 2 ครัง้ติดกนั 
ค. กดเมาส์ปุ่ มขวาค้างไว้แล้วลากทบั 
ง. กดเมาส์ปุ่ มซ้ายค้างไว้แล้วลากทบัข้อความ 
 

13. เม่ือพิมพ์ผิดนกัเรียนควรท าอยา่งไร 
 ก. เรียกเพ่ือนให้มาลบให้ ข. ใช้ยางลบดนิสอไปลบท่ีหน้าจอ 
ค. เรียกคณุครูมาลบค าผิดให้       ง. กดปุ่ มดีลีท (Delete) บนแป้นคีย์บอร์ด 
 

14. เม่ือพิมพ์ตวัอกัษรเคอร์เซอร์จะอยูใ่นต าแหนง่ใด 
 ก. หน้าตวัอกัษร     ข. หลงัตวัอกัษร      ค. กึ่งกลางตวัอกัษร      ง. ท้ายสดุของบรรทดั 

 
15. ปุ่ มค าสัง่ใดใช้ส าหรับแทรกรูปภาพ 

 ก.            ข.                 ค.             ง.   
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16. ข้อใดคือขัน้ตอนการแทรกภาพท่ีถกูต้อง 
 
 
 

ก. แทรก -> แฟ้ม -> รูปภาพ ข. แทรก -> รูปภาพ 
ค. หน้าแรก -> แทรก -> รูปวาด    ง. แทรก -> ภาพตดัปะ 
 

17. ถ้าจะวาดรูปวงกลม จะท าอยา่งไร 
 ก. คลิกปุ่ ม  แล้วเลือก        กดเมาส์ปุ่ มซ้ายค้างไว้แล้วลากให้เป็นวงกลม 

ข. แทรก -> คลิกปุ่ ม  -> คลิกเลือกวงกลม 
ค. กดเมาส์ปุ่ มซ้ายค้างไว้แล้ววาดให้เป็นวงกลม 

ง. กดปุ่ ม Ctrl แล้วคลิก  
 

18. เม่ือวาดรูปใดๆ แล้วต้องการใสสี่พืน้ของรูปวาด จะต้องกดปุ่ มใด 
 ก.             ข.               ค.                 ง.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบเพ่ือตอบค าถามข้อท่ี 19 – 20 
 
 
 

 
 

19. หมายเลข 1 ของตาราง เราเรียกวา่อะไร 
ก. แถว ข. แนว        ค. คอลมัน์ ง. ชอ่งเซลล์ 
 

20. หมายเลข 2 ของตาราง เราเรียกวา่อะไร 
 ก. แถว ข. แนว        ค. คอลมัน์ ง. ชอ่งเซลล์ 

 

หมำยเลข 1 

หมำยเลข  2 
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21. ปุ่ มเคร่ืองมือ  มีไว้ใช้ส าหรับท าอะไร 
 ก. แทรกแถว      ข. แทรกคอลมัน์      ค. แทรกตาราง     ง. ถกูทกุข้อ 

 
22. เม่ือสร้างตารางเสร็จแล้ว สามารถเพิ่มจ านวนแถวของตารางได้หรือไม่ 

 

ก. ได้ โดยการแทรกแถว 
ข. ได้ โดยการลบของเก่าทิง้แล้วสร้างใหม่ 
ค. ไมไ่ด้ เพราะตารางจะมีขนาดไมเ่ทา่กนั 
ง. ไมมี่ข้อถกู 
 

23. ปุ่ ม   มีไว้ส าหรับท าสิ่งใด 

 
ก. เทสีเส้นตาราง        ข. เทสีพืน้ตาราง         ค. เทสีนอกตาราง       ง. เทสีตวัอกัษรใน
ตาราง 
 

24. ปุ่ มค าสัง่ใดใช้ในการแทรกแผนภมูิ 

 ก.                 ข.                    ค.                       ง.  
 

25. การน าช่องตาราง 2 ชอ่งมารวมกนั เราเรียกว่าอย่างไร 
 ก. บวกตาราง             ข. รวมตาราง               ค. รวมเซลล์              ง. ผสานเซลล์ 
 
26. จดหมายเวียนมีลกัษณะอย่างไร 

 
ก. มีสีตวัอกัษรสีเดียวกนั    ข. มีช่ือผู้ รับจดหมายเหมือนกนั 
ค. มีข้อความสว่นใหญ่เหมือนกนั   ง. มีช่ือผู้สง่และผู้ รับเป็นคนเดียวกนั 
 

27. การสร้างจดหมายเวียน จะต้องเลือกเมนใูด 

 
ก. หน้าแรก           ข. การอ้างอิง           ค. การสง่จดหมาย            ง. ตรวจทาน 
 

28. แหลง่ข้อมลูของจดหมายเวียน จะต้องเก็บอยูใ่นลกัษณะใด 
 ก. ตาราง            ข. แผนภมูิ              ค. รูปภาพ                        ง. กราฟเส้น 
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29. นอกจากการสร้างจดหมายแล้ว จดหมายเวียนสามารถสร้างสิ่งใดได้อีก 

 
ก. รูปวาด           ข. เกียรตบิตัร          ค. แผนภมูิรูปภาพ           ง. แผนภมูิวงกลม 
 

30. ข้อดีของการใช้จดหมายเวียนในการสร้างเอกสารคือข้อใด 
 ก. ประหยดัเวลา ข. ประหยดัคา่ใช้จา่ยสร้าง 
ค. จดหมายง่ายขึน้         ง. สะดวกในการปรับปรุงแก้ไข 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
..................................................................................................................................... 

 
1. ก 11. ข  21. ค  
2. ข 12. ง  22. ก   
3. ค 13. ง  23. ข   
4. ก 14. ข  24. ค   
5. ง 15. ง  25. ง   
6. ก 16. ข  26. ค   
7. ข 17. ก  27. ค   
8. ก 18. ง  28. ก   
9. ง 19. ค  29. ข   
10. ก 20. ก  30. ก  

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม กับกลุ่ม try out ใช้ 30 คน 
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ตาราง 12  บนัทกึคะแนนการทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน  
     (กลุม่ try out  ครัง้ท่ี 3  จ านวนนกัเรียน  30 คน) 

การสอบก่อนเรียน (Pre-test) การสอบหลังเรียน (Post-test) 
ชุดที่ 
เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

ชุดที่ 
เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

1 5 4 5 4 4 1 8 8 9 8 9 
2 4 5 4 5 5 2 10 10 10 10 10 
3 6 5 4 5 5 3 10 10 10 10 9 
4 4 6 5 4 5 4 10 10 10 10 10 
5 4 3 4 4 4 5 10 9 9 8 8 
6 5 4 4 4 4 6 8 8 9 9 8 
7 6 5 5 5 5 7 9 10 9 9 9 
8 6 4 5 5 6 8 10 9 9 10 9 
9 5 3 4 4 5 9 8 8 8 8 8 
10 6 5 5 5 5 10 10 10 10 10 10 
11 5 4 4 5 5 11 9 9 9 9 9 
12 5 5 4 4 4 12 9 9 8 10 9 
13 4 5 4 4 4 13 9 10 8 9 9 
14 5 5 3 5 5 14 10 10 9 10 10 
15 5 3 5 4 4 15 8 8 9 8 8 
16 4 3 4 4 4 16 8 9 8 8 8 
17 5 5 5 5 5 17 10 10 9 10 10 
18 5 6 4 5 5 18 10 9 9 10 10 
19 4 3 4 4 4 19 8 8 8 9 8 
20 4 4 5 5 6 20 9 9 10 10 10 
21 4 5 5 4 5 21 9 9 10 10 9 
22 5 5 4 6 6 22 8 8 9 10 9 
23 4 3 4 4 5 23 8 8 8 9 8 
24 5 4 5 5 4 24 9 9 9 10 9 
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ตาราง 12  (ตอ่) 
การสอบก่อนเรียน (Pre-test) การสอบหลังเรียน (Post-test) 

  ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

ชุดที่
เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

25 4 3 3 4 4 25 8 8 8 8 8 
26 5 5 5 5 5 26 10 10 9 10 9 
27 5 5 4 5 6 27 10 10 8 9 10 
28 4 6 5 6 5 28 9 10 10 10 10 
29 4 5 4 5 4 29 9 9 8 9 9 
30 5 4 4 5 5 30 10 10 9 10 10 

รวม 142 132 130 139 143 รวม 273 274 268 280 272 
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ตาราง 13  บนัทกึคะแนนระหวา่งเรียน (กลุม่ try out จ านวนนกัเรียน 30 คน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

         ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(50) 

2 
(50) 

3 
(50) 

4 
(50) 

5 
(50) 

1 40 45 45 46 48 
2 30 44 43 50 50 
3 44 44 48 49 49 
4 34 44 44 50 33 
5 35 35 45 45 45 
6 44 42 45 45 45 
7 36 35 44 33 48 
8 44 47 44 48 48 
9 45 45 45 46 48 
10 33 35 44 33 48 
11 35 35 43 46 48 
12 36 35 43 47 48 
13 37 50 40 47 33 
14 38 50 45 45 34 
15 35 34 44 45 47 
16 36 34 44 35 47 
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ตาราง 13 (ตอ่) 
คะแนนระหว่างเรียน 

      ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(50) 

2 
(50) 

3 
(50) 

4 
(50) 

5 
(50) 

17 37 35 44 35 33 
18 38 44 43 35 49 
19 46 44 42 35 45 
20 48 44 42 49 49 
21 48 44 49 48 33 
22 48 45 46 35 48 
23 46 46 45 40 45 
24 45 48 48 41 33 
25 45 45 45 41 45 
26 45 49 48 42 33 
27 45 49 48 42 47 
28 45 45 33 43 33 
29 45 44 48 44 49 
30 45 45 30 44 33 

รวม 1,228 1,281 1,317 1,284 1,294 
เฉล่ียร้อยละ 81.87 85.40 87.80 85.60 86.27 

E1 = 84.92 
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ตาราง 14  บนัทกึคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (กลุ่ม try out จ านวนนกัเรียน 30 คน) 
 

เลขที่ 

คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 (40 คะแนน) 

ก่อนเรียน 
(X1) 

หลังเรียน 
(X2) 

1 29 34 
2 28 34 
3 27 33 
4 26 35 
5 27 30 
6 27 31 
7 28 31 
8 27 32 
9 17 32 
10 18 32 
11 19 32 
12 22 30 
13 17 30 
14 14 31 
15 15 30 
16 16 33 
17 15 33 
18 17 34 
19 16 33 
20 16 32 
21 18 31 
22 22 32 
23 20 35 
24 21 35 
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ตาราง 14  (ตอ่) 
 

เลขที่ 

คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 (40 คะแนน) 

ก่อนเรียน 
(X1) 

หลังเรียน 
(X2) 

25 16 34 
26 17 33 
27 18 33 
28 16 33 
29 17 33 
30 18 33 
รวม 604 974 

  E2 = 81.17 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก  ช 
การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม กับกลุ่มตัวอย่าง 26 คน 
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ตาราง 15  บนัทกึคะแนนการทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน (กลุม่ตวัอย่าง จ านวนนกัเรียน 26 คน) 
การสอบก่อนเรียน (Pre-test) การสอบหลังเรียน (Post-test) 

   ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

 ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(10) 

2 
(10) 

3 
(10) 

4 
(10) 

5 
(10) 

1 2 4 3 4 1 1 8 8 7 8 8 
2 0 5 3 3 0 2 7 8 7 7 8 
3 4 1 4 2 3 3 8 6 8 7 7 
4 6 6 2 3 4 4 7 8 8 9 8 
5 4 5 0 3 5 5 9 9 6 9 10 
6 3 5 4 4 4 6 7 8 6 9 8 
7 0 4 5 5 4 7 8 6 8 8 7 
8 5 3 1 5 6 8 9 8 6 10 9 
9 5 4 5 3 2 9 8 10 8 9 8 

10 4 0 4 4 4 10 8 7 8 8 10 
11 3 2 4 2 4 11 7 7 8 7 8 
12 3 5 3 5 3 12 8 9 7 8 7 
13 2 4 0 5 3 13 9 10 9 10 8 
14 4 4 5 6 4 14 9 8 8 8 8 
15 3 4 4 4 3 15 8 7 8 8 7 
16 0 4 6 1 4 16 6 9 8 8 7 
17 1 6 5 2 3 17 7 8 8 10 9 
18 6 3 5 2 2 18 9 7 8 9 8 
19 1 2 4 3 5 19 8 10 10 9 10 
20 5 4 3 6 3 20 7 7 7 7 8 
21 4 1 3 4 4 21 9 8 7 7 8 
22 2 2 2 4 5 22 9 8 8 10 10 
23 4 6 5 4 6 23 10 10 10 10 9 
24 4 1 5 0 1 24 8 8 10 9 8 
25 6 1 4 2 2 25 8 7 8 8 8 
26 2 5 1 4 4 26 10 9 8 8 9 

รวม 83 91 90 90 89 รวม 211 210 204 220 215 
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ตาราง 16  บนัทกึคะแนนระหวา่งเรียน (กลุม่ตวัอย่าง จ านวนนกัเรียน 26 คน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

       ชุดที่ 
 เลขที่ 

1 
(20) 

2 
(50) 

3 
(40) 

4 
(50) 

5 
(20) 

1 16 44 32 47 16 
2 17 42 35 44 17 
3 18 44 33 41 18 
4 18 44 34 41 18 
5 16 41 32 43 16 
6 17 43 33 43 17 
7 15 45 35 44 15 
8 14 43 36 44 15 
9 17 40 35 41 17 
10 17 40 35 41 17 
11 18 46 38 46 19 
12 19 45 38 47 18 
13 16 41 33 44 16 
14 17 43 34 47 17 
15 17 45 37 44 17 
16 18 46 37 44 18 
17 18 41 33 45 18 
18 19 47 38 48 20 
19 17 42 34 41 17 
20 19 46 37 44 19 
21 17 43 36 44 17 
22 18 39 34 44 18 
23 17 44 35 43 17 
24 19 50 38 48 19 
25 14 43 34 42 14 
26 18 43 34 45 18 
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ตาราง 16  (ตอ่) 
รวม 446 1130 910 1145 448 

เฉล่ียร้อย
ละ 85.77 86.92 87.50 88.08 86.15 

E1 =  86.88 
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ตาราง 17  บนัทกึคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (กลุ่มตวัอยา่ง จ านวนนกัเรียน 26 คน) 
 

เลขที่ 

คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 (30 คะแนน) 

ก่อนเรียน 
(X1) 

หลังเรียน 
(X2) 

1 30 30 
2 5 20 
3 4 21 
4 1 24 
5 8 27 
6 11 17 
7 9 19 
8 10 24 
9 10 26 
10 8 27 
11 7 25 
12 14 26 
13 17 29 
14 11 25 
15 6 24 
16 5 28 
17 8 26 
18 9 28 
19 20 29 
20 4 28 
21 8 27 
22 14 27 
23 7 25 
24 8 24 
25 19 29 
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ตาราง 17  (ตอ่) 
26 11 23 

รวม 237 648 
  E2 =83.08 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ซ 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
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ตาราง 18   การเปรียบเทียบคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  
      ของนกัเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  
                  วิชาคอมพิวเตอร์  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

 
เลขที่ 

คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
(30 คะแนน) 

ผลต่าง 
D 

(X2-X1) 

(ผลต่าง)2 

D2 หลังเรียน 
(X2) 

ก่อนเรียน 
(X1) 

1 20 5 15 225 
2 21 4 17 289 
3 24 1 23 529 
4 27 8 19 361 
5 17 11 6 36 
6 19 9 10 100 
7 24 10 14 196 
8 26 10 16 256 
9 27 8 19 361 
10 25 7 18 324 
11 26 14 12 144 
12 29 17 12 144 
13 25 11 14 196 
14 24 6 18 324 
15 28 5 23 529 
16 26 8 18 324 
17 28 9 19 361 
18 29 20 9 81 
19 28 4 24 576 
20 27 8 19 361 
21 27 14 13 169 
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ตาราง 18 (ตอ่) 
 

เลขที่ 
คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 

(30 คะแนน) 
ผลต่าง 

D 
(X2-X1) 

(ผลต่าง)2 

D2 หลังเรียน 
(X2) 

ก่อนเรียน 
(X1) 

22 25 7 18 324 
23 24 8 16 256 
24 29 19 10 100 
25 23 11 12 144 
26 20 3 17 289 

รวม  X1 = 648  X2 = 237  D =411  D2 = 6,999 

 
สูตรท่ีใช้ในการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียในการท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน         

ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้ t-test dependent sample  (บญุชม ศรีสะอาด, 2546: 148) โดยใช้
สตูร 

                                                    D 
                                          t   =                   

        n   D2  -   ( D)2  
                n - 1 
  
 เม่ือ     t      แทน   คา่สถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกบัคา่วิกฤต เพ่ือทราบความมี 
              นยัส าคญั 
  D        แทน   ผลตา่งระหวา่งคูค่ะแนน 
    n  แทน   จ านวนกลุม่ตวัอย่างหรือจ านวนคูค่ะแนน 
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แทนคา่จากสตูร                              411 
                                          t   =                   
        26(6,999) -   (411)2  
                26-1 
  

    411 
                                          t   =                   
       181,974  -   168,921  
                25 
  
                                       411 
                                          t   =                   
             13,053  
                25 
  
 
                                       411 
                                          t   =                   
             522.12 
                
  
                                        411 
                                          t   =                   
               22.85 
                                          
         t   =        17.98 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก  ฌ 

การประเมินความพงึพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ 
แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจ 

ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  
วิชาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 

 

ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนใสเ่คร่ืองหมาย   ลงในชอ่งประเมินท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัเรียน 
 

ข้อ ข้อความ 
ระดับความพงึพอใจ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1 นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนรู้โดยใช้
เอกสารประกอบการเรียน 

     

2 เอกสารประกอบการเรียนช่วยให้นกัเรียนเข้าใจ
บทเรียนยิ่งขึน้ 

     

3 ภาพประกอบสวยงาม น่าสนใจ      
4 นกัเรียนดภูาพประกอบแล้วเข้าใจเนือ้เร่ืองมากขึน้      
5 เนือ้หา ค าถามและค าแนะน าชดัเจน เข้าใจง่าย      
6 กิจกรรมเหมาะสมกบัเวลา      
7 ค าสัง่ ชดัเจนดี ไมส่บัสนเวลาท า      
8 นกัเรียนชอบเรียนจากเอกสารประกอบการเรียนชดุ

นี ้
     

9 ถ้ามีเวลาวา่งนกัเรียนจะน าเอกสารประกอบการ
เรียนนีไ้ปศกึษา 

     

10 เอกสารประกอบการเรียนเรียนแล้วเข้าใจง่าย      

 
 
 
 
 
.   
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ตาราง  19   บนัทกึคะแนนผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้ 
      ชดุกิจกรรม ของกลุม่ try out  30 คน ในการทดลองใช้ครัง้ท่ี 3 

คนท่ี ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 
1 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
3 4 5 5 4 5 4 5 5 5 3 
4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 
6 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
7 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 
8 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
10 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 
11 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
12 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
13 4 5 5 5 5 5 3 5 5 4 
14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
15 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 
16 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 
17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
18 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 
19 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 
20 4 3 4 5 4 5 4 5 5 4 
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ตาราง 19  (ตอ่)   
คนท่ี ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 
21 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 
22 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 
23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
24 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 
25 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 
26 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
27 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
28 4 5 5 4 5 4 5 5 5 3 
29 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
30 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

  4.37 4.80 4.70 4.83 4.70 4.73 4.77 4.83 4.93 4.53 
SD 0.61 0.48 0.47 0.38 0.47 0.45 0.50 0.38 0.25 0.63 

  = 4.72   SD = 0.25 

 คา่ความเช่ือมัน่ (α)  = 0.7009 
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ตาราง  20  บนัทึกคะแนนผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนโดยใช้ 
     ชดุกิจกรรม ของกลุม่ตวัอยา่ง 26 คน  

คนท่ี ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 
1 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 
2 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 
3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 
5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 
6 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
7 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
8 4 5 5 4 5 4 5 5 5 3 
9 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
10 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 
11 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
12 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
13 4 5 5 4 5 4 5 5 5 3 
14 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
15 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 
16 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
17 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 
18 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
20 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 
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ตาราง   20  (ตอ่)    
คนท่ี ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 
21 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 
22 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
23 4 5 5 5 5 5 3 5 5 4 
24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
25 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 
26 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 

  4.31 4.88 4.69 4.81 4.73 4.73 4.77 4.85 4.92 4.50 
SD 0.62 0.33 0.47 0.40 0.45 0.45 0.51 0.37 0.27 0.65 

 
 
 
  
 



 
 
 
  
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 
ตัวอย่างแผนจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพวิเตอร์ 
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1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมลูการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคณุธรรม 
2. สาระส าคัญ 

Microsoft Office Word 2007 เป็นโปรแกรมประเภทประมวลผลค า ท่ีมีผู้นิยมใช้งานเป็น
อยา่งมาก เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการท างานด้านเอกสาร การสร้างรายงาน 
จดหมาย การบนัทกึข้อมลู และการสร้างตารางข้อมลูตา่งๆ เป็นต้น การใช้งานโปรแกรมท่ีง่ายดายจงึ
ท าให้ Microsoft Office Word ได้รับความนิยมเป็นอยา่งมากในปัจจบุนั และมีการใช้งานกนัอยา่ง
แพร่หลาย ไมว่่าจะเป็นในสถานศกึษา องค์กรของภาครัฐและเอกชน หรือตามบ้านเรือนทัว่ไป 
3. ผลการเรียนรู้ 

- นกัเรียนสามารถอธิบายความสามารถ วิธีการเปิด-ปิด และสว่นประกอบพืน้ฐานของ
โปรแกรมประมวลผลค าได้ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ด้านความรู้ 
- มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกบัความสามารถของโปรแกรม Microsoft office word 

2007 
- มีความรู้เก่ียวกบัการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Office Word 2007 
- มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัสว่นประกอบของโปรแกรม Microsoft Office Word 

2007  
2. ด้านทกัษะ/กระบวนการ 

- สามารถเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Office Word 2007 ได้ 
- สามารถใช้งานสว่นประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม Microsoft Office Word2007 ได้ 

 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี          
วิชาคอมพวิเตอร์    

เร่ือง  เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 

 ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 เวลา 2 ชัว่โมง 

 แผนจัดการเรียนรู้

ที่ 
1 
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3. ด้านคณุลกัษณะ 
- นกัเรียนมีเจตคตท่ีิดี มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับ

มอบหมาย 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

- ความสามารถในการคิด 
- ความสามารถในการส่ือสาร 
- ความสามารถในการแก้ปัญหา 
- ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
- ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
- รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
- ซ่ือสตัย์สจุริต 
- มีวินยั  
- ใฝ่เรียนรู้  
- อยูอ่ยา่งพอเพียง 
- มุง่มัน่ในการท างาน 
- รักความเป็นไทย 
- มีจิตสาธารณะ 

 

7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ช่ัวโมงที่ 1 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  

1. ครูแจ้งเร่ืองท่ีจะเรียน จดุประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้  
2. ครูน าใบเอกสารในลกัษณะตา่ง ๆ มาให้นกัเรียนด ูแล้วถามนกัเรียนว่า  
 - นกัเรียนคิดวา่เอกสารท่ีครูน ามาให้ดนูัน้มีลกัษณะเป็นอยา่งไร (ในเอกสารบางใบมี

เฉพาะตวัอกัษร เอกสารบางใบมีทัง้ข้อความและรูปภาพ  หรือเอกสารบางตวัก็มีข้อความและ
ตาราง) 

 - นกัเรียนคิดวา่เอกสารท่ีครูน ามาให้นกัเรียนดแูตล่ะใบนัน้สร้างด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ใด (โปรแกรม Microsoft Word) ซึง่ครูซกัถามจนได้ค าตอบท่ีถกูต้อง และบอกว่า
นกัเรียนจะได้ศกึษาโปรแกรมนีต้อ่ไป 
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3. ครูชีแ้จงวิธีการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเน้นย า้ให้นกัเรียนต้องปฏิบตัติามค าแนะน า
การใช้ให้เคร่งครัด และเป็นไปตามล าดบัขัน้ตอน  
ขัน้สอน  

1. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ชดุท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ 
Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

2. แบง่นกัเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 5 คน คละกนัตามความสามารถ คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 3 
คน และอ่อน 1 คน มอบหมายให้แตล่ะกลุม่สืบค้นข้อมลูเก่ียวกบั 1) คณุสมบตัแิละความสามารถ
ของโปรแกรม Microsoft Word 2007 2) วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007  
3) สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 โดยสืบค้นจากบตัรเนือ้หาท่ี 1 ในชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

3. เม่ือนกัเรียนแตล่ะกลุม่สืบค้นข้อมลูเสร็จเรียบร้อย ให้อภิปรายภายในกลุม่เพ่ือสรุปผล
การสืบค้น ถ้าในประเดน็ใดท่ีนกัเรียนยงัหาค าตอบไมไ่ด้ให้แตล่ะกลุม่สืบค้นเพิ่มเตมิจาก
อินเทอร์เน็ต 

4. จากนัน้ให้แตล่ะกลุม่ท าบตัรงานล าดบัท่ี 1 สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม 
Microsoft Word 2007  

5. ให้ตวัแทนของแตล่ะกลุม่ออกมาน าเสนอผลงานพร้อมทัง้สาธิตการวิธีการเปิด-ปิด
โปรแกรม และอธิบายส่วนประกอบของโปรแกรมท่ีหน้าจอโปรเจคเตอร์หน้าชัน้เรียน ซึ่งในระหวา่งนี ้
ให้นกัเรียนทกุคนนัง่ประจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตนเอง และปฏิบตัติามตวัแทนกลุม่ท่ีน าเสนอ
งาน โดยตวัแทนของกลุม่น าเสนอผลงานในหวัข้อดงันี ้

- กลุม่ท่ี 1 คณุสมบตัแิละความสามารถของโปรแกรม Microsoft Word 2007  
- กลุม่ท่ี 2, 3 วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007  
- กลุม่ท่ี 4, 5 สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 

6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความสามารถของโปรแกรม วิธีการเปิด-ปิด
โปรแกรม และสว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 จนได้ข้อสรุปดงันี ้

 - โปรแกรม Microsoft Word 2007 เป็นโปรแกรมประมวลค าซึง่มีความสามารถในการ
จดัพิมพ์เอกสาร สามารถเปิดโปรแกรมได้โดยคลิกปุ่ มStart-> All Programs-> Microsoft Office->  
Microsoft Office Word 2007 สามารถปิดโปรแกรมได้โดยคลิกปุ่ ม Office เลือกปุ่ มค าสัง่ ออกจาก 
Word 
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7. ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ตรวจสอบความถกูต้องของบตัรงานล าดบัท่ี 1 ของกลุม่ตนเอง  
จากนัน้ให้แตล่ะกลุม่เปล่ียนบตัรงานกนัเพ่ือตรวจ โดยให้ตรวจจากบตัรเฉลยงานล าดบัท่ี 1 เม่ือ
ตรวจเสร็จเก็บรวบรวมสง่ครู 
ขัน้สรุป  

ครูสอบถามนกัเรียนด้วยประเดน็ตา่ง ๆ ดงันี ้
 - โปรแกรม Microsoft Word 2007 มีความสามารถท าอะไรได้บ้าง 
 - วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม ท าอยา่งไรบ้าง 
 - สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรมมีอะไรบ้าง 

ช่ัวโมงที่ 2 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  

1. ครูแจ้งคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft 
Word 2007 เบือ้งต้น ให้นกัเรียนได้รับทราบ 

2. ครูทบทวนวิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007 จากท่ีเคยเรียนไปแล้วใน
ชัว่โมงเรียนท่ีแล้วมา โดยให้นกัเรียนแตล่ะคนฝึกปฏิบตักิารเปิด-ปิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

3. เม่ือนกัเรียนเปิดโปรแกรมได้แล้ว ครูตัง้ค าถามดงันี ้
  - แถบริบบอนท่ีนกัเรียนมองเห็นมีทัง้หมดก่ีแท็บ (7 แท็บ) 
  - เม่ือเปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007 ขึน้มาครัง้แรก หน้าจอจะแสดงอยูท่ี่ริบบอน
แท็บใด (หน้าแรก) 
  - ปุ่ มเคร่ืองมือท่ีอยูใ่นริบบอน “หน้าแรก” แตล่ะปุ่ มมีหน้าท่ีอะไรบ้าง 
ขัน้สอน  

1. แบง่นกัเรียนเป็นกลุม่ๆ ละ 5 คน คละกนัตามความสามารถ คือ เก่ง 1 คน  ปานกลาง 3 
คน และออ่น 1 คน 

2. ครูแจกชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  
ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ แล้วให้สมาชิกในกลุม่ร่วมกนัศกึษาบตัรเนือ้หาท่ี 2 การใช้เมนแูละแถบ
เคร่ืองมือ 

3. ครูแจกใบงานท่ี 1 ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ฝึกปฏิบตัติามใบงานพร้อมทัง้หาค าตอบ 
4. เม่ือแตล่ะกลุม่ท าใบงานท่ี 1 เสร็จให้น าไปตดิไว้ผนงัห้องห่างกนักลุม่ละ 1 เมตร จากนัน้

ให้แตล่ะกลุม่เดนิชมแลกเปล่ียนเรียนรู้ (Gallery Walk)  โดยครูจะแจกปากกาสีแดงให้หวัหน้ากลุม่ 
พร้อมทัง้ให้นกัเรียนเดนิชมผลงานของเพ่ือน ถ้าเห็นด้วยกบัค าตอบของเพ่ือนให้เขียนเคร่ืองหมาย 
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 แตถ้่าไมเ่ห็นด้วยให้เขียนความคดิเห็นของตนเองลงไป ถ้าไมแ่นใ่จในประเดน็ใดให้เขียน
เคร่ืองหมาย ? ให้นกัเรียนเดินจนครบทกุกลุม่ 

5. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปใบงาน โดยครูเป็นผู้สาธิตค าสัง่ในใบงานท่ี 1 แล้ว
ให้นกัเรียนตรวจสอบใบงานของกลุม่ตนเอง 

6. ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ท าบตัรงานล าดบัท่ี 2 การใช้เมนแูละแถบเคร่ืองมือ ในชดุกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

7. ครูให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนจ านวน 10 ข้อ เม่ือท าเสร็จแล้วสง่
กระดาษค าตอบ 
ขัน้สรุป  

1. ครูเฉลยบตัรงานล าดบัท่ี 2 และแบบทดสอบหลงัเรียน โดยให้นกัเรียนดเูฉลยบตัรงาน
ล าดบัท่ี 2 และเฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน ในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft 
Word 2007 เบือ้งต้น  

2. ครูสอบถามนกัเรียนด้วยประเดน็ตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 - ถ้าต้องการคดัลอกข้อความจะต้องท าอยา่งไร 
 - ปุ่ มเคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีครูใช้เมาส์ชีท้ าหน้าท่ีอะไรบ้าง 
3. ครูกลา่วค าชมเชยการท ากิจกรรมกลุม่ของนกัเรียน  

8. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น วิชาคอมพิวเตอร์ 

กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  
2. ใบงานท่ี 1 
3. ชดุคอมพิวเตอร์ 

9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1. วิธีการวดัและประเมินผล 

1.1 ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 
1.2 ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน 
1.3 ตรวจใบงานท่ี 1 ตรวจบตัรงานล าดบัท่ี 1 - 2 
1.4 สงัเกตพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
1.5 สงัเกตพฤตกิรรมการท างานกลุม่ 
1.6 สงัเกตคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
1.7 สงัเกตสมรรถนะผู้ เรียน 
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2. เคร่ืองมือ 
3.1 แบบทดสอบก่อนเรียน 
3.2 แบบทดสอบหลงัเรียน 
3.3 ใบงานท่ี 1 บตัรงานล าดบัท่ี 1 - 2  
3.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานรายบคุคล 
3.5 แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุม่ 
3.6 แบบประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
3.7 แบบประเมินสมรรถนะผู้ เรียน 

3. เกณฑ์การประเมิน 
3.1 การประเมินพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
 คะแนน  8 – 9 ระดบั ดี 
 คะแนน  6 – 7 ระดบั  พอใช้ 
 คะแนน  0 – 5 ระดบั ปรับปรุง 
3.2 การประเมินพฤตกิรรมการท างานกลุม่ 

คะแนน 22 – 27 ระดบั ดี 
คะแนน 16 – 21 ระดบั พอใช้ 
คะแนน 0 – 15 ระดบั ควรปรับปรุง 

3.3 การประเมินแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
ผา่น คะแนนร้อยละ 60 ขึน้ไป 
ไมผ่า่น คะแนนต ่ากว่าร้อยละ 60 

 3.4 การประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
  คะแนน 61 – 72 ระดบั ดีเย่ียม 
  คะแนน 51 – 60  ระดบั ดี 
  คะแนน 40 – 50  ระดบั ผา่น 
  ต ่ากวา่ 40  ระดบั ไมผ่า่น 
 3.5 การประเมินสมรรถนะผู้ เรียน 5 ด้าน 
  คะแนน 31 – 36 ระดบั ดีเย่ียม 
  คะแนน  25 – 30 ระดบั ดี 
  คะแนน 18 – 24 ระดบั ผา่น 
  ต ่ากวา่ 18 ระดบั ไมผ่า่น 
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ข้อเสนอแนะแผนการจัดการเรียนรู้ 
ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
        ลงช่ือ.................................................. 
               (.................................................) 
ข้อเสนอแนะของรองผู้อ านวยการโรงเรียน 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
        ลงช่ือ....................................................
               (..................................................) 
ความคิดเหน็ของผู้บริหาร 
 ได้ท าการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นางสาวกรณิการ์  บญุเรือง แล้วมีความคิดเห็นดงันี ้

 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
   ดีมาก   ดี   
   พอใช้   ต้องปรับปรุง  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
   ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ใช้ในการสอนได้อยา่งเหมาะสม 
   ท่ียงัไมเ่น้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ควรปรับปรุงพฒันาตอ่ไป 
 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
   น าไปใช้ได้สอนได้   ควรปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 
  ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
      ลงช่ือ....................................................... 
      (.........................................................) 
                            ต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศกึษา 
               โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก  
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บันทกึผลหลังการสอน 
 

1. ผลการจัดการเรียนการสอน 

1.1 ด้านความรู้ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

1.2 ด้านทกัษะ/กระบวนการ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

1.3 ด้านคณุลกัษณะ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 
 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
 

3. แนวทางแก้ไขปัญหา 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

ลงช่ือ...............................................ครูผู้สอน 

(นางสาวกรณิการ์  บญุเรือง) 

 ........./.........../...........  
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ค ำสั่งที่ 1 ให้พิมพ์ข้อควำม “โรงเรียน” 
ค ำสั่งที่ 2 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 
ค ำสั่งที่ 3 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 
ค ำสั่งที่ 4 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

...................................................................................... .......... 
ค ำสั่งที่ 5 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดสำมเหลี่ยมข้ำงปุ่ม  จำกนั้น

เลือกสีใดก็ได้  ผลที่เกิดขึ้นคือ .......................................................................................  
ค ำสั่งที่ 6 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................  
ค ำสั่งที่ 7 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 

ค ำสั่งที่ 1 กดปุ่มตัวหนอน ~ แล้วให้พิมพ์ข้อควำม “Computer” 

ค ำสั่งที่ 2 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “Computer” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ 
................... ................................................................................................  

ค ำสั่งที่ 3 ใช้เมำส์คลิกหลังข้อควำมค ำว่ำ “Computer” แล้วกดปุ่ม Enter บนแป้นคีย์บอร์ด 
   ผลที่เกิดขึ้นคือ............................................................................................ 

ค ำสั่งที่ 4 ให้กดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ.................................................................................  

ใบงานท่ี 1 
หน้าที่ของปุ่มเคร่ืองมือในริบบอน “หน้าแรก” 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนปฏิบตัิตามค าสัง่ไปทีละขัน้ตอนแล้วบนัทกึผลท่ีเกิดขึน้ 
 

ค าสัง่ท่ี 1  ให้พิมพ์ข้อความ “คอมพิวเตอร์” 

ค าสัง่ท่ี 2  ให้น าเมาส์มาวางไว้ก่อนตวั ค แล้วคลิกปุ่ มซ้ายของเมาส์ค้างไว้ แล้วลากไปข้างหลงั 

        จนถึง ร์    คอมพิวเตอร์   ผลท่ีเกิดขึน้คือ.............................................................. 

ค าสัง่ท่ี 3 เม่ือคลมุแถบด าท่ีข้อความแล้วให้กดปุ่ ม   ผลท่ีเกิดขึน้คือ ................................ 

ค าสัง่ท่ี 4 ท าแถบด าคลมุข้อความค าวา่ “คอมพิวเตอร์” แล้วกดปุ่ ม  ผลท่ีเกิดขึน้คือ.......... 

ค าสัง่ท่ี 5 ท าแถบด าคลมุข้อความค าวา่ “คอมพิวเตอร์” แล้วกดปุ่ ม  ผลท่ีเกิดขึน้คือ........... 
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  แบบบันทกึคะแนน 
 

ค าชีแ้จง: สรุปผลการท ากิจกรรมการเรียนรู้ แล้วน าคะแนนมาใสใ่นชอ่ง แล้วรวมผลการท ากิจกรรม 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

คะแนนกิจกรรม (E1) คะแนน
ทดสอบก่อน

เรียน 
(10) 

คะแนน
ทดสอบ 

หลังเรียน(E2) 
(10) 

บัตรงานที่ 1 
(10) 

บัตรงานที่ 2 
(10) 

1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั     

2 เด็กชายคณภทัร  เอ่ียมอไุร     

3 เด็กชายฉัตรชยั  ชาบาง     

4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ     

5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง     

6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง     

7 เด็กชายธนกร  มนัตะ     

8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุด ี     

9 เด็กชายธัญพิสิษฐ์  พลอยสวย     

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา     

11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั     

12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม     

13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปลง่     

14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์     

15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤติธนาฒย์กลุ     

16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ     

17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง     

18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา     

19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์     

20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุน่เกต     

21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว     

22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร     

23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม     

24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม     

25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้     

26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้     

สรุปผลการประเมิน     
 ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     

 ไม่ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     
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 แบบสังเกตพฤตกิรรม    การท างานรายบุคคล 
 

ค าชีแ้จง: สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหว่างเรียน แล้วลงคะแนน 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

 
ความสนใจ 

การซักถาม
และตอบ
ค าถาม 

การท างาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

 
รวม 

 
สรุป 
ผล 

3 คะแนน 3 คะแนน 3 คะแนน 9 คะแนน 
1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั      
2 เด็กชายคณภทัร  เอ่ียมอไุร      
3 เด็กชายฉัตรชยั  ชาบาง      
4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ      
5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง      
6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง      
7 เด็กชายธนกร  มนัตะ      
8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุดี      
9 เด็กชายธัญพิสิษฐ์  พลอยสวย      

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา      
11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั      
12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม      
13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปลง่      
14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์      
15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤติธนาฒย์กลุ      
16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ      
17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง      
18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา      
19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์      
20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุน่เกต      
21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว      
22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร      
23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม      
24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม      
25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้      
26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้      

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8 – 9 ด ี
6 – 7 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 6 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม    การท างานกลุ่ม 
 
 

วิชา .................. เร่ือง ……………………………………..….    ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ช่ือกลุม่ ………………………..………… 
วนัท่ี …………………...  เดือน ……………………………….. พ.ศ. …………….…..  เวลา ……………..…. 

ที่ รายการ 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 มีการวางแผนร่วมกนัก่อนปฏิบตังิาน    
2 มีขัน้ตอนในการท างานอยา่งเป็นระบบ    
3 มีการร่วมมือกนัท างานเป็นอยา่งดี    
4 มีการปรึกษาหารือร่วมกนัขณะลงมือปฏิบตังิาน    
5 สมาชิกทกุคนยอมรับความคิดเห็นของกนัและกนั    
6 สมาชิกทกุคนรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย    
7 สมาชิกทกุคนกระตือรือร้นในการท างาน    
8 ใช้เวลาในการท างานอยา่งเหมาะสม    
9 มีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเห็น    

รวม    
 

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 
 ............../.................../................ 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 
  

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

22 – 27 ด ี
16 – 21 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 16 ปรับปรุง 
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แบบประเมิน       คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 

ค าชีแ้จง : สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนแล้วขีด ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบั
คะแนน 

ช่ือ.................................................................สกลุ............................................................. 
คุณลักษณะ 

อันพงึประสงค์ 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รักชาติ    

     ศาสน์ 
 กษัตริย์ 

1.1 รู้สกึภาคภมูิใจเมื่อเรียนเร่ืองราวเก่ียวกบัประเทศไทย ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ 

   

1.2 ร่วมสนทนาเก่ียวกบัประวตัิความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ใน
ประเทศไทย  

   

1.3 มีความสามคัคใีนการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกลุม่    

2. ซื่อสัตย์   

    สุจริต 
2.1 ให้ข้อมลูที่ถกูต้อง และเป็นจริง    

2.2 ปฏิบตัิในสิง่ที่ถกูต้อง ละอาย และเกรงกลวัที่จะท าความผิด ท า
ตามสญัญาที่ตนให้ไว้กบัเพื่อน ครู  

   

2.3 ปฏิบตัิตอ่ผู้อื่นด้วยความซื่อตรง    

3. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

3.1 ปฏิบตัิตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบงัคบัของการเรียนการ
สอน มีความตรงตอ่เวลาในการปฏิบตัิกิจกรรมตา่งๆ ในการจดัการ
เรียนการสอน 

   

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 แสวงหาข้อมลูจากแหลง่การเรียนรู้ตา่งๆ    

4.2 มีการจดบนัทกึความรู้อยา่งเป็นระบบ    

4.3 สรุปความรู้ได้อยา่งมีเหตผุล    

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ใช้ทรัพย์สนิของตนเอง เช่น สิง่ของ เคร่ืองใช้ ฯลฯ อยา่งประหยดั 
คุ้มคา่ และเก็บรักษาดแูลอยา่งดี และใช้เวลาอยา่งเหมาะสม 

   

5.2 ใช้ทรัพยากรของสว่นรวมอยา่งประหยดั คุ้มคา่ และเก็บรักษาดแูล
อยา่งด ี

   

5.3 ปฏิบตัิตนและตดัสนิใจด้วยความรอบคอบ มีเหตผุล    

5.4 ไมเ่อาเปรียบผู้อื่น และไมท่ าให้ผู้อื่นเดือดร้อน พร้อมให้อภยัเมื่อ
ผู้อื่นกระท าผิดพลาด 

   

5.5 วางแผนการเรียน การท างานและการใช้ชีวิตประจ าวนับนพืน้ฐาน
ของความรู้ ข้อมลู ขา่วสาร 
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คุณลักษณะ 
อันพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 
3 2 1 

 5.6  รู้เทา่ทนัการเปลีย่นแปลงทางสงัคม และสภาพแวดล้อม 
ยอมรับและปรับตวั อยูร่่วมกบัผู้อื่นได้อยา่งมีความสขุ 

   

6. มุ่งมั่นในการ 
 ท างาน 

6.1 มีความตัง้ใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย    

6.2 มีความอดทนและไมท้่อแท้ตอ่อปุสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ    

7. รักความเป็น
ไทย 

7.1 มีจิตส านกึในการอนรัุกษ์วฒันธรรมและภมูิปัญญาไทย    

7.2 เห็นคณุคา่และปฏิบตัิตนตามวฒันธรรมไทย    

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 รู้จกัชว่ยเพื่อนในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน    

8.2 อาสาท างาน ชว่ยคิด ชว่ยท า และแบง่ปันสิง่ของให้ผู้อื่น    

8.3 แบง่ปันความรู้ ชว่ยสอนเพื่อนๆ ในการเรียนอยา่ง
สม ่าเสมอ 

   

8.4 รู้จกัดแูล รักษาทรัพย์สมบตัแิละสิง่แวดล้อมของห้องเรียน    

 

ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 
 ................/................/................ 
 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 
 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

61 – 72 ดีเยี่ยม 
51 – 60 ด ี
40 – 50 ผ่ำน 

ต่ ำกว่ำ 40 ไม่ผำ่น 
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แบบประเมิน   สมรรถนะผู้เรียน  
 

ค าชีแ้จง : ให้สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แล้วขีด ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน  

ช่ือ...............................................................สกลุ................................................................. 

สมรรถนะที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. ความสามารถในการสื่อสาร    
1.1 มีความสามารถในการรับ – สง่สาร     
1.2 มีความสามารถในการถา่ยทอดความรู้ ความคิด ความเข้าใจของตนเอง โดย

ใช้ภาษาอยา่งเหมาะสม  
   

1.3 ใช้วิธีการสือ่สารท่ีเหมาะสม    
2. ความสามารถในการคิด    
2.1 มีความสามารถในการคดิวเิคราะห์ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    
2.2 มีความสามารถในการคดิเป็นระบบ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา    
3.1 แก้ปัญหาโดยใช้เหตผุล    
3.2 แสวงหาความรู้มาใช้ในการแก้ปัญหา    
3.3 ตดัสนิใจโดยค านงึถึงผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื่น    

4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต    
4.1 ท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่นด้วยความสมัพนัธ์อนัดี    
4.2 มีวิธีแก้ไขความขดัแย้งอยา่งเหมาะสม    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี    
5.1 เลอืกใช้ข้อมลูในการพฒันาตนเองอยา่งเหมาะสม    
5.2 เลอืกใช้ข้อมลูในการท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่นอยา่งเหมาะสม    

 

 ลงช่ือ .................................................................................  ผู้ประเมิน 
     ......................../........................./............................. 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

31 – 36 ดีเยี่ยม 
25 – 30 ด ี
18 – 24 ผ่ำน 

ต่ ำกว่ำ 18 ไม่ผำ่น 
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แบบสรุปผลการประเมิน  
 

ค าชีแ้จง : ให้ครูผู้สอนสรุปผลจากการประเมินด้านตา่ง ๆ ลงในแบบสรุปผลการประเมินด้านลา่ง 

เลขที่ 
ชื่อ-สกุล 

ของผู้ รับการประเมิน 

ผลการประเมนิ 

ทกัษะ/
กระบวนการ 

การท างาน
กลุ่ม 

คุณลักษณะ 
อันพงึประสงค์ 

สมรรถนะ
ผู้ เรียน 

1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั     

2 เด็กชายคณภทัร  เอี่ยมอไุร     

3 เด็กชายฉตัรชยั  ชาบาง     

4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ     

5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง     

6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง     

7 เด็กชายธนกร  มนัตะ     

8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุด ี     

9 เด็กชายธญัพิสิษฐ์  พลอยสวย     

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา     

11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั     

12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม     

13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปล่ง     

14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์     

15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤตธินาฒย์กลุ     

16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ     

17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง     

18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา     

19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์     

20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุ่นเกต     

21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว     

22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร     

23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม     

24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม     

25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้     

26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้     

สรุปผลการประเมิน     
 ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     

 ไม่ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     
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ภาคผนวก ญ 
ตัวอย่างแผนจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพวิเตอร์ 
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1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมลูการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคณุธรรม 
2. สาระส าคัญ 

Microsoft Office Word 2007 เป็นโปรแกรมประเภทประมวลผลค า ท่ีมีผู้นิยมใช้งานเป็น
อยา่งมาก เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการท างานด้านเอกสาร การสร้างรายงาน 
จดหมาย การบนัทกึข้อมลู และการสร้างตารางข้อมลูตา่งๆ เป็นต้น การใช้งานโปรแกรมท่ีง่ายดายจงึ
ท าให้ Microsoft Office Word ได้รับความนิยมเป็นอยา่งมากในปัจจบุนั และมีการใช้งานกนัอยา่ง
แพร่หลาย ไมว่่าจะเป็นในสถานศกึษา องค์กรของภาครัฐและเอกชน หรือตามบ้านเรือนทัว่ไป 
3. ผลการเรียนรู้ 

- นกัเรียนสามารถอธิบายความสามารถ วิธีการเปิด-ปิด และสว่นประกอบพืน้ฐานของ
โปรแกรมประมวลผลค าได้ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ด้านความรู้ 
- มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกบัความสามารถของโปรแกรม Microsoft office word 

2007 
- มีความรู้เก่ียวกบัการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Office Word 2007 
- มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัสว่นประกอบของโปรแกรม Microsoft Office Word 

2007  
2. ด้านทกัษะ/กระบวนการ 

- สามารถเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Office Word 2007 ได้ 
- สามารถใช้งานสว่นประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม Microsoft Office Word2007 ได้ 

 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี          
วิชาคอมพวิเตอร์    

เร่ือง  เรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 

 ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 เวลา 2 ชัว่โมง 

 แผนจัดการเรียนรู้

ที่ 
1 
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3. ด้านคณุลกัษณะ 
- นกัเรียนมีเจตคตท่ีิดี มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับ

มอบหมาย 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

- ความสามารถในการคิด 
- ความสามารถในการส่ือสาร 
- ความสามารถในการแก้ปัญหา 
- ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
- ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
- รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
- ซ่ือสตัย์สจุริต 
- มีวินยั  
- ใฝ่เรียนรู้  
- อยูอ่ยา่งพอเพียง 
- มุง่มัน่ในการท างาน 
- รักความเป็นไทย 
- มีจิตสาธารณะ 

 

7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ช่ัวโมงที่ 1 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  

1. ครูแจ้งเร่ืองท่ีจะเรียน จดุประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้  
2. ครูน าใบเอกสารในลกัษณะตา่ง ๆ มาให้นกัเรียนด ูแล้วถามนกัเรียนว่า  
 - นกัเรียนคิดวา่เอกสารท่ีครูน ามาให้ดนูัน้มีลกัษณะเป็นอยา่งไร (ในเอกสารบางใบมี

เฉพาะตวัอกัษร เอกสารบางใบมีทัง้ข้อความและรูปภาพ  หรือเอกสารบางตวัก็มีข้อความและ
ตาราง) 

 - นกัเรียนคิดวา่เอกสารท่ีครูน ามาให้นกัเรียนดแูตล่ะใบนัน้สร้างด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ใด (โปรแกรม Microsoft Word) ซึง่ครูซกัถามจนได้ค าตอบท่ีถกูต้อง และบอกว่า
นกัเรียนจะได้ศกึษาโปรแกรมนีต้อ่ไป 
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3. ครูชีแ้จงวิธีการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเน้นย า้ให้นกัเรียนต้องปฏิบตัติามค าแนะน า
การใช้ให้เคร่งครัด และเป็นไปตามล าดบัขัน้ตอน  
ขัน้สอน  

1. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ชดุท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ 
Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

2. แบง่นกัเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 5 คน คละกนัตามความสามารถ คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 3 
คน และอ่อน 1 คน มอบหมายให้แตล่ะกลุม่สืบค้นข้อมลูเก่ียวกบั 1) คณุสมบตัแิละความสามารถ
ของโปรแกรม Microsoft Word 2007 2) วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007  
3) สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 โดยสืบค้นจากบตัรเนือ้หาท่ี 1 ในชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

3. เม่ือนกัเรียนแตล่ะกลุม่สืบค้นข้อมลูเสร็จเรียบร้อย ให้อภิปรายภายในกลุม่เพ่ือสรุปผล
การสืบค้น ถ้าในประเดน็ใดท่ีนกัเรียนยงัหาค าตอบไมไ่ด้ให้แตล่ะกลุม่สืบค้นเพิ่มเตมิจาก
อินเทอร์เน็ต 

4. จากนัน้ให้แตล่ะกลุม่ท าบตัรงานล าดบัท่ี 1 สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม 
Microsoft Word 2007  

5. ให้ตวัแทนของแตล่ะกลุม่ออกมาน าเสนอผลงานพร้อมทัง้สาธิตการวิธีการเปิด-ปิด
โปรแกรม และอธิบายส่วนประกอบของโปรแกรมท่ีหน้าจอโปรเจคเตอร์หน้าชัน้เรียน ซึ่งในระหวา่งนี ้
ให้นกัเรียนทกุคนนัง่ประจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตนเอง และปฏิบตัติามตวัแทนกลุม่ท่ีน าเสนอ
งาน โดยตวัแทนของกลุม่น าเสนอผลงานในหวัข้อดงันี ้

- กลุม่ท่ี 1 คณุสมบตัแิละความสามารถของโปรแกรม Microsoft Word 2007  
- กลุม่ท่ี 2, 3 วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007  
- กลุม่ท่ี 4, 5 สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 

6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความสามารถของโปรแกรม วิธีการเปิด-ปิด
โปรแกรม และสว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 จนได้ข้อสรุปดงันี ้

 - โปรแกรม Microsoft Word 2007 เป็นโปรแกรมประมวลค าซึง่มีความสามารถในการ
จดัพิมพ์เอกสาร สามารถเปิดโปรแกรมได้โดยคลิกปุ่ มStart-> All Programs-> Microsoft Office->  
Microsoft Office Word 2007 สามารถปิดโปรแกรมได้โดยคลิกปุ่ ม Office เลือกปุ่ มค าสัง่ ออกจาก 
Word 
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7. ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ตรวจสอบความถกูต้องของบตัรงานล าดบัท่ี 1 ของกลุม่ตนเอง  
จากนัน้ให้แตล่ะกลุม่เปล่ียนบตัรงานกนัเพ่ือตรวจ โดยให้ตรวจจากบตัรเฉลยงานล าดบัท่ี 1 เม่ือ
ตรวจเสร็จเก็บรวบรวมสง่ครู 
ขัน้สรุป  

ครูสอบถามนกัเรียนด้วยประเดน็ตา่ง ๆ ดงันี ้
 - โปรแกรม Microsoft Word 2007 มีความสามารถท าอะไรได้บ้าง 
 - วิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม ท าอยา่งไรบ้าง 
 - สว่นประกอบหน้าจอของโปรแกรมมีอะไรบ้าง 

ช่ัวโมงที่ 2 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  

1. ครูแจ้งคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft 
Word 2007 เบือ้งต้น ให้นกัเรียนได้รับทราบ 

2. ครูทบทวนวิธีการเปิด-ปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007 จากท่ีเคยเรียนไปแล้วใน
ชัว่โมงเรียนท่ีแล้วมา โดยให้นกัเรียนแตล่ะคนฝึกปฏิบตักิารเปิด-ปิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

3. เม่ือนกัเรียนเปิดโปรแกรมได้แล้ว ครูตัง้ค าถามดงันี ้
  - แถบริบบอนท่ีนกัเรียนมองเห็นมีทัง้หมดก่ีแท็บ (7 แท็บ) 
  - เม่ือเปิดโปรแกรม Microsoft Word 2007 ขึน้มาครัง้แรก หน้าจอจะแสดงอยูท่ี่ริบบอน
แท็บใด (หน้าแรก) 
  - ปุ่ มเคร่ืองมือท่ีอยูใ่นริบบอน “หน้าแรก” แตล่ะปุ่ มมีหน้าท่ีอะไรบ้าง 
ขัน้สอน  

1. แบง่นกัเรียนเป็นกลุม่ๆ ละ 5 คน คละกนัตามความสามารถ คือ เก่ง 1 คน  ปานกลาง 3 
คน และออ่น 1 คน 

2. ครูแจกชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  
ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ แล้วให้สมาชิกในกลุม่ร่วมกนัศกึษาบตัรเนือ้หาท่ี 2 การใช้เมนแูละแถบ
เคร่ืองมือ 

3. ครูแจกใบงานท่ี 1 ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ฝึกปฏิบตัติามใบงานพร้อมทัง้หาค าตอบ 
4. เม่ือแตล่ะกลุม่ท าใบงานท่ี 1 เสร็จให้น าไปตดิไว้ผนงัห้องห่างกนักลุม่ละ 1 เมตร จากนัน้

ให้แตล่ะกลุม่เดนิชมแลกเปล่ียนเรียนรู้ (Gallery Walk)  โดยครูจะแจกปากกาสีแดงให้หวัหน้ากลุม่ 
พร้อมทัง้ให้นกัเรียนเดนิชมผลงานของเพ่ือน ถ้าเห็นด้วยกบัค าตอบของเพ่ือนให้เขียนเคร่ืองหมาย 
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 แตถ้่าไมเ่ห็นด้วยให้เขียนความคดิเห็นของตนเองลงไป ถ้าไมแ่นใ่จในประเดน็ใดให้เขียน
เคร่ืองหมาย ? ให้นกัเรียนเดินจนครบทกุกลุม่ 

5. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปใบงาน โดยครูเป็นผู้สาธิตค าสัง่ในใบงานท่ี 1 แล้ว
ให้นกัเรียนตรวจสอบใบงานของกลุม่ตนเอง 

6. ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ท าบตัรงานล าดบัท่ี 2 การใช้เมนแูละแถบเคร่ืองมือ ในชดุกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น  

7. ครูให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนจ านวน 10 ข้อ เม่ือท าเสร็จแล้วสง่
กระดาษค าตอบ 
ขัน้สรุป  

1. ครูเฉลยบตัรงานล าดบัท่ี 2 และแบบทดสอบหลงัเรียน โดยให้นกัเรียนดเูฉลยบตัรงาน
ล าดบัท่ี 2 และเฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน ในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft 
Word 2007 เบือ้งต้น  

2. ครูสอบถามนกัเรียนด้วยประเดน็ตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 - ถ้าต้องการคดัลอกข้อความจะต้องท าอยา่งไร 
 - ปุ่ มเคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีครูใช้เมาส์ชีท้ าหน้าท่ีอะไรบ้าง 
3. ครูกลา่วค าชมเชยการท ากิจกรรมกลุม่ของนกัเรียน  

8. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองเรียนรู้ Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น วิชาคอมพิวเตอร์ 

กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  
2. ใบงานท่ี 1 
3. ชดุคอมพิวเตอร์ 

9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1. วิธีการวดัและประเมินผล 

1.1 ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 
1.2 ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน 
1.3 ตรวจใบงานท่ี 1 ตรวจบตัรงานล าดบัท่ี 1 - 2 
1.4 สงัเกตพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
1.5 สงัเกตพฤตกิรรมการท างานกลุม่ 
1.6 สงัเกตคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
1.7 สงัเกตสมรรถนะผู้ เรียน 
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2. เคร่ืองมือ 
3.1 แบบทดสอบก่อนเรียน 
3.2 แบบทดสอบหลงัเรียน 
3.3 ใบงานท่ี 1 บตัรงานล าดบัท่ี 1 - 2  
3.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานรายบคุคล 
3.5 แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุม่ 
3.6 แบบประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
3.7 แบบประเมินสมรรถนะผู้ เรียน 

3. เกณฑ์การประเมิน 
3.1 การประเมินพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
 คะแนน  8 – 9 ระดบั ดี 
 คะแนน  6 – 7 ระดบั  พอใช้ 
 คะแนน  0 – 5 ระดบั ปรับปรุง 
3.2 การประเมินพฤตกิรรมการท างานกลุม่ 

คะแนน 22 – 27 ระดบั ดี 
คะแนน 16 – 21 ระดบั พอใช้ 
คะแนน 0 – 15 ระดบั ควรปรับปรุง 

3.3 การประเมินแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
ผา่น คะแนนร้อยละ 60 ขึน้ไป 
ไมผ่า่น คะแนนต ่ากว่าร้อยละ 60 

 3.4 การประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
  คะแนน 61 – 72 ระดบั ดีเย่ียม 
  คะแนน 51 – 60  ระดบั ดี 
  คะแนน 40 – 50  ระดบั ผา่น 
  ต ่ากวา่ 40  ระดบั ไมผ่า่น 
 3.5 การประเมินสมรรถนะผู้ เรียน 5 ด้าน 
  คะแนน 31 – 36 ระดบั ดีเย่ียม 
  คะแนน  25 – 30 ระดบั ดี 
  คะแนน 18 – 24 ระดบั ผา่น 
  ต ่ากวา่ 18 ระดบั ไมผ่า่น 
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ข้อเสนอแนะแผนการจัดการเรียนรู้ 
ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
        ลงช่ือ.................................................. 
               (.................................................) 
ข้อเสนอแนะของรองผู้อ านวยการโรงเรียน 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
        ลงช่ือ....................................................
               (..................................................) 
ความคิดเหน็ของผู้บริหาร 
 ได้ท าการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นางสาวกรณิการ์  บญุเรือง แล้วมีความคิดเห็นดงันี ้

 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
   ดีมาก   ดี   
   พอใช้   ต้องปรับปรุง  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
   ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ใช้ในการสอนได้อยา่งเหมาะสม 
   ท่ียงัไมเ่น้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ควรปรับปรุงพฒันาตอ่ไป 
 เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
   น าไปใช้ได้สอนได้   ควรปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 
  ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
      ลงช่ือ....................................................... 
      (.........................................................) 
                            ต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศกึษา 
               โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก  
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บันทกึผลหลังการสอน 
 

1. ผลการจัดการเรียนการสอน 

1.1 ด้านความรู้ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

1.2 ด้านทกัษะ/กระบวนการ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

1.3 ด้านคณุลกัษณะ 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 
 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
 

3. แนวทางแก้ไขปัญหา 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

ลงช่ือ...............................................ครูผู้สอน 

(นางสาวกรณิการ์  บญุเรือง) 

 ........./.........../...........  
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ค ำสั่งที่ 1 ให้พิมพ์ข้อควำม “โรงเรียน” 
ค ำสั่งที่ 2 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 
ค ำสั่งที่ 3 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 
ค ำสั่งที่ 4 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

...................................................................................... .......... 
ค ำสั่งที่ 5 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดสำมเหลี่ยมข้ำงปุ่ม  จำกนั้น

เลือกสีใดก็ได้  ผลที่เกิดขึ้นคือ .......................................................................................  
ค ำสั่งที่ 6 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................  
ค ำสั่งที่ 7 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “โรงเรียน” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ ................... 

................................................................................................ 

ค ำสั่งที่ 1 กดปุ่มตัวหนอน ~ แล้วให้พิมพ์ข้อควำม “Computer” 

ค ำสั่งที่ 2 ท ำแถบด ำคลุมข้อควำมค ำว่ำ “Computer” แล้วกดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ 
................... ................................................................................................  

ค ำสั่งที่ 3 ใช้เมำส์คลิกหลังข้อควำมค ำว่ำ “Computer” แล้วกดปุ่ม Enter บนแป้นคีย์บอร์ด 
   ผลที่เกิดขึ้นคือ............................................................................................ 

ค ำสั่งที่ 4 ให้กดปุ่ม  ผลที่เกิดขึ้นคือ.................................................................................  

ใบงานท่ี 1 
หน้าที่ของปุ่มเคร่ืองมือในริบบอน “หน้าแรก” 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนปฏิบตัิตามค าสัง่ไปทีละขัน้ตอนแล้วบนัทกึผลท่ีเกิดขึน้ 
 

ค าสัง่ท่ี 1  ให้พิมพ์ข้อความ “คอมพิวเตอร์” 

ค าสัง่ท่ี 2  ให้น าเมาส์มาวางไว้ก่อนตวั ค แล้วคลิกปุ่ มซ้ายของเมาส์ค้างไว้ แล้วลากไปข้างหลงั 

        จนถึง ร์    คอมพิวเตอร์   ผลท่ีเกิดขึน้คือ.............................................................. 

ค าสัง่ท่ี 3 เม่ือคลมุแถบด าท่ีข้อความแล้วให้กดปุ่ ม   ผลท่ีเกิดขึน้คือ ................................ 

ค าสัง่ท่ี 4 ท าแถบด าคลมุข้อความค าวา่ “คอมพิวเตอร์” แล้วกดปุ่ ม  ผลท่ีเกิดขึน้คือ.......... 

ค าสัง่ท่ี 5 ท าแถบด าคลมุข้อความค าวา่ “คอมพิวเตอร์” แล้วกดปุ่ ม  ผลท่ีเกิดขึน้คือ........... 
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  แบบบันทกึคะแนน 
 

ค าชีแ้จง: สรุปผลการท ากิจกรรมการเรียนรู้ แล้วน าคะแนนมาใสใ่นชอ่ง แล้วรวมผลการท ากิจกรรม 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

คะแนนกิจกรรม (E1) คะแนน
ทดสอบก่อน

เรียน 
(10) 

คะแนน
ทดสอบ 

หลังเรียน(E2) 
(10) 

บัตรงานที่ 1 
(10) 

บัตรงานที่ 2 
(10) 

1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั     

2 เด็กชายคณภทัร  เอ่ียมอไุร     

3 เด็กชายฉัตรชยั  ชาบาง     

4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ     

5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง     

6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง     

7 เด็กชายธนกร  มนัตะ     

8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุด ี     

9 เด็กชายธัญพิสิษฐ์  พลอยสวย     

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา     

11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั     

12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม     

13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปลง่     

14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์     

15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤติธนาฒย์กลุ     

16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ     

17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง     

18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา     

19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์     

20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุน่เกต     

21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว     

22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร     

23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม     

24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม     

25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้     

26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้     

สรุปผลการประเมิน     
 ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     

 ไม่ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     
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 แบบสังเกตพฤตกิรรม    การท างานรายบุคคล 
 

ค าชีแ้จง: สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหว่างเรียน แล้วลงคะแนน 

เลขที่ ช่ือ-สกุล 

 
ความสนใจ 

การซักถาม
และตอบ
ค าถาม 

การท างาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

 
รวม 

 
สรุป 
ผล 

3 คะแนน 3 คะแนน 3 คะแนน 9 คะแนน 
1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั      
2 เด็กชายคณภทัร  เอ่ียมอไุร      
3 เด็กชายฉัตรชยั  ชาบาง      
4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ      
5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง      
6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง      
7 เด็กชายธนกร  มนัตะ      
8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุดี      
9 เด็กชายธัญพิสิษฐ์  พลอยสวย      

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา      
11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั      
12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม      
13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปลง่      
14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์      
15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤติธนาฒย์กลุ      
16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ      
17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง      
18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา      
19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์      
20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุน่เกต      
21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว      
22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร      
23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม      
24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม      
25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้      
26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้      

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8 – 9 ด ี
6 – 7 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 6 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม    การท างานกลุ่ม 
 
 

วิชา .................. เร่ือง ……………………………………..….    ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4  ช่ือกลุม่ ………………………..………… 
วนัท่ี …………………...  เดือน ……………………………….. พ.ศ. …………….…..  เวลา ……………..…. 

ที่ รายการ 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 มีการวางแผนร่วมกนัก่อนปฏิบตังิาน    
2 มีขัน้ตอนในการท างานอยา่งเป็นระบบ    
3 มีการร่วมมือกนัท างานเป็นอยา่งดี    
4 มีการปรึกษาหารือร่วมกนัขณะลงมือปฏิบตังิาน    
5 สมาชิกทกุคนยอมรับความคิดเห็นของกนัและกนั    
6 สมาชิกทกุคนรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย    
7 สมาชิกทกุคนกระตือรือร้นในการท างาน    
8 ใช้เวลาในการท างานอยา่งเหมาะสม    
9 มีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเห็น    

รวม    
 

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 
 ............../.................../................ 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 
  

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

22 – 27 ด ี
16 – 21 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 16 ปรับปรุง 
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แบบประเมิน       คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 

ค าชีแ้จง : สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนแล้วขีด ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบั
คะแนน 

ช่ือ.................................................................สกลุ............................................................. 
คุณลักษณะ 

อันพงึประสงค์ 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รักชาติ    

     ศาสน์ 
 กษัตริย์ 

1.1 รู้สกึภาคภมูิใจเมื่อเรียนเร่ืองราวเก่ียวกบัประเทศไทย ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ 

   

1.2 ร่วมสนทนาเก่ียวกบัประวตัิความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ใน
ประเทศไทย  

   

1.3 มีความสามคัคใีนการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกลุม่    

2. ซื่อสัตย์   

    สุจริต 
2.1 ให้ข้อมลูที่ถกูต้อง และเป็นจริง    

2.2 ปฏิบตัิในสิง่ที่ถกูต้อง ละอาย และเกรงกลวัที่จะท าความผิด ท า
ตามสญัญาที่ตนให้ไว้กบัเพื่อน ครู  

   

2.3 ปฏิบตัิตอ่ผู้อื่นด้วยความซื่อตรง    

3. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

3.1 ปฏิบตัิตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบงัคบัของการเรียนการ
สอน มีความตรงตอ่เวลาในการปฏิบตัิกิจกรรมตา่งๆ ในการจดัการ
เรียนการสอน 

   

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 แสวงหาข้อมลูจากแหลง่การเรียนรู้ตา่งๆ    

4.2 มีการจดบนัทกึความรู้อยา่งเป็นระบบ    

4.3 สรุปความรู้ได้อยา่งมีเหตผุล    

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ใช้ทรัพย์สนิของตนเอง เช่น สิง่ของ เคร่ืองใช้ ฯลฯ อยา่งประหยดั 
คุ้มคา่ และเก็บรักษาดแูลอยา่งดี และใช้เวลาอยา่งเหมาะสม 

   

5.2 ใช้ทรัพยากรของสว่นรวมอยา่งประหยดั คุ้มคา่ และเก็บรักษาดแูล
อยา่งด ี

   

5.3 ปฏิบตัิตนและตดัสนิใจด้วยความรอบคอบ มีเหตผุล    

5.4 ไมเ่อาเปรียบผู้อื่น และไมท่ าให้ผู้อื่นเดือดร้อน พร้อมให้อภยัเมื่อ
ผู้อื่นกระท าผิดพลาด 

   

5.5 วางแผนการเรียน การท างานและการใช้ชีวิตประจ าวนับนพืน้ฐาน
ของความรู้ ข้อมลู ขา่วสาร 
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คุณลักษณะ 
อันพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 
3 2 1 

 5.6  รู้เทา่ทนัการเปลีย่นแปลงทางสงัคม และสภาพแวดล้อม 
ยอมรับและปรับตวั อยูร่่วมกบัผู้อื่นได้อยา่งมีความสขุ 

   

6. มุ่งมั่นในการ 
 ท างาน 

6.1 มีความตัง้ใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย    

6.2 มีความอดทนและไมท้่อแท้ตอ่อปุสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ    

7. รักความเป็น
ไทย 

7.1 มีจิตส านกึในการอนรัุกษ์วฒันธรรมและภมูิปัญญาไทย    

7.2 เห็นคณุคา่และปฏิบตัิตนตามวฒันธรรมไทย    

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 รู้จกัชว่ยเพื่อนในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน    

8.2 อาสาท างาน ชว่ยคิด ชว่ยท า และแบง่ปันสิง่ของให้ผู้อื่น    

8.3 แบง่ปันความรู้ ชว่ยสอนเพื่อนๆ ในการเรียนอยา่ง
สม ่าเสมอ 

   

8.4 รู้จกัดแูล รักษาทรัพย์สมบตัแิละสิง่แวดล้อมของห้องเรียน    

 

ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 
 ................/................/................ 
 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 
 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

61 – 72 ดีเยี่ยม 
51 – 60 ด ี
40 – 50 ผ่ำน 

ต่ ำกว่ำ 40 ไม่ผำ่น 
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แบบประเมิน   สมรรถนะผู้เรียน  
 

ค าชีแ้จง : ให้สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียน แล้วขีด ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน  

ช่ือ...............................................................สกลุ................................................................. 

สมรรถนะที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. ความสามารถในการสื่อสาร    
1.1 มีความสามารถในการรับ – สง่สาร     
1.2 มีความสามารถในการถา่ยทอดความรู้ ความคิด ความเข้าใจของตนเอง โดย

ใช้ภาษาอยา่งเหมาะสม  
   

1.3 ใช้วิธีการสือ่สารท่ีเหมาะสม    
2. ความสามารถในการคิด    
2.1 มีความสามารถในการคดิวเิคราะห์ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    
2.2 มีความสามารถในการคดิเป็นระบบ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา    
3.1 แก้ปัญหาโดยใช้เหตผุล    
3.2 แสวงหาความรู้มาใช้ในการแก้ปัญหา    
3.3 ตดัสนิใจโดยค านงึถึงผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื่น    

4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต    
4.1 ท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่นด้วยความสมัพนัธ์อนัดี    
4.2 มีวิธีแก้ไขความขดัแย้งอยา่งเหมาะสม    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี    
5.1 เลอืกใช้ข้อมลูในการพฒันาตนเองอยา่งเหมาะสม    
5.2 เลอืกใช้ข้อมลูในการท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่นอยา่งเหมาะสม    

 

 ลงช่ือ .................................................................................  ผู้ประเมิน 
     ......................../........................./............................. 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้ ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

31 – 36 ดีเยี่ยม 
25 – 30 ด ี
18 – 24 ผ่ำน 

ต่ ำกว่ำ 18 ไม่ผำ่น 
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แบบสรุปผลการประเมิน  
 

ค าชีแ้จง : ให้ครูผู้สอนสรุปผลจากการประเมินด้านตา่ง ๆ ลงในแบบสรุปผลการประเมินด้านลา่ง 

เลขที่ 
ชื่อ-สกุล 

ของผู้ รับการประเมิน 

ผลการประเมนิ 

ทกัษะ/
กระบวนการ 

การท างาน
กลุ่ม 

คุณลักษณะ 
อันพงึประสงค์ 

สมรรถนะ
ผู้ เรียน 

1 เด็กชายกิตติพงษ์  ตากนั     

2 เด็กชายคณภทัร  เอี่ยมอไุร     

3 เด็กชายฉตัรชยั  ชาบาง     

4 เด็กชายชยตุ  ยนัตรพินิจ     

5 เด็กชายณฐกร  ทบัทองหลาง     

6 เด็กชายณรงค์ชยั  พึง่เพ็ง     

7 เด็กชายธนกร  มนัตะ     

8 เด็กชายธนพฒัน์  สขุด ี     

9 เด็กชายธญัพิสิษฐ์  พลอยสวย     

10 เด็กชายปฏิพล  ทองสา     

11 เด็กชายปรีชาชาติ  มะโนชยั     

12 เด็กชายศภุกรณ์  ยงท้วม     

13 เด็กชายอนนัต์ไตร  อินเปล่ง     

14 เด็กหญิงจารุพิชญา  อินทร์วงษ์     

15 เด็กหญิงจิชชา  ธฤตธินาฒย์กลุ     

16 เด็กหญิงณฐักาญ  เกษาธิกิจ     

17 เด็กหญิงณฐัณิชา  ยงัเพ็ง     

18 เด็กหญิงธนญัญา  ยิม้มา     

19 เด็กหญิงประภาพร  ติชะพนัธุ์     

20 เด็กหญิงปาริชาติ  อุ่นเกต     

21 เด็กหญิงพิชาภรณ์  เกตแุก้ว     

22 เด็กหญิงแพรวา  ส้มเพชร     

23 เด็กหญิงภณิดา  สขุเกษม     

24 เด็กหญิงภรภทัร  รสสธุรรม     

25 เด็กหญิงภทัราพรรณ  ทองเลิศล า้     

26 เด็กชายวชิรวิทญ์  มาเชือ้     

สรุปผลการประเมิน     
 ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     

 ไม่ผ่าน การประเมินคิดเป็นร้อยละ     
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 ภาคผนวก ฎ  
ตัวอย่างชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาคอมพวิเตอร์ 
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เล่มกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง เรียนรู้  Microsoft Word 2007 เบือ้งต้น 

ประกอบด้วย 

   1.  ส่ิงทีค่รูต้องเตรียม 

         ครูตอ้งเตรียมส่ือการเรียนรู้ ใหค้รบตามขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ดงัน้ี 

         1.1  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  เร่ือง  เรียนรู้  Microsoft Word 2007 เบ้ืองตน้ 

         1.2  บตัรเน้ือหาท่ี 1 - 2  

         1.3  บตัรงานล าดบัท่ี 1 - 2   

   2.  บทบาทของครู 

        2.1  ครูเตรียมตวัใหพ้ร้อม โดยศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัการใชเ้ล่มกิจกรรมการเรียนรู้ 

               เร่ือง  เรียนรู้  Microsoft Word 2007 เบ้ืองตน้   และการเตรียมส่ือการเรียนรู้ท่ีใช ้

               ประกอบการจดัการเรียนรู้  

         2.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้  ครูตอ้งจดักิจกรรมใหค้รบตามท่ีระบุไวใ้นเล่มกิจกรรม 

               การเรียนรู้  เพื่อใหกิ้จกรรมเป็นไปอยา่งต่อเน่ืองและบรรลุตามวตัถุประสงค ์

        2.3  ก่อนท ากิจกรรมทุกคร้ัง  ครูตอ้งอธิบาย  ช้ีแจง  วธีิการปฏิบติักิจกรรมใหช้ดัเจน      

    เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจตรงกนั  จึงจะท าการจดักิจกรรมการเรียนรู้บรรลุเป้าหมายและ     

    มีประสิทธิภาพ  

        

 

 

 

ค าแนะน าการใชง้าน 
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        2.4   ครูควรเนน้ใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมทุกคร้ัง  เพื่อเป็นการฝึกให ้

               นกัเรียนรู้จกัการท างานร่วมกนั  ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  รับผดิชอบต่อหนา้ท่ีและ 

               กลา้แสดงออก  รวมทั้งเนน้คุณธรรมดา้นความซ่ือสัตยไ์ม่ลอกเพื่อน ๆ หรือดูเฉลยก่อน 

        2.5   หลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้เสร็จส้ินลงในแต่ละกิจกรรม  ครูเป็นผูป้ระเมิน 

                ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนทุกคร้ัง 

   3.  บทบาทนักเรียน 
        3.1   เขา้ร่วมกิจกรรมทุกขั้นตอน 
        3.2   แสดงความคิดเห็น อภิปราย ซกัถาม ไดเ้ม่ือมีขอ้สงสัย 
        3.3   แสดงความช่ืนชม  ยนิดีกบัผลงานของเพื่อน 
        3.4   รับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งเคร่งครัด     
         
  4.  การประเมนิผลการเรียนรู้ 
       4.1  ประเมินจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยเล่มกิจกรรมการเรียนรู้ 
              เร่ือง  เรียนรู้  Microsoft Word 2007 เบ้ืองตน้ 
       4.2  ประเมินผลจากผลงานของนกัเรียน  การท าบตัรงานล าดบัท่ี 1   บตัรงานล าดบัท่ี 2   
  
           

 

 

 

 

 

 

    

   

เพ่ือน ๆ ต้องศกึษาค าแนะน าการใช้และ

โครงสร้างของเล่มกิจกรรมการเรียนรู้ให้

เข้าใจก่อนนะครับจงึท าให้ผลการเรียนรู้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 
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1.โปรแกรม Microsoft Word จดัเป็น
โปรแกรมประเภทใด 
   ก.วาดรูป 
   ข.พิมพเ์อกสาร 
   ค.ค านวณ 
   ง.จดัรูปแบบเอกสาร 
 

2.ปุ่มไอคอนใด เป็นโปรแกรม Microsoft 
Word 2007 

         ก.       ข.  

         ค.         ง.  

3. ชนิดของแฟ้มขอ้มูลท่ีจดัเก็บใน 
Microsoft Word จะมีนามสกลุ เป็นอะไร 
   ก.Word.bmp 
   ข.Word.txt 
   ค.Word.xlsx 
   ง.Word.docx 
 

4. เม่ือเราแกไ้ขเอกสารเสร็จเรียบร้อยแลว้ 
ถา้ตอ้งการบนัทึกลงดิสก ์โดยใชช่ื้อแฟ้ม
ใหม่จะตอ้งใชค้  าสั่งใด 
   ก.บนัทึก                        ข.บนัทึกเป็น 
   ค.บนัทึกเป็น HTML      ง.ถูกทุกขอ้ 

5. การเปล่ียนตวัอกัษรเป็นตวัหนา ตอ้ง
คลิกปุ่มใด 

   ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

6. การแทรกขอ้ความศิลป์ตอ้งคลิกเลือกท่ี
ไอคอนใด 

   ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

เรือ่ง เรยีนรู ้Microsoft word 2007 เบื้องตน้ 
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7.  "Save" เป็นค าสั่งใชท้  าอะไร 
   ก.บนัทึกแฟ้มขอ้มูล 
   ข.เปิดแฟ้มขอ้มูล 
   ค.แกไ้ขแฟ้มขอ้มูล 
   ง.ลบแฟ้มขอ้มูล 
 
 
 
 
 

8. ขอ้ใดเป็นขั้นตอนการคดัลอกขอ้มูล
อยา่งถูกตอ้ง 
   ก.   ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แฟ้ม > 
วาง > คดัลอก 
   ข. ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แฟ้ม > 
คดัลอก > วาง 
   ค.ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แกไ้ข > 
คดัลอก > วาง 
   ง.ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แกไ้ข > 
วาง > คดัลอก 

9.การเปิดเอกสารใหม่ข้ึนมาใชง้านตอ้ง
คลิกท่ีไอคอนใด 

      ก.   

      ข.  

      ค.  

      ง.   
 
 
 

10.การยกเลิกค าสั่งท่ีไดส้ั่งไปแลว้ เรา
สามารถใชค้  าสั่งหรือปุ่มใด 
   ก.ปุ่ม ESC 
   ข.ปุ่ม Delete 
   ค. ปุ่มเลิกท าหรือท าซ ้ า 
   ง.ปุ่ม Back Space 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

จ านวน  10  ข้อ  คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ตอบถูกได้  1  คะแนน  ตอบผดิได้  0  คะแนน 

ได้คะแนน  8   คะแนนขึน้ไป  “ผ่าน” 
             คะแนน         การเขยีนตอบ      

         10  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง  10  ขอ้ 

           9  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    9  ขอ้   

          8  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    8  ขอ้       

          7  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    7  ขอ้ 

           6  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    6  ขอ้ 

           5  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    5  ขอ้ 

           4  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    4  ขอ้ 

           3  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    3  ขอ้  

          2  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    2  ขอ้           

          1  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    1  ขอ้         

          0  คะแนน                 ตอบไม่ถูกตอ้งทั้งหมด 
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     ช่ือ..........................................................................เลขท่ี ..........ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ............... 
     โรงเรียน.........................................อ  าเภอ.................................จงัหวดั................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรยีน 

เรือ่ง เรยีนรู ้Microsoft Word 2007 เบื้องตน้ 

1. ข 6. ก 

2. ก 7. ก 

3. ง 8. ข 

4. ข 9. ง 

5. ก 10. ค 
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บตัรเนื้อหาท่ี 1 

เรือ่ง ส่วนประกอบหนา้จอของโปรแกรม Microsoft Word 2007 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความสามารถของโปรแกรม Microsoft  

     Office Word 2007 และการเปิด-ปิดโปรแกรม  

2. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft  

    Office Word 2007 
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ส่วนประกอบ หน้าที่การทางาน 

1. ปุ่มออฟฟิศ (Office Button)  
ปุ่มรวบรวมค าสั่งท่ีใชจ้ดัการกบัไฟล ์New, Open, 
Save, Print เป็นตน้  
 

2. แถบเคร่ืองมือลดั (Quick Access 
Toolbar)  
 

เป็นแถบเคร่ืองมือท่ีรวมค าสั่งท่ีใชง้านบ่อย ๆ เอาไว ้
 

3. แถบช่ือเร่ือง (Title Bar)  
 

เป็นแถบแสดงช่ือไฟลแ์ละช่ือโปรแกรมท่ีก าลงัเปิดใช้
งานอยูใ่นขณะนั้น 

4. ปุ่มควบคุมหน้าต่าง (control Button)  
 

ปุ่มคาสั่งสาหรับจดัการกบัหนา้ต่างโปรแกรม ประกอบ
ไปดว้ย  

Minimize : ปุ่มยอ่หนา้ต่างโปรแกรมไปไวท่ี้ 
ทาสกบ์าร์  

Restore Down : ปุ่มปรับหนา้ต่างโปรแกรมให้ 
กลบัสู่ขนาดเดิม  

Maximize : ปุ่มขยายหนา้ต่าง โปรแกรม (จะอยู่
ตาแหน่ง เดียวกบัปุ่ม (Restore Down)  

Close : ปุ่มปิดหนา้ต่างโปรแกรม  
 

5. ริบบอน (Ribbon)  
 

เป็นส่วนท่ีรวบรวมค าสั่งท่ีใชง้านทั้งหมดในโปรแกรม
เพื่อใหเ้รียกใชง้านไดอ้ยา่งรวดเร็ว โดยจะแบ่งค าสั่ง
ออกเป็นชุดของแทบ็  
 

6. เคอร์เซอร์ (Cursor)  เป็นจุดเร่ิมตน้ของการพิมพเ์อกสาร  
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ส่วนประกอบ หน้าที่การท างาน 
7. แถบเลือ่น (Scroll Bar)  แถบในการเล่ือนหนา้จอ  

 
8. แถบสถานะ (Status Bar)  
 

แถบแสดงรายละเอียดและสถานะของเอกสารท่ีเรากา
ลงัทางานอย ู 
 

9. ปุ่มมุมมอง (View Button)  มุมมองของหนา้เอกสาร  
 

10. ปุ่มย่อ/ขยายมุมมอง (Zoom out/ 
Zoom In)  

ปุ่มในการปรับขนาดของหนา้กระดาษใหเ้ล็กลง  
โดยคลิก  (Zoom In) หรือปรับขนาดใหใ้หญ่ข้ึน
โดยคลิกปุ่ม  (Zoom out)  
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5 

6 

 

7 

8 9 10 

 

 

 

เร่ือง ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word 2007 
        ช่ือ-สกลุ………………………………………………..เลขท่ี…...ชั้นประถมศึกษาปีท่ี......... 
        ค าช้ีแจง   จงบอกส่วนประกอบของหนา้จอโปรแกรม Word ตามต าแหน่งของหมายเลขใหถู้กตอ้งท่ีสุด 

 

    หมายเลข 1 ..............................................................หมายเลข 2 ..................................................................  

    หมายเลข 3 ..............................................................หมายเลข 4  ................................................................. 

    หมายเลข 5 ..............................................................หมายเลข 6  .................................................................    

    หมายเลข 7 ..............................................................หมายเลข 8  .................................................................  

    หมายเลข 9 .............................................................หมายเลข 10................................................................ 

 

บตัรงานล าดบัท่ี 1 
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             คะแนน         การเขยีนตอบ      

         10  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง  10  ขอ้ 

           9  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    9  ขอ้   

           8  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    8  ขอ้       

           7  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    7  ขอ้ 

           6  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    6  ขอ้ 

           5  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    5  ขอ้ 

           4  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    4  ขอ้ 

           3  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    3  ขอ้  

           2  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    2  ขอ้           

           1  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    1  ขอ้         

           0  คะแนน                 ตอบไม่ถูกตอ้งทั้งหมด 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

บตัรงานล าดบัท่ี 1 

จ านวน  10  ข้อ  คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ตอบถูกได้  1  คะแนน  ตอบผดิได้  0  คะแนน 

ได้คะแนน  8   คะแนนขึน้ไป  “ผ่าน” 
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1 2 3 4 

5 

6 

 

7 

8 9 10 

 

 

              

          หมายเลข 1 .............ปุ่มออฟฟิศ................หมายเลข 2 ...............แถบเคร่ืองมือลดั..................  

          หมายเลข 3 ............แถบช่ือเร่ือง...............หมายเลข 4  ..............ปุ่มควบคุมหนา้ต่าง.............. 

          หมายเลข 5 ............ริบบอน......................หมายเลข 6  ...............เคอร์เซอร์...........................    

          หมายเลข 7 ............แถบเล่ือน...................หมายเลข 8  ...............แถบสถานะ........................  

          หมายเลข 9 ..............มุมมอง.....................หมายเลข 10..............ปุ่มยอ่/ขยายมุมมอง............. 
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บตัรเนื้อหาท่ี 2 

เรือ่ง การใชเ้มนูและแถบเครือ่งมือ 

 

 

 

 

             

 

 

 

 

           Office Button 

        

 

 

 

ชื่อภาษาอังกฤษ ชื่อภาษาไทย  หน้าที่ 

1.   New  สร้าง  สร้างเอกสารใหม ่

2.   Open  เปิด  เปิดเอกสารเดมิที่เคยมกีารบนัทกึไว้ 

3.   Save  บนัทกึ  บนัทกึเอกสารลงดิสก์ 

4.    Print  พิมพ์  พิมพ์เอกสารออกทางเคร่ืองพิมพ์ 

เป็นการ Save ไฟล์ ปกติ 

นามสกลุ .docx 

บนัทกึไฟล์เป็นแบบ 

Template นามสกลุ .dotx 

บนัทกึไฟล์เพื่อใช้กบั Word 

97-2003 ได้ 

1.  สามารถใชง้านส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Microsoft  

    Office Word 2007 ได้ 
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ช่ือภาษาองักฤษ ช่ือภาษาไทย  หน้าที่ 

        1. Font  แบบอกัษร  เปล่ียนแบบของตวัอกัษร 

        2. Font Size ขนาดอกัษร  เปล่ียนขนาดของตวัอกัษร 

        3. Bold  ตวัหนา   ก าหนดใหต้วัอกัษรเป็นตวัหนา 

        4. Italic  ตวัเอียง   ก าหนดใหต้วัอกัษรเป็นตวัเอียง 

        5. Underline ขีดเส้นใต ้  ก าหนดใหต้วัอกัษรมีขีดเส้นใต ้

        6. Highlight สีเนน้ขอ้ความ  เติมแถบสีเพื่อเนน้ขอ้ความ 

        7. Font Color สีแบบอกัษร  ก าหนดสีใหก้บัตวัอกัษรท่ีพิมพ ์

        8. Align Left จดัชิดซา้ย  จดัขอ้ความชิดซา้ย 

        9. Center  ก่ึงกลาง                จดัขอ้ความใหอ้ยูก่ึ่งกลาง 

      10. Align Right จดัชิดขวา  จดัขอ้ความชิดขวา 

      11. Justify  ชิดขอบ               จดัขอ้ความใหชิ้ดขอบซา้ยและขวาใหเ้ท่า ๆ กนั 

      12. Thai Justify  จดัค าแบบไทย  จดัขอ้ความใหชิ้ดขอบซา้ยและขวาโดยมีการ 

                                                                                   เพิ่มระยะห่างของตวัอกัษร 

      13. Outside Border เส้นขอบ               เพิ่มหรือลบขอบให้กบัขอ้ความ หรือตาราง 

      14. Undo  เลิกท า                 ยกเลิกค าสั่งรายการท่ีผา่นมา 
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      15. Redo   ท าซ ้ า  ท าค าสั่งท่ีถูกยกเลิกอีกคร้ัง 

      16. Numbering  ล าดบัเลข เติมเลขล าดบัในขอ้ความ 

      17. Bullets               สัญลกัษณ์หวัขอ้ เติมจุดหรือสัญลกัษณ์หนา้ขอ้ความ 

      18. Decrease Indent              ลดการเยื้อง เล่ือนยอ่หนา้ไปทางซา้ย 1 ชั้น 

      19. Increase Indent      เพิ่มการเยื้อง เล่ือนยอ่หนา้ไปทางขวา 1 ชั้น 

      20. Cut   ตดั  ลบขอ้ความท่ีเลือก 

      21. Copy   คดัลอก  คดัลอกขอ้ความท่ีเลือกเก็บในคลิปบอร์ด 

      22. Paste   วาง  วางขอ้ความท่ีเก็บในคลิปบอร์ด 

 

แถบเคร่ืองมือ แทรก 

 

 

 

     1.           ใชส้ าหรับแทรกใบปะหนา้ท่ีจดัรูปแบบแลว้        2.     ใชส้ าหรับแทรกหนา้ใหม่ 

     3.        ใชส้ าหรับเล่ือนหนา้ถดัไปท่ีต าแหน่งปัจจุบนั     4.        ใชส้ าหรับสร้างตาราง 

     5.       ใชส้ าหรับแทรกรูปภาพจากแฟ้ม                          6.      ใชส้ าหรับแทรกภาพตดัปะ 

    7.        ใชส้ าหรับแทรกรูปร่างส าเร็จรูป                           8.       ใชส้ าหรับแทรกกราฟิก Smart Art 

    9.        ใชส้ าหรับแทรกแผนภูมิ                                      10.        ใชส้ าหรับแกไ้ขหวักระดาษ 

   11.        ใชส้ าหรับแกไ้ขทา้ยกระดาษ                               12.        ใชส้ าหรับแทรกหมายเลขหนา้ 

   13.       ใชส้ าหรับแทรกกล่องขอ้ความ                            14.         ใชส้ าหรับแทรกอกัษรศิลป์ 

 

 



227 
 

 

 

 

         เร่ือง การใช้เมนูและแถบเคร่ืองมือ 
 

      ช่ือ-สกลุ………………………………………………..เลขท่ี…...ชั้นประถมศึกษาปีท่ี......... 
         ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนบอกช่ือของแถบเคร่ืองมือและหนา้ท่ีการใชง้านใหถู้กตอ้ง 

 

     ช่ือเคร่ืองมือ  หน้าท่ีการใช้งาน 

       1…………………………………………………………………………………………. 

       2…………………………………………………………………………………………. 

       3…………………………………………………………………………………………. 

       4…………………………………………………………………………………………. 

       5…………………………………………………………………………………………. 

       6…………………………………………………………………………………………. 

       7…………………………………………………………………………………………. 

       8…………………………………………………………………………………………. 

       9…………………………………………………………………………………………. 

     10…………………………………………………………………………………………. 

 

บตัรงานล าดบัท่ี 2 
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             คะแนน         การเขยีนตอบ      

         10  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง  10  ขอ้ 

           9  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    9  ขอ้   

           8  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    8  ขอ้       

           7  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    7  ขอ้ 

           6  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    6  ขอ้ 

           5  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    5  ขอ้ 

           4  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    4  ขอ้ 

           3  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    3  ขอ้  

           2  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    2  ขอ้           

           1  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    1  ขอ้         

           0  คะแนน                 ตอบไม่ถูกตอ้งทั้งหมด 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

บตัรงานล าดบัท่ี 2 

จ านวน  10  ข้อ  คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ตอบถูกได้  1  คะแนน  ตอบผดิได้  0  คะแนน 

ได้คะแนน  8   คะแนนขึน้ไป  “ผ่าน” 
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            ช่ือเคร่ืองมือ  หน้าท่ีการใช้งาน 

       1.  Font  แบบอกัษร  เปล่ียนแบบของตวัอกัษร       

       2.  Font Size               ขนาดอกัษร  เปล่ียนขนาดของตวัอกัษร 

       3.  Bold  ตวัหนา   ก าหนดใหต้วัอกัษรเป็นตวัหนา 

       4.   Italic  ตวัเอียง   ก าหนดใหต้วัอกัษรเป็นตวัเอียง   

       5. Underline  ขีดเส้นใต ้  ก าหนดใหต้วัอกัษรมีขีดเส้นใต ้

       6. Highlight สีเนน้ขอ้ความ  เติมแถบสีเพื่อเนน้ขอ้ความ 

       7. Font Color สีแบบอกัษร  ก าหนดสีใหก้บัตวัอกัษรท่ีพิมพ ์

        8. Align Left จดัชิดซา้ย  จดัขอ้ความชิดซา้ย 

        9. Center  ก่ึงกลาง                จดัขอ้ความใหอ้ยูก่ึ่งกลาง 

        10. Align Right จดัชิดขวา  จดัขอ้ความชิดขวา 

 

 

 



230 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.โปรแกรม Microsoft Word จดัเป็น
โปรแกรมประเภทใด 
   ก.วาดรูป 
   ข.พิมพเ์อกสาร 
   ค.ค านวณ 
   ง.จดัรูปแบบเอกสาร 
 

2.ปุ่มไอคอนใด เป็นโปรแกรม Microsoft 
Word 2007 

         ก.       ข.  

         ค.         ง.  

3. ชนิดของแฟ้มขอ้มูลท่ีจดัเก็บใน 
Microsoft Word จะมีนามสกลุ เป็นอะไร 
   ก.Word.bmp 
   ข.Word.txt 
   ค.Word.xlsx 
   ง.Word.docx 
 

4. เม่ือเราแกไ้ขเอกสารเสร็จเรียบร้อยแลว้ 
ถา้ตอ้งการบนัทึกลงดิสก ์โดยใชช่ื้อแฟ้ม
ใหม่จะตอ้งใชค้  าสั่งใด 
   ก.บนัทึก                        ข.บนัทึกเป็น 
   ค.บนัทึกเป็น HTML      ง.ถูกทุกขอ้ 

5. การเปล่ียนตวัอกัษรเป็นตวัหนา ตอ้ง
คลิกปุ่มใด 

   ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

6. การแทรกขอ้ความศิลป์ตอ้งคลิกเลือกท่ี
ไอคอนใด 

   ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  

แบบทดสอบหลงัเรยีน 

เรือ่ง เรยีนรู ้Microsoft word 2007 
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7.  "Save" เป็นค าสั่งใชท้  าอะไร 
   ก.บนัทึกแฟ้มขอ้มูล 
   ข.เปิดแฟ้มขอ้มูล 
   ค.แกไ้ขแฟ้มขอ้มูล 
   ง.ลบแฟ้มขอ้มูล 
 
 
 
 
 

8. ขอ้ใดเป็นขั้นตอนการคดัลอกขอ้มูล
อยา่งถูกตอ้ง 
   ก.   ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แฟ้ม > 
วาง > คดัลอก 
   ข. ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แฟ้ม > 
คดัลอก > วาง 
   ค.ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แกไ้ข > 
คดัลอก > วาง 
   ง.ระบายขอ้ความท่ีตอ้งการ > แกไ้ข > 
วาง > คดัลอก 

9.การเปิดเอกสารใหม่ข้ึนมาใชง้านตอ้ง
คลิกท่ีไอคอนใด 

      ก.   

      ข.  

      ค.  

      ง.   
 
 
 

10.การยกเลิกค าสั่งท่ีไดส้ั่งไปแลว้ เรา
สามารถใชค้  าสั่งหรือปุ่มใด 
   ก.ปุ่ม ESC 
   ข.ปุ่ม Delete 
   ค. ปุ่มเลิกท าหรือท าซ ้ า 
   ง.ปุ่ม Back Space 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

แบบทดสอบหลงัเรยีน 

จ านวน  10  ข้อ  คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ตอบถูกได้  1  คะแนน  ตอบผดิได้  0  คะแนน 

ได้คะแนน  8   คะแนนขึน้ไป  “ผ่าน” 

             คะแนน         การเขยีนตอบ      

         10  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง  10  ขอ้ 

           9  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    9  ขอ้   

          8  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    8  ขอ้       

          7  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    7  ขอ้ 

           6  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    6  ขอ้ 

           5  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    5  ขอ้ 

           4  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    4  ขอ้ 

           3  คะแนน          ตอบไดถู้กตอ้ง    3  ขอ้  

          2  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    2  ขอ้           

          1  คะแนน                 ตอบไดถู้กตอ้ง    1  ขอ้         

          0  คะแนน                 ตอบไม่ถูกตอ้งทั้งหมด 
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     ช่ือ..........................................................................เลขท่ี ..........ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ............... 
     โรงเรียน.........................................อ  าเภอ.................................จงัหวดั................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ข้อ ก ข ค ง 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     

แบบทดสอบหลงัเรยีน

เรยีน 

กระดาษค าตอบ 
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เฉลยแบบทดสอบหลงัเรยีน 

เรือ่ง เรยีนรู ้Microsoft Word 2007 เบื้องตน้ 

1. ข 6. ก 

2. ก 7. ก 

3. ง 8. ข 

4. ข 9. ง 

5. ก 10. ค 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   
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ประวัตผู้ิวิจัย 
 

ช่ือ   นางสาวกรณิการ์  บญุเรือง 

เกิด   วนัจนัทร์ท่ี  2  มิถนุายน  2529  อาย ุ 32  ปี  
ท่ีอยู่ปัจจุบัน  837  ถ.บรมไตรโลกนารถ  ต.ในเมือง  อ.เมือง  จ.พิษณโุลก 

ปัจจุบันด ารงต าแหน่ง ผู้ชว่ยครู  โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณุโลก 
สังกัด   ส านกัการศกึษาเทศบาลนครพิษณโุลก 

การศึกษา  -  พ.ศ. 2554  บริหารธุรกิจบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

   มหาวิทยาลยันเรศวร  จงัหวดัพิษณโุลก 

-  พ.ศ. 2561  การศกึษามหาบณัฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสาร 
   การศกึษา  มหาวิทยาลยันเรศวร จงัหวดัพิษณุโลก    

ประวัตกิารท างาน 
 - ปัจจบุนั สอนกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
                (คอมพิวเตอร์)  ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 - 4   
   โรงเรียนอนบุาลเทศบาลนครพิษณโุลก  ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง   
    จงัหวดัพิษณโุลก 

 
 
 
 
 


