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 ขัน้ตอนท่ี 1  การสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  ผู้ ศึกษาได้

ศกึษาหลกัการ แนวคิด  ทฤษฎี  หลกัการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่า

นิทานประกอบงานศิลปะ  จากนัน้สร้างกิจกรรมจํานวน  20 กิจกรรม นําไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  5  ท่าน  

ตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรม  นํามาปรับปรุงแก้ไข  แล้วนําไปทดลองกับนักเรียนชัน้
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ในการทดลอง  ได้แก่นกัเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2/2 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา 2556  โรงเรียนชมุชน

บ้านคลองลาน  สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร  เขต 2 จํานวน 1 ห้องเรียน  

24  คน  ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  เคร่ืองมือท่ีใช้ได้แก่  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

จากการวาดภาพ TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั  สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูได้แก่   

การทดสอบคา่  t  (t – test  for dependent samples)  
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 1.  กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริม

ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั มีกระบวนการเรียนรู้  3  ขัน้ตอน  คือ  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้วางแผน  

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบตัิ ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้ทบทวน  สรุปกิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีคา่ความเหมาะสม

อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  ( X  =  4.85  ,  S.D.  =  0.22) และมีคา่ดชันีประสิทธิผลเทา่กบั  0.6766 

 2.  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนกัเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั หลงัเรียนสงูกว่า

ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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Abstract 

 

The propose of this study were 1) to construct and define effectiveness index of 

learning experience activities using storytelling through artwork to promote creative 

thinking of early childhood students. 2) to compare the creative thinking of early childhood 

students before and after learning activities. This was undertaken through Research and 

Development process consisting of two steps. The first step was to construct and define 

effectiveness index of learning experience activities by storytelling through artwork to 

promote creative thinking of early childhood students. This was learning by studying 

principles, concepts and theories on development of learning experience activities using 

storytelling through artwork. Afterwards, author designed 20 activities. These activities 

were then examined by five experts on its appropriateness of contents. These activities 

were later adjusted and tested with kindergarten students class 2 at Chumchonbanklonglan 

school. Three students were chosen for this test to consider about its appropriateness  

on language, contents and time. Activities were again adjusted and tested, with 20 

kindergarten students class 2/3 in their 2nd semester, academic year 2013 at 

Chumchonbanklonglan school, the Office of Basic Education Commission, Education 

Area Service 2, Kamphaengphet province, to identify effectiveness index of activities. 



Tools used comprised of learning experience activities using storytelling through artwork 

to promote creative thinking of early childhood students and analysis of appropriateness 

examined results using Mean, Standard Deviation value and effectiveness index. Second 

step was a comparison of creative thinking of early childhood students before and after 

learning activities. This was undertaken by taking samples of kindergarten students class 

2/2, 2nd semester, academic year 2013 at Chumchonbanklonglan school. 24 students 

were selected to participate in this activity. Tool used for this step was the Test for 

Creative Thinking - Drawing Production (TCT- DP) of Jellen and Urban and use t-test for 

dependent samples for statistic data analysis.  

 

The research findings: 

 1. Designed learning experience activities using storytelling through artwork to 

promote creative thinking of early childhood students consist of 3 steps: 1) planing 2) 

implementation and 3) review of activities.  From the study it was concluded that learning 

experience activities has highest value of appropriateness ( = 4.85, S.D. = 0.22) and 

effectiveness index at 0.6766. 

 2. Creative thinking of early childhood students using learning experience 

activities through storytelling with artwork to promote creative thinking was significantly 

higher than before learning at .01 level. 
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บทที่  1 
 

บทนํา 

 

ความเป็นมาของปัญหา 

 สภาพวิกฤตทางเศรษฐกิจและสงัคมท่ีเกิดขึน้อย่างรวดเร็วและรุนแรงได้สร้างความกดดนั

ให้เกิดความจําเป็นอยา่งย่ิงในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงการจดัการศกึษาของไทยให้สามารถผลิต 

ผู้ ท่ีมีความเป็นมนษุย์ท่ีสมบรูณ์  มีคณุธรรมและจริยธรรม อีกทัง้รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงสามารถ

ปรับตวัอยูใ่นสงัคมท่ีเปล่ียนแปลงอยา่งมีคณุภาพ  ดงันัน้ ในโลกท่ีความรู้และเทคโนโลยีเกิดขึน้มาก

และเป็นไปอย่างรวดเร็ว  มนุษย์ไม่สามารถจดจําทุกอย่าง  อีกทัง้ความรู้ไม่ได้อยู่น่ิง  หรือเกิดขึน้

อยา่งช้าพอท่ีจะเรียนรู้ผา่นผู้ รู้คนใดคนหนึง่อีกตอ่ไป  มนษุย์จําต้องได้รับการพฒันาให้สามารถเติบโต 

และเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต  และต้องเร่ิมตัง้แต่แรกเกิดโดยการปลูกฝังให้เด็กมีเจตคติท่ีดีต่อการรับรู้ 

เรียนรู้ และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ กลั่นกรองข้อมูล เลือกใช้และนํามาใช้ใน

สถานการณ์ท่ีตนต้องการได้อย่างเหมาะสม  นอกจากนีม้นุษย์ยงัจําเป็นต้องมีความสามารถใน  

การเรียนรู้จากผู้ อ่ืนและมีลกัษณะท่ีทําให้ผู้ อ่ืนยินดีท่ีจะแบง่ปันความรู้  ประสบการณ์ตลอดจนหยิบ

ย่ืนโอกาสในการเรียนรู้ให้คณุสมบตัท่ีิเอือ้ตอ่การเจริญงอกงามตลอดชีวิตดงักล่าว จําเป็นต้องปลกูฝัง 

ตัง้แตป่ฐมวยัและต้องพฒันาอยา่งตอ่เน่ือง (กรมวิชาการ, 2546, ความนํา) ความคิดสร้างสรรค์เป็น

ลกัษณะการคดิท่ีมีคณุคา่ตอ่บคุคล สงัคม และประเทศชาต ิดงันัน้ประเทศไทยจงึได้กําหนดให้ความคิด 

สร้างสรรค์เป็นจดุมุง่หมายท่ีสําคญัประการหนึ่งของการจดัการศกึษาทกุระดบั (กรมวิชาการ, 2548, 

หน้า 9)  ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการได้ตระหนกัถึงความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ท่ีระบุไว้ใน

จดุมุ่งหมายข้อ 11 ของหลกัสตูรการศึกษาปฐมวยั พทุธศกัราช 2546 ว่าให้เด็กปฐมวยัมีจินตนาการ 

และความคดิสร้างสรรค์ (กรมวิชาการ, 2548, หน้า 9)  เด็กทกุคนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในตวัเอง 

ซึ่งขึน้อยู่กบัการเลีย้งด ูส่งเสริม และปพืูน้ฐานหรือการกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ เด็กท่ี

ได้รับการส่งเสริมหรือกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ จะทําให้เป็นคนกระตือรือร้นสนใจอยากรู้อยาก

เห็นสิ่งต่างๆ และสามารถหาหนทางเพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย ซึ่งความคิดสร้างสรรค์จะ 

สัง่สมเป็นประสบการณ์ในระยะยาว ทําให้เขาสามารถปรับเปล่ียนตวัเองให้รับมือกบัสถานการณ์

ตา่งๆ ได้ (พงษ์พนัธ์ พงษ์โสภา, 2544, หน้า 139-140) ทัง้นี ้ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

เป็นกระบวนการทางสมองของมนษุย์ท่ีสามารถคดิได้กว้างไกลหลายทิศทาง  โดยการเช่ือมโยงหรือ

ผสมผสานความคิดตัง้แตส่องเร่ืองเข้าด้วยกนั  แล้วจดัระเบียบความคิดออกมาในรูปท่ีแปลกใหม ่

ไม่ซํา้แบบเดิม  แต่จะต้องเป็นสิ่งท่ีมีทัง้คณุคา่และให้ประโยชน์แก่ชีวิต นกัจิตวิทยาหลายท่าน เช่น 
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กิลฟอร์ด (Guilford) โคแกน (Kogan)  มีความเห็นตรงกนัว่าความคิดสร้างสรรค์มิใช่พรสวรรค์ แตเ่ป็น

สิ่งท่ีสามารถฝึกฝนและเสริมสร้างขึน้ได้  ถ้ารู้วิธีและมีความอดทนเพียงพอ  นอกจากนีม้าสโลว์ 

(Maslow) ยงัได้กลา่ววา่ เดก็จะมีความคิดสร้างสรรค์ได้ดีกว่าผู้ ใหญ่  ทัง้นีเ้พราะโดยปกติทัว่ไปเด็ก

จะมีความอยากรู้อยากเห็นรวมทัง้จินตนาการได้กว้างไกลจนบางครัง้ผู้ ใหญ่ตามไม่ทนั  นอกจากนี ้

อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมนับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัในการสร้างเด็กให้เติบโตขึน้มาเป็นผู้ ท่ีมี

ความคดิสร้างสรรค์ 

 แต่จากสรุปข้อมูลผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง  ปี พ.ศ. 2549 - 2553 

(ระดบัการศกึษาปฐมวยั) โรงเรียนในสงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร 

เขต 2 จํานวน 164  โรงเรียน ท่ีได้รับการประเมินท่ีผ่านการรับรองและไม่ผ่านการรับรองจาก

สํานกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคณุภาพการศกึษา หมายถึง โรงเรียนท่ีได้จํานวนมาตรฐาน

ระดบัดี 11 มาตรฐานขึน้ไปและไมมี่มาตรฐานใดปรับปรุง  เกณฑ์การประเมิน 1.74  ลงมา = ปรับปรุง 

/1.75 – 2.74 = พอใช้ / 2.75 - 3.49 = ดี / 3.50 – 4.00 = ดีมาก  (มาตรฐานท่ีผ่านเกณฑ์คือ  2.75 

ขึน้ไป) สรุปได้ว่าข้อมลูสํานกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคณุภาพการศกึษาแจ้ง ณ วนัท่ี 25 

กนัยายน  พ.ศ. 2551 ระดบัปฐมวยั มาตรฐานด้านผู้ เรียนมาตรฐานท่ี 4 คือเด็กสามารถคิดรวบยอด 

คิดแก้ปัญหาและคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  โรงเรียนท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ จํานวน 108 โรงเรียน  ซึ่งคิดเป็นร้อย

ละ  65.85  ของโรงเรียนท่ีได้รับการประเมิน (สํานกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ

การศกึษา, 2551, หน้า 15-49)  ดงันัน้เด็กปฐมวยัในสงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา

กําแพงเพชร เขต 2 ยงัขาดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  ซึ่งแนวทางในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

นัน้ ทอแรนซ์ (Torrance,1965; อ้างอิงใน อารี พันธ์มณี, 2546, หน้า 2) กล่าวว่า ความคิด

สร้างสรรค์สามารถพัฒนาได้ด้วยการสอน  ฝึกฝน  และการฝึกปฏิบัติท่ีถูกวิธีท่ีเหมาะสมและ

ตอ่เน่ืองกนั 

เป็นลําดบั  การเรียนรู้ของเดก็ปฐมวยัเป็นขัน้ของการลงมือกระทํา  เด็กเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง

จากกิจกรรมการเล่น  ครูจึงมีหน้าท่ีเตรียมสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้ของเด็ก  โดยการเลือกวัสดุ

อปุกรณ์ประกอบการเรียนรู้ท่ีจบัต้องได้ เป็นของจริงเก่ียวพนักบัชีวิตของเด็ก รวมทัง้จดักิจกรรมและ

วสัดอุปุกรณ์ท่ีหลากหลาย  ในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กทําได้หลายวิธี เช่น  การจดั

กิจกรรมประสบการณ์ การสอน การฝึกฝน การทํากิจกรรมศิลปะ การวาดภาพ การให้เด็กฟังนิทาน 

การเลน่เกมปริศนาคําทาย  การตัง้คําถามให้เดก็ตอบหลายๆ ทาง  การให้เด็กเล่นของเล่นอย่างอิสระ 

(กรมวิชาการ, 2540, หน้า 5) สอดคล้องกับ วราภรณ์  รักวิจยั (2533, หน้า 164-168) ท่ีกล่าวว่า 

กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์จะเป็นกิจกรรมด้านศิลปะ คําพดู และการกระทํา 
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การจดักิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะเป็นกิจกรรมรูปแบบหนึ่ง

ท่ีผู้ สอนสามารถนํามาใช้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ท่ีต้องอาศัยความสามารถในการคิด

วางแผน  ตดัสินใจเลือกส่ือและทํากิจกรรมให้สําเร็จตามขัน้ตอน 

  การจดักิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ เป็นกิจกรรม 

ท่ีเหมาะสมสําหรับนําไปใช้ในการพฒันาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  เน่ืองจากการเล่านิทาน

จะช่วยเสริมสร้างจินตนาการท่ีกว้างไกลไร้ขอบเขตให้กบัเด็ก ให้เด็กสามารถใช้กระบวนการคิดใน

การพิจารณาแก้ปัญหาได้ สร้างความกล้าให้กับเด็กๆ โดยการแสดงออกท่ีผ่านกระบวนการคิดท่ีมี

ประสิทธิภาพ  (เกริก ยุ้นพนัธ์, 2543, หน้า 55-56) นอกจากนีก้ารเล่านิทานยงัเป็นวิธีการให้ความรู้

วิธีการหนึง่ท่ีทําให้เดก็สนใจในการเรียนรู้ สามารถจดจํา กล้าแสดงออก ช่วยตอบสนองความต้องการ

ของเด็ก เป็นตวักระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และการแสดงออก (สมศกัดิ์ ปริปุรณะ, 2542, หน้า   

59–62) ทัง้นี ้ การเล่านิทานโดยใช้เทคนิคและศิลปะในการเล่านิทาน ใช้บทสนทนาท่ีเข้าใจง่ายและ

เป็นกันเอง  ใช้นํา้เสียงเหมาะกับเนือ้เร่ือง  เปิดโอกาสให้เด็กซักถาม จะทําให้เด็กเกิดการคิด

จินตนาการจากเร่ืองราวท่ีได้ฟัง  (ฉวีวรรณ กินาวงศ์, 2533, หน้า 104)  เม่ือเด็กเกิดการคิด

จินตนาการโดยครูกําหนดประเด็นในการคิดสอดแทรกเข้าไปในเนือ้หานิทานท่ีต้องการให้เด็กคิด 

จากนัน้กระตุ้นโดยใช้คําถามปลายเปิดให้เด็กนําความคิดจินตนาการมาสร้างงานศิลปะจากส่ือวสัดุ

หลากหลาย  เป็นอีกแนวทางหนึ่งท่ีจะช่วยให้เด็กได้แสดงความรู้สึกนึกคิดจินตนาการออกมาในรูป

ของศิลปะท่ีเป็นภาพหรือสิ่งของท่ีเด็กจะสามารถแลเห็นได้  ซึ่งจะทําให้เด็กคิดสร้างสรรค์ได้ดีขึน้ 

กิจกรรมศิลปะท่ีช่วยพฒันาเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และ

จินตนาการ เชน่ การวาดภาพระบายสี การปัน้ การฉีก ตดั ปะ การพิมพ์ภาพ การร้อย การประดิษฐ์ 

หรือวิธีการอ่ืนท่ีเด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกบัพฒันาการ  (กรมวิชาการ, 2546, หน้า 50) ใน

การจดักิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยันัน้  ครูควรสนบัสนุนให้เด็กเลือกทํากิจกรรมศิลปะอย่าง

สร้างสรรค์  ซึ่งเด็กสามารถแสดงออก หรือรวบรวมความคิดในการเลือกวัสดุในการสร้างสรรค์

ผลงานด้วยตนเอง ดังนัน้กิจกรรมศิลปะจึงควรมีหลายชนิดให้เด็กมีโอกาสเลือกในแต่ละวัน  

(เบญจา แสงมลิ, 2545, หน้า 63-67)  

  จะเห็นได้วา่กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัและเน้นการแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ (เบญจา แสงมลิ, 

2545, หน้า 63-67) แต่จากการท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษาข้อมูลจากเอกสารต่างๆ และงานวิจยัท่ี

เก่ียวข้องพบวา่ การจดักิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะนัน้ ได้

ระบุสิ่งท่ีนกัเรียนจะต้องปฏิบตัิในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ตามองค์ประกอบทัง้ส่ีด้าน  ได้แก่
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ความคดิริเร่ิม ความคดิคลอ่งตวั  ความคดิยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ จึงต้องพฒันาทีละด้าน  

เน่ืองจากองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ในแตล่ะด้านมีลกัษณะความคิดแตกตา่งกนั การพฒันา

ความคิดสร้างสรรค์ทีละด้าน จะสามารถพัฒนาได้ตรงประเด็น ครบถ้วน ชัดเจน ส่งเผลให้เด็ก

พฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้ง่าย รวดเร็วย่ิงขึน้ โดยดําเนินกิจกรรมตามขัน้ตอนในการจดักิจกรรม

ส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ ครูเล่านิทานให้เด็กฟัง กระตุ้นให้เด็กคิดจินตนาการ ครูตัง้

ประเดน็ในการคดิ เดก็นําการคดิจินตนาการสูก่ารทํางานศลิปะจากส่ือวสัดหุลากหลายตามขัน้ตอน 

การทํากิจกรรม 3 ขัน้ตอน  คือ ขัน้วางแผน  ขัน้ปฏิบตัิ  และขัน้ทบทวน  โดยจดักิจกรรมติดตอ่กัน

อยา่งตอ่เน่ือง  ซึง่การฝึกเดก็ให้คดิอยา่งเป็นระบบ กระบวนการ จะทําให้เด็กสามารถคดิสร้างสรรค์

ได้ดี  ดงันัน้ ผู้ศกึษาจึงได้วิเคราะห์หน่วยการจดัการเรียนรู้  กําหนดนิทานให้สอดคล้องกบัเนือ้หาท่ี

จะเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  และกําหนดกิจกรรมศิลปะท่ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรค์ตาม

องค์ประกอบทีละด้าน โดยจดักิจกรรมศิลปะให้สอดคล้องสมัพนัธ์กัน  เพ่ือให้เด็กสามารถพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ได้อยา่งครบถ้วนสมบรูณ์และรวดเร็วย่ิงขึน้ 

ดงันัน้ผู้ศกึษาค้นคว้าจึงพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  เน่ืองจากความคิดสร้างสรรค์

เป็นความคิดท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมยากตอ่การเรียนรู้ และการเล่านิทานเป็นการกระตุ้นให้เด็ก

เกิดการคดิจินตนาการ  เม่ือเดก็นําการคดิจินตนาการจากการฟังนิทานมาทํากิจกรรมศิลปะจากส่ือ

วสัดหุลากหลาย  โดยครูตัง้ประเดน็และกระตุ้นด้วยคําถามปลายเปิด จะทําให้เด็กสร้างผลงานทาง

ศิลปะโดยการถ่ายทอดความคิดจินตนาการสู่ผลงานทางศิลปะนัน่เอง ทัง้นีผ้ลการศึกษาค้นคว้า    

ท่ีได้สามารถใช้ในการพฒันาสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัและเป็นแนวทางสําหรับครู

และผู้ ท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัย  ในการพัฒนารูปแบบ กิจกรรมการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ สําหรับเดก็ปฐมวยัตอ่ไป 

 

จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

 1.  เพ่ือสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย  

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั 
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ความสาํคัญของการศึกษาค้นคว้า 

 1.  ได้กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ี

สง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ท่ีมีประสิทธิผลสง่เสริมให้เดก็มีความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้ 

2.  ผลการศกึษาจะเป็นต้นแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะในระดบัชัน้อ่ืนๆ และกลุม่สาระอ่ืนตอ่ไป 

 

ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

 ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ศกึษาได้แบง่การศกึษาออกเป็น 2 ขัน้ตอน โดยกําหนด

ขอบเขตการทําการศกึษาในแตล่ะขัน้ตอนไว้  3  ด้าน  ได้แก่  ขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู  ขอบเขต

ด้านเนือ้หา  และขอบเขตด้านตวัแปร  ซึง่รายละเอียดแตล่ะด้านมีขัน้ตอน  ดงันี ้

 

ขัน้ตอนท่ี  1  การสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

       การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีส่งเสริมความคิด  

        สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 1.  แหล่งข้อมูลในการสร้างกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 5 ทา่น   

เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  โดยมีคณุสมบตั ิดงันี ้

 1.1  อาจารย์สอนในระดบัอดุมศกึษาด้านการจดัการศกึษาปฐมวยั  2  ท่าน 

 1.2  ครูชํานาญการพิเศษในด้านการสอนในระดบัปฐมวยั  2  ท่าน 

 1.3  ศกึษานิเทศก์ในสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาท่ีรับผิดชอบด้านการจดัการศกึษา

ปฐมวยั  1  ทา่น 

 2.  นักเรียนในระดับปฐมวัย  ชัน้อนุบาลปีท่ี  2  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2556  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต  2 

จํานวน  3  คน  ประกอบด้วยนักเรียนท่ีมีพัฒนาการดี  ปานกลาง  อ่อน อย่างละ 1 คน  เพ่ือ

ตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เนือ้หา และความเหมาะสมของเวลา 

 3.  นักเรียนในระดบัปฐมวัย  ชัน้อนุบาลปีท่ี  2/3  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2556  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต  2 
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จํานวน  1  ห้องเรียน  20 คน เพ่ือหาดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรม 

 ขอบเขตด้านเนือ้หา 

 เนือ้หาท่ีใช้ในการศึกษาในครัง้นีเ้ป็นสาระท่ีควรเรียนรู้และประสบการณ์สําคญัสําหรับ

เดก็ปฐมวยั  ชัน้อนบุาลปีท่ี  2  อายรุะหว่าง  5–6  ปี  ตามหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั  พทุธศกัราช  

2546  โดยนํามาจดัประสบการณ์ในกิจกรรมสร้างสรรค์  มีทัง้หมด 4 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วย

บ้านแสนสุข  หน่วย ผลไม้แสนอร่อย  หน่วย ผักสดสะอาด  และหน่วย สัตว์น่ารัก  เพ่ือพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์  ซึ่งประกอบด้วย คือ  ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตวั ความคิดยืดหยุ่น และ

ความคดิละเอียดลออ 

  

 ขอบเขตด้านตัวแปร 

 1.  ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั 

 2.  ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั 

 

ขัน้ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยก่อนและหลังกิจกรรม 

       การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ  

       ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 1.  ประชากร ได้แก่  นกัเรียนระดบัปฐมวยัท่ีมีอายรุะหวา่ง  5-6 ปี  ท่ีกําลงัศกึษาอยูช่ัน้

อนบุาลปีท่ี  2  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร  เขต 2   

 2.  กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่  นกัเรียนระดบัปฐมวยัท่ีมีอายรุะหวา่ง  5-6 ปี ท่ีกําลงัศกึษาอยู่

ชัน้อนบุาลปีท่ี  2/2 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา 2556 โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดั

สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร  เขต  2 จํานวน  1  ห้องเรียน  24  คน   

ซึง่ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง   
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ขอบเขตด้านเนือ้หา 

เนือ้หาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าในครัง้นีเ้ป็นสาระท่ีควรเรียนรู้และประสบการณ์สําคญั

สําหรับเด็กปฐมวยัชัน้อนุบาลปีท่ี 2 อายุระหว่าง 5-6 ปี โดยนํามาจดัประสบการณ์ในกิจกรรม

สร้างสรรค์ มีทัง้หมด 4  หนว่ยการเรียนรู้ คือ หนว่ยบ้านแสนสขุ หนว่ยผลไม้แสนอร่อย หนว่ยผกัสด 

สะอาด และหนว่ยสตัว์นา่รัก เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ซึง่ประกอบด้วย คือ  ความคดิริเร่ิม  

ความคดิคลอ่งตวั ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ 

 

ขอบเขตด้านตัวแปร 

1.  ตวัแปรต้น  ได้แก่  กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบ

งานศลิปะ 

2.  ตวัแปรตาม  ได้แก่  ความคดิสร้างสรรค์   

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1.  กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ หมายถึง  

ขัน้ตอน  และวิธีการดําเนินกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ ท่ี

ผู้ศกึษาค้นคว้าพฒันาขึน้  โดยการนํากิจกรรมการเลา่นิทานมาเลา่ให้เดก็ฟัง หลงัจากฟังจบแล้วให้

เดก็คิดจินตนาการจากเนือ้หาในนิทาน แล้วลงมือทํางานศลิปะ ได้แก่ การวาดภาพระบายสี การฉีก 

ตดั ปะ กระดาษ  การพิมพ์ภาพ  การปัน้ และการประดษิฐ์  โดยจดักิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ในชว่งของกิจกรรมสร้างสรรค์ ซึง่กิจกรรมดงักลา่ว ผู้ศกึษาเขียนออกมาเป็นแผนกิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้  มีจํานวน  20 แผน ซึง่มีขัน้ตอน ดงันี ้

 ขัน้ท่ี 1  ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน  

  1.1  ครูเลา่นิทานสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีเรียนในหนว่ยการเรียนท่ีกําลงัเรียนใน

สปัดาห์นีใ้ห้กบัเด็กทัง้ชัน้ฟัง แล้วให้เด็กคิดสร้างสรรค์ผลงานด้านศลิปะ  

 ขัน้ท่ี 2  ขัน้จดักิจกรรมการเรียนรู้      

    ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้วางแผน   

    1.1  ให้เดก็สํารวจวสัดอุปุกรณ์ท่ีครูเตรียมไว้   

   1.2  ครูกําหนดหวัเร่ืองท่ีต้องการให้เดก็คิด โดยใช้คําถามปลาย 

เปิดกระตุ้นให้เดก็คดิ เกิดความสงสยั อยากรู้ ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุอปุกรณ์ท่ีมีอยู ่  

   1.3  เดก็แตล่ะคนวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจาก

ส่ือวสัดท่ีุครูเตรียมไว้ ตามหวัเร่ืองท่ีครูกําหนด ให้สอดคล้องกบัเร่ืองท่ีต้องการให้เดก็คิดสร้างสรรค์ 
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    1.4  ครูสนบัสนนุชว่ยเหลือการวางแผนของเดก็ เสร็จแล้วครู

บนัทกึการวางแผนของเด็ก 

     ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้ปฏิบตั ิ

   2.1  เดก็แตล่ะคนปฏิบตักิิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ ด้วยการทํา 

กิจกรรมท่ีต้องการ ได้แก่ การวาดภาพระบายสี การฉีกตดัปะ การพิมพ์ภาพ การปัน้ และการประดษิฐ์ 

ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบหรือความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้ 

   2.2  เดก็นําผลงานท่ีทําเสร็จแล้วสง่ครูเพ่ือบนัทกึการตัง้ช่ือและ

อธิบายเก่ียวกบัผลงาน 

   ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้ทบทวนและสรุป 

   3.1  เดก็แตล่ะคนออกมาเลา่ขัน้ตอนการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน 

และอธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง 

   3.2  ครูเป็นผู้ นําในการซกัถามผลงาน  กระบวนการทํางานของ

เดก็  และร่วมกนัแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัผลงานของเดก็ ให้เพ่ือนซกัถามข้อสงสยัและสิ่งท่ีสนใจ 

 2.  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ผลจากการแสดงออกของเด็กปฐมวยัท่ีแสดงออกจาก

ความคดิทางจินตนาการของเดก็  ผสมผสานความรู้ประสบการณ์ได้อย่างหลากหลาย  คิดได้หลาย

ทิศทาง  ซึ่งทําให้เกิดผลของการคิดค้นในรูปแบบของงานศิลปะใหม่ๆ ท่ีแตกต่างจากรูปแบบเดิม  

ในการศึกษาค้นคว้าครัง้นี ้จําแนกได้  4  ด้าน ประกอบด้วย  ความคิดริเร่ิม  ความคิดคล่องตัว 

ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ  สามารถวดัได้จากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

จากการวาดภาพของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen; & Urban, 1986) 

  2.1  ความคดิริเร่ิม  หมายถึง  ความสามารถของเด็กปฐมวยัในการคิดดดัแปลงใหม่

ให้แปลกแตกตา่งจากความคดิธรรมดา และไมซํ่า้กบัความคดิของบคุคลอ่ืน 

  2.2  ความคดิคลอ่งตวั หมายถึง ความสามารถของเด็กปฐมวยัในการคิดอย่างรวดเร็ว

ซึง่มีปริมาณท่ีมากในเวลาจํากดั  เป็นความคดิท่ีไมซํ่า้กนัในเร่ืองเดียวกนั 

  2.3  ความคดิยืดหยุน่  หมายถึง  ความสามารถของเดก็ปฐมวยัในการคิดได้หลาย

ประเภท หลายทิศทาง 

  2.4  ความคดิละเอียดลออ  หมายถึง  ความสามารถของเดก็ปฐมวยัในการคิด

เพิ่มเตมิรายละเอียดเพ่ือตกแตง่หรือขยายความคดิหลกัให้สมบรูณ์งดงามและชดัเจนย่ิงขึน้ 

 3.  ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรม  คือ  ค่าท่ีแสดงความก้าวหน้าด้านความคิด

สร้างสรรค์ของเด็กนักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน
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ประกอบงานศิลปะ  โดยการเปรียบเทียบคะแนนจากการทําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อน

และหลงัการจดักิจกรรม 

 4.  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  ผลท่ีได้จากการประเมนิคณุลกัษณะ

ในด้านองค์ประกอบตา่งๆ ของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบ

งานศลิปะท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั ตามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  จํานวน  

5 ทา่น โดยใช้แบบประเมินมาตราสว่นประมาณคา่ และแบบปลายเปิดในสว่นท้ายของแบบประเมิน 

 5.  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  เคร่ืองมือท่ีใช้วดัความคิดสร้างสรรค์ของ

เดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  โดย

ใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT-DP (Test for Creative Thinking - 

Drawing Production) ของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen & Urban) เป็นแบบทดสอบปลายเปิด

ออกมาเป็นผลงานจากความคดิแบบอเนกนยั โดยมีเกณฑ์ ทัง้หมด 11 เกณฑ์  จดัเป็นกลุ่มออกเป็น 

4 กลุม่ คือ 

 กลุม่ท่ี 1 ความคิดริเร่ิม ข้อ 10 คะแนนเตม็ 12 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 2 ความคิดคล่องตวั ข้อ 11 คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 3 ความคิดยืดหยุน่ ข้อ 6, 7, 8 และ 9 คะแนนเตม็ 24 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 4 ความคิดละเอียดลออ ข้อ 1,2, 3, 4 และ 5 คะแนนเตม็ 30 คะแนน 

  คะแนนรวมของแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์  คือ  72  คะแนน  โดยมีรายละเอียด

ของคะแนนดงันี ้ เกณฑ์ข้อท่ี 1-11 ยกเว้นข้อ 10 คะแนนข้อละ 6 คะแนน  ข้อ 10 แบ่งเป็น 4 ข้อ

ยอ่ย  ข้อยอ่ยละ 3 คะแนน  รวม 12 คะแนน 

  

สมมุตฐิานของการศึกษาค้นคว้า 

เดก็ปฐมวยัท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศลิปะท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั มีความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 1.  ได้พฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั คือ ความคดิริเร่ิม  ความคิดคลอ่งตวั 

ความคดิยืดหยุน่  และความคดิละเอียดลออ 

 2.  ได้แนวทางสําหรับครู ผู้ปกครอง และผู้ ท่ีเก่ียวข้องในการสง่เสริมและพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์ ตลอดจนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยกิจกรรมเลา่นิทานประกอบงานศลิปะให้มี 

ความเหมาะสมมากขึน้ 
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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  

และได้นําเสนอตามหวัข้อตอ่ไปนี ้

 1.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

 2.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับนิทาน 

 2.1  ความหมายของนิทาน 

 2.2  ความหมายของการเลา่นิทาน 

 2.3  คณุคา่ของนิทาน 

 2.4  รูปแบบการเล่านิทาน 

 2.5  การเลือกนิทานสําหรับเดก็ 

 2.6  เทคนิคในการเลา่นิทานและวิธีการเลา่นิทาน 

 2.7  ส่ือท่ีใช้ในการเลา่นิทาน 

 3.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะ 

  3.1  ความหมายของกิจกรรมศลิปะ 

  3.2  ความสําคญัและประโยชน์ของกิจกรรมศลิปะ 

  3.3  พฒันาการทางศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยั 

  3.4  หลกัในการจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเด็กปฐมวยั 

  3.5  องค์ประกอบของการจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยั 

  3.6  ส่ือในการจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเด็กปฐมวยั 

  3.7  บทบาทของผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมศลิปะ 

  3.8  ประเภทของกิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยั 

 4.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 

     4.1  ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 

  4.2  ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิสร้างสรรค์  

  4.3  ความสําคญัของความคดิสร้างสรรค์ 

  4.4  องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 

  4.5  กระบวนการคดิสร้างสรรค์ 
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  4.6  พฒันาการทางความคดิสร้างสรรค์ 

  4.7  ลกัษณะของเดก็ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ 

  4.8  การสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์สําหรับเด็กปฐมวยั 

  4.9  กิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ 

  4.10  การวดัความคดิสร้างสรรค์ 

 5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

  5.1  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องในประเทศ 

  5.2  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องตา่งประเทศ 

 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช  2546 (สาํหรับเดก็อายุ 3-5 ปี) 

 เดก็อาย ุ3-5 ปี เป็นวยัท่ีร่างกายและสมองของเด็กกําลงัเจริญเติบโต เด็กต้องการความรัก 

ความเอาใจใสด่แูลอยา่งใกล้ชิด เดก็วยันีมี้โอกาสเรียนรู้จากการใช้ประสาทสมัผสัทัง้ห้าได้สํารวจเล่น 

ทดลอง ค้นพบด้วยตนเอง ได้มีโอกาสคิดแก้ปัญหา เลือก ตดัสินใจใช้ภาษาส่ือความหมาย คิดริเร่ิม 

สร้างสรรค์และอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนอย่างมีความสขุ ผู้ ท่ีรับผิดชอบจึงมีหน้าท่ีในการอบรมเลีย้งดแูละจดั

ประสบการณ์ให้เดก็ได้พฒันาเตม็ตามศกัยภาพ สง่เสริมให้เดก็สงัเกต สํารวจ สร้างสรรค์ และย่ิงเด็ก

มีความกระตือรือร้น ย่ิงทําให้เด็กเกิดการเรียนรู้  ผู้ รับผิดชอบจึงต้องส่งเสริม สนบัสนนุ  ให้ความรัก 

ความเข้าใจ เอาใจใส่เด็กวัยนีเ้ป็นพิเศษ  เพราะจะเป็นพืน้ฐานท่ีช่วยเตรียมพร้อมให้เด็กประสบ

ความสําเร็จในการเรียนและในชีวิตเดก็ตอ่ไป การนําหลกัสตูรสูก่ารปฏิบตัขิองสถานศกึษาหรือ 

สถานพฒันาเด็กปฐมวยัแต่ละแห่งจึงมีความสําคญัอย่างย่ิงตอ่การพฒันาเด็ก และถือเป็นหน้าท่ี

ของบุคลากรท่ีเก่ียวข้องทุกฝ่ายจะต้องศึกษา และทําความเข้าใจในเอกสารหลักสูตรและคู่มือ

หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั  พทุธศกัราช 2546 (กรมวิชาการ, 2548, ความนํา)  

 1.  หลักการ 

  เป็นหลกัสําคญัในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ซึ่งผู้สอนจําเป็นต้องศกึษาหลกัการ

ของหลกัสูตรให้เข้าใจ  เพราะในการจดัประสบการณ์ให้เด็กอาย ุ3-5 ปี  จะต้องยึดหลกัการอบรม

เลีย้งดคูวบคูก่บัการให้การศกึษา  โดยต้องคํานึงถึงความสนใจและความต้องการของเด็กทกุคนทัง้

เดก็ปกต ิเดก็ท่ีมีความสามารถพิเศษ และเดก็ท่ีมีความบกพร่องทางร่างกาย  อารมณ์  จิตใจ สงัคม  

และสติปัญญา  รวมทัง้การส่ือสารและการเรียนรู้  หรือเด็กท่ีมีร่างกายพิการหรือทุพพลภาพ  หรือ

บุคคลซึ่งไม่สามารถพึ่งตนเองได้  หรือไม่มีผู้ ดแูล  หรือด้อยโอกาส  เพ่ือให้เด็กพัฒนาทุกด้านทัง้

ด้านร่างกาย  อารมณ์  จิตใจ สังคม  และสติปัญญาอย่างสมดุล โดยจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย  

บรูณาการผา่นการเลน่และกิจกรรมท่ีเป็นประสบการณ์ตรงผา่นประสาทสมัผสัทัง้ห้า  เหมาะสม 
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กบัวยั  และความแตกตา่งระหว่างบคุคลด้วยปฏิสมัพนัธ์ท่ีดีระหว่างเด็กกบัพ่อแม่  เด็กกบัผู้ เลีย้งดู

หรือบุคลากรท่ีมีความรู้ความสามารถในการอบรมเลีย้งดแูละให้การศึกษาแก่เด็กปฐมวยั  เพ่ือให้

เด็กแต่ละคนได้มีโอกาสในการพฒันาตนเองตามลําดบัขัน้ของพฒันาการสงูสดุตามศกัยภาพและ

นําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างมีความสุข  เป็นคนดีและคนเก่งของสังคม  และสอดคล้องกับ

ธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อม  ขนบธรรมเนียมประเพณี  วัฒนธรรม  ความเช่ือทางศาสนา  สภาพ

เศรษฐกิจ  สังคม  โดยความร่วมมือจากบุคคล  ครอบครัว ชุมชน  องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน  

องค์กรเอกชน  สถาบนัทางศาสนา  สถานประกอบการ  และสถาบนัสงัคมอ่ืน 

 หลกัการของหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั  พทุธศกัราช 2546 มีสาระสําคญั  ดงันี ้ 

(กรมวิชาการ, 2548, หน้า 8-9) 

  1.  สง่เสริมกระบวนการเรียนรู้และพฒันาการท่ีครอบคลมุเด็กปฐมวยัทกุประเภท 

  2.  ยดึหลกัการอบรมเลีย้งดแูละให้การศกึษาท่ีเน้นเดก็เป็นสําคญั  โดยคํานงึถึง 

ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  และวิถีชีวิตของเดก็ตามบริบทของชมุชน  สงัคมและวฒันธรรมไทย 

  3.  พฒันาเดก็โดยองค์รวมผา่นการเลน่และกิจกรรมท่ีเหมาะกบัวยั 

  4.  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้สามารถดํารงชีวิตประจําวนัได้อย่างมีคณุภาพและมี

ความสขุ 

  5.  ประสานความร่วมมือระหวา่งครอบครัว ชมุชน  และสถานศกึษาในการพฒันาเดก็ 

 2. จุดมุ่งหมาย 

  หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยัมุ่งให้เดก็มีพฒันาการท่ีเหมาะสมกบัวยั ความสามารถ

และความแตกตา่งระหวา่งบคุคลทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา  เม่ือเดก็

จบการศกึษาระดบัปฐมวยั  เดก็จะบรรลตุามมาตรฐานคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ท่ีกําหนดไว้ในจดุ 

มุง่หมาย 12 ข้อ และในแตล่ะชว่งอายผุู้สอนจะต้องคํานงึถึงคณุลกัษณะตามวยัของเด็กด้วย  

มาตรฐานคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ในหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั  พทุธศกัราช 2546 จะครอบคลมุ

พฒันาการ ด้านร่างกาย  อารมณ์  จิตใจ สงัคม  และสตปัิญญา  ดงันี ้

  1.  ร่างกายเจริญเตบิโตตามวยั  และมีสขุนิสยัท่ีดี 

  2.  กล้ามเนือ้ใหญ่และกล้ามเนือ้เล็กแข็งแรง  ใช้ได้อยา่งคลอ่งแคลว่และประสาน

สมัพนัธ์กนั 

  3.  มีสขุภาพจิตดี  และมีความสขุ 

  4.  มีคณุธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจท่ีดีงาม 

  5.  ช่ืนชมและแสดงออกทางศลิปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออกกําลงักาย 
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  6.  ชว่ยเหลือตนเองได้เหมาะสมกบัวยั 

  7.  รักธรรมชาต ิ สิ่งแวดล้อม  วฒันธรรม  และความเป็นไทย 

  8.  อยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนได้อยา่งมีความสขุและปฏิบตัิตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสงัคม 

ในระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ 

  9.  ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสมกบัวยั 

  10.  มีความสามารถในการคดิและการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกบัวยั 

  11.  มีจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ 

  12.  มีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนรู้  และมีทกัษะในการแสวงหาความรู้ 

 3.  การจัดประสบการณ์ 

  การจดัประสบการณ์สําหรับเดก็ปฐมวยัอาย ุ3-5 ปี จะไมจ่ดัเป็นรายวิชาแตจ่ะจดัใน

รูปของกิจกรรมบรูณาการผ่านการเลน่  เพ่ือให้เดก็เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง  เกิดความรู้ ทกัษะ 

คณุธรรม จริยธรรม รวมทัง้เกิดการพฒันาทัง้ด้านร่างกาย อารมณ์จิตใจ สงัคม และสตปัิญญา  

โดยมีหลกัการและแนวทางในการจดัประสบการณ์ดงันี ้(กรมวิชาการ, 2546, หน้า 30) 

  3.1  หลกัการจดัประสบการณ์ 

   3.1.1  จดัประสบการณ์การเลน่และการเรียนรู้เพ่ือพฒันาเดก็โดยองค์รวม 

อยา่งตอ่เน่ือง 

   3.1.2  เน้นเดก็เป็นสําคญั  สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกตา่ง

ระหวา่งบคุคลและบริบทของสงัคมท่ีเดก็เป็นอยู่ 

   3.1.3  จดัให้เด็กได้รับการพฒันาโดยให้ความสําคญัทัง้กบักระบวนการและ

ผลผลิต 

   3.1.4  จดัการประเมินพฒันาการให้เป็นกระบวนการอยา่งตอ่เน่ือง  และเป็น 

สว่นหนึง่ของการจดัประสบการณ์ 

   3.1.5  ให้ผู้ปกครองและชมุชนมีสว่นร่วมในการพฒันาเด็ก 

  3.2  แนวทางการจดัประสบการณ์ 

   จากการศกึษาในหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั แนวทางในการจดัประสบการณ์

ให้แก่เด็กปฐมวยั  มีดงันี ้

   3.2.1  จดัประสบการณ์ให้สอดคล้องกบัจิตวิทยาพฒันาการคือ  เหมาะกบัอาย ุ

วฒุภิาวะและระดบัพฒันาการ เพ่ือให้เดก็ทกุคนได้พฒันาเดก็เตม็ตามศกัยภาพ 
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   3.2.2  จดัประสบการณ์ให้สอดคล้องกบัลกัษณะการเรียนรู้ของเด็กวยันี ้ คือเดก็

ได้ลงมือกระทํา  เรียนรู้ผา่นประสาทสมัผสัทัง้ห้า ได้เคล่ือนไหว สํารวจ เลน่ สงัเกต  สืบค้น ทดลอง 

และคดิแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

   3.2.3  จดัประสบการณ์ในรูปแบบบรูณาการ คือ บรูณาการทัง้ทกัษะและสาระ

การเรียนรู้ 

   3.2.4  จดัประสบการณ์ให้เด็กได้ริเร่ิม คดิ วางแผน ตดัสินใจ ลงมือกระทํา และ

นําเสนอความคดิ  โดยผู้สอนเป็นผู้สนบัสนนุ อํานวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกบัเด็ก 

   3.2.5  จดัประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสมัพนัธ์กบัเด็กอ่ืน กบัผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพ 

แวดล้อมท่ีเอือ้ตอ่การเรียนรู้ ในบรรยากาศท่ีอบอุน่มีความสขุและเรียนรู้การทํากิจกรรมแบบร่วมมือ

ในลกัษณะตา่งๆ กนั 

   3.2.6  จดัประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสมัพนัธ์กบัส่ือและแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย

และอยูใ่นวิถีชีวิตของเด็ก 

   3.2.7  จดัประสบการณ์ท่ีสง่เสริมลกัษณะนิสยัท่ีดีและทกัษะการใช้ชีวิตประจําวนั 

ตลอดจนสอดแทรกคณุธรรม จริยธรรมให้เป็นสว่นหนึง่ของการจดัประสบการณ์ การเรียนรู้อยา่ง

ตอ่เน่ือง 

   3.2.8  จดัประสบการณ์ทัง้ในลกัษณะท่ีมีการวางแผนไว้ลว่งหน้าและแผนท่ี

เกิดขึน้ในสภาพจริงโดยไมไ่ด้คาดการณ์ไว้ 

   3.2.9  ให้ผู้ปกครองและชมุชนมีสว่นร่วมในการจดัประสบการณ์ทัง้การวางแผน  

การสนบัสนนุส่ือการสอน  การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพฒันาการ 

   3.2.10  จดัทําสารนิทศัน์ด้วยการรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัพฒันาการและ 

การเรียนรู้ของเด็กเป็นรายบคุคล  นํามาไตร่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาการเดก็ 

และการวิจยัในชัน้เรียน 

 4.  สาระการเรียนรู้ 

  สาระการเรียนรู้ใช้เป็นส่ือกลางในการจดักิจกรรมให้กบัเด็ก เพ่ือสง่เสริมพฒันาการ 

ทกุด้าน  ทัง้ด้านร่างกาย  อารมณ์ จิตใจ สงัคมและสตปัิญญา  ซึ่งจําเป็นตอ่การพฒันาเด็กให้เป็น

มนุษย์ท่ีสมบูรณ์  ทัง้นีส้าระการเรียนรู้ประกอบด้วย  องค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการและ

คณุลกัษณะหรือคา่นิยม  คณุธรรม จริยธรรม  ความรู้สําหรับเดก็อาย ุ3-5 ปี  จะเป็นเร่ืองราว 

ท่ีเก่ียวข้องกบัตวัเด็ก  บคุคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก  ธรรมชาติรอบตวั  และสิ่งตา่งๆ รอบตวัเด็ก 

ท่ีเด็กมีโอกาสใกล้ชิดหรือมีปฏิสมัพนัธ์ในชีวิตประจําวนั  และเป็นสิ่งท่ีเด็กสนใจ จะไม่เน้นเนือ้หา
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การทอ่งจํา ในสว่นท่ีเก่ียวข้องกบัทกัษะหรือกระบวนการ  จําเป็นต้องบรูณาการทกัษะท่ีสําคญัและ

จําเป็นสําหรับเด็ก  เช่น ทกัษะการเคล่ือนไหว  ทกัษะทางสงัคม ทกัษะการคิด ทกัษะการใช้ภาษา  

คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เป็นต้น  ขณะเดียวกนัควรปลกูฝังให้เดก็เกิดเจตคติท่ีดี มีคา่นิยม 

ท่ีพงึประสงค์ เชน่  ความรู้สกึท่ีดีตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน  รักการเรียนรู้  รักธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อมและมี

คณุธรรม จริยธรรมท่ีเหมาะสมกบัวยั  เป็นต้น  ผู้สอนหรือผู้จดัการศกึษา อาจนําสาระการเรียนรู้มา

จดัในลกัษณะหนว่ยการสอนแบบบรูณาการหรือเลือกใช้วิธีการท่ีสอดคล้องกบัปรัชญาและหลกัการ

จดัการศกึษาปฐมวยั  สาระการเรียนรู้กําหนดเป็น 2 ส่วน ดงันี ้

  4.1  ประสบการณ์สาํคัญ  ประสบการณ์สําคญัเป็นสิ่งจําเป็นอยา่งย่ิงสําหรับ 

การพฒันาเด็กทางด้านร่างกาย  อารมณ์ จิตใจ สงัคม  และสตปัิญญา ชว่ยให้เดก็เกิดทกัษะ 

ท่ีสําคญัสําหรับการสร้างองค์ความรู้ โดยให้เดก็ได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัวตัถ ุสิ่งของ บคุคลตา่งๆ ท่ีอยู่

รอบตวั รวมทัง้ปลกูฝังคณุธรรม จริยธรรมไปพร้อมกนัด้วย ซึง่ประสบการณ์สําคญั  มีดงันี ้

   1.  ประสบการณ์สําคญัท่ีสง่เสริมพฒันาการด้านร่างกาย ได้แก่ 

   1.1  การทรงตวัและการประสานสมัพนัธ์ของกล้ามเนือ้ใหญ่ 

    1.1.1  การเคล่ือนไหวอยูก่บัท่ีและการเคล่ือนไหวเคล่ือนท่ี 

    1.1.2  การเคล่ือนไหวพร้อมวสัดอุปุกรณ์ 

    1.1.3  การเลน่เคร่ืองเลน่สนาม 

    1.2  การประสานสมัพนัธ์ของกล้ามเนือ้เล็ก 

     1.2.1  การเลน่เคร่ืองเลน่สมัผสั 

     1.2.2  การเขียนภาพและการเลน่กบัสี 

     1.2.3  การปัน้และประดิษฐ์สิ่งตา่งๆ ด้วยดนิเหนียว ดนินํา้มนั แทง่ไม้ 

เศษวสัด ุฯลฯ 

     1.2.4  การตอ่ของ  บรรจ ุเท และแยกชิน้สว่น 

    1.3  การรักษาสขุภาพและปฏิบตัตินตามสขุอนามยั 

    1.4  การรักษาความปลอดภยั การรักษาความปลอดภยัของตนเองและผู้ อ่ืน

ในกิจวตัรประจําวนั 

   2.  ประสบการณ์สําคญัท่ีสง่เสริมพฒันาการด้านอารมณ์และจิตใจ ได้แก่ 

    2.1  ดนตรี 

     2.1.1  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
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     2.1.2  การเลน่เคร่ืองดนตรีง่ายๆ เชน่ เคร่ืองดนตรีประเภทเคาะ ประเภท

ตี ฯลฯ 

     2.1.3  การร้องเพลง 

    2.2  สนุทรียภาพ 

     2.2.1  การช่ืนชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 

     2.2.2  การแสดงออกอย่างสนกุสนานกบัเร่ืองตลก ขําขนั และเร่ืองราว/

เหตกุารณ์ท่ีสนกุสนานตา่งๆ 

    2.3  การเลน่ 

     2.3.1  การเลน่อิสระ 

     2.3.2  การเลน่รายบคุคล การเลน่เป็นกลุม่ 

     2.3.3  การเลน่ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

    2.4  คณุธรรม จริยธรรม การปฏิบตัตินตามหลกัศาสนาท่ีนบัถือ 

   3.  ประสบการณ์สําคญัท่ีสง่เสริมพฒันาการด้านสงัคม ได้แก่ 

    3.1  การเรียนรู้ทางสงัคม 

     3.1.1  การปฏิบตักิิจวตัรประจําวนัของตนเอง 

     3.1.2  การเลน่และการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน 

     3.1.3  การวางแผน  ตดัสินใจเลือก  และลงมือปฏิบตัิ 

     3.1.4  การมีโอกาสได้รับรู้ความรู้สกึ ความสนใจ และความต้องการของ

ตนเองและผู้ อ่ืน 

     3.1.5  การแลกเปล่ียนความคดิเห็นและเคารพความคดิเห็นของผู้ อ่ืน 

     3.1.6  การแก้ปัญหาในการเลน่ 

     3.1.7  การปฏิบตัิตามวฒันธรรมท้องถ่ินท่ีอาศยัอยูแ่ละความเป็นไทย 

   4.  ประสบการณ์สําคญัท่ีสง่เสริมพฒันาการด้านสติปัญญา ได้แก่ 

    4.1  การคดิ 

     4.1.1  การรู้จกัสิ่งตา่งๆ ด้วยการมอง ฟัง สมัผสั ชิมรสและดมกลิ่น 

     4.1.2  การเลียนแบบการกระทําและเสียงตา่งๆ 

     4.1.3  การเช่ือมโยงภาพ  ภาพถ่าย และรูปตา่ง  ๆกบัสิ่งของหรือสถานท่ีจริง 

     4.1.4  การรับรู้และแสดงความรู้สกึผา่นส่ือ วสัด ุของเลน่ และผลงาน 

     4.1.5  การแสดงความคดิสร้างสรรค์ผา่นส่ือ วสัดตุา่งๆ 
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    4.2  การใช้ภาษา 

     4.2.1  การแสดงความรู้สึกด้วยคําพดู 

     4.2.2  การพดูกบัผู้ อ่ืนเก่ียวกบัประสบการณ์ของตนเองหรือเลา่เร่ืองราว

เก่ียวกบัตนเอง 

     4.2.3  การอธิบายเก่ียวกบัสิ่งของ เหตกุารณ์และความสมัพนัธ์ของสิ่งตา่ง  ๆ

     4.2.4  การฟังเร่ืองราว นิทาน คําคล้องจอง คํากลอน 

     4.2.5  การเขียนในหลายรูปแบบผา่นประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายตอ่

เดก็  เขียนภาพ ขีดเข่ีย เขียนคล้ายตวัอกัษร  เขียนเหมือนสญัลกัษณ์ เขียนช่ือตนเอง 

     4.2.6  การอา่นในหลายรูปแบบ  ผา่นประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายตอ่

เดก็  อา่นภาพหรือสญัลกัษณ์จากหนงัสือ นิทาน เร่ืองราวท่ีสนใจ 

    4.3  การสงัเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 

     4.3.1  การสํารวจและอธิบายความเหมือน ความตา่งของสิ่งตา่งๆ 

     4.3.2  การจบัคู ่การจําแนก และการจดักลุม่ 

     4.3.3  การเปรียบเทียบ เชน่ ยาว/สัน้ ขรุขระ/เรียบ ฯลฯ 

     4.3.4  การเรียงลําดบัสิ่งตา่งๆ 

     4.3.5  การคาดคะเนสิ่งตา่งๆ 

     4.3.6  การตัง้สมมตฐิาน 

     4.3.7  การทดลองสิ่งตา่งๆ 

     4.3.8  การสืบค้นข้อมลู 

     4.3.9  การใช้หรืออธิบายสิ่งตา่งๆ ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย 

    4.4  จํานวน 

     4.4.1  การเปรียบเทียบจํานวนมากกว่า น้อยกว่า เทา่กนั 

     4.4.2  การนบัสิ่งตา่งๆ 

     4.4.3  การจบัคูห่นึง่ตอ่หนึง่ 

     4.4.4  การเพิ่มขึน้หรือลดลงของจํานวนหรือปริมาณ 

    4.5  มิตสิมัพนัธ์ (พืน้ท่ี/ระยะ) 

     4.5.1  การตอ่เข้าด้วยกนั  การแยกออก การบรรจแุละการเทออก 

     4.5.2  การสงัเกตสิ่งตา่งๆ และสถานท่ีจากมมุมองท่ีตา่งๆ กนั 

     4.5.3  การอธิบายในเร่ืองตําแหนง่ของสิ่งตา่งๆ ท่ีสมัพนัธ์กนั 
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     4.5.4  การอธิบายในเร่ืองทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและสิ่งตา่งๆ 

     4.5.5  การส่ือความหมายของมิตสิมัพนัธ์ด้วยภาพวาด  ภาพถ่าย และรูปภาพ 

    4.6  เวลา 

     4.6.1  การเร่ิมต้นและการหยดุการกระทําโดยสญัญาณ 

     4.6.2  การเปรียบเทียบเวลา เชน่ ตอนเช้า ตอนเย็น เม่ือวานนี ้พรุ่งนี ้

     4.6.3  การเรียงลําดบัเหตกุารณ์ตา่งๆ 

     4.6.4  การเปล่ียนแปลงของฤด ู

  4.2  สาระท่ีควรเรียนรู้  สาระท่ีควรเรียนรู้  เป็นเร่ืองราวรอบตวัเด็กท่ีนํามาเป็นส่ือใน

การจดักิจกรรมให้เดก็เกิดการเรียนรู้  ไม่เน้นการท่องจําเนือ้หา  ผู้สอนสามารถกําหนดรายละเอียด

ขึน้เองให้สอดคล้องกับวัย ความต้องการ และความสนใจของเด็ก โดยให้เด็กได้เรียนรู้ผ่าน

ประสบการณ์สําคัญท่ีระบุไว้ข้างต้น  ทัง้นีอ้าจยืดหยุ่นเนือ้หาได้โดยคํานึงถึงประสบการณ์และ

สิ่งแวดล้อมในชีวิตจริงของเดก็  สาระท่ีควรเรียนรู้ท่ีเดก็อาย ุ3-5 ปีควรเรียนรู้ มีดงันี ้

   4.2.1  เร่ืองราวเก่ียวกบัตวัเด็ก  เด็กควรรู้จักช่ือ นามสกุล  รูปร่าง หน้าตา รู้จัก

อวยัวะต่างๆ วิธีระวงัรักษาร่างกายให้สะอาด  ปลอดภยั การรับประทานอาหารท่ีถกูสุขลกัษณะ 

เรียนรู้ท่ีจะเล่นและทําในสิ่งต่างๆ ด้วยตนเองคนเดียวหรือกับผู้ อ่ืน  ตลอดจนการเรียนรู้ท่ีจะแสดง

ความคดิเห็น ความรู้สกึ และแสดงมารยาทท่ีดี 

   4.2.2  เร่ืองราวท่ีเก่ียวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก  เด็กควรได้มีโอกาส

รู้จกัและรับรู้เร่ืองราวเก่ียวกบัครอบครัว สถานศกึษา ชมุชน รวมทัง้บคุคลตา่งๆ ท่ีเด็กต้องเก่ียวข้อง

หรือมีโอกาสใกล้ชิดและมีปฏิสมัพนัธ์ในชีวิตประจําวนั 

   4.2.3  ธรรมชาตริอบตวั  เดก็ควรได้เรียนรู้สิ่งมีชีวิต  สิ่งไมมี่ชีวิต รวมทัง้ 

ความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีแวดล้อมเดก็ตามธรรมชาต ิ เชน่ ฤดกูาล  กลางวนั  กลางคืน ฯลฯ 

   4.2.4  สิ่งตา่งๆ รอบตวัเด็ก  เดก็ควรได้รู้จกัสี ขนาด รูปร่าง รูปทรง นํา้หนกั 

ผิวสมัผสัของสิ่งตา่งๆ รอบตวั  สิ่งของเคร่ืองใช้ ยานพาหนะ  และการส่ือสารตา่งๆ ท่ีใช้อยูใ่น

ชีวิตประจําวนั 

 5.  การจัดกิจกรรมประจาํวัน  

  กิจกรรมสําหรับเด็กอาย ุ3-5 ปี  สามารถนํามาจดักิจวตัรประจําวนัได้หลายรูปแบบ  

เป็นการช่วยให้ทัง้ผู้สอนและเดก็ทราบวา่แตล่ะวนัจะทํากิจกรรมอะไร  เม่ือใด  และอย่างไร  การจดั

กิจกรรมประจําวนัมีหลกัการจดัและขอบขา่ยของกิจกรรมประจําวนั  ดงันี ้
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  5.1  หลักการจัดกิจกรรมประจาํวัน 

   5.1.1  กําหนดระยะเวลาในการจดักิจกรรมแตล่ะกิจกรรมให้เหมาะสมกบัวยัของ

เดก็ในแตล่ะวนัและยืดหยุน่ได้ตามความต้องการและความสนใจของเดก็ เชน่ 

     วยั  3  ปี  มีความสนใจชว่งสัน้ประมาณ  8  นาที 

     วยั  4  ปี  มีความสนใจอยูไ่ด้ประมาณ  12  นาที 

    วยั  5  ปี  มีความสนใจอยูไ่ด้ประมาณ  15  นาที 

   5.1.2  กิจกรรมต้องใช้ความคดิทัง้ในกลุม่เล็ก กลุม่ใหญ่ ไมค่วรใช้เวลาตอ่เน่ือง

นานกว่า 20 นาที 

   5.1.3  กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลน่เสรี เชน่ การเล่นตามมมุ การเลน่กลางแจ้ง 

ฯลฯ ใช้เวลาประมาณ 40-60 นาที 

   5.1.4  กิจกรรมควรมีความสมดลุระหว่างกิจกรรมในห้อง  และกิจกรรมนอกห้อง  

กิจกรรมท่ีใช้กล้ามเนือ้ใหญ่และกล้ามเนือ้เล็ก  กิจกรรมท่ีเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่  

กิจกรรมท่ีเดก็เป็นผู้ ริเร่ิมและผู้สอนเป็นผู้ ริเร่ิม  และกิจกรรมท่ีใช้กําลงัและไมใ่ช้กําลงั  จดัให้ครบ 

ทุกประเภท  ทัง้นีกิ้จกรรมท่ีต้องออกกําลงักายควรจดัสลบักับกิจกรรมท่ีไม่ต้องออกกําลงัมากนัก  

เพ่ือเดก็จะได้ไมเ่หน่ือยเกินไป 

  5.2  ขอบข่ายของกิจกรรมประจาํวัน  การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจดัในแตล่ะวนั  

ต้องให้ครอบคลมุสิ่งตอ่ไปนี ้  

   5.2.1  การพัฒนากล้ามเนือ้ใหญ่  เพ่ือช่วยให้เด็กได้พฒันาความแข็งแรงของ

กล้ามเนือ้ใหญ่ การเคล่ือนไหว และความคล่องแคล่วในการใช้อวยัวะตา่งๆ จึงควรจดักิจกรรมโดย 

ให้เดก็ได้เลน่อิสระกลางแจ้ง  เลน่เคร่ืองเลน่สนาม  เคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะดนตรี 

   5.2.2  การพัฒนากล้ามเนือ้เล็ก เพ่ือช่วยให้เด็กได้พัฒนาความแข็งแรงของ

กล้ามเนือ้เล็ก  การประสานสมัพนัธ์ระหว่างมือกบัตา จึงควรจดักิจกรรมโดยให้เด็กได้เล่นเคร่ืองเล่น 

สมัผัส  เล่นเกมต่อภาพ  ฝึกช่วยเหลือตนเองในการแต่งกาย หยิบจับช้อนส้อม ใช้อุปกรณ์ศิลปะ 

เชน่ สีเทียน  กรรไกร  พูก่นั ดนิเหนียว ฯลฯ 

   5.2.3  การพฒันาอารมณ์ จิตใจ และการปลกูฝังคณุธรรมจริยธรรม เพ่ือให้เด็กมี

ความรู้สกึท่ีดีตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน มีความเช่ือมัน่ กล้าแสดงออก มีวินยัในตนเอง รับผิดชอบ ซ่ือสตัย์  

ประหยดั เมตตากรุณา เอือ้เฟือ้ แบง่ปัน  มีมารยาทและปฏิบตัิตนตามวฒันธรรมไทยและศาสนาท่ี

นบัถือ  จงึควรจดักิจกรรมตา่งๆ ผา่นการเลน่  ให้เดก็ได้มีโอกาสตดัสินใจเลือก  ได้รับการตอบสนอง

ความต้องการ  ได้ฝึกปฏิบตัโิดยการสอดแทรกคณุธรรม จริยธรรม ตลอดเวลาท่ีโอกาสเอือ้อํานวย 
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   5.2.4  การพฒันาสงัคมนิสยั  เพ่ือช่วยให้เด็กมีลกัษณะนิสยัท่ีดี  กล้าแสดงออก

อยา่งเหมาะสมและอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสขุ  ช่วยเหลือตนเองในการทํากิจวตัรประจําวนั 

มีนิสยัรักการทํางาน รู้จกัระมดัระวงัความปลอดภยัของตนเองและผู้ อ่ืน  จึงควรจดัให้เด็กได้ปฏิบตัิ

กิจวตัรประจําวนัอยา่งสม่ําเสมอ  เชน่ การรับประทานอาหาร  พกัผอ่นนอนหลบั ขบัถ่าย  ทํา 

ความสะอาดร่างกาย เลน่และทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน ปฏิบตัิตามกฎกตกิาข้อตกลงของส่วนรวม เก็บของ 

เข้าท่ีเม่ือเลน่หรือทํางานเสร็จ ฯลฯ 

   5.2.5  การพฒันาการคิด  เพ่ือให้เด็กได้พฒันาการคิดรวบยอด  สงัเกต จําแนก  

เปรียบเทียบ จดัหมวดหมู ่เรียงลําดบัเหตกุารณ์ แก้ปัญหา จงึควรจดักิจกรรมให้เด็กสนทนา อภิปราย 

แลกเปล่ียนความคิดเห็น  เชิญวิทยากรมาพดูคยุกบัเด็ก  ค้นคว้าจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ ทดลอง 

ศกึษานอกสถานท่ี  ประกอบอาหาร  หรือจดัให้เด็กได้เลน่เกมการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัวยัอย่าง

หลากหลาย  ฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตประจําวนัและในการทํากิจกรรมทัง้ท่ีเป็นกลุม่ยอ่ย กลุม่ใหญ่ 

หรือรายบคุคล      

   5.2.6  การพฒันาภาษา เพ่ือให้เดก็ได้มีโอกาสใช้ภาษาส่ือสาร  ถ่ายทอดความรู้สึก 

นกึคิด  ความรู้ความเข้าใจในสิ่งตา่งๆ ท่ีเดก็มีประสบการณ์  จงึควรจดักิจกรรมทางภาษาให้มี 

ความหลากหลาย ในสภาพแวดล้อมท่ีเอือ้ตอ่การเรียนรู้  มุง่ปลกูฝังให้เดก็รักการอา่นและบคุลากร

ท่ีแวดล้อมต้องเป็นแบบอยา่งท่ีดีในการใช้ภาษา  ทัง้นีต้้องคํานงึถึงหลกัการจดักิจกรรมทางภาษา 

ท่ีเหมาะสมกบัเดก็เป็นสําคญั 

   5.2.7  การสง่เสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  เพ่ือช่วยให้เด็กได้พฒันา

ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์  ได้ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกและเห็นความสวยงามของสิ่งตา่งๆ รอบตวั  

โดยกิจกรรมศิลปะและดนตรีเป็นส่ือ ใช้ในการเคล่ือนไหวและจงัหวะตามจินตนาการ  ให้ประดิษฐ์

สิ่งตา่งๆ อยา่งอิสระตามความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ของเดก็  เลน่บทบาทสมมตใินมมุเลน่ตา่งๆ  

เลน่ทราย เลน่ก่อสร้างสิ่งตา่งๆ เชน่ แทง่ไม้รูปทรงตา่งๆ ฯลฯ 

 จากการศกึษาหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั  พทุธศกัราช 2546  ผู้ศกึษาได้วางแผนการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้สําหรับเดก็ปฐมวยั  ระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 เป็นโครงสร้าง 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้รายภาค  ดงันี ้

  

 

 

 



21 
 

ตาราง 1  แสดงโครงสร้างการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 

  ระดับชัน้อนุบาลปีท่ี 2 

 

สัปดาห์ท่ี วัน เดือน ปี หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

1 18 – 22  พ.ย. 56 ลอยกระทง บคุคลและสถานท่ีแวดล้อมเดก็ 

2 25 – 29 พ.ย. 56 คมนาคม สิ่งตา่ง ๆรอบตวั 

3 2 – 6 ธ.ค. 56 อากาศ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

4 9 - 13 ธ.ค. 56 วนัเดก็ บคุคลและสถานท่ีแวดล้อมเดก็ 

5 16 – 20  ธ.ค. 56 วิทยาศาสตร์นา่รู้ สิ่งตา่ง ๆรอบตวั 

6 23 – 27 ธ.ค. 56 ต้นไม้ท่ีรัก ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

7 30 ธ.ค.- 3 ม.ค. 57 ไม้ดอกไม้ประดบั ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

8 6 – 10 ม.ค. 57 บ้านแสนสขุ บคุคลและสถานท่ีแวดล้อมเดก็ 

9 13 – 17 ม.ค. 57 ผลไม้แสนอร่อย ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

10 20 – 24 ม.ค. 57 ผกัสดสะอาด ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

11 27 - 31 ม.ค. 57 สตัว์นา่รัก ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

12 3 – 7 ก.พ. 2557 เวลา  ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

13 10 – 14 ก.พ. 57 ดนิ หิน ทราย ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

14 17 – 21 ก.พ. 57 ฉนัรักฤดหูนาว ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

15 24 – 28 ก.พ. 57 วนัขึน้ปีใหม ่ บคุคลและสถานท่ีแวดล้อมเดก็ 

16 3 – 7 มี.ค. 57 กลางวนักลางคืน ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

17 10 – 14 มี.ค. 57 โลกสวยด้วยมือเรา สิ่งตา่งๆ รอบตวัเด็ก 

18 17 – 21 มี.ค. 57 คณิตศาสตร์ สิ่งตา่ง ๆรอบตวัเด็ก 

19 24 – 28 มี.ค. 57 ฤดรู้อนแสนสนกุ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก 

 

 จากตาราง 1  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้นําแผนการจดัประสบการณ์รายภาคท่ีวางแผนไว้มา

วิเคราะห์เลือกหน่วยการเรียนรู้ท่ีมีเนือ้หานา่สนใจ ได้หน่วยการเรียนรู้ท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 

จํานวน 4 หน่วย ดงันี ้หนว่ยบ้านแสนสขุ หนว่ยผลไม้แสนอร่อย  หน่วยผกัสดสะอาด หนว่ยสตัว์

นา่รัก  โดยจดักิจกรรมในช่วงกิจกรรมสร้างสรรค์ 
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เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับนิทาน 

 1. ความหมายของนิทาน 

 ครุรักษ์ ภิรมย์รักษ์ (2540, หน้า 45) กลา่ววา่ นิทานเป็นเร่ืองราวท่ีสืบตอ่เน่ืองกนัมา 

โดยวตัถปุระสงค์เพ่ือสืบทอดประสบการณ์ ความรู้ ความคดิ หรือคา่นิยมบางอยา่งให้ผู้ ฟัง พร้อมทัง้ 

สอดแทรกความสนกุสนานเพลิดเพลินไปพร้อมๆ กนั 

 วนัเนาว์  ยเูดน็ (2542, คํานํา) ให้ความหมายไว้วา่ นิทานคือ ชีวิต เร่ืองราวในนิทาน 

ท่ีแท้จริงเป็นเร่ืองราวของชีวิต นิทานไมใ่ชเ่ร่ืองสําหรับเพียงเพ่ือฟัง  อา่นเพ่ือสนกุหรือรับคําสอน 

ท่ีแทรกอยูเ่ทา่นัน้ 

  เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 16) กลา่ววา่ นิทานเป็นเร่ืองท่ีมีการเล่าสืบตอ่กนัมาในครัง้

สมยัโบราณ  ถือเป็นประเพณีโดยมีผู้ เลา่ท่ีมีความสามารถและเป็นบคุคลท่ีน่านบัถือ นิทานมีเล่ากนั

ทกุชาต ิทกุภาษา เนือ้หาของนิทานท่ีเลา่เป็นเร่ืองราวท่ีปลกูฝังคณุธรรม จริยธรรม ความดีความงาม  

และเร่ืองของการยกยอ่งเชิดช ู ปลกูจิตสํานกึของคนให้ประพฤตอิยูใ่นความดี และเป็นตวัอยา่งแก่ 

สงัคม 

 จากความหมายของนิทานดงักลา่วข้างต้นสรุปได้วา่ นิทาน หมายถึง เร่ืองราวท่ีเล่าสืบ

ต่อกันมา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือสืบทอดประสบการณ์ ความรู้ ความคิด คา่นิยม ทําให้ผู้ ฟังเกิด

ความสนกุสนานเพลิดเพลิน ตลอดจนปลกูฝังคณุธรรม จริยธรรม ความดี ความงาม ปลกูจิตสํานึก

คนให้ประพฤตอิยูใ่นความดี   

 2.  ความหมายของการเล่านิทาน 

  พชัรี ไชยะสนิท (2535, หน้า 80) ได้กลา่ววา่  การเลา่นิทาน หมายถึง การเลา่เร่ืองให้

เดก็ฟังและสนทนาโต้ตอบ อภิปราย ซกัถาม แสดงความคดิเห็น และแสดงทา่ทางการประกอบเร่ือง 

ราวหรือประสบการณ์รอบตวัทัง้นีข้ึน้อยู่กบัจดุมุง่หมายของการเลา่ 

 เนือ้น้อง สนบับญุ (2541, หน้า 35) การเลา่นิทาน หมายถึง การถ่ายทอดเร่ืองราวของ

นิทานให้เดก็เข้าใจ ด้วยการเลา่โดยใช้นํา้เสียง ทา่ทาง ส่ือวสัด ุอปุกรณ์ ตลอดจนวิธีการประกอบ 

การเลา่และยงัครอบคลมุถึง การสง่เสริมให้เด็กได้มีโอกาสเป็นผู้ เลา่ด้วยตนเอง 

 จากความหมายของการเล่านิทานดงักลา่วข้างต้น สรุปได้วา่ การเลา่นิทาน หมายถึง 

การเลา่เร่ืองหรือถ่ายทอดเร่ืองราวของนิทานให้เด็กฟังและสนทนาโต้ตอบ แสดงความคิดเห็น  

ด้วยการเลา่โดยใช้นํา้เสียง ท่าทาง ส่ือวสัดอุปุกรณ์  ท่ีทําให้การเลา่นิทานนัน้นา่สนใจสนกุสนาน

ย่ิงขึน้ 
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 3.  คุณค่าของนิทาน 

  ผู้ เลา่นิทานท่ีมีความสามารถในการนําเอาเร่ืองราวมาใช้ในการเลา่  ย่อมจะสะกดผู้ ฟัง

คือเดก็ๆ ให้พวกเขาใจจดใจจ่ออยู่กบัการเล่า  เด็กๆ จะเพลิดเพลินสนกุสนาน และมีความรู้สึกเกิด

อารมณ์ร่วมกบัเร่ืองราวท่ีเขาได้ยินได้เห็นได้ฟัง และบางครัง้บางประเภทของการเล่าอาจจะมีภาพ

ให้เห็นด้วย  ผู้ เลา่นิทานจะมีอิทธิพลตอ่เดก็ๆ มาก เพราะผู้ เล่านิทานคือผู้ นําเด็กๆ ให้พวกเขาคล้อย

ตามได้ในทกุๆ เร่ืองท่ีผู้ เลา่เชิญชวนหรือขอร้องให้เขาประพฤตหิรือทําตาม 

  ดงันัน้ผู้ เลา่นิทานจงึจําเป็นอยา่งมากท่ีจะต้องตระหนกัอย่างมากในการเลือก จดัคดัสรร 

นิทาน และจดัเตรียมให้พร้อมในทกุๆ สิ่งท่ีเก่ียวข้องกบันิทานท่ีจะใช้เลา่ นิทานท่ีเลา่จึงจะมีผลบงัเกิด 

หรือเกิดประโยชน์  ซึง่พอสรุปได้ดงันี ้ (เกริก ยุ้นพนัธ์, 2543, หน้า 55-56) 

  1.  เดก็ๆ หรือผู้ ฟังจะเกิดความรู้สกึอบอุน่และใกล้ชดิเป็นกนัเองกบัผู้ เลา่ 

 2.  เดก็หรือผู้ ฟังจะเกิดความรู้สกึร่วมขณะฟัง ทําให้เขาเกิดความเพลิดเพลิน ผ่อน

คลายและสดช่ืนแจม่ใส 

 3.  เดก็ๆ หรือผู้ ฟังจะมีสมาธิหรือความตัง้ใจท่ีมีระยะเวลานานขึน้หรือยาวขึน้  โดยเฉพาะ 

ผู้ เลา่ท่ีมีความสามารถในการตรึงให้ผู้ ฟังหรือเด็กๆ ใจจดจ่ออยู่กบัเร่ืองราวท่ีผู้ เล่าเล่าเร่ืองท่ีมีขนาด

ยาว 

 4.  เดก็ๆ หรือผู้ ฟังจะถกูกลอ่มเกลาด้วยนิทานท่ีมีเนือ้หาส่งเสริมคณุธรรมและจริยธรรม 

ทําให้เด็กๆ และผู้ ฟังเข้าใจในความดีและความงามย่ิงขึน้ 

 5.  นิทานจะทําให้เด็กๆ หรือผู้ ฟังมีความละเอียดอ่อนรู้จกัการรับและการให้ มองในแง่ดี 

 6.  นิทานจะทําให้เดก็ๆ หรือผู้ ฟังสามารถใช้กระบวนการคิดในการพิจารณาแก้ปัญหาได้ 

 7.  นิทานสามารถสร้างความกล้าให้กับเด็กๆ หรือผู้ ฟังได้  โดยการแสดงออกท่ีผ่าน

กระบวนการคดิท่ีมีประสิทธิภาพ 

 8.  เดก็ๆ และผู้ ฟังจะได้ความรู้ท่ีเป็นประโยชน์และสามารถประยกุต์ใช้กบัชีวิต 

ประจําวนัได้ 

 9.  นิทานชว่ยเสริมสร้างจินตนาการท่ีกว้างไกลไร้ขอบเขตให้กบัเดก็หรือผู้ ฟัง 

 10.  นิทานสามารถชว่ยให้เดก็ๆ และผู้ ฟังได้รู้จกัการใช้ภาษาท่ีถกูต้อง การออกเสียง  

การกระดกลิน้ ร เรือ และ ล ลิง  ได้อยา่งถกูต้องและเป็นธรรมชาต ิ

 สมศกัดิ์ ปริปรุณะ (2542, หน้า 59–62) กล่าวว่า การเล่านิทานเป็นวิธีการให้ความรู้

วิธีการหนึง่  ท่ีทําให้เดก็สนใจในการเรียนรู้ สามารถจดจํา กล้าแสดงออก และมีแรงจงูใจท่ีจะเปิดรับ 

พฤตกิรรมท่ีพงึปรารถนา นอกนัน้ยงัชว่ยตอบสนองความต้องการของเด็ก เชน่ ความอยากรู้ 
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อยากเห็น ความสมัฤทธ์ิผล  ความต้องการเป็นท่ียอมรับ เนือ้หาของนิทานท่ีมีความสมัพนัธ์กบั 

ความต้องการดงักล่าวจะช่วยให้เด็กสมความปรารถนา และมีความสุข กระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ 

นิทานมีความสําคญัและประโยชน์ตอ่เดก็ ดงันี ้

1. เป็นเคร่ืองมือในการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในการชกัจงูผู้ เรียนให้คล้อยตาม เป็น 

ตวักระตุ้นแรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิในตวัผู้ เรียน เป็นตวักระตุ้นความคดิสร้างสรรค์ และการแสดงออก 

อนัเป็นท่ีพงึประสงค์ของสงัคม ซึง่มีผลตอ่การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรม และบคุลิกภาพของผู้ เรียน 

 2.  เป็นเคร่ืองกระตุ้นและโน้มน้าวให้เด็กเปิดใจท่ีจะยอมรับพฤติกรรมด้านตา่งๆ และ 

ตอบสนองความต้องการของธรรมชาตขิองเดก็ด้วย 

 3.  เป็นตวัแบบในการหล่อหลอมพฤติกรรมและบคุลิกภาพของเด็ก นอกจากนีแ้ล้ว

นิทานมีประโยชน์และคณุคา่ตอ่เด็กปฐมวยัเป็นอย่างมาก นิทานช่วยสร้างเสริมพฒันาการของเด็ก

ทัง้ร่างกาย อารมณ์ สงัคม และสติปัญญา ให้เหมาะสมกบัพฒันาการตามวยัและยงัช่วยปรุงแตง่ 

บคุลิกภาพ แก้ไขพฤตกิรรมของเดก็ให้เป็นไปตามตวัแบบของตวัละครในนิทานท่ีเด็กช่ืนชอบรวมทัง้

ยงัเปิดโลกจินตนาการให้กว้างไกล และยงัมีสมัพนัธภาพอนัดีแก่บคุคลรอบข้างและการแสดงออก

อนัเป็นท่ีพงึประสงค์ของสงัคม ซึง่มีผลตอ่การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมและบคุลิกภาพของผู้ เรียน 

 จากคณุค่าของนิทานท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า นิทานมีคณุค่าตอ่เด็กปฐมวยัเป็น

อยา่งมาก นิทานเป็นเคร่ืองมือในการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในการชกัจงูผู้ เรียนให้คล้อยตาม ส่งเสริม

คณุธรรมและจริยธรรม เป็นตวักระตุ้นแรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิในตวัผู้ เรียน เป็นตวักระตุ้นความคิด

สร้างสรรค์ เสริมสร้างจินตนาการท่ีกว้างไกลไร้ขอบเขต  เป็นเคร่ืองกระตุ้นและโน้มน้าวให้เด็กเปิดใจ 

ท่ีจะยอมรับพฤตกิรรมด้านตา่งๆ และตอบสนองความต้องการของธรรมชาติของเด็ก เป็นตวัแบบใน

การหล่อหลอมพฤติกรรมและบคุลิกภาพของเด็ก  ทําให้เด็กเกิดความรู้สึกอบอุ่นและใกล้ชิด เป็น

กนัเอง เกิดความเพลิดเพลิน ผอ่นคลายและสดช่ืนแจม่ใส มีสมาธิหรือความตัง้ใจท่ีมีระยะเวลานาน

ขึน้หรือยาวขึน้  สามารถใช้กระบวนการคิดในการพิจารณาแก้ปัญหา สร้างความกล้า ได้ความรู้ท่ี

เป็นประโยชน์และสามารถประยกุต์ใช้กบัชีวิตประจําวนัได้ และใช้ภาษาได้ถูกต้อง ผู้ศกึษาได้นํา

นิทานมาเลา่ให้เดก็ฟัง เพ่ือให้เดก็เกิดความสนกุสนานเพลิดเพลิน และเพ่ือกระตุ้นความคดิสร้างสรรค์ 

ให้เด็กเกิดการคิดจินตนาการอย่างอิสระ มีความกล้าในการแสดงออกทางผลงานศิลปะ และใช้

ภาษาในการเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงานตนเอง 

 4.  รูปแบบการเล่านิทาน 

 รูปแบบการเลา่นิทาน คือ  วิธีการท่ีผู้ เลา่นิทานจะทําให้นิทานมีศกัยภาพในการสร้าง 

เสริมการเรียนรู้ให้แก่เดก็ นอกจากการเลือกเร่ืองท่ีมีสาระสอดแทรกแนวคิด ความรู้ ปลกูฝังคณุธรรม  
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การดําเนินเร่ืองรวดเร็ว เร่ืองสัน้ เข้าใจง่ายแล้ว ผู้ เลา่นิทานท่ีดีต้องมีวิธีเลา่ท่ีจงูใจผู้ ฟังด้วย เดก็ 

ไมต้่องการคนเลา่เก่ง  แตต้่องการคนเลา่ท่ีเข้าถึงความต้องการ ความรู้สกึตามวยัวา่เขาต้องการ

อะไร และเขาจะเข้าถึงนิทานได้อยา่งไร  รูปแบบการเลา่นิทาน แตล่ะแบบมีความจําเพาะของ

ประสิทธิภาพการเลา่ ผู้ เลา่สามารถใช้ตามความเหมาะสม  

 กลุยา ตนัตผิลาชีวะ (2541, หน้า 12–14) กลา่วถึงรูปแบบการเลา่นิทาน ประกอบด้วย 

 1.  การเล่านิทานปากเปล่าเป็นการเล่าท่ีอาศยัคําพูด และนํา้เสียงไม่ใช้ส่ือประกอบ 

การเล่า นํา้เสียงและจงัหวะการพดูท่ีสงูต่ําเร้าใจผู้ ฟังตามเนือ้เร่ือง ซึ่งต้องใช้ศิลปะการพดู การเล่า

ตามรูปแบบนี ้ อาจใช้กบัการเล่าท่ีต้องการจูงใจให้เด็กทํากิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งอย่างมีสมาธิ 

การเล่านิทานปากเปล่าอาจให้เด็กเล่าเอง ผู้ ใหญ่เล่าบ้างหรือช่วยกนัเล่า การเล่านิทานปากเปล่า 

ไมค่วรเลา่เกิน 15 นาที 

 2.  การเลา่นิทานประกอบท่าทาง เป็นการเลา่นิทานท่ีมีชีวิตชีวามากกวา่การเลา่ด้วย 

ปากเปล่า เดก็สามารถติดตามเร่ืองได้และเกิดจินตนาการเป็นรูปธรรมมากขึน้ ทา่ทางท่ีใช้ประกอบ 

การเลา่นิทานอาจเป็นท่าทางของผู้ เลา่ ทา่ทางแสดงร่วมของเดก็ ได้แก่ การทําหน้าตา การแสดง 

ทา่ทางกาย  หรือการเลา่โดยใช้นิว้มือประกอบการเล่า 

 3.  การเลา่นิทานประกอบภาพ มีหลายชนิดด้วยกนั อาทิ ภาพถ่าย ภาพโปสเตอร์ 

ภาพจากหนงัสือ ภาพวาด ภาพสไลด์ ภาพเคล่ือนไหว หรือภาพฉาย เป็นสิ่งจงูใจและสร้าง

จินตนาการให้เดก็มากโดยเฉพาะภาพการ์ตนูท่ีเคล่ือนไหวไปมา เดก็จะสนกุมากขึน้ 

 4.  การเลา่นิทานประกอบเสียง ได้แก่ เสียงเพลง เสียงดนตรี แถบบนัทกึเสียงตา่งๆ 

เพ่ือสร้างบรรยากาศ ความต่ืนเต้น อยากตดิตาม นอกจากนีอ้าจใช้เสียงมาประกอบการเลา่ได้ 

 5.  การเลา่นิทานประกอบอปุกรณ์  หรือสิ่งประดษิฐ์ท่ีมีอยู ่หรือผู้ เลา่จดัทําขึน้ เชน่ 

หน้ากาก  ตวัแสดงในนิทาน หุน่มือ หุน่ชกั หุน่เชิด ตุ๊กตา เป็นต้น อปุกรณ์สามารถทําให้เดก็สนกุ 

และต่ืนตาไปกบันิทานท่ีเลา่ได้เป็นอย่างดี 

 เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 36-55) กลา่วว่า  การเลา่นิทานมีรูปแบบ เทคนิคและ

กระบวนการเลา่หลากหลาย ซึง่พอจะแยกแยะลกัษณะการเลา่นิทานได้ ดงันี ้

 1.  การเลา่นิทานแบบปากเปลา่ เป็นนิทานท่ีผู้ เลา่เร่ืองจะต้องเตรียมตวัให้พร้อมตัง้แต่

การเลือกเร่ืองให้เหมาะสมและสอดคล้องกบักลุ่มผู้ ฟัง  นิทานปากเปล่าเป็นนิทานท่ีดึงดดูและเร้า

ความสนใจของผู้ ฟังด้วยนํา้เสียง แววตาและลีลาท่าทางประกอบการเล่าของผู้ เล่าท่ีสง่าและ

พอเหมาะพอดี ผู้ เลา่นิทานปากเปล่าอาจเล่านิทานด้วยวิธีการนัง่  หรือยืน  แตท่่าทางนัน้จะเกิดขึน้

จากการผายมือ  การยกมือ  การตบมือ  การเอียงตวัไปทางซ้ายหรือขวา  การโยกลําตวัของผู้ เล่า 
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การก้มหน้าหรือโค้งตวัของผู้ เล่า ผู้ เล่าจะต้องคิดท่าทางประกอบการเล่าให้เหมาะสมและลงตวั

พอเหมาะพอดีขณะทําการเลา่ท่ีดําเนินเร่ืองตอ่เน่ืองและตลอดไปจนจบ 

 2.  การเลา่นิทานแบบวาดไปเลา่ไป นิทานแบบวาดไปเลา่ไป เป็นนิทานท่ีผู้ เลา่จะต้อง

มีประสบการณ์การเล่านิทานแบบปากเปลา่อยูม่ากพอสมควร  เพราะการเลา่นิทานแบบปากเปล่า  

ยงัคงใช้ศลิปะการเลา่อยา่งมีชัน้เชิงในการเลา่อยา่งเดมิ  แตจ่ะต้องเพิ่มการวาดรูปในขณะเลา่

เร่ืองราวด้วยรูปท่ีวาดขณะเล่าเร่ืองนี ้ ภาพท่ีวาดออกมาอาจจะสอดคล้องกบัเร่ืองราวหรือบางครัง้

เม่ือเลา่เร่ืองจบ  รูปท่ีวาดจะไมส่อดคล้องกบัเร่ืองท่ีเลา่เลยก็ได้  คือจะได้ภาพใหมเ่กิดขึน้ 

 3.  การเลา่นิทานแบบใช้ส่ือหรืออปุกรณ์ประกอบ  นิทานท่ีเลา่โดยใช้ส่ือหรืออปุกรณ์

ประกอบขณะเลา่  เป็นนิทานท่ีผู้ เลา่นิทานจะต้องใช้ส่ือท่ีจดัเตรียมหรือหามา  เพ่ือประกอบการเลา่  

เชน่ การเลา่นิทานโดยใช้ส่ือหนงัสือ  นิทานหุ่นนิว้  นิทานหุน่มือ  นิทานหุ่นเชิด  นิทานหุน่ชกั  นิทาน

หุน่กระบอก นิทานหุ่นกระดาษ  นิทานเชือก  นิทานผ้าเช็ดหน้า ฯลฯ เป็นต้น  และนิทานท่ีเลา่นี ้

ขณะเลา่อาจจะมีดนตรีประกอบ  หรือผู้ เล่าหาวสัดอุยา่งง่ายมาทําเคร่ืองเคาะกํากบัจงัหวะเพ่ือ

ประกอบการเลา่เพิ่มรสชาตใิห้สนกุสนานย่ิงขึน้ 

 จากรูปแบบการเล่านิทานท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า  การเล่านิทานมีหลากหลาย

รูปแบบ เช่น การเล่านิทานด้วยปากเปล่า การเล่านิทานประกอบท่าทาง การเล่านิทานประกอบภาพ 

การเลา่นิทานประกอบเสียง การเล่านิทานแบบเล่าไปวาดไป และการเล่านิทานประกอบอุปกรณ์

หรือสิ่งประดิษฐ์ เพ่ือส่งเสริมและกระตุ้นความสนใจของเดก็  ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีผู้้ศึกษาได้

ใช้รูปแบบการเลา่นิทานประกอบภาพ  การเลา่นิทานแบบปากเปลา่  และเลา่นิทานประกอบหุน่มือ 

 5.  การเลือกนิทานสาํหรับเดก็ 

  นิทานสําหรับเด็กมีมากมาย  มีนิทานท่ีดีและเหมาะสมสําหรับเด็กกับนิทานท่ีไม่

เหมาะสมกับเด็ก  ดงันัน้ผู้ เล่านิทานจะต้องมีหน้าท่ีพิจารณาและคดัเลือก คดัสรรนิทานท่ีดี และ

เหมาะสมให้แก่เดก็เพ่ือนํานิทานท่ีดีนัน้ไปใช้เลา่สําหรับเดก็ หลกัในการเลือกนิทานมี  ดงันี ้

 สมใจ บญุอรุพีภิญโญ (2539, หน้า 7–8) กลา่ววา่การเลือกนิทานท่ีจะนํามาเลา่  

ให้เดก็ฟังนัน้  ควรคํานงึถึงอายแุละความสนใจของผู้ ฟัง เดก็ปฐมวยัอายรุะหวา่ง 4–6 ปี จะสนใจ 

ตนเองน้อยลง เร่ิมสนใจภายนอกมากขึน้ มีอารมณ์รักสนกุ ชอบฟังนิทานประเภทตา่งๆ โดยเฉพาะ

เร่ืองท่ีมีสตัว์พดูได้ นิทานท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวยัฟังนัน้มีหลายประเภท เช่น นิทานท่ีเล่นคํา 

เลน่เสียงจงัหวะคํา นิทานท่ีมีคําคล้องจอง มีคําซํา้ๆ กนัท่ีนา่ฟัง นิทานท่ีกระตุ้นจินตนาการและ 

ตอบสนองให้เดก็ๆ ได้มีทา่ทาง นิทานท่ีรับรู้และเข้าใจความรู้สกึของเดก็ และให้ความเห็นอกเห็นใจ 
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 เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 57–68) ได้กลา่วถึง การเลือกนิทานท่ีมีความเหมาะสม 

ท่ีจะเล่าให้เด็กปฐมวยัฟังนัน้  ผู้ เล่านิทานจําเป็นท่ีจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจ ประสบการณ์และ

ความสามารถท่ีจะแยกแยะเลือกสรรนิทานให้เหมาะสมและสอดคล้องกบัความสนใจและ 

ความต้องการของเดก็ เดก็วยัอายรุะหวา่ง 4–6 ปี จะให้ความสนใจกบัตวัเองน้อยลง และหนัมาสนใจ 

สิ่งแวดล้อมรอบๆ ตวัของเขามากขึน้ แตค่วามสนใจของเด็กวยันีย้งัเป็นระยะสัน้ๆ เท่านัน้ คํากล่อม

ท่ีมีคําคล้องจอง เช่น เพลงกล่อมเด็ก คําทายท่ีประลองปัญญา และนิทานท่ีเป็นคําประพนัธ์สมัผสั

คล้องจองเดก็ๆ จะชอบมาก เช่น หนมีูกบัหนมูา หนมูากบัหนมีู หนมีูมีตุ๊กตาหมา หนมูามีตุ๊กตาหมี 

เป็นต้น  นอกจากนีเ้ด็กในวยันีย้งัชอบนิทานท่ีมีตวัเดินเร่ืองหรือตวัเอกเป็นสตัว์พดูได้ เช่น หมาป่า

พดูได้คยุกบัหนนู้อยหมวกแดง เป็นต้น  นิทานท่ีเหมาะสมและควรเลา่ให้เดก็ฟังนัน้ ควรเป็นนิทาน 

ท่ีเป่ียมด้วยคณุคา่ทางเนือ้หา ได้อรรถรส รูปแบบการใช้ถ้อยคํา สํานวนภาษา ความคดิสร้างสรรค์  

ส่งเสริมสขุภาพ ยกระดบัสติปัญญาและจิตใจในทางท่ีดี นิทานท่ีเล่าให้เด็กฟัง นอกจากปัจจยั

ข้างต้นแล้ว ผู้ เลา่มีสว่นอยา่งมากในการนําเสนอให้นิทานเร่ืองนัน้มีความสนกุสนาน เหมาะสม 

กบัวยัของเด็ก มีแง่มมุ มีชัน้เชิง และเห็นรายละเอียดท่ีจะเล่าให้เด็กฟัง ไม่ว่าจะเป็นการเล่านิทาน

ปากเปล่า เล่านิทานวาดไปเล่าไป และลีลาการเล่านิทานจะต้องส่งผลให้ผู้ ฟังหรือเด็กๆ เห็น

ภาพพจน์และเกิดความสนกุสนานประทบัใจ 

 หลกัในการเลือกนิทานสําหรับเดก็เพ่ือใช้ในการเลา่  ควรต้องพิจารณาในสิ่งตอ่ไปนี ้

 1.  เร่ืองท่ีเลา่ ควรจะเลือกให้เหมาะสมกบัวยัตา่งๆ ของเดก็ 

 2.  จะต้องพิจารณาเร่ืองเวลาให้เหมาะสมกบัการเลา่นิทานสําหรับเดก็วยัตา่งๆ ซึง่มี 

ชว่งระยะเวลาความสนใจและสมาธิการฟังแตกตา่งกนั 

 3.  จะต้องเป็นเร่ืองสําหรับเดก็ท่ีผู้ เลา่สนใจและช่ืนชอบ 

 4.  ผู้ เลา่จะต้องเลือกเร่ืองท่ีจะใช้เลา่ให้เหมาะสมกบัวิธีและกระบวนการเลา่แบบตา่งๆ 

 5.  เร่ืองท่ีเลือกมาเลา่จะต้องมีเนือ้เร่ืองสนกุสนานชวนติดตาม  และมีความยาวของ

เร่ืองพอเหมาะพอดี 

 6.  เนือ้หาของเร่ืองจะต้องมีสาระ คา่นิยม ความคดิสร้างสรรค์ สง่เสริมคณุธรรม

จริยธรรม  เหมาะสมกบัการปลกูฝังความดีและความงาม 

 7.  ผู้ เล่าจะต้องเตรียมตวัเลา่ให้พร้อมเพ่ือป้องกนัการขาดตอน  หรือขดัจงัหวะการตอ่ 

เน่ืองของเร่ืองราว 

 8.  การจดัส่ือหรืออปุกรณ์ประกอบการเล่า  ผู้ เล่านิทานจะต้องทดสอบหรือทดลองมา

ก่อนเลา่  เพ่ือป้องกนัการผิดพลาด  และต้องจดัส่ือหรืออปุกรณ์ตามลําดบัก่อนหลงั 
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 9.  การพิจารณาเร่ืองสําหรับเดก็  ผู้ เลา่ควรมีการโต้ตอบกนัตามโอกาสอนัเหมาะสม 

 นิทานท่ีไมเ่หมาะสมกบัการเลา่หรืออา่นให้เดก็ฟัง หรือเป็นนิทานท่ีเดก็อา่นเอง   

ซึง่ได้แก่  นิทานท่ีมีลกัษณะ ดงัตอ่ไปนี ้

 1.  เป็นนิทานท่ีมีคําสัง่สอนมากเกินไป 

 2.  เป็นนิทานท่ีมีคําและประโยคไมเ่หมาะสมกบัเด็ก 

 3.  เป็นนิทานทีมีเร่ืองยืดยาวและรายละเอียดมากมาย 

 4.  เป็นนิทานท่ีมีเร่ืองราวทารุณโหดร้าย ซึง่อาจจะเป็นตวัอยา่งท่ีผิดๆ และไมเ่หมาะสม 

 5.  เป็นนิทานท่ีสง่เสริมคา่นิยมผิดๆ และไมเ่หมาะสม 

 6.  เป็นนิทานท่ีผิดตอ่ศีลธรรมของคนท่ีอยูร่่วมกนัในสงัคม 

 7.  เป็นนิทานท่ีไมส่ง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ 

 จากการเลือกนิทานสําหรับเดก็ท่ีกลา่วมาข้างต้นสรุปได้วา่ การเลือกนิทานท่ีเหมาะสม

สําหรับเดก็นัน้ ควรคํานงึถึงวยั และความสนใจของเดก็ เดก็ปฐมวยัอาย ุ4–6 ปี จะชอบนิทานท่ีมีตวั

เดนิเร่ืองหรือตวัเอกเป็นสตัว์พดูได้  ควรเป็นนิทานท่ีเป่ียมด้วยคณุคา่ทางเนือ้หา ได้อรรถรส รูปแบบ

การใช้ถ้อยคํา สํานวนภาษา มีความคิดสร้างสรรค์ ยกระดบัสติปัญญา และจิตใจในทางท่ีดี ส่งเสริม

คณุธรรม จริยธรรม ปลกูฝังความดีงาม  มีความสนกุสนาน มีแง่มมุ มีชัน้เชิง ใช้เวลาเหมาะสม  

เป็นเร่ืองท่ีผู้ เลา่สนใจและช่ืนชอบ  เร่ืองท่ีจะใช้เลา่มีความเหมาะสมกบัวิธีและกระบวนการเล่าแบบ

ตา่งๆ  จะทําให้ได้นิทานสําหรับเด็กท่ีเหมาะสม ผู้ ฟังจะได้สาระและเกิดความคิดและประสบการณ์ 

จากแนวทางการเลือกนิทานสําหรับเดก็ดงักลา่ว  ผู้ศกึษานํามาใช้เป็นเกณฑ์พิจารณาเลือกนิทานท่ี

จะใช้ในการศึกษาค้นคว้า จํานวน 4 เร่ือง ได้แก่ เร่ือง หมาป่ากบัลกูหมูสามตวั  เร่ือง ราชาแตงโม  

เร่ือง บรอกโคลีผมฟ ูและเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่  

 6.  เทคนิคในการเล่านิทานและวิธีการเล่านิทาน 

 การเลา่นิทานให้สนกุและเป็นท่ีช่ืนชอบของผู้ ฟังจะต้องฝึกฝนอบรมจนเป็นทกัษะหรือ 

เกิดจากความสามารถเฉพาะตวัท่ีมีมาแตเ่ดมิ หากผู้ เลา่มีความต้องการเป็นผู้ เลา่นิทานท่ีดี เก่ง  

มีความสามารถในการจงูใจเดก็ท่ีเป็นผู้ ฟัง ควรท่ีจะศกึษาค้นคว้าหาความรู้ ทดลองปฏิบตั ิและเลา่ 

นิทานให้เดก็ฟังอยูเ่ป็นประจําสม่ําเสมอ (สณัหพฒัณ์ อรุณธารี, 2542, หน้า 25) 

 ฉวีวรรณ กินาวงศ์ (2533, หน้า 104) กลา่วไว้วา่ การเลา่นิทานให้ได้ดีนัน้เป็นเร่ืองยาก

พอสมควร  ผู้ เลา่ต้องใช้เทคนิคในการเลา่อยา่งมากเพ่ือจะทําให้เดก็สนใจ ผู้ เลา่ต้องมีศิลปะในการเล่า 

นอกจากนีต้้องให้ความรัก ความอดทน ความใกล้ชิดสนิทสนมกบัเดก็ บคุลิกภาพและทา่ทางของ 

ผู้ เลา่ก็สําคญั การเลา่นิทานให้ประสบผลสําเร็จตามจดุประสงค์นัน้จะต้องคํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้
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 1.  ทําความเข้าใจกบันิทานเร่ืองท่ีจะเลา่เสียก่อน 

 2.  เลือกคําท่ีง่าย ๆ 

 3.  ใช้บทสนทนาจะทําให้เด็กต่ืนเต้น 

 4.  หลีกเล่ียงการบรรยายและคําอธิบายท่ีไมจํ่าเป็น 

 5.  ใช้เสียงแบบสนทนากนั คือ ช้า ชดัเจน มีหนกัเบา 

 6.  จบัเวลาให้ดี เว้นตามจงัหวะตามอารมณ์ของเร่ือง 

 7.  เวลาเลา่ให้เล่ากนัเอง ให้ความรักความสนิทสนมอยา่งจริงใจ 

 8.  นิทานท่ีนํามาเลา่ให้ยาวพอๆ กบัระยะความสนใจของเดก็ ประมาณ 15–20 นาที 

 9.  มีรูปภาพประกอบอาจเป็นหนงัสือ หุน่ จะชว่ยให้เดก็สนใจย่ิงขึน้ 

 10.  เวลาเลา่อยา่ย่อเร่ืองให้สัน้จนขาดความสนกุไป 

 11.  จดับรรยากาศในห้องให้เหมาะสม 

 12.  อยา่แสดงทา่ทางประกอบการเลา่มากเกินไป 

 13.  ขณะเลา่อาจให้เดก็มีสว่นร่วมในการเล่านิทานด้วยก็ได้ เชน่ แสดงทา่ทางตาม 

เนือ้เร่ือง แตไ่มค่วรให้บอ่ยนกั 

 14.  สายตาของผู้ เลา่จะต้องกวาดมองเดก็ทกุคน 

 15.  หากมีเด็กพดูหรือถามขดัจงัหวะควรบอกให้เดก็รอจนกวา่จะจบเร่ือง 

 16.  หลงัจากเลา่นิทานจบอาจให้เดก็ช่วยกนัตัง้ช่ือเร่ืองก็ได้ 

 17.  หลงัจากเลา่นิทานจบควรเปิดโอกาสให้เดก็ซกัถามและวิพากษ์วิจารณ์ 

 18.  ถ้านิทานเร่ืองยาวผู้ เลา่อาจเลา่เป็นตอนๆ ก็ได้ 

 ไพพรรณ อินทนิล (2534, หน้า 103–106) ผู้ เลา่นิทานท่ีมีความสามารถเลา่ได้เก่ง 

จะทําให้นิทานเร่ืองท่ีนํามาเลา่มีชีวิตชีวาสนกุสนานเป็นท่ีหลงใหลตดิอกติดใจของเด็กๆ ได้ มีวิธีการ 

ดงัตอ่ไปนี ้

 1.  ผู้ เลา่ควรเลา่ตามลําดบัเหตกุารณ์ไมก่ระโดดข้ามไปข้ามมา 

 2.  มีเทคนิคประกอบการเล่า 

  2.1  ใช้นํา้เสียงประกอบการเลา่ 

 2.2  ใช้ทา่ทางประกอบการเลา่ 

 2.3  ใช้สีหน้าและแววตาประกอบการเลา่ 

  2.4  ใช้อปุกรณ์ประกอบการเลา่ 
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 3.  สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม 

 3.1  บรรยากาศเงียบสงบ 

 3.2  ผู้ ฟังไมอ่ยูใ่นภาวะหิว ร้อน อยากเข้าห้องนํา้ หรือง่วงนอน 

 3.3  สถานท่ีสบาย สะอาด 

 3.4  ความยากของนิทานเหมาะสมกบัชว่งความสนใจของผู้ ฟังแตล่ะวยั 

 4.  ควรมีการประเมินผลการเลา่นิทาน เพ่ือทราบข้อดี ข้อบกพร่องของตวัเอง เพ่ือทํา 

ให้การเลา่นิทานครัง้ตอ่ไปสมบรูณ์ย่ิงขึน้ สิ่งท่ีนํามาประเมินคือ 

 4.1  ผู้ ฟังตดิตามเร่ืองตลอดไหม 

 4.2  ผู้ ฟังแสดงอาการเบ่ือหน่ายหรือสนใจเร่ืองอ่ืนมากกวา่หรือไม ่

 4.3  ผู้ ฟังมีปฏิกิริยาตอบสนองมีสว่นร่วมหรือไม ่

 4.4  เนือ้เร่ืองมีความสนกุสนานและสาระหรือไม ่

 4.5  ผู้ ฟังเข้าใจภาษาท่ีผู้ เลา่ใช้หรือไม ่

 4.6  การใช้อปุกรณ์ประกอบการเลา่นิทานเป็นไปโดยราบร่ืนตามเนือ้เร่ืองหรือไม่ 

 ครุรักษ์ ภิรมย์ภกัษ์ (2540, หน้า 45–46) กล่าวว่า ในการเล่านิทานสิ่งท่ีสําคญัอย่างย่ิง 

คือ  การสร้างความประทบัใจให้แก่ผู้ ฟัง จดุเร่ิมต้นอยู่ท่ีการเตรียมให้พร้อมซ้อมให้ดีของผู้ เล่า ผู้ ท่ี

เลา่จะต้องหาจดุสําคญัของเร่ืองให้พบ และสรุปจบให้จบัใจดงันี ้ประโยคแรกท่ีจะใช้ในการเร่ิมเร่ือง 

ควรจดัสรรถ้อยคําท่ีผู้ ฟังดแูล้วนา่ต่ืนเต้น จงูใจให้ตดิตามเร่ืองตอ่ไป คอยสงัเกตว่าผู้ ฟังยงัจบัจ้องให้

ความสนใจกบับทบาทลีลาการเลา่ และเร่ืองราวท่ีเล่าอยู่หรือไม่ ถ้ารู้สึกว่ากําลงัสญูเสียความสนใจ  

ควรเปล่ียนบรรยากาศด้วยการหยดุพกัถามปัญหาอะไรเอ่ย ปัญหาเชาว์หรือปัญหาสนกุๆ การจบ

เร่ืองประโยคสดุท้ายท่ีจะปิดเร่ืองมีความสําคญัไมย่ิ่งหยอ่นไปกวา่ประโยคแรกท่ีเร่ิมใช้เร่ิมเร่ือง ผู้ เล่า 

เร่ืองต้องคดิและเตรียมไว้วา่ จะปิดเร่ืองด้วยประโยคใด จึงจะเป็นการสรุปจบท่ีจบัใจผู้ ฟัง โดยทัว่ไป

จะปิดการเลา่นิทานด้วยถ้อยคําท่ีกินใจ ให้ข้อคดิหรือทิง้ท้ายไว้ให้คิด กิจกรรมภายหลงัการเล่านิทาน

เป็นสิ่งท่ีไม่ควรละเลย หลงัจากท่ีเล่านิทานจบ ควรมีคําถามเก่ียวกบันิทานท่ีนํามาเล่า ให้นกัเรียน

ตอบ ซึง่อาจเป็นคําถามท่ีเก่ียวกบัช่ือตวัละครท่ีสําคญั  เหตกุารณ์ท่ีสําคญัและข้อคดิท่ีได้ เป็นต้น 

 สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2541, หน้า 78–79) ได้เสนอ 

วิธีการเลา่นิทานท่ีครูควรทราบดงันี ้

 1.  เนือ้เร่ืองต้องเหมาะสมกบัวยั  ใช้เร่ืองท่ีมีความดีชนะความชัว่เสมอไป  และผู้ เลา่ 

จะต้องจําเนือ้เร่ืองได้ดีทกุตอน 



31 
 

 2.  เสียงผู้ เลา่จะต้องให้เดก็ทัง้หมดได้ยินเสียงผู้ เล่าอย่างชดัเจน ระดบัเสียงและจงัหวะ 

พดูถกูต้องเหมาะสมกบัเนือ้เร่ือง ใส่ความรู้สึกลงไปในนํา้เสียง ถ้าผู้ เล่าทําเสียงสงูต่ํา ทําเป็นเสียง 

เดก็ เสียงคนแก่ หรือทําเสียงตามลกัษณะของตวัละครได้ เดก็จะย่ิงสนใจมากย่ิงขึน้ 

 3.  ทา่ทาง  ถ้ามีภาพประกอบผู้ เลา่ไมต้่องใช้ท่าทางมาก แตเ่น้นท่ีภาพ หากไมมี่ภาพ 

ประกอบก็ควรใช้ท่าทางประกอบบ้างตามโอกาส แตอ่ยา่ใช้มากเกินไป พงึระวงัให้เป็นไปตาม 

ธรรมชาติ 

 4.  จงัหวะ จงัหวะในการพดูเป็นสิ่งหนึง่ท่ีจะชว่ยให้นิทานนา่สนใจ 

 5.  อารมณ์ ในขณะท่ีเลา่ควรเลา่ให้เดก็เห็นถึงความรู้สกึ และอารมณ์ของผู้ เลา่ เชน่ 

อารมณ์ร่ืนเริง ความรู้สึกต่ืนเต้น หรืออารมณ์เศร้า ฯลฯ 

 6.  ข้อตกลงก่อนฟังนิทานควรมีข้อตกลงกนัวา่ผู้ ฟังจะต้องไมพ่ดูแซง ในขณะท่ีฟัง 

นิทาน 

  สณัหพฒัน์ อรุณธารี (2542, หน้า 29–40) กล่าวว่า การเล่านิทานให้ดีขึน้ผู้ เล่าจะต้อง

มีเทคนิคในการเล่าเพ่ือให้เด็กสนใจได้ตลอดเวลา ผู้ เล่าต้องมีศิลปะในการเล่าอย่างยอดเย่ียม คือ 

การใช้นํา้เสียงในการเล่า และการใช้ท่าทางประกอบการเล่านิทาน ก่อนท่ีจะเล่านิทานให้เด็กฟัง  

ทกุครัง้  ผู้ เล่าจะต้องเตรียมตวัล่วงหน้าจะทําให้การเล่านิทานประสบความสําเร็จ ตามจดุประสงค์ 

ท่ีวางไว้เสมอ ดงันี ้

 1.  จดันกัเรียนให้นัง่เรียบร้อยและสบายเป็นกลุม่ หรือวงกลม บนเก้าอี ้หรือบนพืน้ก็ได้ 

 2.  ผู้ เลา่ควรนัง่บนเก้าอีเ้ตีย้ๆ เพ่ือให้ผู้ ฟังมองเห็นได้อยา่งทัว่ถึง และได้ยินผู้ เลา่ได้ 

ชดัเจน 

 3.  ผู้ เลา่ต้องใช้เสียงดงัพอท่ีจะได้ยินทัว่ถึงกนั เสียงธรรมชาตขิองตวัเอง ออกเสียง 

ชดัเจน จงัหวะการพดูให้พอเหมาะไมเ่ร็วหรือช้าเกินไป 

 4.  ขณะเลา่อาจทําทา่ทางประกอบด้วยก็ได้ แตต้่องเป็นทา่ทางท่ีนา่ดไูมแ่กล้งทํา 

จนผิดธรรมชาติ 

 5.  ผู้ เลา่ต้องไมอ่อกนอกเร่ืองหรือเลา่เร่ืองอ่ืนแทรก จะทําให้ผู้ ฟังเข้าใจไขว้เขวและ 

อยา่สอดแทรกเร่ืองของศีลธรรมมากเกินไป จะทําให้เด็กเบ่ือ 

 6.  ผู้ เลา่ต้องทําใจให้สนกุไปตามเนือ้เร่ืองด้วย  ต้องไมฝื่นใจเลา่  การเลา่นิทานจงึ   

จะออกรส 
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 เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 68-69) กล่าวว่า การเล่านิทาน ผู้ เล่าจําเป็นอย่างย่ิงจะต้อง 

คํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้

 1.  การเลือกเร่ืองท่ีจะใช้เลา่ 

 2.  การดดัแปลงเนือ้เร่ืองให้เหมาะสมกบักลุม่ผู้ ฟัง 

 3.  การเตรียมตวัและจดัเตรียมส่ือเลา่นิทานของผู้ เลา่ 

 4.  การลงมือเล่านิทาน  ผู้ เล่าจะต้องเลา่ให้ราบร่ืนโดยตลอด  ด้วยรูปแบบและเทคนิค

เฉพาะของผู้ เลา่เอง 

 5.  สถานท่ีและเวลาท่ีใช้เลา่นิทาน  ผู้ เล่าจะต้องพิจารณาเพ่ือความเหมาะสม 

 6.  การตดิตามผลการเลา่นิทาน  ผู้ เลา่จะต้องสงัเกตความพงึพอใจของผู้ ฟังด้วยวา่ 

ผู้ ฟังให้ความสนใจมากน้อยเพียงใด 

 การเตรียมตวัก่อนเลา่นิทาน 

 ผู้ เล่านิทาน  เม่ือเลือกเร่ืองของนิทานให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้ ฟังและพอใจกบัเนือ้เร่ือง

แล้ว  ผู้ เลา่จะต้องนํานิทานท่ีจะใช้เลา่มาจดัเตรียมให้พร้อมก่อนท่ีจะดําเนินการเลา่ ตอ่ไปนี ้

 1.  ผู้ เล่าจะต้องอา่นทบทวนเร่ืองราวท่ีผู้ เลา่เลือกมา  ให้เกิดความคุ้นเคย เข้าใจ และ

รู้จกัเร่ืองท่ีเลือกมาเป็นอย่างดี  เพ่ือจะให้เกิดความราบร่ืนตลอดขณะดําเนินการเลา่ 

 2.  ขัน้ตอนการเลา่  ผู้ เลา่จะต้องพิจารณาในการนําเสนอการขึน้ต้นเร่ือง  การเลา่เร่ือง

ตอ่เน่ืองจนถึงกลางเร่ือง  และการจบเร่ืองให้ชดัเจน  และนา่สนใจตามลกัษณะเฉพาะของผู้ เลา่ 

 3.  ส่ือวสัด ุอปุกรณ์ท่ีใช้ประกอบการเลา่  ผู้ เลา่จะต้องเตรียมและทดลองใช้ให้เกิด

ความชํานาญและจดัระบบการใช้ตามลําดบัก่อนและหลงั 

 4.  กิจกรรมประกอบการเลา่นิทาน  ผู้ เล่าจะต้องเตรียมให้พร้อมและจะต้องเหมาะสม

กบักลุม่ผู้ ฟัง  เชน่ การร้องเพลงคล้องจองซํา้ๆ  และง่าย คําพดูซํา้ๆ และง่าย การร้องขอให้ผู้ ฟัง 

มาชว่ยร่วมแสดงหรือทํากิจกรรมด้วยขณะดําเนินการเลา่ 

 5.  สถานท่ีเล่านิทาน  ผู้ เลา่จะต้องพิจารณาตามความเหมาะสมให้พอดีกบักลุม่ผู้ ฟัง

เพราะผู้ เลา่จะต้องจดัเตรียมส่ือให้พอเหมาะกบัการมองเห็น  และการฟังเสียงของผู้ เลา่ 

 จากเทคนิคการเลา่นิทานและวิธีการเลา่นิทานท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่าเทคนิคและ 

วิธีการเลา่นิทานให้ประสบผลสําเร็จตามจดุประสงค์  ให้สนกุและเป็นท่ีช่ืนชอบของผู้ ฟังนัน้ ควรเร่ิม

จากการเลือกเร่ืองท่ีจะใช้เล่ามีเนือ้เร่ืองท่ีเหมาะสมกบัวยั  มีการดดัแปลงเนือ้เร่ืองให้สอดคล้องกับ

กลุม่ผู้ ฟัง  ผู้ เล่านิทานควรมีการเตรียมตวัก่อนเล่านิทานอย่างดี  โดยฝึกการเล่านิทานซํา้แล้วซํา้อีก 

จําเนือ้เร่ืองให้ได้ทกุตอน  ควรเลา่ตามลําดบัเหตกุารณ์ไมก่ระโดดข้ามไปมา  ใช้เทคนิคประกอบ 
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การเลา่ เชน่ การใช้นํา้เสียง การใช้ทา่ทาง จงัหวะในการพดู การใช้สีหน้าแววตาแสดงอารมณ์ขณะ

เลา่ การใช้ส่ืออปุกรณ์ประกอบการเลา่ การจดัสถานท่ีและสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมกบัผู้ ฟัง   

หลงัจากเลา่นิทานจบควรมีคําถามเก่ียวกบันิทานท่ีนํามาเล่าให้เดก็ตอบและแสดงความคดิเห็น  

มีการติดตามประเมินผลการเลา่นิทานเพ่ือพฒันา การเล่านิทานครัง้ตอ่ไปให้สมบรูณ์ย่ิงขึน้ 

 7.  ส่ือท่ีใช้ในการเล่านิทาน 

 การเลา่นิทานมีความสําคญัมากสําหรับเดก็ปฐมวยั โดยเฉพาะเร่ืองของการเลือกส่ือ 

ท่ีใช้ประกอบการเลา่นิทานทัง้ผู้ เลา่และผู้ ฟัง เพราะเดก็ในชว่งวยันีมี้ชว่งความสนใจสัน้ การเลือกส่ือ

ท่ีเร้าตอ่ความสนใจของเดก็จะชว่ยให้เด็กเกิดความสนกุสนานเพลิดเพลิน และตดิตามเร่ืองราวท่ีฟัง 

ตลอดทัง้เร่ือง การจดัเตรียมส่ือท่ีเหมาะสมและมีการฝึกใช้ส่ือมาก่อนการเล่า จะช่วยให้ผู้ เล่าเกิด

ความมัน่ใจในการเลา่ ราบร่ืนและประสบผลดี 

 ไพพรรณ อินทนิล (2534, หน้า 113–148) อปุกรณ์การเลา่นิทานชว่ยกระตุ้นผู้ ฟัง 

ให้เกิดความสนใจในนิทานมากย่ิงขึน้ ส่ือท่ีใช้ในการเลา่นิทานสามารถแยกประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ 

 1.  รูปภาพ 

  1.1  ภาพประกอบจากหนงัสือสําหรับเดก็ 

 1.2  ภาพวาด 

 1.3  ภาพแปะ 

 1.4  การใช้ภาพวาดติดกระดมุ 

  1.5  การใช้ภาพจากโฆษณา 

 2.  หุน่ตา่ง ๆ ได้แก่ 

 2.1  หุน่เงา 

 2.2  หุน่มือ 

 2.3  หุน่ถงุมือ 

 2.4  หุน่ถงุกระดาษ 

 2.5  หุน่นิว้มือ 

 2.6  หุน่หน้ากากหรือหุน่ใส่ตวัคน 

 2.7  หุน่เงามือ 

 2.8  หุน่เชิด หรือหุ่นกระบอก 

 2.9  หุน่ชกั 

 3.  ดนตรีประกอบการเลา่นิทาน 
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 4.  เชือกและสิ่งของตา่งๆ ประกอบการเลา่นิทาน 

 5.  การแสดงทา่ทางประกอบการเลา่นิทาน 

 6.  การใช้นิว้มือประดิษฐ์เป็นตวัละคร 

 7.  กระดาษพบัเป็นรูปตา่งๆ 

 8.  การเลา่นิทานโดยใช้ส่ือท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจําวนั อาทิเช่น ตะกร้า ตุ๊กตา ใบไม้ 

เสือ้ผ้า ฯลฯ 

 เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 92–93) ส่ือท่ีใช้ในการเลา่นิทานมีหลากหลาย ซึง่พอ 

จะกลา่วได้ดงันี ้

 1.  การเลา่นิทานด้วยหนงัสือ 

 2.  การเลา่นิทานประกอบหุ่นกระดาษ 

 3.  นิทานหุน่นิว้ และนิทานหุ่นนิว้เจาะรู 

 4.  นิทานหุน่มือ 

 5.  นิทานหุน่เชิด 

 6.  นิทานหุน่ชกั 

 7.  นิทานหุน่เงา 

 8.  นิทานเชือก 

 9.  นิทานพบักระดาษ 

 10.  นิทานตดักระดาษหรือฉีกกระดาษ 

 11.  นิทานประกอบการปัน้ 

 12.  นิทานผ้าเช็ดหน้า 

 13.  นิทานแผน่ป้ายสําลี 

 14.  นิทานหน้ากาก 

  จากส่ือท่ีใช้ในการเล่านิทานดงักล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า การเลือกส่ือท่ีใช้ในการเล่า

นิทานมีความสําคญัตอ่เดก็ปฐมวยัมาก เพราะเดก็ในชว่งวยันีมี้ชว่งความสนใจสัน้ การเลือกส่ือ 

ท่ีเร้าความสนใจของเด็กจะช่วยให้เด็กเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และติดตามเร่ืองราวท่ีฟัง

ตลอดทัง้เร่ือง  ส่ือท่ีใช้ในการเล่านิทานมีหลากหลาย ได้แก่ รูปภาพ เช่น ภาพประกอบจากหนงัสือ

เด็ก ภาพวาด ภาพแปะ ภาพจากโฆษณา หุ่นตา่งๆ ได้แก่ หุ่นเงา หุ่นมือ หุน่ถงุมือ หุ่นถงุกระดาษ 

หุ่นนิว้มือ หุ่นหน้ากากหรือหุ่นตวัคน หุ่นเงามือ หุ่นเชิด หุ่นชกั  ดนตรีประกอบการเล่านิทาน เชือก

และสิ่งของประกอบการเล่านิทาน การแสดงท่าทางประกอบการเล่านิทาน การใช้นิว้มือประดิษฐ์
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เป็นตวัละคร นิทานพบักระดาษ  นิทานตดักระดาษหรือฉีกกระดาษ  นิทานประกอบการปัน้ นิทาน

ผ้าเช็ดหน้า นิทานแผน่ป้ายสําลี นิทานหน้ากาก นิทานโดยใช้ส่ือท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจําวนั วสัดตุาม 

ธรรมชาต ิเทคโนโลยี และตวัผู้ เลา่เองก็เป็นส่ืออยา่งหนึง่ท่ีเหมาะสม  นอกจากนีก้ารจดัเตรียมส่ือ 

ท่ีเหมาะสมและมีการฝึกใช้ส่ือมาก่อนการเลา่ จะชว่ยให้ผู้ เลา่เกิดความมัน่ใจในการเล่า ราบร่ืนและ

ประสบผลดี ผู้ศกึษาใช้ส่ือในการเลา่นิทาน เป็นภาพจากหนงัสือนิทาน ใช้การแสดงท่าทางประกอบ 

และใช้หุน่มือ เป็นส่ือประกอบการเลา่นิทานในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้

 

เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะ 

1.  ความหมายของกิจกรรมศิลปะ 

 ศลิปะ เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ให้แก่มนษุย์ในทกุเพศ 

ทกุวยั โดยเฉพาะในเด็กปฐมวยั ศิลปะช่วยให้เด็กเข้าใจตนเอง เข้าใจสิ่งแวดล้อม การออกแบบ 

สร้างสรรค์งานศิลปะ คือ การจดัวางสิ่งตา่งๆ ท่ีออกแบบให้เหมาะสม โดยการใช้ส่วนประกอบของ

การออกแบบ คือ จดุ เส้น สี รูปร่าง รูปทรง วสัดตุา่งๆ ฯลฯ มาผสมผสานเข้าด้วยกนั เพ่ือเป็นรูปแบบ 

ท่ีสวยงาม ซึ่งในการเลือกกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวยันัน้ ควรเลือกกิจกรรมท่ีสามารถส่งเสริม

พฒันาการด้านตา่งๆ ของเด็ก คือ พฒันาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา 

(เยาวพา เดชะคปุต์, 2542, หน้า 12-13) 

   วิรุณ ตัง้เจริญ (2539, หน้า 60) ได้กลา่ววา่  ศลิปะเดก็ คือ ศลิปะท่ีเดก็แสดงออก 

ให้ปรากฏเป็นผลงานท่ีรับรู้ได้  โดยเร่ิมจากการรับรู้โลกภายนอก  ผา่นการเสนอความรู้สกึนกึคดิ 

และแสดงออกผ่านส่ือตา่งๆ เช่น สี ดิน ไม้ ฯลฯ เด็กจะแสดงออกตามความพึงพอใจเฉพาะตวัเด็ก

แตล่ะคน จากการปฏิบตัิงานศิลปะนัน้เด็กจะมีโอกาสได้สํารวจตรวจสอบโลกภายนอกในทกุแง่มมุ

ได้มองเห็นถึงความผิดแผกแตกตา่งของสิ่งตา่งๆ  ด้วยวิธีทางธรรมชาตอิยา่งคอ่ยเป็นคอ่ยไปและ 

ใจจดจอ่  ไมใ่ชรั่บรู้สภาพแวดล้อมอยา่งผิวเผิน  การท่ีเดก็ได้สํารวจตรวจสอบและพินิจพิเคราะห์นัน้ 

จะชว่ยให้เดก็ๆ เข้าใจการเปล่ียนแปลงในสิ่งตา่งๆ รอบตวัท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตเดก็ได้ดีขึน้ด้วย 

 วิรุณ ตัง้เจริญ (2539, หน้า 144) ได้สรุปกิจกรรมศลิปะเด็กไว้ดงันี ้

1.  กิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัเวลาและบริเวณว่าง หมายถึง กิจกรรม 3 มิติ ท่ีมีลกัษณะ

กินเนือ้ท่ีในบริเวณวา่ง และกิจกรรมท่ีสามารถเคล่ือนไหวเปล่ียนแปลงตําแหนง่ได้ เคล่ือนไหว 

ในกาลเวลาท่ีเปล่ียนไป ด้วยเหตนีุเ้วลาและบริเวณวา่งในทางศลิปะจงึสมัพนัธ์กนัอยู ่เป็นการเรียนรู้

เก่ียวกบัการใช้พืน้ภาพ รู้จกักําหนดบริเวณว่าง สร้างความสมดลุ สร้างลีลา ความเคล่ือนไหว และ

แรงในการจดัภาพ  ซึง่จะเป็นกิจกรรมท่ีกระตุ้นความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ให้กบัเดก็ได้เป็นอยา่งดี 
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  2.  กิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการรับรู้ด้วยประสาทสมัผัส หมายถึง กิจกรรมท่ีเน้น

ประสาทสมัผสัหลายด้าน ทัง้ประสาทสมัผสัทางตา มือ และความรู้สึก เก่ียวกบัรูปทรง พืน้ผิวและ

วสัดตุา่งๆ เป็นการเปิดโอกาสให้เดก็รู้จกัทดลอง ค้นคว้ารูปแบบ ปฏิบตัิด้วยวสัดท่ีุแตกตา่งกนัหลาย

ชนิด ซึ่งแต่ละชนิดจะมีคณุสมบตัิแตกต่างกันออกไป ทําให้ได้รับประสาทสัมผสัหลายด้านตาม

วิธีการและความเหมาะสมของกรรมวิธีท่ีตา่งกัน พร้อมกันนีกิ้จกรรมในลกัษณะนีย้งัช่วยให้รู้จกั

เลือกวสัด ุมีความรู้สกึตอบรับตอ่วสัดตุา่งๆ รู้จกันํามาประกอบเข้าด้วยกนัตามประโยชน์และหน้าท่ี 

ท่ีเหมาะสม 

 3.  กิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัการประดิษฐ์คิดค้น หมายถึง กิจกรรมท่ีต้องใช้ความรู้สกึ 

นึกคิดและจินตนาการประดิษฐ์คิดค้นศิลปะในรูปแบบต่างๆ ประดิษฐ์คิดค้นทัง้ในแง่รูปทรง สี 

วิธีการ และเนือ้หาต่างๆ ให้ปรากฏขึน้ เป็นการส่งเสริมการประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใหม่ให้สวยงาม

นา่สนใจ และอาจจะมีผลไปสูก่ารใช้ประโยชน์ในโอกาสตอ่ไปด้วย 

 4.  กิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือสารท่ีมองเห็น  หมายถึง  กิจกรรมท่ีมองเห็น เน้น 

การสร้างสรรค์ศิลปะท่ีส่ือสารรับรู้กนัได้ทัว่ไป  เป็นการส่ือสารทัง้รูปแบบและสาระท่ีต้องการจะส่ือ  

สว่นใหญ่จะเป็นงานออกแบบส่ือสารท่ีเก่ียวข้องกบัการรับรู้ในสงัคม 

 สิริพรรณ ตนัติรัตน์ไพศาล (2545, หน้า 8) กล่าวถึงศิลปะว่า คําว่า Art ในภาษา 

องักฤษ มีรากฐานมาจากภาษาลาตนิวา่ Ars ซึง่มีความหมายถึง ทกัษะหรือความชํานิชํานาญ หรือ 

ความสามารถพิเศษ  ศิลปะ ทางภาษาจีนใช้คําว่า ยิ-ช ู ก็มีความหมายถึง ความฝึกฝนทางทกัษะ

เช่นกัน  ส่วนคําว่าศิลปะในภาษาไทยมาจากภาษาสนัสกฤตว่า ศิลปะ ภาษาบาลีว่า สิปป มี

ความหมายว่า ฝีมือยอดเย่ียม หรือศิลปะเก่ียวข้องกบัทกัษะ หรืองานฝีมือ ปัจจบุนันี ้ความหมาย

ของศิลปะได้ขยายกว้างขึน้มากกว่าลกัษณะงานฝีมือ โดยความรวมถึงความพยายามอนัเกิดจาก

จิตสํานึกในอนัท่ีจะสร้างสรรค์  สี  รูปทรง  เส้น  เสียง  ลีลาการเคล่ือนไหว และปรากฏด้านอ่ืนๆ ท่ี

แสดงออกซึง่ความรู้สกึนกึคดิหรืออารมณ์ 

 คูมื่อหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั พทุธศกัราช 2546 (กรมวิชาการ, 2546, หน้า 50)  

ได้ให้ความหมายของกิจกรรมศิลปะว่า เป็นกิจกรรมท่ีช่วยพัฒนาเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ 

ความรู้สกึ ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้ศิลปะ เช่น การวาดภาพระบายสี การปัน้ 

การฉีก ตดัปะ การพิมพ์ภาพ การร้อย การประดษิฐ์ หรือวิธีการอ่ืนท่ีเด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะ

กบัพฒันาการ เชน่ การเลน่พลาสตกิสร้างสรรค์ การสร้างรูปจากกระดานหมดุ ฯลฯ 

 มานพ ถนอมศรี (2546, หน้า 14) กลา่ววา่ ศลิปะเป็นผลงานสร้างสรรค์จากภมูิปัญญา  

ของมนษุย์ท่ีถ่ายทอดออกมาโดยผ่านส่ือ เทคนิควิธีการตา่ง ๆ มีหลากหลายรูปแบบและผลงานท่ีจะ 
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ได้รับการยกยอ่งวา่เป็นศลิปะนัน้ ต้องมีคณุคา่ตอ่จิตใจ หรือก่อให้เกิดการสะเทือนอารมณ์ 

 จากการศึกษาความหมายของศิลปะดงักล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ศิลปะ เป็นผลงาน

สร้างสรรค์จากภูมิปัญญาของมนุษย์ท่ีถ่ายทอดออกมาโดยผ่านส่ือหลากหลายรูปแบบ กิจกรรม

ศลิปะเป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัเวลาและบริเวณวา่ง เก่ียวข้องกบัการรับรู้ด้วยประสาทสมัผสั 

เก่ียวข้องกบัการประดษิฐ์คดิค้น และเก่ียวข้องกบัการส่ือสารท่ีมองเห็น กิจกรรมศลิปะเป็นกิจกรรม 

ท่ีสง่เสริมจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ให้แก่มนษุย์ในทกุเพศทกุวยั โดยเฉพาะในเด็กปฐมวยั  

กิจกรรมศิลปะเป็นแนวทางในการแสดงออกถึงความสามารถของเด็กแต่ละคน รวมถึงความรู้สึก 

นึกคิดทางอารมณ์  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็กแต่ละคน  โดยการถ่ายทอด

ทางการแสดงออก การส่ือสาร และผลงานศลิปะ เช่น การวาดภาพระบายสี การปัน้ การฉีก ตดั ปะ 

การพิมพ์ภาพ  การร้อย การประดษิฐ์  

 2.  ความสาํคัญและประโยชน์ของกิจกรรมศิลปะ 

 ศลิปะเป็นกิจกรรมท่ีช่วยสง่เสริมพฒันาการทัง้ด้านร่างกาย อารมณ์ สงัคม และ 

สตปัิญญา  จงึได้มีผู้กลา่วถึงความสําคญัของการจดักิจกรรมศลิปะไว้ ดงันี ้

 วรุณ ตัง้เจริญ (2539, หน้า 31-34)  กลา่ววา่ ความมุง่หวงัท่ีใช้กิจกรรมศลิปะเป็น 

ส่ือกลางในอนัท่ีจะสะท้อนคณุคา่ไปสูบ่คุลิกภาพของเดก็  และสร้างสรรค์ศลิปะจะสร้างเสริม 

ลกัษณะให้กบัเด็กปฐมวยัตา่งๆ ดงันี ้

 1.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านการแสดงออก  เม่ือการแสดงออกทางศิลปะเป็น

กระบวนการท่ีต้องตดัสินใจเสนอความคิด  ตดัสินใจท่ีจะกระทําและแสดงออกมาตามความคิด

คํานงึเหตผุลของแตล่ะคนซึง่เป็นพืน้ฐานท่ีจะกระตุ้นให้เดก็กล้าแสดงออกในทกุๆ ด้าน 

 2.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัในด้านความคิดสร้างสรรค์  ผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เป็น

คนพร้อมท่ีจะแสวงหาสิ่งใหม่ท่ีดีกว่า เหมาะสมกว่า และเป็นการปลกูฝังในพฤติกรรมของคนเราได้  

เม่ือได้รับการสนบัสนุนอย่างกว้างขวางและต่อเน่ือง กิจกรรมศิลปะเป็นวิธีการหนึ่งท่ีพร้อมมูลใน 

ทางท่ีจะสัง่สมความคดิสร้างสรรค์ให้กบัเดก็ปฐมวยั   

 3.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านการจินตนาการ สิ่งตา่งๆ ท่ีคนเราสร้างสรรค์ขึน้มา 

ยอ่มเร่ิมต้นด้วยจินตนาการก่อน และยอ่มมีเหตผุลหรือความจริงเป็นพืน้ฐาน เป็นเร่ืองของ 

การคาดคิด ความหวัง หรือปรารถนาจะให้เกิดสิ่งท่ีดีงาม ซึ่งกิจกรรมศิลปะย่อมผลกัดนัเด็กไปสู่

ความคดิคํานงึ ท่ีกว้างไกล มีผลตอ่เดก็และสืบตอ่ไปในอนาคต 

 4.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัด้านสนุทรียภาพ  เป็นเร่ืองของความรู้สกึสว่นบคุคล เป็น 

ความรู้สกึอนัละเอียดออ่นและฉบัไว  เม่ือสมัผสักบัสภาพแวดล้อมแล้วจะรู้สกึสมัผสัในความงาม   
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ความเป็นระเบียบประณีตและคณุคา่ของสิ่งนัน้ๆ ไม่ว่าจะเป็นธรรมชาติ  ศิลปะ  วตัถ ุ หรือรูปแบบ

ของความคดิตา่งๆ ซึง่ตา่งก็มีความงามและคณุคา่อยูม่ากน้อยแตกตา่งกนัออกไป ผู้ ท่ีมีสนุทรียภาพ

อยูใ่นตวั  จงึพร้อมท่ีจะรับรู้และซาบซึง้คณุคา่ทางด้านตา่งๆ ของสรรพสิ่งท่ีอยู่รอบตวั ศิลปะเป็นสิ่ง

สําคญัสิ่งแรกท่ียอมรับกนัวา่เป็นคณุคา่ทางด้านตา่งๆ ของสรรพสิ่งท่ีอยู่รอบตวั ศิลปะเป็นสิ่งสําคญั

สิ่งแรกท่ียอมรับกันว่าเป็นตวัการกระตุ้นความรู้สึกสมัผสัทางด้านนี ้ การสร้างสรรค์ศิลปะของเด็ก  

จงึเป็นการสะสมคณุภาพของสนุทรียภาพในตวับคุลากรโดยตรง เพ่ือชีวิตและจิตใจท่ีประณีตงดงาม 

 5.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านความประณีต  การทํางานศลิปะต้องอาศยั 

ความตัง้ใจ  การใช้ความสามารถ การสงัเกต และความประณีตเรียบร้อยอยู่ตลอดเวลา 

 6.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัด้านการทํางาน  กิจกรรมศลิปะต้องอาศยัความรัก   

ความพยายามท่ีจะทํากิจกรรมท่ีต้องปฏิบตัด้ิวยมือ  งานเสร็จเดก็จะเกิดความภาคภูมิใจ  ซึ่งจะเป็น

แรงผลกัดนัให้กระตือรือร้นท่ีจะทํางานชิน้ตอ่ไป 

 7.  สร้างเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านปฏิสมัพนัธ์  การทํางานกิจกรรมศลิปะไมใ่ช ่

การเรียนรู้เพียงอยา่งเดียว  ต้องมีการพดูคยุ ปรึกษาหารือ หยิบย่ืนสิ่งตา่งๆ ตอ่กนั  เป็นการส่งเสริม

ให้เดก็สามารถทํางานร่วมกนัได้อยา่งมีประสิทธิภาพตัง้แตร่ะดบัพืน้ฐาน 

 เยาวพา เดชะคปุต์ (2542, หน้า 107) กลา่ววา่ ศลิปะเป็นแนวทางหนึ่งท่ีจะช่วยให้เด็ก

ได้แสดงความสามารถ และความรู้สกึนกึคดิของตนออกมาในรูปของภาพหรือสิ่งของท่ีเด็กจะสามารถ

แลเห็นได้  เด็กจะใช้ศิลปะเป็นส่ืออธิบายสิ่งท่ีเขาทํา เห็น  รู้สึก และคิดมาเป็นผลงาน  การจดั

ประสบการณ์ทางศิลปะแก่เด็ก ช่วยให้เด็กมีโอกาสค้นคว้า ทดลองและส่ือสารความคิด ความรู้สึก

ของตนให้ผู้ อ่ืนและโลกท่ีอยู่รอบตวัเขาให้เข้าใจได้  นอกจากนัน้ ยงัพฒันาความคิดและการใช้

จินตนาการ การสงัเกตและเพิ่มพนูการรับรู้ท่ีมีตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน การพฒันาความเช่ือมัน่เก่ียวกบั

ตนเอง เกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัรูปร่าง สี และมีโอกาสพฒันาทกัษะพืน้ฐานในการอ่าน 

พฒันาทกัษะทางสงัคมในการแบง่ปันอปุกรณ์ท่ีใช้ แบง่หน้าท่ีความรับผิดชอบดแูลทําความสะอาด

อปุกรณ์เหลา่นัน้ 

 สิริพรรณ ตนัติรัตน์ไพศาล (2545, หน้า 31–32) การสอนศิลปะในระดบัปฐมวยั เป็น

การอบรมเบือ้งต้นมิได้มุ่งให้เด็กวาดรูปเก่ง แตเ่พ่ือปลกูฝังให้เด็กมีนิสยัอนัดีงาม และมีความพร้อม

ในการเรียนรู้ ซึง่มีจดุมุง่หมาย ดงันี ้

 1.  เพ่ือเตรียมความพร้อมด้านตา่งๆ ให้เดก็รู้จกัใช้ประสาทสมัผสัได้อยา่งเหมาะสม 

 2.  เพ่ือส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ การรู้จกัสงัเกต การมีไหวพริบท่ีดี สามารถ

แสดงออกตามความถนดัของแตล่ะคน และช่ืนชมตอ่สิ่งท่ีสวยงามตา่งๆ 
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 3.  เพ่ือพฒันาทางด้านร่างกาย อารมณ์ สงัคม สตปัิญญา และบคุลิกภาพ 

 4.  เพ่ือปลกูฝังคา่นิยม เจตคต ิและคณุสมบตัท่ีิดีของศลิปะและวฒันธรรมไทย 

 5.  เพ่ือให้รู้จกัการใช้เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้ตา่งๆ ในการทํางานศิลปะ รู้จกัการเก็บรักษา 

และการทําความสะอาดอยา่งถกูต้อง 

 6.  เพ่ือฝึกให้เดก็รู้จกัการทํางานเป็นกลุม่ เป็นคนมีระเบียบ ประณีตในการทํางาน 

 7.  เพ่ือให้เดก็มีโอกาสแสดงออกอยา่งอิสระ สนกุสนานเพลิดเพลิน และใช้เวลาวา่ง 

ให้เกิดประโยชน์ 

 8.  เพ่ือให้เดก็สามารถนําไปปรับใช้ให้สมัพนัธ์กบัประสบการณ์ด้านอ่ืนๆ 

 เบญจา แสงมลิ (2545, หน้า 62–63) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะสามารถส่งเสริมการเจริญ 

เตบิโตด้านสงัคม เดก็จะรู้จกัการแบง่ปันสิ่งของเคร่ืองใช้ ความคดิเห็น  การตดัสินใจ  และการให้ 

การยอมรับ นอกจากนัน้ยงัเรียนรู้สิทธิความเป็นเจ้าของ ข้อคิดเห็นและความรู้สึกของผู้ อ่ืน เด็กจะมี

ปฏิกิริยาสมัพนัธ์ตอ่กนั เรียนรู้การเป็นผู้ นําผู้ตาม การร่วมมือกนั การควบคมุตนเอง และการส่งเสริม 

ความเจริญเติบโตด้านสติปัญญา เด็กเรียนรู้คําพดูท่ีเหมาะสม เพ่ืออธิบายเก่ียวกบัสิ่งท่ีเด็กทําให้

ผู้ อ่ืนเข้าใจ  ความคิดรวบยอดพฒันาขึน้เม่ือเด็กสํารวจคณุลกัษณะของวสัดแุละเรียนรู้คําใหม่ๆ 

และเม่ือเดก็เรียนรู้การแก้ปัญหาตัง้แตง่่าย  ๆจนถึงปัญหาท่ีซบัซ้อนมากขึน้ ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ 

ก็จะเจริญเตบิโตขึน้ตามกนั ทัง้ยงัสง่เสริมความเจริญเตบิโตด้านร่างกาย การประสานสมัพนัธ์ทางมือ

และตา ในขณะท่ีเดก็ใช้มือละเลงสี วาดรูประบายสี การเลน่ดนิ การประดษิฐ์  กิจกรรมเหลา่นีจ้ะ 

สร้างเสริมการควบคมุกล้ามเนือ้ นําไปสูก่ารเขียนลายมือ การเลือกรูปทรง การเลือกสี และพิจารณา 

ขนาดของวตัถ ุ

 จากการศกึษาความสําคญัและประโยชน์ของกิจกรรมศลิปะดงักลา่วข้างต้น สรุปได้ว่า 

กิจกรรมศิลปะเป็นส่ือกลางในอนัท่ีจะสะท้อนคณุคา่ไปสู่บคุลิกภาพของเด็ก กิจกรรมศิลปะจะช่วย

สร้างเสริมลกัษณะนิสยัด้านการแสดงออก ด้านความคิดสร้างสรรค์ ด้านจินตนาการ  ด้านสนุทรียภาพ  

ด้านความประณีต ด้านการทํางาน ด้านการมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน กิจกรรมศิลปะช่วยพฒันาทางด้าน 

ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม สตปัิญญา และบคุลิกภาพของเด็ก  ศิลปะเป็นแนวทางหนึ่งท่ีจะช่วย

ให้เดก็ได้แสดงความสามารถ และความรู้สกึนกึคดิของตนออกมาในรูปของภาพหรือสิ่งของท่ีเดก็ 

จะสามารถ แลเห็นได้  เดก็จะใช้ศลิปะเป็นส่ืออธิบายสิ่งท่ีเขาทํา ผู้ศกึษานํางานศลิปะมาใช้ในการจดั 

ประสบการณ์เพ่ือเป็นส่ือกลางให้เด็กได้แสดงออกด้านจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ โดยแสดง 

ออกผา่นงานศลิปะจากส่ือวสัดท่ีุหลากหลาย 
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 3.  พัฒนาการทางศิลปะสาํหรับเดก็ปฐมวัย 

  จรัล คําภารัตน์ (2541, หน้า 14) กลา่ววา่ การศกึษาถึงพฤตกิรรมการเรียนรู้การพฒันา 

ศลิปะและจินตนาการของเด็กมีความสําคญัอยา่งย่ิง เพราะจะชว่ยทําให้ครูเข้าใจในความรู้สกึ 

ความคดิและจินตนาการของเดก็ได้ ดงัตอ่ไปนี ้

 1.  เดก็วยัทารก 2 ปี 

 การพฒันาการด้านจินตนาการของเด็กวยันี ้จะเร่ิมจากความอยากรู้ อยากเห็น 

อยากสมัผสั เดก็จะใช้ทําเสียงออกเสียงแบบจนิตนาการ  ในวยันีเ้ดก็จะเกิดจิตนาการท่ีใหญ่โต 

เกินจริง เดก็เร่ิมมองเห็นสีสนัและสามารถแยกแยะออกได้ โดยเฉพาะสีร้อน (Warm tone) เดก็ 

จะชอบมาก เชน่ สีส้ม สีแดง สีเหลือง ฯลฯ 

 2.  เดก็วยั  2–4 ปี 

 พฒันาการของเดก็ในวยันีจ้ะมีพฒันาการด้านจินตนาการสงูมาก เดก็จะมีความคิด  

การแสดงออกอย่างอิสระเสรี (Free Expression) เดก็จะเกิดการเรียนรู้โดยประสบการณ์ตรง  

การเรียนรู้จะเกิดจากการกระทําซํา้ๆ พฒันาการทางด้านศลิปะ เดก็จะเร่ิมต้นจากการขีดเข่ียจน

สามารถควบคมุเป็นภาพตา่งๆ ได้ ลกัษณะของภาพจะเป็นเส้นง่าย ๆ เหตผุลการแสดงออกจะ

เหนือความจริง 

 3.  เดก็วยั  4–6 ปี 

 จินตนาการของเดก็จะเร่ิมเป็นเหตเุป็นผล ถ้าสิ่งนัน้หรือเหตกุารณ์เป็นโครงสร้าง 

ใหญ่ๆ สว่นรายละเอียดเดก็จะยงัไมส่นใจมากนกั เดก็จะเร่ิมมีการวางแผนในการทํางาน การเลน่ 

การแสดงออกมกัจะเป็นในลกัษณะของบทบาทสมมติ  พฒันาการด้านศลิปะเดก็เร่ิมมองถึง 

ความเป็นจริงมากขึน้ มีเหตผุล สามารถเช่ือมโยงเหตกุารณ์ตา่งๆ ได้ดี การแสดงออกสามารถเลา่

เป็นเร่ืองราวได้ 

 4.  เดก็วยั 6–8 ปี 

 จินตนาการของเดก็จะเร่ิมเข้าสูธ่รรมชาตขิองความเป็นจริงมากขึน้ จินตนาการของ 

เดก็ท่ีสร้างขึน้มามกัจะเป็นเร่ืองราวท่ีเช่ือมโยงกบัเหตผุลและธรรมชาตขิองความเป็นจริง พฒันาการ 

ด้านศลิปะ เดก็สามารถวาดภาพได้ใกล้เคียงกบัธรรมชาต ิความเป็นจริง เดก็เร่ิมท่ีจะแสดงการวาด

ภาพออกมาให้ใกล้เคียงความเป็นจริงมากขึน้ แตย่งัแฝงด้วยความคดิฝัน 

 พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546, หน้า 29–32) ได้กล่าวว่า พฒันาการทางศิลปะเป็นกระบวน 

การแสดงออกทางศลิปะท่ีมีลกัษณะเฉพาะของเดก็ ซึง่ปรากฏอยูใ่นวยัจากวยัหนึง่สู่อีกวยัหนึ่งอย่าง

ต่อเน่ือง  และพฒันาการดงักล่าวจะดําเนินไปอย่างช้าหรือเร็วขึน้อยู่กับพืน้ฐานความเข้าใจและ
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ความสามารถทางศิลปะประกอบกับสิ่งแวดล้อมและแรงจูงใจของแต่ละคน  ดงัจะเห็นได้จาก

พฒันาการทางศิลปะของเด็กนัน้  จะเร่ิมต้นจากการเขียนภาพท่ีเป็นเส้นขยกุขยิก จนสามารถลาก 

เส้นตรงได้ เพราะกล้ามเนือ้แขนและมือได้รับการควบคมุดีขึน้ 

 วิรุณ ตัง้เจริญ (2539, หน้า 117–118) ได้ให้แนวคิดเก่ียวกบัพฒันาการทางศิลปะว่า 

การกําหนดอายเุพ่ือกล่าวถึงระดบัขัน้พฒันาการทางศิลปะ เป็นการกําหนดขึน้โดยประมาณ เท่านัน้ 

ขึน้อยูก่บัปัจจยัหลายๆ ด้าน เชน่ การเลีย้งด ูสภาพแวดล้อม สภาพพฒันาการทางร่างกาย โดยรวม

แล้วเดก็ปฐมวยัจะสนกุสนานกบักิจกรรมทางศลิปะ โดยเฉพาะการเขียนภาพ หรือการปัน้ดินนํา้มนั 

ถ้าขาดการสนบัสนนุเสริมสร้างพฒันาการทางศลิปะ เดก็ก็จะไมพ่ฒันาไปอยา่งเตม็ท่ี 

 จากการศกึษาพฒันาการทางด้านศลิปะสําหรับเด็กปฐมวยั สรุปได้ว่า พฒันาการทาง 

ศลิปะของเด็กปฐมวยั  เป็นพฒันาการท่ีมีลกัษณะเฉพาะของเด็ก  ซึ่งปรากฏอยู่ในวยัจากวยัหนึ่งสู่

อีกวัยหนึ่งอย่างต่อเน่ือง  และพฒันาการดงักล่าวจะดําเนินไปอย่างช้าหรือเร็วขึน้อยู่กับพืน้ฐาน

ความเข้าใจและความสามารถทางศิลปะประกอบกบัสิ่งแวดล้อมและแรงจงูใจของแตล่ะคน ดงัจะ

เห็นได้จากพัฒนาการทางศิลปะของเด็กนัน้ จะเร่ิมต้นจากการเขียนภาพท่ีเป็นเส้นขยุกขยิกจน

สามารถลากเส้นตรงได้  ส่วนพฒันาการด้านจินตนาการของเด็กแต่ละวัย เด็กวัยทารก – 2 ปี มี

ความอยากรู้อยากเห็น อยากสมัผสั เด็กวยั 2–4  ปี จะมีพฒันาการด้านจินตนาการสงูมาก เด็กจะ

มีความคดิและการแสดงออกอยา่งเสรี เดก็วยั 4–6 ปี จินตนาการเร่ิมจะเป็นเหตเุป็นผล  เร่ิมวางแผน

ในการทํางาน  เด็กเร่ิมมองเห็นความเป็นจริงมากขึน้ มีเหตผุล สามารถเช่ือมโยงเหตกุารณ์ได้ เด็ก

วยั 6-8 ปี เร่ิมเข้าสู่ธรรมชาติของความเป็นจริงมากขึน้  ดงันัน้การศึกษาถึงพฤติกรรมการเรียนรู้  

การพัฒนาศิลปะและจินตนาการจึงมีความสําคัญอย่างย่ิง เพราะจะทําให้ครูเข้าใจความรู้สึก

ความคดิและจินตนาการของเดก็ได้ 

 4.  หลักในการจัดกิจกรรมศิลปะสาํหรับเดก็ปฐมวัย 

  การจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์สําหรับเดก็ปฐมวยั  เป็นกิจกรรมหลกักิจกรรมหนึง่ 

ในหลายๆ กิจกรรมท่ีครูจดัให้กบัเดก็  ครูต้องคํานงึถึงตวัเดก็เป็นสําคญั  ซึง่การจดักิจกรรมต้อง 

สอดคล้องกบัพฒันาการทางศลิปะของเดก็  การเลือกกิจกรรมควรเลือกกิจกรรมท่ีช่วยฝึกให้เดก็ 

ได้พฒันาทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคมและสตปัิญญาไปพร้อมๆ กนั   

 สตัยา สายเชือ้ (2541, หน้า 15) ได้เสนอแนวความคิดในการจดักิจกรรมการสอน

ศลิปะสําหรับเดก็ก่อนวยัเรียน ดงันี ้

 1.  จดัเนือ้หาและหลกัสตูร เน้นให้เดก็มีโอกาสจดัทํา (Manipulation) เพราะเดก็ในวยั 

นีจ้ะเรียนรู้โดยอาศยัประสาทสมัผสั การรับรู้ การเคล่ือนไหว (Sensory – Motor) เพ่ือสง่เสริม 
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พฒันาการด้านสตปัิญญา 

 2.  การจดักิจกรรมควรเน้นการใช้ประสาทสมัผสัให้มากท่ีสดุ กิจกรรมควรกระตุ้นให้

เด็กคิดและลงมือปฏิบตัิรวมทัง้สมัผสัแตะต้องให้เห็นสิ่งตา่ง ๆ หรือเรียนรู้สิ่งตา่ง ๆ ทัง้ประสาท

สมัผสัทัง้ 5 ซึง่ชว่ยให้เกิดสิ่งใหม ่ๆ รอบตวั 

 3.  ในทศันะของเพียเจต์ การเลือกวสัดโุดยเด็กมีโอกาสสมัผสัหรือจบัต้องสิ่งของท่ีมี

อยูใ่นธรรมชาต ิเชน่ ดิน หิน ทราย นํา้ ฯลฯ ซึ่งจะช่วยเป็นส่ือพฒันาประสาทการรับรู้ การเคล่ือนไหว 

ของเดก็  ให้เข้าใจในสภาพความจริงของวตัถ ุเชน่ เร่ืองนํา้หนกั เนือ้หาสาระจะนําไปสู่การเช่ือมโยง

กบัโครงสร้างอ่ืน  จงึทําให้เดก็ได้พฒันาประสาทสมัผสัมากท่ีสดุ 

 4.  กิจกรรมท่ีจดัควรเน้นให้มีส่ือของจริงให้เด็กได้มีโอกาสสงัเกต สํารวจ ค้นคว้า 

ทดลอง  แก้ปัญหาด้วยตนเอง  มีโอกาสปฏิสมัพนัธ์กบัเดก็อ่ืนๆ และผู้ใหญ่ 

 อารี พนัธ์มณี (2545, หน้า 172-183) กล่าวถึง การเรียนการสอนในชัน้เด็กปฐมวยั

กิจกรรมศิลปะ ช่วยให้เด็กเข้าใจตวัเอง เข้าใจสิ่งแวดล้อม ตลอดจนส่งเสริมพฒันาการในทกุด้าน 

เด็กจะสนกุสนานกบักิจกรรมศิลปะ อนัได้แก่ การติด การปะ การปัน้ การวาด การละเลง การฉีก 

เป็นต้น การสํารวจ  การรู้จกัใช้ส่ือตา่ง ๆ เป็นขัน้แรก และขัน้ท่ีสองคือ การรู้จกัผลงานทางศลิปะ  

คือ ภาพวาด ภาพปัน้  งานฝีมือและภาพระบายสี งานเหล่านีค้วรเป็นผลงานของศิลปิน เด็กควรมี

โอกาสสมัผสั ช่ืนชม และพดูคยุ 

 เบญจา แสงมลิ (2545, หน้า 63–67) กลา่ววา่ การจดักิจกรรมศลิปะ มีสิ่งท่ีควร

คํานงึถึง ข้อเสนอแนะ ดงันี ้

 1.  ความสนใจของแตล่ะบคุคล ครูควรชว่ยเหลือให้เด็กได้ประสบการณ์ท่ีเป็นผลสําเร็จ

ตามความต้องการของเดก็ สร้างเสริมเจตคตท่ีิดีตอ่การผิดพลาด และการรู้จกัรับผิดชอบในการดแูล

รักษาวสัด ุพร้อมทัง้สร้างความรู้สึกมัน่คง โดยปล่อยให้เด็กมีอิสระในการคิด จินตนาการ เลือกและ

ตดัสินใจ ครูมีหน้าท่ีช่วยเหลือแนะนําเด็กเม่ือต้องการ ใช้คําถามกระตุ้นความคิดและให้ความเห็น

พ้องในความพยายามท่ีแท้จริงของเดก็  นอกจากนัน้ครูควรมีความเป็นกนัเอง จริงใจ และมี 

ความเข้าใจในตวัเดก็ด้วย 

 2.  การจดัสถานท่ี เวลา และวสัดใุห้พอเพียงเหมาะสมเพ่ือให้เด็กได้เคล่ือนไหวอย่าง

อิสระ เม่ือทํางานคนเดียวหรือทํางานเป็นกลุ่มเล็กๆ บนพืน้ บนโต๊ะ ภายในและภายนอกอาคาร

เรียน ควรมอบความไว้วางใจแก่เด็กให้เด็กดแูลรักษาเคร่ืองมือ เคร่ืองใช้และวสัดอุปุกรณ์ด้วยตนเอง 

เวลาในการทํากิจกรรมไม่ควรน้อยเกินไปจนเด็กต้องรีบร้อนในการทํากิจกรรม การสํารวจ การวาง 

แผน การเก็บทําความสะอาดหลงัจากการทํางานเสร็จ วสัดท่ีุใช้ต้องเตรียมไว้หลากหลายชนิดให้



43 
 

เด็กเลือกตามความพอใจและเหมาะสมกับอายุของเด็ก  เก็บรักษาง่ายและให้โอกาสเด็กมี

ประสบการณ์ทางประสาทสมัผสั 

 3.  การแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ เด็กต้องการประสบการณ์ท่ีสมบรูณ์ เพ่ือช่วยกระตุ้น

การแสดงออกสร้างสรรค์ ประสบการณ์นีเ้ร่ิมจากการเลน่ของเดก็ในชีวิตประจําวนั  การพดู  

การสนทนา ความรู้สึกในสิ่งท่ีเด็กเห็น ช่วยให้เด็กนึกถึงเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ ครูควรสนบัสนนุการพดู

ของเดก็  การแสดงออกทางการกระทํา และการแสดงออกโดยการใช้ส่ือกลาง วสัดอุปุกรณ์เคร่ืองใช้

ทางศลิปะ การทศันศกึษาเป็นสว่นหนึง่ในการสร้างเสริมการแสดงออกแบบสร้างสรรค์ 

 4.  เจตคตขิองผู้ปกครองท่ีมีตอ่การแสดงออกทางศลิปะของเดก็ ครูต้องทําหน้าท่ี 

ให้ผู้ปกครองเข้าใจผลงานของเดก็ และสามารถเสนอแนะแนวทางให้ผู้ปกครองในการเลือกวสัด ุ

ท่ีเหมาะสมให้เดก็เม่ืออยูบ้่าน 

 5.  ครูควรสนบัสนนุเด็กให้เลือกทํากิจกรรมศิลปะอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเด็กสามารถ

แสดงออกหรือรวบรวมความคิดในการเลือกวสัดใุนการสร้างสรรค์ผลงาน วิธีนีไ้มไ่ด้หมายความว่า

เด็กจะกระทํากิจกรรมโดยปราศจากการแนะนํา  แตห่มายความว่าเด็กจะตดัสินใจและเลือกทํา

กิจกรรมด้วยตนเอง  ดงันัน้กิจกรรมศลิปะควรมีหลายชนิดให้เดก็ได้มีโอกาสเลือกในแตล่ะวนั 

 6.  ครูควรวางแผนจดัเตรียมกิจกรรมตา่ง ๆ เป็นอยา่งดี เปิดโอกาสให้เดก็มีอิสระ 

ในการค้นหา สํารวจและทดลอง เม่ือเด็กรู้สภาพแวดล้อมเดก็จะถ่ายทอดสิ่งท่ีตนเองรู้ให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ 

พฒันาการด้านกล้ามเนือ้เล็ก การประสานสมัพนัธ์ของมือและตาจะพฒันาขึน้  มีมโนภาพเร่ือง

รูปทรง  สี  เจริญเติบโตขึน้  การท่ีเด็กได้เล่นร่วมกนักบัเพ่ือนการพูดสนทนาแลกเปล่ียนสิ่งของ 

รับผิดชอบร่วมกนัในการทํากิจกรรม  การรอคอยตามลําดบัก่อนหลงั จะช่วยเสริมสร้างความพร้อม

ทางอารมณ์และสงัคมแก่เดก็ได้ดี 

 7.  ครูต้องรวบรวมหลกัฐานจากการทํากิจกรรมศิลปะของเด็ก เพ่ือใช้ในการวดัผล

และประเมินพฒันาการด้านศลิปะของเดก็ 

 กรมวิชาการ (2546, หน้า 23) กลา่ววา่ ในการจดักิจกรรมสําหรับเด็กระดบัก่อนประถม 

ศกึษา มีความสําคญัอย่างย่ิงเพราะเด็กในวยัแรกเกิดถึง  6 ปี เป็นระยะท่ีสําคญัท่ีสดุของการพฒันา 

ทัง้ทางร่างกาย อารมณ์จิตใจ สงัคม และสติปัญญา ดงันัน้จึงมีความจําเป็นท่ีจะต้องจดักิจกรรมท่ี

เหมาะสมให้กบัเดก็เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการพฒันาอย่างเต็มศกัยภาพของเด็กแตล่ะคน ดงันัน้การจดั

กิจกรรมสําหรับเดก็ก่อนประถมศกึษา จงึควรยดึหลกัการดงันี ้

 1.  กิจกรรมท่ีจดัควรคํานงึถึงตวัเดก็เป็นสําคญั เดก็แตล่ะคนมีความสนใจแตกตา่งกนั 

จงึควรให้มีกิจกรรมหลายประเภทท่ีเหมาะสมกบัวยั ตรงกบัความสนใจและความต้องการของเด็ก 
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เพ่ือให้เดก็ได้มีโอกาสเลือกตามความสนใจและความสามารถของเด็กเอง 

 2.  กิจกรรมท่ีจดัควรมีทัง้กิจกรรมท่ีให้เด็กทําเป็นรายบคุคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ 

ควรเปิดโอกาสให้เดก็ริเร่ิมกิจกรรมด้วยตนเองตามความเหมาะสม 

 3.  กิจกรรมท่ีจดัควรมีความสมดลุ คือ มีทัง้กิจกรรมในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

กิจกรรมมีการเคล่ือนไหวและสงบ เป็นทัง้กิจกรรมท่ีเดก็ริเร่ิมและครูริเร่ิม 

 4.  ระยะเวลาในการจดักิจกรรมควรเหมาะสมกบัวยั มีการยืดหยุน่ได้ตาม 

ความต้องการ และความสนใจของเดก็ เชน่ 

  วยั  3  ขวบ มีความสนใจชว่งสัน้ประมาณ  8  นาที 

  วยั  4  ขวบ มีความสนใจชว่งสัน้ประมาณ  12  นาที 

  วยั  5  ขวบ มีความสนใจชว่งสัน้ประมาณ  15  นาที 

 5.  กิจกรรมท่ีจดัควรเน้นให้มีส่ือของจริง และให้เดก็ได้มีโอกาสสงัเกต สํารวจ ค้นคว้า 

ทดลอง  แก้ปัญหาด้วยตนเอง มีโอกาสปฏิสมัพนัธ์กบัเดก็คนอ่ืน ๆ และผู้ใหญ่ด้วย   

     จากการศึกษาหลักในการจัดกิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยัดงักล่าวข้างต้น 

สรุปได้ดงันี ้ ในการจดักิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยั  ต้องคํานึงถึงตวัเด็กเป็นสําคญั กิจกรรมท่ี

จดัต้องสอดคล้องกบัพฒันาการทางศิลปะของเด็ก  ควรจดัเนือ้หาและหลกัสตูรเน้นให้เด็กได้ลงมือ

ทําโดยใช้ประสาทสมัผสัมากท่ีสดุกบัส่ือธรรมชาติ ส่ือของจริง ให้เด็กมีโอกาสสงัเกต สํารวจ ค้นคว้า 

ทดลอง  มีโอกาสปฏิสมัพนัธ์กับผู้ อ่ืน กิจกรรมศิลปะควรมีหลากหลายให้เด็กได้มีโอกาสเลือกและ

ตดัสินใจทําอย่างอิสระ  ครูคอยชีแ้นะ ใช้คําถามกระตุ้นความคิด การจดัสถานท่ี เวลา และวสัดใุห้

เพียงพอเหมาะสม ให้เด็กได้แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ผ่านการกระทํา  และการแสดงออกโดยใช้

ส่ือกลางวสัดอุปุกรณ์ทางศลิปะ  ครูควรวางแผนจดัเตรียมกิจกรรมตา่งๆ เป็นอย่างดี ครูต้องรวบรวม

หลกัฐานจากการทํากิจกรรมศิลปะของเด็ก  เพ่ือใช้ในการวดัผลและประเมินพฒันาการด้านศิลปะ  

ผู้ศึกษาค้นคว้า  ยึดหลักในการจดักิจกรรมศิลปะโดยจัดเตรียมส่ือวัสดท่ีุหลากหลาย  น่าสนใจ  มี

เพียงพอกบัจํานวนของเด็ก  ให้เด็กได้มีโอกาสในการเลือกวสัด ุวางแผนตดัสินใจทํากิจกรรมตาม

ความสนใจของตนเอง ให้เดก็ได้ลงมือปฏิบตักิิจกรรมด้วยตนเอง  

 5.  องค์ประกอบท่ีสาํคัญในการจัดกิจกรรมศิลปะสาํหรับเดก็ปฐมวัย 

 ในการจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยั  ความสนใจและความต้องการของเด็กจะ 

เป็นตวักําหนดเนือ้หาสาระและโครงสร้างของหลกัสตูร  ครูเป็นผู้สนบัสนุนให้เด็กได้แสดงออกถึง

ความต้องการของตนเอง ในหลกัสตูรศิลปะนัน้ การให้ความสําคญัก็คือ การให้ความช่วยเหลือเด็ก

แตล่ะคนให้แสดงออกถึงความต้องการสว่นตวัออกมา และได้รับการพฒันาศกัยภาพความสามารถ
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ทางศิลปะในช่วงต่างๆ ของพัฒนาการเด็ก และจะเป็นตวักําหนดวัสดุ อุปกรณ์ ท่ีเหมาะสม 

สิ่งแวดล้อมภายในชัน้เรียน ประสบการณ์ด้านการศกึษาจากแหลง่ข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง 

 วิรุณ ตัง้เจริญ (2539, หน้า 244–245) กล่าวว่า การจดัการเรียนการสอนศิลปะสําหรับ

เดก็ จําเป็นต้องประกอบด้วยปัจจยัหลายอยา่งท่ีสร้างเสริมให้เกิดคณุคา่ขึน้ ปัจจยัแรกคือความพร้อม

ในตวัผู้ เรียน  ซึ่งรวมถึงความพร้อมทางวฒุิภาวะ  ความพร้อมทางด้านประสบการณ์  ความพร้อม

ด้านวสัด ุ อุปกรณ์ ความพร้อมต่างๆ นีจ้ะช่วยเกือ้กูลหนุนให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพ  ซึง่การสอนศลิปะจะต้องพิจารณาถึงกิจกรรมศลิปะ  ส่ือการสอน  กระบวนการสอน  

ในการปฏิบตักิิจกรรมศลิปะท่ีเปิดโอกาสให้เด็กทํางานร่วมกนั  ปรึกษาหารือ  ชว่ยเหลือกนั  ยงัเป็น 

การส่งเสริมการอยู่ร่วมกนั ในการจดักิจกรรมศิลปะต้องมีบริเวณพืน้ท่ีสะดวกสําหรับการทํางาน

ร่วมกนั และบรรยากาศท่ีมีเสรีภาพ 

 สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2542, หน้า 21) อธิบายถึง 

องค์ประกอบสําคญัในการจดักิจกรรมวา่  การจดักิจกรรมท่ีเป็นหวัใจสําคญัก่อให้เกิดทกัษะ 

การเรียนรู้ เป็นประสบการณ์การเรียนรู้โดยการปฏิบตั ิมีองค์ประกอบ ดงันี ้

 1.  วสัดอุปุกรณ์ (Materials) 

 2.  การได้จบัต้อง สมัผสักระทํากบัส่ือวสัดเุคร่ืองเลน่ (Manipulation) 

 3.  การให้เดก็มีโอกาสเลือกทํากิจกรรมสิ่งตา่งๆ ด้วยตนเอง (Choices) 

 4.  การให้เดก็มีโอกาสท่ีจะบอกเลา่ รายงานถึงสิ่งท่ีเขาต้องการทํา และกระทํากิจกรรม 

ตา่งๆ ร่วมกบัเพ่ือนๆ และครู (Words) 

 จากการศกึษาองค์ประกอบท่ีสําคญัในการจดักิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยั สรุป

ได้ว่า ในการจดักิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยันัน้ต้องประกอบด้วย  ความพร้อมในตวัผู้ เรียน 

ความพร้อมทางด้านประสบการณ์  ความพร้อมด้านวสัด ุอปุกรณ์ ความพร้อมตา่งๆ เหล่านีจ้ะช่วย

เกือ้กูลให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  ในการจดักิจกรรมศิลปะควรพิจารณาถึง 

ส่ือ วสัด ุอุปกรณ์ ท่ีเด็กจบัต้องได้ เด็กได้เลือกทํากิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง และเด็กมีโอกาสท่ีจะ

บอกเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงานตนเอง 

 6.  ประเภทของกิจกรรมศิลปะสาํหรับเดก็ปฐมวัย 

  การจดักิจกรรมทางศิลปะท่ีเหมาะสมให้กบัเด็กควรคํานึงถึงตวัเด็ก การเปิดโอกาสให้

เด็กได้มีอิสระในการทดลองค้นคว้า  และสามารถถ่ายทอดส่ือสารสิ่งท่ีทดลองกบัผู้ อ่ืน  นอกจากนี ้

ยงัได้มีโอกาสพฒันากล้ามเนือ้ใหญ่  กล้ามเนือ้เล็ก  และการสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างมือกับตา  

เสริมสร้างความเข้าใจเก่ียวกบัสี รูปทรง ซึง่จะเป็นพืน้ฐานตอ่การเตรียมความพร้อมในการอ่านและ



46 
 

ยงัได้มีโอกาสพฒันาการทางสงัคม  การแลกเปล่ียนวสัด ุอปุกรณ์  หมนุเวียนกนัรับผิดชอบในการใช้ 

และเก็บอปุกรณ์ตา่งๆ  มีผู้ให้แนวคดิ ดงันี ้

 ชยัณรงค์ เจริญพานิชย์กลุ (2533, หน้า 51–56 อ้างอิงใน สิริพรรณ ตนัติรัตน์ไพศาล, 

2545, หน้า 55-92) ได้กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะท่ีเหมาะสําหรับเด็กปฐมวยั แบง่ออกเป็น 5 สาขา

ใหญ่ ๆ คือ 

 1.  กิจกรรมวาดเส้น (Drawing) การวาดเส้น  เป็นภาพท่ีเกิดจากการขีดเขียนวสัดบุาง

ชนิดบนกระดาษโดยแสดงลกัษณะเป็นเส้น วสัดท่ีุนิยมใช้เขียนคือ  ดินสอดํา ดินสอสี  สีเทียน  สี 

ชอล์ค  ชอล์คเขียนกระดานดํา ปากกาลกูล่ืน ปากกาหมึกซึม  ปากกาปลายสกัหลาด พู่กนั ฯลฯ 

ดนิสอดําไส้ออ่น  ปากกาปลายสกัหลาด สีเมจิก และปากกาลกูล่ืนเป็นวสัดท่ีุเหมาะสมท่ีสดุสําหรับ

เดก็วยันี ้ เพราะสอดคล้องกบัการแสดงออกของเด็กวยันี ้  ไมว่า่จะเป็นเร่ืองความคดิ อารมณ์  

ความมัน่ใจ จะแสดงออกผ่านทางเส้นขีดเขียนของเด็ก  การท่ีใช้วสัดท่ีุขีดเขียนได้ง่ายเช่นนี ้ จะทํา

ให้เดก็มีความสนกุสนาน เช่ือมัน่กบัเส้นท่ีปรากฏออกมา  

 2.  กิจกรรมระบายสี (Painting) เด็กวยันีเ้ป็นวยัท่ีกระฉับกระเฉงพร้อมท่ีจะแสดงออก

ในเร่ืองการเขียนภาพ  ระบายสี  สําหรับกิจกรรมระบายสี จะต้องอธิบายวิธีการใช้สี  การถือพูก่นั  

การจุ่มสีมาระบาย  การระบายสี การล้างทําความสะอาด หลงัจากท่ีเรียนไปสกัระยะหนึ่งควรสอน

ประสบการณ์ใหม ่ๆ เชน่ การผสมสี สีท่ีควรใช้คือ สีฝุ่ น สีโปสเตอร์ สีเทียน สีเมจิก 

 3.  กิจกรรมภาพพิมพ์ (Print Making) กรรมวิธีทางภาพพิมพ์มีหลายวิธี แตท่ี่เหมาะสม 

สําหรับเดก็เล็กคือ การพิมพ์จากแมพ่ิมพ์นนู (Relief Printing) เดก็ในวยันีจ้ะชอบงานภาพพิมพ์มาก  

เพราะมีกิจกรรมทํามากมายหลายขัน้ตอนเหมาะกบัวยัท่ีกําลงัอยากรู้อยากเห็น 

 4.  กิจกรรมประติมากรรม (Sculpture) กิจกรรมประติมากรรมท่ีเหมาะสมกบัเด็กเล็ก

คือ งานดนิ ได้แก่ ดนิเหนียว ดนินํา้มนั กิจกรรมท่ีเก่ียวกบัดินมีหลายวิธี เช่น การปัน้ดิน การกดวสัดุ

ตา่งๆ ลงบนแผ่นดิน การแผ่ดินเป็นแผ่นบางๆ แล้วขีดเขียนลงบนดินนํา้มนั การตดัแผ่นดินเป็นเส้น

ยาวๆ หลายๆ เส้น แล้วนํามาถกัหรือสานกนัเป็นหลายตาขา่ย 

 5.  กิจกรรมประดิษฐ์ตกแตง่ (Crafts) งานประดิษฐ์ตกแต่งท่ีเหมาะสมกับเด็กเล็ก 

ได้แก่  การทําภาพปะตดิ  การทําหน้ากากจากถงุกระดาษ  การฉีกกระดาษให้เป็นรูปตา่งๆ  

การประกอบเศษวสัด ุกิจกรรมประดษิฐ์ตกแตง่  นอกจากจะให้เด็กแสดงออกทางศิลปะแล้ว ยงัเน้น

ให้เดก็ได้เรียนรู้การทํางานท่ีมีกระบวนการหรือมีขัน้ตอนด้วย 
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 สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแห่งชาติ (2542, หน้า 54–55) ได้กล่าวถึง

กิจกรรมศลิปะ  มีเนือ้หา/ขอบขา่ย ดงันี ้

 1.  การวาดภาพและระบายสี 

  1.1  การวาดภาพด้วยสีเทียน หรือสีไม้ 

 1.2  การวาดภาพด้วยสีนํา้ เชน่ พูก่นั ฟองนํา้ 

 1.3  การละเลงสีด้วยนิว้มือ 

 2.  การเลน่กบัสีนํา้ 

 2.1  การเป่าสี 

 2.2  การหยดสี 

 2.3  การเทสี ฯลฯ 

 3.  การพิมพ์ภาพ 

 3.1  การพิมพ์ภาพด้วยสว่นตา่ง ๆ ของร่างกาย 

 3.2  การพิมพ์ภาพด้วยวสัด ุพืช ผกัตา่ง ๆ 

 4.  การปัน้  เชน่  ดนินํา้มนั  ดนิเหนียว  แป้งโด ฯลฯ 

 5.  การพบั ฉีก ตดั ปะ 

 5.1  การพบัอยา่งง่าย ๆ 

 5.2  การฉีกปะ 

 5.3  การตดัปะ 

 6.  การประดษิฐ์ 

 6.1  ประดษิฐ์เศษวสัดตุา่ง ๆ 

 6.2  การร้อย  เชน่  ลกูปัด  หลอดภาพ  หลอดด้าย ฯลฯ 

  6.3  การสาน  เชน่  กระดาษ ใบตอง ใบมะพร้าว 

   กลุยา ตนัตผิลาชีวะ (2547, หน้า 190) ได้กลา่ววา่ การจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์

ด้านการศกึษาปฐมวยัจําแนกศลิปะสร้างสรรค์ไว้ 5 ประเภท ได้แก่ 

  1.  การวาดและการใช้สี เพราะเป็นการแสดงสมรรถนะทางกายของเดก็ 

 2.  การพิมพ์  เป็นการสร้างการเรียนรู้ให้กบัเดก็โดยใช้อปุกรณ์ 

 3.  การประดิษฐ์  นอกจากจะใช้กล้ามเนือ้มือแล้วยงัเป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

อีกด้วย 
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 4.  การประดบัตกแตง่ 

 5.  การปัน้  เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมพฒันาการด้านกล้ามเนือ้เล็ก การคิดจินตนาการ 

ในเร่ืองของรูปทรง การรับรู้ ซึง่การปัน้ สามารถแบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 5.1  การปัน้แบบวิเคราะห์ หมายถึง ปัน้ดนิทัง้ก้อนแล้วดงึสว่นตา่งๆ ออกมา 

เป็นสว่นย่อย  

 5.2  การปัน้แบบสงัเคราะห์ หมายถึง การปัน้รายละเอียดสว่นยอ่ย แล้วนํามา 

ปะ ตดิ ตอ่กนัเป็นภาพรวม 

 จากการศกึษาประเภทของกิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยั สรุปได้วา่ กิจกรรมศลิปะ 

ท่ีเหมาะสมกบัเดก็ปฐมวยั มีหลายประเภท ได้แก่  กิจกรรมวาดภาพและระบายสี  กิจกรรมเลน่กบั 

สีนํา้ กิจกรรมพิมพ์ภาพ  กิจกรรมการปัน้หรือประตมิากรรม  กิจกรรมการพบัฉีก ตดัปะกระดาษ 

กิจกรรมประดษิฐ์ตกแตง่ กิจกรรมแตล่ะประเภทนัน้จะเปิดโอกาสให้เดก็ได้แสดงความคดิ ได้สมัผสั

กบัส่ือ วสัดท่ีุหลากหลาย  เพ่ือให้เด็กสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการได้เหมาะสมกบัวยัและ

ความต้องการของเดก็แตล่ะคน  ซึง่ในการศกึษาค้นคว้านี ้ผู้ศกึษาได้เลือกกิจกรรมวาดภาพระบายสี 

กิจกรรมพิมพ์ภาพ กิจกรรมฉีกตดัปะกระดาษ กิจกรรมการปัน้ และกิจกรรมประดษิฐ์ เป็นกิจกรรม

พืน้ฐานในการสร้างงานศลิปะ เพ่ือสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 7.  ส่ือในการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์สาํหรับเดก็ปฐมวัย 

 สญัลกัษณ์ สวุรรณรัศมี (2533, หน้า 23) กลา่วว่า ส่ือท่ีใช้ในการจดักิจกรรมศลิปะนัน้ 

มีความสําคญัอยา่งย่ิงตอ่การเรียนรู้ของเดก็ ซึง่เดก็จะเรียนรู้จากส่ือ โดยใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 

ได้แก่ ตา ห ูจมกู ลิน้ และกาย ดงันัน้ในการจดัหาส่ือท่ีเหมาะสม จงึเป็นหน้าท่ีของครูผู้สอนท่ีจะต้อง 

ให้ความสนใจเป็นพิเศษ คือ 

 1.  ส่ือท่ีจะนํามาให้เดก็เกิดการเรียนรู้ ต้องเป็นส่ือท่ีหาง่าย และอยูร่อบ ๆ ตวัเดก็ 

 2.  ส่ือนัน้ต้องมีความปลอดภยั เพราะเดก็เรียนรู้จากส่ือด้วยการสมัผสั 

 3.  ส่ือต้องมีราคาไม่แพง หาง่าย และประหยดัเวลา อาจเป็นส่ือท่ีหาง่ายได้จาก

ภายในท้องถ่ิน 

 4.  ส่ือท่ีนํามาใช้ต้องตรงกบัเป้าหมาย ท่ีจะให้เดก็เกิดการเรียนรู้ และสร้างเสริมให้เดก็ 

มีความพร้อมในการพฒันาการทัง้ส่ีด้านไปพร้อม ๆ กนั ได้แก่ ร่างกาย อารมณ์ สงัคมและ 

สตปัิญญา 

 5.  ส่ือนัน้ต้องสะดวกตอ่การนํามาใช้สอยสําหรับการปฏิบตักิิจกรรมทางศลิปะของเดก็ 

 6.  ส่ือท่ีนํามาใช้ต้องสอดคล้องกบัวยั และความสามารถของเดก็ 
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 กรมวิชาการ (2540, หน้า 54-56) อธิบายถึง ส่ือ วสัด ุ อปุกรณ์ท่ีควรมีในการจดั

กิจกรรมศลิปะ ไว้ดงันี ้

 1.  การวาดภาพระบายสี 

  -  สีเทียนแทง่ใหญ่ สีไม้ สีชอล์ก สีนํา้ 

  -  พูก่นัขนาดใหญ่ (ประมาณเบอร์ 12) 

 -  กระดาษ 

 -  เสือ้คลมุ หรือผ้ากนัเปือ้น 

 2.  การเลน่กบัสี 

 -  การเป่าสี มีกระดาษ หลอดกาแฟ  สีนํา้ 

 -  การหยดสี มีกระดาษ หลอดกาแฟ พูก่นั สีนํา้ 

 -  การพบัสี มีกระดาษ สีนํา้ พูก่นั 

 -  การเทสี มีกระดาษ สีนํา้ 

 -  การละเลงสี มีกระดาษ สีนํา้ แป้งเปียก 

 3.  การพิมพ์ภาพ 

 -  แมพ่ิมพ์ตา่งๆ จากของจริง เชน่ นิว้มือ ใบไม้ ก้านกล้วย ฯลฯ 

 -  แมพ่ิมพ์จากวสัดอ่ืุน เชน่ เชือก เส้นด้าย ตรายาง ลวดกํามะหย่ี ฯลฯ 

 -  กระดาษ ผ้าเช็ดมือ สีโปสเตอร์ (สีนํา้ สีฝุ่ น ฯลฯ) 

 4.  การปัน้ เชน่ ดนินํา้มนั ดินเหนียว แป้งโด แผน่รองปัน้ แมพ่ิมพ์รูปตา่งๆ ไม้นวดแป้ง  

กระดาษหนงัสือพิมพ์ ฯลฯ 

 5.  การพบั ฉีก ตดัปะ เช่น กระดาษ หรือวสัดอ่ืุน ๆ ท่ีจะใช้พบั ฉีก ตดั ปะ กรรไกร

ขนาดเล็กปลายมน กาวนํา้หรือแป้งเปียก ผ้าเช็ดมือ ฯลฯ 

 6.  การร้อย เชน่ ลกูปัด หลอดกาแฟ หลอดด้าย ฯลฯ 

 7.  การสาน เชน่ กระดาษ ใบตอง มะพร้าว ลวดกํามะหย่ี ฯลฯ 

 8.  การเล่นพลาสติกสร้างสรรค์ พลาสติกชิน้เล็กๆ รูปทรงตา่งๆ ผู้ เล่นสามารถนํามา

ตอ่เป็นรูปแบบตา่งๆ ตามความต้องการ 

 9.  การสร้างรูป เช่น จากกระดานปักหมดุ จากแป้นตะปท่ีูใช้หนงัยางหรือเชือกผกูดงึ

ให้เป็นรูปร่างตา่ง ๆ ฯลฯ 

 10.  การประดิษฐ์เศษวสัด ุเช่น เศษวสัดตุา่งๆ มีกล่องกระดาษ แกนกระดาษ เศษผ้า 

เศษไหมพรม ลวดกํามะหย่ีหรือลวดตา่ง ๆ กาว กรรไกร สี ผ้าเช็ดมือ ฯลฯ 
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 เบญจา แสงมลิ (2545, หน้า 119-131) กล่าวว่า การจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็

ปฐมวยันัน้มีหลายประเภท แตล่ะประเภทมีวิธีการจดักิจกรรมท่ีแตกตา่งกนัออกไป การนําส่ือมาใช้

ในกิจกรรมประเภทตา่ง ๆ จึงมีหลายลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัออกไปด้วย ส่ือท่ีจะนํามาใช้สําหรับจดั

กิจกรรมทางศลิปะให้แก่เดก็ปฐมวยั ได้แก่ 

 1.  วสัดท่ีุซือ้มาด้วยราคาถกู อาทิเช่น กระดาษบรู๊ฟ กระดาษสี สีฝุ่ น ดนิสอสี สีเทียน 

ผ้าสําลี แป้ง กาวแผน่ กระดาษแข็ง ชอล์ก ลวดกํามะหย่ีหรือลวดชนิดตา่ง ๆ ฯลฯ 

 2.  วสัดเุหลือใช้ อาทิเชน่ กลอ่งกระดาษ ถ้วยไอศกรีม จกุไม้ก๊อก ฝานํา้อดัลม  

ถงุกระดาษ กระดาษหนงัสือพิมพ์ ขวดพลาสติก เศษผ้า หลอดกาแฟ หลอดด้าย กระดาษห่อ

ของขวญั บตัรเชิญ  เกล็ดปลา ลวดผกูถงุขนม ฯลฯ 

 3.  วสัดทุ้องถ่ิน อาทิเช่น ใบไม้ กะลา เปลือกมะพร้าว ก้านกล้วย ก้านมะพร้าวใบตอง 

ใบมะพร้าว ดอกกรรณิการ์ ดอกอญัชนั ฟาง เปลือกหอย ดิน หิน ทราย ฯลฯ นอกจากนัน้ยงัหมายถึง 

ส่ือท่ีจะนํามาใช้ ในการจดักิจกรรมประดิษฐ์เศษวสัด ุเช่น กล่อง กระดาษตา่ง ๆ หลอดด้าย เศษผ้า

ตา่งๆ เศษไหมพรม ลวดชนิดตา่งๆ ฟาง ตลบัยา ขวดพลาสติก กระป๋องนม ก่ิงไม้แห้ง หรืออาจเป็น

เศษวสัดท่ีุหาง่ายในท้องถ่ิน 

 จากการศกึษาส่ือในการจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์สําหรับเดก็ปฐมวยัดงักล่าวข้างต้น 

สรุปได้วา่ ส่ือท่ีจะนํามาใช้ในกิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็ปฐมวยันัน้เป็นสิ่งท่ีสําคญัอยา่งย่ิงตอ่ 

การเรียนรู้ของเด็ก  ส่ือท่ีเหมาะสมต้องเป็นวสัดุเหลือใช้ วสัดทุ้องถ่ิน  มีราคาไม่แพง หาง่ายและ

ประหยดัเวลา มีความปลอดภัย  ส่ือท่ีนํามาใช้ต้องตรงกับเป้าหมาย สะดวกต่อการนํามาใช้สอย  

ส่ือนัน้ต้องสอดคล้องกับวยัและความสามารถของเด็ก ซึ่งผู้ศึกษาได้ยึดเป็นหลักในการเลือกและ

จดัหาส่ือในการจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเด็กในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้

 8.  บทบาทของผู้ท่ีเก่ียวข้องกับการจัดกิจกรรมศิลปะ 

 โลเวนเฟลด์ (Lowenfeld,1987, p.156) กล่าวว่า ครูมีบทบาทสําคญัในการเตรียมส่ือ

อปุกรณ์ ในการทํางานศิลปะให้กับเด็ก  และควรสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ

กิจกรรม ควรกระตุ้นให้เดก็คดิค้นคว้า สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง 

 เลิศ อานนัทนะ (2535, หน้า 14) ให้แนวคดิเก่ียวกบับทบาทของครูและผู้ปกครอง 

ในการจดักิจกรรมศลิปศกึษาวา่ ควรคํานงึถึงแนวความคดิดงัตอ่ไปนี ้

 1.  สอนด้วยความรัก 

 2.  ยอมรับนบัถือในความสามารถของนกัเรียนแตล่ะคนท่ีแตกตา่งกนั 

 3.  หลีกเล่ียงการวิพากษ์วิจารณ์ในเชิงล้อเลียน เสียดสี หรือตําหนิตเิตียนโดยตรง 
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 4.  ไม่จําเป็นต้องรีบร้อนแก้ไขผลงานศิลปะของนกัเรียนแตค่วรพดูจาให้เกิดความคิด

ด้วยตวัเอง 

 5.  อยา่แทรกแซงความคดิหรือตดัสินใจแก้ปัญหาแทนนกัเรียน ทางท่ีดีควรสง่เสริม 

ให้กล้าคดิ  กล้าทํา และกล้าแสดงออกให้มากท่ีสดุ 

 6.  ใช้คําพดูยัว่ยแุละท้าทายให้แสดงออกแทนการออกคําสัง่ 

 7.  จดัเตรียมอปุกรณ์ไว้ลว่งหน้าเพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกอยา่งอิสระ 

  นภเนตร ธรรมบวร (2544, หน้า 113) กล่าวว่า คําวิพากษ์วิจารณ์ของผู้ ใหญ่ตอ่ผลงาน 

ศิลปะของเด็กจะเป็นการบัน่ทอนความเช่ือมัน่ในตนเองและไม่กล้าแสดงออกทางศิลปะ และไม่ได้

ชว่ยสง่เสริมพฒันาการทางด้านศลิปะให้แก่เดก็เลย 

 เบญจา แสงมลิ (2545, หน้า 63) กลา่ววา่ บทบาทของครูในเร่ืองการจดักิจกรรมศิลปะ  

คือการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมท่ีชว่ยสนบัสนนุการเจริญเติบโตของเด็กให้ถึงขีดสดุ การจดักิจกรรม 

ท่ีท้าทาย  กระตุ้นและให้โอกาสสําหรับการเร่ิมต้นของความซาบซึง้ในสิ่งสวยงาม การสร้างสภาพ 

แวดล้อมท่ีสง่เสริมการเจริญเติบโตของเด็ก จะเห็นได้ว่าครูเป็นผู้ มีบทบาทสําคญัในการจดักิจกรรม

ศิลปะให้กบัเด็กอย่างมีประสิทธิภาพ และก่อเกิดการเจริญงอกงามของพฒันาการด้านตา่ง ๆ ของ

เด็กอย่างแท้จริง ซึ่งกิจกรรมศิลปะท่ีดีและพฒันาเด็กได้นัน้ครูต้องวางแผนในการจดักิจกรรมเป็น

อยา่งดี โดยคํานงึถึงความเหมาะสมของพฒันาการเดก็แตล่ะวยัเป็นสําคญั 

 จากการศกึษาบทบาทของผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมศิลปะดงักล่าวข้างต้น สรุป

ได้ว่า ครูเป็นผู้ มีบทบาทสําคญัในการจดักิจกรรมศิลปะให้กับเด็กอย่างมีประสิทธิภาพ และก่อให้ 

เกิดการเจริญงอกงามของพฒันาการด้านตา่งๆ ดงันัน้ครูต้องวางแผนในการจดักิจกรรมเป็นอย่างดี 

โดยคํานึงถึงความเหมาะสมของพฒันาการของเด็กแต่ละวยัเป็นสําคญั ครูสอนเด็กด้วยความรัก  

ยอมรับความสามารถของเดก็แตล่ะคน ไมวิ่พากษ์วิจารณ์ในเชิงล้อเลียน ครูควรพดูยัว่ยแุละท้าทาย

ให้เดก็เกิดความคดิด้วยตนเอง กล้าคดิ กล้าทํา กล้าแสดงออก ครูควรจดัเตรียมอปุกรณ์ลว่งหน้า  
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เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 

  1.  ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

   นกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาหลายท่านได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้

ดงันี ้

  กิลฟอร์ด (Guilford, 1950 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 3) กล่าวว่า ความคิด

สร้างสรรค์เป็นลกัษณะความคดิอเนกนยั คือ ความคดิหลายทิศทาง หลายแง่ หลายมมุ คิดได้กว้าง 

ไกล ซึง่ลกัษณะความคิดเช่นนีจ้ะนําไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมถึงการคิดค้นพบวิธีการ

แก้ปัญหาได้สําเร็จ 

 วอลเลซ และโคแกน (Wallach; & Kogan, 1965, pp. 13-20 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 

2546, หน้า 4) กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ กล่าวคือ 

เม่ือระลกึถึงสิ่งหนึง่ได้ก็จะเป็นสะพานชว่ยให้ระลกึถึงสิ่งอ่ืนท่ีมีความสมัพนัธ์กนัได้ตอ่ไปอีก  

   เวสคอท และสมิท (Westcott; & Smith, 1967, p. 2 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, 

หน้า 4) ได้อธิบายความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นขบวนการทางสมอง 

ท่ีรวมการดงึเอาประสบการณ์เดมิของแตล่ะคนออกมา แล้วนํามาจดัให้อยู่ในรูปใหม่ การจดัรูปใหม่

ของความคดินีเ้ป็นลกัษณะของแตล่ะคนไมจํ่าเป็นต้องเป็นสิ่งใหมร่ะดบัโลก  

 ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1971, อ้างอิงใน สมศกัดิ ์ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, หน้า 1)  

กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์ คือปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึน้ได้โดยไมมี่ขอบเขตจํากดั บคุคลสามารถ 

มีความคดิสร้างสรรค์ในหลายๆ แบบ ผลของความคดิสร้างสรรค์ท่ีเกิดขึน้นัน้มีมากมายไมจํ่ากดั 

 อารี พนัธ์มณี (2546, หน้า 2) กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นกระบวนการทาง

สมองท่ีคดิในลกัษณะอเนกนยั อนันําไปสู่การคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดดัแปลง ปรุงแตง่

ความคดิเดมิผสมผสานกนัให้เกิดสิ่งใหม ่ซึง่รวมถึงการประดษิฐ์คดิค้นพบสิ่งตา่งๆ ตลอดจนวิธี 

การคิด ทฤษฎี หลกัการ ได้สําเร็จ 

 ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2546, หน้า 7) ได้ให้ความหมายของความคดิสร้างสรรค์วา่ 

เป็นความสามารถของสมองท่ีคิดแบบอเนกนยัซึ่งทําให้เกิดความคิดแปลกใหม่แตกตา่งไปจากเดิม 

เป็นความสามารถในการมองเห็นความสมัพนัธ์ของสิ่งตา่งๆ รอบตวั เกิดการเรียนรู้ เข้าใจ จนเกิด 

ปฏิกิริยาตอบสนองให้เกิดความคดิเชิงจินตนาการ อนัจะนําไปสู่การประดิษฐ์หรือคิดค้นสิ่งแปลกใหม ่

หรือเพ่ือการแก้ไขปัญหา ซึง่ต้องอาศยัการบรูณาการจากประสบการณ์  

 ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551, หน้า 186) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

หมายถึง ความสามารถในการจินตนาการและรวบรวมความรู้ความคดิอยา่งหลากหลายและรวดเร็ว 
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แล้วสร้างเป็นความรู้ ความคิดใหม่ของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได้ มีผลงานการคิด สามารถ

ริเร่ิมและสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่งใหม่ๆ  ได้ เชน่ งานเขียน งานศลิปะ งานสร้างสรรค์ ผลงานอ่ืนๆ 

 จากแนวคิดของนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาท่ีกล่าวมาข้างต้น พอจะสรุปความหมาย 

ของความคิดสร้างสรรค์ได้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของสมองท่ีคิดแบบ 

อเนกนยั สามารถจินตนาการและรวบรวมความรู้ความคิดอย่างหลากหลายและรวดเร็ว แล้วสร้าง

เป็นความรู้ ความคิดใหม่ของตนเอง รวมถึงการดงึเอาประสบการณ์เดิมของแต่ละคนออกมา แล้ว

นํามาจดัให้อยู่ในรูปใหม่ อนันําไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งท่ีแปลกใหม่ หรือเพ่ือการแก้ไขปัญหา ควร

ได้รับการส่งเสริมและปลกูฝังให้กับเด็กปฐมวยั  ซึ่งจะทําให้เด็กอยู่ในสงัคมอย่างมีคณุภาพและมี

ความสขุ 

 2.  ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 

 อารี รังสินนัท์ (2532, หน้า 506-510) กลา่วถึง ทฤษฎีเก่ียวกบัความคดิสร้างสรรค์ไว้ 

ดงัตอ่ไปนี ้

 1.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักจิตวิทยาจิตวิเคราะห์ฟรอยด์ 

จิตแพทย์ ชาวเวียนนาเป็นผู้ นํากลุม่ ให้ความเห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์เกิดจากความขดัแย้งระหว่าง 

แรงขบัทางเพศ  ซึ่งถูกผลกัดนัออกมาโดยจิตใต้สํานึกกับความรู้สึกผิดชอบชั่วดีในสงัคม  ดงันัน้

เพ่ือให้แรงขบัทางเพศได้แสดงออกมา ความขดัแย้งท่ีเกิดขึน้ อาจเป็นความขดัแย้งเร่ืองไม่พึงพอ ใจ

ในสภาพของตน  จึงต้องการปรับสภาพเดิมให้เป็นไปตามท่ีตนพอใจ  เช่น รุจิรา เด็กวัยรุ่นอายุ

ประมาณ 15 ปี ไม่พอใจสภาพห้องนอนของเธอ  เพราะมนัเรียบเธอจึงคิดตกแตง่ด้วยการตดิภาพ

ประดบัตามฝาผนงัและโยกย้ายเฟอร์นิเจอร์บางชิน้ให้อยู่ในท่ีท่ีเหมาะสมขึน้  เพิ่มแจกนัดอกไม้ให้

ห้องดสูดช่ืนสวยงาม ติดม่านหน้าตา่ง และอ่ืนๆ เป็นต้น  ฟรอยด์มีความคิดว่าความคิดสร้างสรรค์

เกิดจากความขดัแย้งระหวา่งแรงขบัทางเพศกบัความรู้สกึผิดชอบในสงัคม  แรงขบัทางเพศถกู 

กลัน่กรองออกมาในรูปแบบพฤติกรรมท่ีสงัคมยอมรับเป็นความคดิสร้างสรรค์ 

 2.  ทฤษฎีโครงสร้างสมรรถภาพทางสมองหรือทฤษฎีโครงสร้างทางสตปัิญญา      

   เป็นแนวทางของกิลฟอร์ด  นกัจิตวิทยาชาวอเมริกนัได้ศกึษาวิจยัการวิเคราะห์ 

ตวัประกอบ (Factor Analysis)  ทางสตปัิญญาเป็นเวลาประมาณ 20 ปี โดยค้นพบความคดิเอกนยั 

และอเนกนยัเป็นความคดิสร้างสรรค์ ความมีเหตผุล และการแก้ปัญหา  กิลฟอร์ด ได้แบง่ 

สมรรถภาพทางสมองออกเป็น 3 มิต ิดงันี ้
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 มิตท่ีิ 1 : เนือ้หา (Content) หมายถึง เนือ้หาข้อมลู  หรือสิ่งเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิด 

ท่ีสมองรับเข้าไปคิด แบง่ออกเป็น 4 ลกัษณะ คือ 

  1.  ภาพ (Figural : F) หมายถึงข้อมลู หรือสิ่งเร้าท่ีเป็นรูปธรรม หรือรูปท่ีแน่นอน  

ซึง่บคุคลสามารถรับรู้และทําให้เกิดความรู้สึกนกึคดิได้ เชน่ ภาพ เป็นต้น 

  2.  สญัลกัษณ์ (Symbolic : S) หมายถึง ข้อมลู หรือสิ่งเร้าท่ีอยูใ่นรูปเคร่ืองหมาย

ตา่งๆ เชน่ ตวัอกัษร ตวัเลข โน๊ตดนตรี รวมทัง้สญัลกัษณ์ตา่งๆ ด้วย 

  3.  ภาษา (Semantic : M) หมายถึง ข้อมลูหรือสิ่งเร้าท่ีอยู่ในรูปของถ้อยคําท่ีมี

ความหมาย ตา่งๆ กนั สามารถใช้ติดตอ่ส่ือสารได้ เชน่ พอ่ แม ่ชอบ โกรธ เสียใจ เป็นต้น 

  4.  พฤตกิรรม (Behavior : B) หมายถึง ข้อมลูท่ีเป็นการแสดงออก กิริยาอาการ  

การกระทําท่ีสามารถสงัเกตเห็น รวมทัง้ทศันคต ิการรับรู้ การคิด เชน่ การยิม้ การหวัเราะ การสัน่

ศีรษะ การแสดงความคิดเห็น เป็นต้น 

 มิตท่ีิ 2 : วิธีการคดิ (Operation) หมายถึง มิตท่ีิแสดงลกัษณะกระบวนการปฏิบตังิาน

หรือกระบวนการคิดของสมอง แบง่ออกเป็น 5 ลกัษณะ คือ 

  1.  การรู้การเข้าใจ (Cognition : C) หมายถึง ความสามารถในการตีความของ

สมองเม่ือเห็นสิ่งเร้าได้ 

  2.  การจํา (Memory : M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้ และ

ข้อมลูตา่งๆ แล้วสามารถระลึกได้เม่ือต้องการ 

  3.  การคดิแบบอเนกนยั หรือ ความคดิกระจาย (Divergent Thinking : D)

หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอ่สิ่งเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่หลายมมุ 

  4.  การคดิแบบเอกนยั หรือความคิดรวม (Convergent Thinking : N)  หมายถึง 

ความสามารถในการคิดหาคําตอบท่ีดีท่ีสดุจากข้อมลูหรือสิ่งเร้าท่ีกําหนด  

  5.  การประเมินคา่ (Evaluation : E) หมายถึง ความสามารถของบคุคลท่ีสามารถ

หาเกณฑ์ท่ีสมเหตสุมผล  สามารถตดัสินเก่ียวกบัความดี  ความงาม ความเหมาะสม สามารถสรุป

ได้วา่ ข้อมลูอ่ืนใดบ้างท่ีสอดคล้องกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ขึน้ 

 มิตท่ีิ 3 : ผลของการคิด หมายถึง มิตท่ีิแสดงผล (Product) ท่ีได้จากการทํางานการจดั

กระทํา 

 วิธีการคดิจากข้อมลูจากเนือ้หา  ผลการคดิออกมาในรูปลกัษณะตา่งๆ กนั ดงันีคื้อ 

  1.  หนว่ย (Unit : U) หมายถึง สิ่งท่ีคณุสมบตัเิฉพาะตวัและแตกตา่งไปจากสิ่งอ่ืนๆ  

  2. จําพวก (Class : C) หมายถึง ประเภท จําพวก หรือกลุม่ของหนว่ยท่ีมี 
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คณุสมบตัหิรือลกัษณะร่วมกนั  

  3.  ความสมัพนัธ์ (Relation : R) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิดของ

ประเภทหรือหลายประเภทเข้าด้วยกัน โดยอาศยัลกัษณะบางอย่างเป็นเกณฑ์  ความสมัพนัธ์

อาจจะอยูใ่นรูปของหนว่ยกบัหนว่ย จําพวกกบัจําพวก หรือระบบกบัระบบ 

  4.  ระบบ (System : S) หมายถึง การเช่ือมโยงของสิ่งเร้าโดยอาศยักฎเกณฑ์  หรือ

ระเบียบแบบแผนบางอยา่ง  

  5.  การแปลงรูป (Transformation : T) หมายถึง การเปล่ียนแปลง  ปรับปรุง 

ดดัแปลง ตีความ ขยายความ ให้นิยามใหม ่หรือการจดัองค์ประกอบของสิ่งเร้าหรือข้อมลูออกมาใน

รูปใหม ่ 

 โครงสร้างของสมรรถภาพทางสมอง  หรือการวดัเชาว์ปัญญาของกิลฟอร์ด  แบง่ออก 

เป็น 120 เซลล์ หรือ 120 องค์ประกอบ โดยในแตล่ะตวัจะประกอบด้วยหน่วยย่อยของ 3 มิติ  เรียง

จากเนือ้หา  วิธีการคดิ  และผลของการคดิ  (Content  Operation - Product ) 

 3.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนกัมนุษยนิยม มาสโล (Abraham H. 

Maslow)  และโรเจอร์ (Rogers)  เป็นผู้ ท่ีมีบทบาทสําคญัของแนวคิดกลุ่มนี ้ โดยมีความคิดว่าผู้ ท่ีมี

ความคดิสร้างสรรค์  เป็นผู้ รู้จกัตนเองกบัสภาพท่ีเป็นจริง  เข้าใจตนเอง  ยอมรับตนเองทัง้ในส่วนท่ี

บกพร่องและในส่วนดี  รู้จกัจดุอ่อนและตระหนกัในความสามารถของตนเอง  พึ่งตนเอง ริเร่ิมและ

นําตนเองได้  สามารถพฒันาศกัยภาพของตนเองได้อย่างเต็มท่ี  มีอิสรเสรีภาพในการคิด  ตดัสินใจ  

เลือกทําสิ่งตา่งๆ โดยไมใ่ห้ตนเองและผู้ อ่ืนเดือดร้อน มองเห็นศกัดิ์ศรีคณุคา่ของตนเองและสามารถ

สร้างสรรค์ตนเองและสังคมให้เกิดประโยชน์สุข การท่ีบุคคลสามารถพัฒนาและไปถึงเป้าหมาย

ดงักลา่ว  กลุม่มนษุยนิยมเน้นถึงสถานการณ์ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์  ต้องประกอบด้วย 

  1.  ภาวะปลอดภยัทางจิต 

  1.1  การยอมรับในคา่ของคนแตล่ะคน 

  1.2  ไมมี่การตีราคา ประเมิน หรือเปรียบเทียบความคิดเห็นและผลงาน ทกุคน 

ทํางานด้วยความสบายใจ 

  1.3  ความมัน่ใจในตนเอง  มีแนวโน้มท่ีจะตดัสินใจด้วยตนเอง  และเตม็ใจท่ีจะ

รับผิดชอบในความสําเร็จ  หรือความล้มเหลวของตนได้ 

  2.  ภาวะท่ีมีเสรีภาพในการแสดงออก 

  2.1  มีจิตใจกว้างท่ีจะเปิดรับประสบการณ์  เตม็ใจจะรับรู้ความคดิ   

มีความสนใจตอ่เหตกุารณ์  และความเปล่ียนแปลงตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ในโลก 
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  2.2  ปรารถนาท่ีจะเล่นกับความคิด  และสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ  นกัมนุษยวิทยามี

ความเช่ือว่า  บุคคลท่ีรู้จกัตนตรงตามสภาพท่ีเป็นจริงจะสามารถพฒันาศกัยภาพของตนให้เต็มท่ี  

ภายใต้ความรู้สึกปลอดภัยทางจิตใจ  และการมีเสรีภาพในการแสดงออก  จะทําให้เกิดผลผลิต

สร้างสรรค์ได้ 

 4.  ทฤษฎีความคดิสองลกัษณะ  เป็นทฤษฎีเก่ียวกบัการทํางานของสมองมนษุย์   

มีแนวคดิเบือ้งต้นวา่ เผา่พนัธุ์ของมนษุย์อยู่รอดสืบสายมาจนถึงคนปัจจบุนัได้ เพราะมนษุย์มีสมอง

อนัเช่ียวชาญ  ซึง่เกิดจากการทํางานของสมองท่ีมีสองส่วน  โดยแบง่หน้าท่ีกนัทําในแตล่ะส่วน และ 

จากการค้นคว้าทดลองเก่ียวกับการทํางานของสมองสองซีก  คือ  สมองซีกซ้ายและสมองซีกขวา  

ซึง่ทําหน้าท่ีแตกตา่งกนัอยา่งเดน่ชดัในการรับรู้ความเป็นไปของสิ่งตา่งๆ  ความคิดสร้างสรรค์เกิดจาก

การทํางานของสมองซีกขวา  ซึ่งทําหน้าท่ีคิดจินตนาการความคิดแปลกๆ ใหม่ๆ  ความซาบซึง้ใน

ดนตรี  ศิลปะ  วรรณคดี  เป็นต้น  ส่วนสมองซีกซ้าย  เป็นส่วนท่ีคิดและมีการทํางานออกมาเป็น

รูปธรรม เช่น  การวิเคราะห์  การคิดหาเหตผุล  กฎเกณฑ์ ความคิดสร้างสรรค์เกิดจากการทํางาน

ของสมองซีกขวา  จะสามารถแสดงหรือบอกให้ผู้ อ่ืนทราบได้ ต้องเกิดจากการรวบรวม  วิเคราะห์  

และหาถ้อยคําของสมองซีกซ้ายเทา่นัน้  ดงันัน้หากสมองทัง้ 2 ซีก  คือซีกซ้ายและซีกขวา ได้พฒันา

อย่างเหมาะสมทัง้ 2 ซีก ก็จะสามารถทําคณุประโยชน์ต่างๆ แก่มนุษยชาติอย่างมหาศาล ทฤษฎี

ความคิดสองลักษณะ  จึงเป็นอีกทฤษฎีหนึ่งในการจดัและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล  

การศกึษาการทํางานของสมองแบง่ออกเป็น 2 ซีก คือ สมองซีกซ้ายและซีกขวา กลา่วคือ สมอง 

ซีกขวา จะทําหน้าท่ีคิดจินตนาการ คิดสงัเคราะห์  และมีความโน้มเอียงเข้าหากฎเกณฑ์ของดนตรี  

และศิลปะ  ส่วนสมองซีกซ้าย คิดวิเคราะห์หาเหตผุล  โน้มเอียงเข้าหากฎเกณฑ์ทางคณิตศาสตร์

และวิทยาศาสตร์  ฉะนัน้  ถ้าสมองได้รับการพฒันาให้ทําหน้าท่ีอย่างเต็มท่ีทัง้ 2 ด้าน ก็จะสามารถ

สร้างสรรค์และก่อประโยชน์แก่มนษุยชาติอยา่งมหาศาล 

 ขัน้ตอนท่ี 1  การตระหนกัรู้ถึงความสําคญัของความคดิสร้างสรรค์  เป็นขัน้ตอนแรก 

ท่ีจะทําให้บคุคลเพิ่มความสํานกึในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล เช่น การพฒันา

ปรีชาญาณ  การรู้จกัและเข้าใจตนเอง  การมีสขุภาพจิตท่ีสมบรูณ์และการมีชีวิตท่ีดีขึน้กวา่เดมิ  

และเข้าใจนวตักรรมตา่งๆ  ท่ีผา่นมาในประวตัิศาสตร์  ซึง่สง่ผลกระทบตอ่ความเจริญก้าวหน้า  

และวิธีแก้ปัญหาในปัจจบุนัและอนาคต 

 ขัน้ตอนท่ี 2  ความเข้าใจอยา่งลกึซึง้และแจม่ชดัในธรรมชาตขิองความคดิสร้างสรรค์   

หมายถึง  การท่ีบคุคลจะสนใจและให้ความสําคญักบัความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  เม่ือได้รับรู้เนือ้หา 

สาระเก่ียวกบัความคดิสร้างสรรค์  จะชว่ยให้บคุคลเข้าใจและเห็นความสําคญัย่ิงขึน้  สาระท่ีควร 
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จดัให้บคุคลได้เรียนรู้  ได้แก่ 

 1.  บคุลิกภาพของบคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ 

 2.  ลกัษณะกระบวนการคดิสร้างสรรค์ 

 3.  ความสามารถสร้างสรรค์ด้านตา่งๆ 

 4.  ทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ 

 5.  แบบสอบถาม  แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 

 6.  เทคนิควิธีการฝึกความคิดสร้างสรรค์ 

 7.  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่ความคดิสร้างสรรค์ 

 ขัน้ตอนท่ี 3  เทคนิคและวิธีการส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 

เทคนิควิธีการ  กลยทุธ์ในการฝึกกระบวนการคดิสร้างสรรค์เพ่ือสง่เสริมให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์  

ซึ่งรวมเทคนิคและวิธีการต่อไปนีด้้วย  คือ  การระดมพลงัสมอง  การคิดเชิงเปรียบเทียบ  การคิด

จินตนาการ  เป็นต้น 

 ขัน้ตอนท่ี 4  การเพิ่มพนูศกัยภาพในการเป็นมนษุย์ของแตล่ะบคุคลอยา่งแท้จริง   

เป็นการพฒันาบคุคลไปสูก่ารรู้จกัตนเองตามสภาพท่ีเป็นจริง  เป้าหมายสงูสดุคือบคุคลสามารถ 

ดงึศกัยภาพความสามารถและปรัชญาของแต่ละบคุคลมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม

อยา่งเตม็ท่ี การรู้จกัตนเองตรงสภาพท่ีเป็นจริง  จะประกอบด้วย 

 1.  เป็นผู้ เปิดรับประสบการณ์ตา่งๆ มาปรับเข้ากบัตนได้ 

 2.  สนใจศกึษาเก่ียวกบัความเป็นอยูข่องมนษุย์ 

 3.  มีความคิดริเร่ิมในการนําตนเอง  และริเร่ิมผลิตสิ่งตา่งๆ ด้วยตนเอง 

 4.  มีความสามารถในการคิดยืดหยุน่  เพ่ือปรับปรุงและเปล่ียนแปลงแนวทางใน 

การดําเนินชีวิตให้เหมาะสมได้ 

 จากทฤษฎีดงักลา่วข้างต้นจะเห็นได้วา่  ความคิดสร้างสรรค์มีทฤษฎีและแนวคิด 

ท่ีสนบัสนนุหลายทฤษฎีด้วยกนั ได้แก่  ทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ตามแนวคิดนกัจิตวิทยาจิตวิเคราะห์ 

ท่ีกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เกิดจากความขดัแย้งระหว่างแรงขบัทางเพศ ทฤษฎีโครงสร้างทาง

สตปัิญญาของกิลฟอร์ด ท่ีเก่ียวข้องกบัการคิดแบบอเนกนยัท่ีคิดได้หลายทิศทาง หลายแง่หลายมมุ 

คิดได้กว้างไกล เพ่ือหาคําตอบจากสิ่งเร้าท่ีเป็นเสียง ภาพ สญัลกัษณ์ ภาษา และพฤติกรรมตา่งๆ 

เพ่ือให้ได้คําตอบในรูปของหน่วย จําพวก ความสมัพนัธ์ ระบบ นิยามใหม่ และประยกุต์ในการใช้

งานได้ ทฤษฏีความคดิสร้างสรรค์ตามแนวคดิของนกัมนษุยนิยมท่ีกล่าวถึงผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์  

เป็นผู้ รู้จักตนเองกับสภาพท่ีเป็นจริง  เข้าใจตนเอง และสภาวการณ์ท่ีส่งเสริมให้เกิดความคิด
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สร้างสรรค์  คือ  ความปลอดภยัทางจิตและภาวะท่ีมีเสรีภาพในการแสดงออก ส่วนทฤษฎีความคิด

สองลกัษณะเป็นทฤษฎีท่ีกล่าวถึงการทํางานของสมองซีกซ้ายและซีกขวา ซึ่งสมองซีกขวาจะคิด

จินตนาการ คดิสงัเคราะห์ สมองซีกซ้ายจะคิดวิเคราะห์หาเหตผุล โดยแตล่ะทฤษฎีตา่งให้ความสําคญั 

ตอ่การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์   ซึ่งเป็นคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ท่ีควรจะส่งเสริม

และปลกูฝังให้กบัเดก็ตัง้แตย่งัเล็กเพราะเป็นชว่งท่ีสมองกําลงัพฒันาได้ดีท่ีสดุ 

 3.  ความสาํคัญของความคิดสร้างสรรค์ 

      ได้มีผู้กลา่วถึงความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์  ไว้ดงันี ้

 อารี รังสินนัท์ (2532, หน้า 498) กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์มีความสําคญัตอ่ตนเอง

และสงัคม ดงันี ้

 1.  ตอ่ตนเอง 

 1.1  ลดความเครียดทางอารมณ์ บคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ต้องการแสดงออก 

อย่างอิสระทัง้ความคิดและการปฏิบตัิ มีความมุ่งมัน่จริงจงัในสิ่งท่ีคิดหากได้ทําตามท่ีคิดจะทําให้

ลดความเครียดและความกงัวล เพราะได้ตอบสนองความต้องการพืน้ฐานของตนเองซึ่งลกัษณะ

ตา่งๆ ท่ีบคุคลท่ีสร้างสรรค์ต้องการตอบสนอง ได้แก่ ความอยากรู้อยากเห็น ความสนใจท่ีจะศกึษา 

ค้นคว้า เผชิญกบัสิ่งท่ีท้าทายความสามารถ เป็นต้น 

 1.2  มีความสนกุสนาน เพลิดเพลินและเป็นสขุ บคุคลท่ีมีความต่ืนเต้นกบัผลงาน 

ท่ีเกิดขึน้ จะทํางานอยา่งเพลิดเพลินทุม่เทอยา่งจริงจงัและกําลงัความสามารถและทําอยา่งเป็นสขุ

แม้จะเป็นงานหนกัแตจ่ะเป็นเร่ืองท่ีง่ายและเบา  จะเห็นได้วา่การทํางานของศลิปิน นกัวิทยาศาสตร์

และนกัสร้างสรรค์สาขาตา่งๆ จะใช้เวลาทํางานติดตอ่กนัครัง้ละหลายๆ ชัว่โมงและทําอยา่งตอ่เน่ือง 

นานหลายปี จนค้นพบบางสิ่งบางอยา่งท่ีสามารถผลิตผลงานสร้างสรรค์ออกมาได้ 

 1.3  มีความภาคภมูิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง การได้ทําในสิ่งท่ีตนคดิ ได้ทดลอง ได้ 

ปฏิบตัจิริง เม่ืองานนัน้ประสบความสําเร็จจะทําให้บคุคล เกิดความภาคภมูิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง 

หากงานนัน้ไมสํ่าเร็จบคุคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์จะเข้าใจและยอมรับผลท่ีเกิดขึน้ ได้เรียนรู้และ 

ค้นพบบางสิ่งบางอย่าง ความไม่สําเร็จช่วงนีจ้ะเป็นพืน้ฐานให้เกิดความมุมานะพยายามและมี

ความกล้าท่ีจะก้าวไปข้างหน้าเพ่ือความสําเร็จตอ่ไป 

 2.  ตอ่สงัคม 

 2.1  ทําให้สงัคมเกิดการเปล่ียนแปลง เพราะผลงานสร้างสรรค์นํามาซึง่ความแปลก  

ใหม ่ ทําให้สงัคมเจริญก้าวหน้า ถ้าสงัคมหยดุนิ่งจะทําให้สงัคมนัน้ล้าหลงั 
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 2.2  ช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลง  ประดิษฐ์กรรมความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ 

เชน่ เคร่ืองจกัร รถยนต์ รถแทรกเตอร์ เคร่ืองวิดนํา้ เคร่ืองนวดข้าว เคร่ืองเก็บผลไม้ เคร่ืองบด  

สิ่งเหลา่นีช้ว่ยในการผอ่นแรงของมนษุย์ได้มาก  ชว่ยลดความเหน่ือยยากลําบาก และทนทรมาน 

ได้มาก ไมต้่องทํางานหนกัทําให้ชีวิตมีความสขุมากขึน้ 

 2.3  ชว่ยให้เกิดความสะดวกสบาย รวดเร็ว การค้นพบรถจกัรยาน รถยนต์ เรือท่ีใช้ 

เคร่ืองจกัร  รถไฟ เคร่ืองบิน  ยานอวกาศ ทําให้คมนาคมติดตอ่กนั การเดินทางขนส่งสะดวกสบาย 

ก่อให้เกิดการแลกเปล่ียนความรู้ ความคดิ ความเข้าใจกนัมากย่ิงขึน้ 

 2.4  ความปลอดภยัในชีวิตและการมีชีวิตท่ียืนยาวขึน้ การค้นพบทางการแพทย์ 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทําให้ชีวิตมนษุย์ไมต้่องเส่ียงอนัตราย การค้นพบยารักษาโรค วณัโรค 

เป็นต้น การค้นพบความรู้ใหม่ๆ  ในเร่ืองโภชนาการ การออกกําลงักาย การดแูลสขุภาพอนามยั 

ตา่งๆ ทําให้ประชาชนรู้จกัปฏิบตัตินในด้านการป้องกนั ดแูลรักษาสขุภาพอนามยัทัง้ร่างกายและ 

จิตใจ ทําให้คนมีชีวิตยืนยาวขึน้ 

 2.5  ชว่ยประหยดัเวลาแรงงานและเศรษฐกิจ ผลการค้นพบในด้านตา่งๆ ทาง 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การแพทย์ การศกึษา การเกษตรชว่ยให้มนษุย์มีเวลามากขึน้สามารถนํา 

พลงังานนําไปใช้ทําอยา่งอ่ืนเพ่ือก่อให้เกิดรายได้และเพิ่มพนูเศรษฐกิจได้มากขึน้ มีเวลาหาความรู้ 

ช่ืนชมกบัความงาม สนุทรียภาพและศลิปะได้มากย่ิงขึน้ 

 2.6  ชว่ยในการแก้ปัญหาสงัคม เน่ืองจากสภาพสงัคมเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว 

จําเป็นต้องคิดหรือหาวิธีใหม่ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเพิ่มมากขึน้ให้หมดไป 

 2.7  ชว่ยให้เกิดความเจริญก้าวหน้าและดํารงไว้ซึง่มนษุยชาติความคดิสร้างสรรค์ 

ด้านวิทยาศาสตร์การแพทย์ ศลิปะ เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง เป็นต้น ชว่ยยก 

มาตรฐานการดํารงชีวิต ทําให้มนษุย์เป็นสขุและสามารถสร้างสรรค์สงัคมให้เจริญขึน้ตามลําดบั 

  เจอร์ซิลด์ (Jersile, 1972, pp. 153-158 อ้างอิงใน เยาวพา เดชะคปุต์, 2536, หน้า 

45-46) ได้กลา่วถึงความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์วา่มีสว่นช่วยสง่เสริมเดก็ในด้านตา่งๆ ดงันี ้

 1.  สง่เสริมสนุทรียภาพให้เดก็รู้จกัช่ืนชมและมีทศันคตท่ีิดีตอ่สิ่งตา่งๆ รอบตวั โดย 

ผู้ใหญ่ทําตวัให้เป็นตวัอยา่งด้วยการยอมรับและช่ืนชมผลงานของเด็ก และสง่เสริมให้เดก็รู้จกัสงัเกต  

สิ่งท่ีแปลกจากธรรมดา ได้ฟังในสิ่งท่ีไมเ่คยได้ยินได้ฟัง และหดัให้สนใจสิ่งตา่งๆ รอบตวั เพ่ือให้ 

ตระหนกัวา่ทกุๆ อยา่งมีความหมายสําหรับเขา 

 2.  การทํางานสร้างสรรค์เป็นการผอ่นคลายอารมณ์ ลดความกดดนั ความคบัข้องใจ 

และความก้าวร้าวลงได้ 
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 3.  ชว่ยพฒันากล้ามเนือ้มือและตาด้วยการเลน่ตอ่บล็อก วาดรูประบายสี ฉีก ตดั ปะ 

ขยํากระดาษ เป็นต้น 

 4.  เปิดโอกาสให้เดก็ได้สํารวจ ค้นคว้า และทดลองเพ่ือได้ใช้ความคดิริเร่ิมและ 

จินตนาการสร้างสิ่งใหม่ ๆ 

 5.  สร้างลกัษณะนิสยัท่ีดีในการทํากิจกรรมด้วยการสอนให้รู้จกัเก็บของให้เป็นท่ี

เรียบร้อยและล้างมือให้สะอาดทกุครัง้เม่ือทํางานเสร็จ 

 จากความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ 

มีความสําคญัตอ่ตนเองและสงัคม ด้านความสําคญัตอ่ตนเองนัน้ ทําให้ลดความเครียดทางอารมณ์ 

เกิดความสนกุสนานเพลิดเพลิน มีความสขุ มีความภาคภูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง รับผลท่ีเกิดขึน้ 

การท่ีบุคคลมีความคิดสร้างสรรค์และสร้างผลงานออกมา จะส่งผลให้ตนเองมีความพอใจ ทําให้

เกิดสุนทรียภาพ และยังเป็นการสร้างลกัษณะนิสัยท่ีดีในการทํางาน  ด้านความสําคญัตอ่สงัคม 

การสร้างสรรค์ผลงาน ประดษิฐ์กรรมตา่งๆ ทําให้สงัคมเกิดการเปล่ียนแปลง มีความเจริญก้าวหน้า 

มีความสะดวกสบาย มีความปลอดภยัในชีวิต มีชีวิตท่ียืนยาวขึน้ ทําให้ประหยดัเวลา แรงงานและ

เศรษฐกิจ  ดงันัน้ จากความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ดงักล่าว  ผู้ศึกษาค้นคว้าเห็นว่าควรมี

การส่งเสริมให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ตัง้แตเ่ยาว์วยั เม่ือเด็กมีความคิดสร้างสรรค์จะส่งผลตอ่ตวั

เดก็อนัเป็นพืน้ฐานนําไปสูค่วามสําเร็จในชีวิตและสง่ผลให้สงัคมสว่นรวมเจริญก้าวหน้าตอ่ไป 

 4.  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

 โดยทัว่ไปเม่ือกลา่วถึงความคดิสร้างสรรค์มกัเข้าใจและมุง่เน้นไปท่ีความคดิริเร่ิม   

ซึ่งแท้ท่ีจริงแล้วความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยลกัษณะความคิดอ่ืนๆ ด้วย มิใช่เพียงแตค่วามคิด

ริเร่ิมเพียงอยา่งเดียว อยา่งไรก็ตาม ความคดิริเร่ิมเป็นลกัษณะสําคญัท่ีทําให้เกิดการเร่ิมต้นขึน้  

แตค่วามสําเร็จของการสร้างสรรค์ก็จําต้องอาศยัลกัษณะความคิดอ่ืนๆ ประกอบด้วย 

 จากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford)  ได้อธิบายว่า ความคิด

สร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือเรียกว่า ลกัษณะการคิด

อเนกนยั หรือการคดิแบบกระจาย (อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 35-42) ซึง่ประกอบด้วย 

 1.  ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคดิแปลกใหม ่ไมซํ่า้กบัความคดิของ 

คนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดา  ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากความคิดจากของเดิมท่ีมีอยู่

แล้วดดัแปลงให้แปลกแตกต่างไปจากท่ีเคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงให้เป็นสิ่งท่ีไม่เคยคาดคิด 

ความคดิริเร่ิมอาจเป็นการนําเอาความคิดเก่ามาปรับปรุงผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม ่
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 2.  ความคิดคล่องตวั (Fluency) หมายถึง  ปริมาณความคิดท่ีไม่ซํา้กนัในเร่ืองเดียว 

กนั แบง่ออกเป็น 4 ประเภท คือ  

 2.1  ความคดิคลอ่งแคลว่ทางด้านถ้อยคํา (Word Fluency) เป็นความสามารถ 

ในการใช้ถ้อยคําอยา่งคลอ่งแคลว่ 

 2.2  ความคดิคลอ่งแคลว่ทางด้านการโยงสมัพนัธ์ (Associational Fluency)  

เป็นความสามารถท่ีจะคดิหาถ้อยคําท่ีเหมือนกนัหรือคล้ายกนัให้มากท่ีสดุภายในเวลาท่ีกําหนด 

 2.3  ความคดิคลอ่งแคลว่ทางด้านการแสดงออก (Expressional Fluency)  

เป็นความสามารถในการนําคํามาเรียงกนัอย่างรวดเร็วเพ่ือให้ได้วลีหรือประโยคท่ีต้องการ 

 2.4  ความคิดคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะ

คดิในสิ่งท่ีต้องการภายในเวลาท่ีกําหนด เช่น ให้คิดหาประโยชน์ของหนงัสือพิมพ์มาให้ได้มากท่ีสดุ

ภายในเวลาท่ีกําหนดให้  

 3.  ความคิดยืดหยุ่นหรือความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) หมายถึง  ประเภทหรือ

แบบของการคดิ  โดยแบง่เป็น 

 3.1  ความคดิยืดหยุ่นท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถ

ในการคดิให้ได้หลายประเภทอยา่งอิสระ สามารถจดักลุม่ได้หลายทิศทาง หรือหลายด้าน 

 3.2  ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดดัแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง 

ความสามารถในการดดัแปลงความรู้หรือประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลายๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์

ตอ่การแก้ปัญหา  ผู้ ท่ีมีความคดิยืดหยุน่จะดดัแปลงได้ไมซํ่า้กนั 

 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง  ความคดิในรายละเอียดเป็น

ขัน้ตอน  สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน  หรือเป็นแผนงานท่ีสมบรูณ์ขึน้  ความคิดละเอียดลออ

จดัเป็นรายละเอียดท่ีนํามาตกแตง่ขยายความคิดครัง้แรกให้สมบรูณ์ 

 เยลเลนและเออร์บนั (Jellen; & Urban, 1986, p. 141 อ้างอิงใน วีณา ประชากลู, 

2547, หน้า 32-33) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ไว้  ดงันี ้

 1.  ความคิดคล่องแคล่ว 

 2.  ความคิดยืดหยุน่ 

 3.  ความคิดริเร่ิม 

 4.  ความคิดละเอียดลออ 

 5.  การกระทําท่ีแสดงถึงการเส่ียงอนัตราย 

 6.  การผสมให้เป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั  เชน่ การจดัรวมสิ่งตา่งๆ ให้มีความตอ่เน่ือง 
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 จากองค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ท่ีกลา่วมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของ 

ความคิดสร้างสรรค์นัน้กิลฟอร์ด  แบ่งเป็น 4  องค์ประกอบ  คือ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตวั 

ความคดิยืดหยุน่ และความคดิละเอียดลออ  ส่วนเยลเลนและเออร์บนั กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์

ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น  ความคิดริเร่ิม  ความคิด

ละเอียดลออ  การกระทําท่ีแสดงถึงการเส่ียงอนัตราย  และการผสมให้เป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั   

ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ศกึษาได้ยึดองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด  ท่ีกล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรค์มี 4 องค์ประกอบ  คือ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตวั ความคิดยืดหยุ่น  และ

ความคดิละเอียดลออ เพ่ือสง่เสริมให้เดก็ปฐมวยัเกิดความคดิสร้างสรรค์  

 5.  กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 

  วอลลาส (Wallas, 1962, p. 36 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 8) ได้แบ่ง

กระบวนการคดิสร้างสรรค์ออกเป็น 4 ขัน้คือ 

  1.  ขัน้เตรียม (Period of Perparation) เป็นขัน้ท่ีพยายามรวบรวมข้อเท็จจริง เร่ืองราว

และแนวคิดตา่งๆ ท่ีมีอยูเ่ข้าด้วยกนั  เพ่ือหาความกระจา่งของปัญหา ประเมินผลถึงวิธีการท่ีจะใช้

แก้ปัญหา 

  2.  ขัน้เพาะความรู้ (Period of Incubation)  ระยะนีผู้้คดิต้องใช้ความคดิอยา่งหนกั 

เพ่ือนําความรู้ท่ีรวบรวมไว้แตแ่รกเข้าประสมกลมกลืนเข้าเป็นร่องรอย และครุ่นคิดอยู่นัน้จิตใต้สํานกึ

(Unconscious Mind)  ก็มีส่วนเก่ียวข้องด้วย 

  3.  ขัน้เกิดความคิด (Period  of Illumination)  เป็นระยะท่ีเกิดการหยัง่รู้ ตระหนกัถึง

คําตอบท่ีสําคญัและจําเป็นสําหรับการแก้ปัญหานัน้ 

  4.  ขัน้พิสจูน์ (Period  of Verification)  เป็นการเก็บรวบรวมความรู้ท่ีได้จากการหยัง่รู้ 

แล้วทดสอบวา่สิ่งนัน้สามารถแก้ปัญหาได้หรือไม ่ และสรุปเป็นเกณฑ์ลําดบัตอ่ไป 

 ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965, pp. 121-124 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 7) 

กลา่ววา่  ความคดิสร้างสรรค์เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์  หรือกระบวนการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) ซึง่แบง่เป็นขัน้ ดงันี ้ 

 ขัน้ท่ี 1  การพบความจริง (Fact  Finding) ขัน้เร่ิมตัง้แตเ่กิดความรู้สกึกงัวลใจ มี 

ความสบัสนวุ่นวายเกิดขึน้ในจิตใจแตไ่ม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร จากจดุนี ้ ต้องพยายามตัง้สติ

และพิจารณาดวูา่ความยุง่ยากหรือสิ่งท่ีทําให้กงัวลใจนัน้คืออะไร 

 ขัน้ท่ี 2  การค้นพบปัญหา (Problem  Finding) เม่ือพิจารณาโดยรอบคอบจากขัน้ท่ี 1 

แล้วจงึสรุปวา่ ความกงัวลใจนัน้แสดงวา่มีปัญหาเกิดขึน้ 
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 ขัน้ท่ี 3  การตัง้สมมตฐิาน (Idea  Finding) เม่ือรู้วา่มีปัญหาเกิดขึน้ก็ต้องพยายามคดิ 

และตัง้สมมตฐิานขึน้พร้อมกบัรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือนําไปใช้ในการทดสอบสมมตฐิานในขัน้ 

ตอ่ไป 

 ขัน้ท่ี 4  การค้นพบคําตอบ (Solution  Finding) เม่ือทําการทดสอบสมมตฐิานแล้ว 

ก็จะพบคําตอบ 

 ขัน้ท่ี 5  ยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance  Finding) ในขัน้นีจ้ะเป็นการยอมรับ

คําตอบท่ีได้จากการพิสจูน์เรียบร้อยแล้วว่าจะแก้ปัญหาให้สําเร็จได้อย่างไร ซึ่งผลจากการค้นพบนี ้

จะนําไปสูห่นทางท่ีจะทําให้เกิดแนวคดิหรือสิ่งท้าทายใหม่ๆ  ตอ่ไป เรียกวา่  New Challenges  

 จากกระบวนการคดิสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า กระบวนการคิดสร้างสรรค์

เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นการคิด 

อย่างมีระบบเป็นขัน้ตอนตามลําดบัเพ่ือให้ได้คําตอบ โดยเร่ิมจากการพบความจริง  ค้นพบปัญหา 

การตัง้สมมติฐาน  การค้นพบคําตอบ  ยอมรับผลจากการค้นพบ  นําไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานท่ี

ใหม่ๆ  ดังนัน้ ผู้ ศึกษาจึงยึดกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลําดบัขัน้ตอนดังกล่าว เป็น

แนวทางในการจัดกิจกรรมส่งเสริมให้เด็กได้มีความคิดสร้างสรรค์ โดยลําดับขัน้ตอนในการจัด

กิจกรรม เร่ิมจากการเล่านิทานให้เด็กฟัง ครูตัง้ประเด็นให้เด็กคิด สงสยั อยากรู้คําตอบ และให้เด็ก

ทํากิจกรรมตามขัน้ตอน 3 ขัน้ตอน คือ 1) ขัน้วางแผน  เด็กคิดวางแผนในการทํากิจกรรมศิลปะจาก

ส่ือวสัดตุา่งๆ ตามประเด็นการคิดท่ีครูกําหนดให้  2) ขัน้ปฏิบตัิ  เด็กลงมือปฏิบตัิกิจกรรมตามท่ีคิด

วางแผนไว้ท่ีหาความรู้ตามท่ีต้องการ  3) ขัน้ทบทวนและสรุปความรู้ท่ีได้รับ โดยการเล่าผลงานให้

เพ่ือนฟังหน้าชัน้เรียน  ซึ่งการฝึกเด็กให้คิดอย่างเป็นระบบ เป็นกระบวนการ จะทําให้เด็กสามารถ

คดิสร้างสรรค์  คดิแก้ ปัญหาในชีวิตจริงตอ่ไปได้ 

  6. พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ 

   พฒันาการด้านความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งไปจากพฒันาการด้านอ่ืนๆ จากการวิจยั

พบวา่ ลกัษณะความคดิริเร่ิมในวยัเดก็จะมีพฒันาการสงูกว่าวยัผู้ ใหญ่ เด็กมีความคล่องตวั กล้าคิด 

กล้าเส่ียง และกล้าแสดงออกมาก  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กเจริญสงูสดุในช่วงแรกของชีวิต เม่ือ

ตอนอายุ 4 ½ ปี  พฒันาการความคิดสร้างสรรค์โดยทัว่ไปแตกต่างกับพัฒนาการด้านสติปัญญา  

กล่าวคือ พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กจะค่อยเจริญงอกงามตามระดบัอายุ  วุฒิภาวะและ

ประสบการณ์ท่ีเพิ่มขึน้ ในขณะท่ีพฒันาการความคิดสร้างสรรค์กลบัเจริญสงูสดุช่วงแรกในตอนวยั

เดก็ 



64 
 

 แมคมิลแลน (Macmillan, 1924, p. unpaged อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 

49-50)  ได้แบง่พฒันาการทางจินตนาการของเดก็ออกเป็น 3 ขัน้ คือ 

 ขัน้แรก  เป็นขัน้ท่ีเดก็เล็กๆ มีความรู้สกึเก่ียวกบัความสวยงามอยูใ่นชว่งของจินตนาการ 

หรือความคิดฝันท่ีจะเป็นทางนําไปสูค่วามจริง 

 ขัน้ท่ีสอง  เป็นระยะท่ีเดก็เร่ิมเข้าใจถึงความเป็นจริง เดก็จึงเร่ิมมีคําถามถึงสาเหตแุละ

ผลด้วยการถามวา่ “ทําไม” 

 ขัน้ท่ีสาม  เดก็เร่ิมเข้าใจทีละน้อยๆ ในสิ่งท่ีเขาพบเห็นในโลกแหง่ความเป็นจริงและ 

อยูก่บัความจริงมากขึน้  

 จากพฒันาการความคดิสร้างสรรค์ท่ีกลา่วมาข้างต้น สรุปได้ว่า พฒันาการด้านความคิด 

สร้างสรรค์จะพฒันาไปตามลําดบัแตล่ะขัน้ตอ่เน่ืองกนัไป ขัน้แรก  เป็นขัน้ท่ีเด็กเล็กๆ อยู่ในช่วงของ

จนิตนาการ คดิฝัน  ขัน้ท่ีสอง เป็นระยะท่ีเด็กเร่ิมเข้าใจความเป็นจริง และเร่ิมถามถึงสาเหตแุละผล

ขัน้ท่ีสาม  เดก็เร่ิมเห็นและอยูก่บัความเป็นจริงมากขึน้  ผู้ศกึษาได้ศกึษาความคดิสร้างสรรค์ของเด็ก 

ในชว่งขัน้แรกของชีวิต เพราะเป็นชว่งวยัท่ีเด็กมีความคิดสร้างสรรค์เจริญสงูสดุ โดยการจดักิจกรรม

เลา่นิทานประกอบงานศลิปะท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 7. ลักษณะของเดก็ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 

 เดก็ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์จะมีบคุลิกภาพประจําตนแตกตา่งจากเดก็โดยทัว่ๆ ไป  

ซึง่มีนกัการศกึษาได้กลา่วไว้ดงันี ้ 

 อารี พนัธ์มณี (2546, หน้า 75) กลา่ววา่ พฤติกรรมของเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์  

มีดงันี ้ 

  1.  อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยูเ่ป็นนิจ 

  2.  ชอบเสาะแสวงหา สํารวจศกึษา ค้นคว้าและทดลอง 

  3.  ชอบซกัถาม และถามคําถามแปลก ๆ 

  4.  ชา่งสงสยั เป็นเดก็ท่ีมีความรู้สกึแปลกประหลาดใจในสิ่งท่ีพบเห็นเสมอ 

  5.  ชา่งสงัเกต มองเห็นลกัษณะท่ีแปลกผิดปกติ หรือช่องวา่งท่ีขาดหายไปได้ง่าย 

และรวดเร็ว 

  6.  ชอบแสดงออกมากกว่าจะเก็บกด ถ้าสงสยัสิ่งใดก็จะถามหรือพยายามเอา

คําตอบโดยไมรั่ง้รอ 

  7.  อารมณ์ขนั มองสิ่งตา่ง ๆ ในแง่มมุท่ีแปลก และสร้างอารมณ์ขนัอยูเ่สมอ 

  8.  มีสมาธิดีในสิ่งท่ีตนสนใจ 
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  9.  สนกุสนานกบัการใช้ความคดิ 

  10.  สนใจสิ่งตา่ง ๆ อยา่งกว้างขวาง 

  11.  มีความคดิเป็นของตวัเอง  

  จากลกัษณะของเดก็ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ดงักลา่วข้างต้น สรุปได้ว่า ลกัษณะของ

ผู้ ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์จะเป็นผู้ ท่ีมีความเป็นตวัของตวัเอง มีความอยากรู้อยากเห็น ชา่งสงสยั 

ชา่งสงัเกต  ชอบเสาะแสวงหา สํารวจศกึษา ค้นคว้า และทดลอง  ชอบซกัถาม และถามคําถาม

แปลก ๆ ชอบแสดงออก  มีอารมณ์ขนั มีสมาธิดี สนกุสนานกบัการใช้ความคิด สนใจสิ่งตา่ง ๆ 

อยา่งกว้างขวาง  มีความคดิเป็นของตวัเอง 

 8.  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สาํหรับเดก็ปฐมวัย 

 ความคดิสร้างสรรค์สามารถสง่เสริมได้ด้วยการสอน  ฝึกฝน อบรม การสร้างบรรยากาศ  

และสภาพแวดล้อมท่ีสง่เสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้  

  ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1959 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 91-92) ได้เสนอหลกั

ในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ไว้หลายประการ โดยเน้นปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียน ดงันี ้

 1.  การส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจตอ่คําถามท่ีแปลกๆ ของเด็กและเขายงั

เน้น วา่พอ่แมห่รือครูไม่ควรมุ่งท่ีคําตอบท่ีถกูแตเ่พียงอย่างเดียวเพราะในการแก้ปัญหาแม้เด็กจะใช้

วิธีเดาหรือเส่ียงบ้างก็ควรยอม แตค่วรกระตุ้นให้เดก็ได้วิเคราะห์ค้นหาเพ่ือพิสจูน์การเดาโดยใช้ 

การสงัเกตและประสบการณ์ของเดก็เอง 

 2.  ตัง้ใจฟังและเอาใจใสต่อ่ความคดิแปลกๆ ของเดก็ด้วยใจเป็นกลางเม่ือเดก็แสดง 

ความคดิเห็นในเร่ืองใด แม้จะเป็นความคดิท่ียงัไมเ่คยได้ยินมาก่อนผู้ใหญ่ก็อยา่เพิ่งตดัสินและ 

ลิดรอนความคดินัน้ แตรั่บฟังไว้ก่อน 

 3.  กระตือรือร้นตอ่คําถามท่ีแปลกๆ ของเดก็ด้วยการตอบคําถามอย่างมีชีวิตชีวา หรือ

ชีแ้นะให้เดก็หาคําตอบจากแหลง่ตา่งๆ ด้วยตนเอง 

 4.  แสดงให้เห็นวา่ความคดิของเดก็นัน้มีคณุคา่และนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ เชน่ 

จากภาพท่ีเดก็วาด อาจนําไปเป็นลวดลายถ้วยชาม เป็นภาพปฏิทิน บตัร ส.ค.ส. เป็นต้นซึง่จะทําให้ 

เดก็เกิดความภมูิใจ และมีกําลงัใจท่ีจะสร้างสรรค์ตอ่ไป 

 5.  กระตุ้นและส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้เด็ก

เรียนรู้ด้วยตนเอง และยกยอ่งเดก็ท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ครูอาจจะเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ ชีแ้นะ 

ลดการอธิบายและบรรยายลงบ้าง แตเ่พิ่มการให้นกัเรียนมีสว่นริเร่ิมกิจกรรมด้วยตนเองมากขึน้ 

 6.  เปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอยา่งตอ่เน่ืองอยูเ่สมอ โดยไมต้่องใช้วิธีขู ่
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ด้วยคะแนน หรือการสอบ เป็นต้น 

 7.  พงึระลกึวา่ การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในเดก็ต้องใช้เวลาพฒันาอย่างคอ่ยเป็น

คอ่ยไป 

 8.  สง่เสริมให้เดก็ใช้จินตนาการของตนเอง และยกยอ่งชมเชย เม่ือเดก็มีจินตนาการ 

ท่ีแปลกและมีคณุคา่ 

 บลอนด์และคลอสไมเออ (Blaunt; & Klausmier,1965 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 

2546, หน้า 92–93) ได้เสนอแนะวิธีการท่ีจะชว่ยสง่เสริมให้นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์ ดงันี ้

 1.  สนบัสนนุและกระตุ้นการแสดงความคิดหลายๆ ด้าน ตลอดจนการแสดงออก 

ทางอารมณ์ 

 2.  เน้นสถานการณ์ท่ีสง่เสริมความสามารถอนัจะนําไปสู่ความคดิสร้างสรรค์ เชน่ 

ความคดิริเร่ิม เป็นต้น ตลอดจนไมจํ่ากดัการแสดงออกของนกัเรียนให้เป็นไปในรูปเดียวกนัตลอด 

 3.  อยา่พยายามหลอ่หลอมหรือกําหนดแบบให้เดก็นกัเรียนมีความคิดและมีบคุลิกภาพ 

เหมือนกันไปหมด แตค่วรสนบัสนนุและส่งเสริมการผลิตท่ีแปลกๆ ใหม่ๆ ตลอดจนความคิดและ

วิธีการท่ีแปลกๆ ใหม่ๆ  ด้วย 

 4.  อยา่เข้มงวดกวดขนัหรือยึดมัน่กบัจารีตประเพณี ซึ่งยอมรับการกระทําหรือผลงาน

อยูเ่พียง 1  2 หรือ 3 อยา่งเทา่นัน้ สิ่งใดสิ่งอ่ืนนอกเหนือจากแบบแผนเป็นสิ่งท่ีผิดเสียหมด 

 5.  อยา่สนบัสนนุหรือให้รางวลัแตเ่ฉพาะผลงานหรือการกระทําซึง่มีผู้ทดลองทํา เป็นท่ี

นิยมทํากนัแล้ว ผลงานแปลกๆ ใหม ่ก็จะได้มีโอกาสได้รับรางวลัหรือคําชมเชยด้วย 

 ประพนัธ์ศริิ สเุสารัจ (2551, หน้า 192) กล่าวว่า  เดก็ท่ีประสบความสําเร็จในการคิด

สร้างสรรค์ เกิดจากการเตรียมความพร้อมของผู้ปกครองและการสง่เสริมของครู  ทัง้การทําตนเป็น

แบบอยา่งและการสร้างบรรยากาศโดย 

 1.  เปิดโอกาสให้เดก็ได้เลือกและตดัสินใจในสิ่งตา่งๆ ด้วยตนเอง 

 2.  ผู้ ใหญ่ต้องไว้วางใจและยอมรับการตดัสินใจของเดก็  ให้เดก็ดแูลรับผิดชอบ 

สิ่งตา่งๆ ด้วยตนเอง 

 3.  สนบัสนนุให้กําลงัใจเดก็ทําสิ่งตา่งๆ ด้วยตนเอง  ไมค่วรเข้าไปทําให้หรือช่วยเหลือ

ทกุอย่าง  ควรเสนอแนะและให้กําลงัใจเม่ือเดก็ทําผิดพลาดหรือไมป่ระสบความสําเร็จ 

 4.  ยกย่อง ชมเชยเดก็เสมอทัง้ตอ่หน้าและลบัหลงัเม่ือเด็กพบความสําเร็จ  พยายาม

จดักิจกรรมท่ีง่ายขึน้เพ่ือให้เดก็ประสบความสําเร็จ 
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 5.  เม่ือเด็กเกิดคําถาม หรือพบข้อสงสยั จะสง่เสริมให้เด็กค้นพบแสวงหาคําตอบด้วย

ตนเองและแก้ปัญหาตา่งๆ ได้ด้วยตนเอง  พ่อแมค่อยให้กําลงัใจ และสนบัสนนุ 

 6.  สนบัสนนุให้เด็กค้นพบและแสวงหาคําตอบในสิ่งท่ีตนเองต้องการและสนใจ  เพ่ือ

หาทางเลือกใหม่ๆ  ผู้ใหญ่ควรจดัประสบการณ์ให้เด็กอย่างหลากหลาย เพ่ือค้นหาความสามารถ

พิเศษท่ีซอ่นอยูใ่นตวัของเด็ก อนัจะพฒันาให้เขาไปสูศ่กัยภาพสงูสดุตามความต้องการและ 

ความสนใจ 

 7.  ฝึกฝนให้เดก็ทํางาน สร้างผลงาน  หาประสบการณ์จากการทํางาน  เพ่ือชว่ยสร้าง

ทศันคตท่ีิดีตอ่การทํางาน และสร้างผลงาน 

 8.  กระตุ้นให้เด็กกระตือรือร้น กระฉบักระเฉง ด้วยวิธีการอยา่งหลากหลายและขจดั

ความเฉ่ือยชา เกียจคร้านของเดก็ 

 จากการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็กปฐมวยัท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า  

การสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ควรจดักิจกรรมท่ีเน้นให้เด็กมีอิสระในทางความคิด  ส่งเสริม 

ให้เดก็ถาม สนใจฟัง  กระตือรือร้นตอ่คําถามแปลกๆ ของเดก็ กระตุ้นให้เดก็อยากค้นคว้า ทดลอง  

ได้คิดจินตนาการ ส่งเสริมสนบัสนนุการแสดงออกหลายๆ ด้าน การผลิตท่ีแปลกใหม่  วิธีการใหม่ๆ 

ไมเ่ข้มงวดกวดขนั และให้รางวลั คําชมเชยกบัผลงานแปลกๆ ใหม่ๆ  ของเด็ก  นอกจากนีก้ารเตรียม

ความพร้อมของผู้ ปกครองและการส่งเสริมของครู  ทัง้การทําตนเป็นแบบอย่างและการสร้าง

บรรยากาศจะช่วยส่งเสริมพัฒนาศักยภาพทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้เต็มตาม

ความสามารถของเขาได้ 

 9. กิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

  กิจกรรมหรือวิธีการท่ีส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  เป็นสิ่ง

สําคญัท่ีควรจดัให้เดก็ได้ฝึก  ซึง่ทอร์แรนซ์  เช่ือวา่ทกุคนสามารถได้รับการฝึกให้มีความคิดสร้างสรรค์ 

เพิ่มขึน้ได้  ในการฝึกต้องใช้วิธีการสอนท่ีตอ่เน่ืองและทําอยูเ่ป็นประจํา วิธีการฝึกของทอร์แรนซ์  

มุ่งไปในด้านการคิดแก้ปัญหาการทํากิจกรรม  เช่น  การวาดภาพแตง่เร่ืองโดยใช้จินตนาการ และ

การให้คดิริเร่ิมตกแตง่สิ่งท่ีไมส่มบรูณ์  เชน่ ภาพ หรือเร่ืองท่ียงัไมส่มบรูณ์ เป็นต้น  เน่ืองจากเดก็ 

จะมีแรงจงูใจท่ีคดิสร้างสรรค์ได้มาก  ถ้าอยูใ่นสถานการณ์ท่ีมีข้อมลูท่ีไมส่มบรูณ์  

  วราภรณ์ รักวิจยั (2533, หน้า 164-168) กลา่ววา่ กิจกรรมท่ีสง่เสริมให้เดก็เกิด

ความคดิสร้างสรรค์จะเป็นกิจกรรมด้านศลิปะ  คําพดูและการกระทํา  ดงันี ้
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  1.  กิจกรรมด้านศลิปะ 

   กิจกรรมทางศลิปะ  เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์  และชวนฝึกประสาท  

สมัพนัธ์ระหวา่งมือกบัตา การรู้จกัใช้ความคดิของตนเองในการแสดงออกทางความคิดหลายๆ ด้าน 

เชน่ ความสนกุ  การกระโดดโลดเต้น  แสดงออกถึงอารมณ์และความรู้สกึ เป็นการพฒันาความรู้สึก 

นกึคดิจะนําไปสูก่ารคดิอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ไป  กิจกรรมศลิปะ  ได้แก่  การวาดภาพ การละเลงสีหรือ 

วาดภาพด้วยนิว้มือ (Finger  Painting)  การฉีก ปะ กระดาษ การพบักระดาษ  การปัน้ดนินํา้มนั   

ปัน้แป้ง  ปัน้ดนิเหนียว  และการประดษิฐ์เศษวสัด ุ

  1.1  การวาดภาพ 

    1.1.1  ให้อิสระในการเขียนภาพ ลากเส้นตามความพอใจ  เสนอแนะเดก็ 

ให้คดิถึง สิ่งท่ีเราชอบ ท่ีเราอยากทํา หรือเราอยากคดิอะไรสกัอย่าง ให้เวลาเด็กนัง่คิดแล้วลงมือวาด 

โดยบอก ให้เด็กลงมือกระทํา โดยให้วาดภาพตามใจชอบ วาดภาพตามจินตนาการ วาดภาพจาก

ประสบการณ์  วาดภาพจากสิ่งแวดล้อม  หรือวาดภาพจากเสียงเพลง 

    1.1.2  การวาดภาพตอ่เติมจากสิ่งเร้าท่ีกําหนดให้  หรือวาดภาพต่อเติมจาก

ส่วนท่ีไม่สมบูรณ์  ให้ภาพท่ีไม่สมบรูณ์แก่เด็ก  อาจจะให้รูปเฉพาะปาก  หวั ฯลฯ แล้วให้เด็กคิดใช้ 

จินตนาการตอ่เติมส่วนตา่งๆ นัน้ให้เป็นรูปอะไรก็ได้  หรือให้สิ่งเร้ากบัเด็กโดยเป็นรูปอะไรก็ได้ เช่น 

ให้ภาพวงกลม สามเหล่ียม เส้นตรง  แล้วให้เดก็ใช้จินตนาการตอ่เตมิให้เป็นภาพอะไรก็ได้ 

   1.2  การละเลงสีด้วยมือ 

   การใช้มือละเลงสีบนกระดาษ  ใช้นิว้มือลากเป็นรอยเส้นตา่งๆ ซึ่งเป็นไปตาม

อารมณ์ จินตนาการ  จงัหวะ  การเคล่ือนไหว  ภาพท่ีเกิดขึน้จะเป็นรอยลากเส้นด้วยส่วนตา่งๆ ของ

มืออาจจะเป็นการสร้างรูปแบบใหม่ๆ   ในขณะท่ีมือละเลงสีลงไป 

  1.3  การฉีกกระดาษ  ปะกระดาษ  และการตดักระดาษ 

    เป็นกิจกรรมท่ีใช้กระดาษตา่งๆ มาฉีก ตดั แล้วนํามาตดิลงบนกระดาษให้ 

เกิดเป็นภาพ  โดยให้เดก็หาภาพจากท่ีตา่งๆ เช่น หนงัสือพิมพ์  กระดาษห่อของขวญัมาฉีก หรือตดั 

แล้วนํามาตดิประกอบเป็นรูปใหมข่ึน้ 

   1.4  การพบักระดาษ 

    เป็นกิจกรรมท่ีพบักระดาษเป็นรูปทรงตา่งๆ ตามความนึกคิดจินตนาการและ

ตดิลงบนกระดาษ  และให้ตอ่เตมิภาพให้สมบรูณ์ 

   1.5  การปัน้ 

    การปัน้ด้วยแป้ง ดนินํา้มนั ดนิเหนียว โดยให้เดก็ปัน้ตามจินตนาการนัน้ โดย 
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การด ู สงัเกตสิ่งตา่งๆ ท่ีอยูร่อบๆ ตวั 

   1.6  การประดษิฐ์เศษวสัด ุ

    โดยการจดัหาอปุกรณ์จําพวกกลอ่งขนาดตา่งๆ กระดาษห่อของขวญั  เศษผ้า  

ฯลฯ  ให้เดก็คดิประดษิฐ์อะไรก็ได้ตามใจชอบ  ตามจินตนาการ  และความต้องการของเดก็ 

  เดวิส (Davis, 1972, อ้างอิงใน อารี  พนัธ์มณี, 2546, หน้า 130-132) ได้เสนอแนว

การสอนความคิดสร้างสรรค์  ดงันี ้

  1.  สอนให้เกิดจินตนาการหรือใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์  การสอนเพ่ือให้เด็ก

เกิดความคดิสร้างสรรค์  มุง่กระตุ้นให้เดก็เกิดความคดิแปลกใหม ่ และคดิสิ่งท่ียงัไมเ่กิดขึน้ 

  2.  สอนให้เดก็เรียนรู้จากการสร้างสรรค์โดยการกระทํา แนวคดิเก่ียวกบัการสอน 

ให้เดก็เรียนรู้การสร้างสรรค์  โดยการกระทํานีส้นบัสนนุความคิดของดิวอี ้(Dewey) ท่ีเน้นการเรียนรู้

โดยการลงมือปฏิบตัจิริง (Learning by doing)  

   3.  สอนให้เดก็เรียนรู้วิธีการะดมพลงัสมอง มีจดุมุง่หมายเพ่ือสง่เสริมให้บคุคล 

มีความคิดหลายทิศทาง คดิได้มากในช่วงเวลาท่ีจํากดั 

  กลุยา ตนัติผลาชีวะ (2551, หน้า 181--186) กล่าวว่า  กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิด

ความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยกิจกรรมสร้างสรรค์ กิจกรรมความคิดและคําถาม  กิจกรรม

สร้างสรรค์เป็นการแสดงออกของความคิดในการผลิตสิ่งใหม่ออกมา  ซึง่อาจเป็นการทําใหม ่ 

ดดัแปลงหรือปรับปรุงสิ่งท่ีมีอยูเ่ดิมให้เป็นสิ่งใหม่ก็ได้ ความคิดสร้างสรรค์สามารถพฒันาให้เกิดขึน้

ได้  จากการทํากิจกรรมท่ีอิสระในการคิด การสงัเกต เก็บรวบรวมข้อมลูจนได้ผลสู่การสร้างสิ่งท่ีคิด

และสร้างสรรค์  ซึ่งกระบวนการนําไปสู่การสร้างสรรค์ต้องอยู่ในบรรยากาศท่ีอิสระ  สําหรับเด็ก

ปฐมวยัการพฒันาให้เกิดการสร้างสรรค์คือ การจดัเป็นรูปแบบกิจกรรมให้เด็กคิดเด็กกระทํา อาจอยู่

ในรูปของกิจกรรมเคล่ือนไหวสร้างสรรค์ กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น วาดภาพ  ระบายสี  ฉีกกระดาษ 

ปัน้  และประดษิฐ์เศษวสัด ุ

  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมแรกท่ีมีการนํามาใช้เพ่ือพฒันาทกัษะการคิด

สร้างสรรค์   ด้วยการมอบหมายงานให้เดก็ทํางานศลิปะตามแนวคิดของตนเอง  การนําศิลปะมาใช้

ทางการศกึษาก็ด้วยจดุประสงค์เพ่ือการพฒันาเด็กด้านตา่งๆ ทัง้ร่างกาย จิตใจ สงัคมและสติปัญญา  

การให้เด็กทํากิจกรรมศิลปะ  ไม่ได้หมายถึงการเตรียมเด็กให้เจริญเติบโตเป็นศิลปินหรือจิตรกร 

(เลิศ อานนัทะ, 2535, หน้า 44)  นอกจากนีศ้ิลปะสร้างสรรค์ยงัสร้างการประสานกลไกกบัการรับรู้   

การใช้มือและตาให้สมัพนัธ์กนัและมีความงอกงามทางพทุธิปัญญาด้วย  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

ประกอบด้วย 
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  1.  งานปัน้ 

  2.  งานวาด 

  3.  งานประดษิฐ์ 

  กระทรวงศกึษาธิการได้กําหนดกิจกรรมสร้างสรรค์โดยใช้งานศลิปศกึษา  โดยจําแนก

เป็น 6  กิจกรรม ดงันี ้(คณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต,ิ 2539, หน้า 13-14 อ้างอิงใน 

เยาวพา เดชะคปุต์, 2551, หน้า 182) 

  1.  การวาดภาพระบายสี 

  2.  การเลน่กบัสีนํา้ เชน่ เป่าสี  หยดสี  และทาสี 

  3.  การพิมพ์ภาพ 

  4.  การปัน้ 

  5.  การพบั ฉีก ตดั ปะ 

  6.  การประดิษฐ์ 

 จากกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ท่ีกลา่วมาข้างต้น สรุปได้ว่า  กิจกรรม 

ท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยกิจกรรมด้านศิลปะสร้างสรรค์  กิจกรรม

ความคิดและคําถาม  กิจกรรมด้านศิลปะ ได้แก่ การวาดภาพ การละเลงสีด้วยมือ การฉีก ตดั ปะ

กระดาษ การพับกระดาษ  การปัน้ และการประดิษฐ์เศษวัสดุ โดยมีแนวคิดในการสอนความคิด

สร้างสรรค์ คือการสอนให้เด็กคิดจินตนาการ  ฝึกสร้างสรรค์  เด็กได้ลงมือปฏิบตัิจริง  การฝึกระดม

พลงัสมอง ผู้ศกึษาได้จดักิจกรรมสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์  โดยให้เดก็ฟังเร่ืองราวจากนิทาน 

ท่ีครูเลา่ให้เดก็ฟัง  และใช้คําถามปลายเปิดให้เดก็คิดจินตนาการตามประเดน็ท่ีกําหนด  และคดิ 

วางแผนสร้างงานศลิปะ จากส่ือวสัดหุลากหลายท่ีเตรียมไว้  ผสมผสานกบัการทํากิจกรรมศลิปะ 

พืน้ฐาน เชน่ การวาดภาพระบายสี การพิมพ์ภาพ การฉีกตดัปะกระดาษ การปัน้ และการประดิษฐ์ 

เศษวสัด ุมาตอ่เตมิเป็นเร่ืองราวตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนัเป็นภาพชิน้เดียวตามความคดิสร้างสรรค์และ

จินตนาการของเดก็  

 10.  การวัดความคิดสร้างสรรค์ 

 การวดัความคดิสร้างสรรค์  เป็นการวดัท่ีแตกตา่งจากการวดัด้านสติปัญญาโดยทัว่ไป  

นกัการศกึษาและนกัจิตวิทยา เช่ือว่าในเชิงวิชาการ ความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งจากเชาว์ปัญญา  

และการใช้แบบทดสอบเชาว์ปัญญาวดัความคิดสร้างสรรค์  จึงยงัไม่เป็นการวดัความคิดสร้างสรรค์

ท่ีแท้จริง การวดัพฤตกิรรมความคิดสร้างสรรค์ ได้มีการศกึษาค้นคว้า และค้นพบวิธีการวดั เม่ือคร่ึง

หลงัศตวรรษท่ีย่ีสิบ และมีการพฒันามาเป็นลําดบั ซึง่พอสรุปได้ดงันี ้
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 อารี  พนัธ์มณี  (2546, หน้า 209-212)  กลา่ววา่  การวดัความคดิสร้างสรรค์ของเด็ก 

พอประมวลสรุปได้  ดงันี ้

 1.  การสงัเกต  หมายถึง  การสงัเกตพฤติกรรมของบคุคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค์   

โดยจะทําการวดัความคดิจินตนาการของเดก็จากพฤติกรรมการเลน่และการทํากิจกรรม โดยสงัเกต

พฤตกิรรมการเลียนแบบ การทดลอง การปรับปรุงและตกแตง่สิ่งตา่งๆ การแสดงละคร การใช้คํา 

อธิบายและบรรยายให้เกิดภาพพจน์ชดัเจน ตลอดจนการเลา่นิทาน การแตง่เร่ืองใหม ่การเลน่และ

คดิเกมใหม่ๆ  ตลอดจนพฤติกรรมท่ีแสดงความรู้สึกซาบซึง้ตอ่ความสวยงามเป็นต้น 

 2.  การวาดภาพ  หมายถึง  การให้เดก็วาดภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนด เป็นการถ่ายทอด

ความคดิเชิงสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม  และสามารถส่ือความหมายได้  สิ่งเร้าท่ีกําหนดให้เด็ก

อาจเป็นวงกลม  ส่ีเหล่ียม  แล้วให้เดก็วาดภาพตอ่เตมิให้เป็นภาพท่ีสมบรูณ์ 

  3.  รอยหยดหมึก  หมายถึง  การให้เด็กดรูอยหยดหมึกแล้วคิดตอบจากภาพท่ีเด็ก

เห็น  มกัใช้กบัเดก็วยัประถมศกึษา  เพราะเดก็สามารถอธิบายได้ดี 

  4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ  หมายถึง  การให้เด็กเขียนเรียงความจาก

หวัข้อท่ีกําหนด  และการประเมินจากงานศลิปะของนกัเรียน 

  5.  แบบทดสอบ  หมายถึง  การใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  วดัพฤติกรรม

ของเด็ก  นับว่าเป็นการพัฒนาการของการวดัความคิดสร้างสรรค์ในขัน้ต่อมา  คือ  การใช้แบบ 

ทดสอบมาตรฐาน  ซึง่เป็นผลมาจากการวิจยัเก่ียวกบัธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบ 

ความคิดสร้างสรรค์มีทัง้ท่ีใช้ภาษาเป็นส่ือ  และท่ีใช้ภาพเป็นส่ือ  เพ่ือเร้าให้เด็กแสดงออกเชิง

ความคดิสร้างสรรค์และมีการกําหนดเวลาด้วย 

 

   แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์เป็นแบบทดสอบอย่างหนึง่ในการวดัพฤตกิรรม 

ความคดิสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบซึ่งอาจควบคูก่บัแบบสํารวจพฤติกรรมหรือแบบสงัเกตพฤติกรรม 

ความคดิสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเยลเลนและเออร์บนั (อนินทิตา โปษะกฤษณะ, 

2532; อ้างอิงจาก Jellen; & Urban, 1986) เรียกวา่ แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากการวาด 

ภาพ หรือแบบทดสอบ ทีซีที - ดีพี (TCT-DP: Test for Creative Thinking - Drawing Production) 

  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT – DP เยลเลนและเออร์บนั (อนินทิตา 

โปษะกฤษณะ, 2532; อ้างอิงจาก Jellen; & Urban, 1986) ได้ให้คําจํากดัความท่ีชดัเจนของแบบ 

ทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT - DP คือแบบทดสอบปลายเปิดออกมาเป็นผลงานจากความคิด 

แบบอเนกนยั ซึง่เป็นกระบวนการคดิท่ีสําคญั  สง่ผลให้เกิดความยตุธิรรมในการตรวจสอบเดก็ 
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ต่างวัฒนธรรม  ซึ่งเกิดจากผลผลิตการวาดภาพ ความพยายามสร้างแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์ท่ีเปิดกว้างให้ได้วดัผลได้ใกล้เคียงและครอบคลมุกบัความหมายท่ีถกูต้องของความคิด

สร้างสรรค์ของคนมากท่ีสดุ จากการศกึษาวิจยัเชิงวิเคราะห์เปรียบเทียบได้แสดงว่า แบบทดสอบ

ความคดิสร้างสรรค์ท่ีมีอยูอ่ื่นๆ ทัง้หมดนัน้ อาจกลา่วได้วา่ ไมมี่แบบทดสอบแบบใดวดัระดบัความคิด

สร้างสรรค์ได้ตรง ครอบคลมุหรือใกล้เคียง เน่ืองจากเป็นแบบทดสอบด้านความรู้ความจํา เป็นสว่น

ใหญ่และอีกเหตผุลหนึง่คือรูปแบบองค์ประกอบของแบบทดสอบ สามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์

ออกมาในวงจํากดันัน้ๆ ตามไปด้วย เช่น การยึดติดอยู่กบัวงกลม การยึดติดกบัการวาดภาพคน  

เป็นต้น ดงันัน้แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ TCT - DP มีความสําคญัเป็นอย่างย่ิงท่ีจะขยายเพิ่มเติม

เกณฑ์การประเมินให้คะแนน เพ่ือให้ครอบคลมุความหมายท่ีต้องการทัง้การคดิแบบเอกนยัและ 

การคิดแบบอเนกนยั โดยเน้นหนกัไปด้านกระบวนการคิดแบบอเนกนัยและมีองค์ประกอบของ

ความคดิสร้างสรรค์ทัง้หมดเทา่ท่ีสามารถพบได้จากบทความทางการศกึษาด้านความคิดสร้างสรรค์ 

และ การทดสอบความคดิสร้างสรรค์ทัง้หมดท่ีมีปรากฏอยู ่องค์ประกอบท่ีทําให้เกิดความคดิ 

  1.  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 

  2.  ความคิดยืดหยุน่ (Flexibility) 

  3.  ความคิดริเร่ิม (Originality) 

  4.  ความคิดรวบยอด (Elaboration) 

  5.  ความกล้าเส่ียง (Risk - Taking) 

  6.  การสร้างเร่ืองราว (Composition) 

  7.  อารมณ์ขนั (Humor) 

  ลักษณะของแบบทดสอบ 

  ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบทดสอบท่ีใช้กระดาษ และดินสอโดยใช้แบบทดสอบ 

เป็นรายบคุคลหรือเป็นรายกลุม่บคุคล ซึง่กําหนดรูปแบบดงันี ้

  1.  สิ่งท่ีกําหนดเป็นสิ่งเร้าท่ีจดัเตรียมไว้ ในรูปของชิน้สว่นเล็กๆ มีขนาดและรูปร่าง 

แตกตา่งกนั เชน่ รูปมมุฉาก รูปคร่ึงวงกลม รูปสีเหล่ียมจตัรัุสปลายเปิด รูปจดุ รูปรอยเส้นประ  

รูปเส้นโค้ง ด้วยตวั S ซึง่ประกอบอยูใ่นด้านในและด้านนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ 

  2.  การตอบสนองตอ่สิ่งเร้าท่ีจดัเตรียมไว้  ผู้ถกูทดสอบสามารถตอบสนองตอ่สิ่งเร้า

ได้อย่างอิสระตามจินตนาการโดยการวาดภาพขึน้มาในขอบเขตของช่วงเวลาท่ีกําหนดให้และมี

เกณฑ์สําหรับยดึถือเป็นหลกัในการประเมินคณุคา่ความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพทัง้หมด 
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  การใช้แบบทดสอบ 

  1.  ผู้ถกูทดสอบจะได้รับแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT - DP และดนิสอซึง่ 

ไมมี่ยางลบ เพ่ือไมใ่ห้ผู้ตอบเปล่ียนภาพท่ีวาดแล้ว 

  2.  ผู้ทดสอบอา่นคําสัง่ช้าๆ และชดัเจนดงันี ้ “ภาพท่ีวางอยูข้่างหน้าเด็กขณะนี ้   

เป็นภาพท่ีไมส่มบรูณ์  ผู้วาดเร่ิมลงมือวาดแตถ่กูขดัจงัหวะเสียก่อน  ขอให้เด็กๆ วาดตอ่ให้สมบรูณ์

จะวาดเป็นภาพอะไรก็ได้ตามท่ีเดก็ต้องการ ไมมี่การวาดภาพใดๆ ท่ีถือวา่ผิด  ภาพทกุภาพเป็นสิ่งท่ี

ถกูต้องทัง้สิน้ เม่ือวาดภาพเสร็จแล้วขอให้นํามาสง่ครู” 

  3.  เม่ือผู้ถกูทดสอบเข้าใจแล้วให้ลงมือวาดภาพ และถ้าหากมีคําถามในชว่งท่ีกําลงั

ทําแบบทดสอบ ผู้ทดสอบอาจจะตอบคําถามได้ เชน่ “หนวูาดรูปอะไร” ให้ครูตอบได้ “เดก็อยากวาด

รูปอะไร ก็ได้ตามท่ีอยากจะวาดรูปท่ีวาดนัน้เป็นสิ่งถกูต้องทัง้สิน้ ทําอยา่งไรก็ได้ ไมมี่สิ่งใดผิด” หาก 

ผู้ถกูทดสอบยงัมีคําถาม เช่น ถามถึงชิน้ส่วนท่ีปรากฏอยู่รอบนอก ก็ให้ตอบในทํานองเดิม ห้าม

อธิบาย เนือ้หาหรือวิธีการใดๆ เพิ่มเตมิ นอกจากนีค้วรหลีกเล่ียงการพาดพิงถึงเวลาท่ีควรใช้ใน  

การวาดภาพ ผู้ทดสอบควรพดูในทํานองท่ีว่า เร่ิมวาดได้เลย ไมต้่องกงัวลเร่ืองเวลา 

  4.  ผู้ทดสอบบอกให้ผู้ถกูทดสอบตัง้ช่ือเร่ือง ควรพดูเบาๆ โดยไมร่บกวนผู้ถกูทดสอบ 

คนอ่ืนท่ียงัทําไมเ่สร็จ แล้วเขียนช่ือเร่ืองไว้ท่ีมมุขวาบน เพราะจะใช้เป็นข้อมลูสําคญัในการแปลผล 

การวาดภาพ 

  5.  ผู้ทดสอบจดบนัทกึเวลาการทําแบบทดสอบของผู้ ท่ีทําเสร็จก่อน 12 นาที โดย 

จดบนัทกึ อาย ุเพศ ช่ือ ของผู้ถกูทดสอบในชว่งวา่งมมุขวาของแบบทดสอบ 

  6.  ในการทดสอบกําหนดเวลา 15 นาที หลงัจากนัน้ผู้ทดสอบจะเก็บข้อสอบทัง้หมด 

เขียนช่ือ อายเุพศ และช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีผู้ถกูทดสอบเป็นผู้ตัง้ไว้ท่ีมมุขวาของแบบทดสอบ 

  เกณฑ์การประเมินผล 

 แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT - DP นําภาพวาดมาประเมินตามเกณฑ์  

11 ข้อ  ดงันี ้

  1.  การตอ่เตมิ (Cn) 

  2.  ความสมบรูณ์ (Cm) 

  3.  ภาพสร้างขึน้ใหม่ (Ne) 

  4.  การตอ่เน่ืองด้วยลายเส้น (Cl) 

  5.  การตอ่เน่ืองท่ีทําให้เกิดเร่ืองราว (Cth) 

  6.  การข้ามเส้นกนัเขตโดยการใช้ชิน้สว่นท่ีกําหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfd) 
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  7.  การข้ามเส้นกัน้เขตอยา่งอิสระโดยไมใ่ช้สว่นท่ีกําหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi) 

  8.  การแสดงความลกึ ใกล้ - ไกล หรือมิตขิองภาพ (Pe) 

  9.  อารมณ์ขนั (Hu) 

  10. การคิดแปลกใหม่ ไมต่ดิตามแบบแผน (Uc) 

  11. ความเร็ว (Sp) 

   โดยมีเกณฑ์ ทัง้หมด 11 เกณฑ์  จดัเป็นกลุม่ออกเป็น 4 กลุม่ คือ 

  กลุม่ท่ี 1 ความคิดริเร่ิม ข้อ 10 คะแนนเตม็ 12 คะแนน 

   กลุม่ท่ี 2 ความคิดคล่องตวั ข้อ 11 คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 3 ความคิดยืดหยุน่ ข้อ 6, 7, 8 และ 9 คะแนนเตม็ 24 คะแนน 

   กลุม่ท่ี 4 ความคิดละเอียดลออ ข้อ 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนนเตม็ 30 คะแนน 

   คะแนนรวมของแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์  ทัง้ 11 ข้อ  คือ 72 คะแนน โดย

มีรายละเอียดของคะแนนดงันี ้เกณฑ์ข้อท่ี 1 -11 ยกเว้นข้อ 10 คะแนนข้อละ 6 คะแนน ข้อ 10 แบง่ 

เป็น 4 ข้อยอ่ย  ข้อย่อยละ 3 คะแนน รวม 12 คะแนน 

   แบบทดสอบมีคา่ความเช่ือมัน่ตัง้แต ่.87 ขึน้ไป (Urban. 2004: 392) การวดั

พฤตกิรรมความคดิสร้างสรรค์ เป็นแนวทางในการสง่เสริมพฒันากระบวนการคดิซึง่เกิดจากการผลิต

การวาดภาพแบบสํารวจพฤตกิรรม  หรือแบบสงัเกตพฤติกรรม  และการประเมินจากงานศลิปะของ

นกัเรียน แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีมาตรฐาน แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีเปิดกว้าง

ให้วดัผลได้ใกล้เคียงและครอบคลมุกบัความหมายท่ีถกูต้องของความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ 

  จากการศกึษาแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT – DP ของเยลเลนและเออร์บนั

สรุปได้วา่  แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT – DP ของเยลเลนและเออร์บนั  เป็นแบบทดสอบ

ปลายเปิด  เน้นผลิตผลจากการวาดภาพ ให้เด็กวาดภาพผลงานจากความคิดของตนเองอยา่งอิสระ

ตามต้องการ  เปิดกว้างวดัผลได้ใกล้เคียงและครอบคลมุความหมายความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี ้

เกณฑ์การประเมินยงัครอบคลมุความหมายการคดิทัง้ 4 ด้าน คือคิดริเร่ิม  คิดคล่องตวั คิดยืดหยุน่ 

และคดิละเอียดลออ  ซึง่แบบทดสอบนีเ้หมาะกบัเด็กปฐมวยัท่ียงัเขียนไมไ่ด้  และการตอบคําถาม

ยงัไมค่ลอ่ง  ดงันัน้ผู้ศกึษาจงึเลือกใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT – DP ของเยลเลนและ

เออร์บนัเป็นแบบทดสอบสําหรับการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้
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งานวจัิยท่ีเก่ียวข้อง 

 1.  งานวิจัยในประเทศ 

  นนัทชัพร  จิรขจรชยั  (2551) ได้ศกึษา เร่ือง ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

ท่ีได้รับการจดักิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม การศกึษาครัง้นีมี้จดุมุ่งหมายเพ่ือ

ศกึษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลง

ไทยเดิม  ซึ่งทําการศกึษากบักลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียน ชัน้อนบุาล ปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั 

รามคําแหง (ฝ่ายประถม) มหาวิทยาลยัรามคําแหง หวัหมาก บางกะปิ กรุงเทพฯ ในภาคเรียนท่ี 1  

ปีการศกึษา 2550 จํานวน 15 คน จากเดก็จํานวน 27 คน  ด้วยการทดสอบแล้วเลือกเด็กท่ีมีคะแนน

ต่ําอนัดบัสุดท้ายมา  15  คน เป็นกลุ่มตวัอย่าง โดยกลุ่มตวัอย่างได้รับการจัดกิจกรรมเป็นระยะ 

เวลา 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั  วนัละ 30 นาที  รวมทัง้สิน้  24  ครัง้  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษา

ครัง้นีป้ระกอบด้วย  แผนการสอนการจดักิจกรรมการวาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิมและแบบ 

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ของเยลเลน และเออร์บนั (Jellen and Urban)  แบบแผนการวิจยัใช้

แบบแผนการสอบก่อน หลงักลุ่มเดียว ผลการศกึษาพบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการ

วาดภาพประกอบเสียงเพลงไทยเดิม มีความคิดสร้างสรรค์ ทัง้ภาพรวมและรายด้านหลงัจดักิจกรรม

สงูกว่าก่อนจดักิจกรรมอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั P<.01 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจดักิจกรรม

การวาดภาพ ประกอบเสียงเพลงไทยเดิม ส่งเสริมให้เด็กปฐมวยัมีความคิดสร้างสรรค์ทัง้ภาพรวม

และรายด้านสงูขึน้กวา่ก่อนได้รับกิจกรรมอยา่งชดัเจน 

 ศิริประภาพรรณ์ ตุ้มวิจิตร (2552) ได้ศึกษา เร่ือง การศกึษาความคิดสร้างสรรค์ของ

เดก็ปฐมวยัจากการจดักิจกรรมศลิปะการปะติดดอกไม้แห้ง การศกึษาครัง้นีมี้จดุมุ่งหมายเพ่ือศกึษา 

ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัจากการจดักิจกรรมการปะติดดอกไม้แห้ง โดยเปรียบเทียบคะแนน

ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัได้รับการจดักิจกรรม กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษา 

ครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 1 อาย ุ4-5 ปี โรงเรียนอนบุาลพิบลูเวศม์ กรุงเทพมหานคร ภาคเรียน

ท่ี 2 ปีการศกึษา 2551 จํานวน 15 คน จากจํานวน 18 คน โดยการทดสอบแล้วเลือกเด็กท่ีมีคะแนน

ต่ําอนัดบัสุดท้ายมา 15 คนเป็นกลุ่มตวัอย่าง โดยกลุ่มตวัอย่างได้รับการจดักิจกรรมศิลปะการปะ

ตดิดอกไม้แห้งเป็นระยะเวลา 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั  วนัละ 40 นาที  รวม 24 ครัง้ เคร่ืองมือท่ี

ใช้ในการศึกษาครัง้นีป้ระกอบด้วย  แผนการสอนการจดักิจกรรมศิลปะการปะติดดอกไม้แห้งและ

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen  and  Urban) ซึ่งมีความเช่ือมัน่ 

เทา่กบั .98  แบบแผนการวิจยัในแบบแผนการสอบก่อน – หลงั กลุ่มเดียว (The one Group Pretest -

Posttest  Design) ผลการศึกษา  พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะการปะติด   

ดอกไม้แห้ง ก่อนได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะการปะติดดอกไม้แห้ง มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
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โดยรวมเฉล่ียเท่ากบั 25.29 ซึ่งอยู่ในระดบัต่ํา  เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน  พบว่า  คะแนนความคิด

ละเอียดลออ เฉล่ียเท่ากับ  11.82 ซึ่งอยู่ในระดบัต่ํา  คะแนนความคิดยืดหยุ่น เฉล่ียเท่ากับ 4.78 

อยูใ่นระดบัต่ํา คะแนนความคดิริเร่ิมเฉล่ียเท่ากบั 7.16 อยู่ในระดบัปานกลาง และคะแนนความคิด

คล่องตวัเฉล่ียเท่ากับ1.53 อยู่ในระดบัต่ํา คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั

หลงัได้รับการจดั กิจกรรมศลิปะการปะตดิดอกไม้แห้ง มีคะแนนความคดิสร้างสรรค์รวมเฉล่ียเท่ากบั 

40.78 ซึ่งอยู่ในระดบัปานกลาง เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า คะแนนความคิดละเอียดลออ 

เฉล่ียเท่ากับ 19.29 อยู่ในระดบัสูง คะแนนความคิดยืดหยุ่น เฉล่ียเท่ากับ 11.53 อยู่ในระดับ     

ปานกลาง  คะแนนความคิดริเร่ิมเฉล่ียเท่ากบั 9.09 อยู่ในระดบัสูง และคะแนนความคิดคล่องตวั 

เฉล่ียเท่ากบั .87 อยู่ในระดบัต่ํามากตามลําดบั เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะการปะติด

ดอกไม้แห้งแล้วมีความคิดสร้างสรรค์ ด้านความคิดละเอียดลออ (คา่เฉล่ีย 7.47) สงูขึน้จากระดบั

ต่ําเป็นระดบัสูง  ด้านความคิดยืดหยุ่น (คา่เฉล่ีย 6.67)  สงูขึน้จากระดบัต่ําเป็นระดบัปานกลาง 

อย่างมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดบั P<.01 ด้านความคิดริเร่ิม (ค่าเฉล่ีย 1.93) สูงขึน้จากระดับ    

ปานกลางเป็นระดบัสูง  และด้านความคิดคล่องตวั (ค่าเฉล่ีย .67) ลดลงจากระดบัต่ําเป็นระดบั   

ต่ํามาก  อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั P<.05 

 วรเกียรต ิทองไทย (2553) ได้ศกึษา เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัท่ีได้รับ 

การจดักิจกรรมการเลา่เร่ืองจากหนงัสือภาพ  การศกึษาครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือศกึษาระดบัความคดิ 

 สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั และเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงั

ได้รับการจดักิจกรรมการเล่าเร่ืองจากหนงัสือภาพ  กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2/3 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนอนุบาลตาก อําเภอเมือง จงัหวดัตาก ซึ่งได้จากวิธีสุ่ม

อย่างง่าย โดยสุ่มนกัเรียนมา 1 ห้องเรียน จํานวน 30 คน โดยกลุ่มตวัอย่างได้รับการจดักิจกรรม 

การเลา่เร่ืองจากหนงัสือภาพ เป็นระยะเวลา 6 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 4 วนั  วนัละ 40 นาที รวมทัง้สิน้  

24 ครัง้  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาคือ หนงัสือภาพ  แผนการจดักิจกรรมการเล่าเร่ืองจากหนงัสือ

ภาพ และแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของเยลเลนและเออร์บนั  ผลการวิจยั 

พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเล่าเร่ืองจากภาพอยู่ใน

ระดบัต่ํา แต่หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเล่าเร่ืองจากภาพอยู่ในระดบัปานกลาง และเด็ก

ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเลา่เร่ืองจากหนงัสือภาพมีความคิดสร้างสรรค์หลงัได้รับกิจกรรม

สงูกวา่ก่อนได้รับกิจกรรมอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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 ปัฐมาภรณ์  เดชะไกศยะ (2553) ได้ศกึษา  เร่ือง ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ี

ทํากิจกรรมการสร้างภาพบนกระดานตะป ูการศกึษาครัง้นีมี้จดุมุ่งหมายเพ่ือศกึษาและเปรียบเทียบ

ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลงัการทํากิจกรรมการสร้างภาพบนกระดานตะป ู

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนท่ีมีอายุระหว่าง 5-6 ขวบ กําลังศึกษาอยู่ในชัน้เด็กเล็ก 

ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) จํานวน 15 

คน จากการสุ่มแบบหลายขัน้ตอน  กลุ่มตวัอย่างได้รับการจัดกิจกรรมการสร้างภาพบนกระดาน

ตะป ูโดยใช้ระยะเวลา 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั  วนัละ 40 นาที รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ เคร่ืองมือท่ี

ใช้ในการวิจัยคือแผนการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์การสร้างภาพบนกระดานตะปู และแบบ 

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen and Urban) แบบแผนการวิจยัเป็น

การวิจยัเชิงทดลอง แบบ The  One – group  Pretest – Posttest Design  ผลการวิจยัพบว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัหลงัจากการทํากิจกรรมการสร้างภาพบนกระดานตะปสููงกว่า

ก่อนการทํากิจกรรมอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตริะดบั .01 

  พัชรี  คุ้มชาติ (2553) ได้ศึกษา  เร่ือง การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยท่ีฟังนิทาน

ประกอบการปัน้  การวิจยัมีจดุมุ่งหมายเพ่ือเปรียบเทียบการคดิเชิงเหตผุลของเด็กปฐมวยัก่อนและ

หลงัการฟังนิทานประกอบการปัน้ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นเด็กปฐมวยัชาย-หญิง อาย ุ

3-4 ปี ท่ีกําลงัศึกษาอยู่ในศนูย์พฒันาเด็กเล็กเชียงรากน้อย สงักดัเทศบาลตําบลเชียงรากน้อย 

จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จํานวน 20 คน ซึง่ได้มาจากการสุม่อย่างง่าย โดยกลุ่มตวัอย่างได้รับการจดั

กิจกรรม ฟังนิทานประกอบการปัน้เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ สปัดาห์ละ 4 วัน  วันละ 30-40 นาที 

รวมทัง้สิน้  32  ครัง้  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ แผนการจดักิจกรรมฟังนิทานประกอบการปัน้ 

และแบบ ทดสอบวดัการคิดเชิงเหตผุล แบบแผนการวิจยัเป็นการวิจยัแบบ One – Group  Pretest 

– Posttest  Design  ผลการวิจยัพบว่า การคิดเชิงเหตผุลของเด็กปฐมวยัหลงัการฟังนิทานประกอบ 

การปัน้สงูกวา่ก่อนฟังนิทานประกอบการปัน้อย่างมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

  วรารัตน์ ธุมาลา (2553) ได้ศึกษา เร่ือง ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็ก

ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศลิปสร้างสรรค์  จดุมุ่งหมายของการวิจยัเพ่ือศกึษาความสามารถใน

การคดิแก้ปัญหาของเดก็ปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศลิปสร้างสรรค์ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษา

ครัง้นี ้เป็นเด็กปฐมวัย ชาย-หญิง ท่ีมีอายุ 4-5 ปี  ท่ีศึกษาอยู่ในชัน้อนุบาลปีท่ี  2 ภาคเรียนท่ี 2      

ปีการศกึษา 2552 จํานวน 29 คน ของโรงเรียนสาธิตลอออทิุศ สงักดัมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนดสุิต 

โดยเลือกแบบเจาะจง เพ่ือนํามาเป็นกลุ่มทดลองในการดําเนินการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ใช้

ระยะเวลาจํานวน 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั วนัละ 45 นาที  รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
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การวิจยั คือ แผนการจดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ และแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาท่ี

ผู้ วิจยัสร้างขึน้  ซึ่งมีความเช่ือมัน่เท่า กบั 0.73 แบบแผนการวิจยัเป็น The One – Group Pretest – 

Posttest Design สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ t – test สําหรับ Dependent Samples  

ผลการวิจัย พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์มีความสามารถในการคิด

แก้ปัญหาเหมาะสมมากขึน้ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 พจนีย์  เชือ้บณัฑิต (2554) ได้ศกึษา เร่ือง ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการ

จดักิจกรรมศิลปประดิษฐ์ด้วยกระดาษ  การวิจัยครัง้นีมี้จุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบ

ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการทํากิจกรรมศิลปประดิษฐ์สร้างสรรค์ด้วยกระดาษ  

กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ นกัเรียนท่ีมีอายรุะหวา่ง 5–6 ปี กําลงัศกึษาอยู่ในชัน้ปฐมวยัปี

ท่ี 3  ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนอนบุาลโชคชยั  เขตลาดพร้าว จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จํานวน 15 คน  

ซึง่ได้จากวิธีการสุม่แบบหลายขัน้ตอน  กลุ่มตวัอย่างได้รับการจดักิจกรรมศิลปประดิษฐ์ด้วยกระดาษ 

เป็นระยะเวลา 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั  วนัละ 30 นาที รวมทัง้สิน้  24 ครัง้  เคร่ืองมือท่ีใช้ใน

การวิจยั คือ แผนการจดักิจกรรมศิลปประดิษฐ์ด้วยกระดาษ และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

จากการวาดภาพ TCT-DP (Test  for  Creative Thinking-Drawing  Production. 1986) ของเยล

เลนและเออร์บนั (Jellen; & Urban. 1986)  แบบแผนการวิจยัเป็นการการวิจยัเชิงทดลอง แบบ 

One – Group  Pretest – Posttest  Design ผลการวิจยั พบวา่ ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั

หลงัจากทํากิจกรรมศิลปะประดิษฐ์ด้วยกระดาษสงูกว่าก่อนการทํากิจกรรม อย่างมีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิระดบั  .01 

  ชลธิชา  ชิวปรีชา (2554)  ได้ศึกษา เร่ือง ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยท่ีทํา

กิจกรรมศิลปะด้วยใบตอง  การศึกษาครัง้นีมี้จดุมุ่งหมายเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของ

เดก็ปฐมวยั ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมศลิปะด้วยใบตอง กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียน

อายุระหว่าง 5-6 ปี กําลงัศึกษาอยู่ชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้าน

ดอนสง่า สงักัด สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษาประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 จํานวน 21 คน  

โดยได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง  โดยกลุ่มตวัอย่างได้รับการจดักิจกรรมศลิปะด้วยใบตองเป็น

ระยะเวลา 8 สัปดาห์  สัปดาห์ละ 3 วัน  วนัละ  30 นาที  รวมทัง้สิน้  24  ครัง้ เคร่ืองมือท่ีใช้ใน    

การวิจยั คือ แผนการจดักิจกรรมศิลปะจากใบตอง และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการ

วาดภาพ TCT-DP (Test  for  Creative Thinking-Drawing Production. 1986) ของเยลเลนและ

เออร์บนั (Jellen; & Urban, 1986) ผลการศกึษา พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัหลงั

การจดักิจกรรมศลิปะจากใบตองสงูกวา่ก่อนการจดักิจกรรมอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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  จีรวรรณ นนทะชัย (2555)  ได้ศึกษา เร่ือง ความสามารถทางด้านการพูดของเด็ก

ปฐมวยัท่ีได้รับการจดัประสบการณ์เล่านิทานประกอบการวาดภาพ จุดมุ่งหมายของการวิจยัเพ่ือ

ศกึษาความสามารถทางด้านการพดูของเดก็ปฐมวยัท่ีเป็นผลมาจากการจดัประสบการณ์เล่านิทาน

ประกอบการวาดภาพ  โดยมีจุดมุ่งหมายเฉพาะ เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบระดบัความสามารถ

ทางด้านการพดูของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์เล่านิทานประกอบการวาดภาพ

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนอายุระหว่าง 4-5 ปี ชัน้อนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1          

ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนปัญจทรัพย์  เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร  ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบ

เจาะจงมาหนึ่งห้อง  จากนัน้ใช้คะแนนจากแบบวดัความสามารถทางด้านการพดูท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้

แล้วเลือกเด็กท่ีมีคะแนนต่ําสุด 15 คนสุดท้าย  กลุ่มตวัอย่างได้รับการจดัประสบการณ์เล่านิทาน

ประกอบการวาดภาพเป็นระยะเวลา 8 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 3 วนั  วนัละ 40 นาที  รวมทัง้สิน้ 24 

ครัง้  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ คือ  แผนการจดัประสบการณ์เล่านิทานประกอบการวาดภาพ  

และแบบวดัความสามารถทางด้านการพดู ในการวิจยัครัง้นีใ้ช้แผนการวิจยัแบบ The  One – Group   

Pretest – Posttest  Design  ผลการวิจยัพบว่า หลงัการทดลองระดบัความสามารถทางด้านการพดู 

ของเด็กปฐมวยั  ท่ีได้รับการจดัประสบการณ์เล่านิทานประกอบการวาดภาพโดยรวมและรายด้าน

อยูใ่นระดบัดี ทัง้สามด้าน ได้แก่ การพดูคําศพัท์ การพดูประโยค และการพดูเร่ืองราว ความสามารถ 

ทางด้านการพูดของเด็กปฐมวยัหลงัการจดัประสบการณ์เล่านิทานประกอบการวาดภาพ มีค่าสูง 

กวา่ก่อนการจดัประสบการณ์ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ.01 ซึง่แสดงว่าแผนการจดัประสบการณ์ เล่า

นิทานประกอบการวาดภาพ สามารถสง่เสริมให้เดก็ปฐมวยัมีความสามารถทางด้านการพดูสงูขึน้ 

 2. งานวิจัยในต่างประเทศ 

  ครอลล์  (Krall. 1982, 5258-A)  ได้ศกึษาเคร่ืองมือการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

โดยใช้วิชาศิลปะของครูในโรงเรียนคริสต์ศาสนาในการจดัประสบการณ์ภาคปฏิบตัิ  พบว่า  ครู

สามารถชว่ยเดก็ให้เกิดประสบการณ์ในการเรียนรู้ได้ดีย่ิงขึน้  โดยใช้การส่ือทางศิลปะและความคิด

สร้างสรรค์ 

จากงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง สรุปได้ว่า การเล่านิทานและกิจกรรมทางศลิปะเป็นสิ่งท่ีเด็กช่ืน

ชอบซึ่งส่งผลดีต่อการเรียนรู้  จึงมีการศกึษาการนํากิจกรรมศิลปะมาเป็นส่ือเพ่ือใช้ในการส่งเสริม

ลกัษณะท่ีพงึประสงค์ตา่งๆ  ให้กบัเดก็ เชน่ ความสามารถในการแก้ปัญหา และความคิดสร้างสรรค์ 

ดงันัน้ จึงควรนํากิจกรรมศิลปะมาใช้ในการจดัประสบการณ์เพ่ือสง่เสริมการเรียนรู้ และความคิด

สร้างสรรค์ให้แก่เด็กปฐมวยั  ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางจิตและทางความคิด ท่ีจะ

สง่เสริมให้เดก็สามารถพฒันาศกัยภาพของคนได้อย่างมีประสิทธิภาพ   ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่ง
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ท่ีสามารถพฒันาขึน้ได้โดยการจดักิจกรรมและบรรยากาศ ท่ีสง่เสริมให้เด็กมีโอกาสใช้ความคิดและ

จินตนาการท่ีอิสระ ปราศจากการบงัคบัและการประเมินผล  การจดักิจกรรมให้เด็กนัน้ควรคํานึงถึง

ธรรมชาติและความต้องการของเด็กเป็นพืน้ฐาน เพ่ือท่ีเด็กจะได้พัฒนาศกัยภาพทางความคิด

สร้างสรรค์ได้อย่างเต็มท่ี ซึ่งการใช้กิจกรรมและนวตักรรมในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ สามารถ

พฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนให้สงูขึน้ได้  ผู้ศึกษาค้นคว้าจึงมีความสนใจท่ีจะจดักิจกรรม

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั  เพราะกิจกรรมการเล่านิทานประกอบงานศิลปะจะสร้างโอกาสให้เดก็ได้แสดงออกอย่าง

อิสระ  ทัง้การคิดและการกระทําโดยคํานึงถึงธรรมชาติ  และความต้องการของเด็ก  เป็นพืน้ฐานท่ี

เดก็จะได้พฒันาศกัยภาพทางความคดิสร้างสรรค์อยา่งเตม็ท่ี 
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บทที่  3 

 

วิธีดาํเนินงานวิจัย 

 

การพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ดําเนินการศกึษาตามกระบวนการ

ของการวิจยัและพฒันา (Research and Development) ซึง่มีขัน้ตอนการวิจยั  2  ขัน้ตอน ดงันี ้

 ขัน้ตอนท่ี  1  การสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 ขัน้ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยั 

 

ขัน้ตอนท่ี  1  การสร้างและหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ปฐมวัย 

 ขัน้ตอนนีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัโดยมี

สาระสําคญัท่ีเก่ียวข้อง  ดงันี ้

 1.  แหลง่ข้อมลูในการสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

ได้แก่  ผู้ เช่ียวชาญจํานวน  5  ทา่น เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์  

การเรียนรู้  โดยมีรายนามดงัตอ่ไปนี ้

  1.1  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ  บญุพิทกัษ์   อาจารย์ภาควิชาการศกึษาปฐมวยั   

คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  จงัหวดักําแพงเพชร 

  1.2  อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดษิฐ์  อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาการศกึษาปฐมวยั  

คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  จงัหวดักําแพงเพชร  

  1.3  นางสดุธิดา  จนัทร์ทอง  ศกึษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ  หวัหน้างานการจดั 

การศกึษาปฐมวยั สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต 2  

  1.4  นางจินตนา  เชือ้ผู้ ดี  ครูชํานาญการพิเศษสาขาวิชาปฐมวยั โรงเรียนอนบุาล 
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คลองลาน  จงัหวดักําแพงเพชร 

  1.5  นางกฤษณา  สงัข์วะระปรีชา ครูชํานาญการพิเศษสาขาวิขาปฐมวยั  

โรงเรียนชมุชนบ้านสลกบาตร  จงัหวดักําแพงเพชร 

 2.  นกัเรียนในระดบัปฐมวยั  ชัน้อนบุาลปีท่ี  2  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2556  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต 2 

จํานวน  3  คน ประกอบด้วยนกัเรียนท่ีมีพฒันาการดี ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพ่ือตรวจสอบ 

ความเหมาะสมของภาษา เนือ้หา และความเหมาะสมของเวลา 

 3.  นกัเรียนในระดบัปฐมวยั  ชัน้อนบุาลปีท่ี  2/3  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2556  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต 2 

จํานวน  1  ห้องเรียน  20 คน  เพ่ือหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1.  กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ   

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 2.  แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 

 การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1.  กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย  ในการพฒันาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษา 

ในขัน้ตอนนีผู้้ศกึษาได้ดําเนินการดงันี ้

  1.1  วิเคราะห์ปัญหาท่ีพบจากการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 

เพ่ือหาแนวทาง/วิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม 

  1.2  ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั พทุธศกัราช 2546  และตวัอยา่งแผนการจดั

ประสบการณ์ระดบัปฐมวยั ของกรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ  วิเคราะห์หลกัสตูรสถานศกึษา

ระดบัปฐมวยั สาระการเรียนรู้รายปี / รายชัน้ หนว่ยการจดัประสบการณ์  จดัทํากําหนดการจดั

ประสบการณ์   วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้กบัสาระการเรียนรู้และประสบการณ์สําคญัให้เข้ากบั

มาตรฐานคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ด้านความคิดสร้างสรรค์  คดัเลือกหนว่ยการเรียนรู้ท่ีจะใช้ใน

การศกึษาค้นคว้า โดยหลกัการพิจารณาคือ ครอบคลมุทัง้  4  สาระการเรียนรู้ของหลกัสตูร



83 
 

การศกึษาปฐมวยั และเป็นหนว่ยท่ีนา่สนใจ  โดยได้หนว่ยการเรียนรู้ทัง้หมด  4  หนว่ย  คือ  หน่วย

บ้านแสนสขุ  หน่วย ผลไม้แสนอร่อย  หนว่ย ผกัสดสะอาด  หนว่ย สตัว์นา่รัก  ปรากฏดงัตาราง  2 

 

ตาราง  2  แสดงผลการวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้กับสาระท่ีควรเรียนรู้เก่ียวกับความคิด 

    สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

1.  หน่วย  บ้านแสนสุข   

      1.1  บ้านแบบตา่งๆ 1.  การแสดงความคิดริเร่ิม

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

 1.2  สมาชิกในครอบครัว 1.  การแสดงความคิด

ละเอียดลออผ่านส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

 1.3  สิ่งของเคร่ืองใช้ในบ้าน 

 

1.  การแสดงความคิดยืดหยุ่น

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 
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ตาราง 2  (ต่อ) 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

      

 

1.4  ของเลน่ในบ้าน  

 

1.  การแสดงความคิดคล่องตวั

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

      

 

1.5  หน้าท่ีของสมาชิกใน  

            ครอบครัว 

1.  การแสดงความคิด

สร้างสรรค์ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

2.  หน่วยผลไม้แสนอร่อย   

      2.1  ช่ือของผลไม้ 

 

1.  การแสดงความคิด

ละเอียดลออผ่านส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

 2.2  สีและรูปร่างของผลไม้ 

 

1.  การแสดงความคิดคล่องตวั

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 
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ตาราง  2  (ต่อ) 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

      2.3  รสของผลไม้ 1.  การแสดงความคิดริเร่ิมผา่น

ส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

      

 

2.4  ประโยชน์ของผลไม้ 1.  การแสดงความคิดยืดหยุ่น

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

      2.5  การถนอมอาหารผลไม้ 1.  การแสดงความคิด

สร้างสรรค์ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

3.  หน่วยผักสดสะอาด   

      3.1  ช่ือผกัชนิดตา่งๆ 1.  การแสดงความคิด

ละเอียดลออผ่านส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

  3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 
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ตาราง 2  (ต่อ) 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

      3.2  ผกัท่ีใช้ใบเป็นอาหาร 1.  การแสดงความคิดริเร่ิมผ่าน

ส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

      

 

3.3  ผกัท่ีใช้หวัเป็นอาหาร 1.  การแสดงความคิดยืดหยุ่น

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

      3.4  ผกัท่ีใช้ต้นเป็นอาหาร 1.  การแสดงความคิดคล่องตวั

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่ 

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

    3.5  ประโยชน์ของผกั 1.  การแสดงความคิด

สร้างสรรค์ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่ 

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 
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ตาราง  2  (ต่อ) 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

4.  หน่วยสัตว์น่ารัก   

      

 

                

4.1  ช่ือ  และรูปร่างลกัษณะ    

       ของสตัว์เลีย้ง 

 

1.  การแสดงความคิด

ละเอียดลออผ่านส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

 4.2  ช่ือและรูปร่างลกัษณะ 

       ของสตัว์ป่า 

1.  การแสดงความคิดริเร่ิมผ่าน

ส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

     4.3  อาหาร  และท่ีอยู่อาศยั 

       ของสตัว์ 

1.  การแสดงความคิดยืดหยุ่น

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจ 

เลือกและลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

 4.4  ประโยชน์และโทษ 

       ของสตัว์ 

1.  การแสดงความคิดคล่องตวั

ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่ 

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 
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ตาราง  2  (ต่อ) 

 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

 สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณ์สาํคัญ 

      4.5  การดแูลรักษาและ   

            อนรัุกษ์สตัว์ 

1.  การแสดงความคิด

สร้างสรรค์ผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

2.  การวางแผนตดัสินใจเลือก

และลงมือปฏิบตัิ 

3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่

เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงาน 

   

  1.3  ศกึษาเอกสารเก่ียวกบัแนวทางการจดัการเรียนรู้เพ่ือสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยั   

  1.4  ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการเลา่นิทาน ของ เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543)  สมศกัดิ์  

ปริปรุณะ (2542)  และสณัหพฒัน์ อรุณธารี (2542)  

    จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการเล่านิทาน ผู้ ศึกษาค้นคว้าได้คดัเลือก

นิทานท่ีจะใช้ในการศึกษา จํานวน 4 เร่ือง  ดงันี ้ นิทานเร่ือง หมาป่ากับลูกหมูสามตวั  สอนหน่วย 

บ้านแสนสขุ นิทานเร่ือง ราชาแตงโม สอนหน่วย ผลไม้แสนอร่อย นิทานเร่ือง บรอกโคลีผมฟู  สอน

หน่วย ผักสดสะอาด และนิทานเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่  สอนหน่วย สตัว์น่ารัก นิทานท่ีเลือกใช้

ประกอบกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ข้างต้น  ผู้ศกึษาได้คดัเลือกโดยหลกัการพิจารณา 

คือ เนือ้เร่ืองสอดคล้องกบัหน่วยการเรียนรู้  มีความเหมาะสมกับวยัของเด็ก เด็กอายุ 4-6 ปี ชอบ

นิทานท่ีมีสตัว์พูดได้  มีการใช้ภาษาง่ายๆ  การผกูเร่ืองท่ีน่าสนใจ  มีความสนุกสนานชวนติดตาม 

สง่เสริมให้เดก็คดิจินตนาการและคดิสร้างสรรค์ และภาพมีสีสนัสวยงาม รูปเลม่แข็งแรง  

 1.5  ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัศิลปะ ของ ศิริประภาพรรณ์ ตุ้มวิจิตร 

(2552) วรเกียรต ิทองไทย (2553) ปัฐมาภรณ์ เดชะไกศยะ (2553) พชัรี คุ้มชาต ิ(2553) พจนีย์  

เชือ้บณัฑิต (2554) กลุยา ตนัติผลาชีวะ (2551) สตัยา สายเชือ้ (2541) สิริพรรณ  ตนัตรัิตน์ไพศาล 

(2545) จากการท่ีได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมศิลปะ  ผู้ศกึษาได้นํา

ทฤษฎี หลกัการ จากเอกสารมาใช้เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กชัน้อนบุาลปีท่ี 2 

และได้นํากิจกรรมศิลปะ ได้แก่  กิจกรรมการวาดภาพระบายสี  กิจกรรมการฉีก ตดั ปะ กระดาษ  

กิจกรรมการพิมพ์ภาพ  กิจกรรมการปัน้  และกิจกรรมการประดษิฐ์  เป็นกิจกรรมพืน้ฐาน 
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ในการสร้างงานศลิปะตามความคิดของตนเองในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์แตล่ะด้าน 

  1.6  ศกึษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบักิจกรรมเล่านิทานและงานศิลปะ  

โดยนํารูปแบบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะมาใช้ใน 

การสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

  นําหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยมาวิเคราะห์สาระท่ีควรเรียนรู้เก่ียวกับการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ โดยคดัเลือกนิทานท่ีมีเนือ้

เร่ืองสอดคล้องกบัหน่วยการเรียนรู้  มีความเหมาะสมกับวยัของเด็ก เป็นนิทานท่ีมีสตัว์พูดได้  ใช้

ภาษาง่ายๆ  การผกูเร่ืองท่ีน่าสนใจ  มีความสนกุสนานชวนติดตาม ส่งเสริมให้เด็กคิดจินตนาการ

และคิดสร้างสรรค์ และภาพมีสีสนัสวยงาม ได้นิทานจํานวน 4 เร่ือง  ดงันี ้ นิทานเร่ือง หมาป่ากับ

ลกูหมสูามตวั  สอนหน่วย บ้านแสนสขุ นิทานเร่ือง ราชาแตงโม สอนหน่วย ผลไม้แสนอร่อย นิทาน

เร่ือง บรอกโคลีผมฟ ู สอนหนว่ย ผกัสดสะอาด และนิทานเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่  สอนหน่วย สตัว์

น่ารัก จากนัน้ได้นํากิจกรรมศิลปะ ได้แก่  กิจกรรมการวาดภาพระบายสี  กิจกรรมการฉีก ตดั ปะ 

กระดาษ  กิจกรรมการพิมพ์ภาพ  กิจกรรมการปัน้  และกิจกรรมการประดิษฐ์  เป็นกิจกรรมพืน้ฐาน

ในการสร้างงานศิลปะตามความคิดของตนเองในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์แต่ละด้าน  คือ

ด้านการคดิริเร่ิม  ด้านการคดิคลอ่งตวั  ด้านการคดิยืดหยุน่ และด้านการคดิละเอียดลออ  

ได้กิจกรรมทัง้หมด  20 กิจกรรม   ดงัรายละเอียดจากตาราง 3   

  

ตาราง  3  แสดงกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ 

   งานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

ท่ี หน่วยการเรียนรู้ ช่ือกิจกรรม 
ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ด้าน 

1. หนว่ย บ้านแสนสขุ 1.  สร้างบ้านแปลกประหลาด ความคดิริเร่ิม 

 นิทานเร่ือง  2.  แตง่ตวัหุน่หรรษา ความคดิละเอียดลออ 

 หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั 3.  รูปทรงสร้างภาพ ความคดิยืดหยุน่ 

  4.  ของเลน่ของฉนั ความคดิคลอ่งตวั 

  5.  บ้านแสนสขุ ความคดิ 4 องค์ประกอบ 
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ตาราง  3  (ต่อ) 

ท่ี หน่วยการเรียนรู้ ช่ือกิจกรรม 
ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ด้าน 

2. หนว่ย ผลไม้แสนอร่อย 1.  ท่ีคาดศีรษะรูปผลไม้ ความคดิละเอียดลออ 

 นิทานเร่ือง ราชาแตงโม 2.  โมบายผลไม้แสนรัก ความคดิคลอ่งตวั 

  3.  ผลไม้ประหลาด ความคดิริเร่ิม 

  4.  ผลไม้สร้างภาพ ความคดิยืดหยุน่ 

  5.  ผลไม้บ้านฉนั ความคดิ 4 องค์ประกอบ 

3. หนว่ย ผกัสดสะอาด   1.  หน้ากากผกัแฟนซี ความคดิละเอียดลออ  

 นิทานเร่ือง บรอกโคลีผมฟ ู 2.  ยอดผกันกัสืบ ความคดิริเร่ิม 

  3.  สร้างภาพจากผกั ความคดิยืดหยุน่ 

  4.  ท่ีหุ้มดินสอแสนสวย ความคดิคลอ่งตวั 

  5.  สวนผกัร่าเริง ความคดิ 4 องค์ประกอบ 

4. หนว่ย สตัว์น่ารัก   1.  ท่ีคาดศีรษะสตัว์นา่รัก ความคดิละเอียดลออ 

 นิทานเร่ือง เพ่ือนรักใน 2.  ตุ๊กตาสตัว์ประหลาดพดูได้ ความคดิริเร่ิม 

 ป่าใหญ่ 3.  นิว้มือสร้างภาพ ความคดิยืดหยุน่ 

  4.  สตัว์แสนรัก ความคดิคลอ่งตวั 

  5.  เพ่ือนรักในป่าใหญ่ ความคดิ 4 องค์ประกอบ 

 

 1.7  ดําเนินการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบ

งานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั โดยนํากิจกรรมการเลา่นิทานมาเลา่ให้เด็ก

ฟังให้เดก็เกิดการคดิจินตนาการ และเช่ือมโยงจินตนาการเร่ืองราวจากนิทานไปสูง่านศลิปะ  โดย

ครูกระตุ้นให้เดก็คดิ สงสยั  อยากเรียนรู้  ด้วยการใช้คําถามปลายเปิด ครูตัง้ประเด็นการคดิให้เดก็

คดิวางแผนการทํากิจกรรมศิลปะจากส่ือวสัดหุลากหลาย ให้เดก็ได้สมัผสั สงัเกต และเดก็คดิสร้าง

งานศลิปะจากวสัดท่ีุเตรียมไว้ ด้วยการลงมือปฏิบตักิิจกรรมได้แก่  การวาดภาพระบายสี  การฉีก 

ตดั ปะ กระดาษ  การพิมพ์ภาพ  การปัน้ดนินํา้มนั  การประดษิฐ์  โดยปฏิบตัใินชว่งของกิจกรรม

สร้างสรรค์ ซึง่ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามขัน้ตอน  3 ขัน้ตอน คือ  ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้วางแผน  

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้ปฏิบตั ิ และขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้ทบทวน  รายละเอียดดงัตาราง  4   
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ตาราง  4  ขัน้ตอนกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ 

              งานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

ขัน้ตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรม 

ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน 

(ประมาณ 10 นาที) 

 

     1.  ครูเลา่นิทานสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีเรียนในหน่วยการเรียนท่ีกําลงัเรียน

ในสปัดาห์นีใ้ห้กบัเดก็ทัง้ชัน้ฟัง แล้วให้เดก็คดิสร้างสรรค์ผลงานด้านศลิปะ  

     2.  เดก็และครูสร้างข้อตกลงเบือ้งต้นร่วมกนัในการทํากิจกรรม เพ่ือให้     

การดําเนินกิจกรรมเป็นไปด้วยความเรียบร้อยตามจดุมุง่หมาย 

ขัน้จัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

(ประมาณ  50 นาที) 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้วางแผน (ประมาณ 10 นาที) 

     1.1  ให้เด็กสํารวจวสัดอุปุกรณ์ท่ีครูเตรียมไว้   

     1.2  ครูกําหนดหวัเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิด โดยใช้คําถามปลายเปิด 

กระตุ้นให้เดก็เกิดความสงสยั อยากรู้ ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุ

อปุกรณ์ท่ีมีอยู่   

     1.3  เดก็แตล่ะคนวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจากส่ือวสัดท่ีุ

ครูเตรียมไว้ ตามหวัเร่ืองท่ีครูกําหนด ให้สอดคล้องกบัเร่ืองท่ีต้องการให้เด็ก 

คดิสร้างสรรค์ 

     1.4  ครูสนบัสนนุช่วยเหลือการวางแผนของเดก็ เสร็จแล้วครูบนัทกึ 

การวางแผนของเด็ก 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้ปฏิบัต ิ (ประมาณ 30 นาที) 

     2.1  เดก็แตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ ด้วยการทํากิจกรรม 

ท่ีต้องการได้แก่ การวาดภาพระบายสี  การฉีกตดัปะ  การพิมพ์ภาพ 

การปัน้ดนินํา้มนั และการประดษิฐ์ ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบหรือ 

ความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้ 

     2.2  เดก็นําผลงานท่ีทําเสร็จแล้วสง่ครูเพ่ือบนัทกึการตัง้ช่ือและอธิบาย 

เก่ียวกบัผลงาน 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้ทบทวนและสรุป  (ประมาณ  10  นาที) 

     3.1  เดก็แตล่ะคนออกมาเลา่ขัน้ตอนการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน และ

อธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง 
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ตาราง  4  (ต่อ)  

 

ขัน้ตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรม 

      3.2  ครูเป็นผู้ นําในการซกัถามผลงาน  กระบวนการทํางานของเด็ก  

และร่วมกนัแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัผลงานของเดก็ ให้เพ่ือนซกัถามข้อ

สงสยัและสิ่งท่ีสนใจ 

 

  1.8  ดําเนินการสร้างแผนกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  จํานวน 20  แผน  แตล่ะแผน 

ใช้เวลา 60 นาที  โดยจดักิจกรรมในชว่งเวลาของกิจกรรมสร้างสรรค์ ในแตล่ะแผนการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้มีองค์ประกอบ ดงันี ้

    1)  ช่ือกิจกรรม 

    2)  สาระสําคญั 

    3)  จดุประสงค์การเรียนรู้  

    4)  สาระการเรียนรู้ 

    5)  กิจกรรมการเรียนรู้  

    6)  ส่ือการเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้  ส่ือท่ีใช้ในการทํากิจกรรมควรมี

ความหลากหลาย ราคาถกู  หาได้ง่ายในท้องถ่ิน รวมทัง้คํานึงถึงการนํามาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้

ตามคณุลกัษณะของกิจกรรมเพ่ือกระตุ้นให้เดก็ได้คิดสร้างสรรค์จินตนาการด้วยตนเอง 

    7)  การวดัและประเมินผล  โดยการสงัเกตการทํากิจกรรมของเดก็ 

ผลงานของเดก็  สงัเกตพฤติกรรมจากคําพดูและการเลา่ผลงาน 

  1.9  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัท่ีสร้างขึน้  เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือขอคําแนะนํา

แก้ไขในสว่นท่ียงับกพร่อง  และนํามาปรับปรุงแก้ไข 

  1.10  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัท่ีปรับปรุงแล้ว  พร้อมแบบประเมินความเหมาะสม 

ในกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในแต่ละขัน้การสอน เนือ้หาและความสอดคล้องของ

องค์ประกอบต่างๆ ในกิจกรรมการจดัประสบการณ์  ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 5 ท่านตรวจสอบ

ความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  แล้วนํามาหาคา่เฉล่ีย  ( X )  
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คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และระดบัความเหมาะสม พบวา่กิจกรรมท่ีสร้างโดยรวม 

มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ  มีคา่เฉล่ีย ( X ) เทา่กบั 4.85 คา่ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เทา่กบั 0.22 

  1.11  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัมาปรับปรุงในส่วนท่ียงับกพร่องตามคําแนะนําของ

ผู้ เช่ียวชาญ  โดยปรับในส่วนขององค์ประกอบต่างๆ ให้มีความสอดคล้องกันมากขึน้ โดยปรับ

จดุประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  ประสบการณ์สําคญั  กิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกัน

มากย่ิงขึน้  ปรับเปล่ียนกิจกรรมประดิษฐ์หน้ากากหมีใหญ่ใจดี  เป็นกิจกรรมท่ีคาดศีรษะสตัว์น่ารัก 

เพ่ือให้เดก็ได้คดิเลือกรูปแบบเอง   

  1.12  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ  

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ท่ีสร้างขึน้ไปหาดชันีประสิทธิผล  โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

    1.12.1  ทดลองใช้กบัเดก็นกัเรียน  ชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 

2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร 

เขต 2 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จํานวน 3 คน  ประกอบด้วยนกัเรียนท่ีมีผลพฒันาการดี  ปานกลาง  

อ่อน  อย่างละ 1 คน  เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เนือ้หา และเวลา โดยผู้ วิจยัสงัเกต

พฤตกิรรมอยา่งใกล้ชิดเพ่ือนําข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข 

    1.12.2  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  ท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับเด็กปฐมวยั ชัน้

อนุบาลปีท่ี 2/3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  โรงเรียนชุมชนบ้านคลองลาน  สงักัดสํานกังาน

เขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชร เขต 2 จํานวน 1 ห้องเรียน  20  คน เพ่ือหาดัชนี

ประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะจาก

สูตร การหาค่าดชันีประสิทธิผล  E.I  โดยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้มี       

คา่ดชันีประสิทธิผลเทา่กบั  0.6766 

   1.12.3  นํามาปรับปรุง  แก้ไข  และจัดพิมพ์กิจกรรมการจัดประสบการณ์    

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัฉบบั

สมบรูณ์เพ่ือนําไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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 2.  การสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวัย 

 ในขัน้นีมี้ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ดงันี ้

  2.1  ศกึษาเอกสาร  ตํารา งานวิจยั  ท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัการ ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการสร้าง 

แบบประเมินความเหมาะสม 

  2.2  กําหนดจดุประสงค์ในการประเมิน 

  2.3  กําหนดกรอบเนือ้หาและหวัข้อท่ีต้องการประเมินดงันี ้

  2.3.1  กิจกรรมการเรียนรู้ 

  2.3.2  สาระสําคญั 

  2.3.3  จดุประสงค์การเรียนรู้  

  2.3.4  สาระการเรียนรู้ 

  2.3.5  การจดักิจกรรม  

  2.3.6  ส่ือการเรียนการสอน/แหลง่เรียนรู้   

  2.3.7  การวดัและประเมินผล   

  2.4  สร้างแบบประเมินเป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่  (Ratting  Scale) และแบบ

ปลายเปิดในส่วนท้ายของแบบประเมิน  เพ่ือสอบถามความคดิเห็นและข้อเสนอแนะตา่งๆ  โดย

กําหนดคา่คะแนนเป็น 5 ระดบั  ตามวิธีของลิเคิร์ท (LiKelt)  (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545, หน้า 103)  

  5    หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 

   4      หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

   3      หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

   2       หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัน้อย 

    1      หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ 

  2.5  นําแบบประเมินท่ีสร้างเสร็จแล้วไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความ

ชดัเจนทางภาษา  และความถกูต้องตามเนือ้หา  แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไข 

  2.6  พิมพ์แบบประเมินความเหมาะสมฉบบัสมบรูณ์  จากนัน้นําไปเก็บรวบรวมข้อมลู 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ในการเก็บรวบรวมข้อมลู  ผู้ศกึษาแบง่การเก็บรวบรวมข้อมลูเป็น  2  ชว่งดงันี ้

 1.  การเก็บรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ปฐมวยั  โดยผู้ เช่ียวชาญ  มีขัน้ตอนดําเนินการดงันี ้

  1.1  ตดิตอ่ผู้ เช่ียวชาญ เพ่ือขอความอนเุคราะห์ผู้ เช่ียวชาญประเมินกิจกรรมและ

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 

  1.2  ดําเนินการขอหนงัสือขอความอนเุคราะห์ผู้ เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือจากบณัฑิต

วิทยาลยั  

  1.3  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  พร้อมแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรม 

การจดัประสบการณ์ท่ีพฒันาขึน้  พร้อมหนงัสือขอความอนเุคราะห์จากบณัฑิตวิทยาลยัมาให้

ผู้ เช่ียวชาญ 

  1.4  รับกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  และแบบประเมินกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั   

คืนมาจากผู้ เช่ียวชาญ  แล้วนํามาวิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือหาคา่เฉล่ีย ( X )  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน   

( S.D.)  และพิจารณาความเหมาะสมของเคร่ืองมือ  พร้อมปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ

ผู้ เช่ียวชาญ 

 2.  การเก็บรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัการหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั   

มีขัน้ตอนการดําเนินงานดงันี ้

  2.1  ติดต่อผู้ อํานวยการโรงเรียนชุมชนบ้านคลองลาน  เพ่ือขออนุญาตเก็บข้อมูลใน

การหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรม 

  2.2  ดําเนินการขอหนงัสือขออนุญาตเก็บข้อมูลจากบณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

นเรศวร เพ่ือนําไปย่ืนตอ่ผู้ อํานวยการโรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน 

  2.3  ดําเนินการจดักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศลิปะท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  กบันกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2/3  ภาคเรียน 

ท่ี  2  ปีการศกึษา 2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา 
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กําแพงเพชร  เขต 2  เพ่ือหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  โดย 

การทําแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั   

ก่อนการจดักิจกรรมและหลงัการจดักิจกรรม 

  2.4  นําผลคะแนนท่ีได้จากการทําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ 

TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมมาคํานวณเพ่ือหาดชันีประสิทธิผล

ของกิจกรรมจากสตูรการหาดชันีประสิทธิผล  E.I. 

  2.5  จดัพิมพ์กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงาน

ศลิปะ  ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ฉบบัสมบรูณ์ 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมลูในขัน้ตอนนี ้ ผู้ศกึษาค้นคว้าแบง่ออกเป็น  2  ส่วนดงันี ้

 1.  วิเคราะห์ข้อมูลการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม

ขององค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรมการจัดประสบการณ์  โดยการหาค่าเฉล่ีย ( X )  และส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  มีขัน้ตอนดําเนินการดงันี ้

  1.1  นําผลการให้คะแนนจากผู้ เช่ียวชาญจํานวน  5  ทา่น ท่ีคํานวณได้มาเปรียบเทียบ

กบัเกณฑ์ในการพิจารณาความเหมาะสม  วิเคราะห์ข้อมลูด้วยการหาคา่เฉล่ีย ( X ) และหาคา่ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน ( S.D.) โดยกําหนดค่าเฉล่ียไว้  5  ระดบั ในการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย

ตามแนวของ  บญุชม  ศรีสะอาด (2545, หน้า 103) 

    คา่เฉล่ียระหวา่ง  4.5 –5.00 หมายถึง  กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

    คา่เฉล่ียระหวา่ง  3.51–4.50 หมายถึง  กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก 

    คา่เฉล่ียระหวา่ง  2.51–3.50 หมายถึง  กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้มีความเหมาะสมปานกลาง 

    คา่เฉล่ียระหวา่ง  1.51–2.50 หมายถึง  กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย 

    คา่เฉล่ียระหวา่ง  1.00–1.50 หมายถึง  กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
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  1.2  กําหนดเกณฑ์การพิจารณาระดบัความเหมาะสมของกิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ปฐมวยั  โดยคา่เฉล่ีย ( X )  ต้องมีคา่เฉล่ีย  3.50  ขึน้ไป  และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( S.D.)   

ไมเ่กิน 1.00 

 2.  หาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้วิเคราะห์ข้อมลู

ด้วยสตูรการหาดชันีประสิทธิผล  E.I. 

 

ขัน้ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยก่อนและหลังกิจกรรม

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 ขัน้ตอนนีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงั

กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  โดยมีสาระสําคญัท่ี

เก่ียวข้อง  ดงันี ้

 

แหล่งข้อมูล  

 ประชากร ได้แก่  นกัเรียนระดบัปฐมวยัท่ีมีอายรุะหวา่ง  5-6 ปี  ท่ีกําลงัศกึษาอยูช่ัน้

อนบุาลปีท่ี  2  สงักดัสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร  เขต 2   

 กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่  นกัเรียนระดบัปฐมวยัท่ีมีอายรุะหว่าง  5–6  ปี ท่ีกําลงัศกึษาอยู่ชัน้

อนบุาลปีท่ี  2/2 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา 2556 โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  สงักดัสํานกังาน

เขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร  เขต 2 จํานวน  1  ห้องเรียน  24 คน  ซึ่งได้มาโดย

การเลือกแบบเจาะจง   

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1.  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT - DP (Test of Creative 

Thinking - Drawing Production) ของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen & Urban) 

  ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ศกึษาเก่ียวกับการใช้แบบทดสอบจาก

เอกสารและงานวิจยั ดงันี ้ 

  1.1  ศกึษาลกัษณะของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเยลเลนและเออร์บนั   

(Jellen & Urban) ซึง่เป็นแบบทดสอบท่ีใช้กระดาษและดนิสอในการทดสอบเป็นรายบคุคล  ซึง่ 
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กําหนดรูปแบบดงันี ้คือ 

   1.1.1  ถ้าสิ่งท่ีกําหนดเป็นสิ่งเร้าท่ีจดัเตรียมไว้ในรูปของชิน้ส่วนเล็กๆ มีขนาดและ

รูปร่างแตกตา่งกนั เชน่ รูปมมุฉาก รูปคร่ึงวงกลม รูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสปลายเปิด รูปจดุ รูปรอยเส้นประ  

รูปเส้นโค้งด้วยตวั S ซึ่งประกอบอยู่ด้านในและด้านนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ และถ้าการตอบสนอง

ตอ่สิ่งเร้า  ผู้ถกูทดสอบสามารถตอบสนองตอ่สิ่งเร้าได้อยา่งอิสระตามจินตนาการ  โดยการวาดภาพ

ขึน้มาในขอบเขตของช่วงเวลาท่ีกําหนดให้ และมีเกณฑ์สําหรับยึดถือเป็นหลกัในการประเมินคณุค่า

ความคดิสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพทัง้หมด 

  1.2  ศกึษาการใช้แบบทดสอบ  

    1.2.1  ผู้ถกูทดสอบจะได้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ของเยลเลนและ 

เออร์บนั  (Jellen & Urban) และดนิสอไมมี่ยางลบ  เพ่ือไมใ่ห้ผู้ตอบเปล่ียนภาพท่ีวาดแล้ว  

    1.2.2  ผู้ทดสอบอ่านคําสัง่ช้าๆ และชดัเจน  เม่ือผู้ถกูทดสอบเข้าใจแล้วให้ลงมือ

วาดภาพ  และถ้าหากมีคําถามในช่วงท่ีกําลงัทําแบบทดสอบ ผู้ทดสอบอาจจะตอบคําถามได้ เช่น 

“หนจูะวาดรูปอะไร”  ให้ครูตอบได้วา่ “เดก็ๆ อยากวาดรูปอะไรก็ได้ท่ีอยากวาด รูปท่ีวาด 

เป็นสิ่งท่ีถกูต้องทัง้สิน้ ทําอย่างไรก็ได้ไมมี่สิ่งผิด” 

    1.2.3  ในการทดสอบกําหนดเวลา 15 นาที  หลงัจากนัน้ผู้ทดสอบจะเก็บข้อสอบ

ทัง้หมด  เขียนช่ือ  อายุ  เพศ  และช่ือเร่ือง  หรือช่ือภาพท่ีผู้ถูกทดสอบเป็นผู้ตัง้ท่ีมุมขวาของแบบ 

ทดสอบ ผู้ทดสอบจดบนัทึกเวลาการทําแบบทดสอบของผู้ ท่ีทําเสร็จก่อน 12 นาทีไว้มุมขวาของ

แบบทดสอบ 

  1.3  ศกึษาเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

   ด้านหลงัของแบบทดสอบมีข้อเล็กๆ อยู ่11 ชอ่ง  แตล่ะชอ่งมีรหสัสําหรับให้ 

คะแนน  วิธีการให้คะแนนเพียงแตพ่บัสว่นลา่งของแบบทดสอบขึน้มา  ก็สามารถให้คะแนนได้ทนัที   

คะแนนรวมของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์คือ  72  คะแนน  โดยมีรายละเอียดของคะแนน

ดงันี ้ เกณฑ์ข้อท่ี 1-11  ยกเว้นข้อ  10  คะแนนข้อละ  6  คะแนน  ข้อ  10  แบง่เป็น  4  ข้อย่อย  ข้อ

ย่อยละ  3  คะแนน  รวม  12 คะแนน  จดัแบง่เป็น  4 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1  ความคิดริเร่ิม  กลุ่มท่ี 2 

ความคดิคลอ่งตวั  กลุม่ท่ี 3 ความคดิยืดหยุน่ และกลุม่ท่ี 4 ความคดิละเอียดลออ  

  1.4  หาความเช่ือมัน่ในการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างผู้ศกึษาและ

ผู้ เช่ียวชาญโดยใช้สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์เพียร์สัน  โดยผู้ศึกษา ศึกษาวิธีการตรวจแบบทดสอบ

ความคดิสร้างสรรค์กบัผู้ เช่ียวชาญ  2  ทา่น คือ  
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    1.4.1  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ  บญุพิทกัษ์   อาจารย์ภาควิชาการศกึษา

ปฐมวยัคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  จงัหวดักําแพงเพชร 

    1.4.2  อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดษิฐ์  อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาการศกึษา

ปฐมวยัคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร จงัหวดักําแพงเพชร 

    หลงัจากนัน้ได้ทดสอบแบบวดัความคิดสร้างสรรค์กบัเด็กนกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 

2/1 จํานวน 1 ห้องเรียน 20  คน (ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง) เพ่ือหาความชํานาญในการใช้แบบทดสอบ 

นําผลการทดสอบความคิด สร้างสรรค์มาหาความเช่ือมัน่ในการตรวจระหว่างผู้ศกึษากบัผู้ เช่ียวชาญ 

โดยใช้สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์เพียร์สนั  พบวา่ คา่ความเช่ือมัน่ในการตรวจระหว่างผู้ศกึษากบัผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ ดร. สณีุ บญุพิทกัษ์  มีคา่ความเช่ือมัน่  0.982  สว่นผู้ศกึษากบัอาจารย์อรวรรณ   

สุม่ประดษิฐ์ มีคา่ความเช่ือมัน่  0.984  และระหว่างผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ บญุพิทกัษ์  กบั

อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดิษฐ์ มีคา่ความเช่ือมัน่  0.991   

  1.5  นําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของเยลลนั และเออร์บนั (Jellen and Urban) 

ไปทดลองใช้กบัเดก็ท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่งในการศกึษาค้นคว้า 

 

แบบแผนการศึกษาค้นคว้า 

 ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ จะใช้การดําเนินการวิจยัตามแบบแผนการวิจยัแบบ  

One – Group  Pretest – Posttest  Design  (ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, 2538, หน้า 249) 

ตามตาราง  5 

 

ตาราง  5  แสดงแบบแผนการวิจัยท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 

ก่อนเรียน ทดลอง หลังเรียน 

T1 X T 2 

  

 สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยั 

          T 1   หมายถึง  การสอบก่อนได้รับกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

          X    หมายถึง  การสอนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

      T 2    หมายถึง  การสอบหลงัได้รับกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
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การดาํเนินการทดลอง 

 ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ศกึษาวางแผนดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลูดงันี ้

 1.  ติดตอ่ผู้ อํานวยการโรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  เพ่ือขออนญุาตทําการเก็บรวบรวม

ข้อมลูในการศกึษาค้นคว้า 

 2.  ผู้ศกึษาค้นคว้าขอหนงัสือขออนญุาตผู้ อํานวยการโรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  เก็บ

รวบรวมข้อมลูจากบณัฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยันเรศวร 

 3.  สร้างความคุ้นเคยกบัเดก็ในสปัดาห์แรก  และอธิบาย ชีแ้จงเก่ียวกบัการจดักิจกรรมให้

เดก็เข้าใจ 

 4.  ทําการทดสอบก่อนเรียน (Pretest ) กบัเดก็นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2/2  โรงเรียนชมุชน

บ้านคลองลาน จํานวน 1 ห้องเรียน  24  คน ด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ 

TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั  แล้วตรวจแบบทดสอบเป็นคะแนนก่อนเรียน 

 5.  สอนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั กับนกัเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2/2  โรงเรียนชุมชนบ้าน

คลองลาน  จํานวน 1  ห้องเรียน  24  คน ท่ีผู้ศึกษาสร้างขึน้ โดยจดักิจกรรมในช่วงของกิจกรรม

สร้างสรรค์  ใช้เวลาในการสอนทัง้สิน้  4  สปัดาห์  สปัดาห์ละ  5  วนั  วนัละ  60 นาที รวมทัง้สิน้  

20  ครัง้  ดงัตาราง 6 

 

ตาราง  6  แสดงรายละเอียดและระยะเวลาการใช้กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

   โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ 

   ปฐมวัย  

 

สัปดาห์ท่ี เร่ือง/กิจกรรม วัน เดือน ปี เวลา 

 ทดสอบก่อนเรียน   

1.  หนว่ย บ้านแสนสขุ 1.  สร้างบ้านแปลกประหลาด 6 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

นิทาน  หมาป่ากบัลกูหม ู 2.  หุน่หรรษา 7 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

           สามตวั 3.  รูปทรงสร้างภาพ 8 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 4.  ของเลน่ของฉนั 9 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 5.  บ้านแสนสขุ 10 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 
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ตาราง 6  (ต่อ) 

 

สัปดาห์ท่ี เร่ือง/กิจกรรม วัน เดือน ปี เวลา 

2.  หนว่ย ผลไม้แสนอร่อย   6.  ท่ีคาดศีรษะรูปผลไม้ 13 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

นิทาน ราชาแตงโม   7.  โมบายผลไม้แสนรัก 14 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

   8.  ผลไม้ประหลาด 15 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

   9.  ผลไม้สร้างภาพ 16 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 10.  ผลไม้บ้านฉนั 17 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

3.  หนว่ย ผกัสดสะอาด 11.  หน้ากากผกัแฟนซี 20 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

นทิาน บรอกโคลีผมฟ ู 12.  ยอดผกันกัสืบ 21 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 13.  สร้างภาพจากผกั 22 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 14.  ท่ีหุ้มดนิสอแสนสวย 23 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 15.  สวนผกัร่าเริง 24 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

4.  หนว่ย สตัว์นา่รัก 16.  ท่ีคาดศีรษะสตัว์นา่รัก 27 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

นิทาน เพ่ือนรักในป่าใหญ่ 17.  ตุ๊กตาสตัว์ประหลาดพดูได้ 28 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 18.  นิว้มือสร้างภาพ 29 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 19.  สตัว์แสนรัก 30 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 20.  สวนสตัว์บ้านฉัน 31 ม.ค. 2557 9.30-10.30 น. 

 

 6.  เม่ือเสร็จสิน้การสอนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะแล้ว  จึงทําการทดสอบหลงัเรียน  (Posttest)  กบันกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี  2/2  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  จํานวน  24  คน  ด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาด

ภาพ TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั  ฉบบัเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน แล้วตรวจแบบ 

ทดสอบเป็นคะแนนหลงัเรียน  

 7.  นําคะแนนจากการทดสอบไปทําการวิเคราะห์  โดยวิธีการทางสถิต ิเพ่ือสรุปผล

การศกึษาค้นคว้า 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.  การวิเคราะห์ข้อมูลในขัน้การใช้กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่า

นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  โดยการเปรียบเทียบ
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ความคดิสร้างสรรค์ก่อนและหลงักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศิลปะ  โดยใช้สถิต ิ t – test  แบบ  dependent  ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ (2538, 

หน้า 104) 

 

สถติท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.  สถิติท่ีใช้ในการหาคา่ความเหมาะสมในองค์ประกอบตา่งๆ ของกิจกรรมการเรียนรู้  

มีดงันี ้

  1.1  คา่เฉล่ีย ( X ) 

  1.2  คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

 2.  หาคา่ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ คํานวณจากสตูร E.I 

 3.  หาคา่ความเช่ือมัน่ในการตรวจแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้สมัประสิทธ์ิ

สหสมัพนัธ์ของเพียร์สนั  

4.  สถิตใินการทดสอบสมมติฐาน  

 การเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัเรียนด้วยชดุ 

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ 

โดยการใช้สถิต ิ t – test  แบบ  dependent  (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หน้า 104) 

  ประมวลผลโดยใช้โปรแกรมการคํานวณของ  ดร.ปกรณ์  ประจนับาน  
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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ดําเนินการศกึษาค้นคว้าโดยใช้กระบวนการวิจยัและ

พฒันา  (Research  and  Development)  ผู้ศกึษาค้นคว้านําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูออกเป็น  

2  ตอนดงันี ้

 ตอนท่ี  1  ผลการสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

              1.  ผลการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั 

     2.  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบตา่งๆ ของกิจกรรม 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยั 

 3.  ผลการหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย

การเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 ตอนท่ี  2  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรม 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยั 

 1.  ผลการเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงั

กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ตอนท่ี  1  ผลการสร้างและหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ปฐมวัย 

 ผู้ศกึษาค้นคว้าได้พฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  ได้ผลดงันี ้
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 1.  ผลการสร้างกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้พฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ได้ผลดงันี ้

  ผลการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงาน

ศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัในครัง้นี ้ ทําให้ได้กิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัจํานวน  

20  กิจกรรม  ซึง่กิจกรรมท่ีพฒันาขึน้ในแตล่ะกิจกรรม  มีกระบวนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ี

สง่เสริมให้เดก็นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้ ขัน้ท่ี 1 ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน โดยการเล่านิทาน

ท่ีสอดคล้องกับเร่ืองท่ีเรียนให้เด็กฟัง  ใช้คําถามกระตุ้นให้เด็กคิดจินตนาการจากเร่ืองราวในนิทาน  

ขัน้ท่ี 2  ขัน้จดักิจกรรมการเรียนรู้  มี 3 ขัน้ตอน คือ ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้วางแผน  เด็กสํารวจวสัดอุปุกรณ์

ท่ีครูจดัเตรียมไว้  เด็กแต่ละคนคิดวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจากส่ือวสัดหุลากหลาย  

ตามหัวเร่ืองท่ีกําหนด เป็นเร่ืองท่ีสอดคล้องกับเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิดสร้างสรรค์ในแต่ละด้าน 

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบตัิ  เด็กแตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้  ด้วยการทํากิจกรรมศิลปะท่ี

ต้องการ ได้แก่  การวาดภาพระบายสี การฉีกตดัปะ การพิมพ์ภาพ การปัน้ดินนํา้มนั และการประดิษฐ์  

ตามความสนใจ  เพ่ือหาคําตอบหรือความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้  ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้ทบทวนและสรุป  

เดก็แตล่ะคนออกมาเล่าการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน  อธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง และจดัแสดงผลงาน

กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  เป็นกิจกรรมท่ีมุ่ง

สง่เสริมให้เดก็เกิดความคดิสร้างสรรค์ทีละด้าน  คือ  ด้านความคดิริเร่ิม ด้านความคิดยืดหยุ่น  ด้าน

ความคิดคล่องตวั  ด้านความคิดละเอียดลออ  และความคิดสร้างสรรค์โดยรวม  กิจกรรมการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้นี ้ จะเขียนอยู่ในรูปของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  มี

ทัง้หมด  20  กิจกรรม ดงันี ้

 1.1  หน่วยบ้านแสนสุข  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมสร้างบ้านแปลกประหลาด  

กิจกรรมแตง่ตวัหุ่นหรรษา  กิจกรรมรูปทรงสร้างภาพ  กิจกรรมของเล่นของฉัน  กิจกรรมบ้านแสนสขุ  

โดยใช้นิทานเร่ือง  หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั    

 1.2  หนว่ย ผลไม้แสนอร่อย  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมท่ีคาดศีรษะรูปผลไม้   

กิจกรรมโมบายผลไม้แสนรัก  กิจกรรมผลไม้ประหลาด  กิจกรรมผลไม้สร้างภาพ  กิจกรรมผลไม้ 

บ้านฉนั  โดยใช้นิทานเร่ือง  ราชาแตงโม  
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 1.3  หนว่ย ผกัสดสะอาด  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมหน้ากากผกัแฟนซี  กิจกรรม

ยอดผกันกัสืบ  กิจกรรมสร้างภาพจากผกั  กิจกรรมท่ีหุ้มดนิสอแสนสวย  กิจกรรมสวนผกัร่าเริง   

ใช้นิทานเร่ือง  บรอกโคลีผมฟ ู   

 1.4  หน่วย  สตัว์นา่รัก  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมท่ีคาดศีรษะสตัว์นา่รัก  

กิจกรรมตุ๊กตาสตัว์ประหลาดพดูได้  กิจกรรมนิว้มือสร้างภาพ  กิจกรรมสตัว์แสนรัก  กิจกรรม 

เพ่ือนรักในป่าใหญ่  ใช้นิทานเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่  

  

 2.  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรม 

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีส่งเสริมความคิด 

สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย   

  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้นํากิจกรรมการจดัประการณ์การเรียนรู้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณา

ความเหมาะสมจํานวน  5  ท่าน ปรากฏ  ดงัตาราง  7 

 

ตาราง  7  แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

              การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ของเดก็ปฐมวัย  ตามความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ  5  ท่าน 

 

ท่ี รายการท่ีประเมิน 
n = 5 ระดับความ 

เหมาะสม X  S.D. 

1 กิจกรรมการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ    

 เป็นไปตามขัน้ตอนการจดักิจกรรม     

 1) ขัน้วางแผน  2) ขัน้ปฏิบตั ิ 3) ขัน้ทบทวน   4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านกิจกรรม 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

2 สาระสาํคัญ    
 2.1  แสดงถึงสาระท่ีเป็นแก่นของเร่ือง 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
 2.2  สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
 2.3  สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านสาระสาํคัญ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
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ตาราง  7  (ต่อ) 
 

ท่ี รายการท่ีประเมิน 
n = 5 ระดับความ 

เหมาะสม X  S.D. 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้    
 3.1  สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 3.2  สง่เสริมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์แตล่ะด้าน 4.60 0.55 มากท่ีสดุ 

 3.3  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 3.4  ภาษาท่ีใช้ชดัเจน เข้าใจง่าย 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.85 0.22 มากท่ีสดุ 

4 สาระการเรียนรู้    
 สาระท่ีควรเรียนรู้และ    
 4.1  สอดคล้องกบัสาระสําคญั 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
 4.2  สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
 4.3  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
 ประสบการณ์สาํคัญ    
 4.4  สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
 4.5  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านสาระการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้    

 5.1  สง่เสริมให้ผู้ เรียนเรียนรู้จากนิทานและ    

        งานศลิปะ 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 5.2  เป็นไปตามขัน้ตอนการจดักิจกรรม     

 1) ขัน้วางแผน คดิวางแผนการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุ       

 2) ขัน้ปฏิบตั ิ ปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้    

 3) ขัน้ทบทวน  สรุปความรู้จากการทํากิจกรรม 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 5.3  สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ 4.60 0.55 มากท่ีสดุ 

 5.4  กระตุ้นให้เดก็เกิดจินตนาการโดยใช้นิทาน      

        และสร้างสรรค์เป็นงานศลิปะ 4.60 0.55 มากท่ีสดุ 
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ตาราง  7  (ต่อ) 
 

ท่ี รายการท่ีประเมิน 
n = 5 ระดับความ 

เหมาะสม X  S.D. 

 5.5  เหมาะสมกบัวยัและพฒันาการของผู้ เรียน 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 5.6  เวลาท่ีใช้มีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.77 0.37 มากท่ีสดุ 

6 ส่ือการเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้    
 6.1  สอดคล้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
 6.2  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
 6.3  สง่เสริมให้การเรียนรู้บรรลตุามจดุประสงค์ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านส่ือการเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

7 การวัดและประเมินผล    
 7.1  วิธีวดัสอดคล้องและครอบคลมุตาม 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
        จดุประสงค์การเรียนรู้    
 7.2  เคร่ืองมือวดัสอดคล้องกบัวิธีวดั 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 
 7.3  เคร่ืองมือวดัสอดคล้องกบักระบวนการ    

        จดักิจกรรม 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

 7.4  เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกบัวยั 4.80 0.45 มากท่ีสดุ 

 เฉล่ียด้านการวัดและประเมินผล 4.85 0.22 มากท่ีสดุ 

 รวมเฉล่ีย 4.85 0.22 มากท่ีสดุ 

 

 จากตาราง 7  พบวา่  ผลการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั ตาม

ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  5  ท่าน  โดยภาพรวมมีความเหมาะในระดบัเหมาะสมมากท่ีสดุ มี

คา่เฉล่ีย ( X ) เท่ากบั  4.85 และมีคา่ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.22  เม่ือพิจารณา

องค์ประกอบแตล่ะด้านของกิจกรรม พบวา่ ทกุด้านมีความเหมาะสมมากท่ีสดุ  
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 3.  ผลการหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

การเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

  ในการหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่า

นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ผู้ศกึษาได้ดําเนินการ ดงันี ้

  1.  นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ   

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 

2  ปีการศกึษา  2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน จํานวน 3 คน  เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม

ด้านภาษา  เนือ้หาและเวลา  ปรากฏดงัตาราง 8 

 

ตาราง  8  แสดงผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านภาษา  เนือ้หา  และเวลาท่ีใช้ใน 

              กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

   ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย  กับเดก็นักเรียน จาํนวน  3  คน 

 

ด้าน ผลการตรวจสอบความเหมาะสม การปรับปรุงแก้ไข 

ภาษา นกัเรียนในระดบัปฐมวยั  การรับรู้ด้าน

ภาษา  การเข้าใจความหมายของภาษา

ยงัไมเ่ข้าใจ  จงึฟังคําสัง่ในการทํา

กิจกรรมตา่งๆ ไมค่อ่ยเข้าใจ  โดยเฉพาะ

ในกิจกรรมท่ีสัง่ให้เดก็นกัเรียนคดิสร้าง

ผลงานตามประเดน็ความคดิสร้างสรรค์

ท่ีครูกําหนด  ภาษาท่ีใช้มีความเข้าใจ

ยาก 

ปรับภาษาท่ีมีอยูใ่นกิจกรรมดงักลา่ว

ให้เป็นภาษาท่ีเข้าใจง่าย  ชดัเจน 

เหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 

เนือ้หา มีความเหมาะสมกบัผู้ เรียน  

เวลา กิจกรรมบางกิจกรรมท่ีเป็นงานประดษิฐ์

ตา่งๆ  เชน่  โมบายผลไม้แสนรัก  ต้องใช้

เวลาในการทํากิจกรรมคอ่นข้างมาก  

ดงันัน้  การทํากิจกรรมจงึไมท่นัตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เพิ่มเวลาในการทํากิจกรรมให้มากขึน้  

และลดกิจกรรมให้น้อยลง  เพ่ือให้ทํา

กิจกรรมเสร็จทนัเวลา 
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 2.  ในการหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่

นิทานประกอบงานศลิปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ผู้ศกึษาได้นําไปทดลองกบั

นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2/3 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน สงักดั 

สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต 2 จํานวน  1  ห้องเรียน  20  คน 

ปรากฏผล ดงัตาราง 9 

 

ตาราง  9  แสดงดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

   การเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

              ทดลองกับนักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2/3 โรงเรียนชุมชนบ้านคลองลาน  

   จาํนวน  20  คน 

 

จาํนวน 

นักเรียน 
คะแนนเตม็ 

ผลรวมของคะแนน ดัชนี 

ประสิทธิผล ก่อนจัดกิจกรรม หลังจัดกิจกรรม 

20 72 330 1081 0.6766 

   

 จากตาราง  9  พบว่า  ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั มีคา่เท่ากบั 0.6766  

แสดงวา่ นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้หลงัจากการได้รับกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั   

คดิเป็นร้อยละ  67.66 

 

ตอนท่ี  2  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยก่อนและหลังกิจกรรม

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 ผู้ศกึษาค้นคว้าเสนอการวิเคราะห์ข้อมลู  ดงันี ้

 ผลการเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ 

 ผู้ศกึษาได้นํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ไปใช้กบัเดก็ชัน้อนบุาลปีท่ี  2/2  ภาคเรียนท่ี  2   

ปีการศกึษา  2556  จํานวน  1 ห้องเรียน  24  คน  ปรากฏดงัตาราง  10 
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ตาราง 10  แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยก่อนและหลัง 

     กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

                ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย โดยรวมและจาํแนกเป็น 

      เป็นรายด้าน  จาํนวน  24  คน   

 

ความคิดสร้างสรรค์ X  S.D. d  S.D.d t Sig.(1-tailed) 

ริเร่ิม 
ก่อนเรียน 3.54 1.64 

6.75 2.27 14.57** 0.0000 
หลงัเรียน 10.29 1.65 

คลอ่งตวั 
ก่อนเรียน 2.96 1.16 

0.88 1.15 3.71** 0.0006 
หลงัเรียน 3.83 0.38 

ยืดหยุ่น 
ก่อนเรียน 3.67 2.88 

14.92 2.96 24.67** 0.0000 
หลงัเรียน 18.58 0.65 

ละเอียดลออ 
ก่อนเรียน 11.04 2.46 

14.08 3.32 20.77** 0.0000 
หลงัเรียน 25.13 2.01 

รวม 
ก่อนเรียน 21.21 5.66 

36.71 5.69 31.60** 0.0000 
หลงัเรียน 57.92 2.64 

 **P ≤  0.01 

 

จากตาราง  10  พบว่า ความสามารถด้านความคดิสร้างสรรค์โดยรวมก่อนเรียนและหลงั

เรียนของเดก็นกัเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั แตกต่างกันอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ี

ระดบั  .01  นัน่คือ  หลงัเรียนเด็กนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์สงูกว่าก่อนเรียน  แสดงว่าความคิด 

สร้างสรรค์ของเด็กนกัเรียนพฒันาสูงขึน้  และเม่ือพิจารณาความคิดสร้างสรรค์เป็นรายด้าน ทัง้ส่ี
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ด้าน ได้แก่ ความคดิริเร่ิม  ความคิดคล่องตวั ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ก็ปรากฏ

วา่ แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เช่นเดียวกนั หลงัเรียนเด็กนกัเรียนมีความคิด

สร้างสรรค์ทัง้ส่ีด้านสงูกวา่ก่อนเรียน  แสดงวา่  ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็นกัเรียนพฒันาสงูขึน้ ซึ่ง

เป็นไปตามสมมตฐิาน 
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บทที่  5 
 

สรุป  อภปิรายผล  ข้อเสนอแนะ 

 

การพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  มีขัน้ตอนในการศึกษาค้นคว้า และสรุปการศึกษา

ค้นคว้าได้ดงันี ้

 

จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า  

 1.  เพ่ือสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั 

 

วิธีดาํเนินการศึกษาค้นคว้า 

 การพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  ผู้ศึกษาได้ดําเนินการตามกระบวนการของการวิจยั

และพฒันา  (Research  and  Development)  โดยมีขัน้ตอนและรายละเอียดในการดําเนินการ

ดงันี ้

 

ขัน้ตอนท่ี  1  การสร้างและหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ของเดก็ปฐมวัย 

 ในการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ผู้ศกึษาได้ศกึษาหลกัการ  วิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช  2546 (3-5 ปี) วิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาใน

ระดบัปฐมวยั  ได้สร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั ซึ่งกิจกรรมท่ีพฒันาขึน้เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสุข 

สนกุสนาน ให้เดก็เกิดจินตนาการจากการฟังนิทาน  และเช่ือมโยงเร่ืองราวจากนิทานไปสูง่านศลิปะ 
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ในแตล่ะกิจกรรมมีกระบวนการเรียนรู้ท่ีสง่เสริมให้เด็กนกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้ ขัน้ท่ี 1 

นําเข้าสู่บทเรียนโดยครูเล่านิทานสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีเรียนในหน่วยการเรียนท่ีกําลงัเรียนให้กบัเด็ก

ทัง้ชัน้ฟัง นําเด็กคิดจินตนาการโดยการสนทนาซกัถามด้วยคําถามปลายเปิด และพาเช่ือมโยงไปสู่

การคิดสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะ  ขัน้ท่ี 2 ขัน้จัดกิจกรรมการเรียนรู้  มี 3 ขัน้ตอน  ขัน้ตอนท่ี 1  

ขัน้วางแผน  เป็นขัน้ท่ีให้เด็กสํารวจวสัดอุปุกรณ์ท่ีหลากหลาย  ครูกําหนดหวัเร่ืองให้เด็กคิด โดยใช้

คําถามปลายเปิดกระตุ้นให้เดก็คดิ เกิดความสงสยั อยากรู้ ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุอปุกรณ์

ท่ีมีอยู ่เดก็แตล่ะคนจะคดิวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจากส่ือวสัดท่ีุครูเตรียมไว้  ตามหวั

เร่ืองท่ีครูกําหนด เป็นเร่ืองท่ีสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิดสร้างสรรค์ แล้วบนัทึกการวางแผน 

ของเดก็  ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบตัิ เด็กแตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้  ด้วยการทํากิจกรรม

ท่ีต้องการ ได้แก่  กิจกรรมการวาดภาพระบายสี  กิจกรรมการฉีก ตดั ปะ  กิจกรรมการพิมพ์ภาพ  

กิจกรรมการปัน้ และกิจกรรมการประดิษฐ์ ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบหรือความรู้ในเร่ืองท่ี

วางแผนไว้  เด็กนําผลงานท่ีทําเสร็จแล้วส่งครูเพ่ือบนัทึกการตัง้ช่ือและอธิบายเก่ียวกับผลงาน 

ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้ทบทวนและสรุป  ขัน้ตอนนีเ้ด็กแตล่ะคนออกมาเล่าการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน และ

อธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง  กิจกรรมท่ีสร้างขึน้นีเ้ป็นกิจกรรมท่ีมุ่งส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิด

สร้างสรรค์ทีละด้าน คือ ด้านความคิดริเร่ิม  ด้านความคิดยืดหยุ่น  ด้านความคิดคล่องตวั ด้าน

ความคิดละเอียดลออ และด้านความคิดสร้างสรรค์โดยรวม แต่ละกิจกรรมจะเขียนอยู่ในรูปของ

แผนการจดัประสบการณ์  มีทัง้หมด  20  กิจกรรม  ดงันี ้

 1.1  หน่วยบ้านแสนสขุ  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมสร้างบ้านแปลกประหลาด  

กิจกรรมแตง่ตวัหุน่หรรษา  กิจกรรมรูปทรงสร้างภาพ  กิจกรรมของเลน่ของฉนั  กิจกรรมบ้านแสนสขุ  

โดยใช้นิทานเร่ือง  หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั    

 1.2  หน่วย ผลไม้แสนอร่อย  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมท่ีคาดศีรษะรูปผลไม้   

กิจกรรมโมบายผลไม้แสนรัก  กิจกรรมผลไม้ประหลาด  กิจกรรมผลไม้สร้างภาพ  กิจกรรมผลไม้ 

บ้านฉนั  โดยใช้นิทานเร่ือง  ราชาแตงโม  

 1.3  หนว่ย ผกัสดสะอาด  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมหน้ากากผกัแฟนซี  กิจกรรม

ยอดผกันกัสืบ  กิจกรรมสร้างภาพจากผกั  กิจกรรมท่ีหุ้มดนิสอแสนสวย  กิจกรรมสวนผกัร่าเริง   

ใช้นิทานเร่ือง  บรอกโคลีผมฟ ู   

 1.4  หน่วย  สตัว์นา่รัก  มี  5  กิจกรรม  ได้แก่  กิจกรรมท่ีคาดศีรษะสตัว์นา่รัก  

กิจกรรมตุ๊กตาสตัว์ประหลาดพดูได้  กิจกรรมนิว้มือสร้างภาพ  กิจกรรมสตัว์แสนรัก  กิจกรรม 

เพ่ือนรักในป่าใหญ่  ใช้นิทานเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่   
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 และนํากิจกรรมท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  5  ท่าน พิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม  

จากนัน้นํามาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ  หลงัปรับปรุงแล้วนําไปทดลองใช้กบันกัเรียน

ชัน้อนบุาลปีท่ี  2  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  จํานวน  3  คน  เพ่ือตรวจสอบความชดัเจนของ

ภาษา เนือ้หา และเวลา แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไข  และนําไปทดลองกบันกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี  2/3  

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน จํานวน 1 ห้องเรียน  20 คน เพ่ือ

หาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงาน

ศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 

ขัน้ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยก่อนและหลังกิจกรรม

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 ในขัน้การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรมการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั  ผู้ศกึษาได้ศกึษาแนวคดิทฤษฎี  หลกัการ เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT - DP ของเยลเลนและเออร์บนั  ศกึษาลกัษณะของแบบ 

ทดสอบ การใช้แบบทดสอบ  เกณฑ์การประเมินแบบทดสอบ  ผู้ ศึกษาค้นคว้านําแบบทดสอบ

ความคดิสร้างสรรค์ไปทดลองใช้กบัเดก็นกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2556  

โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  จํานวน  20  คน (ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง) เพ่ือหาความชํานาญในการใช้ 

แบบทดสอบ นําผลการทดสอบความคดิสร้างสรรค์มาหาความเช่ือมัน่ในการตรวจระหว่างผู้ศกึษากบั

ผู้ เช่ียวชาญโดยใช้สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์เพียร์สนั  จากนัน้นําไปใช้กับนกัเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 2/2 

ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  จํานวน 1 ห้องเรียน  24  คน   

เพ่ือเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ระหวา่งก่อนและหลงักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ  

  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล   

 ในการศึกษาครัง้นีไ้ด้ใช้เคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดงันี ้ 1) กิจกรรมการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั  จํานวน  20  กิจกรรม  2) แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั   



115 

3)  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT- DP (Test of Creative Thinking - 

Drawing Production) ของเยลเลนและเออร์บนั (Jellen & Urban,1986, pp.138-155) 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ขัน้ตอนท่ี  1  การสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  โดยการหาคา่

ความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  วิเคราะห์ด้วยการหาค่าเฉล่ีย ( X ) 

สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  และการหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรม  โดยใช้สตูรการหาดชันี

ประสิทธิผลของกิจกรรม E.I. 

 ขัน้ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงักิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยั โดยการเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ก่อนและหลงักิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ โดยใช้สถิต ิ t – test  แบบ dependent  (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หน้า 

104) 

 

สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 

 1.  ผลการสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

การเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั  ดงันี ้

  1.1  ผลการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัในครัง้นี ้ ทําให้ได้กิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัจํานวน  

20  กิจกรรม  คือ 1) กิจกรรมสร้างบ้านแปลกประหลาด  2) กิจกรรมหุ่นหรรษา  3) กิจกรรมรูปทรง

สร้างภาพ  4) กิจกรรมของเล่นของฉัน  5) กิจกรรมบ้านแสนสุข  6) กิจกรรมท่ีคาดศีรษะรูปผลไม้  

7) กิจกรรมโมบายผลไม้แสนรัก  8) กิจกรรมผลไม้ประหลาด  9) กิจกรรมผลไม้สร้างภาพ 10) กิจกรรม

ผลไม้บ้านฉัน 11) กิจกรรมหน้ากากผกัแฟนซี 12) กิจกรรมยอดผกันกัสืบ 13) กิจกรรมสร้างภาพ

จากผกั 14) กิจกรรมท่ีหุ้มดนิสอแสนสวย  15) กิจกรรมสวนผกัร่าเริง  16) กิจกรรมท่ีคาดศีรษะสตัว์

นา่รัก 17) กิจกรรมตุ๊กตาสตัว์ประหลาดพดูได้  18) กิจกรรมนิว้มือสร้างภาพ 19) กิจกรรมสตัว์ 

แสนรัก  20) กิจกรรมเพ่ือนรักในป่าใหญ่  ในแต่ละกิจกรรมมีกระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เด็ก

นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์ ดงันี ้ ขัน้ท่ี 1 ครูเลา่นิทานสอดคล้องกบัเร่ืองท่ีเรียนในหน่วยการเรียน

ท่ีกําลงัเรียนในสปัดาห์นีใ้ห้กบัเดก็ทัง้ชัน้ฟัง แล้วให้เดก็คดิสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะ  ขัน้ท่ี 2  ขัน้
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จดักิจกรรมการเรียนรู้  มี 3 ขัน้ตอน  ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้วางแผน  เป็นขัน้ท่ีให้เด็กสํารวจวสัดอุุปกรณ์  

ครูกําหนดหัวเร่ืองให้เด็กคิด โดยใช้คําถามปลายเปิดกระตุ้นให้เด็กคิด เกิดความสงสัย อยากรู้ 

ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุอุปกรณ์ท่ีมีอยู่ เด็กแตล่ะคนคิดวางแผน การทํากิจกรรมท่ีต้องการ

จะทําจากส่ือวสัดท่ีุครูเตรียมไว้ ตามหวัเร่ืองท่ีครูกําหนด ให้สอดคล้องกับเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิด

สร้างสรรค์ แล้วบนัทกึการวางแผนของเดก็  ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบตั ิเด็กแตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตาม

แผนท่ีวางไว้ ด้วยการทํากิจกรรมท่ีต้องการ ได้แก่ การวาดภาพระบายสี  การฉีกตดัปะ การพิมพ์ภาพ 

การปัน้ดนินํา้มนั และการประดิษฐ์ ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบหรือความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้  

เด็กนําผลงานท่ีทําเสร็จแล้วส่งครูเพ่ือบนัทึกการตัง้ช่ือและอธิบายเก่ียวกบัผลงาน ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้

ทบทวนและสรุป  ขัน้ตอนนีเ้ดก็แตล่ะคนออกมาเลา่การทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน และอธิบายผลงานให้

เพ่ือนฟัง 

  1.2  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรมการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

ปฐมวยั  พบวา่  ผู้ เช่ียวชาญจํานวน  5  ทา่น  มีความเห็นวา่กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัท่ีพฒันาขึน้ใน   

ภาพรวมมีค่าความเหมาะสมขององค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรมอยู่ในระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด  

( X  =  4.85,  S.D. =  0.22)  และเช่นเดียวกนัทกุองค์ประกอบของกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ มีคา่ความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  1.3  ผลการตรวจสอบเนือ้หา ภาษา และเวลาท่ีใช้ในกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยักับ

นกัเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านคลองลาน  จํานวน  3  คน  พบว่า  ผลการตรวจสอบความเหมาะสม

ด้านเนือ้หา ภาษา และเวลาท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ด้านเนือ้หามีความเหมาะสมกบัผู้ เรียน  ด้าน

ภาษา เด็กฟังคําสัง่ในการทํากิจกรรมต่างๆ ไม่ค่อยเข้าใจ ภาษาท่ีใช้มีความเข้าใจยาก  ไม่เข้าใจ

ความหมายของภาษา  จงึฟังคําสัง่ในการทํากิจกรรมตา่งๆ ไมค่อ่ยเข้าใจ  ด้านเวลา  กิจกรรม 

บางกิจกรรมเวลาไมพ่อ ทําให้การทํากิจกรรมไมท่นัตามเวลา  ซึง่ปรับปรุงภาษาในสว่นท่ียาก 

ไม่เข้าใจ ให้เป็นภาษาท่ีเข้าใจง่าย  ชดัเจน  เหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน ด้านเวลา แก้ไขโดยเพิ่ม

เวลาในการทํากิจกรรมให้มากขึน้  และลดกิจกรรมให้น้อยลง  

  1.4  ผลการตรวจสอบดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  กบันกัเรียน ชัน้
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อนบุาลปีท่ี  2/3 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2556  โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  จํานวน  20  คน  

พบว่า ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงาน

ศลิปะท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั มีคา่เท่ากบั 0.6766  ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ผ่านเกณฑ์ 

คดิเป็นร้อยละ  67.66 

 2.  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการจดั 

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ 

ปฐมวยั  พบวา่  ความคดิสร้างสรรค์โดยรวมและรายด้านของเดก็นกัเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรม 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของเดก็ปฐมวยัหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 

อภปิรายผลการศึกษาค้นคว้า 

 จากผลการพฒันากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงาน

ศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  ผู้ ศึกษาได้นําประเด็นสําคัญท่ีค้นพบมา

อภิปรายผล  โดยแบง่ออกเป็น  2  ตอน  ตามจดุมุง่หมายของการศกึษาค้นคว้า  ดงันี ้

 1.  ผลการสร้างและหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

การเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  พบว่า ผู้ เช่ียวชาญ  

จํานวน  5  ท่าน  ตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  พบว่า มี

ความเหมาะสม มีคา่เฉล่ียโดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ( X = 4.85, S.D. = 0.22) และเช่นเดียวกนั

ทกุองค์ประกอบของกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ มีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก

ท่ีสดุ และเม่ือนําไปทดลองใช้กบัเด็กนกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 2/3  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา 2556  

โรงเรียนชุมชนบ้านคลองลาน จํานวน 1 ห้องเรียน 20 คน พบว่า กิจกรรมการจัดประสบการณ์   

การเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้มีคา่ดชันีประสิทธิผลโดยรวมเทา่กบั 0.6766 แสดงว่า นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์

เพิ่มขึน้หลงัจากการได้รับกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัคดิเป็นร้อยละ 67.66 ทัง้นี ้อาจเน่ืองมาจากกระบวนการ

สร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ผู้ศึกษาค้นคว้า

ได้สร้างตามขัน้ตอนของหลกัการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้และหลกัการวิจยั โดยเร่ิมจากการวิเคราะห์

ปัญหาของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในระดบัปฐมวยั  ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยัพทุธศกัราช 

2546  (3-5 ปี) หลกัสตูรสถานศกึษา แนวทาง การจดัการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ

เดก็ปฐมวยั ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบันิทานและการจดักิจกรรมศิลปะ จากนัน้นําหน่วยการเรียนรู้ 

แตล่ะหน่วยมาวิเคราะห์สาระท่ีควรเรียนรู้เก่ียวกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือจดักิจกรรม
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การเล่านิทานประกอบงานศิลปะ โดยคดัเลือกนิทานท่ีมีเนือ้เร่ืองสอดคล้องกบัหน่วยการเรียนรู้  มี

ความเหมาะสมกบัวัยของเด็ก เป็นนิทานท่ีมีสตัว์พูดได้  ใช้ภาษาง่ายๆ  การผูกเร่ืองท่ีน่าสนใจ มี

ความสนุกสนานชวนติดตาม ส่งเสริมให้เด็กคิดจินตนาการและคิดสร้างสรรค์ และภาพมีสีสนัสวยงาม 

ได้นิทานจํานวน 4 เร่ือง ดงันี ้ นิทานเร่ือง หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั สอนหน่วย บ้านแสนสุข นิทาน

เร่ือง ราชาแตงโม สอนหนว่ย ผลไม้แสนอร่อย นิทานเร่ือง บรอกโคลีผมฟู  สอนหน่วย ผกัสดสะอาด 

และนิทานเร่ือง เพ่ือนรักในป่าใหญ่  สอนหน่วย สัตว์น่ารัก จากนัน้ได้นํากิจกรรมศิลปะ ได้แก่  

กิจกรรมการวาดภาพระบายสี กิจกรรมการฉีก ตดั ปะ กระดาษ  กิจกรรมการพิมพ์ภาพ กิจกรรม

การปัน้ และกิจกรรมการประดิษฐ์ เป็นกิจกรรมพืน้ฐานในการสร้างงานศิลปะตามความคิดของ

ตนเองในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ แตล่ะด้าน  คือด้านการคิดริเร่ิม  ด้านการคิดคล่องตวั  ด้าน

การคดิยืดหยุน่ และด้านการคดิละเอียดลออ แล้วจงึมาเนินการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์ 

การเรียนรู้ ท่ีสง่เสริมให้เดก็นกัเรียนพฒันาความคดิสร้างสรรค์  ผู้ศกึษาได้มีการตรวจสอบและแก้ไข

ข้อบกพร่องของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  โดย

ทดลองใช้กบัเดก็นกัเรียน จํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบเนือ้หา ภาษา และเวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้ พร้อมทัง้ดําเนินการแก้ไขกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ในส่วนท่ีบกพร่อง  เม่ือนํามา

ทดลองใช้กับเด็กนกัเรียน จํานวน  20 คน เพ่ือหาดชันีประสิทธิผล พบว่า กิจกรรมท่ีสร้างขึน้มีคา่ดชันี

ประสิทธิผล เทา่กบั 0.6766 แสดงวา่นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้หลงัจากการได้รับกิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของเด็กปฐมวยั คิดเป็นร้อยละ  67.66  ทัง้นีกิ้จกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้มีประสิทธิผล

ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด อาจเป็นเพราะผู้ศกึษาค้นคว้าได้ดําเนินการสร้างกิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ตามลําดบัขัน้ตอนของการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้  และได้พฒันากิจกรรมการเรียนรู้ตาม

คําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ  และอาจารย์ท่ีปรึกษา  ประกอบกบัผู้ศกึษาค้นคว้าได้ออกแบบกิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ โดยใช้การเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมให้เด็กนกัเรียนได้

พัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  โดยการนํากิจกรรมการเล่านิทานมาเล่าให้เด็กฟัง 

หลงัจากฟังจบแล้วให้เด็กคิดจินตนาการจากเนือ้หาในนิทาน แล้วลงมือทํากิจกรรมศิลปะ โดยปฏิบตัิ

ในช่วงของกิจกรรมสร้างสรรค์ ประกอบด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 3 ขัน้ตอน ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้

วางแผน  เป็นขัน้ท่ีให้เดก็สํารวจวสัดอุปุกรณ์  ครูกําหนดหวัเร่ืองให้เด็กคิด โดยใช้คําถามปลายเปิด

กระตุ้นให้เดก็คดิ เกิดความสงสยั อยากรู้ ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุอปุกรณ์ท่ีมีอยู่ เด็กแตล่ะ

คนจะคิดวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจากส่ือวสัดท่ีุครูเตรียมไว้ตามหวัเร่ืองท่ีครูกําหนด 

ให้สอดคล้องกบัเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิดสร้างสรรค์ แล้วบนัทึกการวางแผนของเด็ก ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้



119 

ปฏิบตั ิเดก็แตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ ด้วยการทํากิจกรรมท่ีต้องการ ได้แก่ กิจกรรม

การวาดภาพระบายสี  กิจกรรมการฉีกตดัปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพ  กิจกรรมการปัน้ และกิจกรรม

การประดิษฐ์ ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบ หรือความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้  เด็กนําผลงานท่ีทํา

เสร็จแล้วส่งครูเพ่ือบนัทึกการตัง้ช่ือและอธิบายเก่ียวกบัผลงาน  ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้ทบทวนและสรุป 

ขัน้ตอนนีเ้ดก็แตล่ะคนออกมาเล่าการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน และอธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง  ซึ่งจาก

การจดักิจกรรมตามขัน้ตอนดงันี ้จะทําให้เดก็คดิจินตนาการสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดีและมีความสขุ

ในการเรียนรู้  เพราะการจดักิจกรรมตามขัน้ตอนดงักล่าวจะส่งเสริมสนบัสนนุตอบสนองความสนใจ

ของเดก็นกัเรียน  นกัเรียนได้ลงมือปฏิบตัด้ิวยตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีเน้นความสนใจของเด็กนกัเรียน  

สามารถนําไปปฏิบตัิได้จริง  มีส่ือการเรียนการสอนท่ีหลากหลายน่าสนใจ มีเนือ้หาท่ีเหมาะสม 

สามารถทําให้เด็กนักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ตามผลการเรียนรู้ และยงัช่วยส่งเสริมทกัษะการใช้

ชีวิตร่วมกบัผู้ อ่ืน ความรับผิดชอบในหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย ดงัท่ี กรมวิชาการ (2548, หน้า 30) ได้

กลา่ววา่ การจดักิจกรรมให้เดก็ได้ลงมือกระทํา เรียนรู้ผา่นประสาทสมัผสัทัง้ห้า ได้เคล่ือนไหว สํารวจ 

เล่น สงัเกต และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง ให้เด็กได้ริเร่ิม คิดวางแผน ตดัสินใจ ลงมือกระทํา และ

นําเสนอความคิด โดยครูผู้ สอนเป็นผู้ สนับสนุน อํานวยความสะดวกและเรียนรู้ร่วมกับเด็ก เด็ก    

จะเรียนรู้ได้ดี  สอดคล้องกบัประพนัธ์ศริิ สเุสารัจ (2551, หน้า 192) ท่ีกล่าวว่า เด็กปฐมวยัท่ีประสบ

ความสําเร็จในการคดิสร้างสรรค์ เกิดจากการเตรียมความพร้อมและการส่งเสริมของครูและการสร้าง

บรรยากาศในการเรียนรู้  โดยเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกตดัสินใจในสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง สนบัสนุน

ให้กําลังใจยกย่องชมเชย ส่งเสริมให้เด็กค้นหาคําตอบด้วยตนเองจากส่ือหรือประสบการณ์ท่ี

หลากหลาย ฝึกฝนให้เด็กทํางาน สร้างผลงาน เพ่ือสร้างทศันคติท่ีดีต่อการทํางาน  จะช่วยส่งเสริม

ศกัยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้  สอดคล้องกับงาน วิจัยของ  พจนีย์  เชือ้บัณฑิต 

(2554)  ได้ศกึษาเร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะประดิษฐ์

ด้วยกระดาษ  พบวา่ กลุม่ตวัอยา่งท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะประดิษฐ์  มีขัน้ตอนการจดักิจกรรม

ดงันี ้ ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน ด้วยเพลง  คําคล้องจอง และครูแนะนําช่ือกิจกรรม วสัด ุ

อุปกรณ์ท่ีเตรียมไว้  ขัน้ตอนท่ี  2  ขัน้ดําเนินการจดักิจกรรม  โดยให้เด็กลงมือปฏิบตัิกิจกรรมอย่าง

อิสระกบัส่ือวสัดท่ีุเตรียมไว้ตามความต้องการของเด็ก  และนําผลงาน ท่ีประดิษฐ์เรียบร้อยแล้วโชว์ท่ี

มุมผลงาน  ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้สรุป เด็กเล่าถึงชิน้งานของตนเองจากการทํากิจกรรมศิลปะประดิษฐ์

สร้างสรรค์ด้วยกระดาษ  ผลการวิจยั พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัหลงัจากทํากิจกรรม

ศลิปะประดษิฐ์ด้วยกระดาษสงูกวา่ก่อนการทํากิจกรรม อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และ

สอดคล้องกับแนวคิดของ  สตัยา สายเชือ้ (2541, หน้า 63-67)  ท่ีกล่าวว่า การเปิดโอกาสให้เด็ก
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เรียนรู้โดยใช้ประสาทสมัผสัทัง้ห้า  ลงมือปฏิบตัิสิ่งตา่งๆ จากส่ือวสัดท่ีุเป็นธรรมชาติ เป็นของจริง 

ให้เดก็ได้สงัเกต สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง แก้ปัญหาด้วยตนเอง มีโอกาสปฏิสมัพนัธ์กบัคนอ่ืน จะช่วย

กระตุ้นให้เด็กคิดจินตนาการสร้างสรรค์มากขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชลธิชา ชิวปรีชา 

(2554) ได้ศกึษา เร่ือง ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีทํากิจกรรมศลิปะด้วยใบตอง ผลการวิจยั 

พบวา่  ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัหลงัการจดักิจกรรมศิลปะจากใบตองสงูกว่าก่อนการจดั

กิจกรรมอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

 2.  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์โดยรวมและรายด้านของเด็กปฐมวยัก่อนและ

หลงักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  หลงัเรียนด้วยกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้สงูกว่าก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากกิจกรรมการจดัประสบการณ์เรียนรู้โดย

การเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  ท่ีผู้ศึกษาได้พฒันาขึน้อย่างเป็นระบบตามหลกัการของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้  ในแตล่ะกิจกรรมได้นําเข้าสู่บทเรียนด้วยการเล่านิทานท่ีสอดคล้องกบักิจกรรม

และเนือ้หาในหน่วยให้เด็กฟัง  เช่น  เล่านิทานเร่ืองหมาป่ากับลูกหมูสามตวัประกอบหน่วยบ้าน   

แสนสขุให้เดก็ฟัง หลงัจากฟังจบแล้วให้เดก็คดิจินตนาการจากเนือ้เร่ืองในนิทานสู่การคิดสร้างสรรค์

งานด้านศิลปะ เน่ืองจากการเล่านิทานให้เด็กฟังจะทําให้เด็กเกิดความสขุ สนกุสนาน เกิดความ

เพลิดเพลิน มีสมาธิ เกิดการคิดจินตนาการ  ดงัท่ี สมศกัดิ์ ปริปรุณะ (2542, หน้า 59-62) กล่าวว่า 

นิทานเป็นวิธีการให้ความรู้วิธีการหนึ่งท่ีทําให้เด็กสนใจในการเรียนรู้ กล้าแสดงออกและมีแรงจงูใจ  

สอดคล้องกบั เกริก ยุ้นพนัธ์ (2543, หน้า 55-56) ท่ีกล่าวว่า  นิทานท่ีเล่าให้เด็กฟังจะทําให้เด็กรู้สึก

อบอุน่ เกิดความรู้สกึร่วม ทําให้เกิดความเพลิดเพลิน เกิดสมาธิหรือความตัง้ใจระยะยาวขึน้  นิทาน

จะสามารถทําให้ผู้ ฟังสามารถใช้กระบวนการคิดในการพิจารณาแก้ปัญหาได้  นิทานสามารถสร้าง

ความกล้าให้กบัเดก็ๆ โดยการแสดงออกท่ีผ่านกระบวนการคดิท่ีมีประสิทธิภาพ และยงัช่วยเสริมสร้าง

จินตนาการท่ีกว้างไกลไร้ขอบเขต ดงันัน้การเล่านิทานจึงช่วยส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการความคดิ

สร้างสรรค์ จากนัน้นําจินตนาการของเด็กสู่การสร้างงานศิลปะอย่างอิสระ  ตามความต้องการจาก

ส่ือวสัดหุลากหลาย ได้แก่ กิจกรรมการวาดภาพระบายสี กิจกรรมการพิมพ์ภาพ กิจกรรมการฉีก ตดั 

ปะ กระดาษ  กิจกรรมการปัน้  และกิจกรรมการประดิษฐ์  โดยปฏิบตัิในช่วงของกิจกรรมสร้างสรรค์ 

ซึ่งกิจกรรมศิลปะท่ีจัดให้เด็กได้ทํานัน้เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กได้ลงมือทํากบัวสัดดุ้วยตนเอง 

และสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดจินตนาการอย่างอิสระ ส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะกิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านการแสดงออก ด้าน

ความคดิสร้างสรรค์ ด้านการจินตนาการ และด้านสนุทรียภาพ (วิรุณ ตัง้เจริญ, 2539, หน้า 31-34) 
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สอดคล้องกับ วราภรณ์ รักวิจัย (2533, หน้า 164-138) ท่ีกล่าวว่า กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ ได้แก่ การวาดภาพ  การละเลงสีด้วยมือ  การฉีกกระดาษ  ปะกระดาษ การตดั

กระดาษ การพบักระดาษ การปัน้ การประดิษฐ์เศษวสัด ุ และยงัสอดคล้องกบั กลุยา ตนัติผลาชีวะ 

(2551, หน้า 181-185) ท่ีกล่าวว่า กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วย

กิจกรรมสร้างสรรค์  เชน่ การวาดภาพระบายสี  ฉีกกระดาษ  ปัน้ และประดิษฐ์เศษวสัด ุนอกจากนี ้

เยาวพา เดชะคปุต์ (2542, หน้า 12-13) ยงัได้กล่าวอีกว่า ศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมจินตนาการ

และความคดิสร้างสรรค์ให้แก่มนษุย์ในทกุเพศทกุวยัโดยเฉพาะในเดก็ปฐมวยั  นอกจากนีกิ้จกรรม 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีผู้ศึกษาได้พฒันาขึน้นัน้ ใน

แตล่ะกิจกรรมมีกระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เด็กนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้ ขัน้ท่ี 1 ครู

เล่านิทานสอดคล้องกับเร่ืองท่ีเรียนในหน่วยการเรียนท่ีกําลงัเรียนในสปัดาห์นีใ้ห้กับเด็กทัง้ชัน้ฟัง 

แล้วให้เดก็คดิสร้างสรรค์ผลงานด้านศลิปะ ขัน้ท่ี 2  ขัน้จดักิจกรรมการเรียนรู้  มี 3 ขัน้ตอน  ขัน้ตอน

ท่ี 1  ขัน้วางแผน  เป็นขัน้ท่ีให้เด็กสํารวจวสัดอุุปกรณ์  ครูกําหนดหวัเร่ืองให้เด็กคิด โดยใช้คําถาม

ปลายเปิดกระตุ้นให้เด็กคิด เกิดความสงสยั อยากรู้  ต้องการทํากิจกรรมจากส่ือวสัด ุอปุกรณ์ท่ีมีอยู ่

เด็กแต่ละคนคิดวางแผนการทํากิจกรรมท่ีต้องการจะทําจากส่ือวสัดท่ีุครูเตรียมไว้ ตามเร่ืองท่ีครู

กําหนด ให้สอดคล้องกับเร่ืองท่ีต้องการให้เด็กคิดสร้างสรรค์ แล้วบันทึกการวางแผนของเด็ก  

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบตัิ เด็กแตล่ะคนปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ ด้วยการทํากิจกรรมท่ีต้องการ 

ได้แก่ กิจกรรมการวาดภาพระบายสี  กิจกรรมการฉีกตดัปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพ  กิจกรรมการปัน้  

และกิจกรรมการประดิษฐ์ ตามความสนใจ เพ่ือหาคําตอบหรือความรู้ในเร่ืองท่ีวางแผนไว้  เด็กนํา

ผลงานท่ีทําเสร็จแล้วส่งครูเพ่ือบนัทึกการตัง้ช่ือและอธิบายเก่ียวกบัผลงาน ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้ทบทวน

และสรุป  ขัน้ตอนนีเ้ด็กแตล่ะคนออกมาเล่าการทํางาน  ตัง้ช่ือผลงาน และอธิบายผลงานให้เพ่ือน

ฟัง  ซึ่งจากการจัดกิจกรรมตามขัน้ตอนดงันี ้ จะส่งผลให้เด็กเกิดการคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 

และมีประสิทธิผลเกิดความภมูิใจในผลงานของตนเอง และมีความสขุสนกุสนานในการทํากิจกรรม  

ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากกิจกรรมการจดัประสบการณ์เรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงาน

ศิลปะ  ท่ีผู้ศึกษาได้พฒันาขึน้โดยคํานึงถึงตวัเด็กเป็นสําคญั จดักิจกรรมเน้นให้เด็กได้ลงมือปฏิบตัิ

จริงจากส่ือวสัดท่ีุหลากหลาย ทําให้เด็กนกัเรียนมีความสขุ  สนุกสนาน  เด็กได้ใช้ประสาทสมัผสัทัง้

ห้าในการสัมผัสจับต้องวัสดุ ทําให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดี ดงัท่ีกรมวิชาการ (2546, หน้า 30)  ได้

กล่าวถึงแนวทางการจดัประสบการณ์สําหรับเด็กปฐมวยัว่า ควรจดักิจกรรมให้เด็กได้ลงมือกระทํา 

เรียนรู้ผ่านประสาทสมัผสัทัง้ห้า  ได้เคล่ือนไหว  สํารวจ  เล่น  สงัเกต  และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

ให้เดก็ได้ริเร่ิม  คิด วางแผน ตดัสินใจ ลงมือกระทํา และนําเสนอความคิด โดยผู้สอนเป็นผู้สนบัสนนุ 
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อํานวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกบัเด็ก ซึ่งสอดคล้องกบั ประพนัธ์ศิริ สเุสารัส (2551, หน้า 192) 

ท่ีกลา่ววา่เดก็ท่ีประสบความสําเร็จในการคดิสร้างสรรค์ เกิดจากการเตรียมความพร้อมของผู้ปกครอง

และการส่งเสริมของครู โดยเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกและตดัสินใจในสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง ยกย่อง

ชมเชยเด็กเสมอทัง้ต่อหน้าและลับหลงั สนับสนุนให้เด็กค้นพบและแสวงหาคําตอบในสิ่งท่ีเด็ก

ต้องการและสนใจ ฝึกฝนให้เด็กทํางาน สร้างผลงาน หาประสบการณ์จากการทํางาน  ซึ่งกิจกรรม

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีนํามาจดัให้เด็กนกัเรียนได้ทํานี ้ เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กได้ 

ลงมือกระทํากบัวสัดตุา่งๆ ในการสร้างผลงานโดยถ่ายทอดความคิดจินตนาการออกมาเป็นผลงาน

ศลิปะท่ีเป็นรูปธรรมสามารถจบัต้องได้ เด็กสามารถคิดสร้างสรรค์ผลงานได้หลากหลาย แปลกใหม ่

สง่ผลให้เกิดการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ให้สงูขึน้ สอดคล้องกบังานวิจยัของ ปัฐมาภรณ์ เดชะไกศยะ 

(2553) ได้ศกึษา  เร่ือง ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีทํากิจกรรมการสร้างภาพบนกระดาน

ตะป ูผลการวิจยัพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัหลงัจากการทํากิจกรรมการสร้างภาพ

บนกระดานตะปสูงูกวา่ก่อนการทํากิจกรรมอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติระดบั .01  และสอดคล้องกบั

งานวิจยัของ  วรเกียรต ิทองไทย (2553) ได้ศกึษา เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับ

การจดักิจกรรมการเลา่เร่ืองจากหนงัสือภาพ  ผล การวิจยั พบวา่ ความคดิสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั

ก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเลา่เร่ืองจากภาพอยู่ในระดบัต่ํา แตห่ลงัจากได้รับการจดักิจกรรมการ

เล่าเร่ืองจากภาพอยู่ในระดบัปานกลาง และเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเล่าเร่ืองจาก

หนงัสือภาพมีความคดิสร้างสรรค์หลงัได้รับกิจกรรมสงูกว่าก่อนได้รับกิจกรรมอย่างมีนยัสําคญัทาง

สถิติท่ีระดบั .01  และยงัสอดคล้องกบั  พชัรี  คุ้มชาติ (2553) ท่ีได้ศึกษา  เร่ือง การคิดเชิงเหตผุล

ของเดก็ปฐมวยัท่ีฟังนิทานประกอบการปัน้  ผลการวิจยัพบวา่ การคดิเชิงเหตผุลของเด็กปฐมวยัหลงั

การฟังนิทานประกอบการปัน้สงูกวา่ก่อนฟังนิทานประกอบการปัน้อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  

.01  และ วรารัตน์ ธุมาลา (2553) ได้ศกึษา เร่ือง ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็กปฐมวยั

ท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์  ผลการวิจยั พบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศลิป

สร้างสรรค์มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเหมาะสมมากขึน้ อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.01 

 นอกจากนีกิ้จกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ

เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กมีอิสระในการคิดจินตนาการและการแสดงออก  มีบรรยากาศท่ีอบอุ่นเป็น

กันเอง  สนุกสนานไม่เคร่งเครียด ทําให้เด็กจินตนาการได้เต็มท่ีในการสร้างงานศิลปะ ครูมีส่วน

กระตุ้นให้เด็กได้คิดสร้างสรรค์ โดยใช้คําถามปลายเปิดกระตุ้นให้เด็กคิดสร้างสรรค์ผลงานให้มาก

ท่ีสดุเทา่ท่ีจะมากได้ และมีความคิดท่ีแปลกใหม่ไม่ซํา้แบบใคร ตลอดจนมีรายละเอียดในการคิดให้
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สมบรูณ์ย่ิงขึน้ บทบาทครูเป็นอีกปัจจยัหนึ่งท่ีมีความสําคญัต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ

เด็ก ดงัท่ี  ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1959 อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 91-92) ได้กล่าวว่า 

การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถกระทําได้ โดยครูผู้ สอนกระตุ้นและส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้

ด้วยตนเอง เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ค้นคว้าอย่างต่อเน่ือง ส่งเสริมให้เด็กใช้จินตนาการของ

ตนเองและยกย่องชมเชยเม่ือเด็กมีจินตนาการท่ีแปลกและมีคุณค่า สอดคล้องกับ บลอนด์และ

คลอสไมเออ (Blaunt; & Klausmier,1965; อ้างอิงใน อารี พนัธ์มณี, 2546, หน้า 92–93) ท่ีกล่าวว่า 

วิธีการท่ีจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ควรสนับสนุนและกระตุ้ นการแสดง

ความคิดหลายๆ ด้าน  ตลอดจนการแสดงออกทางอารมณ์  สนบัสนุนส่งเสริมวิธีคิดและผลงานท่ี

แปลกๆ ใหม่ๆ ให้กําลงัใจด้วยการยกย่องชมเชย  จากการสนบัสนนุส่งเสริมและจดับรรยากาศท่ีดี 

ตลอดจนการให้กําลงัใจด้วยการยกยอ่งชมเชยผลงานของเด็ก จะส่งผลให้เด็กมีความมัน่ใจกล้าคิด

กล้าแสดงออกและกล้าคดิจินตนาการสร้างสรรค์ได้อยา่งกว้างไกลและดีย่ิงขึน้ 

 อย่างไรก็ตามจึงสรุปได้ว่ากิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  เป็นการจดัประสบการณ์ท่ีเปิด

โอกาสให้เด็กได้ฟังนิทาน และคิดจินตนาการตามเนือ้เร่ืองในนิทาน  เด็กนกัเรียนทํากิจกรรมศิลปะ

เป็นการถ่ายทอดการคิดจินตนาการผ่านผลงานศิลปะท่ีเป็นรูปธรรม จากส่ือวสัดท่ีุหลากหลายโดย

เลือกวสัดตุามความสนใจ  เดก็ได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงด้วยการปฏิบตัิกบัส่ือ วสัด ุอปุกรณ์ท่ี

สอดคล้องกับธรรมชาติของเด็กปฐมวยัท่ีเป็นวยัของการสํารวจค้นคว้า มีความอยากรู้อยากเห็น 

และสนใจสิ่งแวดล้อมรอบตวั  การได้ลงมือกระทําอยา่งอิสระและเป็นกิจกรรมท่ีเป็นรูปธรรม เด็กได้

เรียนรู้ ปฏิบตัิจริง  สามารถจับต้องสัมผัส ทําให้เด็กเข้าใจและรวบรวมประสบการณ์ทัง้หมดเข้า

ด้วยกนั  ซึง่เป็นประสบการณ์สําคญัสําหรับการคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั 

 จากงานการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยัหลงัได้รับกิจกรรม  

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะสงูกวา่ก่อนได้รับกิจกรรม 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน 

 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

 1.  การจดักิจกรรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  

เป็นกิจกรรมการจดัประสบการณ์  ท่ีเน้นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของเด็กแตล่ะคนตามหวัข้อท่ี

กําหนด  ดงันัน้เวลาท่ีกําหนดไว้อาจยืดหยุ่นได้ตามความเหมาะสมของเด็กนกัเรียน  เน่ืองจากเด็ก

นกัเรียนแตล่ะคนมีพืน้ฐานการเรียนรู้ตา่งกนั   
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 2.  การจดักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ 

เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กได้ลงมือกระทํากับส่ือวสัดท่ีุหลากหลายด้วยตนเอง  ให้เด็กมีโอกาสเลือกส่ือ

วสัดตุามความสนใจ และเดก็ในระดบัปฐมวยัเป็นวยัท่ีสนใจในการเรียนรู้สิ่งตา่งๆ รอบตวัตลอดเวลา  

ดงันัน้ครูผู้จดักิจกรรมจงึควรมีการเตรียมส่ือวสัดใุห้มีความหลากหลาย มีจํานวนเพียงพอกบัจํานวน

เดก็นกัเรียน  เพ่ือสนองตอ่ความต้องการของเดก็นกัเรียนและสง่เสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์

มากขึน้ 

 3.  การจดักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ  

เป็นกิจกรรมท่ีเด็กสนใจ  และเด็กบางส่วนจะขอตกแต่งเพิ่มเติมผลงานของตนเองในเวลาว่าง  ครู

ควรเตรียมส่ือตา่งๆ ไว้ในห้องเรียนซึง่เป็นส่ือท่ีเดก็เคยใช้แล้ว  เพ่ือให้เด็กท่ีสนใจมีโอกาสสร้างสรรค์

ผลงานเพิ่มเติมมากขึน้  เป็นการส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้และพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ

เดก็ได้ตลอดเวลา  

 

 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครัง้ต่อไป 

 1.  ควรศึกษาการใช้กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศลิปะท่ีมีตอ่ความสามารถในการคดิด้านอ่ืนๆ เชน่ ด้านการคิดแก้ปัญหา  ด้านการคิดวิเคราะห์  

และด้านการคดิเชิงเหตผุล เป็นต้น 

 2.  ควรศกึษาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์โดยใช้กิจกรรมการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะกบักลุ่มตวัอย่างอ่ืนๆ ท่ีเป็นเด็กปฐมวยัทัง้เด็กปกต ิ 

หรือเดก็พิเศษ ในโรงเรียนอนบุาลรูปแบบตา่งๆ ทัง้เอกชนและรัฐบาล  
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การเรียนรู้โดย การเล่านิทานประกอบงานศลิปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ของเดก็ปฐมวัย 

 
ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ  บญุพิทกัษ์    อาจารย์ภาควิชาการศกึษาปฐมวยั    

    คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร   

    จงัหวดักําแพงเพชร 

อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดิษฐ์    อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาการศกึษาปฐมวยั   

      คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  

      จงัหวดักําแพงเพชร  

นางสดุธิดา  จนัทร์ทอง    ศกึษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ   

    หวัหน้างานการจดัการศกึษาปฐมวยั สํานกังานเขตพืน้ท่ี 

    การศกึษาประถมศกึษากําแพงเพชร เขต 2  

นางจินตนา  เชือ้ผู้ ดี     ครูชํานาญการพิเศษสาขาวิชาปฐมวยั  

      โรงเรียนอนบุาลคลองลาน  จงัหวดักําแพงเพชร 

นางกฤษณา  สงัข์วะระปรีชา   ครูชํานาญการพิเศษสาขาวิขาปฐมวยั  

      โรงเรียนชมุชนบ้านสลกบาตร  จงัหวดักําแพงเพชร 

 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการหาความเช่ือม่ันในการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 

จากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ของเยลเลนและเออร์บัน 

 

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ  บญุพิทกัษ์    อาจารย์ภาควิชาการศกึษาปฐมวยั   คณะครุศาสตร์   

    มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  จงัหวดักําแพงเพชร 

อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดิษฐ์    อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาการศกึษาปฐมวยั   

      คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  

      จงัหวดักําแพงเพชร  

 



ภาคผนวก  ข  ตัวอย่างกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ 

         งานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

คู่มือการใช้แผนกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

 

หลักการและเหตุผล 

 ความคิดสร้างสรรค์เป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัของการพฒันาทางสติปัญญา การส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์  สามารถทําอยู่ในรูปกิจกรรมตา่งๆ ได้มากมาย  การจดักิจกรรมประสบการณ์

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีผู้ ศึกษาสร้างขึน้เป็นกิจกรรมท่ีครูเล่านิทานท่ี

เก่ียวข้องกับเร่ืองท่ีเรียนให้เด็กฟัง เด็กและครูสนทนาร่วมกันเก่ียวกับนิทาน  และครูกระตุ้นด้วย

คําถามปลายเปิดให้เดก็คิดวางแผนและสร้างงานศลิปะตามความคดิของตนเองอยา่งอิสระ โดย 

แต่ละกิจกรรมมุ่งให้เด็กได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทีละด้าน  ได้แก่ ด้านความคิดริเร่ิม  ด้าน

ความคดิคลอ่งตวั  ด้านความคดิยืดหยุน่ และด้านความคดิ ละเอียดลออ กิจกรรมท่ีจดัเป็นกิจกรรม

ท่ีเปิดกว้างให้เดก็ได้มีโอกาสฝึกฝนและพฒันางานศิลปะอย่างอิสระ เกิดความสนกุสนานในการฟัง

นิทานและการเรียนรู้ด้วยการสร้างงานตามความสนใจของเด็ก จากส่ือวสัดธุรรมชาติ ส่ือสิ่งของ

เหลือใช้ท่ีหาได้ง่ายอย่างหลากหลาย นํามาสร้างงานตามความคิดจินตนาการของเด็ก  ผสมผสาน

ศิลปะพืน้ฐาน เช่น  การวาดภาพระบายสี การฉีก ตดั ปะ กระดาษ  การพิมพ์ภาพ  การปัน้  และ

การประดษิฐ์  มาตอ่เตมิเป็นเร่ืองราวแบบตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนัเป็นภาพชิน้เดียว  รวมทัง้การท่ีเด็กได้

ขยายผลงานทางความคดิด้วยการเล่าเร่ืองจากภาพ  เป็นอีกวิธีหนึง่ท่ีชว่ยสง่เสริมให้เดก็เกิด 

การเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค์ทีละองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์  จากความคิดและจินตนาการ

ของเดก็  ซึง่ถ้าเดก็ได้ใช้จินตนาการมากเทา่ใด  เข้าใจสิ่งแวดล้อม ตลอดจนส่งเสริมพฒันาการครบ

ทกุด้านทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคมและสติปัญญา  จะทําให้เด็กพร้อมท่ีจะเรียนรู้ใน

ระดบัท่ีสงูตอ่ไป 

 

จุดมุ่งหมาย 

 เพ่ือสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั ด้านความคดิริเร่ิม ความคิดคล่องตวั  

ความคดิยดึหยุน่  และความคดิละเอียดลออ 
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เนือ้หา 

 กิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ เป็นกิจกรรม

ท่ีเกิดจากการเลา่นิทานท่ีเก่ียวข้องกบัเร่ืองท่ีเรียนให้เด็กฟัง  การร่วมสนทนาตัง้คําถามให้เดก็แสดง

ความคดิเห็น  คดิจินตนาการ คิดวางแผน และให้เด็กปฏิบตักิิจกรรมศลิปะตามประเด็นท่ีกําหนดให้

จากส่ือวสัดท่ีุหลากหลาย ผสมผสานกบัการทํากิจกรรมศลิปะพืน้ฐาน เชน่ การวาดภาพระบายสี  

การฉีก ตดั ปะ กระดาษ  การพิมพ์ภาพ  การปัน้  และการประดิษฐ์  มาตอ่เตมิเป็นเร่ืองราวตอ่เน่ือง

สมัพนัธ์กนัเป็นภาพชิน้เดียวตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการของเดก็  

 

หลักการจัดกิจกรรม 

 1.  การจดักิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ  จดัขึน้ใน

ชว่งเวลากิจกรรมสร้างสรรค์  ใช้ระยะเวลาในการดําเนินการ 4 สปัดาห์  สปัดาห์ละ 5 วนั วนัละ 60 

นาที  โดยจดัวนัจนัทร์ถึงวนัศกุร์   

 2.  จดักิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ โดยให้เด็ก

ฟังนิทานท่ีสอดคล้องกับเร่ืองท่ีเรียนเพ่ือให้เกิดการคิดจินตนาการ  และนําจินตนาการสู่การลงมือ

กระทํากิจกรรมศิลปะโดยการวางแผนทํากิจกรรมจากส่ือวัสดุหลากหลายท่ีเตรียมไว้ ลงมือ

ปฏิบตัิงานศิลปะและตกแต่งต่อเติมงานตามประเด็นท่ีกําหนดให้เป็นเร่ืองราวตามความคิดและ

จินตนาการของเดก็ 

 3.  ให้เด็กมีอิสระในการปฏิบตัิจากวสัดอุุปกรณ์ท่ีครูจดัเตรียมไว้ให้ในบรรยากาศท่ีเป็น

กนัเอง เอือ้ตอ่การเรียนรู้ มีแสงสวา่งเพียงพอ  ครูมีบทบาทในการช่วยกระตุ้นให้กําลงัใจกบัเด็กขณะ 

ปฏิบตัิกิจกรรม  โดยการแสดงความช่ืนชมในผลงานท่ีเด็กสร้างขึน้มาเพ่ือเดก็จะได้แสดงออกทาง

ผลงานอยา่งเตม็ความสามารถ 

 4.  ระยะเวลาในการดําเนินการ 

  สปัดาห์ท่ี 1  สร้างความคุ้นเคย  เก็บข้อมลูพืน้ฐาน และฝึกการจดัเก็บอปุกรณ์ให้กบั

เดก็หลงัจากกิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว 

  สปัดาห์ท่ี 2-5 ดําเนินการทดลอง  ในวนัจนัทร์ ถึง วนัศกุร์ และจดัเก็บรวบรวมชิน้งาน

ทกุวนัท่ีทดลอง 

 

 

 

 



135 

บทบาทเดก็ 

 1.  เดก็ร่วมสนทนาแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัส่ือวสัด ุ อปุกรณ์  รายละเอียดตา่งๆ  

ท่ีเช่ือมโยงเป็นสว่นประกอบของงานศลิปะและปฏิบตักิิจกรรมด้วยวสัดแุละวิธีการตา่งๆ  ตาม 

ความต้องการ 

 2.  พยายามให้เดก็คิดแสดงออกในการสร้างผลงานศลิปะตามประเดน็ท่ีกําหนดทีละ

องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคดิริเร่ิม ความคดิคล่องตวั  ความคิดยืดหยุ่น 

และความคดิละเอียดลออ โดยการทํากิจกรรมศลิปะ  ได้แก่  การวาดภาพระบายสี  การฉีก ตดั ปะ 

กระดาษ การพิมพ์ภาพ การปัน้  และการประดษิฐ์  มาสร้างสรรค์ตกแตง่ตอ่เตมิผลงานศลิปะ 

 3.  สามารถบอกและเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงานของตน เพ่ือให้ทราบถึงสิ่งท่ีเด็กต้องการส่ือ 

 4.  เม่ือหมดเวลาในการปฏิบตักิิจกรรม ให้เดก็สง่ผลงานและจดัเก็บส่ืออปุกรณ์ตา่งๆ  

เข้าท่ีให้เรียบร้อย 

 

บทบาทครู 

 1.  ศึกษาแผนกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงาน

ศลิปะให้เข้าใจก่อนลงมือจดักิจกรรม 

 2.  แนะนําส่ืออปุกรณ์ในการทํากิจกรรมและให้โอกาสเดก็ร่วมกนัสร้างข้อตกลงเก่ียวกบั 

การใช้วสัด ุอปุกรณ์  พร้อมทัง้อธิบายขัน้ตอนในการปฏิบตัิกิจกรรมให้เดก็ทราบชดัเจน 

 3.  ให้แรงเสริม กระตุ้น และจูงใจให้เด็กสนใจในกิจกรรมและแสดงออกอย่างเต็มท่ีตาม

ความสามารถ ความสนใจ และความถนัดตามศักยภาพของแต่ละคนรวมถึงการให้แรงเสริม

ทางบวกขณะท่ีเดก็ปฏิบตักิิจกรรม 

 4.  เปิดโอกาสให้เด็กทํากิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศลิปะอยา่งอิสระ  โดยใช้ศลิปะพืน้ฐานในการตกแตง่ตอ่เตมิผลงานของตนเอง 
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รูปแบบกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

 

จุดมุ่งหมาย 

 เพ่ือสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั ด้านความคดิริเร่ิม  ความคิดคลอ่งตวั  

ความคดิยืดหยุน่  และความคดิละเอียดลออ 

 

เนือ้หา 

 กิจกรรมการจดัประสบการณ์โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีเกิดจาก

การเล่านิทานให้เด็กฟัง สนทนาตัง้คําถามปลายเปิดให้เด็กคิดจินตนาการ และให้เดก็คิดวางแผน

ทํากิจกรรมศิลปะตามประเด็นท่ีกําหนด  และปฏิบัติกิจกรรมศิลปะจากส่ือวัสดุท่ีหลากหลาย 

ผสมผสานกับการทํากิจกรรมศิลปะพืน้ฐาน เช่น การวาดภาพระบายสี  การฉีก ตดั ปะ กระดาษ 

การพิมพ์ภาพ การปัน้  และการประดษิฐ์ ตามความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการของเดก็ 

 

การจัดกิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ 

1.  ครูนําเข้าสูบ่ทเรียน 

2.  เปิดโอกาสให้เดก็ทํากิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ

งานศลิปะตามแผนท่ีกําหนดในตารางการจดักิจกรรม โดยครูแนะนําอปุกรณ์  ส่ือท่ีใช้ในการปฏิบตัิ

กิจกรรมเพ่ือให้เดก็ให้แสดงออกทางความสามารถอยา่งเตม็ท่ี 

3.  ในกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเลา่นิทานประกอบงานศิลปะ  เด็กลง

มือปฏิบัติกิจกรรมจากการท่ีครูเล่านิทานให้เด็กฟัง สนทนาตัง้คําถามปลายเปิดให้เด็กคิด

จินตนาการ และให้เด็กคิดวางแผนทํากิจกรรมศิลปะตามประเด็นท่ีกําหนด โดยปฏิบตัิกิจกรรม

ศิลปะจากส่ือวัสดุท่ีหลากหลาย ผสมผสานกับการทํากิจกรรมศิลปะพืน้ฐานเช่น การวาดภาพ

ระบายสี  การฉีก ตัด ปะ กระดาษ การพิมพ์ภาพ การปัน้  และการประดิษฐ์ ตามความคิด

สร้างสรรค์และจินตนาการของเดก็อยา่งอิสระ 

4.  ขัน้สรุป  เดก็นําเสนอผลงาน 
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แผนกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ 

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย   

 

ชัน้อนุบาลปีท่ี 2      สาระการเรียนรู้    บคุคลและสถานท่ีรอบตวัเดก็                  

หน่วย  บ้านแสนสขุ      เร่ือง  บ้านแบบตา่งๆ 

สัปดาห์ท่ี    1     วนัท่ี      6     เดือน    มกราคม    พ.ศ. 2557  เวลา  60  นาที   

 

กิจกรรมท่ี 1  (วนัจนัทร์ เวลา 9.30 น. – 10.30 น.)  

 

ช่ือกิจกรรม  สร้างบ้านแปลกประหลาด 

 

สาระสาํคัญ 

 บ้านเป็นท่ีอยูอ่าศยัของมนษุย์  โดยทัว่ไปจะมีบ้านท่ีสร้างด้วยไม้ บ้านท่ีสร้างด้วยปนู และ

บ้านหญ้าคา บ้านมีหลายรูปแบบ หลายรูปทรง  เชน่  บ้านทรงสามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม  ทรงกลม  

คร่ึงวงกลม  และใช้วสัดใุนการก่อสร้างท่ีตา่งกนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  เพ่ือให้เด็กพฒันาความคิดริเร่ิมในการประดษิฐ์บ้านแปลกประหลาดด้วยวสัดตุา่ง  ๆได้ 

 2.  เพ่ือให้เด็กตัง้ช่ือผลงานได้ 

 3.  เพ่ือให้เด็กสนทนาโต้ตอบเลา่เร่ืองราวเก่ียวกบัผลงานได้ 

 

สาระการเรียนรู้   

 สาระท่ีควรเรียนรู้     :   1.  การประดิษฐ์บ้านด้วยวสัดตุา่งๆ  

    2.  การฉีกตดัปะกระดาษ  

  ประสบการณ์สําคญั :   1.  การแสดงความคิดริเร่ิมผา่นส่ือวสัดตุา่งๆ 

    2.  การวางแผนตดัสินใจเลือกและลงมือปฏิบตัิ 

    3.  การสนทนาโต้ตอบเลา่เร่ืองเก่ียวกบัผลงาน 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน (ประมาณ 10 นาที) 

  1.  ครูเลา่นิทานประกอบภาพ เร่ือง หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั ให้เดก็ฟัง เดก็และครู

ร่วมสนทนาตอบคําถามเก่ียวกบัเนือ้หานิทานในเร่ือง เชน่  

   -  จากนิทานเร่ืองนี ้ลกูหมทูัง้สามตวัสร้างบ้านแบบไหนบ้าง  บ้านแตล่ะหลงัมี 

ลกัษณะอย่างไร สร้างด้วยวสัดอุะไร ให้นกัเรียนช่วยกนัตอบ 

   -   เด็กๆ เคยเห็นบ้านแบบไหนบ้าง หลงัคา ประต ูหน้าตา่ง มีรูปร่างลกัษณะ 

อยา่งไร  

   -  เด็กๆ คดิว่าบ้านนา่จะมีรูปทรง  มีหลงัคาบ้าน มีหน้าตา่ง  และประตบู้าน เป็น

แบบไหนได้อีกบ้าง เดก็ชว่ยกนัระดมความคดิ และครูวาดภาพบนกระดาน 

   -  ถ้าเดก็ๆ จะประดิษฐ์บ้านแปลกประหลาดหลงัหนึง่ เด็กๆ คิดวา่บ้านนัน้จะมี

หลงัคา ประต ูหน้าตา่งเป็นอยา่งไร  (ให้เดก็ชว่ยกนัระดมความคดิท่ีหลากหลาย) 

   -  วนันีค้รูจะให้เดก็ๆ ประดษิฐ์บ้านท่ีแปลกประหลาดท่ีสดุ เดก็ๆ คิดวา่จะใช้อะไร

สร้างบ้านบ้าง  และสร้างอย่างไร 

 ขัน้ดาํเนินกิจกรรม 

 ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การวางแผน (ประมาณ 10 นาที) 

  1.1  ครูนําอปุกรณ์ท่ีเตรียมไว้ให้เดก็ด ูได้แก่ แกนกระดาษชําระ กระดาษสี จานรอง

ขนม  กระดมุสี  ลวดกํามะหย่ี เศษผ้า ไหมพรม ริบบิน้ผ้า กาว กรรไกรปลายมน เดก็และครูร่วมกนั

สนทนาเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์ ครูสาธิตวิธีการใช้อปุกรณ์ให้เดก็ด ู 

  1.2  ครูกําหนดหวัเร่ืองให้เด็กคิด เร่ือง สร้างบ้านแปลกประหลาด โดยครูใช้คําถาม

ปลายเปิดกระตุ้นให้เดก็คิด เกิดความอยากรู้  ต้องการทํากิจกรรมจากวสัดอุปุกรณ์ท่ีมีอยู ่ดงันี ้ 

   -  ครูจะให้เดก็ๆ ประดษิฐ์บ้านท่ีแปลกประหลาดท่ีสดุ จากวสัดอุปุกรณ์เหลา่นี ้

เดก็ๆ จะมีวิธีสร้างอยา่งไร ใช้วสัดอุะไรบ้าง   

   -  เด็กๆ จะวางแผนการประดษิฐ์บ้านท่ีแปลกประหลาด มีขัน้ตอนการทํางาน

อยา่งไร  ใช้วสัดอุะไรบ้าง  ครูจดบนัทกึ (หรือให้เดก็บนัทึกด้วยการวาดภาพลงในกระดาษ) 

  ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ปฏิบัต ิ(ประมาณ 30 นาที) 

  2.1  เดก็แตล่ะคนปฏิบตักิิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ด้วยตนเอง  ด้วยการทํากิจกรรม

ประดษิฐ์บ้านท่ีแปลกประหลาดท่ีสดุ โดยการฉีก ตดัปะ กระดาษ และประดษิฐ์  ตามความสนใจ 

เดก็จะได้ค้นพบกบัความคิดใหม่ๆ  เดก็ต้องเลือกและตดัสินใจในการใช้อปุกรณ์ 
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  2.2  ครูคอยดแูลเดก็อยา่งใกล้ชิด ให้กําลงัใจ เชน่ เก่งมาก หนทํูาได้ เพ่ือกระตุ้นให้

เดก็ทํางานตามท่ีได้วางแผนไว้ 

  2.3  เดก็นําผลงานท่ีทําเสร็จแล้วสง่ครูเพ่ือบนัทกึการตัง้ช่ือและอธิบายเก่ียวกบัผลงาน 

  2.4  เม่ือทํากิจกรรมเสร็จ ให้ทกุคนร่วมกนัทําความสะอาดและจดัเก็บอปุกรณ์ให้

เรียบร้อย 

  ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้ทบทวนและสรุป (ประมาณ 10 นาที) 

 3.1  ให้เดก็นัง่เป็นรูปคร่ึงวงกลม ให้แตล่ะคนออกมาเล่าขัน้ตอนการทํางาน ตัง้ช่ือ

ผลงานและอธิบายผลงานให้เพ่ือนฟัง (วนัละ 5-7 คน) 

     3.2  ครูเป็นผู้ นําในการซกัถามผลงาน  กระบวนการทํางานของเดก็  และร่วมกนัแสดง

ความคดิเห็นเก่ียวกบัผลงานของเดก็ ให้เพ่ือนซกัถามข้อสงสยัและสิ่งท่ีสนใจ  

 

ส่ือการเรียนการสอน / แหล่งการเรียนรู้ 

 1.  หนงัสือนิทาน  เร่ือง หมาป่ากบัลกูหมสูามตวั 

 2.  แกนกระดาษชําระ 

 3.  กระดาษสี  จานรองขนม   

 4.  กระดมุสี  ลวดกํามะหย่ี 

 5.  ไหมพรม เศษผ้า  ริบบิน้ผ้า 

 6.  กาว  กรรไกรปลายมน 

 

การวัดและประเมินผล 

 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 

  -  แบบประเมินผลงานความคดิริเร่ิม 

 

 เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

  -  ใช้ระดบัพฒันาการ  3  ระดบั (ดไูด้จาก แบบประเมินผลงานความคดิริเร่ิม) 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................... 
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  เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 

 

 

แบบประเมินผลงานความคิดริเร่ิม 

 

ท่ี ช่ือ – ช่ือสกลุ 

ความแปลก

ใหมข่อง

ผลงาน 

การตัง้ช่ือ

ผลงาน 

การสนทนา

โต้ตอบเลา่

เร่ืองราว 

เก่ียวกบัผลงาน 

สรุปผล 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 ผา่น ไมผ่า่น 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             

11             

12             

13             

14             

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

คะแนน   3  หมายถึง   ดี      

คะแนน   2 หมายถึง   ปานกลาง    

คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง   
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 เกณฑ์การวัดและประเมินผลงานความคิดริเร่ิม 

 

 

ประเดน็การประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดี) 2 (ปานกลาง) 1 (ปรับปรุง) 

1.  ความแปลกใหม่

ของผลงาน 

 

ผลงานแปลกใหม่

แตกตา่งจากความคดิ

ทัว่ไป และไมซํ่า้กบั

ผลงานผู้ อ่ืน 

ผลงานแปลกใหม่

แตกตา่งจากความคดิ

ทัว่ไป แตผ่ลงานซํา้

กบัผู้ อ่ืน 

ผลงานเป็นความคิด

ธรรมดาทัว่ ๆ ไป 

2.  การตัง้ช่ือผลงาน 

 

ตัง้ช่ือผลงานแปลก

แตกตา่งจากช่ือทัว่ไป 

เชน่ สตัว์ประหลาด 

หรือการ์ตนู 

ตัง้ช่ือผลงานแปลก

แตกตา่งจากช่ือทัว่ไป 

แตซํ่า้กบัผู้ อ่ืน 

ตัง้ช่ือผลงานเป็นช่ือ

ทัว่ๆ ไป 

3.  การสนทนาโต้ตอบ

เลา่เร่ืองราวเก่ียวกบั

ผลงาน 
 

พดู เลา่เร่ืองราว

เก่ียวกบัผลงานได้

ด้วยตนเอง 

พดู เลา่เร่ืองราว

เก่ียวกบัผลงานได้แต่

ต้องมีผู้ ชีนํ้า 

พดู เลา่เร่ืองราว

เก่ียวกบัผลงานได้เป็น

คําๆ 

 

 

เกณฑ์การตัดสิน / ระดับคุณภาพ 

คะแนนระหว่าง  7 - 9  หมายถึง   ระดบั  ดี      

คะแนนระหว่าง  5 - 6  หมายถึง ระดบั  ปานกลาง    

คะแนนระหว่าง  3 - 4  หมายถึง ระดบั  ปรับปรุง   
 

เกณฑ์การผ่าน  :  ผา่นเกณฑ์ประเมินทกุข้อรวมกนัร้อยละ 70 

ผา่นระดบั  ดี  (7-9 คะแนน) 
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บันทกึผลหลังการจัดกิจกรรม 

1.  ผลการจดัประสบการณ์กิจกรรมเลา่นิทานประกอบงานศลิปะ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

2.  ปัญหาและอปุสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

3.  ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 

        

       ลงช่ือ .............................................. 

                   (นางระภา   เอ่ียมสธีุ) 

              ผู้จดักิจกรรม 
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ภาคผนวก 

นิทานเร่ือง หมาป่ากับลูกหมูสามตัว 

 

 ครัง้หนึง่ยงัมีลกูหมสูามตวั  ลกูหมตูวัท่ีหนึง่  ลกูหมตูวัท่ีสอง  และลกูหมตูวัท่ีสาม  วนัหนึง่

พวกลกูหมตูดัสินใจท่ีจะไปสร้างบ้านของตวัเอง  

“ฉนัจะสร้างบ้านด้วยฟาง  ฉันอยากจะสร้างบ้านให้เสร็จเร็วๆ”  ลกูหมตูวัท่ีหนึง่พดู  ดงันัน้

เขาจงึเร่ิมสร้างบ้านด้วยฟาง 

“ฉนัจะสร้างบ้านด้วยไม้  ฉันอยากสร้างบ้านให้เสร็จเร็วๆ”  ลกูหมตูวัท่ีสองพดู  ดงันัน้เขาจงึ

เร่ิมสร้างบ้านด้วยไม้ 

“ฉนัจะสร้างบ้านด้วยอิฐ  มนัจะใช้เวลามากหน่อย  แตฉ่ันอยากจะสร้างบ้านให้แข็งแรง”  

ลกูหมตูวัท่ีสามพดู  ดงันัน้เขาจงึเร่ิมสร้างบ้านด้วยอิฐ 

ในป่านัน้ยงัมีหมาป่าผู้ชัว่ร้ายอาศยัอยู ่ มนักําลงัหิวโซ  ดงันัน้เม่ือมนัมาถึงบ้านของลกูหมู

ตวัท่ีหนึง่  “ลกูหมนู้อย  ลกูหมนู้อย  ให้ข้าเข้าไปได้ไหม”  หมาป่าบอก 

“ไมไ่ด้  ข้าไมใ่ห้เจ้าเข้ามาหรอก”  ลกูหมตูวัท่ีหนึง่บอก 

“ข้าโกรธแล้วนะ  แล้วข้าจะสดูลมเป่าบ้านของเจ้าให้ราบไปเลย”  หมาป่าบอกแล้วมนัก็ทํา

อยา่งท่ีบอก  บ้านฟางก็พงัทลายลง 

ลกูหมตูวัท่ีหนึง่ว่ิงหนีไปท่ีบ้านของลกูหมตูวัท่ีสอง 

“ลกูหมนู้อย  ลกูหมนู้อย  ให้ข้าเข้าไปได้ไหม”  หมาป่าบอก 

“ไมไ่ด้  พวกเราไมใ่ห้เจ้าเข้ามาหรอก”  ลกูหมทูัง้สองตวับอก 

“ข้าโกรธแล้วนะ  แล้วข้าก็จะสดูลมเป่าบ้านของเจ้าให้ราบไปเลย” 

หมาป่าบอกแล้วมนัก็ทําอยา่งท่ีบอก  บ้านไม้ก็พงัทลายลง  ลกูหมทูัง้สองตวัก็ว่ิงหนีไปท่ี

บ้านของลกูหมตูวัท่ีสาม 

สดุท้ายหมาป่าก็มาถึงบ้านอิฐ  “ลกูหมนู้อย  ลกูหมนู้อย  ให้ข้าเข้าไปได้ไหม”  หมาป่าบอก 

“ไมไ่ด้  ไมไ่ด้  เจ้าไมมี่ทางเข้ามาได้หรอก”  ลกูหมตูวัท่ีสามบอก  หมาป่าโกรธมากมนัสดู

ลมเป่าบ้านเตม็ท่ี  แตม่นัก็ไมส่ามารถทําให้บ้านพงัราบไปได้ 

ดงันัน้มนัตดัสินใจท่ีจะปีนลงไปในปลอ่งไฟ  เพ่ือจะเข้าไปในบ้านแทน  แตล่กูหมตูวัท่ีสาม

นัน้ฉลาดนกั  เขาต้มนํา้ลงในหม้อใบใหญ่ท่ีอยูใ่ต้เตาผิงจนเดือด 

เม่ือหมาป่าปีนลงมาจงึตกลงไปในหม้อนํา้เดือด มนัร้องโหยหวนอยา่งเจ็บปวดและว่ิงหนีไป  
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ภาคผนวก  ง  ผลการพจิารณาความเหมาะสมของกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะท่ีส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 

ของเดก็ปฐมวัย 

 
ตาราง  11  แสดงผลการพจิารณาความเหมาะกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

      การเล่านิทานประกอบงานศลิปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย 

      (ผู้เช่ียวชาญ จาํนวน 5 ท่าน) 

 

ท่ี รายการ 

ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ  

คนท่ี X  S.D. 

1 2 3 4 5 

1 กิจกรรมการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ        

 เป็นไปตามขัน้ตอนการจดักิจกรรม         

 1) ขัน้วางแผน  2) ขัน้ปฏิบตั ิ 3) ขัน้ทบทวน   4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 เฉล่ียด้านกิจกรรม      4.80 0.45 

2 สาระสาํคัญ        

 2.1  แสดงถึงสาระท่ีเป็นแก่นของเร่ือง 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 2.2  สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 2.3  สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 เฉล่ียด้านสาระสาํคัญ      5.00 0.00 

3 จดุประสงค์การเรียนรู้        

 3.1  สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 3.2  สง่เสริมการพฒันาความคดิ   

       สร้างสรรค์แตล่ะด้าน 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.60 

 

0.55 

 3.3  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 3.4  ภาษาท่ีใช้ชดัเจน เข้าใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 เฉล่ียด้านจุดประสงค์การเรียนรู้      4.85 0.22 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ท่ี รายการ 

ความคิดเหน็

ผู้เช่ียวชาญ  คนท่ี X  S.D. 

1 2 3 4 5 

4 สาระการเรียนรู้        

       สาระท่ีควรเรียนรู้        

 4.1  สอดคล้องกบัสาระสําคญั 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 4.2  สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 4.3  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

      ประสบการณ์สาํคัญ        

 4.4  สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 4.5  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 เฉล่ียด้านสาระการเรียนรู้      4.80 0.45 

5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้        

 5.1  สง่เสริมให้ผู้ เรียนบรรลตุามจดุประสงค์    4 5 5 5 5 4.80 0.45 

 5.2  เป็นไปตามขัน้ตอนการจดักิจกรรม        

 1) ขัน้วางแผน คดิวางแผนการทํากิจกรรมจากสือ่วสัด ุ           

 2) ขัน้ปฏิบตัิ  ปฏิบตัิกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้        

 3) ขัน้ทบทวน  สรุปความรู้จากการทํากิจกรรม 4 5 5 5 5 4.60 0.45 

 5.3  สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคดิ 

       สร้างสรรค์ 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.60 

 

0.55 

 5.4  เร้าใจ และจงูใจ ให้ผู้ เรียนกระตือรือร้น 

         ท่ีจะร่วมกิจกรรม 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.60 

 

0.55 

 5.5  เหมาะสมกบัวยัและพฒันาการ 

       ของผู้ เรียน 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.80 

 

0.45 

 5.6  เวลาท่ีใช้มีความเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 เฉล่ียด้านกระบวนการจัดกิจกรรม      4.77 0.37 
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ตาราง 11  (ต่อ) 
 

ท่ี รายการ 

ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ  

คนท่ี X  S.D. 

1 2 3 4 5 

6 ส่ือการเรียนการสอน/แหล่งเรียนรู้        

 6.1  สอดคล้องกบัการจดักิจกรรม 

       การเรียนรู้ 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 6.2  เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

 6.3  สง่เสริมให้การเรียนรู้บรรลตุาม  

       จดุประสงค์ 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 เฉล่ียด้านส่ือและแหล่งเรียนรู้      5.00 0.00 

7 การวัดและประเมินผล        

 7.1  วิธีวดัสอดคล้องและครอบคลมุ 

       ตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.80 

 

0.45 

 7.2  เคร่ืองมือวดัสอดคล้องกบัวิธีวดั 5 5 4 5 5 4.80 0.45 

 7.3  เคร่ืองมือวดัสอดคล้องกบั 

       กระบวนการจดักิจกรรม 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 7.4  เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกบัวยั 5 5 4 5 5 4.80 0.45 

 เฉล่ียด้านการวัดและประเมินผล      4.85 0.22 

 รวมเฉล่ีย      4.85 0.22 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 



ภาคผนวก  จ  คู่มือการใช้แบบทดสอบและเกณฑ์การประเมินแบบทดสอบความคิด 

สร้างสรรค์จากการวาดภาพ TCT- DP   (Test  for Creative Thinking -

Drawing Production) ของเยลเลนและเออร์บัน (Jellen; & Urban) 

 
คู่มือการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากการวาดภาพ 

TCT-DC ของเยลเลน; และเออร์บัน (Jellen and Urban) 

 

  แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์  จากผลงานการวาดภาพหรือเรียกอีกอยา่งว่า

แบบทดสอบ ทีซีที-ดีพี (TCT – DP : Test  for  Creative  Thinking - Drawing  Production) ของ

เยลเลนและเออร์บนั  (Jellen and Urban) มีลกัษณะดงันี ้

  1.  ลักษณะของแบบทดสอบ 

  ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบทดสอบท่ีใช้กระดาษและดนิสอ  โดยใช้ทดสอบเป็น

รายบคุคล ซึง่กําหนดรูปแบบ ดงันี ้

  1.1  สิ่งท่ีกําหนดเป็นสิ่งเร้าท่ีจดัเตรียมไว้ในรูปของชิน้สว่นเล็กๆ มีขนาดและรูปร่าง

แตกตา่งกนั เช่น รูปมมุฉาก  รูปคร่ึงวงกลม รูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสปลายเปิด รูปจดุ รูปรอยเส้นประ รูป

เส้นโค้งคล้ายตวั S ซึง่ประกอบอยูด้่านในและด้านนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ 

  1.2  การตอบสนองสิ่งเร้า  ผู้ถกูทดสอบสามารถตอบสนองสิ่งเร้าได้อยา่งอิสระตาม

จินตนาการโดยการวาดภาพขึน้มาในขอบเขตของชว่งเวลาท่ีกําหนดให้และมีหลกัเกณฑ์สําหรับ

ยดึถือเป็นหลกัในการประเมินคณุคา่ความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพทัง้หมด 

 2.  การใช้แบบทดสอบ 

  2.1  ผู้ถกูทดสอบ 

   ผู้ถกูทดสอบจะได้รับแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT – DP และดนิสอซึง่

ไมมี่ยางลบเพ่ือมิให้ผู้ตอบเปล่ียนภาพท่ีวาดแล้ว 

  2.2  ผู้ทดสอบอ่านคําสัง่ช้าๆ และชดัเจน 

  2.3  เม่ือถกูทดสอบเข้าใจแล้วให้ลงมือวาดภาพ และถ้าหากมีคําถามในชว่งท่ีกําลงัทํา

แบบทดสอบ  ผู้ทดสอบอาจจะตอบคําถามได้ เชน่ “หนจูะวาดรูปอะไร”  ให้คณุครูตอบได้วา่ “เดก็ๆ 

อยากวาดภาพอะไรก็ได้ตามท่ีอยากจะวาด รูปท่ีวาดเป็นสิ่งท่ีถกูต้องทัง้สิน้ ทําอยา่งไรก็ได้ ไมมี่สิ่ง

ใดผิด” 

  2.4  ในการทดสอบกําหนดเวลา 15 นาที  หลงัจากนัน้ผู้ทดสอบจะเก็บข้อสอบทัง้หมด  

เขียนช่ือ อาย ุเพศ และช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีผู้ถกูทดสอบเป็นผู้ตัง้ไว้ท่ีมมุขวาของแบบทดสอบ 
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  2.5  ผู้ทดสอบจดบนัทึกเวลาการทําแบบทดสอบของผู้ ท่ีทําเสร็จก่อน 12 นาที  ไว้ท่ีมมุ

ขวาของแบบทดสอบ  และเขียนช่ือ อาย ุเพศ และช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีผู้ถกูทดสอบเป็นผู้ตัง้ไว้ท่ีมมุ

ขวาของแบบทดสอบ 

 3.  เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบ 

  การให้คะแนนแบบทดสอบ  ดําเนินการตามเกณฑ์การประเมินของแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค์ โดยการวาดภาพของเจลเลนและเออร์บนั (Jellen; & Urban, 1986, pp.138-

155) ซึง่มีเกณฑ์ประเมินทัง้ 11 เกณฑ์ ดงันี ้(แปลและเรียบเรียงโดยอาจารย์อนินทิตา โปษะกฤษณะ 

  1.  การตอ่เตมิ (Cn : Continuations)  

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิเพิ่มจากชิน้สว่นท่ีกําหนดไว้ให้ทัง้ 6 ชิน้ส่วน   (คร่ึง

วงกลม  จดุ  มมุฉาก  เส้นโค้ง  เส้นประ  และส่ีเหล่ียมจตัรัุสเล็กปลายเปิดนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่) 

ไมว่า่การตอ่เตมินัน้จะสมบรูณ์หรือไมก็่ตาม จะได้คะแนนการตอ่เตมิชิน้ส่วนละ 1 คะแนน  คะแนน

สงูสดุคือ  6  คะแนน 

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  1  ชิน้ให้ 1   คะแนน 

    ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  2  ชิน้ให้ 2   คะแนน 

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  3  ชิน้ให้ 3   คะแนน 

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  4  ชิน้ให้ 4   คะแนน 

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  5  ชิน้ให้ 5   คะแนน 

   ชิน้สว่นท่ีได้รับการตอ่เตมิ  6  ชิน้ให้ 6   คะแนน 

  2.  ความสมบรูณ์ (Cm : Completions)   

   หากมีการตอ่เตมิจากเดมิในข้อ 1 ให้เตม็หรือให้สมบรูณ์มากขึน้  จะได้คะแนน

ชิน้สว่นละ 1 คะแนน  ถ้าตอ่เตมิภาพโดยใช้รูปท่ีกําหนด 2 รูปมารวมเป็นรูปเดียว เชน่ โยงเป็นรูป

บ้าน ตอ่เป็นอิฐ ปล่องไฟ ฯลฯ  ให้ 1 คะแนน  คะแนนสงูสดุคือ 6 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 1 ชิน้ให้ 1 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 2 ชิน้ให้ 2 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 3 ชิน้ให้ 3 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 4 ชิน้ให้ 4 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 5 ชิน้ให้ 5 คะแนน 

   ตอ่เตมิให้สมบรูณ์ 6 ชิน้ให้ 6 คะแนน 
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  3.  ภาพท่ีสร้างขึน้ใหม ่(Ne : New  Element)    

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหมน่อกเหนือจากข้อ 1 และ 2 เชน่ ภาพ นก สนุขั 

ภเูขา ดอกไม้ พอ่ แม ่ลกู จะได้คะแนนภาพละ 1 คะแนน  แตภ่าพท่ีวาดซํา้หลายๆ ภาพ  เหมือนๆ 

กนั  เชน่ ภาพป่าท่ีมีจํานวนต้นไม้หลายๆ ต้น  ซํา้ๆ กนั  จะได้ 2-3 คะแนน  คะแนนสงูสดุของข้อนี ้

คือ 6 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 1  ชิน้ใหม่ 1 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 2  ชิน้ใหม่ 2 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 3  ชิน้ใหม่ 3 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 4  ชิน้ใหม่ 4 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 5  ชิน้ใหม่ 5 คะแนน 

   ภาพหรือสญัลกัษณ์ท่ีวาดขึน้ใหม ่ 6  ชิน้ใหม่ 6 คะแนน 

  4.  การตอ่โยงด้วยเส้น (Cl : Connection  with a line)   

   แตล่ะภาพหรือสว่นของภาพ (ทัง้ภาพท่ีสร้างขึน้ใหมใ่นข้อ 3)  หากมีเส้นลากโยง

เข้าด้วยกนัทัง้ภายในและภายนอกกรอบโดยการโยงนัน้จะเป็นภาพหรือเร่ืองราวหรือไมก็่ตาม แตจ่ะ

ดจํูานวนของความเก่ียวโยงท่ีเกิดขึน้ระหวา่ง 2 ภาพ จะให้คะแนนการโยง 1 เส้น ตอ่ 1 คูภ่าพท่ีลาก

โยงเข้าด้วยกนั เส้นละ 1 คะแนน  คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  1  เส้นให้ 1 คะแนน 

    การตอ่โยงด้วยเส้น  2  เส้นให้ 2 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  3  เส้นให้ 3 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  4  เส้นให้ 4 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  5  เส้นให้ 5 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  6  เส้นให้ 6 คะแนน 

   การตอ่โยงด้วยเส้น  0  เส้นให้ 0 คะแนน 

  5.  การเช่ือมโยงท่ีทําให้เกิดเป็นเร่ืองราว (Cth : Connections  with  a  Theme)   

   ภาพใดหรือสว่นใดของภาพท่ีทําให้เกิดเป็นเร่ืองราวหรือเป็นภาพจะได้อีก 1 

คะแนน ตอ่ 1 องค์ประกอบท่ีเก่ียวเน่ือง  การเช่ือมโยงนีอ้าจเป็นการเช่ือมโยงด้วยเส้นจากข้อ 1 

หรือไมใ่ช้เส้นก็ได้  เชน่  เส้นประของแสงอาทิตย์  เงาตา่งๆ  การแตะกนัของภาพ  ความสําคญัอยูท่ี่

การตอ่เตมินัน้ทําให้ได้ภาพท่ีสมบรูณ์ตามความหมายท่ีผู้ถกูทดสอบได้ตัง้ช่ือไว้  โดยมีรายละเอียด

ประกอบ เพ่ือให้เกิดความสมบรูณ์ของภาพ เชน่ พระอาทิตย์ขึน้หลงัภเูขา ซุปเปอร์แมนเหาะอยู่ 
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บนฟ้า คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 

   หากมีองค์ประกอบภาพท่ีเก่ียวเน่ืองกบัเร่ืองราวให้  1  คะแนน 

   สําหรับภาพท่ีแสดงถึงองค์ประกอบใหมท่ี่แหวกแนวให้ 3 คะแนน 

   สําหรับภาพวาดท่ีเป็นนามธรรมสร้างสรรค์อยา่งง่ายๆ ให้ 3 คะแนน 

   ภาพประกอบเก่ียวกบัความเช่ือให้    4-5 คะแนน 

   สําหรับภาพท่ีแสดงถึงความคดิสร้างสรรค์ทัง้ภาพให้ 4-6 คะแนน 

   กรณีไมมี่เร่ืองราวหรือถึงประกอบท่ีทําให้เกิดเร่ืองราวให้ 0 คะแนน 

  6.  การข้ามเส้นกัน้เขตโดยการใช้ชิน้สว่นท่ีกําหนดให้นอกกรอบใหญ่  

(Bfd : Boundary Breaking Frangment Dependent)  

   การตอ่เตมิภาพ หรือโยงเส้นปิดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสปลายเปิดซึง่อยูน่อกกรอบ

ส่ีเหล่ียมใหญ่  จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 

   สําหรับการลากเส้นปิดรูปส่ีเหล่ียมเล็กปลายเปิดให้  3 คะแนน 

   สําหรับการลากเส้นผา่นโดยไมเ่กิดเป็นภาพใดๆ ให้  3 คะแนน 

   หากเป็นภาพท่ีมีความสมบรูณ์มากขึน้ให้   6 คะแนน 

   กรณีไมมี่การตอ่เตมิใดๆ ให้    0 คะแนน 

  7.  การข้ามเส้นกัน้เขตอยา่งอิสระโดยไมใ่ช้ชิน้สว่นท่ีกําหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bfi : 

Boundary  Broaking  Fragment Independent)     

 การตอ่เตมิโยงเส้นออกไปนอกกรอบ หรือการวาดภาพนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่   

จะได้คะแนน 6 คะแนนเตม็ 

   การตอ่เตมินอกกรอบเพียงหนึง่ในสามของภาพในกรอบให้       3 คะแนน 

   การวาดภาพตา่งๆ อย่างอิสระภายนอกกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่ให้    6 คะแนน 

   กรณีท่ีมีการวาดภาพหรือการโยงเส้นภายนอกกรอบให้       0 คะแนน 

  8.  การแสดงความลกึ ใกล้-ไกล หรือมิตขิองภาพ (Pe : Perspective)    

    ภาพท่ีวาดให้เห็นสว่นลกึ  มีระยะใกล้ ไกล  วาดในลกัษณะสามมติหิรือสองมิต ิ

เชน่  บ้านสองด้าน  ถนนท่ีมีความไกล ภาพแนวเส้นขอบฟ้า  พระอาทิตย์อยูห่ลงัก้อนเมฆ รูปทรง/ 

องค์ประกอบท่ีวาดลง หรือจดัให้มีทิศทางในแนวลกึ  คะแนนสงูสดุในข้อนีคื้อ 6 คะแนน 

   ภาพท่ีวาดให้เห็นสว่นลกึ  มีระยะใกล้ไกลให้คะแนนภาพละ     1 คะแนน 

   ภาพท่ีมีมิตแิตว่าดอยา่งเดมิหรือคล้ายคลงึกนัซํา้ๆ กนัให้     2 คะแนน 

   ภาพท่ีมีลกัษณะเป็นสองมิติให้        3 คะแนน 
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   หากเร่ืองราวทัง้หมดแสดงความเป็นสามมิตใิห้      6 คะแนน 

   กรณีท่ีเป็นภาพไมมี่มิต ิไมมี่ระยะใกล้ไกลและความลกึให้        0 คะแนน 

  9.  อารมณ์ขนั (Hu : Humor)   

    ภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงความขบขนัในการวาดหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขนั โดยแยก

เป็นชิน้สว่นหรือดภูาพรวม แล้วถ้าได้อารมณ์ขนัมาก ก็ให้คะแนนมากขึน้เป็นลําดบั  ภาพท่ีแสดง

อารมณ์ขนันี ้ ประเมินจากผู้ทดสอบในหลายๆ ทาง เชน่ 

   ผู้วาดสามารถล้อเลียนตนเองจากภาพวาดให้  1 คะแนน 

   ผู้วาดใช้ช่ือท่ีแสดงอารมณ์ขนัเข้าไปหรือวาดเพิ่มเข้าไปให้ 1 คะแนน 

   ผู้วาดผนวกลายเส้นและภาษาเข้าไปเหมือนการวาดภาพการ์ตนู 1 คะแนน   

   มีองค์ประกอบร่วมในทิศทางท่ีสนกุสนานเบกิบานให้ 1-3 คะแนน 

   มีองค์ประกอบร่วมท่ีกําลงัเป็นแฟชัน่หรือเป็นท่ีนิยมให้ 2-3 คะแนน 

   ภาพท่ีแสดงออกถึงอารมณ์ความรู้สกึของผู้วาดให้  2-4 คะแนน 

คะแนนสงูสดุของข้อนีคื้อ 6 คะแนน 

  10.  ความคดิแปลกใหม่  ไม่คดิตามแบบแผนปกต ิ(Uc : Unconventionality)   

    ภาพแสดงความคดิท่ีแปลกใหมแ่ตกตา่งไปจากความคิดปกตธิรรมดาทัว่ไป  มี

เกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้

   a)  การวางหรือการใช้กระดาษแตกตา่งไปจากเม่ือผู้ทดสอบวางกระดาษให้ เชน่  

เดก็มีการพบัการหมนุ  หรือการพลิกกระดาษไปข้างหลงัแล้วจงึวาดภาพ  ให้คะแนน 3 คะแนน 

   b)  ภาพท่ีเป็นนามธรรมหรือไมเ่ป็นของจริง  เชน่  การใช้ช่ือท่ีเป็นนามธรรม  หรือ

สตัว์ประหลาด ให้ 3 คะแนน 

    c)  ภาพรวมของรูปทรง  เคร่ืองหมาย สญัลกัษณ์  ตวัอกัษร หรือตวัเลข หรือการ

ใช้ช่ือหรือภาพท่ีเหมือนการ์ตนู ให้ 3 คะแนน 

   d)  ภาพท่ีตอ่เตมิไมใ่ชภ่าพท่ีวาดกนัแพร่หลายทัว่ๆ ไป  ให้ 3 คะแนน  แตห่ากมี

การตอ่เตมิภาพในลกัษณะตา่งๆ ตอ่ไปนี ้

   1) รูปคร่ึงวงกลม ตอ่เป็นพระอาทิตย์ หน้าคน หรือวงกลม 

   2) รูปมมุฉาก  ตอ่เป็นบ้าน  กลอ่ง  หรือส่ีเหล่ียม 

   3) รูปเส้นโค้ง ตอ่เป็นง ู ต้นไม้  หรือดอกไม้ 

   4) รูปเส้นประ  ตอ่เป็นถนน ตรอก  หรือทางเดนิ 

   5) รูปจดุ  ทําเป็นตาของนก  หรือสายฝน 
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   รูปทํานองนีต้้องหกัออก 1 คะแนน  จาก 3 คะแนนเตม็ในข้อ 10 d นี ้ แตไ่มมี่

คะแนนตดิลบ คะแนนสงูสดุในข้อนี ้12 คะแนน (ผลรวมของคะแนนจาก a b c และd)   

  11.  ความเร็ว (Sp : Speed)   

     ถ้าการวาดรวมกนัแล้วมี 6 จดุ  โดยนบัชนิดและหลกัเกณฑ์ 10 ข้อแรก  ภาพท่ี

วาดเสร็จใช้เวลาน้อยกว่า 12 นาที  จะได้คะแนนเพิ่มโดยดจูากเวลา  ดงันี ้

    น้อยกวา่   2  นาที  ได้ 6 คะแนน 

    น้อยกวา่   4  นาที  ได้ 5 คะแนน 

    น้อยกวา่   6  นาที  ได้ 4 คะแนน 

    น้อยกวา่   8  นาที  ได้ 3 คะแนน 

    น้อยกวา่   10  นาที  ได้ 2 คะแนน 

    น้อยกวา่   12  นาที  ได้ 1 คะแนน 

   มากกวา่ หรือ เทา่กบั   12   นาที  ได้  0 คะแนน 

 การหาคะแนนรวมของแบบทดสอบ TCT-DP นัน้ดําเนินการโดยการพบัด้านหลงัของ

แบบทดสอบท่ีมีชอ่งให้คะแนน 11 ชอ่ง แตล่ะช่องจะมีรหสัสําหรับให้คะแนนวิธีการให้คะแนนให้พบั

สว่นของแบบทดสอบขึน้มาก็สามารถให้คะแนนได้ทนัที  คะแนนรวมของแบบทดสอบ  TCT-DP  

(Total  Score)  คือ 72 คะแนน  โดยมีรายละเอียดของคะแนนดงันี ้ เกณฑ์ข้อท่ี 1-11 ยกเว้นข้อ 10 

คะแนนเตม็ข้อละ 6 คะแนน  ข้อ10 แบง่เป็น 4 ข้อยอ่ยๆ ละ 3 คะแนน รวม 12 คะแนน 

รวมสงูสดุของแบบทดสอบ TCT-DP คือ 72 คะแนน 

 จดัเป็นกลุม่ออกเป็น 4 กลุม่ คือ 

  กลุม่ท่ี 1 ความคิดริเร่ิม ข้อ 10 คะแนนเตม็ 12 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 2 ความคิดคล่องตวั ข้อ 11 คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 3 ความคิดยืดหยุน่ ข้อ 6, 7, 8 และ 9 คะแนนเตม็ 24 คะแนน 

  กลุม่ท่ี 4 ความคิดละเอียดลออ ข้อ 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 4.  การแปลผลระดับความคิดสร้างสรรค์ 

  การแปลผลระดบัความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของแบบทดสอบความสร้างสรรค์

จากการวาดภาพ TCT-DP สําหรับเดก็ปฐมวยัในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ กําหนดการแปลผลใน

ภาพรวมดงัตอ่ไปนี ้

  -  ได้คะแนนรวมต่ํากวา่ 24 คะแนน  มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัต่ํา 

  -  ได้คะแนนระหว่าง 24-47 คะแนน  มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัปานกลาง 

  -  ได้คะแนนรวมตัง้แต ่ 48  คะแนนขึน้ไป  มีความคดิสร้างสรรค์อยูใ่นระดบัสงู 
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คะแนนรวมของแบบทดสอบ TCT-DP 

 ด้านหลงัของข้อสอบมีชอ่งเล็กๆ อยู ่11 ช่อง  แตล่ะชอ่งจะมีรหสัสําหรับให้คะแนน   

วิธีการให้คะแนน เพียงแตพ่บัสว่นลา่งของแบบทดสอบขึน้มาก็สามารถให้คะแนนได้ทนัที คะแนน 

รวมสงูสดุของแบบทดสอบ TCT-DP คือ 72 คะแนน แปลและเรียบเรียงโดย (อนินทิตา  โปษะกฤษณะ

, 2535) 

  -  ได้คะแนนรวมต่ํากวา่ 24 คะแนน  มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัต่ํา 

  -  ได้คะแนนระหว่าง 24-47 คะแนน  มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัปานกลาง 

 -  ได้คะแนนรวมตัง้แต ่ 48  คะแนนขึน้ไป  มีความคดิสร้างสรรค์อยูใ่นระดบัสงู 

 การแปลผลระดบัคะแนนความสามารถในการคดิสร้างสรรค์จากแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์ของเยลเลนและเออร์บนั โดยในการแปลผลคะแนนดิบความคิดสร้างสรรค์โดยรวม ใช้

เกณฑ์ ดงันี ้(อนินทิตา  โปษะกฤษณะ, 2535) 

  ความคดิสร้างสรรค์โดยรวม (72 คะแนน) 

   ระดบัสงู   มีคะแนนตัง้แต ่48 ขึน้ไป 

   ระดบัปานกลาง  มีคะแนนตัง้แต ่24 – 47 ขึน้ไป 

   ระดบัต่ํา  มีคะแนนต่ํากว่า 24 

และแปรผลความคิดสร้างสรรค์รายด้าน  ใช้เกณฑ์  ดงันี ้

  ด้านความคดิริเร่ิม (12 คะแนน) 

   ระดบัสงู   มีคะแนนตัง้แต ่9 ขึน้ไป 

   ระดบัปานกลาง  มีคะแนนตัง้แต ่5 - 8 

   ระดบัต่ํา  มีคะแนนต่ํากว่า 5 

  ด้านความคดิคลอ่งตวั (6 คะแนน) 

   ระดบัสงู   มีคะแนนตัง้แต ่5 ขึน้ไป 

   ระดบัปานกลาง  มีคะแนนตัง้แต ่3 - 4 

   ระดบัต่ํา  มีคะแนนต่ํากว่า 3 

  ด้านความคดิยืดหยุน่ (24 คะแนน) 

   ระดบัสงู   มีคะแนนตัง้แต ่17 ขึน้ไป 

   ระดบัปานกลาง  มีคะแนนตัง้แต ่9 - 16 

   ระดบัต่ํา  มีคะแนนต่ํากว่า 9 

  ด้านความคดิละเอียดลออ (30 คะแนน) 

   ระดบัสงู   มีคะแนนตัง้แต ่21 ขึน้ไป 
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   ระดบัปานกลาง  มีคะแนนตัง้แต ่11 - 20 

   ระดบัต่ํา  มีคะแนนต่ํากว่า 11 

 

ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่างท่ีควรบันทกึประกอบการทาํวิจัย  โดยใช้แบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์  ของเยลเลน; และเออร์บัน (Jellen  and  Urban, 1986) 

 

 1. อาย ุ(เชน่ 5 ปี) 

 2. เพศ (เชน่ หญิง หรือ ชาย) 

 3. เชือ้ชาติและความเป็นมาของเผา่พนัธุ์ (เชน่ มองโกลลอย์ นิกรอยด์ คอเคเชียน หรืออ่ืน )ๆ 

 4. ประเภทของสถานศกึษา  (เชน่  ประถมศกึษา  หรืออดุมศกึษา, เอกชน  หรือรัฐบาล) 

 5. ข้อมลูทางเศรษฐกิจและสงัคม  (เชน่ ระดบัรายได้ต่ํา, ปานกลางหรือสงู) 

 6. ความเฉพาะเจาะจงของกลุม่ตวัอยา่งท่ีเลือก (เชน่  เด็กพิการ - ทางสมอง และ/หรือ

เดก็ไมป่กต ิ– ทางสงัคม  และ / หรือการเบ่ียงเบนทางจิตวิทยา 

 7. ข้อมลูท่ีบนัทกึอยา่งย่อของกลุม่ตวัอยา่งทัง้กลุม่ (เชน่  เลือกโดยการสุม่ตวัอย่าง, 

สงัเกต  เก็บข้อมลู  ระหว่างการทําแบบทดสอบ หรืออ่ืนๆ 

 8. การทําการทดสอบใหม ่ ของกลุม่ตวัอยา่งทัง้หมด  และ/หรือ เฉพาะราย  โดยระบุ

เหตผุลนัน้ๆ ด้วย 

 

ข้อมูลของนักวิจัยผู้สร้างแบบทดสอบ 

แฮนส์จีย์  เยลเลน   -  อาจารย์ประจําภาควิชา  บริหารการศกึษาและ 

(HANS G. JELLEN, Fh, D)     การศกึษาอดุมศกึษามหาวิทยาลยั  เชาท์เธิร์น 

เคลาส์  เค  เออร์บนั   -  อาจารย์แฮนโนเวอร์ประเทศสหพนัธรัฐเยอรมนันี 

(KLAUS K. URBAN, Ph, D)      

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ฉ  ผลการตรวจสอบความเช่ือม่ันในการตรวจแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

         ของเดก็ปฐมวัยระหว่างผู้เช่ียวชาญกับผู้ศึกษาค้นคว้า   
 

ตาราง  12  แสดงผลการตรวจสอบความเช่ือม่ันในการตรวจแบบทดสอบความคิด  

      สร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยระหว่างผู้เช่ียวชาญกับผู้ศกึษา 
       

ที่ 
คะแนนผู้เชี่ยวชาญ 

ท่านที่ 1 

คะแนนผู้เชี่ยวชาญ 

ท่านที่ 2 

คะแนน 

ผู้ศึกษาค้นคว้า 

1 24 24 25 

2 23 24 25 

3 21 21 21 

4 21 21 23 

5 36 36 40 

6 24 24 24 

7 37 37 39 

8 28 28 28 

9 25 25 25 

10 25 25 25 

11 23 24 24 

12 21 22 22 

13 32 35 30 

14 20 20 20 

15 37 37 37 

16 25 24 24 

17 24 24 26 

18 33 33 33 

19 28 29 30 

20 37 37 37 

รวม 544 550 562 

ความเช่ือมัน่ในการตรวจระหวา่ง 

       ผู้ศกึษา กบั ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ดร. สณีุ บญุพิทกัษ์  เทา่กบั  0.982   

       ผู้ศกึษา กบั อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดษิฐ์ เทา่กบั  0.984   

       ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. สณีุ บญุพิทกัษ์  กบั อาจารย์อรวรรณ  สุม่ประดษิฐ์ เทา่กบั  0.991  



ภาคผนวก  ช  ผลการตรวจสอบดัชนีประสิทธิผลกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ปฐมวัย 

 
ตาราง  13  แสดงผลการตรวจสอบดัชนีประสิทธิผลกิจกรรมการจัดประสบการณ์ 

การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์    

ของเดก็ปฐมวัย  (นักเรียน  20  คน) 

 

ท่ี 

คิดริเร่ิม คิดคลอ่งตวั คิดยืดหยุน่ คิดละเอียดลออ คะแนน 

แบบทดสอบ

ความคิด

สร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน 

(72  คะแนน) 

คะแนน 

แบบทดสอบ

ความคิด

สร้างสรรค์ 

หลงัเรียน 

(72 คะแนน) 

 

ก่อน 

12 

คะแนน 

 

หลงั 

12 

คะแนน 

 

ก่อน 

6 

คะแนน 

 

หลงั 

6 

คะแนน 

 

ก่อน 

24 

คะแนน 

 

หลงั 

24 

คะแนน 

 

ก่อน 

30 

คะแนน 

 

หลงั 

30 

คะแนน 

1 1 10 2 3 1 18 9 23 13 54 

2 0 8 3 4 0 18 9 23 12 53 

3 6 7 3 4 4 18 10 25 23 54 

4 2 11 1 3 7 18 11 20 21 52 

5 3 8 2 4 2 18 9 22 16 52 

6 2 10 1 3 8 19 12 26 23 58 

7 4 9 2 3 2 18 12 21 20 51 

8 4 8 3 4 4 18 12 22 23 52 

9 1 12 2 4 1 19 5 24 9 59 

10 2 11 3 3 1 18 8 24 14 56 

11 0 11 2 3 1 18 11 21 14 53 

12 4 9 3 4 3 18 10 23 20 54 

13 3 9 3 4 1 21 9 27 16 61 

14 3 9 2 4 2 18 9 24 16 55 

15 3 9 2 4 1 18 9 24 15 55 

16 4 11 2 4 1 18 8 24 15 57 

17 2 6 2 3 0 18 8 23 12 50 

18 2 6 2 3 1 18 8 23 13 50 
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ตาราง  13   (ต่อ) 

 

ท่ี 

คิดริเร่ิม คิดคลอ่งตวั คิดยืดหยุน่ คิดละเอียดลออ คะแนน 

แบบทดสอบ

ความคิด

สร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน 

(72  คะแนน) 

คะแนน 

แบบทดสอบ

ความคิด

สร้างสรรค์ 

หลงัเรียน 

(72 คะแนน) 

 

ก่อน 

12 

คะแนน 

 

หลงั 

12 

คะแนน 

 

ก่อน 

6 

คะแนน 

 

หลงั 

6 

คะแนน 

 

ก่อน 

24 

คะแนน 

 

หลงั 

24 

คะแนน 

 

ก่อน 

30 

คะแนน 

 

หลงั 

30 

คะแนน 

19 3 5 1 3 1 18 9 24 14 50 

20 4 9 1 4 5 18 11 24 21 55 

รวม 53 178 42 71 46 365 189 467 330 1081 

 

 

 

แทนคา่ในโปรแกรมประมวลผลของ  ดร.ปกรณ์  ประจนับาน  ได้ดงันี ้

 
จาํนวน 

คน 

คะแนน 

เตม็ 

ผลรวมของคะแนน ดัชนี 

ประสิทธิผล(EI.) 
แปรผล 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

20 72 330 1081 0.6766 ผา่นเกณฑ์ 

   
 



ภาคผนวก  ซ   คะแนนการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

                    ด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยการเล่านิทาน  

ประกอบงานศิลปะ (จาํนวน 24  คน) 

 
ตาราง  14   แสดงคะแนนการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

      ด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

      ประกอบงานศิลปะ  เดก็จาํนวน 24  คน 

 

ท่ี 

คดิริเร่ิม คดิคลอ่งตวั คดิยืดหยุน่ คดิละเอียดลออ รวม 

(72 คะแนน) (12 คะแนน) (6 คะแนน) (24 คะแนน) (30 คะแนน) 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 

1 5 10 3 4 7 19 13 25 28 58 

2 5 12 4 4 7 19 12 27 28 62 

3 6 12 1 4 1 19 10 25 18 60 

4 6 9 3 4 7 19 12 29 28 61 

5 2 9 4 4 7 18 15 25 28 56 

6 4 12 3 3 7 17 14 27 28 59 

7 2 7 4 4 1 19 14 23 21 53 

8 4 12 3 4 1 19 11 24 19 59 

9 4 12 4 4 7 19 12 26 27 61 

10 4 9 1 3 1 18 8 24 14 54 

11 1 12 2 3 0 19 7 25 10 59 

12 4 12 3 4 4 18 11 27 22 61 

13 2 11 3 4 7 18 15 22 27 55 

14 4 8 1 4 7 19 14 24 26 55 

15 3 9 4 4 2 19 11 27 20 59 

16 0 12 4 3 6 19 12 20 22 54 

17 4 11 5 4 7 19 8 27 24 61 
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ตาราง 14  (ต่อ) 

 

ท่ี 

คดิริเร่ิม คดิคลอ่งตวั คดิยืดหยุน่ คดิละเอียดลออ รวม 

(72 คะแนน) (12 คะแนน) (6 คะแนน) (24 คะแนน) (30 คะแนน) 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 

18 3 12 4 4 2 19 8 22 17 57 

19 5 10 3 4 2 19 10 27 20 60 

20 2 10 2 4 1 18 8 25 13 57 

21 2 7 2 4 1 18 8 26 13 55 

22 6 10 3 4 1 17 9 25 19 56 

23 2 10 1 4 1 19 10 26 14 59 

24 5 9 4 4 1 19 13 27 23 59 
 

85 247 71 92 88 446 265 605 509 1390 
 

3.54 10.29 2.96 3.83 3.67 18.58 11.04 25.13 21.21 57.92 

S.D 1.64 1.65 1.16 0.38 2.88 0.65 2.46 2.01 5.66 2.64 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

∑ X

X



ภาคผนวก  ฌ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์โดยรวมก่อนและหลังเรียนด้วย 

กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบ 

งานศิลปะ  (นักเรียน  24  คน) 

 

ตาราง 15  แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม 

    การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทานประกอบงานศลิปะ 

    (นักเรียน  24  คน) 

 

Paired  Sample  Statistic 

 Mean N Std.Deviation 

ก่อนเรียน 21.21 24 5.66 

หลงัเรียน 57.92 24 2.64 

 
 

Paired  Samplees  Test 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 36.71 5.69 1.16 31.5986 23 0.0000 

**P ≤ 0.01 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ญ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิมก่อนและหลัง 

เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง  16  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิมก่อนและหลัง 

     เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

     ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 3.54 24 1.64 

           Posttest 10.29 24 1.65 

 
 
 
Paired  Samples  Test 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 6.75 2.27 0.46 14.5685 23 0.0000 

 
**P ≤ 0.01 



ภาคผนวก  ฎ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องตัวก่อนและหลัง 

เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง  17  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องตัวก่อนและหลัง 

     เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

     ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 2.96 24 1.16 

           Posttest 3.83 24 0.38 

 
 
 
Paired  Samples  Test 

 
**P ≤ 0.01 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 0.88 1.15 0.24 3.7148 23 0.0006 



ภาคผนวก  ฎ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องตัวก่อนและหลัง 

เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง  17  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องตัวก่อนและหลัง 

     เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

     ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 2.96 24 1.16 

           Posttest 3.83 24 0.38 

 
 
 
Paired  Samples  Test 

 
**P ≤ 0.01 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 0.88 1.15 0.24 3.7148 23 0.0006 



ภาคผนวก  ฏ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นก่อนและหลัง 

เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง 18   ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นก่อนและหลัง 

     เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

     ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 3.67 24 2.88 

           Posttest 18.58 24 0.65 

 
 
 
 
Paired  Samples  Test 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 14.92 2.96 0.60 24.6686 23 0.0000 

 
**P ≤ 0.01 

 
 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ฏ  ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นก่อนและหลัง 

เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน

ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง 18   ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นก่อนและหลัง 

     เรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยการเล่านิทาน 

     ประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 3.67 24 2.88 

           Posttest 18.58 24 0.65 

 
 
 
 
Paired  Samples  Test 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 14.92 2.96 0.60 24.6686 23 0.0000 

 
**P ≤ 0.01 

 
 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ฐ   ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ 

ก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

โดยการเล่านิทานประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

ตาราง  19   แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ 

      ก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดย 

      การเล่านิทานประกอบงานศิลปะ (นักเรียน 24 คน) 

 

 

Paired  Samples  Statistic 

 Mean N Std. Deviation 

Pair 1  Pretest 11.04 24 2.46 

           Posttest 25.13 24 2.01 

 
 
Paired  Samples  Test 

 Paires  Differences 

t df 
Sig. 

(1-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error  

Mean 

Pair 1 Posttest-Pretest 14.08 3.32 0.68 20.7683 23 0.0000 

 
**P ≤ 0.01 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัตผู้ิวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ประวัตผู้ิวิจัย 

 

ช่ือ – ช่ือสกุล   ระภา   เอ่ียมสธีุ 

วัน  เดือน  ปี  เกิด  7  สิงหาคม  2513 

ท่ีอยู่ปัจจุบัน   363/8  หมู่  16  ตําบลคลองลานพฒันา  อําเภอคลองลาน   

จงัหวดักําแพงเพชร  62180 

ท่ีทาํงานปัจจุบัน โรงเรียนชมุชนบ้านคลองลาน  อําเภอคลองลาน   

จงัหวดักําแพงเพชร  62180 

ตาํแหน่งหน้าท่ีปัจจุบัน  ครู   วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

ประวัตกิารศึกษา  

พ.ศ. 2534  คบ. (การศกึษาปฐมวยั) วิทยาลยัครูเชียงราย 
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