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บทคัดย่อ 
 

การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ  (1)  สร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75  (2)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  เงิน  ก่อน
เรียนและหลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  และ  (3)  เพ่ือ
ศกึษาเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง  กลุ่มตวัอย่าง  คือ  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนอนบุาลไพศาลี  อ าเภอไพศาลี  
จงัหวดันครสวรรค์  ท่ีก าลงัศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2557  จ านวน  37  คน  ได้มา
โดยการสุ่มแบบเจาะจง  เคร่ืองมือวิจยัประกอบด้วย  (1)  ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง  (2)  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และ (3)  แบบวดัเจตคติตอ่วิชา
คณิตศาสตร์  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  ได้แก่  คา่ประสิทธิภาพ  E1/E2  การทดสอบคา่ที  
คา่เฉล่ียและคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน   

ผลการวิจยัพบวา่  (1)  ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ทัง้  3  
ชดุ  มีประสิทธิภาพ  80.27/78.92  , 79.08/78.90   และ  80.35/79.40 ตามล าดบั  เป็นไปตาม
เกณฑ์  75/75  (2)  นกัเรียนท่ีเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และ  (3) 
นักเรียนมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลองในระดบัมาก 
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ABSTRACT 
The purpose of this study were to 1) develop and measure the efficiency of 

Mathematics instructional package using simulation on money for Prathomsuksa III 
students to the criterion 75/75. 2) compare the achievement after learning  using  
instructional package and 3)  to study the attitudes toward Mathematics  after learning 
using instructional package. The research samples were 37 Prathomsuksa III students.  
These students studied at Anuban Phaisalee, Phaisalee District, Nakhon Sawan Province 
in the second of semester Academic year 2014. The participants were selected by 
purposive sampling.  

The research instruments were 1) The instruction package using simulation on 
money 2) The learning achievement test and 3) The attitudes toward Mathematics test. 
The statistics employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, t-test, mean and 
standard deviation. The results showed that (1) the developed three units of instructional 
package were efficient at 80.27/78.92,79.08/78.90, and 80.35/79.40 respectively; thus 
meeting the set efficiency criterion of 75/75 2) the students had the learning achievement 
after studying the significant.05 and 3) students had attitudes towards Mathematics after 
studying in high level. 

 
Key words : Instructional package /  Simulation / Money. 
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จ านวนและการด าเนินการ มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดง                     
จ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง              13 

2 แสดงตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางและระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 สาระท่ี 1                        
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 จ านวนไปใช้ 13 
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21     แสดงผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลา ท่ีใช้ด้วยชดุการเรียน 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำของปัญหำ 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ  ช่วยคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัอยา่งถกูต้องเหมาะสม นอกจากนีค้ณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศกึษาทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ตอ่การด าเนินชีวิต ช่วยพฒันา
คณุภาพชีวิตให้ดีขึน้ และสามารถอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสขุ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, 
หน้า 56) 

 ด้วยความนัยดังกล่าว คณิตศาสตร์จึงเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีหลักสูตรแกนกลาง
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ได้ก าหนดไว้ในทกุระดบัการศกึษา ผู้สอนจึงต้องมีการ
ออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีสามารถพฒันาผู้ เรียนและคณุลกัษณะพึงประสงค์  ตามท่ีหลกัสูตร
ก าหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพให้ความส าคญักับผู้ เรียน ครูต้องมีความรู้ความเข้าใจและจดัการ
เรียนรู้ให้ตรงกบัเป้าหมายหรือสิ่งท่ีเกิดขึน้กับผู้ เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชีว้ดั ก่อนน าไป
ออกแบบการจดัการเรียนรู้ นอกจากนีต้ามหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 
2551 มุ่งเน้นให้เยาวชนทกุคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างตอ่เน่ืองตามศกัยภาพ  โดยก าหนดสาระ
หลกัท่ีส าคญัส าหรับผู้ เรียนทกุคน มีจดุประสงค์ท่ีจะพฒันาคณุภาพผู้ เรียนอย่างตอ่เน่ืองตลอดชีวิต 
มีคณุภาพด้านความรู้ และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสงัคม และแสวงหาความรู้เพ่ือ
พฒันาตนเองโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเพิ่มศกัยภาพของผู้ เรียนให้สูงขึน้  บนพืน้ฐานของความเป็น
ไทยและเป็นสากล   

 แม้ว่าคณิตศาสตร์มีความส าคญัต่อการด าเนินชีวิตผู้ เรียนมากเพียงใดก็ตาม แต่การ
จดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของประเทศไทยก็กลบัไม่ประสบผลส าเร็จตามท่ีมุ่งหมาย ดงัจะ
เห็นได้จากรายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ระดับชาติ (O-NET) (สถาบัน
ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2557) ชัน้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประถมศึกษาปีท่ี 6          
ปีการศกึษา 2555 ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 35.77 ปีการศกึษา 2556 ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 41.95 
และปีการศึกษา 2557 ไ ด้คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ 38.06 คะแนนระดับเขตพืน้ ท่ีการศึกษา
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ประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 ปีการศกึษา 2555-2557 มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 33.83,39.87 และ
36.77 เรียงตามล าดบั คะแนนเฉล่ียระดบัโรงเรียนของโรงเรียนบ้านช่องคีรี ปีการศกึษา 2555-2557 
ได้คะแนนเฉล่ีย 40.00,30.00 และ38.33 เรียงตามล าดับ ซึ่งจะเห็นได้ว่าคะแนนรายวิชา
คณิตศาสตร์นกัเรียนยงัไม่สามารถสอบผ่านการทดสอบในระดบัชาติได้ถึงร้อยละ 50 เม่ือวิเคราะห์
รายละเอียดของปัญหานี ้สาเหตุท่ีท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์มีคะแนนในระดับ    
ต ่านัน้ อาจเน่ืองมาจากตวันักเรียนขาดพืน้ฐานท่ีดีจากการเรียนในขัน้ต้น ขาดความสนใจ ขาด
ความรับผิดชอบ (จรรยา อาจหาญ, 2534, หน้า 89) ท านองเดียวกบั วิจารณ์ พานิช (2555, หน้า 
310-311) กล่าวว่า กรอบเดิมของการสอนคณิตศาสตร์ คือ ครูมกัสอนให้เด็กจ าสตูรหรือวิธีท าโดย
ไม่ต้องเข้าใจและจะเร่ิมจากบอกวิธี ซึ่งแทบไม่มีโอกาสท่ีจะให้ผู้ เรียนได้ค้นพบวิธีใหม่ด้วยตนเอง 
ผู้ เรียนแตล่ะคนจะได้เรียนรู้แบบตา่งคนตา่งคดิ นอกจากนี ้กรมวิชาการ (2542, หน้า 22) ก็ยงักล่าว
ว่า วิธีสอนเป็นปัจจัยหนึ่งท่ีท าให้การเรียนการสอนไม่ประสบผลส าเร็จ เน่ืองจากครูขาดเทคนิค  
การสอน กระบวนการเรียนการสอนไม่สอดคล้องกับความรู้พืน้ฐานและความสามารถของผู้ เรียน 
ครูขาดความเข้าใจเนือ้หา การสอนจงึไมไ่ด้เน้นการพฒันาทกัษะ/กระบวนการและความสามารถใน
ระดบัสงู เชน่  ความสามารถในการแก้ปัญหา   
  วิธีแก้ปัญหาดงักล่าวมีอยู่หลายวิธีการส าคญัวิธีหนึ่ง คือ ชดุการเรียนการสอน มีคณุค่า
ตอ่นกัเรียน ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2550, หน้า 7-9) กล่าวว่า ค านึงถึงความแตกตา่งของนกัเรียน ตาม
ความต้องการ ความถนดั และความสนใจของนกัเรียน เป็นการจดัประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเรียนด้วย
การใช้แหล่งความรู้จดัอยู่ในรูปของชุดการสอน  ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันระหว่างครูกับนักเรียน 
นกัเรียนกบันกัเรียน นกัเรียนกบัสภาพแวดล้อม เสริมสร้างคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ให้กบันกัเรียน 
คือ ให้นกัเรียนมีโอกาสหาความรู้ด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบ มีโอกาสแสดงความคิดเห็น รู้จกั
การท างานเป็นทีม และกล้าตดัสินใจแก้ปัญหา  นอกจากตวันกัเรียนแล้ว ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2547, 
หน้า 117) กล่าวไว้ว่า ยงัส่งผลตอ่ครูผู้สอนในหลายด้าน กล่าวคือ (1) ช่วยสร้างความพร้อมและ
ความมัน่ใจแก่ผู้สอน เพราะชุดการเรียนการสอนผลิตไว้เป็นหมวดหมู่สามารถหยิบไปใช้ได้ทนัที 
โดยเฉพาะครูผู้สอนท่ีไม่คอ่ยมีเวลาในการเตรียมการสอนล่วงหน้า  (2) ในกรณีครูขาด ครูคนอ่ืน
สามารถสอนแทนโดยใช้ชดุการสอนหรือชดุการเรียนการสอน เนือ้หาวิชาอยู่ในชดุการสอนหรือชดุ
การเรียนการสอนเรียบร้อยแล้ว ครูผู้สอนสามารถสอนแทนได้โดยไม่ต้องเตรียมตวัอะไรมากนัก 
และ (3) ช่วยให้การเรียนการสอนเป็นอิสระจากบคุลิกภาพของผู้สอน  เน่ืองจากชดุการสอนหรือชดุ
การเรียนการสอนท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้แทนครู แม้ครูจะพดูหรือสอนไม่เก่ง นกัเรียนก็สามารถ
เรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพจากชดุการเรียนการสอนท่ีผา่นการทดสอบประสิทธิภาพมาแล้ว  
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลองเป็นกระบวนการท่ีผู้ เล่นแต่ละคนจ าลอง
สภาพหรือกระบวนการ โดยผู้ เล่นแสดงบทบาท กติกาการเล่น ท่ีสะท้อนความเป็นจริงและ                       
มีปฎิสมัพนัธ์กบัสิ่งตา่ง ๆ ท่ีอยู่ในสถานการณ์นัน้ ๆ ทิศนา  แขมมณี (2556.หน้า 371) ได้กล่าวว่า
สถานการณ์จ าลอง หมายถึง กระบวนการท่ีผู้ สอนใช้ในการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยผู้ เล่นลงไปเล่นในสถานการณ์ท่ีมีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นท่ี
สะท้อนความเป็นจริง นอกจากนีผู้้ เรียนยงัได้พฒันากระบวนการคิด โดยเฉพาะการแก้ปัญหา และ
การตัดสินใจอย่างมีเหตุผล การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลองในวิชาคณิตศาสตร์ให้
ผลส าเร็จดงัเช่นงานวิจยัของ สนัน่ มาสกลาง (2540) ท่ีได้วิจยัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความ
คิดเห็นต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยวิธีสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง พบผลว่า (1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
วิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองและนกัเรียนท่ีเรียนตามวิธีสอนปกติ แตกตา่งกนัอย่างอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 (2)นกัเรียนกลุ่มทดลองมีความคิดเห็นในทางท่ีดีตอ่บรรยากาศและ
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์วิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง โดยมีคะแนนเฉล่ียอยู่
ในระดบัเห็นด้วย 

 จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัย ผู้ วิจัยตระหนักถึงความส าคญัปัญหาและแนว
ทางการแก้ปัญหาการเรียนการสอนจึง ได้พัฒนาชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 เพ่ือมาพัฒนาให้ผู้ เรียนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีขึน้ และมีเจตคติของนกัเรียนท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัใช้ชุดการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
เพ่ือน าข้อมลูมาใช้พฒันาผู้ เรียนให้มีประสิทธิภาพตอ่ไป 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
           จดุมุง่หมายหลกัในการวิจยัในครัง้นี ้คือ การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย
ใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยมีจดุมุง่หมาย ดงันี ้

1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 

2. เพ่ือทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้ชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3      
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2.1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยใช้ชดุการ
เรียนการสอน เร่ือง เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3      

  2.2. เพ่ือศกึษาเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน ด้วยใช้ชดุการเรียนการสอน 
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3      

 
ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 
 1. ได้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 
 2. เป็นแนวทางส าหรับครูในการพัฒนาชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง ให้มีประสิทธิภาพสูงขึน้ ตลอดจนเป็นแนวทางในการปรับใช้และการพฒันา
ระบบการเรียนการสอนในกลุม่สาระคณิตศาสตร์และกลุม่สาระอ่ืน ๆ ตอ่ไป 
 
ขอบเขตของงำนวิจัย 
 ผู้วิจยัด าเนินการวิจยัเป็น 3 ขัน้ตอน ตามกระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and 
Development) โดยก าหนดเป็น 3 ด้าน คือ ขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู ขอบเขตด้านเนือ้หา และ
ขอบเขตด้านตวัแปร ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้
 
ขัน้ตอนท่ี 1 กำรสร้ำงและหำประสิทธิภำพชุดกำรเรียนกำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้
สถำนกำรณ์จ ำลอง เร่ือง เงนิ ส ำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่ 3 ตำมเกณฑ์ 75/75 

ขอบเขตด้ำนแหล่งข้อมูล 
1. ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบของชดุการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
3 ผู้ เช่ียวชาญ 3 ด้านดัง้นี ้
    1.1 ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
                  1.2 ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
                  1.3 ผู้ เช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล 
 2. นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนอนบุาล
ไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษานครสวรรค์ 
เขต 3 เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้ ด าเนิน 3 ขัน้ตอน คือ 
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  2.1 ขัน้ทดลองแบบเ ด่ียว  (1:1) น าชุดการเ รียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีผ่านจากการตรวจจาก
ผู้ เช่ียวชาญและแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 3 คน แบง่เป็นนกัเรียนท่ีเก่ง           
1 คน ปานกลาง 1 คน และออ่น 1 คน เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมของภาษา และเวลาท่ีใช้ในการ
ท ากิจกรรม 
  2.2 ขัน้ทดลองแบบกลุ่ม (1:10) น าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านจากการตรวจ           
จากผู้ เช่ียวชาญและแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
อนุบาลไพศาลี ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 9 คน แบง่เป็นนกัเรียน
ออกเป็น 3 กลุ่ม แตล่ะกลุ่มแบง่เป็นนกัเรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพ่ือ
พิจารณาหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน 
  2.3. ขัน้ทดลองภาคสนาม (1:100) น าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลองเร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 34 คน เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน         
การสอน 
  ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
  การพฒันาชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหบั
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาการศึกษาขัน้พืน้ฐาน   
พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระท่ี 2 การวดั  
   หนว่ยยอ่ยท่ี 1 ชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
   หนว่ยยอ่ยท่ี 2 การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
   หนว่ยยอ่ยท่ี 3 บนัทกึรายรับรายจา่ย 
  การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ประกอบด้วยชดุการเรียนการสอน 3 ชดุ ดงันี ้
  ชดุการเรียนการสอนท่ี 1 ชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร 
  ชดุการเรียนการสอนท่ี 2 การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัการเงิน 
  ชดุการเรียนการสอนท่ี 3 บนัทกึรายรับรายจา่ย 
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 ขอบเขตด้ำนตัวแปร 
 1. ความเหมาะสมขององค์ประกอบชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองตาม
ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 
 2. ประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ตาม
เกณฑ์ 75/75 
 
ขัน้ตอนท่ี 2 กำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของนักเรียนระหว่ำงก่อนเรียนและ
หลังเรียนโดยชุดกำรเรียนกำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้สถำนณ์จ ำลอง เร่ือง เงิน ส ำหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่ 3 และศึกษำเจคตทิี่มีต่อวิชำคณิตศำสตร์ด้วยชุดกำรเรียน
กำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง 
 ขอบเขตด้ำนแหล่งข้อมูล 
  1. ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ปีการศกึษา 2557 โรงเรียนอนบุาล-
ไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์   สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา เขต 3  
  2. กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 
โรงเรียนไพศาลี อ าเภอไพศาสี จงัหวดันครสวรรค์ จ านวน 37 คน ซึง่ได้มาจากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 
   ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
   การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 
2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระท่ี 2 การวดั หน่วยการเรียนรู้เร่ือง เงิน โดยมี 6 หน่วย
ยอ่ยดงันี ้
  หนว่ยยอ่ยท่ี 1ชนิดเงินเหรียญและธนบตัร  
  หนว่ยยอ่ยท่ี 2 การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
   หนว่ยยอ่ยท่ี 3 บนัทกึรายรับรายจา่ย 
   ขอบเขตด้ำนตัวแปร 
  1. ตวัแปรต้น ได้แก่ การเรียนโดยใช้ชดุการเรียนการสอน 
   2. ตวัแปรตาม ได้แก่ 
   2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน 
   2.2 เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1. ชุดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง หมายถึง ชดุส่ือประสม
ท่ีสอดคล้องกบัเนือ้หาเร่ือง เงิน เพ่ือให้นกัเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและมีเจคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ซึง่ประกอบด้วย  
    1.1 ด้านคูมื่อครู จะชว่ยท าให้ผู้สอนใช้ชดุการสอนในห้องเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสว่นประกอบตา่ง ๆ ได้แก่  ค าชีแ้จงส าหรับผู้สอน  แผนการสอน เนือ้หาสาระ 
และ การประเมินผล 

                  1.2 ด้านแผนการจัดการเรียนรู้/เนือ้หา โดยมีส่วนประกอบต่าง ๆ ของ
แผนการจัดการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบวิธีสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง  
         1.3 ด้านส่ือการเรียนรู้และวสัด/ุอปุกรณ์ ประกอบด้วย ใบความรู้ แบบฝึกหดั 
เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
         1.4 ด้านการประเมินผล ซึง่ต้องสอดคล้องกบัจดุประสงค์ และครอบคลมุ
เนือ้หาเหมาะสมในองค์ประกอบตา่ง ๆ ของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 
  2. วิธีสอนโดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง หมายถึง กระบวนการท่ีผู้สอนใช้ช่วย

ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยให้ผู้ เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ท่ีมี
บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น ท่ีสะท้อนความเป็นจริง  มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ท่ีอยู่ใน
สถานการณ์นัน้ โดยใช้ข้อมูลในความเป็นจริง ในการตดัสินใจ และแก้ปัญหาต่าง ๆ การตดัสินใจ
นัน้จะสง่ผลถึงผู้ เลน่ในลกัษณะเดียวกนักบัท่ีเกิดขึน้ในสถานการณ์จริง ประกอบ ด้วยขัน้ตอนดงันี ้

   2.1 ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง 
   2.2 ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมลู และกตกิาการเลน่ 
   2.3 ผู้ เรียน เลือกบทบาทท่ีจะเลน่ หรือ ผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้ เรียน 
   2.4 ผู้ เรียนเลน่ตามกติกาท่ีก าหนด 
   2.5 ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัสถานการณ์ ข้อมลู และ

กตกิาของสถานการณ์ วิธีการเลน่ พฤติกรรมการเล่น และผลการเลน่ 
   2.6 ผู้สอนและผู้ เรียนสรุปการเรียนรู้ท่ีได้รับจากการเลน่ 
   2.7 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
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            3. ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนเร่ืองเงิน หมายถึง ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การ
น าไปใช้ และการวิเคราะห์ เร่ือง เงิน ของนกัเรียนวดัโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
เร่ือง เงิน ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้แบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ จ านวน 20 ข้อ 

            4. เจตคติต่อวิชำคณิตศำสตร์ หมายถึง ความคิดและความรู้สึกทัง้ในด้านบวกหรือ 
ด้านลบ เช่น พอใจ ไม่พอใจ ชอบ ไม่ชอบ วิชาคณิตศาสตร์และแสดงออกมาเป็นพฤติกรรมวดัได้
โดยใช้แบบวดัเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้เป็นแบบมาตรประมาณค่า  (Rating 
Scale) 5 ระดบั จ านวน 20 ข้อ  
 5. ประสิทธิภำพของชุดกำรเรียนกำรสอน หมายถึง คณุภาพของชุดการเรียนการ
สอนท่ีท าให้นกัเรียนบรรลถุึงพฤตกิรรมท่ีตัง้ไว้ตามเกณฑ์ 75/75 
              75 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทุกคนท่ีได้จากการแบบฝึกหดั
ระหวา่งเรียน หลงัจากเรียนจบแตล่ะกิจกรรมของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน คิดเป็นร้อยละ 75 
ขึน้ไป 
  75 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทกุคนท่ีได้ท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียน คดิเป็นร้อยละ 75 ขึน้ไป 
 
สมมตฐิำนของกำรวิจัย 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน หลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลองสงูกว่าก่อนเรียน  

 
 

 
 

 



  9 

 

บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ในการพัฒนาชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  ผู้วิจยัได้ศกึษาแนวคิด เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง            
ซึง่จะน าเสนอรายละเอียดเป็นล าดบัดงันี ้
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
1.2 ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

2. ชุดการเรียนการสอน 
2.1 ความหมายของชดุการเรียนการสอน  
2.2 แนวคดิหลกัของชดุการเรียนการสอน 
2.3 ประเภทของชดุการเรียนการสอน 
2.4 องค์ประกอบของชดุการเรียนการสอน 
2.5 ขัน้ตอนในการสร้างชดุการเรียนการสอน 
2.6 คณุคา่และประโยชน์ของชดุการเรียนการสอน 

3. การทดสอบประสิทธิภาพส่ือ 
3.1 ความหมายของส่ือ 
3.2 คณุคา่และประโยชน์ของส่ือ 
3.3 ประเภทของส่ือ 
3.4 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
3.5 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
3.6 ขัน้ตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

4. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
4.1 แนวคดิทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
4.2 ความหมายการเรียนรู้สถานการณ์จ าลอง 
4.3 ขัน้ตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
4.4 ประโยชน์การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
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5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
5.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
5.2 องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
5.3 ลกัษณะของการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
5.4 ชนิดของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนร 
5.5 ขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

6. เจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
6.1 ความหมายของเจตคต ิ

  6.2 องค์ประกอบของเจตคต ิ
 6.3 เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
 6.4 การวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 

7. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
                   7.1 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องในประเทศ 

       7.2 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องตา่งประเทศ 
 

 1. แนวคิดเก่ียวข้องกับหลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
   คณิตศาสตร์มีบทบาทสาคญัอย่างยิ่งต่อการพฒันาความคิดของมนษุย์ ท าให้มนษุย์มี
ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อยา่งถ่ีถ้วนรอบคอบ ชว่ยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม นอกจากนีค้ณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือในการศึกษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 
ช่ ว ยพัฒนาคุณภาพ ชี วิ ต ใ ห้ ดี ขึ ้น  และสามา รถอยู่ ร่ ว มกั บผู้ อ่ื น ไ ด้ อย่ า ง มี ความสุ ข
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 56)  ซึ่งสอดคล้องกับ การท่ีนกัเรียนจะเกิดเรียนรู้เข้าใจใน
คณิตศาสตร์อย่างมีคุณภาพนัน้ จะต้องมีความสมดุลระหว่างสาระทางด้านความรู้ ทักษะ
กระบวนการ ควบคู่ไปคณุธรรม จริยธรรม และคา่นิยม ดงันี ้(สถาบนัทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 
2551, หน้า 1-2) 

1. มีความรู้ความเข้าใจในคณิตศาสตร์พืน้ฐานเก่ียวกับจ านวนและการด าเนินการ    
การวดั เรขาคณิตศาตร์ พีชคณิต การวิเคราะห์ข้อมูลความน่าจะเป็น พร้อมทัง้สามารถน าความรู้
นัน้ไปประยกุต์ 
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   2. มีทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น ได้แก่ ความสามารถในการ แก้ปัญหา
ด้วยวิธีท่ีหลากหลาย การใช้เหตผุล การส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอมี
ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ การเช่ือมโยงความรู้ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบั
ศาสตร์อ่ืน 
  3. มีความสามารถในการท างานอยา่งเป็นระบบ มีระเบียบวินยั มีความรอบคอบ  
มีวิจารญาณ มีความเช่ือมัน่ในตนเอง พร้อมทัง้ตระหนกัในคณุคา่และมีเจตคตท่ีิดีตอ่คณิตศาสตร์   
 กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทกุคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อยา่ง
ตอ่เน่ือง ตามศกัยภาพ โดยก าหนดสาระหลกัท่ีจ าเป็นส าหรับผู้ เรียนทกุคนดงันี ้
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2556, หน้า 56) 
  1. จ านวนและด าเนินการ ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริง 
สมบตัิเก่ียวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเก่ียวกับ
จ านวนและการใช้จ านวนจริงในชีวิตจริง 
  2. การวดั ความยาว ระยะทาง น า้หนกั พืน้ท่ี ปริมาตรและความจ ุเงินและเวลา หน่วยวดั
ระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติการแก้ปัญหาเก่ียวกับการวดั และ
การน าความรู้เก่ียวกบัการวดัไปใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  
              3. เรขาคณิต รูปเรขาคณิตและสมบตัิของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติสองมิติ และสามมิติการ 
นึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation) ในเร่ืองการเล่ือนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(potation) 
          4. พีชคณิต แบบรูป (pattern) ความสมัพนัธ์ฟังก์ชนั เขตการด าเนินการของเซต การให้
เหตผุล นิพจธ์สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดบัเลขคณิต อนุกรมเลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต 
           5. วิเคราะห์ความน่าจะเป็น การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม การก าหนดวิธี
การศกึษา การเก็บรวบรวมข้อมลู การจดัระบบข้อมลู การน าเสนอข้อมลู คา่กลางและการกระจาย
ของข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลและการแปรความข้อมูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็น
การใช้ความรู้เก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการ
ตดัสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวนั 
  6. ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย  
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การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยง
ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตาสตร์และการเช่ือมคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน  ๆ และความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์
 1.1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
         หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ได้ก าหนดกรอบสาระมาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขัน้พืน้ฐานเพ่ือเป็นฐานส าหรับ
นกัเรียนทกุคนของสถานศกึษานัน้ มีรายละเอียดดงันี ้
 สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ 
  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้ 
    จ านวนในชีวิตจริง 

 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจผลท่ีเกิดขึน้จาการด าเนินการของจ านวนและความสมัพนัธ์ 
                             ระหวา่งการด าเนินการตา่ง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการใน 
   การแก้ปัญหา 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประเมินคา่ในการค านวณและการแก้ปัญหา 

  มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบตัเิก่ียวกบัจ านวนไปใช้ 
  สาระท่ี 2 การวดั 

 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ี 
   ต้องการวดั 
  มาตรฐาน ค 2.2 การแก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั 
  สาระท่ี 3 เรขาคณิต 
  มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 
 มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนกึภาพ (visualization) ใช้เหตเุก่ียวกบัปริภมูิ  
   (spatial reasoning) และแบบจ าลองทางเรขาคณิต 
   (geometric model) การแก้ปัญหา 

 สาระท่ี 4  พีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (Pattern) ความสมัพนัธ์ 
  และฟังก์ชนั 

 มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
            (mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ตา่ง ๆ  ตลอดจน 
            แปลความหมาย และน าไปใช้แก้ปัญหา 
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 สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมลูและความนา่จะเป็น 
 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและวิธีใข้การทางสถิตใินการวิเคราะห์ข้อมลู 

 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีทางสถิตแิละความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการ 
   คาดการณ์ได้อยา่งสมเหตสุมผล 

มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิตแิละความนา่จะเป็นชว่ยในการตดัสินใจ 
และแก้ปัญหา 

 สาระท่ี 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การใช้เหตผุล การส่ือสาร  
    การส่ือ ความหมายทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ 
    กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคดิสร้างสรรค ์

 หมายเหต ุ1. การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีคณุภาพ
นัน้จะต้องให้มีความสมดลุระหว่างสาระด้านความรู้ ทกัษะและกระบวนการ ควบคูไ่ปกบัคณุธรรม 
จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบมีระเบียบ มีความรอบคอบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเช่ือมัน่ในตนเอง พร้อมตระหนกัในคณุคา่และเจตคติท่ีดี
ตอ่คณิตศาสตร์ 
  2. ในการวดัและประเมินผลด้านทกัษะและกระบวนการ สามารถประเมินใน 
ระหวา่งการเรียนการสอนหรือประเมินไปพร้อมกบัการประเมินไปพร้อมกบัการประเมินด้านความรู้ 
             
 1.2 ตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ 
        มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหมายของการแสดงจ านวนและการใช้เงินในชีวิตจริง 
 
ตาราง 1 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  
 สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถงึความหมายของ 
 การแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1.เขียนและอา่นตวัเลขฮินด ูอารบิค 

ตวัเลขไทยและตวัหนงัสือแสดงปริมาณ
ของสิ่งของหรือจ านวนนบั ท่ีไมเ่กิน 

 การเขียนตวัเลขฮินดอูารบิค ตวัเลขไทย
และตวัหนงัสือแสดงจ านวน 

 การอ่านเลขฮินดอูารบิคและตวัเลขไทย 



  14 

 

ตาราง 1 (ต่อ) 

 
 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงสิ่ ง ท่ีเ กิดขึน้จากการด าเนินการของจ านวนและ

ความสมัพนัธ์ระหวา่งการด าเนินการตา่งๆ และสามารถใช้ในการด าเนินการในการแก้ปัญหา 
 

ตาราง 2 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึน้จาก
การด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการด าเนินการต่างๆ และ
สามารถใช้ในการด าเนินการแก้ปัญหา 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. บวก ลบ คณู หารและบวกลบ คณู 

หารระคนของจ านวนนบัไมเ่กินหนึง่แสน
และศนูย์ พร้อมทัง้ตระหนกัถึงความ
สมเหตสุมผลของค าตอบ 
 

 การบวก การลบ 

 การคณูจ านวนหนึง่หลกักบัจ านวนไม่
เกินส่ีหลกั 

 การคณูจ านวนสองหลกักบัจ านวนสอง
หลกั 

 การหารท่ีตวัตัง้ไมเ่กินส่ีหลกัและตวัหาร
มีหนึง่หลกั 

 การบวก ลบ คณู หารระคน 
 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 หนึง่แสนและศนูย์ 

 
 การนบัเพิ่มทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 25 และทีละ 50 

 การนบัลดทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 5 ทีละ 25 
และทีละ50 

2.เปรียบเทียบและเรียงล าดบัจ านวน
นบัไมเ่กินแสนและศนูย์                    

 หลกัและคา่ของเลขโดดในแตล่ะหลกัและ 
การใช้ 0 เพ่ือยดึต าแหนง่ของหลกั 

 การเขียนตวัเลขแสดงจ านวนในรูปกระจาย 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2.วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของ

โจทย์และโจทย์ปัญหาระคนของจ านวน
นบัไมเ่กินหนึง่แสนและศนูย์พร้อมทัง้
ตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของ
ค าตอบและสร้างโจทย์ได้ 

 โจทย์ปัญหาการบวก 

 โจทย์ปัญหาการลบ 

 โจทย์ปัญหาการคณู 

 โจทย์ปัญหาการหาร 

 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คณู หาร
ระคน 

 การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ 
การคณู การหาร 

 

 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้ในการประมาณคา่ในการค านวณและแก้ปัญหา 
 
ตาราง 3 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 

สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการ 
ค านวณและแก้ปัญหา 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 - - 

 
 มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบและน าสมบตัเิก่ียวข้องกบัจ านวนไปใช้ 

 
ตาราง 4 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับประถมศึกษาปีท่ี 3 

  สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ มาตรฐาน ค 1.4  เข้าใจระบบจ านวนและ 
  น าสมบัตเิก่ียวกับจ านวนไปใช้ 

 

ชัน้ ตวัชีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 - - 
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สาระท่ี 2  การวดั 
 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ี 
ต้องการวดั 
 
ตาราง 5  แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 

สาระที่  2 การวัด มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกับการวัด วัดและ 
คาดคะเนขนาดของสิ่งของที่ต้องการวัด 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. บอกความยาวเป็นเมตร เซนตเิมตรและ

มิลลิเมตรเลือกเคร่ืองมือวดัท่ีเหมาะสม
และเปรียบเทียบความยาว 

 การวดัความยาว (เมตร เซนตเิมตร          
มิลลิเมตร) 

 การเลือกเคร่ืองมือวดัความยาว (ไม้เมตร 
 ไม้บรรทดั สายวดัตวั สายวดัตลบัเมตร) 

 การเปรียบเทียบความยาว 

 การคาดคะเนความยาว  
(เมตร เซนตเิมตร) 

 2. บอกน า้หนกัเป็นกิโลกรัม กรัม และขีด 
เลือกเคร่ืองชัง่ท่ีเหมาะสมและเปรียบเทียบ
น า้หนกั 
 
 

 การชัง่ (กิโลกรัม กรัม ขีด) 

 การเลือกเคร่ืองชัง่ท่ีเหมาะสม 
(เคร่ืองชัง่สปริง เคร่ืองชัง่น าหนกัตวั 
เคร่ืองชา่งสองแขน เคร่ืองชา่งแบบตุ้ม
ถ่วง 

 การเปรียบเทียบน า้หนกั 

 การคาดคะเนน า้หนกั (กิโลกรัม) 
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ตาราง 5  (ต่อ) 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 

 
3. บอกปริมาตรและความจเุป็ตนลิตร 
มิลลิลิตร เลือกเคร่ืองตวงท่ีเหมาะสมและ
เปรียบเทียบปริมาตรและความจใุนหนว่ย
เดียวกนั 

 การตวง (ลิตร มิลลิลิตร) 

 การเลือกเคร่ืองตวง (ถงั ลิตร ช้อนตวง 
 กระบอกตวง ถ้วยตวงเคร่ืองตวงน า้มนั
เชือ้เพลิง และหยอดเคร่ือง) 

 การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของและ 
ความจขุองภาชนะ(หนว่ยเดียวกนั) 

 การคาดคะเนปริมาตรของสิ่งของและ
ความจขุองภาชนะ(ลิตร) 

 4.บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา (ชว่ง 5 นาที) 
อา่นและเขียนบอกเวลาโดยใช้จดุ 

 การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที  
(ชว่ง 5 นาที) 

 การเขียนบอกเวลาโดยใช้จดุและการอ่าน 
 5. บอกความสมัพนัธ์ของหน่วยการวดั

ความยาวน า้หนกัและเวลา 
 ความสมัพนัธ์ของหน่วยความยาว 

(มิลลิเมตรกบัเซนตเิมตร เซนตเิมตรกบั
เมตร 

 ความสมัพนัธ์ของหน่วยการชัง่ 
 (กิโลกรัมกบัขีด ขีดกบักรัม กิโลกรัมกบั
กรัม) 

 ความสมัพนัธ์ของหน่วยเวลา 
     (นาทีกบัชัว่โมง ชัว่โมงกบัวนั วนักบั 
     สปัดาห์ วนักบัเดือน เดือนกบัปี วนักบัปี) 

 6. อา่นและเขียนจ านวนเงินโดยใช้จดุ  การเขียนจ านวนเงินโดยใช้จดุและ 
การอ่าน 

 
 มาตรฐาน ค 2.2  แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั 
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ตาราง 6 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรุ้แกนกลางระดับประถมศึกษาปีที่ 3 
   สาระท่ี 2 การวัด มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเก่ียวกับการวัด 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั ความยาว 

การชัง่ การตวง เงิน และเวลา 
 โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัการวดัความยาว 

(บวก ลบ) 

 โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัการชัง่  
(บวก ลบ)  

 โจทย์ปัญเก่ียวกบัปริมาตรและความจ ุ
 (บวก ลบ ) 

 โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน (บวก ลบ) 

 โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเวลา 
 2. อา่นและเขียนบนัทกึรายรับ-รายจา่ย  การอ่านและบนัทกึรายรับ รายจา่ย 
 3. อา่นและเขียนบนัทกึกิจกรรมหรือ

เหตกุารณ์ท่ีระบเุวลา 
 การอ่านและการเขียนบนัทกึกิจกรรม

หรือเหตกุารณ์ท่ีระบเุวลา 

 
 สาระท่ี 3 เรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตศาสตร์สองมิติและสามมิติ 
 

ตาราง 7 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 สาระท่ี 3 
เรขาคณิต มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต ิ

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีเป็น

สว่นประกอบของสิ่งของท่ีมีลกัษณะเป็น
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

 รูปวงกลม รูปวงรี รูปสามเหล่ียม               
รูปส่ีเหล่ียม รูปห้าเหล่ียม รูปหกเหล่ียม 
รูปแปดเหล่ียม 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 2.ระบรูุปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกน

สมมาตรจากรูปท่ีก าหนดให้ 
 รูปมีแกนสมมาตร 

3.เขียนช่ือจดุเส้นตรง รังสี ส่วนของ
เส้นตรง รังสี สว่นของเส้นตรงมมุและเขียน
สญัลกัษณ์  

 จดุ เส้นตรง รังสี สว่นของเส้นตรง จดุตดั 
มมุและสญัลกัษณ์ 

 
 มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนกึภาพ (visualization) ใช้เหตผุลเก่ียวกบัปริภมูิ 

 (spatial reasoning)และการใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต ( geometric model) ในการแก้ปัญหา 
 
ตารางท่ี 8 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 

    สาระท่ี 3 เรขาคณิต มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization)  
    ใช้เหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และการใช้แบบจ าลองทาง  
     เรขาคณิต ( geometric model) ในการแก้ปัญหา 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีก าหนดให้

ในแบบตา่ง ๆ 
 การเขียนรูปเรขาคณิตสองมิต ิ

 2. บอกรูปเรขาคณิตตา่ง ๆ ท่ีอยูใ่น
สิ่งแวดล้อมรอบตวั 

 รูปเรขาคณิตสองมิต ิ

 
  สาระท่ี 4 พีชคณิต 
   มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสมัพนัธ์ และฟังก์ชนั 
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ตาราง 9 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
สาระท่ี 4 พีชคณิต มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) 
ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1.บอกจ านวนและความสมัพนัธ์ในรูปแบบ

ของจ านวนท่ีเพิ่มขึน้ทีละ 3 ทีละ 4                         
ทีละ 25 ทีละ 50และลดลงทีละ3 ทีละ 4 ที
ละ 5 ทีละ 25 ทีละ50 และแบบรูปซ า้ 

 แบบรูปของจ านวนท่ีเพิ่มขึน้ทีละ 3 

ทีละ 4 ทีละ 5 ทีละ 25 ทีละ 50 

 แบบรูปซ า้ 

 2. บอกรูปและความสมัพนัธ์ในแบบรูป
ของรูปท่ีมีรูปร่าง ขนาดหรือสีท่ีสมัพนัธ์กนั
สองลกัษณะ 

 แบบรูปของรูปท่ีมีรูปร่าง ขนาด หรือสีท่ี
สมัพนัธ์กนัสองลกัษณะ เชน่  
                    

 
  มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์สมการ อสมการ กราฟ และตวัแปรเชิงคณิตศาสตร์ 

(mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้
แก้ปัญหา 
 
ตาราง 10 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 

สาระท่ี 4 พีชคณิตมาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์สมการ อสมการ กราฟ และ 
ตัวแปรเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical model) อ่ืนๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ    
ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้แก้ปัญหา 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 - - 

 
  สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมลูและความนา่จะเป็น 
  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิตใินการวิเคราะห์ข้อมลู 
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ตาราง 11 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและ 
ใช้วิธีการทางสถติใินการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1.รวบรวมและจ าแนกข้อมลูเก่ียวกบั

ตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตวัท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวนั 

 การเก็บรวบข้อมลูและการจ าแนกข้อมลู
เก่ียวกบัตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตวัท่ี
พบเห็นในชีวิตประจ าวนั 

 2. อา่นข้อมลูจากแผนภมูิรูปภาพและ
แผนภมูิแทง่อยา่งง่าย 

 การอ่านแผนภมูิรูปภาพและแผนภมูิแทง่ 

 
 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการ
คาดการณ์อยา่งสมเหตสุมผล 
 

ตาราง 12 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทาง
สถติแิละความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์อย่างสมเหตุสมผล 

 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 - - 

 
 มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิตแิละความนา่จะเป็นจะช่วยในการตดัสินใจ
และแก้ปัญหา 
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ตาราง 13 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้    
เก่ียวกับสถติแิละความน่าจะเป็นจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 - - 

 
 สาระท่ี 6  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตผุล การส่ือสาร การ
ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ืมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 
ตาราง 14 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 

สาระท่ี 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาตรฐาน ค 6.1 
มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมาย 
ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์  
และเช่ืมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และมีความริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. ใช้วธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา - 

 2. ใช้ความรู้ทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่งๆ ได้อยา่งเหมาะสม 

 

 3. ใช้เหตผุลประกอบการตดัสินใจและ
สรุปผลได้อยา่งเหมาะสม 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 
 

ชัน้ ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.3 4.ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์คณิตศาสตร์ใน
การส่ือสาร การส่ือความหมายและการ
น าเสนอได้อย่างถกูต้อง 

- 

 5.เช่ือมโยงความรู้ตา่งๆในคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน 

- 

 6. มีความริเร่ิมสร้างสรรค์ - 
 
 2. ชุดการเรียนการสอน 
     ค าว่าชุดการสอนหรือชุดการเรียนการสอนมาจากค าภาษาองักฤษท่ีเรียกช่ือต่างกัน 
เช่น Learning package, Instructional package หรือ Instructional kit เดิมเรียกว่า ชดุการเรียน
การสอนเพราะวา่เป็นส่ือท่ีผู้สอนน ามาใช้ประกอบการสอน แตต่อ่มาแนวคิดในการจดัการเรียนการ
สอนท่ียึดผู้ เรียนเป็นส าคญัเข้ามามีอิทธิพลมากขึน้ในการจดัการศกึษาปัจจบุนั จึงมีผู้นิยมเรียกชดุ
การสอนว่า ชดุการเรียน ชดุการเรียนการสอน ซึ่งชดุการสอนจดัว่าเป็นนวตักรรมทางการศกึษา
อย่างหนึ่งท่ีได้รับความสนใจ โดยผลิตและการน าส่ือการสอนให้สอดคล้องกบัวิชา หน่วย หวัเร่ือง 
และวตัถปุระสงค์เพ่ือชว่ยเปล่ียนพฤตกิรรมการเรียนให้มีประสิทธิภาพ จะเห็นว่าชดุการสอนหรือชดุ
การเรียนการสอนมีความหมายเหมือนกนั (ชยัยงค์ พรมหมวงค์, 2523, หน้า 117) การสร้างชดุการ
เรียนการสอนนี ้ผู้วิจยัได้ศกึษา ความหมายของชดุการเรียนการสอน แนวคิดหลกัของชดุการเรียน
การสอน ประเภทของชดุการเรียนการสอน องค์ประกอบ ของชดุการเรียนการสอน ขัน้ตอนการ
สร้างชดุการเรียนการสอน คณุคา่และประโยชน์ของชดุการเรียนการสอนการหาประสิทธิภาพของ
ชดุการเรียนการสอน ซึง่ผู้วิจยัได้ศกึษาตามล าดบัขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้
 
 2.1 ความหมายของชุดการเรียนการสอนสอน 
         ชดุการเรียนการสอน (Instructional  Package) มีช่ือเรียกอีกหลายช่ือ เช่น ชดุ
การเรียน (Learning  Package) หรือชดุการเรียนการสอน (Instructional Kits) เดิมทีเดียวมกัใช้ค า
วา่ ชดุการสอนเพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใช้ประกอบการสอน แตต่อ่มาแนวความคิดในการยึดผู้ เรียน
เป็นศนูย์กลางได้เข้ามามีอิทธิพลมากขึน้ จึงมีผู้นิยมเรียกชุดการสอนเป็นชดุการเรียนมากขึน้ บาง
คนก็มักจะเรียกรวมกันว่าชุดการเรียนการสอน ซึ่งคณะกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตวัสดุ
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อปุกรณ์ ทบวงมหาวิทยาลยั (2524, หน้า 249) ได้ใช้ค าว่า ชดุการเรียนการสอน โดยให้เหตผุลว่า 
การเรียนรู้เป็นกิจกรรมของนกัเรียน และการสอนเป็นกิจกรรมของครู กิจกรรมของครูกับนกัเรียน
จะต้องเกิดควบคู่กันไปเสมอ ขณะท่ีครูสอนนักเรียน ครูสาธิตนักเรียนดูและฟังเป็นต้น ดังนัน้
ทบวงมหาวิทยาลยัจึงได้ให้ความหมาย ชดุการเรียนการสอนไว้ว่า เป็นชดุส่ือประสมซึ่งครูน ามาใช้
เป็นเคร่ืองชีแ้นวทางและเคร่ืองมือในการสอนหรือผู้ เรียนใช้เรียนด้วยตนเอง เพ่ือให้เกิดการเรียน
ตามจดุประสงค์หรือทัง้ผู้สอนและผู้ เรียนใช้ร่วมกนั ส าหรับความหมายของชดุการเรียนการสอนได้มี
ผู้ให้ความหมายไว้หลากหลายดงันี ้  
  ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523, หน้า 118) ให้ความหมายชุดการเรียนการสอนว่า 
ระบบน าส่ือประสมท่ีสอดคล้องกบัเนือ้หาของแตล่ะหน่วยมาช่วยในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของผู้ เรียนให้บรรลจุดุมุง่หมาย 
 บญุเกือ้ ควรหาเวช (2542, หน้า 91) ให้ความหมายชดุการเรียนการสอนว่า เป็น
ส่ือการสอนชนิดหนึง่ ซึง่เป็นชดุของส่ือประสมท่ีจดัขึน้ ส าหรับหนว่ยการเรียนตามหวัข้อเนือ้หา และ
ประสบการณ์ของแต่ละหน่วยท่ีต้องการให้นักเรียนได้รับ สามารถช่วยให้ผู้สอนเกิดความมัน่ใจ
พร้อมท่ีจะสอนตอ่ไป 
 รัชฎาภรณ์  อ าไพสมัพนัธกลุ (2546, หน้า 10) ได้ให้ความหมายของส่ือการสอน
ว่า เป็น ระบบผลิตและน าส่ือการเรียนหลายๆ อย่างมาสมัพนัธ์กัน มีคณุคา่และส่งเสริมซึ่งกนัและ
กนัสอดคล้องกบัวิชา หน่วยการเรียน และวตัถปุระสงค์ท่ีจดัเข้าไว้เป็นชดุ เพ่ืออ านวยความสะดวก
ให้แก่ผู้สอนและผู้ เรียน ชว่ยให้พฤตกิรรมการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ภานพุนัธ์ ภกัดี (2550, หน้า 8) ได้ให้ความหมายของชดุการสอนว่า ส่ือการสอน
ชนิดหนึ่งท่ีมีลักษณะของส่ือประสม ท่ีจดัไว้อย่างเป็นรูปแบบท่ีมีจุดมุ่งหมายแน่ชัดมีระบบ มี
ขัน้ตอน มีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนเพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ครูและผู้ เรียน  ช่วยเปล่ียนแปลง
พฤตกิรรมการเรียนตามจดุมุง่หมายอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 สวุิทย์ มลูค า และอรทยั มลูค า (2553, หน้า 7) ให้ความหมายของชดุการสอนว่า 
เป็นส่ือ การสอนชนิดหนึง่ท่ีเป็นลกัษณะของส่ือประสม เพ่ือให้ผู้ เรียนได้รับความรู้ท่ีต้องการ จดัเป็น
หนว่ยการเรียนไว้เป็นชดุๆ บรรจอุยูใ่นกลอ่ง ซองหรือกระเป๋า ชดุการสอนของแตล่ะชดุประกอบด้วย 
เนือ้หา บตัรค าสัง่ ใบงาน วสัดอุปุกรณ์ เอกสารใบความรู้ ส่ือท่ีจ าเป็น และแบบวดัผลประเมินผล 
   พจนานกุรมศพัท์ศกึษาศาสตร์ ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2555, หน้า 366) ได้ให้
ความหมายของชุดส่ือประสม หมายถึง ชุดส่ือประสมท่ีออกแบบเบ็ดเสร็จหลายประเภทโดยมี
เอกสารแนะการใช้ เอกสารเนือ้หา กิจกรรมการเรียนรู้ วีดิทศัน์  แถบบนัทึกเสียง แผ่นซีดี โปรแกรม
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พาวเวอร์พอยต์ (Powerpoint) แผนภมูิ แผน่ภาพ หุ่นจ าลอง แนวทางการประเมินผล เป็นต้น บรรจุ
รวมอยูใ่นกลอ่งหรือกระเป๋าท่ีสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  ได้โดยสะดวก 
 แคปเฟอร์และแคปเฟอร์ (Kapfer and Kapfer, 1972, หน้า 3 -10 อ้างอิงใน 
อบุลวรรณ อยู่มัน่ธรรมา.2547,หน้า 29) ให้ความหมาย ชดุการเรียนการสอนว่า เป็นรูปแบบของ
การส่ือสารระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน ซึ่งประกอบด้วย ค าแนะน าท่ีให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมการเรียนจน
บรรลุพฤติกรรมท่ีเป็นผลการเรียนรู้การรวบรวมเนือ้หาท่ีน ามาสร้างชุดการสอนนัน้  ได้มาจาก
ขอบข่ายของความรู้ท่ีหลกัสตูรต้องการให้นกัเรียนได้เรียนรู้  และเนือ้หาจะต้องตรงและชดัเจนท่ีจะ
ส่ือความหมายให้นกัเรียนได้เกิดพฤติกรรมตามเป้าหมายของการเรียน 
 ฮสุตนั และคนอ่ืนๆ (Houston, et al, 1972, หน้า 10 – 15 อ้างอิงใน จกัรพงษ์ 
กานิล.2552,หน้า 8) ให้ความหมายชุดการเรียนการสอนว่าเป็นชุดประสบการณ์ท่ีจดัเตรียมไว้
ให้กบัผู้ เรียน เพ่ือให้บรรลถุึงเป้าหมายท่ีตัง้ไว้  
 ดวน (Duan, 1973 หน้า 169 อ้างอิงใน อบุลวรรณ อยู่มัน่ธรรมา.2547,หน้า 29) 
ให้ความหมายชดุการเรียนการสอนว่า เป็นการเรียนรายบคุคล (Individualized instruction) อีก
รูปแบบหนึ่ง ซึ่งจะช่วยใหผู้ เรียนได้สมัฤทธ์ิผลทางการเรียนตามเป้าหมาย ผู้ เรียนจะเรียนไปตาม
อตัราความสามารถ และความต้องการของตนเอง 

สรุปได้ว่า ชุดการเรียนการสอน หมายถึง ชุดของส่ือประสมท่ีสอดคล้องกับ
ตวัชีว้ดัของแตล่ะหนว่ยเพ่ือใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนให้บรรลจุดุมุง่หมาย 

2.2 แนวคิดหลักของชุดการเรียนการสอน 
ในการสร้างชดุการเรียนการสอนนัน้ต้องอาศยัแนวคิดหลกั ซึ่งอาจเรียกอีกอย่าง

ว่าทฤษฎี และหลกัการทางจิตวิทยา ซึ่งมีหลายประการ ซึ่งมีนกัการศกึษาได้เสนอแนวคิดหลกัการ 
สรุปได้ดงันี ้
    ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523, หน้า 119) ได้เสนอแนวคิดท่ีมาจากจิตวิทยาการเรียน
การสอน ซึง่น ามาสูก่ารผลิตชดุการสอนมีดงันี ้

(1) เพ่ือตอบสนองความแตกตา่งระหว่างบคุคล 
(2) เพ่ือยดึผู้ เรียนเป็นส าคญั ด้วยการให้นกัเรียนศกึษาด้วยตนเอง 

  (3) มีส่ือการเรียนรู้ท่ีใหม่ ๆ ท่ีช่วยในการเรียนของผู้ เรียน และช่วยการสอนของ
ผู้สอน 

(4) ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียนท่ีเปล่ียนไป เปล่ียนจากผู้สอน เป็นผู้ ท่ี
ชีแ้นะความรู้แทน 
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ธีระชยั ปรูณโชติ (2532, หน้า 4-19) ได้เสนอแนวคิดและหลกัการท่ีน ามาใช้ใน
การสร้างชดุการเรียนการสอนโดยสรุปได้ดงันี ้

(1)  หลกัการตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล โดยค านงึวา่บคุคลมีความ 
แตกต่างกันในด้านความสามารถ สติปัญญา ความต้องการ ความสนใจ อารมณ์ และความ

แตกตา่งปลีกยอ่ยอ่ืนๆ ดงันัน้วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีจะสนองหลกัการดงักล่าวคือ การจดัการเรียนการ

สอนรายบคุคล และการศกึษาด้วยตนเอง ซึ่งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียน โดยมีผู้สอน

คอยชีแ้นะ ชว่ยเหลือตามความเหมาะสม 

(2)  หลกัการสอนโดยยดึผู้ เรียนเป็นส าคญั โดยพยายามเปล่ียนรูปแบบของการ 
เรียนการสอน 

(3)  ท่ีมีผู้สอนเป็นผู้ให้ความรู้เป็นหลกั เป็นการจดัประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเรียน 
ด้วยการใช้แหลง่การเรียนรู้ ส่ือการเรียนการสอนตา่ง ๆ ซึง่มาจดัในรูปของชดุการสอน 

(4) การใช้อปุกรณ์ทางเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาประกอบการสอน ซึ่งในปัจจบุนัการ
ใช้เทคโนโลยีได้เปล่ียนแปลงและขยายตวัออกไปเป็นส่ือการสอนท่ีครอบคลมุถึงการสอน  ซึ่งเป็นสิ่ง
ท่ีนา่สนใจ ในรูปแบบของส่ือประสม 

(5) หลกัการปฏิสมัพนัธ์ (Interaction) ระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน ซึ่งต้องให้ผู้ เรียน
มีบทบาทในการเรียนรู้มากขึน้ มีปฏิสมัพนัธ์ระหว่าผู้สอนกบัผู้ เรียน ผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบั
สภาพแวดล้อม จงึมีการน ากระบวนการกลุม่มาใช้ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมมากขึน้ 

(6) หลกัจิตวิทยาการเรียนรู้ คือ ให้นกัเรียนเข้าร่วมกิจกรรมด้วยตนเอง มีโอกาส 

ทราบข้อมลูย้อนกลบั (Feedback) ว่าการท างานของตนถกูหรือผิด มีการเสริมแรงทางบวก และได้

เรียนรู้ไปทีละขัน้ตามความสามารถ และความสนใจของผู้ เรียนเอง 

 บญุเกือ้ ควรหาเวช (2542, หน้า 92) ได้กล่าวถึงแนวคิดและหลักการชดุการสอน
ไว้ 5 ประการสรุปได้ดงันี ้

(1)  จดัการเรียนการสอนตามทฤษฎีความแตกตา่งระหวา่งบคุคล เปิดโอกาสให้ 
ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ ตามความสามารถและระดบัสตปัิญญาของตนเอง 

(2) เน้นกิจกรรมท่ียดึผู้ เรียนเป็นส าคญั 
(3) เน้นการส่ือหลาย ๆ อยา่งมาผสมผสานกนัให้เป็นระบบ 
(4) ใช้กระบวนการกลุม่ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกนั 
(5) จดัสภาพแวดล้อมการเรียนรู้โดยยดึหลกัทางจิตวิทยาการเรียนรู้ 
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เลวิน (Lewin, อ้างอิงใน ทิศนา แขมมณี, 2522, หน้า 10–12 ) ได้กล่าวถึงทฤษฎี
สนามโดยสรุปแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกบัทฤษฎีภาคสนาม (Field theory) คือ พฤติกรรมจะเป็นผลมา
จากพลงัความสมัพนัธ์ของสมาชิกในกลุม่ โดยโครงสร้างของกลุ่มจะเกิดการรวมกลุ่มของบคุคลท่ีมี
ลกัษณะแตกตา่งกนั 

บลูม (Bloom, 1976, หน้า 115–124) ใช้จิตวิทยาท่ีน ามาใช้ในชุดการเรียน       
การสอน โดยกลา่ววา่การสอนท่ีมีประสิทธิภาพประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญั 4 ประการคือ 

(1)   การให้แนวทาง (Cues) คือค าอธิบายของผู้สอนท่ีท าให้ผู้ เรียนเข้าใจชดัเจน 
วา่เม่ือเรียนเร่ืองนัน้ ๆ แล้ว จะต้องมีความสามารถอยา่งไร ต้องท าอะไรบ้าง 

(2)   การมีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียน (Participation) เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมี 
สว่นร่วมในกิจกรรมการเรียน 

(3)  การเสริมแรง (Reinforcement) ทัง้การเสริมแรงภายนอก เชน่การให้รางวลั 
ค าตชิม และการเสริมแรงภายใน เชน่ ความอยากรู้อยากเห็น 
 (4) การให้ข้อมูลย้อนกลับและการแก้ไขข้อบกพร่อง (Feedback and 
correction) ผู้สอนต้องมีการแจ้งผลการเรียนให้ผู้ เรียนทราบ และให้แก้ไขข้อบกพร่องให้ผู้ เรียนด้วย 

 จึงสรุปได้ว่าในการสร้างชุดการเรียนการสอนนัน้เราควรค านึงถึงแนวคิดหลกัใน
การสร้างชดุการเรียนการสอน ไม่ว่าในทางด้านจิตวิทยาในเร่ืองของการเสริมแรงทางบวก ความ
แตกตา่งระหวา่งบคุคลหรือทางด้านทฤษฎีการเรียนรู้ตา่ง ๆ ซึง่สิ่งเหล่านีส้ามารถน ามาเป็นแนวทาง
ในการสร้างชดุการสอนจะท าให้ชดุการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน้ 

2.3 ประเภทของชุดการเรียนการสอน 
  ชดุการเรียนการสอนท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอนมีหลายประเภท ตามท่ีนกั

การศึกษาได้แบ่งแยกไว้ตามลกัษณะของชุดการเรียนการสอน หรือจดุมุ่งหมายของการใช้ชุดการ
เรียนการสอน ซึง่มีดงัตอ่ไปนี ้

ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523 , หน้า 118-119) ได้แบง่ชดุการเรียนการสอนออกเป็น 
4 ประเภท ดงันี ้

(1) ชุดการเรียนการสอนประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการเรียนการสอนสอนท่ี           
มุ่งขยายเนือ้หาสาระการสอนแบบบรรยาย  โดยก าหนดกิจกรรมและส่ือการสอนให้ครูใช้
ประกอบการบรรยาย บางครัง้ เรียกว่า ชดุการสอนส าหรับผู้สอน โดยนิยมใช้กบัการฝึกอบรมและ
การสอนในระดบัอดุมศกึษา 

 (2) ชดุการสอนส าหรับกิจกรรมแบบกลุม่ เป็นชดุการสอนท่ีมุง่เน้นท่ีผู้ เรียนได้ 
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กิจกรรมร่วมกนั ผู้สอนเป็นผู้ ชีแ้นะแนวทางชว่ยเหลือผู้ เรียน มกัจะจดัเป็นศนูย์การเรียน ชดุการสอน

แตล่ะชดุ จะประกอบด้วยชดุการสอนย่อย ท่ีมีจ านวนเท่ากบัจ านวนศนูย์การเรียนท่ีแบ่งไว้แตล่ะ

หน่วย ในแตล่ะศนูย์มีช่ือหรือบทเรียนครบตามชดุตามจ านวนผู้ เรียนในศนูย์กิจกรรมนัน้  ๆ ซึ่งจดัไว้

ในรูปส่ือประสม อาจจะใช้เป็นส่ือรายบคุคลหรือใช้ทัง้กลุ่มร่วมกนั โดยมีผู้สอนเป็นผู้แนะน าเม่ือมี

ปัญหา เม่ือจบแต่ละศูนย์แล้วผู้ เรียนสนใจท่ีจะเรียนเสริมก็สามารถศึกษาได้จากศูนย์ส ารองท่ี

จดัเตรียมไว้โดยไมต้่องเสียเวลารอกลุม่อ่ืน 

 (3) ชดุการสอนรายบคุคล เป็นชดุการสอนท่ีจดัไว้ให้ผู้ เรียนเรียนด้วยตนเองจาก 
ค าแนะน าท่ีระบไุว้แตอ่าจมีการปรึกษากนัระหวา่งเรียนเม่ือสงสยัไมเ่ข้าใจบทเรียนตอนไหนสามารถ

ปรึกษาผู้สอนได้ 

 (4) ชดุการสอนทางไกล เป็นชดุการสอนส าหรับผู้ เรียนท่ีตา่งถ่ิน ตา่งเวลามุง่สอน 
ให้ผู้ เรียนศกึษาด้วยตนเองไมต้่องเข้าชัน้เรียนประกอบด้วยส่ือสิ่งพิมพ์ รายการวิทยกุระจายเสียง  

วิทยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์และการสอนเสริมตามศนูย์บริการการศกึษาตา่ง ๆ 

 คณะอนกุรรมการพฒันาการสอนและผลิตอปุกรณ์การสอนคณิตศาสตร์ 
 (2524, หน้า 250-251) ได้แบง่ชดุการสอนออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้

(1)  ชดุการเรียนการสอนส าหรับผู้สอน เป็นชดุการเรียนการสอนส าหรับจดัให้ 
ผู้สอนโดยเฉพาะมีคูมื่อของผู้สอนและเคร่ืองมือส าหรับผู้สอน ซึ่งพร้อมท่ีจะน าไปใช้ให้ผู้ เรียนเกิด

พฤติกรรมท่ีคาดหวงั ผู้สอนเป็นผู้ด าเนินการและควบคุมกิจกรรมทัง้หมด  ผู้ เรียนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมภายใต้การดแูลของผู้สอน 

(2)  ชดุการเรียนการสอนส าหรับผู้ เรียน เป็นชดุการสอนส าหรับจดัให้ผู้ เรียนเรียน 
ด้วยตนเอง ผู้สอนมีหน้าท่ีเพียงจดัอปุกรณ์และมอบชดุการสอนให้ แล้วคอยรับรายงานผลเป็น 

ระยะ ๆ ให้ค าแนะน าเม่ือมีปัญหา และท าการประเมินผล 

(3)  ชดุการเรียนการสอนท่ีผู้สอนและผู้ เรียนใช้ร่วมกนั ชดุการเรียนการสอนนีมี้ 
ลกัษณะผสมระหว่างแบบท่ี 1 และแบบท่ี 2 ผู้สอนต้องดแูลในการท ากิจกรรมบางอย่าง และ

บางอยา่งผู้ เรียนต้องท าด้วยตนเอง 

 วิชยั วงษ์ใหญ่ (2525, หน้า 174-175) ได้แบง่ชดุการเรียนการสอนออกเป็น 3 
ประเภท ดงันี ้

(1)  ชดุการเรียนการสอนส าหรับการบรรยาย เป็นชดุการเรียนการสอนส าหรับ 
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ก าหนดกิจกรรมและส่ือการเรียนให้ผู้สอนใช้ประกอบการบรรยายเพ่ือให้บทบาทการพดูของผู้สอน

ให้น้อยลง และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนร่วมกิจกรรมในการเรียนมากขึน้ ชดุการเรียนการสอนนีมี้เนือ้หา

เพียงหนว่ยเดียวและใช้กบัผู้ เรียนทัง้ชัน้ 

(2)  ชดุการเรียนการสอนส าหรับกิจกรรมกลุม่ ชดุการสอนนีมุ้ง่ให้ผู้ เรียนได้ 
ประกอบกิจกรรมร่วมกันและอาจจัดการเรียนการสอนในรูปแบบศนูย์การเรียน และมีจ านวนชุด

ยอ่ยเทา่กบัศนูย์การเรียนท่ีแบง่ไว้ในแตล่ะหน่วย และมีจ านวนอปุกรณ์ส่ือการเรียนการสอนเท่ากบั

จ านวนผู้ เรียน โดยผู้สอนเป็นผู้ ชีแ้นะเพียงเล็กน้อย 

 (3) ชดุการเรียนการสอนรายบคุคล เป็นชดุการเรียนการสอนท่ีจดัระบบขัน้ตอน 
เพ่ือให้ผู้ เรียนใช้เรียนด้วยตนเองตามล าดบัความสามารถของแตล่ะบุคคล  เม่ือศกึษาครบแล้วจะ
ประเมินผลความก้าวหน้า และศึกษาชุดการเรียนการสอนอ่ืนต่อไปตามล าดบั เม่ือมีปัญหาจะ
ปรึกษาผู้สอนได้ทนัที ชดุการเรียนการสอนนีเ้รียกอีกอย่างวา่ บทเรียนโมดลู 

  พอสรุปได้เป็น 4 ประเภท คือ ชดุการเรียนการสอนแบบบรรยาย ชดุการเรียนการ

สอนเป็นรายบคุคล  ชดุการเรียนการสอนแบบกลุม่ และชดุการเรียนการสอนทางไกล ในการวิจยัใน

ครัง้นีผู้้ วิจยัได้ใช้ชุดการเรียนการสอนประเภทแบบกลุ่มเพราะเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ให้ผู้ เรียนได้

ท างานร่วมกนั  

 2.4 องค์ประกอบของชุดการเรียนการสอน 
      ในการสร้างชุดการเรียนการสอนเพ่ือมาใช้ในการเรียนการสอน ผู้สร้างจะต้อง
ศึกษาถึงองค์ประกอบของชุดการเรียนการสอนว่ามีองค์ประกอบอะไรบ้าง เพ่ือมาก าหนด
องค์ประกอบของชดุการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้ ซึ่งมีนกัการศกึษาได้กล่าวถึงชดุการเรียนการสอน
ไว้ดงันี ้

 ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523, หน้า 30) กลา่วว่าในชดุการเรียนการสอน
ประกอบด้วย 

(1)  คูมื่อครู จะชว่ยท าให้ผู้สอนใช้ชดุการสอนในห้องเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
โดยมีสว่นประกอบตา่ง ๆ ได้แก่ ค าชีแ้จงส าหรับผู้สอน สิ่งท่ีผู้สอนต้องเตรียมบทบาทผู้ เรียน การจดั

ชัน้เรียนพร้อมแผนผงั แผนการสอน เนือ้หาสาระ และ การประเมินผล 

(2)  แบบฝึกหดั เป็นคูมื่อของผู้ เรียนท่ีใช้ประกอบกิจกรรม บนัทกึค าอธิบายของ 
ผู้สอน และกิจกรรมหรือแบบฝึกหดัตามท่ีมอบหมายในบตัรกิจกรรม 

(3)  ส่ือส าหรับศนูย์กิจกรรม ประกอบด้วย บตัรค าสัง่ บตัรเนือ้หา บตัรกิจกรรม 
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บตัรค าถามและบตัรเฉลย รวมทัง้ภาพชดุ แบบเรียน และส่ืออ่ืน ๆ ท่ีผู้สอนจดัไว้ในซองกิจกรรมโดย

มีจ านวนเทา่กบัจ านวนผู้ เรียน 

                (4) แบบทดสอบส าหรับการประเมิน เป็นแบบทดสอบท่ีสอดคล้องกบั 

วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม ซึง่จะประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนและหลงัการเรียนรู้ 

                    ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2526, หน้า 153) กลา่ววา่ ชดุการสอนอาจมีหลายรูปแบบ 
ท่ีแตกตา่งกนัแตจ่ะต้องประกอบด้วยสว่นตา่ง ๆ ท่ีส าคญัดงันี ้
                     1. คูมื่อครู เป็นคูมื่อและแผนการสอนส าหรับครูและนกัเรียนตามลกัษณะของ 
ชุดการสอนภายในคู่มือจะชีแ้จงถึงวิธีการใช้ชุดการสอนไว้อย่างละเอียด ครูและนกัเรียนจะต้อง
ปฏิบตัิตามค าชีแ้จงอย่างเคร่งครัด จึงจะสามารถใช้ชุดการสอนนัน้อย่างได้ผล คู่มือครูอาจจะท า
เป็นเลม่หรือท าเป็นแผน่แตต้่องมีสว่นส าคญั คือ 

1.1 ค าชีแ้จงส าหรับครู 
1.2 บทบาทของครู 
1.3 การจดัชัน้เรียนพร้อมแผนผงั 
1.4 แผนการสอน 
1.5 แบบฝึกปฏิบตั ิ

2. บตัรค าสัง่ (ค าแนะน า) เพ่ือให้ผู้ เรียนประกอบกิจกรรมแตล่ะอยา่งท่ีมีอยูใ่นชดุ 
การสอนแบบกลุม่และชดุการสอนแบบรายบคุคล บตัรค าสัง่จะประกอบด้วย 

2.1 ค าอธิบายในเร่ืองท่ีจะศกึษา 
2.2 ค าสัง่ให้ผู้ เรียนด าเนินกิจกรรม 
2.3 การสรุปบทเรียน อาจใช้การอภิปรายหรือการตอบค าถามบตัรค าสัง่ 

จะต้องมีถ้อยค ากะทัดรัด  เข้าใจง่าย ชัดเจน ครอบคลุมกิจกรรมท่ีต้องการให้ผู้ เรียนท า ผู้ เรียน
จะต้องอา่นบตัรค าสัง่ให้เข้าใจเสียก่อนแล้วจงึปฏิบตัติามนัน้เป็นขัน้ ๆ ไป 

3. เนือ้หาหรือประสบการณ์จะถกูบรรจใุนรูปของส่ือตา่ง ๆ อาจประกอบด้วย 
บทเรียนส าเร็จรูป สไลด์ แถบบนัทกึเสียง ฟิล์มสตริป แผน่ภาพโปร่งใส วสัดกุราฟฟิก หุ่นจ าลองของ
ตวัอย่าง รูปภาพ เป็นต้น ผู้ เรียนจะต้องศกึษาจากส่ือการสอนต่าง ๆ ท่ีบรรจอุยู่ในชดุการสอนตาม
บตัรค าสัง่ท่ีก าหนดไว้ให้ 

4. แบบประเมินผล (ทัง้ก่อนและหลงัเรียน) อาจจะอยูใ่นรูปของแบบฝึกหดัให้ 
เตมิค าลงในชอ่งวา่ง จบัคู ่เลือกค าตอบท่ีถกูหรือให้พิจารณาผลจากการทดลองหรือท ากิจกรรม 

บญุเกือ้ ควรหาเวช (2530, หน้า 71)  ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของชดุการเรียน 
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การสอนวา่สามารถจ าแนกได้  4  สว่น  คือ  
1. คูมื่อ เป็นคูมื่อส าหรับผู้ เรียนภายในจะมีค าชีแ้จงถึงวิธีการใช้ชุดการเรียนการ 

สอนอยา่งละเอียด อาจท าเป็นเลม่หรือแผน่พบัก็ได้ 
2. บตัรค าสั่งหรือค าแนะน า จะเป็นส่วนท่ีบอกให้ผู้ เรียนด าเนินการเรียนหรือ

ประกอบกิจกรรมแตล่ะอยา่งตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้ ประกอบด้วย ค าอธิบายเร่ืองท่ีจะศกึษาค าสัง่
ให้ผู้ เรียนด าเนินกิจกรรมและการสรุปบทเรียน บตัรนีน้ิยมใช้บตัรแข็งตดัเป็นขนาด 6x8 นิว้ 

3. เนือ้หาสาระและส่ือ จะบรรจไุว้ในรูปของส่ือการสอนตา่ง ๆ ประกอบด้วย 
บทเรียน โปรแกรม สไลด์ แผ่นภาพ วัสดุกราฟฟิก ฯลฯ ผู้ เรียนจะศึกษาจากส่ือการสอนต่าง ๆ                
ท่ีบรรจอุยูใ่นชดุการเรียนการสอนตามบตัรค าสัง่ท่ีก าหนดไว้ 

4. แบบประเมินผล ผู้ เรียนจะท าการประเมินผลความรู้ของตนเองก่อนและหลงั 
เรียน  แบบประเมินผลอาจเป็นแบบฝึกหดัให้เตมิค าลงในชอ่งว่าง เลือกค าตอบท่ีถกูท่ีสดุ จบัคู ่ดผูล
จากการทดลองหรือท ากิจกรรม 

บญุชม ศรีสะอาด (2537, หน้า 95-96)  ได้กลา่ววา่ ชดุการเรียนการสอนจะมี 
องคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 สว่น ดงันี ้

 
 
                     

 
 

ภาพ 1  องค์ประกอบที่ส าคัญของชุดการเรียนการสอน 
 
จากการศกึษาองค์ประกอบของชดุการเรียนการสอนจะต้องมีองค์ประกอบหลกัคือ  คูมื่อการใช้ชดุ

การเรียนการสอน เนือ้หา กิจกรรมการเรียนและการประเมินผล ส าหรับงานวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัก าหนด

องค์ประกอบของชดุการเรียนการสอน โดยมีองค์ประกอบดงันี ้ 

 (1) ด้านคูมื่อครู จะชว่ยท าให้ผู้สอนใช้ชดุการสอนในห้องเรียนได้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ โดยมีสว่นประกอบตา่ง ๆ ได้แก่  ค าชีแ้จงส าหรับผู้สอน  แผนการสอน เนือ้หาสาระ 

และ การประเมินผล 

คูมื่อการใช้ 

ชดุการเรียนการสอน 
บตัรงาน 

แบบทดสอบวดัผล
ความก้าวหน้าของผู้ เรียน 

ส่ือการสอนตา่ง ๆ 



  32 

 

               (2) ด้านแผนการจดัการเรียนรู้/เนือ้หา โดยมีส่วนประกอบตา่ง ๆ ของแผนการ
จดัการเรียนรู้  จดุประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์
จ าลอง  
     (3) ด้านส่ือการเรียนรู้และวสัด/ุอปุกรณ์ ประกอบด้วย ใบความรู้ แบบฝึกหดั 
เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
     (4) ด้านการประเมินผล ซึง่ต้องสอดคล้องกบัจดุประสงค์ และครอบคลมุเนือ้หา
เหมาะสมในองค์ประกอบตา่ง ๆ ของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

2.5 ขัน้ตอนการสร้างชุดการเรียนการสอน 
  ในการสร้างชดุการเรียนการสอนนัน้ มีขัน้ตอนในการสร้างหลายขัน้ตอน เพ่ือให้
ชุดการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้นัน้มีคุณภาพ ตรงกับความต้องการของผู้ เรียน สอดคล้องกับ
จดุประสงค์ เนือ้หา และกิจกรรม ในชดุการเรียนการสอน มีนกัการศกึษาได้กล่าวถึงชดุการเรียน
การสอนไว้ดงันี ้
 ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523, หน้า 123) และไชยยศ เรืองสวุรรณ (2526, หน้า199-
200) ได้กลา่วถึงหลกัในการผลิตชดุการเรียนไว้ 10 ขัน้ตอน ดงันี ้
  (1) ก าหนดหมวดหมูเ่นือ้หาและประสบการณ์ อาจก าหนดเป็นหมวดวิชา หรือ 
บรูณาการแบบสหวิทยาการ ตามความเหมาะสม 
 (2) ก าหนดหน่วยการสอน แบง่เนือ้หาออกเป็นหน่วยการสอนพอประมาณท่ีจะ
ให้ผู้สอนสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นกัเรียนได้ในหนึง่สปัดาห์หรือหนึง่ครัง้ 
 (3) ก าหนดหวัเร่ือง ผู้สอนควรจะถามตนเองวา่ในการสอนแตล่ะหนว่ยควรให้ 
ประสบการณ์ออกมาเป็น 4 – 6 เร่ือง 
 (4) ก าหนดความคดิรวบยอดและหลกัการ จะต้องให้สอดคล้องกบัหนว่ยและหวั 
เร่ือง โดยสรุปรวมแนวคิด สาระ และหลกัเกณฑ์ส าคญัไว้ เพ่ือเป็นแนวทางในการจดัเนือ้หาท่ีสอน
ให้สอดคล้องกนั 
 (5) ก าหนดวตัถปุระสงค์ ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง เป็นจดุประสงค์ทัว่ไปก่อนแล้ว 
เปล่ียนเป็นจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมท่ีมีเง่ือนไข และเกณฑ์การวดัพฤตกิรรมทกุครัง้ 
 (6) ก าหนดกิจกรรมการเรียน ให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ซึง่เป็น 
แนวทางในการเลือกและการผลิตส่ือการสอน 
 (7) ก าหนดแบบประเมินผล ออกแบบการประเมินผลให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์เชิง 
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พฤติกรรม โดยใช้การสอนแบบอิงเกณฑ์ เพ่ือให้ผู้สอนทราบว่าหลงัจากท ากิจกรรมแล้วผู้ เรียนได้
เปล่ียนพฤตกิรรมการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้หรือไม่ 
 (8) เลือกและผลิตส่ือการสอน เม่ือผลิตส่ือการสอนของแตล่ะหวัเร่ือง แล้วจะต้อง 
จดัส่ือการสอนเหลา่นัน้ไว้เป็นหมวดหมูใ่นกล่องท่ีเตรียมไว้ ก่อนน าไปทดลองหาประสิทธิภาพ 
 (9) การหาประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอน เพ่ือเป็นการประกนัว่าชดุการสอน
ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพในการสอน ผู้สร้างจึงต้องก าหนดเกณฑ์ขึน้ล่วงหน้า โดยค านึงถึงการ
เรียนรู้เป็นการชว่ยให้การเปล่ียนพฤตกิรรมของผู้ เรียนบรรลผุล 
 (10) การใช้ชดุการเรียนการสอนท่ีได้รับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตาม 
เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ สามารถน าไปสอนผู้ เรียนได้ตามประเภทของชดุการเรียนการสอน โดยมีการก าหนด
ขัน้ตอนการใช้ดงันี ้
 1) ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 2) ขัน้น าเข้าสูบ่ทเรียน 
 3) ขัน้ประกอบกิจกรรมการเรียน 
 4) ขัน้สรุปผลการสอน 
 5) ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 จากการท่ีมีผู้น าเสนอขัน้ตอนในการสร้างชดุการเรียนการสอนไว้หลายแนวทาง
ในการวิจัยครัง้นี ้ ผู้ วิจัยได้ยึดขัน้ตอนในการสร้างตามแนวของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ โดยน ามา
ประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมตามขัน้ตอนดงันี ้
  (1) ก าหนดสาระการเรียนรู้ 
 (2) ก าหนดหนว่ยการเรียนรู้ 
 (3) ก าหนดหวัเร่ือง 
 (4) วิเคราะห์มาตรฐานและก าหนดจดุมุง่หมายให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง 

   และสาระการเรียนรู้ 
 (5) ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 (6) ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 (7) ก าหนดการวดัผลและการประเมินผล 
 (8) เลือกและผลิตส่ือการสอน 
 (9) หาประสิทธิภาพของชดุการสอน 
 (10) การใช้ชดุการสอน 
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2.6 คุณค่าและประโยชน์ของชุดการเรียนการสอน 
 ชดุการเรียนการสอนเป็นนวตักรรม ท่ีมีคณุคา่และประโยชน์ตอ่การจดัการศกึษา

มากในปัจจุบนั ซึ่งมีนกัการศึกษาหลายท่านท่ีได้กล่าวถึงคณุค่าและประโยชน์ของชุดการสอนไว้
ดงันี ้

 บญุเกือ้ ควรหาเวช (2542, หน้า 110- 111) ได้กล่าวถึงคณุคา่และประโยชน์ของ
ชดุการสอนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอนไว้ดงันี ้

(1)  สง่เสริมการเรียนรู้รายบคุคล ผู้ เรียนได้ตามความสามารถ ความสนใจตาม 
เวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตล่ะคน 

(2)  ชว่ยแก้ปัญหาการขาดแคลนครู เพราะชดุการสอนชว่ยให้ผู้ เรียน เรียนได้ด้วย 
ตนเองหรือต้องการความชว่ยเหลือจากผู้สอนเล็กน้อย 

(3)  ชว่ยในการศกึษานอกระบบโรงเรียน เพราะผู้ เรียนสามารถน าเอาชดุการสอน 
ไปใช้ได้ทกุสถานท่ีและทกุเวลา 

(4)  ชว่ยลดภาระและชว่ยสร้างความพร้อมและความมัน่ใจให้แก่ครูเพราะชดุการ 
สอนผลิตไว้เป็นหมวดหมู ่สามารถน าไปใช้ได้ทนัที 

(5) เป็นประโยชน์ในการสอนศนูย์การเรียน 
(6) ชว่ยให้ครูวดัผลผู้ เรียนได้ตรงตามจดุมุง่หมาย 
(7) เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น ฝึกการตดัสินใจแสวงหาความรู้

ด้วยตนเอง และมีความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
(8) ชว่ยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
(9) ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัเคารพ นบัถือ ความคดิเห็นของผู้ อ่ืน 
เพ็ญศรี สร้อยเพชร (2542,หน้า 6 ) ได้กล่าวถึงคณุคา่และประโยชน์ของชดุการ

เรียนการสอน ดงันี ้
(1)  ช่วยให้ผู้ สอนถ่ายทอดเนือ้หาและประสบการณ์ท่ีสลับซับซ้อน และ มี

คณุลกัษณะเป็นนามธรรมสงู ซึง่ผู้สอนไมส่ามารถถ่ายทอดด้วยการบรรยายได้ดี 
(2) ท าให้เกิดการเรียนสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากขึน้ เพราะผู้ผลิตชดุการสอนได้ 

ผา่นการตรวจสอบหาประสิทธิภาพหลายครัง้ 
(3) ชว่ยให้นกัเรียนได้ความรู้ในแนวทางเดียวกนัไมว่า่ผู้สอนคนใด 
(4) ชว่ยเร้าความสนใจของนกัเรียนตอ่สิ่งท่ีก าลงัศกึษา เพราะชดุการสอนเปิด 

โอกาสให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนของตน 



  35 

 

(5)  ชว่ยสร้างความมัน่ใจแก่ผู้สอน 
(6) แก้ปัญหาการขาดแคลนครู 
(7) ใช้ได้ทกุระดบัชัน้การศกึษา 

  สุวิทย์ มูลค าและอรทยั มูลค า (2545, หน้า57-58) ได้กล่าวถึงคณุค่าและ
ประโยชน์ของชดุการสอนท่ีมีตอ่การเรียนการสอนดงันี ้

(1)  ส่งเสริมการเรียนรายบคุคล โดยผู้ เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถ
ความสนใจตามเวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตล่ะบคุคล 

(2) แก้ปัญหาการขาดแคลนครู คือนกัเรียนสามารถศกึษาด้วนตนเอง 
(3) สง่เสริมการจดัการศกึษานอกโรงเรียน คือ ผู้ เรียนสามารถน าชดุการสอนไป 

ศกึษานอกเวลาเรียนได้ 
(4) สร้างความมัน่ใจ และลดภาระของผู้สอนได้ 
(5) ผู้ เรียนสามารถหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
(6) ชว่ยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
สรุปได้ว่าชุดการเรียนการสอนมีประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนและการ

จดัการศกึษาในปัจจบุนัมาก ซึ่งมีทัง้ประโยชน์ส าหรับครู และประโยชน์ส าหรับนกัเรียน ประโยชน์
ส าหรับครู ได้แก่ แก้ปัญหาการขาดแคลนครู เพ่ือการจดัการเรียนสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากขึน้ ชดุ
การเรียนการสอนยงัเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น ฝึกการตดัสินใจแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม ช่วยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนว
เดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

3. การทดสอบประสิทธิภาพส่ือ 
 3.1 ความหมายของส่ือ  
ส่ือมีช่ือเรียกหลายช่ือมีนกัการศกึษาได้ให้ความหมายไว้ดงันี ้

พจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2555.หน้า347) ได้ให้

ความหมายไว้ว่า 1. เคร่ืองมือ เอกสาร สิ่งของ บุคคล หรือกิจกรรม ท่ีเป็นตวัเช่ือมเร่ืองราวจาก

บคุคลหนึง่ไปสูอี่กบลุคลหนึง่หรือกลุม่บคุคลอ่ืน 

2. ตวักลางท่ีกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้ เรียน เพ่ือให้มีความเข้าใจได้เร็วขึน้ 

"ส่ือ" ในภาษาไทยกบัค าในภาษาองักฤษ พบวา่มีความหมายตรงกบัค าวา่ "media" (ในกรณีท่ีมี
ความหมายเป็นเอกพจน์จะใช้ค าวา่ "medium") ค าวา่"ส่ือ" ในพจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน 
พ.ศ. 2542 ได้ให้ ความหมายของค านีไ้ว้ดงันี ้"ส่ือ (กริยา) หมายถึง ติดตอ่ให้ถึงกนั เช่น ส่ือ
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ความหมาย, ชกัน าให้รู้จกักนั ส่ือ (นาม) หมายถึง ผู้หรือสิ่งท่ีตดิตอ่ให้ถึงกนัหรือชกัน าให้รู้จกักนั 
เชน่ เขาใช้จดหมายเป็นส่ือติดตอ่กนั ดงันัน้จงึสรุปได้วา่ ส่ือ หมายถึง สิ่งใดๆ ก็ตามท่ีเป็นตวักลาง
ระหวา่งแหลง่ก าเนิดของสารกบัผู้ รับสาร เป็นสิ่งท่ีน าพาสารจากแหลง่ก าเนิดไปยงัผู้ รับสาร เพ่ือให้
เกิดผลใดๆ ตามวตัถปุระสงค์ของการส่ือสารและยงัได้มีนกัวิชาการหลายทา่นได้ให้ความหมายส่ือ
การสอนและส่ือประสมไว้ดงัตอ่ไปนี ้
 ชยัยงค์ พรหมวงศ์  ให้ความหมายของ "ส่ือการสอน" วา่ คือวสัด ุ(สิน้เปลือง) อปุกรณ์ 

(เคร่ืองมือท่ีใช้ไมผ่พุงัง่าย) วิธีการ (กิจกรรม เกม การทดลอง ฯลฯ) ท่ีใช้ส่ือกลางให้ผู้สอนสามารถ

สง่ หรือถ่ายทอดความรู้ เจตคต ิ(อารมณ์ ความรู้สกึ ความสนใจ ทศันคต ิและคา่นิยม) และ ทกัษะ

ไปยงัผู้ เรียน ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

              กิดานนัท์ มลิทอง  กลา่ววา่  "ส่ือการสอน"  หมายถึง ตวักลางท่ีชว่ยน า และถ่ายทอด
ข้อมลูความรู้จากครูผู้สอน หรือจากแหลง่ความรู้ไปยงัผู้ เรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถบรรลถุึง 
วตัถปุระสงค์การเรียนท่ีตัง้ไว้        

กิดานนัท์ มลิทอง (2544, หน้า 6-7) ได้อธิบายว่า ส่ือประสม หมายถึง การน าส่ือหลาย ๆ 
ประเภทมาใช้ร่วมกนัทัง้วสัด ุอปุกรณ์ และวิธีการ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสงูสดุใน
การเรียนการสอน 

ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2533, หน้า 25) กลา่วว่า การใช้ส่ือประสมจะชว่ยให้ผู้ เรียนมี
ประสบการณ์จากประสาทสมัผสัท่ีผสมผสานกนั ได้พบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีต้องการได้ด้วย
ตนเองมากยิ่งขึน้  หรือมีอีกความหมายหนึง่ว่า ส่ือประสม หมายถึง การน าวสัดอุปุกรณ์ชนิดตา่ง ๆ 
เชน่ ภาพยนตร์ โทรทศัน์ สไลด์ ฟิล์มสตริป รูปภาพ หุน่จ าลอง หนงัสือ เป็นต้น ซึง่มีเนือ้หาสาระ
สมัพนัธ์กบักิจกรรมการเรียนการสอน แล้วเลือกมาประกอบกนัเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนในแตล่ะ
ครัง้ 

สมสิทธิ จิตรสถาพร (2547,หน้า 57) ท่ีกลา่วเสริมวา่ ส่ือประสม (multimedia) หมายถึง 
การใช้ส่ือหลายอยา่งประกอบกนัอยา่งเป็นระบบ     การน าส่ือหลายๆประเภทมาใช้ร่วมกนัทัง้วสัด ุ
อปุกรณ์ และ วิธีการ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสงูสดุในการเรียนการสอนโดยการใช้
ส่ือแตล่ะอยา่ง ตามล าดบัขัน้ตอนของเนือ้หา และในปัจจบุนัมีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วย 
เพ่ือการผลิต หรือการควบคมุการท างานของอปุกรณ์ตา่งๆ ในการน าเสนอข้อมลูทัง้ ตวัอกัษร 
ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหว แบบวีดีทศัน์และเสียง 

พอสรุปได้ว่า ส่ือการสอนหรือส่ือประสม หมายถึง สิ่งท่ีให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
ใช้เป็นส่ือกลางให้ผู้สอนสามารถสง่หรือถ่ายทอดความรู้ เจตคต ิไปสูผู่้ เรียนได้เรียนรู้อยา่งเข้าใจ 
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3.2 คุณค่าและประโยชน์ของส่ือ 
 ส่ือการสอนสามารถใช้ประโยชน์ได้ทัง้ผู้ เรียนและผู้ สอนดังต่อไปนี ้(กิดานันท์ มลิทอง ,       
หน้า246, 2540)  

ส่ือกับผู้เรียน 
1.เป็นสิ่งท่ีชว่ยให้การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะจะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจ

เนือ้หาบทเรียนท่ียุง่ยากซบัซ้อนได้ง่ายขึน้ในระยะเวลาอนัสัน้ และสามารถช่วยให้เกิดความคิด 
รวบยอดในเร่ืองนัน้ได้อยา่งถกูต้องและรวดเร็ว 

2.ส่ือจะชว่ยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กบัผู้ เรียน ท าให้เกิดความสนกุสนานและไม่
รู้สกึเบื่อหนา่ยการเรียน 

3.การใช้ส่ือจะท าให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจตรงกนั และเกิดประสบการณ์ร่วมกนัในวิชาท่ีเรียน
นัน้ 

4.ชว่ยให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึน้ ท าให้เกิดมนษุยสมัพนัธ์ 
อนัดีในระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเองและกบัผู้สอนด้วย 

5.ชว่ยสร้างเสริมลกัษณะท่ีดีในการศกึษาค้นคว้าหาความรู้ ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์จากการใช้ส่ือเหล่านัน้ 

6.ชว่ยแก้ปัญหาเร่ืองของความแตกตา่งระหว่างบคุคลโดยการจดัให้มีการใช้ส่ือใน
การศกึษารายบคุคล 

ส่ือกับผู้สอน 
1. การใช้ส่ือวสัดอุปุกรณ์ตา่งๆ ประกอบการเรียนการสอน เป็นการชว่ยให้บรรยากาศใน

การสอนนา่สนใจยิ่งขึน้ ท าให้ผู้สอนมีความสนกุสนานในการสอนมากกวา่วิธีการท่ีเคยใช้การ
บรรยายแตเ่พียงอยา่งเดียว และเป็นการสร้างความเช่ือมัน่ในตวัเองให้เพิ่มขึน้ด้วย 

2. ส่ือจะชว่ยแบง่เบาภาระของผู้สอนในด้านการเตรียมเนือ้หา เพราะบางครัง้อาจให้ผู้ เรียน
ศกึษาเนือ้หาจากส่ือได้เอง 

3. เป็นการกระตุ้นให้ผู้สอนต่ืนตวัอยูเ่สมอในการเตรียมและผลิตวสัดใุหม่ๆ  เพ่ือใช้เป็นส่ือ
การสอน ตลอดจนคิดค้นเทคนิควิธีการตา่งๆ เพ่ือให้การเรียนรู้นา่สนใจยิ่งขึน้ 

พอสรุปได้ว่า ส่ือมีความส าคญัตอ่การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นสิ่งท่ีท าให้ผู้ เรียน
กบัผู้สอนเข้าใจตรงกนัในเนือ้หานัน้ๆ 

 3.3 ประเภทของส่ือ 
 ชยัยงค์ พรหมวงศ์(2523 หน้า 112)ได้แบง่ส่ือการสอนไว้ 3 ประเภท ดงันี ้
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        1. วสัด ุได้แก่ สิ่งสิน้เปลืองทัง้หลาย เชน่ รูปภาพ บตัรค า แผนภมูิ หนงัสือ แผน่
โปร่งใส เป็นต้น 

2. อปุกรณ์ ได้แก่ บรรดาเคร่ืองมือทัง้หลาย ทัง้ท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ร่วมกบั             
วสัดอ่ืุน และสิ่งท่ีใช้ในตวัของมนัเอง เชน่ เคร่ืองฉายภาพยนตร์, เคร่ืองฉายสไลด์, เคร่ืองฉายภาพ
ข้ามศีรษะ เป็นต้น 
        3. กิจกรรมหรือวิธีการ ได้แก่ กระบวนการท่ีจะใช้ทัง้วสัดแุละอปุกรณ์ประกอบกนั  
หรือกระบวนการของมนัเองล้วน ๆ ได้แก่ การสาธิต, กลุ่มสมัพนัธ์  นิทรรศการ, ทศันศกึษา,               
การอภิปราย เป็นต้น 
     จากประเภทของส่ือในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้น าส่ือประสมท่ีส าคญัมาใช้ คือ ส่ือ
ของจริง ส่ือจ าลอง และแบบฝึกหดั  
 บญุเหลือ ทองเอ่ียม (2541 :หน้า 71) กลา่ววา่ ของจริงเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ี
สามารถถ่ายทอดสาระความรู้สูผู่้ เรียนได้เป็นอย่างดี ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้โดยผ่านของจริงจะได้เรียนรู้ 
และเข้าใจอยา่งถ่องแท้โดยค าแนะน าของครู อปุกรณ์ท่ีเป็นของจริงจะท าให้นกัเรียนเข้าใจได้ทนัทีท่ี

เห็นและจ ำได้นาน  
ข้อดีของการใช้ส่ือของจริง 

1. มีลกัษณะเป็นสามมิติ 
2. สามารถใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 ในการศกึษา 
3. สามารถพิจารณารายละเอียดได้อยา่งครบถ้วน จบัต้องได้ 
4. ส่ือของจรองบางชนิดสามารถหาได้จากสิ่งรอบตวั 
5. ส่ือของจริงบางชนิดไมจ่ าเป็นต้องเสียคา่ใช้จา่ย 
6. มีการแสดงสภาพท่ีเห็นได้ตามความเป็นจริง 

 ข้อเสียของการใช้ส่ือของจริง 
1 ของจริงบางอย่างมีขนาดใหญ่ เกินกวา่ท่ีจะน ามาแสดงในนกัเรียนด ู
2. ส่ือของจริง มีความเหมาะสมในการใช้การเรียนการสอนแบบกลุม่ยอ่ยมากกวา่กลุม่ใหญ่ 
3. อายกุารใช้งานของส่ือบางชนิดสัน้ 
4. ส่ือของจริงบางชนิดยากตอ่การเก็บรักษา 
5. ส่ือของจริงบางชนิดช ารุด และ เสียหายง่าย 
6. ส่ือของจริงบางอย่างยากในการจดัหา 
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พอสรุปได้ว่า ส่ือของจริง คือสิ่งทีผู้ เรียนสามารถเห็นและสมัผสัได้ ส่ือจริงมีทัง้ข้อดีและ
ข้อเสียดงันัน้ผู้สอนควรเลือกใช้ให้เหมาะสม 

(พิชญ์สินี ชมภคู า: 2556 หน้า 8) ส่ือจ าลอง คือ ส่ือจ าลอง เป็นส่ือท่ีสร้างขึน้มาแทนส่ือ 
ของจริง เพราะส่ือของจริงมีข้อจ ากดัในเร่ืองขนาด สถานท่ี เวลา ราคา ความคงทน รูปทรง  

พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตสถาน (2546 หน้า 17) กลา่ววา่ แบบฝึกหดัหรือชดุการสอน
เป็นแบบฝึกท่ีใช้เป็นตวัอยา่งปัญหาหรือค าสัง่ท่ีสร้างขึน้เพ่ือให้นกัเรียนฝึก 

กู๊ด (Good.1983:หน้า 224)ให้ความหมายวา่แบบฝึกหดัหมายถึง งานหรือการบ้านท่ีครู
มอบหมายให้นกัเรียนท าเพ่ือทบทวนความรู้ท่ีเรียนไปแล้ว และเป็นการฝึกทกัษะการใช้กฎหรือสตูร
ตา่ง ๆ ท่ีเรียนมา 

จากความหมายแบบฝึกหดัพอสรุปได้วา่ งานหรือกิจกรรมท่ีครูมอบหมายให้นกัเรียนท า
เพ่ือทบทวนความรู้ ฝึกฝนทกัษะตา่ง ๆ ตามจดุประสงค์ท่ีวางไว้ 
 
3.4 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  เม่ือสร้างชดุการเรียนการสอนเรียบร้อยแล้ว ก่อนท่ีจะน าชดุการสอนไปใช้จริงนัน้ 
เราต้องหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนก่อน เพ่ือให้ชดุการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้มีความ
เช่ือถือและสามารถใช้กบักิจกรรมการเรียนการสอนได้ท่ีพฒันาขึน้ใช้กระบวนการทดสอบ
ประสิทธิภาพของ  

  ชยัยงค์ พรหมวงศ์ ซึง่ครอบคลมุ (1)ความหมายของการทดสอบ (2) การก าหนด
เกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพ (3) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ (4)ขัน้ตอนการทดสอบ
ประสิทธิภาพ และ(5) การยอมรับหรือไมย่อมรับประสิทธิภาพไว้ดงันี ้

 ชยัยงค์ พรหมวงค์ (2556, หน้า 7-8) ได้กลา่วถึงการทดสอบประสิทธิภาพชดุการ
เรียนการสอน หมายถึง การหาคณุภาพของส่ือหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขัน้ตอนของการ
พฒันาส่ือหรือชุดการสอนแต่ละขัน้ ตรงกับภาษาองักฤษว่า “Developmental Testing” ส าหรับ
การผลิตส่ือหรือชดุการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การน าส่ือหรือชดุการเรียนการสอน
ไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขัน้ตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพการใช้เบือ้งต้น (Try Out)  
และการทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคณุภาพของส่ือตามขัน้ตอนท่ีก าหนดใน  
3 ประเด็น คือ การท าให้ผู้ เรียนมีความรู้เพิ่มขึน้ การช่วยให้ผู้ เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท า
แบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้ผู้ เรียนมีความพึงพอใจ น าผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข ก่อนท่ี
จะผลิตออกมาเผยแพร่เป็นจ านวนมาก   
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  การทดสอบประสิทธิภาพการใช้เบือ้งต้น (Try Out) เป็นการน าส่ือหรือชุดการ
สอนท่ีผลิตขึน้เป็นต้นแบบ (Prototype) แล้วไปทดสอบประสิทธิภาพใช้ตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้ใน
แตล่ะระบบ เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของส่ือหรือชดุการสอนให้เทา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้และปรับปรุง
จนถึงเกณฑ์ 
 ทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) หมายถึง การน าส่ือหรือชดุการสอนท่ี
ได้ทดสอบประสิทธิภาพใช้และปรับปรุงจนได้คณุภาพถึงเกณฑ์แล้วของแตล่ะหน่วย ทกุหน่วยในแต่
ละวิชาไปสอนจริงในชัน้เรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาค
การศกึษาเป็นอยา่งน้อย เพ่ือตรวจสอบคณุภาพเป็นครัง้สดุท้ายก่อนน าไปเผยแพร่และผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก 
 โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน เป็นการตรวจสอบ
คณุภาพของชุดการเรียนการสอนว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดยการน าชุดการ
เรียนการสอนไปทดลองใช้เบือ้งต้น เพ่ือปรับปรุงและน าไปใช้สอนจริง 

       
3.5 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 

                  เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการเรียนการ

สอน ท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมเป็นระดบัท่ีผลิตส่ือหรือชดุการเรียนการสอน

จะพึงพอใจว่า หากส่ือหรือชดุการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบัทีก าหนด ชดุการเรียนการ

สอนนัน้ก็มีคณุคา่ท่ีจะน าไปสอนนกัเรียนและคุ้มแก่การลงทนุผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

               การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ

ผู้ เรียน 2 ประเภท คือ พฤตกิรรมตอ่เน่ือง (กระบวนการ) ก าหนดคา่ประสิทธิภาพเป็น 

  E1 = Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสดุท้าย (ผลลพัธ์)  

ก าหนดคา่ประสิทธิภาพเป็น E2 = Efficiency  of  Product  (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 

1. ประเมินพฤติกรรมตอ่เน่ือง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผลตอ่เน่ือง
ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้ เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการ
ประกอบกิจกรรมกลุม่ ได้แก่ การท าโครงการหรือท ารายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบคุคล ได้แก่งาน
ท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผู้สอนก าหนดไว้ 

2. ประเมินพฤตกิรรมสดุท้าย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลพัธ์ 
(Product) ของผู้ เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ ประสิทธิภาพของชดุการ

เรียนการสอน จะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้ เรียน จะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ  
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โดยก าหนดให้ของผลเฉล่ียของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้ เรียนทัง้หมดต่อ

ร้อยละของผลการประเมินหลงัเรียนทัง้หมด นัน่คือ  

   E1/E2  =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 ตวัอย่าง 80/80 หมายความว่า เม่ือเรียนจากชุดการเรียนการสอน ผู้ เรียนจะ
สามารถท าแบบฝึกปฏิบตัิหรืองานได้ผลเฉล่ีย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผล
เฉล่ีย  80% 
 การท่ีจะก าหนดเกณฑ์  E1/E2 ให้มีคา่เท่าใดนัน้ ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตาม
ความพอใจ โดยพิจารณาจากพิสัยการเรียนท่ีจ าแนกเป็นวิทยพิสยั (Cognitive Domain) จิตพิสยั  
(Affective Domain) และทกัษะพิสยั (Skill Domain) ในขอบข่ายวิทยพิสยั (เดิมเรียกว่า พทุธิพิสยั)   
เนือ้หาท่ีเป็นความรู้ความจ ามกัจะตัง้ไว้สงูสดุแล้วลดต ่าลงมาคือ 90/90, 85/85 หรือ 80/80 ส่วน
เนือ้หาท่ีเป็นทกัษะพิสยัหรือจิตพิสยัอาจตัง้ไว้ต ่ากวา่นี ้เชน่ 75/75 เป็นต้น  
(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2556, หน้า 9) 
 โดยสรุป การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการ หมายถึง ระดบั
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนท่ีจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ กระท าได้โดยการ
ประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ (1) พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และ(2)  
พฤตกิรรมขัน้สดุท้าย (ผลลพัธ์) 
          3.6 วิธีค านวณหาประสิทธิภาพ 

 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพกระท าได้ 2 วิธี คือ โดยใช้สูตรและโดยการ
ค านวณธรรมดา 

1. โดยใช้สตูร กระท าได้โดยใช้สตูรตอ่ไปนี ้
สตูรท่ี 1 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 

   E1 = 
  
 

 
     100 

 เม่ือ    E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ (งานท่ีก าหนดให้ท า) 

                  แทน   คะแนนรวมท่ีนกัเรียนท าได้จากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
                A      แทน   คะแนนเตม็ของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
                N      แทน   จ านวนนกัเรียน 

สตูรท่ี  2  การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์  (E2) 
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E2 = 
  
 

 
     100 

 
 เม่ือ    E2    แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์  (การทดสอบ) 

                 แทน   คะแนนรวมท่ีนกัเรียนท าได้จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
              B      แทน   คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
                N      แทน   จ านวนนกัเรียน 
 
 การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตร จะมีการน าคะแนนแบบฝึกหัดหรือ
ผลงานในขณะประกอบภารกิจและงานแบบกลุ่ม/เด่ียว และคะแนนทดสอบหลงัเรียนมาเข้าตาราง
แล้วจงึค านวณหาคา่  E1/E2   

2. โดยใช้วิธีค านวณธรรมดา ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2556, หน้า 11) กล่าวไว้ว่า  
หากไมอ่ยากใช้สตูรก็สามารถใช้วิธีการค านวณธรรมดาหาคา่ E1 และ E2 ได้ด้วยวิธีค านวณธรรมดา  
ส าหรับคา่ E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของงานและแบบฝึกปฏิบตัิ กระท าได้โดยการน าคะแนนงานทุก
ชิน้ของนกัเรียนในแตล่ะกิจกรรม แตล่ะคนมารวมกนั แล้วหาคา่เฉล่ียและเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละ  
ส าหรับค่า E2 คือ ประสิทธิภาพผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียนของแต่ละชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง กระท าได้โดยการน าคะแนนจากการสอบหลังเรียนและ
คะแนนงานสดุท้ายของนกัเรียนทัง้หมดรวมกนัหาคา่เฉล่ียและเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละ เพ่ือหาคา่
ร้อยละ 
 สรุปได้วา่ วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ กระท าได้ 2 วิธี คือ (1) วิธีการค านวณ
โดยใช้สตูร และ(2) วิธีค านวณธรรมดา 

         3.7 ขัน้ตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

 เม่ือผลิตชุดการเรียนการสอน เป็นต้นแบบแล้ว ต้องน าชุดการเรียนการสอนไป
ทดสอบประสิทธิภาพตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2556, หน้า 11–12)   

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิท่ีผู้สอน 1
คน ทดสอบประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองกบัผู้ เรียน 1–3 คน โดยใช้
เด็กเก่ง ปานกลาง และเด็กอ่อน ประเมินการเรียนจากกระบวนการและทดสอบหลังเรียน น า
คะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนือ้หาสาระ กิจกรรมระหว่าง
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เรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนให้ดีขึน้ โดยปกติคะแนนจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวจะ
ได้คะแนนต ่ากวา่เกณฑ์มาก ทัง้นี ้ E1/E2 ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 60/60 

2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม่ (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ี 
ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองกับ
ผู้ เรียน 6–10 คน (คละผู้ เรียนท่ีเก่ง ปานกลางและอ่อน) โดยประเมินการเรียนจากกระบวนการและ
ทดสอบหลงัเรียน น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ  ในหากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนือ้หา
สาระ กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึน้ ในคราวนีค้ะแนนของผู้ เรียนจะ
เพิ่มขึน้อีกเกือบเท่าเกณฑ์  โดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีได้จะมี
คา่ประมาณ 70/70 

3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิท่ี 
ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองกับ
ผู้ เรียนทัง้ชัน้ ประเมินการเรียนจากกระบวนการและทดสอบหลงัเรียน น าคะแนนมาค านวณหา
ประสิทธิภาพ หากไมถ่ึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนือ้หาสาระ กิจกรรมระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงั
เรียนให้ดีขึน้ แล้วน าไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ า้กับนักเรียนต่างกลุ่ม  อาจทดสอบ
ประสิทธิภาพ 2–3 ครัง้ จนได้คา่ประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ขัน้ต ่า โดยปกติไม่น่าจะทดสอบเกินสามครัง้  
ด้วยเหตุนี ้ขัน้ตอนทดสอบภาคสนามจึงแทนด้วย 1:100 ผลท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามควรใกล้เคียงกนั เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ หากต ่าหรือสงูจากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่าชดุ
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  หากสูงกว่าเกณฑ์เกิน  2.5  ให้ปรับเกณฑ์ขึน้
ไปอีกหนึ่งขัน้ เช่น ตัง้ไว้ 80/80 ก็ให้ปรับขึน้เป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามคา่ประสิทธิภาพท่ีทดสอบ
ประสิทธิภาพได้ ตวัอย่าง เม่ือทดสอบประสิทธิภาพแล้วได้ 83.5/85.4 ก็แสดงว่าชดุการเรียนการ
สอนนัน้มีประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ใกล้เคียงกบัเกณฑ์ 85/85 ท่ีตัง้ไว้ แตถ้่าตัง้เกณฑ์ไว้ 75/75 เม่ือ
ผลการทดสอบประสิทธิภาพเป็น 83.5/85.4 ก็อาจเล่ือนเกณฑ์ขึน้มาเป็น 85/85 
 โดยสรุป ขัน้ตอนการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอน มี 3 ขัน้ตอน  
ได้แก่ (1) ทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (2) ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และ(3) ทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนาม    
 3.7.1 การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, หน้า 18) กล่าวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนการสอนให้ถือว่า ความคลาดเคล่ือนท่ีระดบั .05 นัน่คือ ประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานไม่ควรต ่าหรือสูงกว่า 2.5% การยอมรับประสิทธิภาพของชุด



  44 

 

การเรียนการสอนจะยอมรับได้เม่ือมีคา่เท่ากับเกณฑ์หรือสงูต ่ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก าหนดไว้  
3 ระดบั คือ 

1. สูงกว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนฐานสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้มีค่าเกิน 2.5% ขึน้ไป ต้องปรับกิจกรรมและแบบทดสอบแล้วทดลองใหม่ หากค่ายงั  
สงูเกิน 2.5% ต้องปรับเกณฑ์ให้สงูขึน้ 

2. เทา่กบัเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนเท่ากบัหรือสงู
ต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ไมเ่กิน  2.5% 

3. ต ่ากวา่เกณฑ์  เม่ือประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนาเป็นฐานต ่า
กวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ มีคา่ต ่ากวา่ 2.5% 

  โดยสรุป การยอมรับหรือไมย่อมรับประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน
จะยอมรับได้ เม่ือมีค่าเท่ากับเกณฑ์หรือสูงต ่ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก าหนดไว้ 3 ระดบั คือ (1)  
สงูกวา่เกณฑ์ (2) เทา่กบัเกณฑ์ และ (3) ต ่ากวา่เกณฑ์ 
 จากแนวคิด หลักการและประโยชน์ของชุดการเรียนการสอนดังกล่าว
ข้างต้น สรุปได้ว่า การสร้างหรือพฒันาชุดการเรียนการสอนเป็นการผลิตนวตักรรมทางการศึกษา
เพ่ือเพิ่มคุณค่าและประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง คือ สามารถเสริมสร้าง
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน ซึ่งผู้ เรียนได้เรียนรู้โดยการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ทัง้เป็น
รายบุคคลและเป็นกลุ่ม นอกจากนีผู้้ สอนสามารถถ่ายทอดเนือ้หาและประสบการณ์ท่ีมีลกัษณะ
เป็นนามธรรมได้คุ้มคา่กบัการลงทนุ 
   
4. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง     

4.1 แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2537,หน้า 16) สถานการณ์จ าลองสามารถใช้เป็น

เคร่ืองมือในการรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัพฤติกรรมของมนษุย์ ซึ่งแสดงออกภายใต้สถานการณ์อย่าง

ใดอยา่งหนึง่ ซึง่จากการปฏิบตัขิองผู้ เรียนในสถานการณ์จ าลอง จะสามารถบอกได้ว่า ผู้ เรียนได้น า

หลกัการหรือทฤษฎีตา่ง ๆ ท่ีได้เรียนมาแล้วไปใช้ได้แค่ไหน อย่างไร สถานการณ์จ าลองเป็นวิธีการ

ให้ประสบการณ์แก่ผู้ เรียน โดยท่ีประสบการณ์นัน้ ๆ ไม่อาจมีโดยตรงในขณะท่ีศึกษา เช่น การ

แก้ปัญหาท่ีปรากฏในชีวิตจริง ในสงัคม การสร้างสถานการณ์จ าลองขึน้มา จึงเป็นวิธีท่ีท าให้ผู้ เรียน

มีประสบการณ์ในการคิดหาวิธีแก้ปัญหาเหล่านัน้ สถานการณ์จ าลองเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียน

ประสบความจริงท่ีเลือกสรรแล้ว และมีระดับความยากง่าย ความสลับซับซ้อนท่ีเหมาะสมกับ
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พืน้ฐานของผู้ เรียน ซึ่งถ้าผู้ เรียนได้ฝึกประสบการณ์ในสภาพแท้จริงแล้วจะเส่ียงภัยอันตรายมาก  

แตเ่ม่ือสถานการณ์นัน้ถกูจ าลองมา ผู้ เรียนจะสามารถฝึกและมีประสบการได้โดยไมมี่อนัตราย   

 สมบรูณ์ เสนีย์วงศ์ ณ อยธุยา (2525, หน้า17-18) ได้กล่าวถึงการใช้สถานการณ์
จ าลองในการเรียนการสอนไว้ว่า สถานการณ์จ าลองสามารถสร้างอารมณ์และสร้างทัศนคติให้
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ได้ สถานการณ์จ าลองยังสามารถรวบรวมเอาพฤติกรรมท่ีจะชี ้
ความสามารถของผู้ เ รียนและความจ าไว้ด้วยกัน  คือผู้ เ รียนจะพัฒนาทัง้ความจ าและขีด
ความสามารถสถานการณ์จ าลองจะจงูใจให้ผู้ เรียนประกอบกิจกรรมได้นาน ผู้ เรียนจะสามรถเลือก
สนองต่อสภาพการณ์ทางสงัคมจากสถานการณ์จ าลองได้ สถานการณ์จ าลองจะช่วยปรับความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ของผู้ เรียนให้เข้ากันได้เป็นอย่างดีและเป็นไปตามความต้องการช่วยดึง
ความสนใจของผู้ เรียนไว้ ได้ทัง้ในการท าแบบฝึกหัดและแม้แต่การเรียนเนือ้หาหลายอย่าง และ
สถานการณ์จ าลองสามารถท่ีจะชกัจงูผู้ เรียนให้เข้าสูพ่ฤตกิรรมท่ีต้องการได้ 

 พอสรุปได้ว่าสถานการณ์จ าลองสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการรวบรวมข้อมูล
พฤตกิรรมของมนษุย์และให้ผู้ เรียนได้ปรับตวัในการเรียนรู้ตามสถานการณ์จ าลองทีก าหนดให้ 

 4.2 ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
  ทิศนา แขมมณี (2556, หน้า 370) วิธีสอนโดยการใช้สถานการณ์จ าลอง คือ 

กระบวนการท่ีผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนด โดยให้ผู้ เรียน
ลงไปเล่นในสถานการณ์ท่ีมีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น ท่ีสะท้อนความเป็นจริง และมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัสิ่งตา่ง ๆ ท่ีอยู่ในสถานการณ์นัน้ ๆ โดยใช้ข้อมลูท่ีมีสภาพคล้ายกบัข้อมูลในความ
เป็นจริง ในการตดัสินใจและแก้ปัญหาต่าง  ๆ ซึ่งการตดัสินใจนัน้จะส่งผลถึงผู้ เล่นในลักษณะ
เดยีวกนัท่ีเกิดขึน้ในสถานการณ์จริง 

สุวิทย์ มูลค า และอรทยั มูลค า (2553, หน้า 74) การจดัการเรียนการสอนแบบ
สถานการณ์จ าลองคือ กระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้สอนให้ผู้ เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ท่ีสร้างขึน้ ซึ่ง
สถานการณ์นัน้จะมีลกัษณะคล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากท่ีสุด ทัง้สภาพแวดล้อมและ
ปฏิสมัพนัธ์ โดยมีการก าหนดบทบาท ข้อมลูและกติกาไว้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ฝึกการคิดแก้ปัญหาและ
ตดัสินใจจากสภาพการณ์ท่ีก าลังเชิญอยู่ ซึ่งผู้ เรียนจะต้องใช้ข้อมูลทัง้หมดท่ีได้รับประกอบกับ
วิจารณญาณของตนเองให้ปฏิบัติหน้าท่ีตามสถานการณ์นัน้ให้ดีท่ีสุด ซึ่งการเรียนรู้แบบสร้าง
สถานการณ์จ าลองนี ้จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการถ่ายโยงการเรียนได้ดี และสามารถน าไปใช้แก้ปัญหา
ในชีวิตจริงได้ 
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อาภรณ์ ใจเท่ียง (2537,หน้า 151) ได้ให้ความหมายของสถานการณ์จ าลองว่า
เป็นการสร้างสถานการณ์ขึน้มาให้ใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจริง ซึ่งนัก เรียนอาจประสบใน
ภายหลงัการเรียนด้วยสถานการณ์จ าลองนีจ้ะช่วยให้เกิดการถ่ายโยงความรู้ท่ีดีและได้ผลมากท่ีสดุ 
ผู้ เรียนจะได้คิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองท าให้เกิดการเรียนรู้ และสามารถน าไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

พอสรุปได้ว่าการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองเป็นการสร้างสถานการณ์ให้
เหมือนหรือคล้ายสภาพความจริงให้มากท่ีสดุเพ่ือนกัเรียนได้เกิดการเรียนรู้ให้ได้ตามวตัถปุระสงค์ 

4.3 องค์ประกอบของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
ทิศนา แขมมณี (2556, หน้า 370) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของการเรียนรู้โดยใช้ 

สถานการณ์จ าลอง ไว้ 7 ประการคือ 

1. มีผู้สอนและผู้ เรียน 
2. มีสถานการณ์ ข้อมลู บทบาท และกตกิา ท่ีสะท้อนความเป็นจริง                                 
3. ผู้ เล่นในสถานการณ์มีปฏิสมัพนัธ์กันหรือมีปฏิสมัพนัธ์กับปัจจยัต่าง  ๆ ใน

สถานการณ์นัน้ 
4. ผู้ เลน่หรือผู้สวมบทบาทมีการใช้ข้อมลูท่ีให้ในการตดัสินใจ 
5. การตดัสินใจสง่ผลตอ่ผู้ เลน่ในลกัษณะเดียวกนักบัท่ีเกิดขึน้ในสถานการณ์จริง                    
6. มีการอภิปรายเก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูลและกติกาของสถานการณ์ วิธีการ

เลน่พฤตกิรรมการเลน่และผลการเลน่เพ่ือการเรียนรู้ 
7. มีผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

 จากการศึกษาองค์ประกอบของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ผู้ศึกษา
ค้นคว้า ค้นพบวา่องค์ประกอบของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ของทิศนา แขมมณี มีความ
ครอบคลุมสอดคล้องกับสิ่งท่ีจะใช้ ดังนัน้จึงน าองค์ประกอบของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง ของทิศนา แขมมณี  มาใช้ในการออกแบบการพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย
ใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
     4.4 ขัน้ตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง   

ในการวิจยันีผู้้วิจยัใช้ขัน้ตอนการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
ทิศนา  แขมมณี (2556, หน้า 371) ซึง่ได้กลา่วถึง ขัน้ตอนการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
 ไว้ 7 ประการคือ 

 1. ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง 
 2. ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมลู และกตกิาการเลน่ 
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 3. ผู้ เรียน เลือกบทบาทท่ีจะเลน่ หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้ เรียน 
 4. ผู้ เรียนเลน่ตามกตกิาท่ีก าหนด 
 5. ผู้สอนและผู้ เรียน ร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูล และกติกาของ

สถานการณ์ วิธีการเลน่ พฤตกิรรมการเลน่ และผลการเลน่ 
 6. ผู้สอนและผู้ เรียน สรุปการเรียนรู้ท่ีได้รับจากการเลน่ 
 7. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

4.5 ประโยชน์ของการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง    
 การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองหรือการสอนแบบจ าลองสถานการณ์นบัเป็น

เทคนิคการสอนท่ีมีประสิทธิผลและได้รับการสนับสนุนให้น ามาใช้อย่างกว้างขวางเพราะ
สถานการณ์มีประโยชน์และคณุคา่ดงัท่ีหลายทา่นได้กลา่วไว้ดงันี ้

  ทิศนา  แขมมณี (2556, หน้า 371-373) ได้กล่าวถึง ข้อดีและข้อจ ากดัของวิธีสอน
โดยใช้สถานการณ์จ าลองไว้ดงันี ้

ข้อดี 
1. เป็นวิธีสอนท่ีชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เร่ืองท่ีมีความสมัพนัธ์ซบัซ้อนได้อย่างเข้าใจ

เกิดความเข้าใจเกิดความเข้าใจเน่ืองจากได้มีประสบการณ์ท่ีเห็นประจกัษ์ชดัด้วยตนเอง 
2. เป็นวิธีสอนท่ีผู้ เ รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงมาก ผู้ เ รียนได้เรียนอย่าง

สนกุสนาน การเรียนรู้มีความหมายตอ่ตวัผู้ เรียน 
3. เป็นวิธีสอนท่ีผู้ เรียนมีโอกาสได้ฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ จ านวนมาก เช่น 

กระบวนการปฏิสมัพนัธ์กับผู้ อ่ืน กระบวนการส่ือสาร กระบวนการตดัสินใจ กระบวนการแก้ปัญหา
และกระบวนการคดิ เป็นต้น      

 ข้อจ ากดั                                     
1. เป็นวิธีสอนท่ีต้องใช้คา่ใช้จา่ยสงู เพราะต้องมีวสัดอุปุกรณ์และข้อมลู 

ส าหรับผู้ เลน่ทกุคน และสถานการณ์จ าลองบางเร่ืองมีราคาแพง            
   2. เป็นวิธีสอนท่ีใช้เวลามาก เพราะต้องให้เวลาแก่ผู้ เล่นในการเล่น และการ
อภิปราย 

  3. เป็นวิธีสอนท่ีใช้เวลาในการเตรียมการมาก ผู้สอนต้องศึกษารายละเอียดและ
ลองเล่นด้วยตนเอง และในกรณีท่ีต้องสร้างสถานการณ์จ าลองหรือเกมจ าลองสถานการณ์เอง ยิ่ง
ต้องใช้เวลาเพ่ือขึน้ 
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  4. เป็นวิธีสอนท่ีต้องพึ่งสถานการณ์จ าลอง ถ้าไม่มีสถานการณ์จ าลองท่ีตรงกับ
วัตถุประสงค์หรือความต้องการ ผู้ สอนอาจสร้างขึน้เอง ถ้าผู้ สอนไม่มีความเข้าใจในการสร้าง
สถานการณ์เพียงพอก็จะไมส่ามารถสร้างได้                                         

5. เป็นวิธีสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้เล่นและแสดงออกอย่างหลากหลายจึงเป็น
การยากส าหรับผู้สอนในการน าการอภิปรายให้ไปสู่การเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์    
 สุวิทย์  มูลค า และอรทัย มูลค า (2553, หน้า 81) กล่าวข้อดีและข้อจ ากัดของ
สถานการณ์จ าลองไว้วา่ 
  ข้อดี 
  1. เป็นการให้โอกาสผู้ เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการต่าง ๆ เช่นกระบวนการ
แก้ปัญหา กระบวนการส่ือส่ือสาร กระบวนการคดิ เป็นต้น  

2. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนรู้สงูมาก เกิดความสนกุสนานในการเรียนรู้เป็นการ
เรียนรู้ท่ีมีความหมาย 

3. สามารถจดัประสบการณ์ท่ีเพิ่มประสิทธิภาพความจ าได้ดี สามารถถ่ายทอดสิ่ง
ตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวกบัสภาพความเป็นจริงในชีวิตประจ าวนัได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. สามารถจดัทดลองจริงได้ตามสมมติฐาน การทดสอบและการประยกุต์ใช้ช่วย
ให้ผู้ เรียนประสบผลส าเร็จในวิธีการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 
  5.ควบคมุเวลาในการจดัการเรียนรู้ดี และสามารถประเมินผลได้อยา่งถกูต้อง 
  ข้อจ ากดั 

 1. เป็นวิธึการเรียนรู้ท่ีต้องใช้เวลามาก เช่น การเตรียมการ การแสดง และการ
อภิปรายผล เป็นต้น 

2. เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีจะต้องใช้ค่าใช้จ่ายสูงมากเพราะต้องใช้วสดอุุปกรณ์และ
ข้อมลูตา่ง ๆ ส าหรับผู้แสดง 

3. เป็นวิธีการท่ีต้องพึ่งสถานการณ์จ าลอง ถ้าหากผู้สอนไม่มีความรู้ ความเข้าใจ 
ในการสร้างสถานการณ์เพียงพอหรือก าหนดการสถานการณ์เพียงพอหรือก าหนดสถานการณ์ได้ไม่
ดีพอ การเรียนรู้ในครัง้นีจ้ะไมเ่กิดสมัฤทธ์ิผล 

  4. การอภิปรายและสรุปผล เป็นขัน้ตอนส าคญัต้องอาศยัความช านาญของผู้สอน
จงึจะท าให้เกิดการเรียนรู้อยา่งแท้จริง 

  จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า สถานการณ์จ าลองมีข้อดี ข้อจ ากัด และ
ข้อเสนอแนะอีกหลายประการ เน่ืองจากสถานการณ์จ าลองไม่ใช่สถานการณ์ท่ีเกิดขึน้จริง ดงันัน้จึง
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ช่วยให้ผู้ เรียนได้พบกับสถานการณ์จ าลองก่อนท่ีจะเกิดขึน้จริง เม่ือมีเหตุการณ์เกิดขึน้จริง จะ
สามารถเผชิญกบัปัญหามากมายในระยะเวลาอนัจ ากดัได้และสามารถตดัสินปัญหาของผู้ เรียน แม้
จะผิดพลาดก็ไม่ท าให้เกิดผลเสียหายมาก อีกทัง้เป็นประโยชน์ตอ่การใช้เป็นแนวทางในการตดัสิน
ปัญหา ท่ีอาจจะเกิดขึน้จริง ท าให้ผู้ เรียนต่ืนตวัให้ความร่วมมือและกล้าแสดงความคิดเห็น โดยไม่
คิดถึงการแข่งขนัและช่วยให้ผู้ เรียนทกุคนมีส่วนร่วมในการเรียนรวมทัง้ผู้ ท่ีไม่กระตือรือร้นด้วย จะ
เห็นได้วา่การสอนในห้องเรียนเพ่ือให้นกัเรียนได้มีส่วนร่วมในสถานการณ์ท่ีเหมือนจริงได้มีโอกาสท่ี
จะแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีจ าลองขึน้ โดยพัฒนาสติปัญญาและอารมณ์ของนักเรียนและ
สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั        

5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ในการเรียนการสอน หลงัจากท ากิจกรรมการเรียนจนจบแต่ละเนือ้หาแล้ว ผู้สอน

จะต้องท าการทดสอบเพ่ือเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ว่าผู้ เรียนมีความรู้เชิงพฤติกรรม
ตามวตัถปุระสงค์ หรือจดุมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้หรือไม่ เพ่ือปรับปรุงแก้ไข และพฒันาการเรียนการ
สอนให้มีคณุภาพ และประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ ในการวิจยัในครัง้นีผู้้วิจยัได้ศกึษา ความหมายของ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน การวดัผลทางการเรียน ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน การหาคณุภาพแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยผู้วิจยัได้ศกึษารายละเอียดตามล าดบัตอ่ไปนี ้

5.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ได้มีนกัการศกึษาให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ดงันี ้
อนาสตาชี (Anastasi, 1970, หน้า 107 อ้างอิงในวิมล พงษ์ปาลิต, 2541, หน้า 

51-54) ให้ความหมายว่า ความรู้ ความสามารถท่ีเกิดจากความสมัพนัธ์กบัองค์ประกอบทางด้าน
สติปัญญา และองค์ประกอบทางด้านท่ีไม่ใช่สติปัญญาอนัได้แก่ องค์ประกอบทางด้านเศรษฐกิจ 
สงัคม แรงจงูใจ 

วิลสัน (Wilson,1971, หน้า 643–696 อ้างอิงในอุเทน ฮ้อสิทธ์ิสมบรูณ์, 2547, 
หน้า 29) ได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า หมายถึง ความสามารถทางด้าน
สติปัญญาในการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งได้จ าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ทางด้านพุทธิพิสยัตาม
กรอบแนวคิดของบลูม (Bloom’s taxonomy) ไว้ 4 ระดบั คือ การคิดค านวณ ความรู้ความจ า 
ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์ 

 กู๊ ด (Good, 1973, หน้า 103 อ้างอิงในอุเทน ฮ้อสิทธ์ิสมบรูณ์, 2547, หน้า 29) 
ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ท่ีได้รับหรือทกัษะท่ีพฒันามาจากการ
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เรียนในสถานศึกษา โดยปกติวัดจากคะแนนท่ีครูเป็นผู้ ให้หรือจากแบบทดสอบหรืออาจรวมทัง้
คะแนนท่ีครูเป็นผู้ให้และคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบ 

 พจนานุกรมศพัท์ศึกษาศาสตร์  ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2555, หน้า 324) ให้
ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจ ทกัษะกระบวนการและ 
เจตคตท่ีิเกิดขึน้จากการเรียนรู้ ซึง่สามารถสงัเกต วดัและทดสอบได้ 

จึงสรุปได้ว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความเข้าใจ ทกัษะ
กระบวการและเจตคตทิางการเรียน เร่ือง เงิน 
 5.2 องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

 ในการวิจัยนีผู้้ วิจัยก าหนดองค์ประกอบของผลสัมฤทธ์ิตามแนวคิดของวิลสัน 
ดงันี ้
                การท่ีจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีหรือไม่นัน้ขึน้อยู่กับองค์ประกอบหลาย
ประการ ดงัท่ีนกัการศกึษากล่าวไว้ดงันี ้วิลสนั (Wilson, 1971, หน้า 643-696 อ้างอิงในจนัทิมา 
ส านกัโนน, 2551, หน้า 35) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทาง
สติปัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ จากแนวคิดของวิลสนั พอจะกล่าว
ได้ว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก็คือผลส าเร็จของการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์      
ท่ีประเมินเป็นระดบัความสามารถนัน้เอง และเขายงัได้จ าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ทางด้าน  
พทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ โดยอ้างอิงตามกรอบแนวคิด
ของ บลมู (Bloom’s Taxonomy) ไว้เป็น 4 ระดบั ได้แก่ 

  1. ความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ (Computation) พฤตกิรรมในระดบันี ้ถือ
วา่เป็นพฤตกิรรมท่ีอยูใ่นระดบัต ่าสดุ แบง่ออกได้เป็น 3 ขัน้ ดงันี ้

1.1 ความรู้ความจ าเก่ียวกบัข้อเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) 
ค าถามท่ีวดัระดบัความสามารถในระดบันีจ้ะเก่ียวข้องกบัข้อเท็จจริงและความรู้พืน้ฐาน 

1.2 ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัท์และนิยาม (Knowledge of Terminology) 
เป็นความสามารถในการระลกึหรือจ าศพัท์และนิยามตา่ง ๆ ได้ โดยค าถามอาจจะเป็นการถามโดย
ไมต้่องอาศยัการคิดค านวณ 

1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคดิค านวณ (Ability to Carry Out  
Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีได้เรียนมาแล้วมา
คดิค านวณ ข้อสอบวดัความสามารถด้านนีต้้องเป็นโจทย์ท่ีง่าย คล้ายคลงึกบัตวัอยา่งท่ีนกัเรียนเคย
เรียนมาแล้ว 
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   2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤตกิรรมท่ีใกล้เคียงกบัพฤตกิรรมระดบั
ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการคดิค านวณ แตซ่บัซ้อนกว่า แบง่ออกเป็น 6 ขัน้ตอน ดงันี ้

  2.1 ความเข้าใจเก่ียวกบัมโนคต ิ(Knowledge of Concepts) เป็น
ความสามารถท่ีซบัซ้อนกวา่ความรู้ความจ าเก่ียวกบัข้อเท็จจริง ซึง่ประมวลจากข้อเท็จจริงตา่ง ๆ 
ต้องอาศยัการตดัสินใจในการตีความ โดยใช้ค าพดูของตนเอง 
  2.2 ความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎทางคณิตศาสตร์และการสรุปอ้างอิงเป็น
กรณีทัว่ไป (Knowledge of Principles, Rules, and Generalization) เป็นความสามารถในการ
น าเอาหลกัการ กฎ และความเข้าใจเก่ียวกบัมโนคติ ไปสมัพนัธ์กบัโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางใน
การแก้ปัญหา ถ้าค าถามนัน้เป็นค าถามเก่ียวกบัหลกัการและกฎท่ีนกัเรียนเพิ่งเคยพบเป็นครัง้แรก  
อาจจดัเป็นพฤตกิรรมในระดบัการวิเคราะห์ก็ได้ 

2.3 ความเข้าใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of Mathematical 
Structure) ค าถามท่ีวดัพฤติกรรมระดบันีเ้ป็นค าถามท่ีวดัเก่ียวกบัคณุสมบตัิของระบบจ านวนและ
โครงสร้างทางพีชคณิต      

2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบของปัญหา จากแบบหนึ่งไปเป็นอีก
แบบหนึ่ง (Ability to Transform Problem Element from One Mode to Another) เป็น
ความสามารถในการแปลข้อความท่ีก าหนดให้เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่  เช่น แปลภาษาพดู
ให้เป็นสมการ ซึง่อาจกลา่วได้วา่เป็นพฤตกิรรมท่ีง่ายท่ีสดุของพฤตกิรรมระดบัความเข้าใจ   

2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow a Line of 
Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์  ซึ่งแตกตา่งจาก
ความสามารถในการอา่น ทัว่ ๆ ไป 

2.6 ความสามารถในการอา่นและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability 
to Read and Interpret a Problem) ข้อสอบท่ีวดัความสามารถในขัน้นี ้ อาจดดัแปลงมาจาก
ข้อสอบท่ีวดัความสามารถในขัน้อ่ืน ๆ โดยให้นกัเรียนอ่านและตีความโจทย์ปัญหา ซึ่งอาจจะอยู่ใน
รูปของข้อความ ตวัเลข ข้อมลูทางสถิต ิหรือกราฟ 

 3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตดัสินใจแก้ปัญหาท่ี
นกัเรียนคุ้นเคย เพราะคล้ายกับปัญหาท่ีนกัเรียนประสบอยู่ในระหว่างเรียน พฤติกรรมในระดบันี ้
แบง่ออกเป็น 4 ขัน้ คือ 
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3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีประสบอยู่ในระหว่าง
เรียน (Ability to Solve Routine Problems) นกัเรียนต้องอาศยัความสามารถในระดบัความเข้าใจ 
และเลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้ค าตอบออกมา 

3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เป็น
ความสามารถในการค้นหาความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพ่ือสรุปการตดัสินใจ ซึ่งในการ
แก้ปัญหานี ้อาจต้องใช้วิธีการคดิค านวณและจ าเป็นต้องอาศยัความรู้ท่ีเก่ียวข้อง 

3.3 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Ability to Analyze Data) เป็น
ความสามารถในการตดัสินใจอย่างต่อเน่ืองในการหาค าตอบจากข้อมูลท่ีก าหนดให้  ซึ่งอาจต้อง
อาศยัการแยกข้อมูลท่ีเก่ียวข้องจากข้อมลูท่ีไม่เก่ียวข้องมาพิจารณาว่า  อะไรคือข้อมูลท่ีต้องการ
เพิ่มเตมิ มีปัญหาอ่ืนใดบ้างท่ีอาจเป็นตวัอยา่งในการหาค าตอบของปัญหาท่ีก าลงัประสบอยู่ 

3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลกัษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกันและการ
สมมาตร (Ability to Recognize, Patterns, Isomorphism, and Symmetries) เป็นความสามารถ
ท่ีต้องอาศยัพฤตกิรรมอยา่งตอ่เน่ือง ตัง้แตก่ารระลกึถึงข้อมลูท่ีก าหนดให้ การเปล่ียนรูปปัญหา การ
จดักระท ากบัข้อมลู และการระลกึถึงความสมัพนัธ์ 

 4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีนกัเรียนไม่เคย
เห็นหรือไม่เคยท าแบบฝึกหัดมาก่อน  ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลิกแพลง แต่ก็อยู่ในขอบเขต
เนือ้หาวิชาท่ีเรียน พฤติกรรมในระดับนีถื้อว่าเป็นพฤติกรรมขัน้สูงสุดของการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ ซึง่ต้องใช้สมรรถภาพสมองระดบัสงู แบง่เป็น 5 ขัน้คือ 

4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ท่ีไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to Solve 
non-routine problems) ค าถามในขัน้นีเ้ป็นค าถามท่ีซบัซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหดัหรือตวัอย่าง ไม่
เคยเห็นมาก่อน 

4.2 ความสามารถในการค้นหาความสมัพนัธ์ (Ability to Discover 
Relationships) เป็นความสามารถในการจดัส่วนตา่ง ๆ ท่ีโจทย์ก าหนดให้ แล้วสร้างความสมัพนัธ์
ขึน้ใหมเ่พ่ือใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจ าความสมัพนัธ์เดมิท่ีเคยพบมาแล้วมาใช้กบัข้อมลูชุดใหม่
เทา่นัน้ 

4.3 ความสามารถในการสร้างข้อพิสจูน์ (Ability to Construct Proofs) เป็น
ความสามารถท่ีควบคูก่บัความสามารถในการสร้างข้อพิสจูน์ พฤติกรรมในขัน้นีต้้องการให้นกัเรียน
สามารถตรวจสอบข้อพิสจูน์วา่ถกูต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดบ้าง 



  53 

 

4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to Criticize Proofs) 
ความสามารถในขัน้นีเ้ป็นการใช้เหตผุลท่ีควบคู่กับความสามารถในการเขียนพิสูจน์  แต่ยุ่งยาก
ซบัซ้อนกว่า ความสามารถในขัน้นีต้้องการให้นกัเรียนมองเห็นและเข้าใจการพิสจูน์นัน้ว่าถูกต้อง
หรือไม ่มีตอนใดผิดพลาดไปจากมโนคต ิหลกัการ กฎ นิยาม หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

4.5 ความสามารถในการสร้างสตูรและทดสอบความถกูต้องของสตูร  (Ability 
to Formulate and Validate Generalizations) นกัเรียนต้องสามารถสร้างสตูรขึน้มาใหม่ โดยใช้
ความสมัพนัธ์กับเร่ืองเดิมและต้องสมเหตุสมผลด้วย นั่นคือ การถามให้หาค าตอบและพิสูจน์
ประโยคทางคณิตศาสตร์ พร้อมทัง้แสดงการใช้กระบวนการนัน้ 

 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ คือ 
พฤตกิรรมท่ีเปล่ียนไปในทางท่ีดีขึน้และวดัได้ทางสตปัิญญา 
5.3 วิธีการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

มีนกัการศกึษาได้กลา่วถึงวิธีการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ดงันี ้
            พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530, หน้า 29–30) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธ์ิเป็นการ

ตรวจสอบพฤติกรรมของผู้ เรียนด้านพทุธิพิสยั ซึ่งเป็นการวดั 2 องค์ประกอบ ตามจดุมุ่งหมายและ

ลกัษณะของวิชาเรียนดงันี ้

                  1. การวดัด้านการปฏิบตัิ เป็นการตรวจความรู้ความสามารถทางการปฏิบตัิ โดย
ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัิจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา ให้ท าการสังเกตและวัดได้ เช่น วิชา
ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวดัแบบนีจ้ึงต้องใช้ข้อสอบภาคปฏิบตัิ (Performance 
test) 
                 2. การวดัด้านเนือ้หา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกบัเนือ้หาวิชา 
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มี
วิธีการสอบวดัได้ 2 ลกัษณะ คือ 
                        2.1 การสอบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนีจ้ะกระท าเป็นรายบคุคล 

ซึ่งเป็นการสอบท่ีต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่าน ฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ซึ่ง

ต้องการดู การใช้ถ้อยค าในการตอบค าถาม รวมทัง้การแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่าง ๆ  

เช่น การสอบปริญญานิพนธ์  ซึ่งต้องการวดัความรู้ความเข้าใจในเร่ืองท่ีท า ตลอดจนแง่มมุต่าง ๆ  

การสอบปากเปลา่สามารถสอบวดัได้ละเอียดลึกซึง้และค าถามก็สามารถเปล่ียนแปลงหรือเพิ่มเติม

ได้ตามต้องการ 
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                        2.2  การสอบแบบให้เขียนตอบ (Paper–pencil test or written test) เป็นการ

สอบวดัท่ีให้ผู้สอบเขียนเป็นตวัหนงัสือตอบ ซึ่งมีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ 1 (Free response  

type) ได้แก่ การสอบวดัท่ีใช้ข้อสอบแบบอตันยัหรือความเรียง (Essay test) และ 2) แบบจ ากัด

ข้อความ (Fixed response type) เป็นการสอบท่ีก าหนดขอบเขตของค าถามท่ีจะให้ค าตอบหรือ

ก าหนดค าตอบมาให้เลือกการวดัผลสมัฤทธ์ิด้านเนือ้หาโดยการเขียนตอบนัน้ เป็นท่ีนิยมแพร่หลาย

ในโรงเรียนซึง่มีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสอบวดั เรียกวา่ วดัผลสมัฤทธ์ิ หรือแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

  สรุปได้ว่าวิธีการวดัผลประเมินผลทางการเรียนนัน้มี 2 แบบ วดัการปฏิบตั ิ
และวดัทางเนือ้หา 
5.4 ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ได้มีนกัการศกึษาแบง่ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ดงันี ้
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หน้า 96) ได้แบ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิออกเป็น 2 

ประเภทคือ 
(1) แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึน้เอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุง่วดัผลสมัฤทธ์ิ 

ของผู้ เรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างขึน้ใช้โดยทั่วกันในสถานศึกษา มี
ลกัษณะเป็นแบบทดสอบข้อเขียน ซึง่แบง่ออกเป็น 2 ชนิด คือ 

1) แบบทดสอบอตันยั เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถาม หรือปัญหาให้ 
แล้วให้ผู้ เรียนตอบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคดิ เจตคต ิได้อยา่งเตม็ท่ี 

2) แบบทดสอบปรนยั หรือแบบตอบสัน้ ๆ เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ 
ผู้สอบเขียนตอบสัน้ ๆ และแบบทดสอบชนิดนีแ้บ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก – ผิด 

แบบทดสอบเตมิค า แบบทดสอบจบัคู ่และแบบทดสอบเลือกตอบ 

(2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุง่วดัผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 
ทัว่ ๆ ไป ซึ่งสร้างโดยผู้ เช่ียวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคณุภาพ มีมาตรฐาน คือ 
มาตรฐานในการด าเนินการสอบ วิธีให้คะแนน และการแปลความหมายคะแนน 

 ทิวตัถ์ มณีโชติ (2549, หน้า 48 - 58)ได้แบง่ประเภทของแบบทดสอบวดัผลการ
การเรียนไว้ดงันี ้

(1) แบบถกูผิด แบง่ได้ 2 อยา่งคือ ข้อค าถามเด่ียว และข้อค าถามเป็นชดุ 
(2)แบบจบัคู ่
(3) แบบเตมิค า 
(4) แบบเลือกตอบ 
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(5) แบบอตันยั 
 สรุปได้วา่ประเภทของแบบทดสอบสมัฤทธ์ิทางการเรียน ได้แก่ (1) แบบทดสอบ

ท่ีครูสร้างขึน้เอง (2) แบบทดสอบมาตรฐาน 
 5.5 ขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  ผู้สร้างจะต้องศกึษาวิธีการ
สร้างและหลกัการสร้างเพ่ือให้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีมีคณุภาพเหมาะสมกับ
เนือ้หาตรงกบัหลกัสตูรและจดุมุง่หมายท่ีต้องการวดักบัผู้ เรียน ซึ่งมีนกัการศกึษาได้กล่าวถึงขัน้ตอน
การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

ล้วน  สายยศและองัคณา  สายยศ (2538, หน้า 122–124) ได้สรุปขัน้ตอน  การ
สร้างแบบทดสอบไว้ดงันี ้
                   1. การพิจารณาจุดประสงค์ของการสอบว่าการสอบครัง้นีมี้จุดประสงค์หรือ
จดุมุง่หมายอะไร 
                   2. สร้างตารางก าหนดรายละเอียด 
                   3. เลือกแบบของข้อสอบให้เหมาะสม 
                   4. รวมข้อสอบท าเป็นแบบทดสอบ 
                   5. ก าหนดวิธีการด าเนินการสอบ 
                   6. การประเมินคณุภาพของแบบทดสอบ 
                   7. การน าผลไปใช้ปรับปรุง 
 ในครัง้นีผู้้ วิจยัได้ใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ตามหลกัการของ  
วิลสนั เร่ือง เงิน เป็นแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ข้อดีคือวดัได้ครอบคลมุพฤติกรรม
ด้านสติปัญญา 4 ด้าน คือ  ด้านความรู้ ความจ า (Knowledge) ความเข้าใจ (Comprehension) 
การน าไปใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) 
          6. เอกสารเก่ียวกับเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
 ความหมายของเจตคต ิ(Attitudes) 
 เจตคตเิป็นสภาพทางจิตหรืออารมณ์ของมนษุย์  มีนกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาได้ให้
ความหมายไว้หลายแนว เชน่ 
 กิลฟอร์ด (Guilford, 1956, อ้างอิงใน วิมล พงษ์ปาลิต 2541, หน้า 51-54) กล่าวว่า  
“เจตคติ หมายถึง อารมณ์ท่ีซบัซ้อนของบุคคลในอันท่ีจะยอมรับหรือไม่ยอมรับ ชอบหรือไม่ชอบ  
ตอ่สิ่งของหรือสถานการณ์ เชน่ บคุคล สถาบนัและเร่ืองราวทางสงัคม” 
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 กู๊ด (Good, 1973, อ้างอิงในอเุทน ฮ้อสิทธ์ิสมบรูณ์, 2547, หน้า 36) กล่าว่า “เจตคต ิ 
หมายถึง ความพร้อมท่ีจะแสดงออกในลักษณะใดลกัษณะหนึ่ง อาจเป็นการเข้าหาหรือหนี หรือ
ตอ่ต้านตอ่เหตกุารณ์ บคุคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึง่ เชน่ รัก เกลียด กลวั ไมพ่อใจตอ่สิ่งนัน้ ๆ” 
 อนาสตาซี (Anastasi, 1969, อ้างอิงใน วิมล พงษ์ปาลิต 2541, หน้า 51-54) กล่าว่า  
“เจตคติ หมายถึง ความโน้มเอียงท่ีจะแสดงออกทางชอบหรือไม่ชอบต่อสิ่งต่าง ๆ เช่น เชือ้ชาต ิ 
ขนบธรรมเนียมประเพณีหรือสถาบนัต่าง ๆ เจตคติไม่สามารถสงัเกตได้โดยตรง แต่สามารถสรุป
พาดพิง (Inferred) จากพฤตกิรรมภายนอก ทัง้ท่ีต้องใช้ภาษาและไมต้่องใช้ภาษา” 
 ซิมบาร์โด  เอบบิเซนและมาสแลช (Zimbardo, Ebbesen and Maslach, 1977, 
pp.19-20) กล่าว่า “เจตคติ หมายถึง ความพึงพอใจ ไม่พอใจ ความชอบและไม่ชอบ ท่ีบคุคลมีต่อ
คนอ่ืน กลุ่มสังคม สถานการณ์ วัตถุหรือแนวคิด ถ้ามีสถานการณ์ใด ๆ เกิดขึน้  บุคคลเพียงแต่มี
ความรู้สกึตอ่สิ่งนัน้โดยไมต้่องร่วมมือ ก็ได้ช่ือวา่มีเจตคตติอ่สิ่งนัน้” 
 เชิดศกัดิ ์ โฆวาสินธุ์ (2520, หน้า 38) กลา่ววา่ “เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกของบคุคล
ท่ีมีต่อสิ่งต่าง ๆ อันเป็นผลเน่ืองมาจากการเรียนรู้ ประสบการณ์เป็นตัวกระตุ้นให้บุคคลแสดง
พฤตกิรรมหรือแนวโน้มท่ีจะตอบสนองสิ่งนัน้ ๆ ไปในทิศทางใดทิศทางหนึง่” 
 จากแนวความคิดของนักจิตวิทยาท่ีกล่าวมาแล้วพอสรุปได้ว่า “เจตคติ หมายถึง  
ความคิดและความรู้สึกของบคุคลท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ทัง้ทางด้านบวกและด้านลบ เช่น พอใจ ไม่
พอใจ ชอบไมช่อบ  เป็นต้น  และแสดงเป็นพฤตกิรรมออกมา 
              6.1 องค์ประกอบของเจตคต ิ
 แมคไกร์ (McGuire, 1969, pp.155–156 อ้างอิงใน วิมล พงษ์ปาลิต, 2541, หน้า
51-54)  ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของเจตคตไิว้ 3 สว่น คือ 

1. องค์ประกอบด้านความรู้ (Cognitive Component) เป็นองค์ประกอบด้าน
ความรู้ ความเข้าใจของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งเร้านัน้ ๆ เพ่ือเป็นเหตผุลในการท่ีจะสรุปรวมเป็นความเช่ือ  
หรือชว่ยในการประเมินสิ่งเร้านัน้ ๆ   

2. องค์ประกอบด้านความรู้สกึ (Feeling Component) เป็นองค์ประกอบด้าน 
ความรู้สึกหรืออารมณ์ของบุคคลท่ีมีความสัมพันธ์กับสิ่งเร้า อันเป็นผลเน่ืองมาจากท่ีบุคคลได้ 
ประเมินสิ่งเร้านัน้วา่ พอใจ–ไมพ่อใจ ต้องการ–ไมต้่องการ ดีหรือเลว 

3. องค์ประกอบด้านการกระท า (Action Tendency Component) เป็น
องค์ประกอบ ด้านความพร้อมหรือความโน้มเอียงท่ีบคุคลจะประพฤตปิฏิบตัหิรือตอบสนองตอ่สิ่ง
เร้านัน้ ๆ  ในทิศทางใดทิศทางหนึง่ เชน่ สนบัสนนุหรือคดัค้าน การตอบสนองจะเป็นไปในทิศทางใด
ขึน้อยู่กบัความเช่ือหรือความรู้สกึของบคุคล 
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            เจตคตเิกิดขึน้ได้ก็ตอ่เม่ือ องค์ประกอบเหล่านีมี้ความสมัพนัธ์กนั โรเซนเบอร์กและ
โฮฟแลนด์ (Rosenburg and Hovland, 1963, อ้างอิงใน วิมล พงษ์ปาลิต 2541,หน้า 51-54)        
ได้แสดงแผนภมูิเกิดเจตคต ิ(Schematic Conception of Attitude) ดงันี ้
 

แผนภูมิการเกิดเจตคต ิ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                         
 
 

ภาพ 2 แผนภูมิการเกิดเจตคต ิ(Rosenburg  and  Hovland, 1963, p.21) 
 

         6.2 เจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
 ไอคิน (Aikin, 1979, pp. 229-234 อ้างอิงในอเุทน ฮ้อสิทธ์ิสมบรูณ์, 2547, หน้า 
37) ได้แบง่ลกัษณะของเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์เป็น 4 ลกัษณะ คือ ความเพลิดเพลิน แรงจงูใจ 
ความส าคัญและความเป็นอิสระจากการกลัววิชาคณิตศาสตร์ แต่วิลสัน (Wilson, 1971,           
pp.685 - 689) ได้แบง่เป็น 5 ลกัษณะ คือ 

1. เจตคต ิเป็นความคดิเห็นหรือความรู้สกึของบคุคลท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ทัง้ 
ทางด้านดีและไมดี่เก่ียวกบัประโยชน์ ความส าคญัและเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ 

2. ความสนใจ เป็นการแสดงออกซึง่ความรู้สกึชอบพอสิ่งหนึง่สิ่งใดมากกว่าสิ่งอ่ืน 

ตวัแปรอิสระ ตวัแปรตามซึง่วดัได้ 

สิ่งเร้า  ได้แก่  เอกตับคุคล  
สถานการณ์  กลุม่สงัคม  
เร่ืองราวในสงัคม 

เจตคติ 

        ความพอใจ 

        ความรู้สึก 

        อารมณ์ 

        ความรู้ 
        ความเข้าใจ 

        พฤตกิรรม 

การแสดงความเห็นใจ 

ค าพดูท่ีแสดงความรู้สกึ 

ค าพดูท่ีแสดงความ
เช่ือถือ การกระท าซึง่
แสดงเจตนารมณ์อย่าง
ชดัแจ้งแสดงออกถึง
พฤตกิรรมท่ีเขาสนใจ 
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3. แรงจูงใจ เป็นความปรารถนาท่ีจะท าสิ่งหนึ่งสิ่งใดให้ลุล่วงไปโดยพยายาม
เอาชนะอุปสรรคต่าง ๆ และพยายามท าให้ดี บุคคลท่ีมีแรงจูงใจจะสบายใจเม่ือตนได้ท าสิ่งนัน้
ส าเร็จ และจะมีความวิตกกงัวลหากประสบความล้มเหลว 

4. ความวิตกกังวล เป็นสภาวะจิตท่ีตึงเครียด หวาดระแวง กลัว ทัง้หาสาเหตไุด้
และหาสาเหตไุม่ได้ และมกัเก่ียวข้องกับความต้องการท่ีเก่ียวเน่ืองกันหลายประการ พฤติกรรมท่ี
แสดงถึงความวิตกกังวล เช่น ความต่ืนเต้น ความหวาดกลัว ความตึงเครียด ความมีอารมณ์
ออ่นไหว ความเหนียมอาย และความรู้สกึขดัแย้งสบัสน 

5. มโนภาพแหง่ตน เป็นความรู้สกึเก่ียวกบัตนเองในด้านคา่นิยม ทางวิชาการ 
ความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล การปรับตวัทางอารมณ์ 
          6.3 การวัดเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
  เจตคติเป็นพฤติกรรมทางสมอง เป็นสภาพทางจิตใจหรืออารมณ์ของมนุษย์ท่ี
ซบัซ้อนมาก ซีคอดและแบคแมน (Secord and Backman, 1964, p.100) ได้แสดงความคิดเห็นว่า  
“เจตคติไม่สามารถวดัได้โดยตรง แตส่ามารถวดัได้ในรูปของความคิดเห็น (Ppinion) หรือจากการ
แสดงออกทางภาษา (Verbal Expression)” 
 ในเร่ืองการวดัเจตคตไิด้มีผู้สร้างมาตรวดัท่ีแตกตา่งกนัออกไปหลายวิธี แตท่ี่นิยม
และใช้แพร่หลาย สร้างสะดวก ให้ความเท่ียง (Reliability) สูง ได้แก่ วิธีของลิเคร์ท (Likert’s  
method) โดยสร้างขึน้จากสมมติฐานท่ีว่า เจตคติทัง้หลายย่อมมีแนวการแจกแจงในลกัษณะโค้ง
ปกต ิ
 จากแนวคิดและนิยามข้างต้นสรุปได้ดังนี ้ เจตคติไม่สามารถวัดได้โดยตรง              
แตส่ามารถวดัได้ในรูปของความคิดเห็นจากการแสดงออกทางภาษา หรือวดัได้โดยการสมัภาษณ์           
วัดจากผู้ ท่ีรู้จักกับบุคคลท่ีเราต้องการจะวัด และจากการใช้แบบวัดเจตคติ  ขัน้ตอนในการสร้าง
แบบสอบถามวดัเจตคตินัน้ ต้องให้ความหมายของเจตคติและสิ่งท่ีจะวดัให้แน่นอน  แล้วจึงสร้าง
ข้อความให้คลมุเนือ้หาในแตล่ะหวัข้อท่ีต้องการจะวดั 

7. เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 การศกึษาในปัจจบุนัได้น าชดุการเรียนการสอนมาใช้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนมี

จ านวนมากขึน้ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ซึ่งเป็นแนวคิดในการจัด
การศึกษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ผู้ สอนลดบทบาทลงเป็นผู้ ท่ีชีแ้นะแนวทาง แนะน าการเรียนรู้
เท่านัน้ และชดุการสอนมีส่ือ วัสด ุอุปกรณ์ ท่ีผู้สอนเตรียมไว้อย่างเป็นระบบ ซึ่งมีผลการวิจยัทัง้ใน
ประเทศและต่างประเทศท่ีพบว่า การใช้ชุดการเรียนการสอนดังกล่าวจะช่วยท าให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงูขึน้ดงันี ้
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 7.1 งานวิจัยที่เก่ียวข้องในประเทศ 
  วิภาดา สรณารักษ์ (2536) การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ชัน้ ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยวิธีการสอนท่ีใช้สถานการณ์จ าลองกบั
วิธีสอนแบบปกต ิกลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนบุาลขอนแก่น อ าเภอ
เมือง จงัหวดัขอนแก่น ในภาคเรียนท่ี 3 ปีการศกึษา 2533 จ านวน 83 คน แบง่เป็นกลุ่มทดลอง    
41 คน กลุ่มควบคุม 42 คนโดยใช้วิธีการเลือกเป็นกลุ่ม (Clustes sampling) แล้วจับสลาก
ห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุซึ่งกลุ่มทดลองใช้ท าการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง
และกลุ่มควบคมุใช้วิธีสอนแบบปกติ รูปแบบการวิจยั ครัง้นีเ้ป็นรูปแบบ Nonequivalent Control 
Group Design เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่าความ
เช่ือมัน่ .91 และแผนการสอน บทท่ี 13 เร่ือง บทประยุกต์ ผลวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการสอน
โดยใช้สถานการณ์จ าลองกบันกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยวิธี สอนปกติมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ ไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05  
 ชุติกานต์ ทาเชาว์.(2553) ได้ท าการวิจัยเ ร่ือง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

สถานการณ์จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองการบวกจ านวนท่ีมีผลลัพธ์และตัวตัง้ไม่เกิน 20 ของ

นกัเรียนชัน้ ปีท่ี 1 การวิจยัในครัง้นีมี้ความมุง่หมายเพ่ือ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการ

เรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการบวกและการลบจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และ

ตวัตัง้ไม่เกิน 20 ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75   2) เพ่ือ

หาดชันีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองการ

บวกและการลบจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และตวัตัง้ไม่เกิน 20  3) เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลบ้านตมู  ท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียนด้วยแผนการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบจ านวนท่ีมี

ผลลัพธ์และตัวตัง้ไม่เกิน 20  กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  

1  โรงเรียนเทศบาลบ้านตมู ส านกัการศึกษาเทศบาลนครขอนแก่น ท่ีก าลงัศกึษาอยู่ภาคเรียนท่ี 

1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 35 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง ใช้รูปแบบการวิจยัเชิงทดลอง 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง วิชา

ค ณิ ต ศ า ส ต ร์ เ ร่ื อ ง ก า ร บ ว ก แ ล ะ ก า ร ล บ จ า น ว น ท่ี มี ผ ล ลั พ ธ์ แ ล ะ ตั ว ตั ้ง ไ ม่ เ กิ น

20  จ านวน  10  แผน  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการบวกและ

การลบจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และตวัตัง้ไม่เกิน 20 จ านวน  25  ข้อ แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียน
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ท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการ

ลบจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และตวัตัง้ไม่เกิน  20 จ านวน 1 ชดุ 10 ข้อ วิเคราะห์ผลข้อมลูโดยหาคา่เฉล่ีย

ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนท่ีได้จากการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

สถานการณ์จ าลอง และคา่เฉล่ียจากแบบสอบถาม ผลการวิจยัพบว่า 1.แผนการจดัการเรียนรู้โดย

ใช้สถานการณ์จ าลอง  วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการบวกและการลบจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และตวัตัง้ไม่

เกิน 20  มีประสิทธิภาพเท่ากบั  88.86/81.03  ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 2) ดชันีประสิทธิผล มี

ค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6713 หมายความว่า นกัเรียนมีความรู้เพิ่มขึน้หลงัจากเรียนคิดเป็น

ร้อยละ67.13  3) ความพึงพอใจนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้สถานการณ์

จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบจ านวนท่ีมีผลลัพธ์และตัวตัง้ไม่เกิน 20 มี

คา่เฉล่ียเทา่กบั 4.97และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12 แสดงว่านกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่

ในระดบัมากท่ีสดุ 

    สนัน่ มาสกลาง (2540) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความ

คิดเห็นตอ่การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้

สถานการณ์จ าลองกับการสอนปกติและศึกษาความคิดเห็นต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ใช้กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 

2539 จ านวน 96 คน แบง่เป็นกลุ่มทดลองจ านวน 48 คน เรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์

จ าลอง และกลุ่มควบคมุ 48 คน  เรียนตามวิธีสอนปกติ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1) 

แผนการสอนด้วยวิธีสถานการณ์จ าลอง จ านวน 10 แผน 2) แผนการสอนปกติ 3)แบบทดสอบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 4) แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

ด้วยวิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองและนกัเรียนท่ีเรียนตาม

วิธีปกติ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 2)นักเรียนกลุ่มทดลองมีความคิดเห็น

ในทางท่ีดีตอ่บรรยากาศและกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง โดย

มีคะแนนเฉล่ียอยูใ่นระดบัเห็นด้วย 

 ปรมาภรณ์  อนุพันธ์(2544) ได้พัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวกับกับ
ชีวิตประจ าวนัแบบสืบสวนสอบสวน ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง ตรรกศาสตร์เบือ้งต้น และศกึษา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
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ท่ี 4 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัแบบสืบสอบสวน 
กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี1 ปีการศกึษา 2543 โรงเรียนศรีพฤฒา 
เขตสะพานสูง กรุงเทพมหานคร ท่ีได้มาโดยการสุ่มตวัอย่าง จ านวน 105 คน จ านวน 3 ห้องเรียน 
ห้องเรียน ๆ ละ 35 คน ด าเนินการสอนโดยใช้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้อง          
กบัชีวิตประจ าวนั ใช้เวลาในการสอน 20 คาบ ๆ ละ50 นาที แบบแผนการทดลองครัง้นีเ้ป็นแบบ 
One-Group Pretest-Posttest Design และวิเคราะห์ข้อมูลโดยการทดสอบค่าสถิติ t-test 
Dependent ผลการศกึษาพบว่า 1) ชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัแบบสืบ
สอนสอบสวนมีประสิทธิภาพ 80/80 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ภายหลังได้รับการสอนด้วยชุดการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกับ
ชีวิตประจ าวนัแบบสืบสวนสอบสวนสงูกวา่ก่อนได้รับการสอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 3) ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ภายหลงัได้รับการ
สอนด้วยชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัแบบสืบสวนสอบสวนสงูกวา่ก่อน
ได้รับการสอนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

  สุวรรณมาลี นาคเสน (2544) ได้พฒันาชุดการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้
รูปแบบการสอน Group investigation เร่ือง วงกลม โดยทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรียนหนองแค "สรกิจพิทยา" อ าเภอหนองแค จังหวัดสระบุรี โดยการสุ่มอย่างง่ายจ านวน  4 
ห้องเรียน ห้องเรียนละ 40 คน รวม 160  คน พบว่า ชดุการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยการใช้รูปแบบ
การสอนGroup investigation มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัย้มัธยมศึกษาปีท่ี3 ภายหลังได้รับการสอนด้วยชุดการเรียน
คณิตศาสตร์โดยการใช้รูปแบบการสอน Group investigation สูงกว่าก่อนได้รับการสอนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

  สมชาย อยู่สุข (2545)ได้พัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียน
แบบกลุ่มช่วยเรียนรายบคุคลเร่ือง การบวก ลบ ทศนิยม ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มี
จดุมุ่งหมายเพ่ือ 1) พฒันาชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียนแบบกลุ่มช่วยเรียนรายบคุคล  2) 
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการ
สอนโดยใช้ชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียนแบบกลุ่มช่วยเรียนรายบุคคลก่อนเรียนและหลงั
เรียน 3) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดย
ใช้ชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียนแบบกลุ่มช่วยเรียนรายบคุคลและนกัเรียนท่ีได้รับการสอน
ด้วยวิธีสอนตามปกติกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ได้แก่นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนอนุบาล
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มโนรมย์ อ าเภอมโนรมย์ จงัหวดัชยันาท ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2545 จ านวน 64 คน แบง่เป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ กลุ่มละ 32 คน ใช้เวลาในการทดลองสอน จ านวน 36 คาบ คาบละ 
20 นาที เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย(1) ชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียนแบบกลุ่ม
ช่วยเรียนรายบคุคล (2) แผนการสอนด้วยวิธีสอนตามปกติ(3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือกจ านวน 30 ข้อ ท่ีมีคา่ความยากง่าย
เท่ากบั 0.45-0.68 และอ านาจจ าแนกเป็น 0.27-0.72 และมีคา่ความเท่ียงเท่ากบั .76 หลงัสิน้สดุ
การทดลอง ทดสอบสมมตุฐิานโดยใช้การทดสอบแบบที กรณีกลุม่ตวัอยา่งเป็นอิสระตอ่กนั 
ผลการวิจยัพบว่า 1) ชดุการสอนท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ 86.41/86.20  2) ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนด้วยชดุการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นวิธีเรียนแบบกลุ่ม
ชว่ยเรียนรายบคุคล หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 3) ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอนคณิตศาสตร์ท่ี
เน้นวิธีเรียนแบบกลุ่มช่วยเรียนรายบุคคล สูงกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีได้รับการสอนตามปกติอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั.05 
   
  7.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องต่างประเทศ 
  ซูอารโด (Sueharto, 1999 , pp. 3741 อ้างอิงใน  รุ่งโรจน์  กิติสทัธาธิก, 2553 , 
หน้า 44) ได้ท าการศกึษา  การเรียนรู้ด้วยวิธีคอนสตรัคติวิสท์ (Constructivis) มีผลตอ่เจตคตแิละ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน เกรด 6 โดยแบง่นกัเรียนออกเป็น 2 กลุม่ คือกลุม่
ทดลอง ท่ีใช้วิธีสอนแบบคอนสตรัคตวิิสท์ (Constructivis) กบักลุม่ควบคมุท่ีใช้วิธีสอนแบบปกติ  
ผลของการวิจยั ปรากฏวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทัง้  2 กลุม่  แตกตา่งกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และนอกจากนีก้ารทดลองท่ีใช้วิธีสอนคอนสตรัคติวิสท์ 
(Constructivis) ท าให้เจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนเปล่ียนแปลงไป 

  พาร์ค (Parke,1980, pp.1377–A อ้างอิงใน จกัรพงษ์ กานิล 2552,หน้า29  ได้
ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้อนุบาลและประถมศึกษาปีท่ี 1 และ 2 
จ านวน 66 คน ซึง่เป็นนกัเรียนท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีสอนด้วย
ชดุการสอนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้และยงัพบว่าชดุการสอนช่วยอ านวยความสะดวก ช่วย
ประหยดัเวลาในการสอน และสามารถใช้สอนซ่อมเสริม ฝึกทักษะของนกัเรียนได้จากการศึกษา
ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเจตคติกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนพบว่า งานวิจยัของได
แฮน (Deighan, 1971) สตาร์กี (Starkey, 1971) คิลเลอร์  (Killer, 1974) บราวน์และโฮลซ์แมน 
(Brown and Holtzman, 1976) 
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  วิลสนั (Wilson, 1989, p.416 อ้างอิงใน จกัรพงษ์ กานิล 2552,หน้า29) ได้ท า
การวิจัยเก่ียวกับการวิเคราะห์ผลการใช้ชุดการสอนของผู้สอนเพ่ือแก้ปัญหา ในการเรียนของผู้ ท่ี
เรียนช้าด้านคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวกการลบผลการวิจยัพบว่า ครูผู้สอนยอมรับว่าการใช้ชุด
การสอนมีผลดีมากกว่าการสอนตามปกติ อนัเป็นวิธีการหนึ่งท่ีช่วยให้ผู้สอนสามารถแก้ปัญหาการ
สอนท่ีอยูใ่นหลกัสตูรคณิตศาสตร์หรับผู้ เรียนท่ีเรียนช้าจากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัชดุการ
สอนทัง้ในประเทศ และต่างประเทศพบว่า ชุดการสอนท่ีพฒันาขึน้นัน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
และส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอน
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 

  กิบบอนส์ ( Gibbons. 1995: หน้า 704 อ้างอิงใน สขุสม สิวะอมรรัตน์. 2552, 
หน้า 16 ) ได้ศกึษาผลของการใช้สถานการณ์จ าลองท่ีมีตอ่ทศันคตใินการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียน ผลการศกึษาพบวา่ การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองท าให้นกัเรียนมีทศันคติท่ีดีตอ่การ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ และมีผลสมัฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีสงูขึน้ 
 จากการทบทวนเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง พบว่าจากการศกึษางานวิจยัท่ี
เก่ียวข้องกับชุดการสอนทัง้ในประเทศ และต่างประเทศพบว่า ชุดการสอนท่ีพัฒนาขึน้นัน้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ และส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได้รับการ
สอนโดยใช้ชดุการสอนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน  ดงันัน้ผู้ศึกษาวิจยัจึงใช้วิธีการสอนโดยใช้สถาน
การจ าลอง เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 3 เพ่ือพฒันาการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียน และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้สงูขึน้  
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บทที่ 3 
 

  วิธีด ำเนินงำนวิจัย  

 
การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองเร่ือง เงิน ส าหรับ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งผู้ วิจัยได้ด าเนินการตามกระบวนการของการวิจยัและพฒันา 
(Research and Development) โดยมีขัน้ตอนและรายละเอียดในการด าเนินการดงันี ้

1. การสร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้มีระสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 75/75 

2. เพ่ือทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้ชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3      

 2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง เงิน 
 2.2 เพ่ือศึกษาเจตคติทีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนด้วยชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลองเร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
 
ขัน้ตอนที่  1 กำรสร้ำงและหำประสิทธิภำพของชุดกำรเรียนกำรสอน เร่ือง เงิน ส ำหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่ 3 ให้มีระสิทธิภำพ ตำมเกณฑ์ 75/75 
 ขัน้ตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน มีวตัถุประสงเพ่ือสร้าง
และหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ของชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
              1.  ขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู 

1.1  ผู้ให้ข้อมลูในการตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบตา่ง ๆ ของชดุการ 
เรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยผู้วิจยั
ได้ก าหนดรายละเอียดผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น ไว้ดงันี ้

1.1.1  ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 1 คน 
1.1.2  ผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันาชดุการเรียนการสอน จ านวน 1 คน 
1.1.3  ผู้ เช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล จ านวน 1 คน 

มีเกณฑ์ในการคดัเลือกผู้ เช่ียวชาญ ดงันี ้
1) เป็นอาจารย์ในสถาบนัอดุมศกึษา ส าเร็จการศกึษาระดบัปริญญาโทขึน้ไป 

สาขาคณิตศาสตร์  จ านวน 1 ทา่น  มีประสบการณ์ในการสอนไมน้่อยกวา่ 10  ปี 
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2) เป็นศกึษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ ส าเร็จการศกึษาระดบัปริญญาโทขึน้ไป 
สาขาหลกัสตูรและการสอน จ านวน 1 ทา่น มีประสบการณ์ในการสอนไมน้่อยกวา่ 10  ปี 

3) เป็นครูผู้ สอนคณิตศาสตร์ระดบัช านาญการพิเศษ ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาโทขึน้ไป มีประการณ์ในการสอนไม่น้อยกว่า 10 ปี สาขาการวดัและประเมินผล จ านวน               
1 ทา่น  มีประสบการณ์ในการสอนไมน้่อยกวา่ 10  ปี 

1.2  ผู้ ให้ข้อมลูในการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์  75/75  ได้แก่   
  1.2.1 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ 
เขต 3   เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้ ด าเนิน 3 ขัน้ตอน คือ 
    1) ขัน้ทดลองแบบเด่ียว น าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านจากการตรวจจาก
ผู้ เช่ียวชาญและแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 3 คน แบง่เป็นนกัเรียนท่ีเก่ง 1 คน ปาน
กลาง 1 คน และออ่น 1 คน เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมของภาษาและเวลาท่ีใช้ในการท ากิจกรรม 
     2) ขัน้ทดลองแบบกลุ่ม น าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านจากการตรวจจาก
ผู้ เช่ียวชาญและแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนไพศาลี 
อ าเภอไพศาลี สงักัดส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 9 คน 
แบง่เป็นนกัเรียนออกเป็น 3 กลุม่ แตล่ะกลุม่แบง่เป็นนกัเรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และ
ออ่น 1 คน เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน 
    3) ขัน้ทดลองภาคสนาม น าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทดลอง
ใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี  สงักดัส านกังานเขต
พืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 37 คน เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของ
ชดุการเรียนการสอน 
เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย   
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

1. ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
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2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง เงิน 
3. แบบวดัเจตคตท่ีิมีการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  ส าหรับ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3   
กำรพัฒนำเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย  

1.  การสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  
     การสร้างชดุการเรียนการสอน มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1. การสร้างและหาประสิทธิภาพชดุ 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 3  ผู้วิจยัด าเนินการสร้างดงันี ้

 1.1 ศกึษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างชดุการเรียนการสอนโดย
ละเอียดทัง้ทฤษฎี แนวคิด หลกัการส าคญัในการสร้างชดุการเรียนการสอน ผู้วิจยัได้สงัเคราะห์ชุด
การเรียนการสอน มี 10 ขัน้ตอน ดงันี ้

(1) ก าหนดหมวดหมู่เนือ้หาและประสบการณ์ อาจก าหนดเป็นหมวดวิชา หรือ
บรูณาการแบบสหวิทยาการ ตามความเหมาะสม 

 (2) ก าหนดหน่วยการสอน แบง่เนือ้หาออกเป็นหน่วยการสอนพอประมาณท่ีจะ
ให้ผู้สอนสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นกัเรียนได้ในหนึง่สปัดาห์หรือหนึง่ครัง้ 

 (3) ก าหนดหวัเร่ือง ผู้สอนควรจะถามตนเองว่าในการสอนแตล่ะหน่วยควรให้
ประสบการณ์ออกมาเป็น 4 – 6 เร่ือง 

 (4) ก าหนดความคิดรวบยอดและหลกัการ จะต้องให้สอดคล้องกบัหน่วยและหวั
เร่ือง โดยสรุปรวมแนวคิด สาระ และหลกัเกณฑ์ส าคญัไว้ เพ่ือเป็นแนวทางในการจดัเนือ้หาท่ีสอน
ให้สอดคล้องกนั 

 (5) ก าหนดวตัถปุระสงค์ ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง เป็นจดุประสงค์ทัว่ไปก่อนแล้ว
เปล่ียนเป็นจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมท่ีมีเง่ือนไข และเกณฑ์การวดัพฤตกิรรมทกุครัง้ 

 (6) ก าหนดกิจกรรมการเรียน ให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งเป็น
แนวทางในการเลือกและการผลิตส่ือการสอน 

 (7) ก าหนดแบบประเมินผล ออกแบบการประเมินผลให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์เชิง
พฤติกรรม โดยใช้การสอนแบบอิงเกณฑ์ เพ่ือให้ผู้สอนทราบว่าหลงัจากท ากิจกรรมแล้วผู้ เรียนได้
เปล่ียนพฤตกิรรมการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้หรือไม่ 

 (8) เลือกและผลิตส่ือการสอน เม่ือผลิตส่ือการสอนของแตล่ะหวัเร่ือง แล้วจะต้อง
จดัส่ือการสอนเหลา่นัน้ไว้เป็นหมวดหมูใ่นกล่องท่ีเตรียมไว้ ก่อนน าไปทดลองหาประสิทธิภาพ 
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 (9) การหาประสิทธิภาพชดุการสอน เพ่ือเป็นการประกนัว่าชดุการสอนท่ีสร้างขึน้
มีประสิทธิภาพในการสอน ผู้สร้างจึงต้องก าหนดเกณฑ์ขึน้ล่วงหน้า โดยค านึงถึงการเรียนรู้เป็นการ
ชว่ยให้การเปล่ียนพฤตกิรรมของผู้ เรียนบรรลผุล 

 (10) การใช้ชดุการสอนท่ีได้รับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 
สามารถน าไปสอนผู้ เรียนได้ตามประเภทของชดุการสอน โดยมีการก าหนดขัน้ตอนการใช้ดงันี ้

 1) ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 2) ขัน้น าเข้าสูบ่ทเรียน 
 3) ขัน้ประกอบกิจกรรมการเรียน 
 4) ขัน้สรุปผลการสอน 
 5) ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

  1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 เอกสารท่ี
เก่ียวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ได้แก่ ความส าคัญทางคณิตศาสตร์ การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ คณุภาพผู้ เรียน ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1.3 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                      
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 และเอกสารท่ีเก่ียวข้อง ได้แก่ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ คณุภาพผู้ เรียน 
ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน คู่มือครู หนงัสือเรียน แนวการวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ (รายละเอียดปรากฏในบทท่ี 2 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง) 
  1.4 ศกึษาวิเคราะห์ตวัชีว้ดัและเนือ้หาสาระการเรียนรู้ เร่ือง เงิน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี3 

 
ตำรำง 15 แสดงกำรวิเครำะห์สำระกำรเรียนรู้ มำตรฐำน ตัวชีวั้ดและจ ำนวนช่ัวโมง                  

จำกหน่วยกำรเรียนรู้  เร่ือง  เงนิ 
 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชีว้ดั ชัว่โมง 
1.เงินเหรียญและธนบตัรชนิดตา่ง ๆ 
2. การเขียนจ านวนเงินโดยใช้จุด
และการอา่น 
3. บาทกบัสตางค ์
4. โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
5.การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
6.บนัทกึรายรับรายจา่ย 

มาตรฐาน ค 2.1 ป.3/6 
มาตรฐาน ค 2.1 ป.3/6 
 
มาตรฐาน ค 2.1 ป.3/6 
มาตรฐาน ค 2.2 ป.3/1-2 
มาตรฐาน ค 2.2 ป.3/1-2 
มาตรฐาน ค 2.2 ป.3/1-2 

2 
2 
2 
 
2 
2 
2 
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 1.5 ศกึษา เอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัท าชดุการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 
 1.6 ก าหนดกรอบของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้
ปีท่ี 3 
  ขัน้ท่ี 1 สอบก่อนเรียน 
  ขัน้ท่ี 2 น าเข้าสูบ่ทเรียน 
  ขัน้ท่ี 3 ให้นกัเรียนท ากิจกรรมกลุม่ 
  ขัน้ท่ี 4 สรุปบทเรียน 
    ขัน้ท่ี 5 สอบหลงัเรียน  
 1.7. ก าหนดชดุการเรียนการสอนให้สอดคล้องกบัเนือ้หา และจดุประสงค์ท่ีก าหนดให้ ส่ือ 
อปุกรณ์ รวมทัง้ตวัวดัการประเมินผลในแตล่ะครัง้ การสร้างชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ได้ 3 ชดุการเรียนการสอน 
ดงันี ้
   ชดุการเรียนการสอนท่ี 1  ชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
   ชดุการเรียนการสอนท่ี 2  การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
   ชดุการเรียนการสอนท่ี 3  บนัทกึรายรับรายจา่ย 
 1.8 ก าหนดการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3   แผนการเรียนการสอนใช้เวลา 12 ชัว่โมง ซึง่มีรายละเอียด
ดงันี ้
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  จ านวน 4 ชัว่โมง 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน  จ านวน 4 ชัว่โมง 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง บนัทึกรายรับรายจา่ย จ านวน  4 ชัว่โมง 
  1.9 น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือขอค าแนะน าในสว่นท่ีบกพร่อง และ
น ามาปรับปรุงแก้ไข 
           1.10 น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น เพ่ือตรวจสอบความ
เหมาะสมของชดุการเรียนการสอน โดยใช้แบบประเมินคา่ 5 ระดบั วิเคราะห์ข้อมลูโดยหาคา่เฉล่ีย 
(Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เทียบกบัเกณฑ์ 
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  1.11 น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 มาแก้ไขปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ 
  1.12. น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 ท่ีปรับปรุงแล้วไปหาประสิทธิภาพ 
   1.12.1 น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีท่ี 3  ใช้กับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2               
ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี  สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 3 คน แบง่เป็นนกัเรียนท่ีเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และ
ออ่น 1 คน ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมทางภาษา เนือ้หา และการใช้เวลาใน
การศกึษา 
   1.12.2 น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปหาประสิทธิภาพกลุ่ม โดยใช้กับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 2557 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี  สงักัด
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3  จ านวน 9 คน แบ่งเป็นนกัเรียน
ออกเป็น 3 กลุ่ม แตล่ะกลุ่มแบง่เป็นนกัเรียนท่ีเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพ่ือ
พิจารณาหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน   
   1.12.3  น าชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 
3  ตามเกณฑ์ 75/75 ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปหาประสิทธิภาคสนาม  โดยใช้กับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา  2557  โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี  
สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3  จ านวน 37 คน  
  1.13. น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 ฉบบัสมบรูณ์เพ่ือน าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 
 
 2. แบบประเมินควำมเหมำะสมของชุดกำรเรียนกำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้
สถำนกำรณ์จ ำลอง เร่ือง เงนิ ส ำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่ 3 

1.1 ก าหนดจดุประสงค์ในการประเมิน 
1.2 ก าหนดกรอบเนือ้หาและหวัข้อท่ีต้องการประเมินดงันี ้

1.2.1 ชดุการเรียนการสอน  
1.2.2 จดุประสงค์การเรียนรู้ 
1.2.3 เนือ้หา 
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1.2.4 ส่ือ/อปุกรณ์ 
1.2.5 การวดัและประเมินผล 

1.3 สร้างแบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ (Rating  scale)  และ 
แบบปลายเปิดในส่วนท้ายของแบบประเมิน  เพ่ือสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะตา่ง ๆ  
โดยก าหนดคา่คะแนนเป็น 5 ระดบั ตามวิธีของลิเคร์ิท (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545, หน้า 103) ดงันี ้

5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 
 4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
  2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อย 
 1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ 

1.4 น าแบบประเมินท่ีสร้างเสร็จแล้วไปเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา  เพ่ือตรวจสอบ 
ความชดัเจนทางภาษาและความถกูต้องตามเนือ้หา  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

1.5 น ารายการประเมินท่ีผา่นการพิจารณาจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้วมาจดัพิมพ์และ
น าไปเก็บข้อมลู 
กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
           1. การประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีขัน้ตอนการด าเนินการดงันี ้
                1.1 นดัหมายผู้ เช่ียวชาญในการประเมินชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
                1.2 ส่งชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 และแบบประเมินความเหมาะสมของชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3 ให้
ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความถกูต้องของแบบทดสอบสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม  
                1.3 รับชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 และแบบประเมินความเหมาะสมของชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 คืนมาจาก
ผู้ เช่ียวชาญ จากนัน้น าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 
                1.4 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไป
ทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง คือนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีเคยเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี สงักัดส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 เร่ือง เงิน จ านวน 30 คน  
               1.5 วิเคราะห์คณุภาพแบบทดสอบ น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อ เพ่ือหาค่า
ความยากง่าย (p) คา่อ านาจจ าแนก (r) และคดัเลือกข้อทดสอบโดยมีเกณฑ์ดงันี ้คา่ความยากง่าย
(p) ระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก(r) ตัง้แต่ 0.20-1.00 หลงัวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ 
ผู้ วิจัยได้คัดเลือกแบบทดสอบตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยพิจารณาความยากง่ายและค่าอ านาจ
จ าแนกท่ีใกล้เคียงกัน ค าถามในแนวเดียวกันมาเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ จ านวน 20 ข้อ 
จากนัน้วิเคราะห์ความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยหาคา่ความเท่ียงของแบบทดสอบทัง้ฉบบัด้วยวิธี
ของคเูดอร์  ริชาร์ดสนั (Kuder-Richardson)  
  จากนัน้ท าแบบทดสอบท่ีสมบรูณ์ โดยพิมพ์แบบทดสอบฉบบัสมบรูณ์เพ่ือน าไป
ทดลองก่อนเรียนและหลงัเรียนกบักลุ่มตวัอย่างท่ีเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง 
           2. การทดสอบประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีขัน้ตอนดงันี ้
                2.1 ขัน้ทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) น าชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย
ใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผ่านการตรวจจาก
ผู้ เช่ียวชาญและได้แก้ไขแล้วไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี  
สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 3 คน แบง่เป็นนกัเรียน 
เก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบ
กิจกรรม เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน  หากไม่ถึงเกณฑ์ปรับปรุงเนือ้หา
สาระ กิจกรรมระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนให้ดีขึน้  ก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพแบบ
กลุม่ 

1) ขัน้ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม่ (1:10)  น าชดุการเรียนการสอน 
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีแก้ไข
ปรับปรุงมาทดลองกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี  สังกัดส านักงาน   
เขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์  เขต 3 จ านวน 9 คน โดยคละผู้ เรียนเก่ง กลาง และ
ออ่น  เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน หากไมถ่ึงเกณฑ์ปรับปรุงเนือ้หา สาระ 
กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนให้ดีขึน้ ก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม 
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2) ขัน้ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม  (1:100) น าชดุการเรียนการสอน 
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีแก้ไข
ปรับปรุงมาทดลองกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี ส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาประถมศกึษา เขต 3 จ านวน 37 คน เพ่ือพิจารณาหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการ
สอน หากไมถ่ึงเกณฑ์ปรับปรุงเนือ้หา สาระ กิจกรรมระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนให้ดีขึน้  
แล้วน าไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ า้กบันกัเรียนตา่งกลุ่ม จนได้คา่ประสิทธิภาพถึงเกณฑ์
ขัน้ต ่า จงึน าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
      ในการวิเคราะห์ข้อมลูผู้วิจยัได้ด าเนินการดงันี ้
 1. การประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์ 
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีขัน้ตอนการด าเนินการดงันี ้
      1.1 น าแบบประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จากผู้ เช่ียวชาญ 3 ทา่น                 
มาตรวจสอบความสมบรูณ์ของค าตอบ มาตรวจให้คะแนนโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนตามเกณฑ์
ดงันี ้
            ชดุการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ        ได้คะแนน  5  คะแนน 
            ชดุการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในระดบัมาก               ได้คะแนน  4  คะแนน 
            ชดุการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง       ได้คะแนน  3  คะแนน 
            ชดุการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในระดบัน้อย               ได้คะแนน  2  คะแนน 
            ชดุการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ        ได้คะแนน  1  คะแนน 
      1.2 น าแบบประเมินความเหมาะสมของชุดการเรียนการสอนแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) โดยก าหนดค่าออกเป็น 5 ระดบั ของผู้ เช่ียวชาญท่ีประเมินชุดการ

เรียนการสอนรายข้อ มาหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพ่ือพิจารณาความ
เหมาะสมของชุดการเรียนการสอนและระดบัความเห็นท่ีสอดคล้องกัน ดงันี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, หน้า 105 – 106)  
 2. การหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้เกณฑ์ 75/75 ผู้วิจยัได้วิเคราะห์จากสตูร E1/E2 ดงันี ้
       2.1 หาร้อยละของคะแนนเฉล่ียส าหรับนกัเรียนในการท ากิจกรรมระหว่างเรียน ได้แก่ 
แบบฝึกหัดหลังเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ ในแต่ละชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 (E1) 
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       2.2 หาร้อยละของคะแนนเฉล่ียส าหรับนกัเรียนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 (E2) 
 
ขัน้ตอนท่ี  2  กำรทดลองใช้ชุดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง เร่ือง เงิน  
                 ส ำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่  3   

2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ 
นักเรียนด้วยชุดกำรเรียนกำรสอนโดยคณิตศำสตร์โดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง 
เร่ืองเงิน ส ำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่  3   

               ขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู 
1. ประชากร  ได้แก่  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  ปีการศกึษา  2557  โรงเรียน 

อนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ 
2. กลุม่ตวัอยา่ง  ได้แก่  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3/1 ภาคเรียนท่ี  2  ปี 

การศึกษา  2557  จ านวน 37 คน โรงเรียนอนุบาลไพศาลี สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) 
              ขอบเขตด้านเนือ้หา 
             ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3  เป็นไปตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551                
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และหลกัสตูรสถานศกึษา  สาระท่ี  2 การวดั หนว่ยการเรียนรู้ 
เร่ือง  เงิน  โดยมี 3 หนว่ยดงันี ้
   หนว่ยท่ี 1 เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
   หนว่ยท่ี 2 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
   หนว่ยท่ี 3 เร่ืองบนัทกึรายรับรายจา่ย 
               ขอบเขตด้านตวัแปร 

1. ตวัแปรต้น ได้แก่ ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง  เร่ือง เงิน 
2. ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 1.  ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3  
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 2.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 3 
กำรพัฒนำเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  เร่ือง  เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี  3  ผู้วิจยัด าเนินการสร้างดงันี ้
           1.  ผู้ วิจยัได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 40 ข้อ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก  
เพ่ือใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้เวลาในการท า 60 นาที เกณฑ์การให้คะแนน  ถ้าตอบ
ถกูให้  1 คะแนน ถ้าตอบผิดให้ 0 คะแนน ตามล าดบัดงันี ้
           1.1 ศกึษาเอกสาร หนงัสือ ต าราและบทความท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตลอดจน
ลกัษณะเฉพาะและวิธีการสร้างแบบทดสอบ 
           1.2 ศกึษามาตรฐาน/ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้  จดุประสงค์การเรียนรู้  และขอบข่าย
เนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐานในหนว่ยการเรียนรู้เร่ือง เงิน  กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี  3 
           1.3  ศกึษาหนงัสือเรียน  คูมื่อครู  วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551  
สาระท่ี  2  การวดั เพ่ือวิเคราะห์บทเรียนเร่ือง เงิน 
           1.4  ก าหนดสดัส่วนความสมัพนัธ์ของจ านวนข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้
เร่ือง เงิน  วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้  จดุประสงค์การเรียนรู้  กบัพฤติกรรม
ทางคณิตศาสตร์ท่ีต้องการวดัตามแนวคิดของวิลสนั  แบง่ออกเป็น  4  ระดบั  คือ   ความจ า  ความ
เข้าใจ  การน าไปใช้และการวิเคราะห์ 
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ตำรำง 16 แสดงควำมสัมพันธ์ของจ ำนวนข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  เร่ือง  เงนิ 
               วิชำคณิตศำสตร์พืน้ฐำน  ตำมสำระกำรเรียนรู้  จุดประสงค์กำรเรียนรู้กับ  
               พฤตกิรรมกำรวัด 
 
 
 
สำระกำร
เรียนรู้ 
 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

จ ำนวนข้อสอบตำมพฤตกิรรม 

รวม(ข้อ) 

คว
าม
จ า

 

คว
าม
เข้
าใ
จ 

กา
รน
 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รวิ
เค
รา
ะห์

 

 อา่นและเขียน
จ านวนเงินโดย
ใช้จดุ 

1. สามารถบอกและจ าแนก
จ านวนเงินได้ 2(1) 2(1) - - 4(2) 

 2.สามารถจ าแนกเงิน 
เหรียญและธนบตัร  

2(1) 4(2) - - 6(3) 

แก้ปัญหา
เก่ียวกบัการวดั
ความยาว การ
ชัง่ การตวง เงิน
และเวลา 

 
3.บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดมา
และสิ่งท่ีโจทย์ถามได้ 2(1) 2(1) - - 4(2) 

 4.สามารถวิเคราะห์ แก้
โจทย์ปัญหาและแสดงวิธี
ท าได้ 

- 6(3) 6(3) 8(4) 20(10) 

 5.เขียนบนัทึกรายรับ
รายจา่ยได้ 

- 2(1) 2(1) - 4(2) 

 6.สามารถบออก
สว่นประกอบของแบบ
บนัทกึรายรับรายจา่ย 

2(1) - - - 2(1) 

 รวม 8(4) 16(8) 8(4) 8(4) 40(20) 
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           1.5 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  เร่ือง เงิน  วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก  วดัพฤติกรรม ด้าน
ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ จ านวน 40 ข้อ ต้องการจริง  20  ข้อ 
           1.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เ ร่ือง เ งิน ส าหรับนักเ รียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือขอค าแนะน าในสว่นท่ีปรับปรุงมาแก้ไข 
           1.7 น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น คือ 
                1.7.1 ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ เป็นอาจารย์ระดบัอดุมศกึษา จ านวน  
1 ทา่น มีประสบการณ์การท างานอยา่งน้อย 10 ปี   
                1.7.2 ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์  เป็นศึกษานิเทศก์   มีประสบการณ์
ท างานอย่างน้อย 10 ปี จ านวน 1 ท่าน และครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  มีประสบการณ์
ท างานด้านการสอนไม่ต ่ากว่า 10 ปี จ านวน 1 ท่าน เพ่ือประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ
และจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม  ถ้าข้อค าถามใดมีคา่ดชันีความสอดคล้องต ่ากว่า  0.50  ข้อค าถาม
นัน้  ถูกตดัทิง้ หรือน ามาปรับปรุงแก้ไข  ข้อสอบมีคา่  IOC  มากกว่าหรือเท่ากบั  0.50  คดัเลือกไว้
ใช้ได้ (ปกรณ์  ประจนับาน, 2552, หน้า  164) 
           1.8 น าแบบทดสอบจ านวน  40 ข้อ ไปทดสอบกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเคย
เรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง เงิน จ านวน 30 คน ใช้เวลา  60 นาที 
           1.9  น าผลท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อ  เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนกของ
แบบทดสอบเป็นรายข้อ (B)  ด้วยวิธีของ  Brennan  แล้วคดัเลือกข้อสอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนก
ตัง้แต ่ 0.20 ขึน้ไป   ซึ่งถือว่าข้อสอบอยู่ในเกณฑ์ท่ีดี (เทียมจนัทร์  พานิชย์ผลินไชย, 2539, หน้า  
210  อ้างอิงใน  ปกรณ์ ประจนับาน, 2552, หน้า  171) 
           1.10 น าข้อสอบท่ีมีอ านาจจ าแนก (B) ท่ีไมอ่ยูใ่นเกณฑ์ตดัทิง้แล้วคดัเลือกไว้จ านวน  20 
ข้อ 
           1.11 น าข้อสอบท่ีคดัเลือกไว้ จ านวน 20 ข้อ ซึง่มีคา่อ านาจจ าแนก (B) มีคา่อยู่ระหวา่ง 
0.2 – 1.0 มาวิเคราะห์หาคา่ความเท่ียงของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ จากผลการทดสอบครัง้เดียว
โดยใช้วิธีของโลเวต (ปกรณ์  ประจนับาน, 2552, หน้า 171)  ซึง่แบบทดสอบต้องมีคา่ความเท่ียง
ตัง้แต ่0.70  ขึน้ไป 
           1.12 จดัพิมพ์เป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ฉบบัจริง เพ่ือน าแบบทดสอบไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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แบบแผนกำรวิจัย 
          ในการวิจยัเป็นการทดลองกลุม่เดียวทดสอบก่อนหลงั (One  Group  Pretest – Posttest  
Design)  (เทียมจนัทร์  พานิชย์ผลินไชย, 2544, หน้า  106)  ดงัตาราง  
 
ตำรำง  17  แสดงแบบแผนกำรวิจัย 
 

     ทดสอบก่อนเรียน                        ทดลองใช้นวตักรรม                             ทดสอบหลงัเรียน 
                 T1                                             X                                                       T2 

 
สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยั 
 
T1  คือ  การสอบก่อนได้รับการสอนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
            เร่ือง เงิน 
X  คือ  การสอนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
T2  คือ การสอบหลงัได้รับการสอนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
           เร่ือง เงิน 
กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ผู้วิจยัชีแ้จงวตัถปุระสงค์และรายละเอียดเก่ียวกบัการเรียนโดยใช้ชดุการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ให้นกัเรียนกลุม่
ตวัอยา่งทราบ 
 2. ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งโดยใช้แบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เร่ือง เงิน จ านวน 20 บนัทกึผลไว้เป็นคะแนนก่อนเรียน 
 3. ด าเนินการใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จ านวน 3 ชดุ จ านวน 12 ชัว่โมง ในระหวา่งปฏิบตักิิจกรรม
ครูผู้สอนจะสงัเกตและคอยให้การชว่ยเหลือ เม่ือเสร็จสิน้การเรียนรู้ด้วยชดุการเรียนการสอน  
นกัเรียนจะต้องท าแบบฝึกและแบบทดสอบหลงัเรียนแตล่ะชดุ 
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ตำรำง  18 แสดงจ ำนวนครัง้ท่ีทดลองใช้ชุดกำรเรียนกำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้ 
  สถำนกำรณ์จ ำลอง เร่ือง เงนิ ส ำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษำปีที่ 3 
 
ครัง้ท่ี ช่ัวโมงที่ กำรด ำเนินกำรทดลอง 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

ชดุการเรียนการสอนท่ี  1  เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
ชดุการเรียนการสอนท่ี  1  เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
ชดุการเรียนการสอนท่ี  1  เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
ชดุการเรียนการสอนท่ี  1  เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
ชดุการเรียนการสอนท่ี  2  เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน  
ชดุการเรียนการสอนท่ี  2  เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
ชดุการเรียนการสอนท่ี  2  เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน   
ชดุการเรียนการสอนท่ี  3  เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
ชดุการเรียนการสอนท่ี  3  เร่ือง บนัทึกรายรับรายจา่ย 
ชดุการเรียนการสอนท่ี  3  เร่ือง บนัทึกรายรับรายจา่ย 
ชดุการเรียนการสอนท่ี  3  เร่ือง บนัทึกรายรับรายจา่ย 
ชดุการเรียนการสอนท่ี  3  เร่ือง บนัทึกรายรับรายจา่ย 

  
 4. ท าการทดสอบหลงัเรียน (Posttest)   บกลุม่ตวัอยา่งโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง เงิน ฉบบัเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ  
 5.  น าข้อมลูท่ีได้มาวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนในการใช้ชดุการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์โดย เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  ผู้วิจยัวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์วิเคราะห์ข้อมลู  ชว่ยในการวิเคราะห์ข้อมลูทัง้หมดดงันี  ้
      1. น ากระดาษค าตอบของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้  เร่ือง เงิน  ก่อนใช้
และหลงัใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  มาตรวจให้คะแนนโดยให้
ข้อท่ีตอบถกู  1 คะแนน  ข้อท่ีตอบผิดหรือไมต่อบให้  0  คะแนน  และน าคะแนนของนกัเรียน

ทัง้หมดมาหาคา่เฉล่ีย ( ̅)  และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
      2.  เปรียบเทียบผลการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนและหลงัใช้ชดุการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ด้วยวิธี
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ทดสอบคา่ t- test (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2540, หน้า 167  อ้างอิงใน  ปกรณ์  ประจนับาน, 2552, 
หน้า 239) 
 2.2 กำรศึกษำเจตคตขิองนักเรียนที่มีต่อกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์โดยใช้ชุดกำร
เรียนกำรสอนคณิตศำสตร์โดยใช้สถำนกำรณ์จ ำลอง เร่ือง เงิน ส ำหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษำปีที่ 3   
 ขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู 

1. ประชากร ได้แก่ ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ปีการศกึษา   
2557 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ 

2. กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3/1 ภาคเรียนท่ี 2                             
 ปีการศกึษา 2557 จ านวน 37 คน สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 
3  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) 
              ขอบเขตด้านเนือ้หา 
    ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 เป็นไปตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2551            
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และหลกัสตูรสถานศกึษา  สาระท่ี  2 การวดั  หน่วยการเรียนรู้
เร่ือง เงิน โดยมี 3 หนว่ยดงันี ้
   หนว่ยท่ี 1 เร่ืองชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
   หนว่ยท่ี 2 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
    หนว่ยท่ี 3  เร่ืองบนัทกึรายรับรายจา่ย 
               ขอบเขตด้านตวัแปร 

1. ตวัแปรต้น  ได้แก่  ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เร่ือง เงิน 

2. ตวัแปรตาม  ได้แก่  เจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี  3 
เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 1.  ชดุการเรียนการสอนคณิตสาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
  2. แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 3 
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กำรพัฒนำเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
          การสร้างแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  มีขัน้ตอนดงันี ้
 1.  ผู้วิจยัได้ด าเนินการสร้างแบบวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง เงิน  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  จ านวน  36 ข้อ  เป็นแบบมาตรวดัประมาณคา่ (Rating  Scale)  5  
ระดบั  เพ่ือใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้เวลาในการท า  60  นาที  ตามล าดบัดงันี ้
                1.1 ศกึษาเอกสารงานวิจยัเก่ียวกบัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์  ศกึษาวิธีการสร้าง
แบบสอบถามวดัเจตคต ิ ศกึษาจดุประสงค์ด้านเจตคตขิองวิชาคณิตศาสตร์ในระดบัชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3  แล้ววิเคราะห์รายการท่ีจะวดั  เลือกรูปแบบเคร่ืองมือท่ีจะวดั  ก าหนดกฎเกณฑ์
ในการวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
               1.2  สร้างแบบสอบถามวดัเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์  โดยผู้วิจยัปรับปรุงมาจาก
แบบสอบถามวดัเจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของ  จรรยา  ภอูดุม (2524, หน้า  124 – 130  อ้างอิง
ใน  วิมล  พงษ์ปาลิด, 2541, หน้า  72 – 73)  และจนัทร์เพ็ญ  ธนาศภุกรกลุ (2526, หน้า  154 – 
159  อ้างอิงใน  วิมล  พงษ์ปาลิด, 2541, หน้า  72 – 73)  ลกัษณะของแบบสอบถามเป็นแบบ       
ลิเคร์ิท  ชนิด  5  ตวัเลือก  ซึง่มีเกณฑ์ให้คะแนนดงันี ้
 กรณีท่ี  1  ข้อความท่ีมีความหมายทางบวก  ให้คะแนน  ดงันี ้
 เห็นด้วยอย่างยิ่ง  ให้  5  คะแนน 
 เห็นด้วย   ให้  4  คะแนน 
 ไมแ่นใ่จ   ให้  3  คะแนน 
 ไมเ่ห็นด้วย   ให้  2  คะแนน 
 ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง  ให้  1  คะแนน 
 กรณีท่ี  1  ข้อความท่ีมีความหมายทางลบ  ให้คะแนน  ดงันี ้
 เห็นด้วยอย่างยิ่ง  ให้  1  คะแนน 
 เห็นด้วย   ให้  2  คะแนน 
 ไมแ่นใ่จ   ให้  3  คะแนน 
 ไมเ่ห็นด้วย   ให้  4  คะแนน 
 ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง  ให้  5  คะแนน 
           1.3  น าแบบสอบถามท่ีผู้วิจยัปรับปรุงแล้ว  จ านวน  34  ข้อ  ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
และผู้ เช่ียวชาญทางด้านจิตวิทยา  จ านวน  3  ทา่น  พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา 
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           1.4  น าแบบสอบถามไปสอบถามนักเรียน  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนอนุบาล
ช่องคีรี  อ าเภอไพศาลี  จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษานครสวรรค์  
เขต 3 จ านวน 30 คน เพ่ือหาคา่อ านาจจ าแนกรายข้อของแบบวดั โดยใช้ Item Total  Correlation 
ในการวิเคราะห์ผลและเลือกข้อค าถามท่ีมีคา่  t  ตัง้แต ่ 1.75  ขึน้ไป   
(พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2538, หน้า 132) 
           1.5  คดัเลือกข้อค าถามท่ีมีคา่ t  ตัง้แต ่1.75 ขึน้ไป เลือกข้อค าถาม 20 ข้อ ไปทดสอบ
กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 คนละกลุ่มกบัข้อ 1.4  เพ่ือหาความเช่ือมัน่โดยหาคา่สัมประสิทธ์ิ

แอลฟา( - Coefficient) ของครอนบคั  (Cronbach) (พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2538, หน้า 125 - 126) 
กำรเก็บรวบรวมข้อมูล  
  1.  หลงัจากทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  ผู้วิจยัแจกแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี  3  พร้อมอธิบายวิธีการท าแบบวดัให้นกัเรียนทราบ 
      2. ผู้วิจยัเก็บรวบรวมแบบประเมินคืนด้วยตนเอง ตรวจสอบความสมบรูณ์ของแบบวดัเจต
คตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เพ่ือน าไปวิเคราะห์ข้อมลู 
     3. ผลการวดัเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี3   ด้วย
การหาคา่เฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
    1.  น าแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มาตรวจ
นบัคะแนนเพ่ือวิเคราะห์ข้อมลู 
     2.  น าคะแนนท่ีได้จากการตรวจแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 มาค านวณหาคา่จ าแนกและคา่ความเช่ือมัน่ ของแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชา
คณิตศาสตร์ 
      3. ผลการวดัเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ด้วย
การหาคา่เฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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สถติทิี่ใช้ในกำรวิจัย 
 
  1. สถติทิี่ใช้ในกำรหำประสิทธิภำพของชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
  การหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน ตามเกณฑ์  75/75 โดยใช้สตูร E1 / E2   
(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 491) ดงันี ้

 
 
 

   E1    แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   E2  แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์  
         แทน   ผลรวมคะแนนรวมของนกัเรียนทกุคนท่ีได้จากการปฏิบตัิกิจกรรม 
           ยอ่ยระหวา่งเรียน 
                           แทน   ผลรวมคะแนนรวมของนกัเรียนทกุคนจากการท าแบบทดสอบ 
           หลงัเรียน 
   A  แทน   คะแนนเตม็ของการปฏิบตักิิจกรรมทกุกิจกรรมรวมกนั 
   B  แทน   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
   N  แทน   จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 
 
 2. สถติทิี่ใช้ในกำรหำควำมเหมำะสมในองค์ประกอบต่ำงๆ ของชุดกำรเรียนกำร
สอน 
  2.1 คา่เฉล่ีย (บญุชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 102) 
  

         X      
N

X


 
 
              เม่ือ        X       แทน    คา่เฉล่ีย 

      X    แทน   ผลรวมทัง้หมดของคะแนน 
           N     แทน   จ านวนข้อมลูทัง้หมด 
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    2.2 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (บญุชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 103)   
 

                 S.D.    =   
 1nn

XXn 22



       

                            
        S.D.    แทน    คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                               แทน    ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง 

                2X    แทน    ก าลงัสองของคะแนนผลรวม 
            n        แทน    จ านวนข้อมลูทัง้หมด                     
 
            3.  สถติทิี่ใช้ในกำรหำคุณภำพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  
      3.1 คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์ หรือ IOC โดยใช้สตูร 
(เทียมจนัทร์ พานิชย์ผลินไชย, 2539, หน้า 181) ดงันี ้  
     

        IOC   =  
N

R  

 
         IOC แทน      ดชันีความสอดคล้องระหวา่งจดุประสงค์กบัเนือ้หา หรือ 
                 ระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์ 

    R  แทน    ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 
     N  แทน    จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 

                    3.2 การหาคา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน   
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 รายข้อ โดยประยกุต์ใช้วิธี Brennan 
 (เทียมจนัทร์  พานิชย์ผลินไชย, 2539, หน้า  210  อ้างอิงใน ปกรณ์  ประจนับาน, 2552,171)              
มีสตูร  ดงันี ้

            B   =  
1n

U    -   
2n

L  

           B แทน    คา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบรายข้อ 
         U      แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีท าแบบทดสอบข้อนัน้ถกูของกลุม่ท่ี 
       สอบผา่น 

2 X 
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D

      L       แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีท าแบบทดสอบนัน้ถกูของกลุม่ท่ีสอบ 
         ไมผ่า่นเกณฑ์ 
                            1n      แทน     จ านวนนกัเรียนท่ีสอบผา่นเกณฑ์ 
          2n      แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีสอบไมผ่า่นเกณฑ์ 
 
  3.3 การหาคา่ความเท่ียงของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ทัง้ฉบบัด้วยวิธี
ของโลเวต (เทียมจนัทร์ พานิชย์ผลินไชย, 2539, หน้า 199) ซึง่มีสตูรดงันี ้
 

                rcc   =  1- 
   
 




2

2

CX1k
XXk  

      
     rcc    แทน     คา่ความเท่ียง 
            X   แทน     คะแนนของแตล่ะบคุคล 
             k      แทน     จ านวนข้อสอบ 
            C     แทน     คะแนนเกณฑ์หรือจดุตดัของแบบทดสอบ 
 
  3.4 การทดสอบคา่ที (t – test Dependent) ใช้สตูร (เกษม สาหร่ายทิพย์, 2540, หน้า 
167) ดงันี ้ 
  
   t    =      , df  =    n  - 1 

       
 1

22



 
n

DDn  

    
   เม่ือ    D  แทน    ผลตา่งของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
            n     แทน   จ านวนกลุม่ตวัอยา่ง 
       df      แทน    องศาแหง่ความอิสระ 
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 บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ผู้วิจยัได้ด าเนินการโดยใช้กระบวนการวิจยัและพฒันา (Research  
and Development) ซึง่น าเสนอผลงานวิจยัเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีดงันี ้

 1.1 ผลการสร้างชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 1.2 ผลการประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบตา่ง ๆ ของชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 1.3 ผลการหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 

ตอนที่ 2 ผลการทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3   

 2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางเรียนของนกัเรียนระหวา่งก่อนเรียนและ
หลงัเรียน ด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์การจ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 2.2 ผลการการศึกษาเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และหลังเรียนด้วยชุด          
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี3 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
              ตอนที่  1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีดงันี ้

 1.1 ผลการสร้างชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
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                     ผู้วิจยัได้พฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ได้ 3 ชดุ คือ 
   ชดุท่ี 1 เร่ือง ชนิดของเงินเหรียญและธนบตัร  
   ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 
   ชดุท่ี 3 เร่ือง การบนัทกึรายรับ รายจา่ย 
ชดุการเรียนการสอนแตล่ะชดุประกอบด้วย 
 (1) ด้านคูมื่อครู จะชว่ยท าให้ผู้สอนใช้ชดุการสอนในห้องเรียนได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสว่นประกอบตา่ง ๆ ได้แก่  ค าชีแ้จงส าหรับผู้สอน  แผนการสอน เนือ้หาสาระ 
และ การประเมินผล 

               (2) ด้านแผนการจดัการเรียนรู้/เนือ้หา โดยมีส่วนประกอบตา่ง ๆ ของแผนการ
จดัการเรียนรู้  จดุประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์
จ าลอง  
     (3) ด้านส่ือการเรียนรู้และวสัด/ุอปุกรณ์ ประกอบด้วย ใบความรู้ แบบฝึกหดั 
เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
     (4) ด้านการประเมินผล ซึง่ต้องสอดคล้องกบัจดุประสงค์ และครอบคลมุเนือ้หา
เหมาะสมในองค์ประกอบตา่ง ๆ ของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

 
ตาราง 19 แสดงผลการประเมินของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์

จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ด้านคู่มือครู 
1.สาระของคูมื่อครูมีความครบถ้วนเหมาะสม 
2.ความเหมาะสมและสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 
3.ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 
4.ค าชีแ้จงมีความเหมาะสมและสอดคล้องกบัชดุการ
เรียนการสอน 
5.เนือ้หาสาระถกูต้องมีความชดัเจน 

 
4.67 
4.00 
4.33 
4.00 

 
4.0 

 
0.58 
1.00 
1.15 
1.00 

 
1.00 

 
มากท่ีสดุ 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ด้านคู่มือครู 
6.การจดัเรียงล าดบัเนือ้หาเหมาะสม 

7.สาระตา่งๆ มีความสอดคล้องกนั 
8.กระบวนการจดัการเรียนรู้เหมาะสม 
9.ภาษาเหมาะสมเข้าใจง่าย 

 
3.67 

4.00 
4.00 
4.00 

 
0.58 

1.00 
0.00 
1.00 

 
มาก 

มาก 
มาก 
มาก 

เฉล่ีย 3.74 0.81 มาก 

ด้านแผนการจัดการเรียนรู้/เนือ้หา 
1.  แผนการจดัการเรียนรู้ มีความเหมาะสม 
2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
     2.1 สอดคล้องกบัเนือ้หา  
     2.2 สามารถประเมินผลได้ 
3.  เนือ้หา 
     3.1 สอดคล้องตรงตามหลกัสตูรการศกึษา                
ขัน้พืน้ฐาน 2551 
     3.2 ใช้ภาษาท่ีชดัเจนเข้าใจง่าย 
    3.3 เหมาะสมกบัเวลาท่ีสอน 
     3.4 น าเสนอนา่สนใจ 
     3.5 จดัเรียงเป็นตามล าดบั 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 เรียงล าดบัเป็นขัน้ตอน 
   4.2 สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 
   4.3 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   4.4 เร้าความสนใจของผู้ เรียน 
   4.5 ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม 
   4.6 ชว่ยให้ผู้ เรียนจ าบทเรียนได้ดี 

 
4.67 

 
4.33 
4.67 

 
4.67 

 
4.33 
4.33 
4.33 
4.33 

 
4.33 
4.67 
4.33 
4.33 
4.67 
3.67 

 
0.58 

 
1.15 
0.58 

 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
มากท่ีสดุ 
มาก 
มาก 

มากท่ีสดุ 
 

มากท่ีสดุ 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

มากท่ีสดุ 
มาก 
มาก 

มากท่ีสดุ 
มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดบัความ
เหมาะสม 

5. รูปแบบวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
    5.1 นา่สนใจ มีคณุภาพ 
    5.2 สอดคล้องกบัหวัช่ือเร่ือง 

 
4.33 
4.67 

 
0.58 
0.58 

 
มาก 

มากท่ีสดุ 
เฉล่ีย 4.41 0.60 มากที่สุด 

ด้านส่ือการเรียนรู้และวัสดุ/อุปกรณ์ 
1. ใบความรู้ 
   1.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
   1.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   1.3 จดัล าดบัขัน้ตอนการเรียนรู้เหมาะสม 
   1.4 เนือ้หาสาระถกูต้อง 
2. แบบฝึกหดั 
   2.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
   2.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   2.3 จดัเรียงล าดบัเนือ้หาจากง่ายไปยาก 
   2.4 เนือ้หาสาระถกูต้อง 
3. เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
   3.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
   3.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   3.3 สง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ 
   3.4 ชว่ยท าให้เข้าใจบทเรียนได้ดีขึน้ 
   3.5 รูปแบบนา่สนใจ 
   3.6 ชว่ยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสงูขึน้ 

 
 

4.33 
4.33 
3.67 
4.33 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.00 
3.67 
4.33 
4.33 
4.67 
4.33 

 
 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
1.00 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มากท่ีสดุ 
มากท่ีสดุ 
มากท่ีสดุ 
มากท่ีสดุ 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากท่ีสดุ 
มาก 

เฉล่ีย 4.33 0.61 มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดบัความ
เหมาะสม 

ด้านการประเมินผล 
1. การประเมินผล 
     1.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
     1.2 ครอบคลมุเนือ้หา 

 
4.05 
4.33 

 
0.58 
0.58 

 

มาก 
มาก 

เฉล่ีย 4.16 0.58 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.16 0.65 มาก 

 
จากตาราง 19 พบว่าผลการพิจารณาความเหมาะสมของชุดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เ ร่ือง เ งิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3             
โดยผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน เม่ือพิจารณาแต่ละด้านเรียงล าดบัตามความเหมาะสมจากมากไปหา   

น้อยได้ดงันี ้ด้านท่ีมีความเหมาะสมสูงท่ีสุด คือ ด้านแผนการจดัการเรียนรู้/เนือ้หา ( ̅ = 4.41, 

S.D. = 0.60) ด้านท่ีมีความเหมาะสมต ่าสดุ คือ ด้านคูมื่อครู ( ̅ = 3.74, S.D. = 0.81) โดยใน

ภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ( ̅ = 4.16, S.D. = 0.65)   
 1.3 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้

สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 
                  3.1 ผลการทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 3 คน เพ่ือ
พิจารณาความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลา ดงัปรากฏในตาราง  
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ตาราง 20 แสดงการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 แบบเดี่ยว (N=3) 

 

 ชุดการเรียนการสอน 
ที่ 

คะแนนระหว่างเรียน 
ร้อยละ(E1) 

คะแนนหลังเรียน 
ร้อยละ(E2) 

E1/E2 

1 
2 
3 

77.78 
78.67 
78.26 

76.70 
76.70 
76.67 

77.78/76.70 
78.67/76.70 
78.20/76.67 

  
 จากตารางท่ี 20 พบวา่การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวของชดุการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มี
ประสิทธิภาพ 77.78/76.67, 78.67/76.67 และ 78,20/76.67 ตามล าดบั 
              หลงัจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ผู้ วิจยัได้สมัภาษณ์นกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง 3 
คน ด้วยแบบสมัภาษณ์แบบปลายเปิดท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้ และน ามาปรับปรุงแก้ไข ดงันี ้ 
 
ตาราง 21 แสดงผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลา ที่ใช้ด้วย 
             ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับ 
 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 กับนักเรียนจ านวน 3 คน 
 
ชุดการเรียน
การสอน 

รายการท่ีตรวจสอบ 
การปรับปรุง 

ด้านเนือ้หา ด้านภาษา ด้านเวลา 
ชุดที่ 1 เนือ้หากิจกรรม

บางสว่นมาก
เกินไป 

พิมพ์ภาษาท่ี 
ใช้ยงัไมเ่หมาะสม 

เวลาท่ีใช้ในการ
เรียนการสอน
เหมาะสม 

-ปรับกิจกรรมให้
กระชบัเหมาะสม 
-ปรับข้อความใน
สถานการณ์การณ์
จ าลองให้เหมาะกบั
ผู้ เรียน 

ชุดที่  2 เนือ้หา 
เหมาะกบัผู้ เรียน 

ข้อความพิมพ์ผิด เวลาท่ีใช้ในการ
เรียนการสอน
เหมาะสม 

-แก้ไขข้อความท่ี
พิมพ์ผิด 
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ตาราง 21 (ต่อ) 
 
ชุดการเรียน
การสอน 

รายการท่ีตรวจสอบ 
การปรับปรุง 

ด้านเนือ้หา ด้านภาษา ด้านเวลา 
ชุดที่ 3 เนือ้หา 

เหมาะกบัผู้ เรียน 
ข้อความพิมพ์ผิด เวลาท่ีใช้ในการ

เรียนการสอนไม่
เหมาะสม 

-แก้ไขข้อความท่ี
พิมพ์ผิด 
 

 
 จากตาราง 21 พบวา่ผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลาท่ีใช้ใน
การเรียนการสอนด้วยชุดการเรียนการสอนโดยคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ปัญหาท่ีพบ ในด้านเนือ้หา/กิจกรรมยังไม่เหมาะสมกับ
สถานการณ์จ าลองโดยปรับปรุงให้เหมาะสมกบันกัเรียน ในด้านภาษา พิมพ์ผิดปรับปรุงด้วยแก้ไข
ค าผิด ในด้านเวลาเหมาะสม ส่วนชดุท่ี 2, 3 ข้อความพิมพ์ผิด และได้แก้ไขปรับปรุงส่วนท่ีพิมพ์ผิด  
และปรับปรุงให้มีความเหมาะสมกบัข้อความท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน 
                       3.2 ปรับปรุงแก้ไขชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 แล้วน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี จ านวน 9 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการ
สอน ปรากฏผลดงัตาราง  
 
ตาราง 22 แสดงการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์

จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 แบบเดี่ยว (N=9) 
 

ชุดการเรียนการ
สอนท่ี 

คะแนนระหว่าง
เรียน 

ร้อยละ(E1) 

คะแนนหลังเรียน 
ร้อยละ(E2) 

E1/E2 

1 
2 
3 

77.78 
79.33 
79.23 

76.70 
78.89 
77.78 

77.78/76.70 
79.33/78.89 
79.23/77.78 
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 จากตารางท่ี 22 พบวา่ การทดสอบประสิทธิแบบกลุม่ของชดุการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จากการทดลองแบบกลุม่มี
ประสิทธิภาพ 77.78/76.67, 79.33/78.89 และ 79.23/77.78 ตามล าดบั 
 หลงัการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม่ ผู้วิจยัได้สมัภาษณ์นกัเรียนกลุม่ 9 คน ด้วยแบบ
สมัภาษณ์ และน ามาปรับปรุงดงันี ้
 
ตาราง 23 แสดงผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลา ที่ใช้ด้วย 
             ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับ 
             นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 กับนักเรียนจ านวน 9 คน 
 
ชุดการเรียน
การสอน 

รายการท่ีตรวจสอบ 
การปรับปรุง 

ด้านเนือ้หา ด้านภาษา ด้านเวลา 
ชุดที่ 1 เนือ้หา 

เหมาะกบัผู้ เรียน 
พิมพ์ภาษาท่ี 
ใช้ยงัไมเ่หมาะสม 

เวลาท่ีใช้ในการ
เรียนการสอน
เหมาะสม 

-ปรับข้อความใน
สถานการณ์การณ์
จ าลองให้เหมาะกบั
ผู้ เรียน 

ชุดที่  2 เนือ้หา 
เหมาะกบัผู้ เรียน 

ข้อความพิมพ์ผิด เวลาท่ีใช้ในการ
เรียนการสอน
เหมาะสม 

-แก้ไขข้อความท่ี
พิมพ์ผิด 
 

ชุดที่ 3 เนือ้หา 
เหมาะกบัผู้ เรียน 

ข้อความพิมพ์ผิด เวลาท่ีใช้ในการ
เรียนการสอน
เหมาะสม 

-แ ก้ ไ ข ข้ อค วาม ท่ี
พิมพ์ผิด 
 

  
 จากตาราง 23 พบวา่ผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษาและเวลาท่ีใช้ใน
การเรียนการสอนด้วยชุดการเรียนการสอนโดยคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ปัญหาท่ีพบ ในด้านเนือ้หามีความเหมาะสมกับผู้ เรียน
สถานการณ์จ าลอง ในด้านภาษา พิมพ์ภาษาไม่เหมาะสมปรับปรุงด้านภาษา  ในด้านเวลา
เหมาะสม  ส่วนชุดท่ี 2,3 ข้อความพิมพ์ผิด และได้แก้ไขปรับปรุงส่วนท่ีพิมพ์ผิด และปรับปรุงให้มี
ความเหมาะสมกบัข้อความท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน 
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                   3.3  ปรับปรุงแก้ไขชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  เร่ือง  
เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  แล้วน าไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  
โรงเรียนอนบุาลไพศาลี  จ านวน  34  คน  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน ปรากฏผล
ดงัตาราง  
 
ตาราง 24 แสดงการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์

จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 แบบเดี่ยว (N=34) 
 

ชุดการเรียนการ
สอนท่ี 

คะแนนระหว่าง
เรียน 

ร้อยละ(E1) 

คะแนนหลังเรียน 
ร้อยละ(E2) 

E1/E2 

1 
2 
3 

80.10 
77.71 
79.67 

79.42 
77.65 
78.53 

80.10/79.42 
79.08/77.65 
79.67/78.53 

 
จากตารางท่ี 24 พบวา่ ผลการทดสอบประสิทธิแบบภาคสนามของชดุการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มี
ประสิทธิภาพ 80.10/79.42, 79.08/77.65  และ 79.67/78.53ตามเกณฑ์ 75/75 ท่ีก าหนด  

 
ตอนที่ 2.1 ผลการใช้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  

  เร่ือง เงนิ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3   
 
ตาราง 25 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อน 

เรียนและหลังเรียน ด้วยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3   

 
การทดสอบ n  ̅ S.D. đ S.D.D t p. 

คะแนนก่อนเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

37 
37 

12.11 
15.68 

3.20 
1.86 

3.57 1.80 12.03* 0.0000 

*p<.05 
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 จากตาราง 25 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  

เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅ = 12.11,S.D. = 3.20)และ

มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( ̅ = 15.68,S.D.= 1.86)  เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อนเรียน
และหลงัเรียน พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05  
  2.2. ผลการวิเคราะห์เจตคติของนกัเรียนท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยชุด
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 3   
 
ตาราง 26 แสดงผลการศึกษาเจตคติที่ มีต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนที่เรียนด้วยชุดการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  

 
รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับเจตคติ 

1. ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
1.1 วิชาคณิตศาสตร์ท าให้คนมีเหตผุล 
1.2 วิชาคณิตศาสตร์เรียนรู้และเข้าใจง่าย 
1.3 วิชาคณิตศาสตร์ไมมี่ความจ าเป็นในชีวิตประจ าป็น 
1.4 วิชาคณิตศาสตร์มีความส าคญัตอ่การเรียนวิชาอ่ืนๆ 
1.5 วิชาคณิตศาสตร์เข้าใจยาก 
1.6 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเนือ้หายากและยากท่ีจะเข้าใจ 
1.7 เนือ้หาในวิชาคณิตศาสตร์สว่นมากจะเป็นปัญหาท่ี
ท้าท้ายความคดิมนษุย์ให้อยากรู้อยากเห็น 
1.8 เม่ือเรียนคณิตศาสตร์แล้วท าให้เกิดความสบัสน 

 
3.57 
3.89 
3.76 
4.38 
4.11 
3.57 

 
3.89 

 
3.89 

 
0.73 
0.77 
0.80 
0.86 
0.61 
0.73 
 
0.77 
 
0.81 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 

เฉล่ีย 3.88 0.52 มาก 
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ตาราง 26 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับเจตคติ 
2. ด้านความรู้สึกท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
2.1.ฉนัรู้สกึต่ืนเต้นท่ีจะได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
2.2 ฉนัรู้สกึสนกุเม่ือได้ท าโจทย์คณิตศาสตร์ 
2.3 ฉนัรู้สกึสนใจวิชาคณิตศาสตร์ 
2.4 ฉนัรู้สกึวา่ตนเองไมส่ามารถท าความเข้าใจในการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
2.5 ฉนัรู้สกึไมช่อบการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
2.6 ฉนัไมส่นใจท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ 

 
3.81 
3.86 
3.97 
3.70 

 
3.78 
3.81 

 
0.70 
0.75 
0.73 
0.81 

 
0.67 
0.84 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

เฉล่ีย 3.82 0.52 มาก 
3. แนวโน้มทางด้านพฤตกิรรมที่มีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ 
3.1.ฉนัท าการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง 
3.2.ฉนัตัง้ใจเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
3.3 เม่ือไมเ่ข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ฉนัจะถามคณุครู 
3.4.ฉนัทบทวนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์สม ่าเสมอ 
3.5 ฉนัตรวจสอบความถกูต้องกบัเพ่ือนหลงัท าโจทย์
คณิตศาสตร์ 
3.6.ฉนัไมอ่ยากมาเรียนเม่ือวนันัน้มีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

 
3.46 
3.73 
3.65 
3.78 

 
3.76 
3.97 

 
0.77 
0.84 
0.89 
0.95 

 
0.80 
0.87 

 

 
ปานกลาง 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

เฉล่ีย 3.73 0.60 มาก 
เฉล่ียรวม 3.82 0.42 มาก 

 
  จากตาราง 26 พบว่า  โดยเฉล่ียเจตคติในภาพรวมของนกัเรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์
โดยใช้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ได้ค่าเฉล่ีย ( ̅=3.82) และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D=0.42) เม่ือพิจารณาภาพรวมเฉล่ียนกัเรียนมีเจตคตอิยูใ่นระดบัมาก  
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 เม่ือพิจารณาเป็นในแต่ละด้านพบว่า 1) ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์ ได้ค่าเฉล่ีย 

( ̅=3.88) และคา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D=0.52) เม่ือพิจารณาภาพรวมเฉล่ียนกัเรียนมีด้าน
ความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัมาก 2) ด้านความรู้สึกท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ ได้คา่เฉล่ีย 

( ̅=3.82) และคา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D=0.52) และ 3) แนวโน้มทางด้านพฤติกรรมท่ีมีต่อ

วิชาคณิตศาสตร์ ได้คา่เฉล่ีย ( ̅=3.73) และคา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D=0.60)  
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บทที่  5 
 

บทสรุป 
 
 การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีขัน้ตอนวิธีการวิจยั สรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
ดงันี ้ 
 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย  

 1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 
               2. เพ่ือศกึษาผลการใช้ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 

  2.1. เพ่ือปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงั
เรียนโดยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 

 2.2. เพ่ือศกึษาเจตคตท่ีิมีตอ่การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน โดยชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 
 
วิธีการด าเนินงานวิจัย 
 การพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้ วิจัยได้ด าเนินการตามกระบวนการของการวิจยัและพัฒนา 
(Research and Development) โดยมีขัน้ตอนและรายละเอียดดงันี ้
 
ขัน้ตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้ 
               สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 ตามเกณฑ์ 75/75 
 การสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์  75/75 
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ผู้ วิจัยได้ศึกษาหลักการ เทคนิคการสร้างชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง และเอกสารประกอบหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 คูมื่อการ
จดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชุดการเ รียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  ได้จดัชดุการเรียนการสอน 
ทัง้หมด 3 ชดุการเรียนการสอน และน าชดุการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้ให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

พิจารณาความเหมาะสมในองค์ประกอบของชุดการเรียนการสอนมาหาค่าเฉล่ีย(  ̅) และ                 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) หลังจากปรับปรุงแล้วน าชุดการเรียนการสอนไปทดลองใช้กับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังาน
เขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 จ านวน 3 คน 
โดยใช้นกัเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ1 คน เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมด้านภาษา เนือ้หา 
กิจกรรม ส่ือการการเรียนรู้ และความเหมาะสมของเวลาท่ีใช้ในการสอนในแตล่ะชุดการเรียนการ
สอน จากนัน้น าชุดการเรียนการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
อนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จังหวัดนครสวรรค์  ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 จ านวน 9 คน โดยใช้นกัเรียน เก่ง ปานกลาง 
ออ่น อยา่งละ 1 คนในแตล่ะกลุม่ 3 กลุม่ เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75 และ
ทดลองกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
จ านวน 34 คน โดยใช้นกัเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน คละกนั เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
ตามเกณฑ์  75/75 
 
ขัน้ตอนท่ี 2 ใช้และศึกษาผลการใช้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์ 
                จ าลองส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 

ขัน้ตอนที่ 2.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง
ก่อนเรียน และหลังเรียน ด้วยชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เร่ือง เงนิ ส าหรับนักเรียนชัน้ปรถมศึกษาปีที่ 3  

  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียน และหลงัเรียน
ด้วยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ผู้วิจยัได้ศกึษา เอกสาร หนงัสือ ต าราท่ีเก่ียวการสร้างแบบทดสอบ และศกึษา
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คู่มือครู วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐานชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตาม
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 แล้วก าหนดสดัส่วนความสมัพนัธ์ของ
จ านวนข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน ตามสาระการเรียนรู้ จดุประสงค์การเรียนรู้ กบั
พฤตกิรรมท่ีต้องการวดัเพ่ือเป็นแนวทาง ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เม่ือได้
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ  น าเสนอผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพ่ือประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนัน้ปรัปปรุงแก้ไขแบบทดสอบ
กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี  อ าเภอไพศาลี จังหวัดนครสวรรค์ 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียน ท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
จ านวน 34 คน น าผลท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์รายข้อ เพ่ือหาคา่อ านาจจ าแนก (B) ไม่อยู่ใน
เกณฑ์ตดัทิง้คดัเหลือไว้ 20 ข้อ แล้วหาความเท่ียงของแบบทดสอบ แล้วจึงจดัพิมพ์แบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนน าไปใช้กับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี 
อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ ส านกัเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3  ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 จ านวน 37 คน เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนด้วย
ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 จากนัน้น าคะแนนไปวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถิต ิt-test แบบ dependent  
 ขัน้ตอนท่ี 2.2 การศึกษาเจตคติที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3  
 การศึกษาเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย
ใช้สถานการณ์จ าลอง  เร่ือง  เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  ผู้ วิจยัได้ศกึษาทฤษฎี 
หลักการ เก่ียวกับการสร้างแบบวัดเจตคติเป็นแบบลิเคิร์ทสเกล (Likert Scale) มาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แล้วก าหนดเป้าหมายในการวัดเจตคติท่ีมีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ โดยผู้ วิจัยก าหนดเป้าหมาย การวัดเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์มีข้อค าถามใน
ทางบวกและข้อค าถามทางลบ ดงันี ้ด้านความคิดตอ่วิชาคณิตศาสตร์ ด้านความความรู้สึกตอ่วิชา
คณิตศาสตร์ แนวโน้มทางด้านพฤติกรรมท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์  ผู้วิจยัได้สร้างแบบวดัเจตคติใน
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ทัง้ 36 ข้อ  เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญ 3 ทา่น เพ่ือตรวจความสอดคล้องระหว่าง
ข้อค าถามกับเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จากนัน้น ามาปรับปรุงแก้ไข  แบบวดัเจตคติมา
ทดลองใช้กบันกัเรียน 30 คน ท่ีได้เรียนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เงิน มาแล้วเพ่ือน าไปหา
คา่อ านาจจ าแนกโดยวิธี Item Total Correlation  ข้อท่ีไม่อยู่ในเกณฑ์ตดัทิง้ คดัเลือกมา 20 ข้อ 
แล้วน ามาหาความเท่ียงของแบบวัดเจตคติ  จึงน าแบบวัดเจตคติไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนอนบุาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ี



100 
 

การศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 จ านวน 37 คน เพ่ือ
ศึกษาเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จากนัน้น าคะแนนไปวิเคราะห์

ข้อมลูโดยใช้สถิต ิหาคา่เฉล่ีย ( ̅) และคา่ (S.D) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย 
ใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 75/75   
                    1.1  ผลการสร้างชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ในครัง้นีท้ าให้ได้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง จ านวน 3 ชดุ คือ ชดุการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ือง ชนิดเงินเหรียญและธนบตัร  ชดุการเรียน
การสอนท่ี 2 การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน  ชดุการเรียนการสอนท่ี 3 การบนัทกึรายรับ รายจา่ย   

        1.2.  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมในองค์ประกอบต่าง ๆ ของชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  โดย
ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พิจารณาความเหมาะสมในองค์ประกอบตา่ง ๆ ของชุดการเรียนการ
สอน พบว่า เม่ือพิจารณาแตล่ะด้านพบว่า เรียงล าดบัตามความเหมาะสมจากมากไปน้อย ได้ดงันี ้

ด้านท่ีมีความเหมาะสมท่ีสดุคือ  แผนการจดัการเรียนรู้/เนือ้หา ( ̅ = 4.41, S.D. = 0.60)   ด้านท่ีมี

ความเหมาะสมต ่าสดุคือ  ด้านคูมื่อครู ( ̅ = 3.74, S.D. = 0.81)  โดยในภาพรวมมีความเหมาะสม

อยูใ่นระดบัมาก  ( ̅ = 4.16, S.D. = 0.65)   
      1.3  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ด้านภาษาและเวลาท่ีใช้ในชดุการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  
3 กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลไพศาลี ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 
ปีการศึกษา 2557 จ านวน 3  คน พบว่า ในด้านเนือ้หากิจกรรมมากเกินไป ปรับเนือ้หาใน
สถานการณ์จ าลอง ให้เหมาะสมกบันกัเรียน ในด้านภาษาชดุการเรียนการสอนท่ี 2 ด้านเนือ้หามี
ความเหมาะสมกับผู้ เรียน ด้านภาษา ข้อความพิมพ์ผิด ด้านเวลาท่ีใช้มีความเหมาะสม แก้ไข
ข้อความ ค าผิด ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เนือ้หาเหมาะสมกับผู้ เรียน ข้อความพิมพ์ผิด แก้ไข
ข้อความท่ีผิด ด้านเวลา เวลาท่ีใช้การเรียนการสอนเหมาะสม   
       1.4  ผลการหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี 
จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 3  คน มี
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ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 77.78/76.70  78.67/76.70 และ 78,26/76.67 
ตามล าดบั 
                  1.5  ผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา  ภาษาและเวลาท่ีใช้ในชดุการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3    
ปีการศกึษา ปีการศกึษา 2557  จ านวน 9  คน ผลการตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนือ้หา ภาษา
และเวลาท่ีใช้ในการเรียนการสอนด้วยชุดการเรียนการสอนโดยคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง  เร่ือง  เงิน  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ปัญหาท่ีพบ ในด้านเนือ้หามีความ
เหมาะสมกบัผู้ เรียนสถานการณ์จ าลอง ในด้านภาษา  พิมพ์ภาษาไม่เหมาะสมปรับปรุงด้านภาษา  
ในด้านเวลาเหมาะสม  ส่วนชุดท่ี 2,3 ข้อความพิมพ์ผิด  และได้แก้ไขปรับปรุงส่วนท่ีพิมพ์ผิด  และ
ปรับปรุงให้มีความเหมาะสมกบัข้อความท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน 
                   1.6  ผลการหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง  เร่ือง  เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ปรถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี 
จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษานครสวรรค์ เขต 3 จ านวน 9 คน   
การทดสอบประสิทธิแบบกลุม่ของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  
เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  จากการทดลองแบบกลุ่มมีประสิทธิภาพ 77.78/76.70  
79.33/78.89 และ 79.23/77.78 ตามล าดบั 
                  1.7  ผลการหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรบนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลไพศาลี อ าเภอไพศาลี 
จงัหวดันครสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา นครสวรรค์ เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2557 จ านวน 34 คน มีประสิทธิแบบภาคสนามของชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 
80.10/79.41,77.71/77.65  และ 79.67/78.53  ตามเกณฑ์ 75/75 ท่ีก าหนด 
  2.  การทดลองใช้ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึปีท่ี 3 โดย   
            2.1  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรียนโดยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  
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เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅ = 12.11,S.D. = 3.20)

และมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( ̅ = 15.68,S.D.= 1.86) เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อน
เรียนและหลงัเรียน พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05  
         2.2.  ผลการศึกษาวดัเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยชุดการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีท่ี 3 
พบว่า โดยเฉล่ียเจตคติในภาพรวมของนกัเรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ค่าเฉล่ีย 

( ̅=3.82) และคา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D=0.42) เม่ือพิจารณาภาพรวมเฉล่ียนกัเรียนมี  
เจตคตอิยูใ่นระดบัมาก  
 
อภปิรายผล  
 จากผลการพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 สอดคล้องกบัสมมติฐาน
ท่ีตัง้ไว้ ตามเน่ืองจากจดุเดน่ของชดุการเรียนการสอน และวิธีการสอนแนวคดิของ ทิศนา แขมมณี 
(2556,หน้า 373) โดยใช้สถานการณ์จ าลองซึ่งเป็นวิธีการสอน ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ประสบการณ์ท่ี
เห็นประจักษ์ชัดด้วยตนเอง โดยสร้างสถานการณ์จ าลองแท้ เพ่ือผู้ เ รียนได้เรียนรู้ความจริง 
แก้ปัญหา และมีส่วนร่วม เป็นการเรียนรู้มีความหมายต่อตวัผู้ เรียน ซึ่งผู้ วิจยัใช่ร่วมกับแบบฝึกหดั
เพ่ือฝึกหดัในการคิดและการแก้ปัญหาช่วยให้ผู้ เรียนได้เข้าใจในการเรียนยิ่งขึน้ ผู้วิจยัได้พฒันาชุด
การเรียนการสอน 3 ชดุและได้น าประเดน็ท่ีค้นพบมาอภิปรายผลโดยแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอนดงันี ้ 
 1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ได้ผา่นการ 
พิจารณความเหมาะสมขององค์ประกอบตา่ง ๆ ชองชดุการเรียนการสอน จากผู้ เช่ียวชาญ 3 ทา่น  

พบว่าโดยภาพรวมมีความเหมาะสมระดบัมาก  ( ̅ = 4.16, S.D. = 0.65) ทัง้นีเ้ป็นเพราะว่าผู้วิจยั
ได้ศึกษาวิเคราะห์หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 เอกสารท่ีเก่ียวข้อง
กับกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการพฒันาชุดการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง แล้วด าเนินการสร้างชุดการเรียนการสอน 
เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการวิจัยอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้ วิจัยได้มีการตรวจสอบเพ่ือแก้ไข
ข้อบกพร่องของชดุการเรียนการสอนโดยทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จ านวน 3 คน 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของ เนือ้หา ภาษา และเวลา น าปัญหาท่ีพบจากการทดลองใช้ชุด
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การเรียนการสอนมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วน าไปทดลองใช้กบันกัเรียนประถมศกึษาปีท่ี 3 
จ านวน  9 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพชองชดุการเรียนการสอน 75/75 พบว่าชดุการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพด้านกระบวนการเท่ากบัประสิทธิภาพ 77.78/76.70   79.33/78.89 และ 79.23/77.78 
ตามล าดบัซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 75/75  เม่ือน าไปหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนจ านวน 
34 คน พบว่า ชุดการเรียนการสอน 1, 2 และ 3 มีประสิทธิภาพกระบวนการ 80.10/79.41 
,77.71/77.65  และ 79.67/78.53 ตามเกณฑ์ 75/75 ท่ีก าหนด ทัง้นีเ้น่ืองมาจากผู้วิจยัได้ด าเนินการ
สร้างชดุการเรียนการสอน ตามล าดบัขัน้ตอน และพฒันาชดุการเรียนการสอนตามค าแนะน าของ
ผู้ เช่ียวชาญและอาจารย์ท่ีปรึกษา และสอดคล้องกับแนวคิดของชัยยงค์  พรหมวงศ์ และคณะ 
(2545,หน้า 487) ได้กล่าวถึงเกณฑ์การหาประสิทธิภาพโดยเน้นกระบวนการและผลลัพธ์ และ
ก าหนดตวัเลขเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียมีคา่เป็น E1/E2 เกณฑ์ประสิทธิภาพของชดุการเรียนการ
สอนท่ีสร้างขึน้นัน้ก าหนดไว้ 3 ระดบั คือ (1) สงูกว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชดุการเรียนการ
สอนสงูกว่าเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ มีคา่เป็น 2.5 % ขึน้ไป (2) เท่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชดุการเรียน
การสอนสงูกว่าเกณฑ์แตไ่ม่เกิน 2.5 % และ(3) ต ่ากว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้
ต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้แตไ่มต่ ่ากวา่ 2.5 % ถือว่ายงัมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้  ด้วยเหตนีุ ้สอดคล้อง
ผลงานวิจัยของชุติกานต์ ทาเชาว์ (2553.บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองการบวกจ านวนท่ีมีผลลพัธ์และตวัตัง้ไม่เกิน 
20 ของนกัเรียนชัน้ ปีท่ี 1 ใช้กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลบ้านตมู 
2553 จ านวน 35 คน โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง ผลวิจยัพบว่า 1) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้
สถานการณ์จ าลองวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองการบวกและการลบ มีประสิทธิผล 88.86/81.03 สงูกว่าท่ี
ก าหนดไว้ 2) ดชันีประสิทธิผล มีค่า 0.6713 หมายความว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึน้หลังเรียน               
3) ความพึงพอใจนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4,97 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.12 แสดงว่านักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน         
ระดบัมากท่ีสดุ 
  2.  การทดลองใช้ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  
       2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียน และ
หลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่ามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 12.11 และมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 15.68  เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย
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ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนด้วยชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 สงูกว่าก่อน
เรียนมีนยัส าคญัสถิติท่ีระดบั.05  ทัง้นีชุ้ดการเรียนการสอน และวิธีการเรียนการสอนส่งเสริมให้
นกัเรียนเข้าใจในเนือ้หา และกระบวนการ มากขึน้ พร้อมทัง้นกัเรียนได้ท าแบบฝึกหดัเพ่ือเป็นการ
ทบทวนเนือ้หาในการเรียนรู้จงึสง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ คือ 
      2.1.1.  ชดุการเรียนการสอนนีใ้ช้ชดุการเรียนการสอนตามขัน้ตอนวิธีสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลองซึง่ผู้วิจยัได้จดักิจกรรมการเรียนการสอนดงันี ้
 ขัน้ตอนท่ี 1  ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง เป็นการเตรียมการโดยสร้าง
สถานการณ์จ าลองขึน้เอง เพ่ือให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์โดยตรง จดัเตรียมวสัด ุอปุกรณ์ในการ
เลน่ไว้ให้พร้อม รวมทัง้สถานท่ีเลน่ให้เอือ้อ านวยตอ่การเลน่ 
 ขัน้ตอนท่ี 2  ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมลู และกติกาการ
เล่นเน่ืองจากสถานการณ์จ าลองส่วนใหญ่จะมีความซับซ้อนพอสมควรไปถึงระดับมาก การ
น าเสนอสถานการณ์ บทบาทและกตกิา จงึต้องมีการเตรียมการอยา่งดี ผู้สอนน าเสนอขัน้ตอนอย่าง
เป็นไปตามล าดับขัน้ตอน บอกเหตุผล และการวัตถุประสงค์กว้าง ๆ แก่ผู้ เ รียนว่า การเล่น
สถานการณ์จ าลองนีจ้ะให้อะไรและเหตุผลใดจึงมาเล่นกัน ต่อไปจึงให้ภาพรวมของสถานการณ์
จ าลองทัง้หมด แล้วจงึให้รายละเอียดท่ีจ าเป็น เชน่ กตกิา บทบาท ให้ผู้ เรียนได้เข้าใจ แล้วจงึให้เลน่ได้ 
 ขัน้ตอนท่ี 3  ผู้ เรียน เลือกบทบาทท่ีจะเล่น หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้ เรียน 
เม่ือผู้ เรียนเข้าใจภาพรวม และกติกาแล้ว ผู้ เรียนทุกคนควรได้รับบทบาทในการเล่น ซึ่งผู้ เล่นอาจ
เป็นผู้ เลือกเอง หรือในบางกรณี ครูอาจก าหนด บทบาทให้ผู้ เรียนบางคนรับบทบาทบางบทบาทซึ่ง
จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีตรงกบัความต้องการหรือความจ าเป็นของผู้ เรียนคนนัน้ 
 ขัน้ตอนท่ี 4  ผู้ เรียนเล่นตามกติกาท่ีก าหนด  เป็นการเล่นในสถานการณ์จ าลอง 
ในขณะผู้ เรียนก าลังเล่นในสถานการณ์จ าลองนัน้ ผู้ สอนควรติดตามอย่างใกล้ชิด เพ่ือสังเกต
พฤติกรรมการเล่นของผู้ เรียน และจดบนัทึกข้อมูลท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนไว้ 
นอกจากนัน้ต้องคอยดแูลให้การเลน่ด าเนินไปอยา่งไมต่ดิขดั ให้ค าปรึกษาตามความจ าเป็น รวมทัง้
แก้ปัญหาตา่ง ๆ ท่ีอาจเกิดขึน้  
 ขัน้ตอนท่ี 5 ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัสถานการณ์ ข้อมลู และ
กติกาของสถานการณ์ วิธีการเล่น พฤติกรรมการเล่น และผลการเล่น เน่ืองจากการสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลองเป็นการสอนท่ีมุ่งช่วยให้ผู้ เ รียนให้มีความเข้าใจเก่ียวกับความเป็นจริงท่ี
สถานการณ์จ าลองขึน้มา ดงันัน้การอภิปรายจงึมุง่ประเด็นไปท่ีการเรียนรู้ความเป็นจริงว่า ในความ
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เป็นจริง สถานการณ์เป็นอย่างไร และอะไรเป็นปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่สถานการณ์นัน้  ๆ ซึ่งผู้ เรียนมกั
ได้เรียนรู้จากการเล่นของตนเองในสถานการณ์นัน้ จึงท าให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึง้ เม่ือได้
เรียนรู้ความเป็นจริงแล้ว การอภิปรายอาจช่วยขยายต่อไปว่า เราควรจะให้สถานการณ์นัน้คงอยู ่
หรือเปล่ียนแปลงเป็นอยา่งไร และจะท าอยา่งไรจงึจะท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงขึน้  
 ขัน้ตอนท่ี 6 ผู้สอนและผู้ เรียนสรุปการเรียนรู้ท่ีได้รับจากเล่น  จากการสอนโดย
ใช้สถานการณ์จ าลองแล้วผู้ เรียนสามารถสรุปเนือ้หา ซึง่เก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัของผู้ เรียนท าให้
นกัเรียนสนใจ กระตุ้นนกัเรียนมีความอยากเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้และสนกุสนานซึ่งส่งผลตอ่การ
เรียนของผู้ เรียนให้มีผลสมัฤทธ์ิสงูขึน้ 
 ขัน้ตอนท่ี 7 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน จากการใช้สถานการณ์
จ าลองแล้วผู้ เรียนให้ความร่วมมือในกิจกรรมเป็นอย่างมากเป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนเป็นอิสระในการ
สร้างสรรค์ใช้ค าพูดสนทนาตามบทบาทท่ีได้รับ ไม่เคร่งเครียดเพราะสถานการณ์จ าลองท่ีก าหนด
สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงชีวิตจริงมากท่ีสดุ และยงัสง่ผลให้ผู้ เรียนได้เข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนมากย่ิงขึน้ 
                ดงันัน้ผลการวิจยันีส้อดคล้องกบัผลการวิจยั สนัน่ มาสกลาง(2540) ได้น าวิธีการ
สอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมาใช้สอนเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดเห็น
ต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลองกับวิธีสอนปกติ ผลการวิจัยพบว่า การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีเรียนปกติแตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .01 
  2.2.  ชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองประกอบด้วยส่ือประสมท่ี
ส าคญัคือ ส่ือของจริง และแบบฝึกหดั ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้

      2.2.1  ส่ือของจริง  เป็นสิ่งกระตุ้นเร้าความสนใจให้แก่ผู้ เรียนได้ มีความสนใจ
อยากเรียน เข้าใจเนือ้หามากขึน้ ซึ่งส่งผลสมัฤทธ์ิสงูขึน้เป็นหลกัของบญุเหลือ ทองเอ่ียม (2541 :
หน้า 71) กล่าวว่า ของจริงเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถถ่ายทอดสาระความรู้สู่ผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี 
ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้โดยผ่านของจริงจะได้เรียนรู้ และเข้าใจอย่างถ่องแท้โดยค าแนะน าของครู อปุกรณ์ท่ี

เป็นของจริงจะท าให้นักเรียนเข้าใจได้ทนัทีท่ีเห็นและจ ำได้นาน ท านองเดียวกับจิรัฐิการย์ วาสนา
พงศ์พันธุ์(2554)ได้ท าการวิจัยการพัฒนาการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้ส่ือจริงเพ่ือเพิ่มค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาป่ีท่ี 5 โรงเรียนประชาราษฎ์อุปประถัมวิทยา 
กรุงเทพมหานคร กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษาคือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 
40 คน  ปีการศึกษา2553 ซึ่งได้มาจากการสุ่มตวัอย่างแบบง่าย เคร่ืองมือท่ีใช้คือกิจกรรมในการ
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เรียนรู้ค าศพัท์โดยใช้ส่ือจริงร่วมด้วย แบบฝึกหัดเก็บข้อมูล และแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนผลวิจยัพบว่า (1) การพฒันาค าศพัท์โดยใช้ส่ือจริงของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 มี
ประสิทธิภาพ 80.15/80.25 เปอร์เซนต์มากกว่าเกณฑ์ 80/80 (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ส่ือ
จริง ประกอบการจัดการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .01(3) นัก
เรียนรู้ค าศพัท์จากส่ือจริงมีคา่เฉล่ีย 4.35 ซึง่มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ 

  2.2.2 แบบฝึกหัด เป็นส่ือท่ีท าให้ได้ผู้ เรียนทบทวนเนือ้หาในการเรียนเพ่ือเพิ่ม
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นไปตามหลกัของพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตสถาน(2546 หน้า 17)
กลา่ววา่ แบบฝึกหดัหรือชดุการสอนเป็นแบบฝึกท่ีใช้เป็นตวัอย่างปัญหาหรือค าสัง่ท่ีสร้างขึน้เพ่ือให้
นกัเรียนฝึกท านองเดียวกบัสเุทวี แก้วนิมิต(2547)ได้ท าการวิจยัเร่ืองการพฒันาแบบฝึกเสริมทกัษะ
คณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยัพบว่า(1)แบบฝึกเสริมทกัษะ เร่ือง
โจทย์ปัญหาการคณู การหาร ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4 มีประสิทธิภาพ 79.13/76.00 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ (2)ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 

 3. ผลการศกึษาเจตคตขิองนกัเรียนท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนด้วยชดุการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 พบว่า
นกัเรียนมีเจคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียน โดยชดุการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง
ได้ผลโดยเฉล่ียเจตคติในภาพรวมของนกัเรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 มีเจตคตติอ่

วิชาคณิตศาสตร์ได้คา่เฉล่ีย   ( ̅=3.82 )และคา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D=0.42) เม่ือพิจารณา
ภาพรวมเฉล่ียนกัเรียนมีเจตคตอิยูใ่นระดบัมาก ทัง้นีผ้ลเน่ืองมาจากการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลองผลวิจยันีจ้ึงสอดคล้องกับสอดคล้อง สนัน่  มาสกลาง(2540)ได้น าวิธีการสอน
โดยใช้สถานการณ์จ าลองมาใช้สอนเพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดเห็นต่อ
การเรียนคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนโดยใช้สถานการณ์
จ าลองกบัวิธีสอนปกติ ผลการวิจยัพบว่า การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมีผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนสงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีเรียนปกติแตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
ผลงานวิจยัของวิมล  พงษ์ปาลิต (2549: บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจยัการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและเจตคติวิชาคณิตศาสตร์มัธยมศึกษาปีท่ี 2  ท่ีได้รับการสอนแบบแก้ปัญหาการ
สอนตามคูมื่อครู ผลการศกึษาพบว่า (1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีท่ี 2  ท่ีได้รับการสอนแบบแก้ปัญหาการสอนตามคู่มือครู แตกต่างกันอย่างมี
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นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 (2)  เจตคติตอ่วิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ี
ได้รับการสอนแบบแก้ปัญหาการสอนตามคู่มือครู แตกต่างกันอย่างมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดบั 
.05 
 กล่าวโดยสรุป จากผลการวิจยั แสดงให้เห็นว่าชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้
สถานการณ์จ าลองท่ีสร้างเสมือนจริง ท าให้นกัเรียนเข้าใจเนือ้หาอย่างลึกซึง้ ได้เรียนรู้ความเป็นจริง 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิสูงขึน้และการใช้สถานการณ์จ าลองยังส่งผลให้ผู้ เ รียนมีเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ในทางบวกอีกด้วย 
 
 ข้อเสนอแนะ 
 ผลการวิจยัการพฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง 
เงิน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะดงัตอ่ไปนี ้ 
   

 1.  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1.1  การท่ีจะน ารูปแบบการสอนท่ีเป็นการใช้สถานการณ์จ าลองมาใช้นัน้ควร
ท าการศกึษาถึงขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน องค์ประกอบในการจดักิจกรรมเรียนการ
สอนและบทบาทของครูและนกัเรียนให้เข้าใจถ่องแท้เสียก่อน 
                 1.2  สถานท่ี ต้องกว้างขวางเพียงพอ อาจใช้ห้องประชมุหรือห้องอ่ืน ๆ ท่ีกว้างพอท่ีจะ
จดักิจกรรม 

    1.3  ผู้สอนต้องมีการสงัเกตและแนะน าในบางส่วนท่ีคิดว่ามีปัญหาตอ่กลุ่มของผู้ เรียน
ในขณะท่ีผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมตา่ง ๆ เพ่ือให้นกัเรียนสามารถท ากิจกรรมได้เสร็จสิน้กระบวนการ 
                 1.4  พฒันาชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เพ่ือให้ตรง 
ตามความต้องการและความสนใจของผู้ เ รียน เ พ่ือให้เกิดการเรียนรู้และเจตติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ 
       1.5 จากการวิจยัพบวา่ การใช้สถานการณ์จ าลองประกอบด้วยขัน้ตอนท่ีหลากหลาย
ท าให้ต้องใช้เวลานานเกินท่ีก าหนดไว้ ดงันัน้ผู้ ท่ีจะน ารูปแบบนีไ้ปใช้ ควรปรับเวลาให้ได้ตามความ
เหมาะสม 
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 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 
 เน่ืองจากในงานวิจยันีเ้ป็นการใช้ส่ือประสมเป็นชดุการเรียนการสอนท่ีใช้สถานการณ์
จ าลอง ผลวิจยัพบว่านกัเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจในการเรียนซึ่งส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิสูงขึน้
ดงันัน้การวิจยัครัง้ตอ่ไปควรมีการเปรียบเทียบการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองกับสถานการณ์
จริง อยา่งไรก็ตามควรค านงึถึงความปลอดภยั ความเหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียนด้วย 
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1. ดร.วนินทร  สภุาพ    อาจารย์ภาคการศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ 
     มหาวิทยาลยันเรศวร จงัหวดัพิษณโุลก 
2. นางสาวรัตนชนก  รัตนภมูิ  ศกึษานิเทศน์ช านาญการพิเศษ 

สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา  
นครสวรรค์ เขต ๓ 

3. นางรังสิมารัชต์  ชะฎา   ครูช านาญการพิเศษ 
     กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
     โรงเรียนบ้านตุ๊กแก จงัหวดันครสวรรค์ 
     สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษา  

นครสวรรค์ เขต ๓  
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ภาคผนวก ข แบบการประเมินของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้สถานการณ์
        จ าลอง เร่ือง เงนิ ส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 
ตาราง 27 แสดงผลประเมินความเหมาะสมของชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

    โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 
 

รายการประเมิน 
ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 

 ̅ S.D. 
1 2 3 

ด้านคู่มือครู 
1.สาระของคูมื่อครูมีความครบถ้วนเหมาะสม 
2.ความเหมาะสมและสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 
3.ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 
4.ค าชีแ้จงมีความเหมาะสมและสอดคล้องกบัชดุการ
เรียนการสอน 
5.เนือ้หาสาระถกูต้องมีความชดัเจน 
6.การจดัเรียงล าดบัเนือ้หาเหมาะสม 
7.สาระตา่งๆ มีความสอดคล้องกนั 
8.กระบวนการจดัการเรียนรู้เหมาะสม 
9.ภาษาเหมาะสมเข้าใจง่าย 

 
4 
3 
3 
3 
 

3 
3 

     3 
     4 
     3 

 
5 
4 
5 
4 
 

5 
4 
5 
4 
5 

 
5 
5 
5 
5 
 

5 
4 
4 
4 
4 

 
4.67 
4.00 
4.33 
4.00 

 
1.00 
3.67 
4.00 
4.00 
4.00 

 
0.58 
1.00 
1.15 
1.00 

 
1.00 
0.58 
1.00 
0.00 
1.00 

เฉล่ีย 3.22 4.56 4.44 3.74 0.81 
ด้านแผนการจัดการเรียนรู้/เนือ้หา 
1. แผนการจดัการเรียนรู้ มีความเหมาะสม 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกบัเนือ้หา  
   2.2 สามารถประเมินผลได้ 
3.  เนือ้หา 
   3.1.สอดคล้องตรงตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้
พืน้ฐาน 2551 
   3.2.ใช้ภาษาท่ีชดัเจนเข้าใจง่าย 
   3.3.เหมาะสมกบัเวลาท่ีสอน 

 
4 
 

3 
4 
 

4 
 

4 
4 

 
5 
 

5 
5 
 

5 
 

5 
5 

 
5 
 

5 
5 
 

5 
 

5 
4 

 
4.67 

 
4.33 
4.67 

 
4.67 

 
4.67 
4.33 

 
0.58 

 
1.15 
0.58 

 
0.58 

 
0.58 
0.58 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

 
 

รายการประเมิน 
 ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  ̅ 

 
S.D. 

 1 2 3 
3.4.น าเสนอนา่สนใจ 
   3.5 จดัเรียงเป็นไปตามล าดบั 
4.กิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 เรียงล าดบัเป็นขัน้ตอน 
   4.2 สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้ 
   4.3 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   4.4 เร้าความสนใจของผู้ เรียน 
   4.5 ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม 
   4.6 ชว่ยให้ผู้ เรียนจ าบทเรียนได้ดี 
5.รูปแบบวธีิสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
   5.1 นา่สนใจ มีคณุภาพ 
   5.2 สอดคล้องกบัหวัช่ือเร่ือง 

4 
4 
 

4 
4 
4 
4 
4 
3 
 

4 
4 

5 
4 
 

4 
5 
5 
5 
5 
4 
 

4 
5 

4 
5 
 

5 
5 
4 
4 
5 
5 
 

5 
5 

4.33 
4.33 

 
4.33 
4.67 
4.33 
4.33 
4.67 
4.00 

 
4.33 
4.00 

0.58 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
1.00 

 
0.58 
0.00 

เฉล่ีย 3.87 4.75 4.75 4.41 0.60 

ด้านส่ือการเรียนรู้และวัสดุ/อุปกรณ์ 
1.ใบความรู้ 
   1.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
   1.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   1.3 จดัล าดบัขัน้ตอนการเรียนรู้เหมาะสม 
   1.4 เนือ้หาสาระถกูต้อง 
2.แบบฝึกหดั 
   2.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
   2.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
   2.3 จดัเรียงล าดบัเนือ้หาจากง่ายไปยาก 
   2.4 เนือ้หาสาระถกูต้อง 

 
 

4 
4 
3 
4 

 
4 
4 
4 
4 

 
 

5 
5 
4 
4 
 

5 
5 
5 
5 

 
 

4 
4 
4 
5 
 

5 
5 
5 
5 

 
 

4.33 
4.33 
3.67 
4.33 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

 
 

รายการประเมิน 
 ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  ̅ 

 
S.D. 

 1 2 3 
3.เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
3.1 ข้อความชดัเจนเข้าใจง่าย 
3.2 ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกบันกัเรียน 
3.3 สง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ 
3.4 ชว่ยท าให้เข้าใจบทเรียนได้ดีขึน้ 
3.5 รูปแบบนา่สนใจ 
3.6 ชว่ยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสงูขึน้ 

 
3 
3 
4 
4 
4 
4 

 
4 
4 
4 
4 
5 
4 

 
5 
4 
5 
5 
5 
5 

 
4.00 
3.67 
4.33 
4.33 
4.67 
4.33 

 
1.00 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

เฉล่ีย 3.79 4.57 4.57 4.33 0.61 

4.การประเมินผล 
  4.1. สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
  4.2. ครอบคลมุเนือ้หา 

 
4 
4 

 
4 
5 

 
4 
4 

 
4.05 
4.33 

 
0.58 
0.58 

เฉล่ีย 4 4.5 4 4.16 0.58 

เฉล่ียรวม 3.12 4.59 4.44 4.16 0.65 
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ภาคผนวก ค แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 

จ าลอง เร่ือง เงิน จ านวนนักเรียน 3 คน 
 

ตาราง 28 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์      
   จ าลอง เร่ือง เงิน จ านวนนักเรียน 3 คน ตามเกณฑ์ 75/75 

 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

หลงั 
เรียน 

ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) 23 (10) 
1 
2 
3 

รวม 

27 
25 
18 
70 

10 
7 
6 
23 

47 
39 
32 
118 

9 
8 
6 
23 

20 
18 
16 
54 

10 
7 
6 
23 

เฉล่ีย 23.33   7.67 39.33 7.67 18.00 7.67 
ร้อยละ 77.78 76.70 78.67 76.70 78.26 76.67 

 E1/E2 = 77.78/76.70 E1/E2=78.67/76.70 E1/E2=78.26/76.67 
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ภาคผนวก ง  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 

       จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 9 คน 
 
ตาราง 29 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 

   จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 9 คน ตามเกณฑ์ 75/75 
 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

หลงั 
เรียน 

ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) 23 (10) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

รวม 

27 
22 
20 
18 
28 
20 
25 
23 
27 

210 

   9 
7 
5 
6 
9 
7 
8 
8 
10 
69 

45 
40 
38 
35 
46 
38 
35 
35 
45 
357 

9 
8 
9 
7 
8 
7 
8 
8 
7 
71 

21 
20 
17 
20 
18        
17 
16 
16 
19 

164 

 8 
 8 
 7 

8 
8 
7 
7 
9 
8 
70 

เฉล่ีย 23.33   7.67 39.67 7.89 18.22 7.76 
ร้อยละ 77.78 76.70 79.33 78.89 79.23 77.78 

 E1/E2 = 77.78/76.70 E1/E2=79.33/78.89 E1/E2=79.23/77.78 

 
 
 
 
 
 



128 
 
ภาคผนวก จ แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 

       จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 34 คน 
 

ตาราง 30 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 
    จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 34 คน ตามเกณฑ์ 75/75 

 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

 

หลงัเรียน 
ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) (23) (10) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

28 
27 
28 
20 
21 
25 
23 
25 
19 
27 
23 
25 
27 
19 
18 
22 
25 
27 
24 

   10 
9 
10 
8 
8 
10 
7 
9 
6 
8 
8 
7 
9 
7 
7 
8 
9 
10 
9 

47 
43 
48 
38 
37 
47 
43 
44 
37 
38 
34 
34 
42 
38 
35 
35 
34 
36 
44 

9 
8 
7 
8 
8 
10 
8 
9 
7 
8 
7 
8 
9 
7 
8 
7 
7 
8 
8 

19 
20 
21 
15 
17        
19 
17 
19 
16 
19 
17 
18 
20 
17 
17 
18 
16 
17 
20 

   7 
 10 
   8 

8 
8 
8 
9 
8 
7 
9 
7 
8 
9 
7 
7 
8 
7 
8 
9 



129 
 
ตาราง 30 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ 

   จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 34 คน ตามเกณฑ์ 75/75 (ต่อ) 
 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

 

หลงัเรียน 
ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) 23 (10) 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
รวม 

28 
24 
23 
26 
25 
20 
19 
26 
28 
26 
20 
27 
21 
24 
27 

810 

   10 
   6 

7 
9 
7 
6 
6 
8 
9 
8 
6 
7 
6 
7 
8 

270 

45 
30 
37 
41 
39 
37 
41 
43 
40 
33 
34 
32 
34 
38 
43 

1321 

9 
7 
8 
8 
7 
8 
8 
7 
6 
7 
8 
7 
7 
8 
8 

264 

21 
17 
19 
19 
22 
19        
18 
21 
22 
19 
17 
16 
15 
17 
19 

623 

  10 
   8 
   7 

     9 
10 
7 
7 
8 
8 
7 
6 
7 
7 
7 
8 

267 
เฉล่ีย 24.03 7.94 38.85 7.76 18.23 7.85 
ร้อยละ 80.10 79.41 77.71 77.65 79.67 78.53 

 E1/E2 = 80.10/79.41 E1/E2=77.71/77.65 E1/E2=79.67/78.53 
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ภาคผนวก ฉ แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
 
 
 
 
 
 
ค าชีแ้จง 
 โปรดพิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อมีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบัตวัชีว้ดั จุดประสงค์การเรียนรู้ และพฤติกรรมการเรียนรู้ โดย

เขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่ง “คะแนนการพิจารณา” ตามความคดิเห็นของทา่น ดงันี ้

      + 1  เม่ือแนใ่จวา่ข้อสอบนัน้มีความสอดคล้องระหว่างจดุประสงค์การเรียนรู้และ
พฤตกิรรมการเรียนรู้ 
        0      เม่ือไมแ่นใ่จวา่ข้อสอบนัน้มีความสอดคล้องระหวา่งจดุประสงค์การเรียนรู้และ
พฤตกิรรมการเรียนรู้ 
       - 1    เม่ือแนใ่จวา่ข้อสอบนัน้ไมมี่ความสอดคล้องระหวา่งจดุประสงค์การเรียนรู้และ
พฤตกิรรมการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
ค. 2.1 ป. 3/6 อา่นและเขียน
จ านวนเงินโดยใช้จดุ 
 
1.สามารถบอกจ านวนเงินได้ 

  
 
 
 

1. 506.25 บาท อา่นได้วา่อย่างไร 
   ก. ห้าร้อยหกบาทสองห้าสตางค์ 
   ข. ห้าร้อยหกจดุสองห้าสตางค์ 
   ค. ห้าร้อยหกบาทย่ีสิบห้าสตางค์ 
   ง. ห้าร้อยหกบาทจดุสองห้าสตางค์  
                             (เฉลย ค.)(ความจ า) 

     

2.  แปดร้อยเอ็ดบาทย่ีสิบห้าสตางค์ ตรงกบัข้อใด 
   ก. 108.25 บาท       ข.  800.25 บาท 
   ค.  801.25 บาท      ง.  810 .25  บาท                   
                             (เฉลย ค. )(ความจ า) 

   

แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับตัวชีวั้ด 
ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 3.  เสือ้ราคา 198 บาท สามารถเขียนจ านวนเงิน

โดยใช้จดุได้อยา่งไร 
    ก. 198 บาท        ข. 198.00 บาท 
    ค. 198 สตางค์    ง.  198.00 สตางค์                                    
                               (เฉลย ข.) (ความเข้าใจ) 

   

 4. ฉนัมีธนบตัรหนึง่ร้อยบาท 1 ฉบบั ธนบตัรย่ีสิบ
บาท 4 ฉบบั ฉันมีเงินทัง้หมดเทา่ไร 
    ก. 150 บาท     ข. 160 บาท  
    ค.170 บาท      ง. 180 บาท            
                               (เฉลย ง.)(ความเข้าใจ) 

   

2.สามารถจ าแนกเงินเหรียญ
และธนบตัร 

5. ข้อใดมีคา่จ านวนเงินมากท่ีสดุ 
    ก. ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท 3 ฉบบั 
    ข.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่ร้อยบาท 15 ฉบบั 
    ค. ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 50 ฉบบั 
    ง.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่พนับาท 2 ฉบบั    
                                 (เฉลย ง.) (ความจ า)  

   

 6.พอ่ให้เงินฉนัดงันี ้ธนบตัรห้าร้อยบาท 2 ฉบบั 
ธนบตัรห้าสิบบาท 2 ฉบบั  เหรียญละสิบบาท 5 
เหรียญ และเหรียญละห้าบาท 3 เหรียญ ฉันจะ
ได้รับเงินทัง้หมดเท่าไร  
    ก.1,160 บาท    ข.1,165 บาท 
    ค.1,170 บาท    ง. 1.175 บาท    
                                   (เฉลย ข.)( ความเข้าใจ)                                                         
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 7. ธนบตัรฉบบัละห้าร้อยบาท 1 ฉบบั แลก

เหรียญห้าบาท 
ได้ก่ีเหรียญ 
    ก.10 เหรียญ       ข. 50 เหรียญ 
    ค. 100 เหรียญ    ง. 1,000 เหรียญ  
                                   (เฉลย ค.)(ความเข้าใจ)                                                         

   

 8. ธนบตัรท่ีมีใช้ในปัจจบุนัมีทัง้หมดก่ีชนิด 
    ก. 2 ชนิด    ข.  3 ชนิด 
    ค. 4 ชนิด    ง.  5 ชนิด               
                                     (เฉลย ง.) (ความจ า) 

   

 9. เกศมีเงิน 98 บาท 50 สตางค์ เขียนโดยใช้จดุ
ได้อยา่งไร 
    ก. 89.05 สตางค์    ข. 89.50 สตางค์ 
    ค. 98.05 สตางค์    ง. 98.50 สตางค์ 
                                   (เฉลย ง.)(ความเข้าใจ) 

   

 
 

10. นิรชามีเหรียญสิบบาท 6 เหรียญ ธนบตัรย่ีสิบ
บาท 7 ฉบบั และธนบตัรห้าสิบบาท 2 ฉบบั 
น าไปแลกเป็นธนบตัรฉบบัละร้อยบาทได้ก่ีฉบบั 
ก. 2 ฉบบั        ข.3 ฉบบั 
ค.4 ฉบบั        ง. 5 ฉบบั  
                                   (เฉลย ข.) (ความเข้าใจ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
ค. 2.2 ป. 3/1 แก้ปัญหา
เก่ียวกบัการวดัความยาว 
การชัง่ การตวง เงิน และ
เวลา 
 

11. ธานีมีเงิน  500  บาท  ซือ้หนงัสือราคา  
247.50  บาท  จะเหลือเงินเทา่ไร  สิ่งท่ีโจทย์
ก าหนดมาให้คืออะไร 
ก. ธานีมีเงิน 500 บาท     
ข.ซือ้หนงัสือราคา  247.50  บาท   
ค.จะเหลือเงินเท่าไร        ง.ถกูทัง้   ก  และ ข 
                                      (เฉลย ง.) (ความจ า) 

   

1. บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดมา
และสิ่งท่ีโจทย์ถามได้ 
 
 

12. สบัปะรด  7  ผล  ราคา  49  บาท  สบัปะรด 
ราคาผลละเท่าไร สิ่งท่ีโจทย์ถามคืออะไร 

   ก. สบัปะรด  7 ผล     ข. ราคา  49  บาท  

   ข. ราคาผลละเทา่ไร    ง.  ถกูทัง้ ก และ ข    
                                      (เฉลย ข.)( ความจ า)                                                   

   

 
 

13.ป้ามาลีขายผกัได้   95.50  บาท   ขายไขไ่ด้   
88.25   บาท   รวมขายของได้เงินทัง้หมดเทา่ไร 

 ก. 183.75 บาท           ข. 186.25 บาท 
ค.  185.25 บาท           ค. 184.25 บาท 
                                   ( เฉลย ก. )(ความเข้าใจ) 

   

 14. มายด์ ซือ้เสือ้ราคา  425.75   บาท   ให้
ธนบตัรฉบบั 
ละ  500  บาท   จะได้รับเงินทอนเทา่ไร จากโจทย์
จะหาค าตอบโดยวิธีใด 
 ก. น าราคาเสือ้มาบวกกบัจ านวนเงิน 
 ข. น าราคาเสือ้มาหกัออกจากจ านวนเงิน 
 ค. น าราคาเสือ้มาคณูกบัจ านวนเงิน 
 ง. น าราคาเสือ้มาหารกบัจ านวนเงิน                                                                                                                   

 (เฉลย ข.) (ความเข้าใจ) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
2.สามารถวิเคราะห์แก้โจทย์
ปัญหาและแสดงวิธีท าได้ 
 

15.ฉนัมีเงินเป็นธนบตัรหนึง่ร้อยบาท 1 ฉบบั 
ธนบตัรห้าสิบบาท 2 ฉบบั และเหรียญบาทอีก 8 
เหรียญ ฉนัสามารถซือ้สิ่งของในข้อใดตอ่ไปนี ้
  ก. ผ้าเช็ดตวั ราคาผืนละ 205  บาท 
  ข. กางเกงตวัหนึง่ราคา  218  บาท  
  ค. เสือ้ตงัหนึง่ราคา  225 บาท 
  ง.  กระเป๋าราคาฉบบัละ 408 บาท    
                               (เฉลย ก.) (การน าไปใช้)ถกู 

   

 16. ซือ้หนงัสือภาษาไทยเลม่ละ 70.50 บาท 
หนงัสือคณิตศาสตร์เลม่ละ 93  บาท และหนงัสือ
วิทยาศาสตร์ 
 เลม่ละ 66.50 บาท จะต้องจ่ายเงินเทา่ไร 
ก. 210 บาท       ข. 250 บาท 
ค. 230 บาท       ง. 230.50 บาท 

                               (เฉลย ค.) (การน าไปใช้)ถกู 

   

2.สามารถวิเคราะห์แก้โจทย์
ปัญหาและแสดงวิธีท าได้ 
 

17.  ไขไ่ก่ราคาฟองละ 3.75 บาท ถ้าซือ้ 5 ฟอง 
จะต้องจา่ยเงินเทา่ไร 
   ก. 18.00 บาท   ข. 18.75 บาท 
   ค. 19.00 บาท   ง. 19.75 บาท 
                              (เฉลย ข.) (การน าไปใช้) 

   

 18. แมใ่ห้เงินฉนั 76.75 บาท พอ่ให้เงินฉนั 34.50 
บาท พอ่และแมใ่ห้เงินฉนัเทา่ไร 
   ก. 110.25 บาท    ข. 111.25 บาท 
   ค. 112.00 บาท    ง. 112.25 บาท 
                                 (เฉลย ข.)(การน าไปใช้) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 19. ซือ้หมรูาคา 45 บาท ซือ้เนือ้ราคา 30 บาท 

ซือ้ไก่ราคา 25 บาท และซือ้ปลาราคา 62 บาทให้
ธนบตัรฉบบั 
ละ 500 บาท จะได้เงินทอนก่ีบาท  
        ก. 338 บาท       ข. 348 บาท  
        ค. 408 บาท       ง. 438  บาท 
                                    (เฉลย ก.)(การน าไปใช้) 

   

 20. วนัท่ี 1 ขายของได้ 3,175 บาท,วนัท่ี 2 ขาย
ของได้ 3,500 บาท วนัท่ี 3 ขายของได้ 1,500 
บาท รวมเป็นเงินเทา่ไร 

ก.   8,475  บาท     ข.  8,375   บาท 
ค.   8,275  บาท     ง.   8,175   บาท 

                                 (เฉลย ง.)(ความเข้าใจ) 

   

 21. วนัแรกขายของได้เงิน  2,550 บาท  วนัท่ีสอง
ขายได้  2,350 บาท  ขายของสองวนัได้เงินเทา่ไร   

ก.    4,000  บาท    ข.   4,500   บาท 
ค.    4,900  บาท    ง.    4,700  บาท 

                                 (เฉลย ค.) (ความเข้าใจ) 

   

2.สามารถแก้โจทย์ปัญหา
และแสดงวิธีท าได้ 
 

22. อรสามีเงิน 1,500  บาท  จา่ยคา่น า้ 350 บาท 
 จา่ยคา่ไฟ 720 อรสาเหลือเงินเทา่ไร 

ก.  430   บาท    ข.   340   บาท 
ค.  535   บาท    ง.    350  บาท 

                            (เฉลย ก.) (การน าไปใช้) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 23. วีระจา่ยคา่เสือ้ผ้า 850 บาท จา่ยคา่อาหาร

น้อยกวา่คา่เสือ้ผ้า 382 บาท วีระจา่ยคา่อาหาร
เทา่ไร 
       ก. 1,232 บาท      ข.657 บาท  
       ค.  468 บาท        ง. 348 บาท  
                                 (เฉลย ค.)(การวิเคราะห์) 

   

 24. ตู้ เย็นราคา 4,500  บาท โทรทศัน์ราคา 5,200 
บาท ลดัดามีเงิน 6,000  บาท ต้องการซือ้ตู้ เย็น 
และโทรทศัน์ จะต้องหาเงินเพิ่มอีกเทา่ไรจงึจะซือ้
ได้ 
       ก. 9,700 บาท       ข. 6,200 บาท  
       ค. 3,800 บาท       ง. 3,700  บาท  
                                   (เฉลย ง.)(การวิเคราะห์) 

   

 25. ผกักาดกระป๋อง ราคา กระป๋องละ12.50 
บาท 
 ซือ้ 6 กระป๋อง ต้องจา่ยเงินเทา่ไร 
   ก. 72 บาท   ข. 73 บาท 
   ค. 74 บาท   ง. 75 บาท 
                               (เฉลย ง.) (การน าไปใช้ ) 

   

 26. นมสดชนิดบรรจกุล่อง ราคาโหลละ 75 บาท 
นมสดราคากล่องละเทา่ไร 
   ก. 6.25 บาท   ข. 6.50 บาท 
   ค. 6.75 บาท   ง. 7.25 บาท 
                                    (เฉลย ก.)(การน าไปใช้) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
2.สามารถแก้โจทย์ปัญหา
และแสดงวิธีท าได้ 
 

27. จ านวนในข้อใดมากกว่า 79.25 สตางค์ 
       ก. 69.75 บาท        ข. 78.50  บาท 
       ค. 78.50 บาท        ง. 79.50   บาท  
                                   (เฉลย ง.)(ความเข้าใจ) 

   

 28. ก้อยมีเงิน 320.50 บาท เก๋มีเงินน้อยกวา่ก้อย 
11.75 บาท 
     เก๋มีเงินก่ีบาท 
      ก. 207.75  บาท      ข.308.75 บาท 
      ค. 208. 25 บาท      ง.209.25 บาท  
                                   (เฉลย ข. )(ความเข้าใจ) 

   

 29.  เล็กมีเงิน 128 บาท  กลางมีเงิน 216 บาท 
ใหญ่มีเงิน 305 บาท ทัง้สามคนมีเงินรวมกนัได้
เทา่ไร  
       ก. 638 บาท        ข. 649 บาท  
       ค. 657 บาท        ง. 669 บาท 
                                    (เฉลย ข.)(ความเข้าใจ) 

   

 30. เงาะกระป๋อง ราคากระป๋องละ 44.50 บาท 
ลิน้จ่ีกระป๋อง ราคากระป๋องละ 58.75 บาท ถ้าซือ้
อยา่งละคร่ึงโหล จะต้องจา่ยเงินทัง้หมดเทา่ไร 
ก. 103 บาท 25 สตางค์  ข. 325 บาท 75 สตางค์  
ค. 516 บาท 25 สตางค์   ง.619 บาท 50 สตางค์  
                                   (เฉลย ง.)(การวิเคราะห์) 

   

 

 
 
 
 



138 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 31. นกัเรียน 5 คน ขึน้รถโดยสารประจ าทางเสีย

คา่โดยสารประจ าทางคนละ 11 บาท ถ้าให้ 
ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 3 ฉบบั จะได้เงินทอนก่ี
บาท  
       ก. 3  บาท           ข. 5 บาท 
       ค. 8  บาท           ค. 10 บาท  
                                    (เฉลย ข.)(การน าไปใช้ )             

   

2.สามารถแก้โจทย์ปัญหา
และแสดงวิธีท าได้ 
 

32. สมดุปกออ่นราคาโหลละ 54 บาท สมดุปก
แข็งคร่ึงโหลราคา  51 บาท สมดุทัง้สองชนิดราคา
ตา่งกนัเลม่ละก่ีบาท 
        ก. 4.00 บาท      ข. 3.75 บาท 
        ค. 3.50 บาท      ค. 3.00 บาท 
                               (เฉลย ก.)(การวิเคราะห์) 

   

 33.มาลีซือ้ปลาทโูดยให้แมค้่าเป็นธนบตัรห้าสิบ
บาท 1 ฉบบัแม่ค้าทอนตงัค์ให้ 26 บาท มาลีซือ้
ปลาทไูปก่ีบาท  
       ก. 24  บาท       ข. 26 บาท 
       ค. 28  บาท       ง.  29  บาท 
                                (เฉลย ก.) (การน าไปใช้) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
ค. 6.1 ป.3/5 เช่ือมโยง
ความรู้ตา่งๆ ในคณิตศาสตร์ 
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืนๆ 
 
1. เขียนบนัทกึรายรับ 
รายจา่ยได้ 
 
 
 
 
 

ค าชีแ้จง จงพิจารณาข้อมลูนีแ้ล้วตอบค าถามข้อ 34-
38 
   บันทกึรายรับ-รายจ่าย ของ ด.ญ. สมใจ 

                           ตัง้แตว่นัท่ี 1 มกราคม  2558 
วนัท่ี รายการ รายรับ 

(บาท) 
  รายจ่าย 

(บาท) 
คงเหลอื 
(บาท) 

1 ขายมะละกอ 48 - 48 
2 ขายกล้วย 36 - 84 

 ซือ้ของใช้ - 57 27 

3 ขายมะพร้าว 87 - 114 

5 ซือ้ไข ่1 โหล - 20 94 

9 ขายมะนาว 64 - 158 

10 จ่ายคา่บตัรเติม
เงินโทรศพัท์ 

- 150 8 

 

   

1. เขียนบนัทกึรายรับ 
รายจา่ยได้ 

34. วนัใดมีรายรับมากท่ีสดุ 
   ก. วนัท่ี 1    ข. วนัท่ี 2 
   ค. วนัท่ี 3    ง. วนัท่ี 5          
                                  (เฉลย ค.)(ความเข้าใจ)                                                       

   

  35. วนัใดมีรายรับน้อยท่ีสดุ 
   ก. วนัท่ี 1    ข. วนัท่ี 2 
   ค. วนัท่ี 3    ง. วนัท่ี 5  
                                 เฉลย ข.)(ความเข้าใจ)                                                       
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 36. การตรวจสอบจ านวนเงินคงเหลือ ในวนัท่ี 9 

มกราคม 2558 มีวิธีการหาได้อย่างไร 
  ก. รายจา่ย-รายรับ = คงเหลือ 
   ข. รายรับ-รายจา่ย = คงเหลือ 
   ค. รายจา่ย+รายรับ = คงเหลือ 
   ง. คงเหลือ+รายรับ = รายจา่ย     
                                 (เฉลย ข.)(การน าไปใช้) 

   

 37. จากตารางข้อ 34  ถ้าไมห่กัคา่ใช้จ่าย ด.ญ.
สมใจมีรายรับทัง้หมดเทา่ไร 
   ก. 64 บาท     ข. 151 บาท 
   ค. 215 บาท     ง. 235 บาท        
                                 (เฉลย ง.)(ความเข้าใจ) 

   

 38. ถ้าต้องการมีเงินคงเหลือจ านวนมาก ด.ญ. 
สมใจ ควรท าอยา่งไร 
   ก. ลดรายจา่ยและรายรับ     ข. ลดรายจา่ยแต่
เพิ่มรายรับ 
   ค. เพิ่มรายจา่ยและรายรับ    ง. เพิ่มรายจา่ยแต่
ลดรายรับ 
                                 (เฉลย ข. )(การวิเคราะห์) 

   

2. สามารถบอก
สว่นประกอบของแบบบนัทกึ
รายรับรายจา่ย 

39. ข้อใดไมไ่ด้หมายถึงรายรับรายจา่ย 
   ก.เงินเดือน                       
   ข. คา่จ้าง 
   ค.เงินท่ีน าไปซือ้สิ่งของ      
    ง. ก าไรท่ีได้จากการขายของ 
                                 (เฉลย ค.)(ความจ า) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ 
คะแนนการ
พจิารณา 

+1 0 -1 
 40. เงินท่ีนกัเรียนได้รับจากพ่อแม ่เรียกวา่อะไร 

   ก. เงินทนุ        ข.ก าไร 
   ค. รายจา่ย      ง.รายรับ 
                                          (เฉลย ง.)(ความจ า) 
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ตาราง 31  แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 40 ข้อ ของผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

 

ข้อที่ 
ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
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ตาราง 31  แสดงผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
จ านวน 40 ข้อ ของผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน (ต่อ) 

 

ข้อที่ 
ความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ช ผลการพจิารณาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

วัดผล สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 40 ข้อ   
 
ตาราง 32 แสดงผลการพิจารณาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

  วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3       
   จ านวน 40 ข้อ   

 
ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก(B) แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.37 
0.44 
0.70 
0.67 
0.72 
0.40 
0.40 
0.72 
0.48 
0.36 
0.72 
0.72 
0.28 
0.40 
-0.45 
-0.52 
-0.45 
-0.34 
0.55 
0.69 

ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ตาราง 32 แสดงผลการพิจารณาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง  เงิน  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปี  ที่ 3   
จ านวน 40 ข้อ (ต่อ) 

 
ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก(B) แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

0.59 
-0.38 
0.66 
0.83 
-0.41 
-0.59 
0.62 
-0.45 
-0.34 
0.59 
0.66 
0.52 
0.69 
0.72 
0.32 
0.20 
0.80 
0.88 
0.70 
0.83 

ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใชได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ช ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ  
         ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3     
 
ตาราง 33 แสดงค่าความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ  

    ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3  
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.37 
0.44 
0.70 
0.67 
0.72 
0.40 
0.40 
0.72 
0.48 
0.36 
0.72 
0.72 
0.28 
0.40 
-0.45 
-0.52 
-0.45 
-0.34 
0.55 
0.69 
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ภาคผนวก ซ  ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ  
          ชัน้ประถมศึกษาปีที่  3     
 
ตาราง 33 แสดงค่าความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ  

    ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3 (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

0.59 
-0.38 
0.66 
0.83 
-0.41 
-0.59 
0.62 
-0.45 
-0.34 
0.59 
0.66 
0.52 
0.69 
0.72 
0.32 
0.20 
0.80 
0.88 
0.70 
0.83 

คา่ความเท่ียงของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเทา่กบั 0.81  
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ภาคผนวก  ฌ  ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  เงนิ 
            ชัน้ประถมศึกษาปีที่  6     
 
ตาราง 34 แสดงค่าความเท่ียงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ 
             ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3  จ านวน  20  ข้อ 
 
ข้อที่ ค่าความยาก 

(P) 
แปลผล 

ค่าอ านาจ
จ าแนก(B) 

แปลผล 
แปลผลคุณภาพ
ของข้อสอบ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.33 
0.33 
0.37 
0.43 
0.37 
0.30 
0.38 
0.58 
0.71 
0.30 
0.43 
0.47 
0.56 
0.58 
0.44 
0.44 
0.50 
0.53 
0.33 
0.67 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

0.75 
0.75 
0.61 
0.73 
0.80 
0.69 
0.75 
0.70 
0.53 
0.46 
0.81 
0.79 
0.74 
0.70 
0.58 
0.58 
0.64 
0.52 
0.32 
0.73 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

คา่ความเท่ียงของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้ฉบบัเทา่กบั 0.79 
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ภาคผนวก ญ  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงนิ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3  
          จ านวน 20 ข้อ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน (ก่อนเรียน) 
รายวิชา  คณิตศาสตร์ ค 13101  ชัน้ประถมศึกษาปีที่  3    จ านวน  20   ข้อ 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนท าเคร่ืองหมาย X ค าตอบท่ีถกูต้อง ลงในกระดาษค าตอบ 

1. เสือ้ราคา 198 บาท สามารถเขียนจ านวน
เงินโดยใช้จดุได้อยา่งไร 
    ก. 198 บาท        ข. 198.00 บาท 
    ค. 198 สตางค์    ง.  198.00 สตางค์  
  
2. ฉนัมีธนบตัรหนึง่ร้อยบาท 1 ฉบบั ธนบตัร
ย่ีสิบบาท 4 ฉบบั ฉนัมีเงินทัง้หมดเทา่ไร 
    ก. 150 บาท       ข. 160 บาท  
    ค.170 บาท        ง. 180 บาท  
 
 3. ข้อใดมีคา่จ านวนเงินมากท่ีสดุ 
    ก. ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท 3 ฉบบั 
    ข.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่ร้อยบาท 15 ฉบบั 
    ค. ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 50 ฉบบั 
    ง.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่พนับาท 2 ฉบบั    
 
4.  ธนบตัรท่ีมีใช้ในปัจจบุนัมีทัง้หมดก่ีชนิด 
    ก. 2 ชนิด         ข.  3 ชนิด 
    ค. 4 ชนิด         ง.  5 ชนิด  
5. เกศมีเงิน 98 บาท 50 สตางค์ เขียนโดยใช้
จดุได้อยา่งไร 
    ก. 89.05 สตางค์    ข. 89.50 สตางค์ 
    ค. 98.05 บาท    ง. 98.50 บาท  

6. ธานีมีเงิน  500  บาท  ซือ้หนงัสือราคา  
247.50  บาท  จะเหลือเงินเทา่ไร  สิ่งท่ีโจทย์
ก าหนดมาให้คืออะไร 
    ก.   ธานีมีเงิน 500 บาท     
    ข.   ซือ้หนงัสือราคา  247.50  บาท   
    ค.  จะเหลือเงินเทา่ไร        
    ง.   ถกูทัง้   ก  และ ข 
 
7. ซือ้หมรูาคา 45 บาท ซือ้เนือ้ราคา 30 บาท 
ซือ้ไก่ราคา 25 บาท และซือ้ปลาราคา 62 
บาทให้ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท จะได้เงิน
ทอนก่ีบาท  
    ก. 338 บาท       ข. 348 บาท  
    ค. 408 บาท       ง. 438  บาท 
 
8. วนัท่ี 1 ขายของได้ 3,175 บาท,วนัท่ี 2 ขาย
ของได้ 3,500 บาท วนัท่ี 3 ขายของได้ 1,500 
บาท รวมเป็นเงินเทา่ไร 
ก.  8,475  บาท      
ข.  8,375   บาท 
ค.  8,275  บาท      
ง.   8,175   บาท 
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9. สบัปะรด  7  ผล  ราคา  49  บาท  
สบัปะรด ราคาผลละเทา่ไร สิ่งท่ีโจทย์ถามคือ
อะไร 
   ก. สบัปะรด  7 ผล      
  ข. ราคา  49  บาท  

   ข. ราคาผลละเทา่ไร     
   ง.  ถกูทัง้ ก และ ข    
 
10. วนัแรกขายของได้เงิน  2,550 บาท  วนัท่ี
สองขายได้  2,350 บาท  ขายของสองวนัได้
เงินเทา่ไร   
ก.   4,000  บาท      
ข.   4,500   บาท 
ค.   4,900  บาท      
ง.    4,700  บาท 

11. วีระจา่ยคา่เสือ้ผ้า 850 บาท จา่ย
คา่อาหารน้อยกวา่คา่เสือ้ผ้า 382 บาท วีระ
จา่ยคา่อาหารเทา่ไร 
    ก. 1,232 บาท      ข. 657 บาท  
    ค.  468 บาท        ง. 348 บาท  
12.ตู้เย็นราคา 4,500  บาท โทรทศัน์ราคา 
5,200 บาท ลดัดามีเงิน 6,000  บาท ต้องการ
ซือ้ตู้ เย็น และโทรทศัน์ จะต้องหาเงินเพิ่มอีก
เทา่ไรจงึจะซือ้ได้ 
       ก. 9,700 บาท       ข. 6,200 บาท  
       ค. 3,800 บาท       ง. 3,700  บาท  
 
 
15. วนัใดมีรายรับมากท่ีสดุ 

 
13. นกัเรียน 5 คน ขึน้รถโดยสารประจ าทาง
เสียคา่โดยสารประจ าทางคนละ 11 บาท             
ถ้าให้ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 3 ฉบบั จะได้
เงินทอนก่ีบาท  
       ก. 3  บาท           ข. 5 บาท 
       ค. 8  บาท           ค. 10 บาท  
 
14. มาลีซือ้ปลาทโูดยให้เงินแมค้่าเป็นธนบตัร
ห้าสิบบาท 1 ฉบบัแม่ค้าทอนตงัค์ให้ 26 บาท 
มาลีซือ้ปลาทไูปก่ีบาท  
       ก. 24  บาท       ข. 26 บาท 
       ค. 28  บาท       ง.  29  บาท 
ค าชีแ้จง จงพิจารณาข้อมลูนีแ้ล้วตอบค าถามข้อ              
15-17 
   บันทกึรายรับ-รายจ่าย ของ ด.ญ. สมใจ 

                           ตั้งแต่วันท่ี 1 มกราคม  2558 
วันท่ี รายการ รายรับ 

(บาท) 
ราย 
จ่าย 
(บาท) 

คง 
เหลือ 
(บาท) 

1 ขายมะละกอ 48 - 48 

2 ขายกล้วย 36 - 84 

 ซื้อของใช้ - 57 27 

3 ขายมะพร้าว 87 - 114 

5 ซื้อไข่ 1 โหล - 20 94 

9 ขายมะนาว 64 - 158 

10 จ่ายค่าบตัร
เติมเงิน
โทรศัพท ์

- 150 8 
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   ก. วนัท่ี 1    ข. วนัท่ี 2 
   ค. วนัท่ี 3    ง. วนัท่ี 5          
 
16. (จากตาราง ข้อ15)  ถ้าไมห่กัคา่ใช้จ่าย 
ด.ญ.สมใจมีรายรับทัง้หมดเทา่ไร 
   ก. 64 บาท        
   ข. 151 บาท 
   ค. 215 บาท      
   ง. 235 บาท 
 
17. ถ้าต้องการมีเงินคงเหลือจ านวนมาก 
ด.ญ. สมใจ ควรท าอยา่งไร 
   ก.  ลดรายจ่ายและรายรับ      
   ข.  ลดรายจา่ยแตเ่พิ่มรายรับ 
   ค.  เพิ่มรายจา่ยและรายรับ    
   ง.   เพิ่มรายจา่ยแตล่ดรายรับ 
 
18. จ านวนในข้อใดมากกว่า 79.25 สตางค์ 
       ก. 69.75 บาท        
       ข. 78.50  บาท 
       ค. 78.50 บาท         
       ง. 79.50   บาท  
 
 

19. เงาะกระป๋อง ราคากระป๋องละ 44.50 
บาท ลิน้จ่ีกระป๋อง ราคากระป๋องละ 58.75 
บาท ถ้าซือ้อยา่งละคร่ึงโหล จะต้องจา่ยเงิน
ทัง้หมดเทา่ไร 
       ก. 103 บาท 25 สตางค์   
       ข.  325 บาท  75 สตางค์  
       ค. 516 บาท 25 สตางค์    
       ง. 619 บาท 50 สตางค์  
 
20.ข้อใดไมไ่ด้หมายถึงรายรับ 
     ก. เงินเดือน                       
     ข.  คา่จ้าง 
     ค. เงินท่ีน าไปซือ้สิ่งของ      
     ง.  ก าไรท่ีได้จากการขายของ                                               
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เงิน (หลังเรียน) 
รายวิชา  คณิตศาสตร์ ค 13101  ชัน้ประถมศึกษาปีที่  3    จ านวน  20   ข้อ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนท าเคร่ืองหมาย X ค าตอบท่ีถกูต้อง ลงในกระดาษค าตอบ 

1. ธานีมีเงิน  500  บาท  ซือ้หนงัสือราคา  
247.50  บาท  จะเหลือเงินเทา่ไร  สิ่งท่ีโจทย์
ก าหนดมาให้คืออะไร 
    ก.   ธานีมีเงิน 500 บาท     
    ข.   ซือ้หนงัสือราคา  247.50  บาท   
    ค.  จะเหลือเงินเทา่ไร        
    ง.   ถกูทัง้   ก  และ ข 
 
2. วีระจา่ยคา่เสือ้ผ้า 850 บาท จา่ยคา่อาหาร
น้อยกวา่คา่เสือ้ผ้า 382 บาท วีระจา่ย
คา่อาหารเท่าไร 
    ก. 1,232 บาท      ข. 657 บาท  
    ค.  468 บาท        ง. 348 บาท  
 
3. เสือ้ราคา 198 บาท สามารถเขียนจ านวน
เงินโดยใช้จดุได้อยา่งไร 
    ก. 198 บาท        ข. 198.00 บาท 
    ค. 198 สตางค์    ง.  198.00 สตางค์  
 4. วนัแรกขายของได้เงิน  2,550 บาท  วนัท่ี
สองขายได้  2,350 บาท  ขายของสองวนัได้
เงินเทา่ไร   
ก.    4,000  บาท     ข.   4,500   บาท 
ค.    4,900  บาท     ง.    4,700  บาท 

 
 

5. ซือ้หมรูาคา 45 บาท ซือ้เนือ้ราคา 30 บาท 
ซือ้ไก่ราคา 25 บาท และซือ้ปลาราคา 62 
บาทให้ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท จะได้เงิน
ทอนก่ีบาท  
    ก. 338 บาท       ข. 348 บาท  
    ค. 408 บาท       ง. 438  บาท 
 
6.ตู้เย็นราคา 4,500  บาท โทรทศัน์ราคา 
5,200 บาท ลดัดามีเงิน 6,000  บาท ต้องการ
ซือ้ตู้ เย็น และโทรทศัน์ จะต้องหาเงินเพิ่มอีก
เทา่ไรจงึจะซือ้ได้ 
       ก. 9,700 บาท       ข. 6,200 บาท  
       ค. 3,800 บาท       ง. 3,700  บาท  
 
7. ธนบตัรท่ีมีใช้ในปัจจบุนัมีทัง้หมดก่ีชนิด 
    ก. 2 ชนิด         ข.  3 ชนิด 
    ค. 4 ชนิด         ง.  5 ชนิด  
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ค าชีแ้จง จงพิจารณาข้อมลูนีแ้ล้วตอบค าถามข้อ              
8-10  
   บันทกึรายรับ-รายจ่าย ของ ด.ญ. สมใจ 

                           ตั้งแต่วันท่ี 1 มกราคม  2558 
วันท่ี รายการ รายรับ 

(บาท) 
ราย 
จ่าย 
(บาท) 

คง 
เหลือ 
(บาท) 

1 ขายมะละกอ 48 - 48 

2 ขายกล้วย 36 - 84 

 ซื้อของใช้ - 57 27 

3 ขายมะพร้าว 87 - 114 

5 ซื้อไข่ 1 โหล - 20 94 

9 ขายมะนาว 64 - 158 

10 จ่ายค่าบตัร
เติมเงิน
โทรศัพท ์

- 150 8 

 
8. วนัใดมีรายรับมากท่ีสดุ 
   ก. วนัท่ี 1    ข. วนัท่ี 2 
   ค. วนัท่ี 3    ง. วนัท่ี 5       
    
9. ถ้าต้องการมีเงินคงเหลือจ านวนมาก ด.ญ. 
สมใจ ควรท าอยา่งไร 
   ก.  ลดรายจ่ายและรายรับ      
   ข.  ลดรายจา่ยแตเ่พิ่มรายรับ 
   ค.  เพิ่มรายจา่ยและรายรับ    
   ง.   เพิ่มรายจา่ยแตล่ดรายรับ 
 
 
 

10. (จากตาราง ข้อ15)  ถ้าไมห่กัคา่ใช้จ่าย 
ด.ญ.สมใจมีรายรับทัง้หมดเทา่ไร 
   ก. 64 บาท        
   ข. 151 บาท 
   ค. 215 บาท      
   ง. 235 บาท 
 
11. เกศมีเงิน 98 บาท 50 สตางค์ เขียนโดยใช้
จดุได้อยา่งไร 
    ก. 89.05 สตางค์    ข. 89.50 สตางค์ 
    ค. 98.05 บาท        ง. 98.50 บาท 
 
12. นกัเรียน 5 คน ขึน้รถโดยสารประจ าทาง
เสียคา่โดยสารประจ าทางคนละ 11 บาท             
ถ้าให้ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 3 ฉบบั จะได้
เงินทอนก่ีบาท  
       ก. 3  บาท           ข. 5 บาท 
       ค. 8  บาท           ค. 10 บาท  
 
13. เงาะกระป๋อง ราคากระป๋องละ 44.50 
บาท ลิน้จ่ีกระป๋อง ราคากระป๋องละ 58.75 
บาท ถ้าซือ้อยา่งละคร่ึงโหล จะต้องจา่ยเงิน
ทัง้หมดเทา่ไร 
       ก. 103 บาท 25 สตางค์   
       ข.  325 บาท  75 สตางค์  
       ค. 516 บาท 25 สตางค์    
       ง. 619 บาท 50 สตางค์  
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14. ข้อใดไมไ่ด้หมายถึงรายรับ 
     ก. เงินเดือน                       
     ข.  คา่จ้าง 
     ค. เงินท่ีน าไปซือ้สิ่งของ      
     ง.  ก าไรท่ีได้จากการขายของ                                               
 
15. มาลีซือ้ปลาทโูดยให้เงินแมค้่าเป็นธนบตัร
ห้าสิบบาท 1 ฉบบัแม่ค้าทอนเงินให้ 26 บาท 
มาลีซือ้ปลาทไูปก่ีบาท  
       ก. 24  บาท       ข. 26  บาท 
       ค. 28  บาท       ง. 29  บาท 
 
16. จ านวนในข้อใดมากกว่า 79.25 สตางค์ 
       ก. 69.75 บาท        
       ข. 78.50  บาท 
       ค. 78.50 บาท         
       ง. 79.50   บาท  
 
17. ข้อใดมีคา่จ านวนเงินมากท่ีสดุ 
    ก. ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท 3 ฉบบั 
    ข.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่ร้อยบาท 15 ฉบบั 
    ค. ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 50 ฉบบั 
    ง.  ธนบตัรฉบบัละหนึง่พนับาท 2 ฉบบั    
 
 

18. ฉนัมีธนบตัรหนึง่ร้อยบาท 1 ฉบบั ธนบตัร
ย่ีสิบบาท 4 ฉบบั ฉนัมีเงินทัง้หมดเทา่ไร 
    ก. 150 บาท       ข. 160 บาท  
    ค.170 บาท        ง. 180 บาท  
 
19. วนัท่ี 1 ขายของได้ 3,175 บาท,วนัท่ี 2 
ขายของได้ 3,500 บาท วนัท่ี 3 ขายของได้ 
1,500 บาท รวมเป็นเงินเทา่ไร 
ก.  8,475  บาท      
ข.  8,375   บาท 
ค.  8,275  บาท      
ง.   8,175   บาท 

 
20. สบัปะรด  7  ผล  ราคา  49  บาท  
สบัปะรด ราคาผลละเทา่ไร สิ่งท่ีโจทย์ถามคือ
อะไร 
   ก. สบัปะรด  7 ผล      
  ข. ราคา  49  บาท  

   ข. ราคาผลละเทา่ไร     
   ง.  ถกูทัง้ ก และ ข    
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ภาคผนวก ฎ   ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุด

การเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียน 
 ชัน้ประถมศึกษาปีที่  3    
 
ตาราง 35 แสดงผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน              

ด้วยชุดการเรียน การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3   

 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน(Pre-test) 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน(Post-test) 

(20 คะแนน) 
คะแนนผลต่าง 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

8 
18 
15 
15 
13 
14 
7 
12 
14 
7 
5 
10 
14 
18 
9 
14 
12 

14 
19 
17 
17 
16 
18 
12 
15 
17 
13 
14 
16 
16 
18 
12 
16 
15 

+6 
+1 
+2 
+2 
+3 
+4 
+6 
+3 
+3 
+6 
+9 
+6 
+2 
+0 
+3 
+2 
+3 
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ตาราง 36 แสดงผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน              

ด้วยชุดการเรียน การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน ส าหรับนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3(ต่อ) 

 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน(Pre-test) 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน(Post-test) 

(20 คะแนน) 
คะแนนผลต่าง 

18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
 

11 
11 
16 
12 
13 
15 
10 
8 
11 
13 
12 
14 
5 
12 
17 
12 
14 
13 
11 
13 

14 
15 
18 
16 
15 
17 
14 
12 
16 
17 
15 
16 
13 
16 
19 
16 
18 
17 
15 
16 

+3 
+4 
+2 
+4 
+2 
+2 
+2 
+4 
+5 
+4 
+3 
+2 
+8 
+4 
+2 
+4 
+2 
+4 
+4 
+3 

 ̅ 12.11 15.68  
S.D. 3.20 1.86  
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ภาคผนวก ฏ  แสดงผลการผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนและหลัง 
          เรียนด้วยชุดการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ  
          จ านวนนักเรียน  37  คน 
 
ตาราง 36 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียน 

   การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 37 คน 
   ตามเกณฑ์ 75/75 

 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

 

หลงัเรียน 
ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) (23) (10) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

30 
30 
28 
18 
21 
27 
27 
25 
20 
21 
23 
25 
26 
25 
27 
25 
20 

   8 
10 
10 
8 
9 
9 
8 
8 
9 
7 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
6 

50 
47 
36 
44 
40 
47 
43 
48 
37 
35 
38 
34 
42 
38 
37 
35 
35 

9 
9 
8 
9 
7 
10 
8 
9 
8 
7 
8 
8 
8 
8 
8 
7 
7 

20 
22 
20 
16 
18        
15 
16 
23 
20 
19 
17 
18 
19 
20 
17 
18 
16 

  10 
   9 
   8 

8 
9 
8 
9 
10 
8 
7 
7 
7 
8 
8 
7 
8 
8 
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ตาราง 36 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียน 

    การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 37 คน  
    ตามเกณฑ์ 75/75 (ต่อ) 

 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

 

หลงัเรียน 
ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) (23) (10) 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
รวม 

21 
28 
29 
26 
22 
24 
26 
25 
19 
21 
24 
18 
20 
24 
27 
25 
27 
24 
23 
20 

891 

  6 
  10 
   8 
   6 

5 
9 
7 
5 
9 
8 
7 
7 
8 
7 
10 
7 
8 
7 
9 
8 

292 

40 
42 
45 
32 
38 
42 
40 
37 
43 
40 
35 
32 
38 
37 
45 
38 
43 
37 
36 
34 

1463 

8 
8 
8 
8 
7 
8 
8 
7 
7 
9 
7 
7 
8 
6 
9 
8 
9 
8 
7 
7 

292 

18 
20 
22 
18 
17 
20 
21 
19        
18 
22 
20 
19 
19 
18 
17 
15 
20 
15 
16 
16 

684 

7 
8 
8 
8 
7 
9 
8 
8 
7 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
7 
9 
7 
7 
7 

294 
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ตาราง 37 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียน 

    การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงนิ จ านวนนักเรียน 37 คน  
    ตามเกณฑ์ 75/75 (ต่อ) 

 

นักเรียน 
คนท่ี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1/E2) 
ชดุท่ี 1 ชดุท่ี 2 ชดุท่ี 3 

ระหวา่ง
เรียน 

 

หลงัเรียน 
ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน ระหวา่ง
เรียน 

หลงัเรียน 

(30) (10) (50) (10) (23) (10) 
เฉล่ีย 24.08 7.89 39.54 7.89 18.48 7.94 
ร้อยละ 80.27 78.92 79.08 78.90 80.35 79.40 

 E1/E2 = 80.27/78.92 E1/E2=79.08/78.90 E1/E2=80.35/79.40 
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ภาคผนวก ฏ แสดงแบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน 
 แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
……………………………………………………………………………………………………… 
ค าชีแ้จง   

1. แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ฉบบันีเ้ป็นแบบวดัความคิด  ความรู้สึกและแนวโน้ม
ทางด้านพฤตกิรรมของนกัเรียนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง  
เร่ือง  เงิน  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  3  โดยนกัเรียนเป็นผู้ตอบ 

2. โปรดพิจารณารายการประเมินในแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ว่ามีความ
สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั  โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในชอ่ง “ระดบัความ
คดิเห็น”ท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่นดงันี ้

 +1  ถ้าแนใ่จวา่แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ี 
ต้องการวดั 
0 ถ้าไมแ่นใ่จวา่แบบวดัเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ี

ต้องการวดั  
-1   ถ้าแน่ใจวา่แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ไมส่อดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ี           

 ต้องการวดั 

รายการ 
ระดบัความคดิเห็น 
+1 0 -1 

1.ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์    
   1.1  คณิตศาสตร์เป็นล าดบัขัน้ตอน    
   1.2  คณิตศาสตร์ท าให้คนมีเหตผุล    
   1.3  วิชาคณิตศาสตร์เรียนรู้และเข้าใจได้ง่าย    
   1.4  วิชาคณิตศาสตร์ไมมี่ความจ าเป็นในชีวิตประจ าวนั    
   1.5  วิชาคณิตศาสตร์มีความส าคญัตอ่การเรียนวิชาอ่ืน ๆ    
   1.6  คณิตศาสตร์พฒันาความคิดและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี    
   1.7  วิชาคณิตศาสตร์เข้าใจยาก    
   1.8  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีเนือ้หายาก    
   1.9  เนือ้หาในวิชาคณิตศาสตร์สว่นมากจะเป็นปัญหาท่ีท้าทาย
ความคดิมนษุย์ให้อยากรู้อยากเห็น 
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   1.10 เม่ือเรียนคณิตศาสตร์แล้วท าให้เกิดความสบัสน    
2.ด้านความรู้สึกท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์    
   2.1 ฉนัรู้สกึต่ืนเต้นท่ีจะได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   2.2 ฉนัรู้สกึสนกุเม่ือได้ท าโจทย์คณิตศาสตร์    
   2.3 ฉนัรู้สกึสนใจวิชาคณิตศาสตร์    
   2.4  ฉนัรู้สกึวา่ตนเองไมเ่ข้าใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   2.5  ฉนัรู้สกึไมช่อบการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์    
   2.6  ฉนัมีความกระตือรือร้นเม่ือถึงเวลาเรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   2.7  ฉนัไมส่นใจท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์    
   2.8  ฉนัสบายใจท่ีวนันีไ้ม่มีเรียนวิชาคณิตศาสตร์     
   2.9  ฉนัรู้สกึวา่คณิตศาสตร์ไมใ่ชส่ิ่งจ าเป็นในชีวิตประจ าวนั    
   2.10  ฉนัรู้สกึเบื่อหนา่ยตอ่การเรียนวิชาคณิตศาสตร์     
   2.11  ฉนัรู้สกึสนกุสนานเม่ือได้ท ากิจกรรมคณิตศาสตร์    
   2.12  ฉนัรู้สกึพอใจท่ีได้ท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์    
   2.13  เม่ือฉนัเรียนคณิตศาสตร์แล้วจะรู้สกึเครียด    
   2.14  ฉนัชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากกว่าวิชาอ่ืน ๆ    
3.แนวโน้มทางด้านพฤตกิรรมที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์    
   3.1  ฉนัท าการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง    
   3.2  ฉนัลอกการบ้านวิชาคณิตศาสตร์จากเพ่ือนเม่ือใกล้ถึงเวลาสง่    
   3.3  ฉนัชอบอา่นหนงัสือท่ีเก่ียวข้องกบัวิชาคณิตศาสตร์    
   3.4  เม่ือคณุครูให้ท าแบบฝึกหดัคณิตศาสตร์ ฉันจ าเป็นต้องฝืนใจท า    
   3.5  ฉนันัง่ง่วงนอนเม่ือนัง่เรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   3.6  ฉนัคยุกบัเพ่ือนในเวลาเรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   3.7  เม่ือไมเ่ข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ ฉนัจะถามคณุครู    
   3.8  การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไมจ่ าเป็นต้องท าแบบฝึกหดั    
   3.9  ฉนัตัง้ใจเรียนวิชาคณิตศาสตร์    
   3.10 ฉนัตรวจสอบความถกูต้องกบัเพ่ือนหลงัท าโจทย์คณิตศาสตร์    
   3.11 เม่ือฉนัมีเวลาว่างฉนัจะน าแบบฝึกหดัวิชาคณิตศาสตร์มาฝึกฝน    
   3.12 ฉนัไมอ่ยากมาโรงเรียนเม่ือวนันัน้มีเรียนวิชาคณิตศาสตร์    
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ความคิดเหน็เพิ่มเตมิ 
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
                  ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน
                            (..............................................) 
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ภาคผนวก ฐ  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์  
 ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3     
 
ตาราง 38 แสดงผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3 
 

ข้อที่ 
ผลการพจิารณาของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

IOC การแปลผล 
คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
0 

+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0.67 
1.00 
0.67 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.67 
0.67 
0.67 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
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ตาราง 38 แสดงผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผลการพจิารณาของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

IOC การแปลผล 
คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

       1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ฑ ผลการพจิารณาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์  
 ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 36 ข้อ 
 
ตาราง 39 แสดงผลการพิจารณาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชา 
 คณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก การแปลผล 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.65 
0.65 
0.41 
0.00 
0.44 
0.33 
-0.30 
-0.01 
0.21 
0.42 
0.31 
0.45 
0.73 
-0.12 
0.44 
0.57 
0.59 
-0.50 
0.72 
0.74 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ตาราง 39 (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก การแปลผล 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 

0.67 
0.72 
0.27 
0.32 
0.56 
0.34 
0.07 
0.50 
0.63 
0.59 
-0.01 
0.44 
-0.08 
-0.03 
0.47 
0.43 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ตดัทิง้ 
ตดัทิง้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ฒ แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์  
 ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 36 ข้อ 
 

แบบวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  3 
(ส าหรับนักเรียน) 

……………………………………………………………………………………………………… 
ค าชีแ้จง   

3. แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ฉบบันีเ้ป็นแบบวดัความคิด ความรู้สกึและแนวโน้ม
ทางด้านพฤตกิรรมของนกัเรียนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  โดยนกัเรียนเป็นผู้ตอบ 

4. โปรดพิจารณารายการประเมินในแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ว่ามีความ
สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่ง “ระดบัความคดิเห็น”ท่ี
ตรงกบัความคดิเห็นของท่านดงันี ้
      +1  ถ้าแนใ่จวา่แบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั 

1 ถ้าไมแ่นใ่จวา่แบบวดัเจตคติท่ีมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั  
      -1   ถ้าแนใ่จว่าแบบวดัเจตคตท่ีิมีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ไมส่อดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องก 

รายการ 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1.ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์      
   1.1  คณิตศาสตร์ท าให้คนมีเหตผุล      
   1.2  วิชาคณิตศาสตร์เรียนรู้และเข้าใจได้ง่าย      
   1.3  วิชาคณิตศาสตร์ไมมี่ความจ าเป็นในชีวิตประจ าวนั      
   1.4  วิชาคณิตศาสตร์มีความส าคญัตอ่การเรียนวิชาอ่ืน ๆ      
   1.5  วิชาคณิตศาสตร์เข้าใจยาก      
   1.6  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ียาก      
   1.7  เนือ้หาในวิชาคณิตศาสตร์จะเป็นปัญหาท่ีท้าทาย      
   1.8  เม่ือเรียนคณิตศาสตร์แล้วท าให้เกิดความสบัสน      
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รายการ 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
2. ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์      
   2.1 ฉนัรู้สกึต่ืนเต้นท่ีจะได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์      
   2.2 ฉนัรู้สกึสนกุเม่ือได้ท าโจทย์คณิตศาสตร์      
   2.3 ฉนัรู้สกึสนใจวิชาคณิตศาสตร์      
   2.4  ฉนัรู้สกึวา่ตนเองไมค่วามเข้าใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 

     

   2.5  ฉนัรู้สกึไมช่อบการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์      
   2.6  ฉนัไมส่นใจท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์      
3.แนวโน้มทางด้านพฤตกิรรมที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์      
   3.1  ฉนัท าการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง      
   3.2  ฉนัตัง้ใจเรียนวิชาคณิตศาสตร์      
   3.3  เม่ือไมเ่ข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ ฉนัจะถามคณุครู      
   3.4  ฉนัทบทวนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ อย่างสม ่าเสมอ      
   3.5 ฉนัตรวจสอบความถกูต้องกบัเพ่ือนหลงัท าโจทย์
คณิตศาสตร์ 

     

   3.6 ฉนัไมอ่ยากมาโรงเรียนเม่ือวนันัน้มีเรียนวิชาคณิตศาสตร์      
 
ความคิดเหน็เพิ่มเตมิ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
         ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน
                             (..............................................) 
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ภาคผนวก ฒ ผลการวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  
 3  จ านวน  20  ข้อ 
 
ตาราง 40 แสดงผลการวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปี   
              ที่ 3 
 

รายการประเมิน 
 ̅ S.D. 

แปล
ความหมาย 

ด้านความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
1. คณิตศาสตร์ท าให้คนมีเหตผุล 
2. วิชาคณิตศาสตร์เรียนรู้และเข้าใจได้ง่าย 
3. วิชาคณิตศาสตร์ไมมี่ความจ าเป็นในชีวิตประจ าวนั 
4. วิชาคณิตศาสตร์มีความส าคญัตอ่การเรียนวิชาอ่ืน ๆ 
5. วิชาคณิตศาสตร์เข้าใจยาก 
6  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ียาก 
7 เนือ้หาในวิชาคณิตศาสตร์จะเป็นปัญหาท่ีท้าทาย 
8  เม่ือเรียนคณิตศาสตร์แล้วท าให้เกิดความสบัสน 

 
3.57 
3.89 
3.76 
4.38 
4.11 
3.57 
3.89 
3.89 

 
0.73 
0.77 
0.80 
0.86 
0.61 
0.73 
0.77 
0.81 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

เฉล่ีย 3.88 0.53 มาก 
ด้านความรู้สึกท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
9. ฉนัรู้สกึต่ืนเต้นท่ีจะได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
10. ฉนัรู้สกึสนกุเม่ือได้ท าโจทย์คณิตศาสตร์ 
11. ฉนัรู้สกึสนใจวิชาคณิตศาสตร์ 
12. ฉนัรู้สกึวา่ตนเองไมมี่ความเข้าใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 
13. ฉนัรู้สกึไมช่อบการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
14.ฉนัไมส่นใจท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ 

 
3.81 
3.86 

3.97 
3.70 

 
3.78 
3.81 

 
0.70 
0.75 

0.73 
0.81 

 
0.67 
0.84 

 
มาก 
มาก 

มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

เฉล่ีย 3.82 0.52 มาก 
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ตาราง 40 แสดงผลการวัดเจตคตทิี่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปี   
              ที่ 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
 ̅ S.D. 

แปล
ความหมาย 

แนวโน้มทางด้านพฤตกิรรมที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
15. ฉนัท าการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง 
16. ฉนัตัง้ใจเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
17. เม่ือไมเ่ข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ฉนัจะถามคณุครู 
18. ฉนัทบทวนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์สม ่าเสมอ 
19. ฉนัตรวจสอบความถกูต้องกบัเพ่ือนหลงัท าโจทย์
คณิตศาสตร์ 
20. ฉนัไมอ่ยากมาโรงเรียนเม่ือวนันัน้มีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

 
3.46 
3.73 
3.65 
3.78 
3.76 

 
3.97 

 
0.77 
0.84 
0.89 
0.95 
0.80 

 
0.87 

 
ปานกลาง 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

เฉล่ีย 3.88 0.53 มาก 
เฉล่ียรวม 3.82 0.42 มาก 
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1 
 

 

รายละเอียดของชุดการเรียนการสอน 
ชุดที่ 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 

 

 
 

ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง  เงิน  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ชดุท่ี  2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา   มีสว่นประกอบดงันี  ้

 
1. ค าแนะน าส าหรับครู 
2. ค าแนะน าส าหรับนกัเรียน 
3. แผนการจดัการเรียนรู้ 
4. ค าชีแ้จงชดุการเรียนการสอนท่ี 2 
5. ส่ือการสอนประจ าชดุท่ี 2  

-ใบความรู้เร่ือง โจทย์ปัญหาและการแก้โจทย์ปัญหา   
เก่ียวกบัเงิน    

                                 6.        ข้อทดสอบหลงัเรียนชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา  
 พร้อมกระดาษค าตอบ  

เฉลยแบบทดสอบชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 
แบบบนัทกึพฤตกิรรม    

7.        แบบบนัทกึคะแนนส าหรับครู 
 
 
 
 
 
 

ค าแนะน าส าหรับครู 
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ค าชีแ้จงส าหรับการใช้งานชุดการเรียนการสอน 
คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้ปัญหา    

 

 
 
 
 
 
 

ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง เร่ือง เงิน   
มีทัง้หมด 3 ชดุ คือ 
 ชดุการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ือง ชนิดของเหรียญและธนบตัร 
 ชดุการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 
 ชดุการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง การบนัทกึรายรับ-รายจา่ย 

  ชดุการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เร่ืองเงินทัง้ 3 ชดุนัน้ เป็นชดุการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัิ
จริงในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ การปฏิบัติงานรวมกันเป็นกลุ่ม และท าให้นักเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการด้านการคิด การท างานกลุ่ม การแสดงความคิดเห็น ในการจัดกิจกรรมการ เรียน  
รวมทัง้การใช้ส่ืออปุกรณ์การเรียนในรูปส่ือประสมท่ีจดัรวมไว้ในกลุ่มเป็นชดุ ๆ เรียกว่าชดุการเรียน
การสอน  น ามาใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีรวดเร็วมีประสิทธิภาพ  โดยเน้นให้
ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียน ได้ประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง ได้ฝึกทักษะต่าง ๆ 
ร่วมกับเพ่ือน ๆ  อย่างสนกุสนานจากส่ือต่าง ๆ  ท่ีรวมในชดุการเรียนการสอน มีการทดสอบหลงั
เรียนเพ่ือให้ผู้ เรียนตรวจสอบความก้าวหน้า ค้นพบปัญหาด้วยตนเอง และหาทางปรับปรุงแก้ไขเพ่ือ
พฒันาการเรียนรู้ของตนเองตอ่ไปจงึกลา่วได้วา่ การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ด้วยชดุการเรียนการ
สอนโดยสถานการณ์จ าลอง ซึ่งสอดคล้องกบัหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 
2551 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือเสริมทักษะกระบวนการดงักล่าวท่ีได้จากการท า
กิจกรรมสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และเช่ือมโยงกับสาระการเรี ยนรู้อ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวข้อง 
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ค ำแนะน ำส ำหรับครู 
 
 

ชดุการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เร่ือง เงิน ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา ชดุนี ้ใช้ประกอบการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนนกัเรียน โดยมีบทบาทของครู  ดงันี ้

 1. ครูควรเตรียมการสอนล่วงหน้า และจัดบรรยากาศห้องเรียนตามผังห้องเรียนให้
เหมาะสม 
 2. ตรวจสอบส่ือการสอนและอปุกรณ์ เอกสารท่ีอยูใ่นชดุการเรียนการสอนให้ครบถ้วน 
ตามล าดบัหากไมเ่รียบร้อย ควรรีบแก้ไขก่อนการน าไปใช้ 
 3. หากมีส่ือ อปุกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีจ าเป็นต้องใช้ และไมไ่ด้ระบไุว้ ให้ด าเนินการจดัหาให้
เรียบร้อยก่อนท่ีจะเข้าสอน 
 4. ศกึษาค าแนะน าส าหรับครู ค าชีแ้จง เนือ้หาของชดุการเรียนการสอนและขัน้ตอนการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งละเอียด 
 5. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ฝึกการใช้ส่ือการเรียนการสอนให้คล่องตามล าดับ
ก่อนหลงั 
 6. ครูแจกชดุการเรียนการสอน ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา   ให้นกัเรียน 
 7. ครูชีแ้จงการใช้ชดุการเรียนการสอนชดุนี ้ให้นกัเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบตัิ 
 8. ครูให้นกัเรียนศกึษาชดุการเรียนการสอน ได้ทบทวนและเกิดความรู้ ความเข้าใจอย่าง
ถกูต้อง 
 9. ครูให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพ่ือดวูา่นกัเรียนมีความรู้ ความเข้าใจหลงั
เรียนมากน้อยเพียงใด 
 10. ครูสงัเกตพฤตกิรรมคณุลกัษณะพงึประสงค์ทางการเรียนและบนัทกึผล 
 11. ครูตรวจคะแนนและบนัทกึผลลงในแบบเก็บคะแนนการท ากิจกรรมการเรียนการสอน
จากชดุการเรียนการสอน 
 12. ครูแจ้งคะแนนให้นกัเรียนทราบและชมเชยผู้ เรียนพร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเตมิ 
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ค าแนะน าส าหรับนักเรียน 
 

 
 
 
 ชดุการเรียนการสอนชดุการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ 
สถานการณ์จ าลอง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 เร่ือง เงิน ชดุท่ี 2 เร่ือง ตลาดสดหรรษา  โดยมีขัน้ตอน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ดงันี ้

ศึกษาก่อนลงมือปฏิบัตกิิจกรรม 
 1. นกัเรียนฟังค าชีแ้จงการใช้ชดุการเรียนการสอน เร่ือง ตลาดสดหรรษา  

2. ให้นกัเรียนรับชดุการเรียนการสอน  
 3. ให้นกัเรียนศกึษาและปฏิบตัิตามชดุการเรียนการสอน 
 4. นกัเรียนศกึษาชดุการเรียนการสอนอยา่งตัง้ใจ ศกึษาเนือ้หา ท าความเข้าใจให้ดีตัง้แต่
หน้าแรกถึงหน้าสดุท้ายตามล าดบัอยา่ข้ามขัน้ตอน ให้อา่นและท ากิจกรรมในชดุการเรียนการสอน
อยา่งรอบคอบ 
 5. สง่ผลงานการท าชดุการเรียนการสอนในชดุนี ้เพ่ือให้ครูตรวจและบนัทกึผล 
 6. เม่ือท ากิจกรรมครบแล้วจดัเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 7. เม่ือนกัเรียนทกุคนท ากิจกรรมครบแล้วให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จากชดุ
การเรียนการสอน ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา   ด้วยความตัง้ใจ 
 9. รับฟังการบอกคะแนน ค าชมเชย และค าแนะน าเพิ่มเติมจากครู 
  10. ในการเข้าร่วมกิจกรรมทกุครัง้ นกัเรียนควรให้ความร่วมมือ ตัง้ใจในการท ากิจกรรม 
และตรงตอ่เวลาเสมอ 
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ผังการจัดชัน้เรียน 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

โต๊ะนักเรียน โต๊ะเรียน โต๊ะนักเรียน โต๊ะเรียน 

โต๊ะนักเรียน โต๊ะนักเรียน โต๊ะเรียน 

โต๊ะครู 

โต๊ะเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์            รายวิชา (ค 13101)         ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  15       เร่ือง  เงนิ                      เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ชุดการเรียนการสอนที่ 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา  
เวลา 4 ช่ัวโมง วันท่ีสอน.....เดือน...................พ.ศ...........ภาคเรียนที่......ปีการศึกษา.......... 
                                
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค.2.2   แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดั 
มาตรฐาน ค 6.1   มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตผุล การส่ือสาร การส่ือความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ตา่งๆ ทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
2. ตัวชีวั้ด 
 ค. 2.2 ป. 3/1 แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดัความยาว การชัง่ การตวง เงิน และเวลา 
 ค. 6.1 ป. 3/3 ให้เหตผุลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลได้อยา่งเหมาะสม 
 ค. 6.1 ป. 3/4 ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย 
และการน าเสนอ ได้อยา่งถกูต้อง  
 ค. 6.1 ป. 3/5 เช่ือมโยงความรู้ตา่งๆ ในคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์
อ่ืน ๆ 
 ค. 6.1 ป. 3/6 มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
3. สาระส าคัญ 
  โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน คือ โจทย์ท่ีต้องใช้ความรู้พืน้ฐานการบวก ลบ การแก้โจทย์
ปัญหามาชว่ยในการหาค าตอบเก่ียวกบัเงิน และต้องให้เหตผุลของค าตอบท่ีได้ 
4.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1. บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดมาและสิ่งท่ีโจทย์ถามได้ 
   2. สามารถวิเคราะห์แก้โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีท าได้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
    ด้านความรู้ /ด้านทกัษะกระบวนการ  

  1. บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้และสิ่งท่ีโจทย์ถามจากโจทย์ปัญหาได้ 
  2. วิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และค านวณหาค าตอบของโจทย์ปัญหาได้  
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    ด้านสมรรถนะ 
     1. ความสามารถในการคดิ 
    2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    3. มีความรับผิดชอบ 
6. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
1. ซ่ือสตัย์ สจุริต 
            ตวัชีว้ดั 2.2 ประพฤตติรงตามความเป็นจริงตอ่ผู้ อ่ืนทัง้ทางกาย  วาจา  ใจ 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
 ตวัชีว้ดั 4 .1 ตัง้ใจ  เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
4. มุง่มัน่ในการท างาน 
 ตวัชีว้ดั 6.1 ตัง้ใจและรับผิดชอบในหน้าท่ีการงาน 
7.  กิจกรรมการเรียนรู้  (4 ช่ัวโมง) 
ตารางท่ี 1  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
เวลาเรียน 
   (นาท)ี 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน ประเมินผล 

(ชัว่โมงท่ี 1) 
15 นาที 

ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  
ครูกลา่วถึงเศรษฐกิจในปัจจบุนั การอยูอ่ย่าง
พอเพียงตามสภาพสงัคมในปัจจบุนั  

  สงัเกตพฤกรรม 
 การใฝ่รู้ 

45 นาที 

ขัน้ท่ี 1 ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง 
1. ครูเตรียมสถานการณ์จ าลองตลาดท่ีมี
ร้านค้าตา่ง ๆ เชน่  ร้านขายขนม ร้านขาย
ผลไม้  ร้านขายผกั  ร้านขายเคร่ืองเขียน           
ร้านขายของเลน่ ของใช้ โดยมีบตัรค าช่ือของ
สิ่งของประกอบ 
ขัน้ท่ี 2 ผู้สอนน าสถานการณ์จ าลอง 
บทบาท ข้อมูล และกตกิาเล่น 
2. ครูแนะน าวิธีเลน่  ครูเป็นผู้ก าหนด
สถานการณ์ไว้ให้ นกัเรียนต้องปฏิบตัิตาม
ค าสัง่ในสถานการณ์จ าลอง ตลาดสดหรรษา  
และชีแ้จงกตกิา 

 
1.ใบความรู้ 
2.บตัรค าสัง่ 
3. สิ่งของตา่ง ๆ 
ขนม ผลไม้ 
อปุกรณ์เคร่ือง
เขียน  ของเลน่ 

 
สงัเกตพฤติกรรม 
 ใฝ่เรียนรู้ 
 
 
 
 
 
สงัเกตพฤติกรรม 
 ใฝ่เรียนรู้/ 
ซ่ือสตัย์ 
มุง่มัน่การท างาน 
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เวลาเรียน 
   (นาท)ี 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน ประเมินผล 

 3. ครูจบัฉลากแบง่กลุม่นกัเรียนออกเป็น 2 
กลุม่  โดยใช้ลกูอมสีแดง กบัสีเขียว เป็น
เกณฑ์ในการแบง่   
4. ครูแนะน าร้านค้าตา่งๆให้นกัเรียนรู้  เชน่  
ร้านขายขนม  ร้านขายผลไม้  ร้านขายผกั  
ร้านขายเคร่ืองเขียน  ร้านขายของเลน่ ของใช้
ตา่ง ๆ   

  

(ชัว่โมงท่ี2) 
60 นาที 

ขัน้ท่ี 3 ผู้สอน เลือกบทบาทท่ีจะเล่นหรือ
ผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้เรียน 
4.  ให้นกัเรียนจบัสลากเลือกกลุม่ใดจะเป็น
แมค้่าและกลุม่ใดจะเป็นผู้ ซือ้ (ลกูค้า) ให้
นกัเรียนแบง่บทบาทตามสถานการณ์จ าลอง 
5. ให้นกัเรียนซกัซ้อมบทบาทตามสถานการณ์
จ าลอง ตามบทบาทของตนอยา่งดีท่ีสดุ 
เพ่ือให้การแสดงสมจริง ในการแสดง
สถานการณ์จ าลอง 

 
1. เอกสาร
ประกอบ
สถานการณ์
จ าลอง 
 

สงัเกตพฤติกรรม
ใฝ่เรียนรู้ 

(ชัว่โมงท่ี 3) 
60 นาที 

ขัน้ท่ี 4 ผู้เรียนเล่นตามกติกาท่ีก าหนด 
6.ให้ผู้แสดงบทบาทตามสถานการณ์จ าลอง 
7. นกัเรียนทกุคนทีเป็นผู้ดกูารแสดงบทบาท
สถานการณ์จ าลอง ต้องสงัเกตพฤตกิรรมของ
ผู้แสดงแตล่ะคน ตามรายการแบบสงัเกต
บทบาทท่ีครูแจกให้  

1.เอกสาร
ประกอบ
สถานการณ์
จ าลอง 
2. อปุกรณ์ตา่ง  
ๆ เชน่ ขนม 
ผลไม้ อปุกรณ์
ไฟฟ้า ของเลน่ 

สงัเกตพฤติกรรม
ใฝ่เรียนรู้  
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เวลาเรียน กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน ประเมินผล 

(ชัว่โมงท่ี 4)  
60 นาที 

ขัน้ท่ี 5 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภปิราย
เก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูล และกตกิา
สถานการณ์จ าลอง วิธีเล่น และผลการเล่น 
8. เม่ือแสดงสถานการณ์จ าลองสิน้สดุลง 
นกัเรียนทกุคน ร่วมกนัอภิปรายปัญหา สิ่งท่ี
พบจากการสงัเกตบทบาท เชน่ 
    8.1  บรรยากาศของการแสดงสถานการณ์
จ าลอง 
    8.2  พฤตกิรรมของผู้แสดงบทบาทแตล่ะคน 
    8.3  ข้อเสนอแนะในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้
ในสถานการณ์จ าลอง 
    8.4  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายปัญหา 
ข้อมลูจากสถานการณ์จ าลองนัน้พร้อมทัง้โยง
เข้าสูเ่นือ้หา การแก้โจทย์ปัญหา 
ขัน้ท่ี 6 ผู้สอนและผู้เรียนสรุปการเรียนรู้ท่ี
ได้จากการเล่น 
9. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปการใช้เงิน             
การทอนเงิน ซึง่โยงไปถึงการโจทย์ปัญหาและ
การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 
ขัน้ท่ี 7 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 
1.ประเมินผลจากการสงัเกตพฤตกิรรม
ในขณะร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน 
- การอภิปราย 
- การแสดงความคิดเห็น 
- การตอบค าถาม 
2.ประเมินโดยใช้แบบทดสอบ เร่ือง ตลาดสด
หรรษาซึง่เก่ียวกบัโจทย์ปัญหาและการแก้
โจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงิน 

  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

แบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
  
  

  
- สงัเกต
พฤตกิรรมใฝ่
เรียนรู้/ มุง่มัน่ใน
การท างาน 
 
 
 
 
 
สงัเกตการ
อภิปราย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตรวจ
แบบทดสอบ 
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8. ส่ือ  
 1. เอกสารประกอบสถานการณ์จ าลอง 
        2. อปุกรณ์ตา่ง ๆ เชน่ ขนม ผลไม้ อปุกรณ์เคร่ืองเขียน ของเลน่ 
        3. แบบฝึกหดั ท่ี 1 เรือง การแก้โจทย์ปัญหา     
        4. แบบทดสอบ หลงัเรียน เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 

9. การวัดและประเมินผล 

จดุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

1. บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดมา
และสิ่งท่ีโจทย์ถามได้ 

 

ทดสอบ 
บอกสิ่งท่ีก าหนดมาได้ 
สิ่งท่ีโจทย์ถามได้ 

แบบฝึกหดัท่ี 1 

 

นกัเรียนได้ร้อยละ60 
ผา่นเกณฑ์ 

2. สามารถวิเคราะห์ 
แก้โจทย์ปัญหาสามารถ
แก้ปัญหาและแสดงวิธีท าได้ 

ตรวจแบบฝึกหดั 

 

แบบฝึกหดัท่ี 1 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

นกัเรียนได้ร้อยละ60 
ผา่นเกณฑ์ 

4.สงัเกตพฤตกิรรมการ
ท างานกลุม่ 

สงัเกตพฤติกรรม                    
การท างานกลุม่ 

แบบสงัเกตพฤติกรรม
การท างานกลุม่ 

ระดบัคณุภาพ 2  
ผา่นเกณฑ์ 

5.สงัเกตความซ่ือสตัย์ ใฝ่
เรียนรู้ และมุง่มัน่ในการ
ท างาน 

สงัเกตความมีวินยั                  
ใฝ่เรียนรู้ และมุง่มัน่                     
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คณุลกัษณะ 

อนัพงึประสงค์ 

ระดบัคณุภาพ 2  
ผา่นเกณฑ์ 

 
บันทกึหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
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ปัญหา/อปุสรรค 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
 
     ลงช่ือ ...............................................ผู้สอน 
      (นางสาวอจัฉรา  ขนุโมกข์) 
 
ความคดิเห็นของผู้บริหาร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
      
     ลงช่ือ .........................................ผู้อ านวยการโรงเรียน 
      (นายกฤช  ยอดทอง) 
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เอกสารประกอบการใช้สถานการณ์จ าลอง 
ชุดที่ 2 

เร่ือง  ตลาดสดหรรษา 

นกัเรียนเข้าร่วมกิจกรรมในสถานการณ์จ าลองท่ีมีช่ือว่า ตลาดสดหรรษา มีรายละเอียด
ดงันี ้ในการด าเนินกิจกรรมครูเป็นผู้ เตรียมสถานการณ์จ าลอง โดยการสร้างบรรยากาศในห้องเรียน
ให้เป็นตลาด ท่ีมีร้านค้าตา่ง ๆ เชน่ ร้านขายผกั ร้านขายผลไม้ ร้านขายเคร่ืองเขียน ร้านขายของเล่น 
ภายในร้านก็มีสิ่งของท่ีวางขายอยู ่มีทัง้ส่ือของจริง ของเล่น และรูปภาพ พร้อมทัง้มีบตัรค าของๆสิ่ง
นัน้ตดิอยู ่
 ครูจ าลองเหตกุารณ์ให้นกัเรียนไปเท่ียวตลาดเพ่ือเลือกซือ้ เลือกชมสิ่งของตา่ง ๆ โดยก่อน
ออกไปตลาด ครูแบง่กลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม เป็นแม่ค้า และผู้ ซือ้ (ลกูค้า) พร้อมกบั แจกเงิน
ธนบตัร (จ าลอง) และเงินเหรียญ(ของจริง)ให้นกัเรียนผู้ เป็นแม่ค้าเพ่ือใช้ส าหรับทอนและให้ผู้ ซือ้
(ลกูค้า) ส าหรับใช้ซือ้ของ 
 ระหว่างเท่ียวตลาดซือ้ของ ให้ใช้ค าถามถามซือ้ขาย เช่น ถามราคา มีการต่อรองราคา 
แล้วฝึกบวก ลบเลขในใจในขณะซือ้และทอนเงิน ผู้ เรียนเรียนรู้การสนทนาการซือ้ขาย และให้
นกัเรียนจดบนัทกึจ านวนเงินท่ีซือ้ขาย   

เม่ือนกัเรียนเดนิเท่ียวตลาดสดหรรษา เสร็จแล้ว  ให้นกัเรียนอภิปรายและร่วมกนัสรุป  
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้จากการเรียนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง

ตลาดสดหรรษา  
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เอกสารประกอบการใช้สถานการณ์จ าลอง 

การเตรียมการ 
 จดับรรยากาศของเรียนให้เป็นตลาดโดยมีร้านค้าตา่ง ๆ ดงันี ้ ร้านขายผกัและอาหาร             
ร้านขายผลไม้ ร้านขายเคร่ืองเขียน ร้านขนมปัง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     
ร้านขายผกั
และอาหาร 

ร้านขาย
เคร่ืองเขียน 

ร้านขาย
ของเลน่ 

ร้านขนมปัง   

ร้านขาย
ผลไม้ 
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ภาคผนวก 
 

1.  ค 2. ข  3. ก  4.ค 5.   ง  
 6. ก 7. ก  8. ง 9.ก  10. ข 
 

   เฉลย 
 

1. น้อยซือ้สมดุราคา 15.25 บาท ซือ้ไม้บรรทดัราคา 7.75 บาท น้อยต้องจา่ยเงินเทา่ไร 

- สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้   น้อยซือ้สมดุราคา 15.25 บาท……………………………………….. 
              ซือ้ไม้บรรทดัราคา 7.75 บาท 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม   น้อยต้องจา่ยเงินเท่าไร 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ต้องน าราคาสมดุและราคาไม้บรรทดัท่ีซือ้มาร่วมกนั จงึจะได้จ านวน
เงินทัง้หมด ท่ีต้องจา่ย ดงันัน้จงึหาค าตอบโดยวิธีลบ  
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
 

    
 
 

   เฉลย 
 

แบบฝึกหัด 
 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 
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2. แมมี่เงิน 222.50 บาท ขายขนมได้เงิน 112.75 บาท แมมี่เงินทัง้หมดเทา่ไร 
- สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้  ............แมมี่เงิน 222.50 บาท.............................................................. 
.............................................ขายขนมได้เงิน 112.75 บาท..................................................... 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม  ....................แมมี่เงินทัง้หมดเทา่ไร……………………………………..………. 
........................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ..........ต้องน าเงินท่ีแมก่บัจ านวนเงินท่ีแมข่ายขนมได้มารวมกนั แล้ว
นบัจ านวนเงินทัง้หมด ดงันัน้ จงึหาค าตอบด้วยวิธีบวก 
........................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
 
-  

3. กุ้งราคาขีดละ 22 บาท ปลาหมกึราคาขีดละ 7.50 บาท ราคากุ้งสงูกวา่ราคาปลา่หมกึขีดละ

เทา่ใด 

- สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้  …………..    กุ้งราคาขีดละ 22 บาท…………………………………… 
………………………………….. ปลาหมกึราคาขีดละ 7.50 บาท…………………………….. 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม …………..  ราคากุ้งสงูกวา่ราคาปลา่หมึกขีดละเทา่ใด………………………… 
........................................................................................................................................... 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....ต้องน าราคากุ้งหกัออกด้วยราคาปลาหมกึ จะได้จ านวนเงินทีเหลือ 
………………..  ดงันัน้จงึหาค าตอบโดยวิธีลบ…………………………………………………  
........................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
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4.  แมซื่อ้น า้ปลาราคาขวดละ 32.50 บาท ซือ้น า้ตาลมา 24.50 บาท แม่ต้องจา่ยเงินทัง้หมด

เทา่ไร 

- สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้………… แมซื่อ้น า้ปลาราคาขวดราคาขวดละ32.50……………………. 
…………………………..ซือ้น า้ตาลมา 24.50 บาท……………………………………………. 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม …………..แมต้่องจา่ยเงินทัง้หมดเทา่ไร………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………. 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ........ต้องน าราคน า้ปลามารวมกบัราคาน า้ตาล แล้วนบัจ านวนเงิน
ทัง้หมดน ามารวมกนั   ดงันัน้จงึหาด้วยวิธีการบวก………………………………………………. 
………………...………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………
….. 

5.แมซื่อ้เงาะ 43.73 บาท ซือ้มงัคดุ 96.25 บาท แมซื่อ้ผลไม้สองชนิดเป็นเงินทัง้หมดเท่าใด 

- สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้  ..........แมซื่อ้เงาะ 43.73 บาท................................................................ 
...........................................ซือ้มงัคดุ 96.25 บาท................................................................... 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม ....................แมซื่อ้ผลไม้สองชนิดเป็นเงินทัง้หมดเทา่ใด.................................... 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา .........ต้องน าจ านวนเงินท่ีแมซื่อ้เงาะมารวมกบัจ านวนเงินท่ีซือ้มงัคดุ  
......................................มารวมกนั แล้วนบัจ านวนเงินทัง้หมด ดงันัน้ จงึหาค าตอบโดยวิธีบวก 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
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ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาดังต่อไปนี ้

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ผึง้มีเงิน 137 บาท 75 สตางค์ มดมีเงิน 98 บาท ผึง้มีเงินมากกว่าหมดก่ีบาท 

- วิเคราะห์โจทย์  สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้   …ผึง้มีเงิน 137 บาท 75 สตางค์  .................................. 
.....................................................  มดมีเงิน 98 บาท…………………………………………… 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม ................................ผึง้มีเงินมากกว่าหมดก่ีบาท……………………………….. 
............................................................................................................................................. 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา   ต้องน าของมดหกัออกจากจ านวนเงินของผึง้ แล้วจะได้จ านวนเงินท่ีผึง้
มากกวา่มด ดงันัน้ จงึหาค าตอบโดยใช้วิธีลบ 
- วิธีท า   ผึง้มีเงิน     137  บาท  75    สตางค์ 
  มดมีเงิน          98   บาท  -       สตางค์ 
  ผึง้มีเงินมากกวา่    39   บาท  75     สตางค์ 
   ตอบ       ๓๙ บาท ๗๕ สตางค์ 
 

7. มนทกานต์มีเงินเก็บ 3,225.50 บาท สิน้ปีมีเงินออมอีก 1,975.25 บาท มนทกานต์มีเงินเก็บ

ทัง้หมดเทา่ไร 

- วิเคราะห์โจทย์  สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้..... มนทกานต์มีเงินเก็บ 3,225.50 บาท ........................... 
……………………………………………สิน้ปีมีเงินออมอีก 1,975.25 บาท…………………….. 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม ...................มนทกานต์มีเงินเก็บทัง้หมดเทา่ไร…............................................. 
............................................................................................................................................. 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา........น าเงินมนทกานต์มีเงินมารวมกบัเงินออม แล้วจะได้เงินเก็บทัง้หมด
.....................................จงึหาค าตอบได้โดยใช้วิธีบวก............................................................ 
- วิธีท า ................................มนทกานต์มีเงินเก็บ      3,225.50      บาท.................................... 
 …………… ........................สิน้ปีมีเงินออมอีก          1,975 .25    บาท.................................... 
...................................มนทกานต์มีเงินเก็บทัง้หมด    5,200 .75     บาท................................... 
.........................ตอบ .......... ๕๒๐๐.๗๕  บาท ...................................................................... 
. 
.............................................................................................................................................
........... 
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8. นิทรามีเงิน 2,817.50 บาท ซือ้ของใช้สว่นตวั 1,315.50 บาท   นิภทัรา เหลือเงินเท่าไร 

- วิเคราะห์โจทย์  สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้   ……นิทรามีเงิน 2,817.50 บาท ................................... 
.................................................................ซือ้ของใช้สว่นตวั 1,315.50 บาท  ......................... 
…………………………………………………………………………………………………….. 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม .......................................เหลือเงินเท่าไร....................................................... 
........................................................................................................................................... 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา...........ต้องน าเงินนิทรามีอยู่แล้วหกัออกด้วยจ านวนเงินท่ีซือ้ของ 
ดงันัน้หาค าตอบได้โดยวิธีลบ................................................................................................. 
- วิธีท า .......................................นิทรามีเงิน            2,817 .50 บาท   ................................... 
..................................................ซือ้ของใช้สว่นตวั   1,315 .50 บาท ..................................... 
..........................................นิทราเหลือเงิน              1,502.00 บาท........................................ 
..................................ตอบ.....๑,๕๐๒......บาท.................................................................... 
 

9. ปิตซืิอ้กระปกุออมสินราคา 185.50 บาท แล้วได้เงินทอน 14.50 บาท   ปิตจิา่ยเงินให้พอ่ค้าก่ี

บาท 

- วิเคราะห์โจทย์  สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้   ……ปิตซืิอ้กระปกุออมสินราคา 185.50 บาท .............. 
................................................................แล้วได้เงินทอน 14.50 บาท  .................................. 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม .................................ปิตจิา่ยเงินให้พอ่ค้าก่ีบาท.............................................. 
........................................................................................................................................... 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา..................น าจ านวนเงินท่ีซือ้กะปกุออมสินมารวมกบัจ านวนเงินทอน 
แล้วจะได้จ านวนเงินท่ีปิติให้พอ่ค้า จงึหาค าตอบได้โดยวิธีบวก ................................................ 
- วิธีท า ..............................ปิตซืิอ้กระปกุออมสินราคา 185.50   บาท..................................... 
..........................................แล้วได้เงินทอน                   14.50   บาท  .................................... 
………………………………ปิตจิ่ายเงินให้พอ่ค้า          200.00  บาท …………………………. 
.............................ตอบ......................๒๐๐ บาท.................................................................. 
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10. ผกัคะน้าราคากิโลกรัมละ 17.50 บาท ผกักาดขาวราคาสงูกวา่ผกัคะน้ากิโลกรัมละ 2.50 

บาท ถ้าซือ้ผกัอย่างละ 1 กิโลกรัม ต้องจา่ยเงินก่ีบาท 

- วิเคราะห์โจทย์  สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้   ……ผกัคะน้าราคากิโลกรัมละ 17.50 บาท .................. 
…………………………………ผกักาดขาวราคาสงูกว่าผกัคะน้ากิโลกรัมละ 2.50 บาท…......... 
-สิ่งท่ีโจทย์ถาม ...........ถ้าซือ้ผกัอยา่งละ 1 กิโลกรัม ต้องจา่ยเงินก่ีบาท .................................... 
........................................................................................................................................... 
- วางแผนแก้โจทย์ปัญหา......หาราคาผกักาดขาวก่อนโดยน าราคาผกัคะน้ารวมกบัราคาท่ีสงู
กวา่ของผกักาดขาวจะเป็นราคาของผกักาดขาว แล้วน าราคาท่ีได้รวมกบัราคาผกัคะน้า จะเป็น
ราคาท่ีต้องจา่ย. 
- วิธีท า .....ผกักาดขาวราคาสงูกวา่ผกัคะน้ากิโลกรัมละ    2.50….. บาท.................................. 
................ผกัคะน้าราคากิโลกรัมละ ………………….  17.50…...บาท................................. 
...............จะได้ราคาผกักาดขาวกิโลกรัมละ...................20.00…...บาท................................. 
........ดงันัน้ถ้าซือ้ผกัอย่างละ1 กิโลกรัม ต้องจา่ยเงิน       37.50……บาท................................. 
………………..ตอบ.....................๓๗ .๕๐…บาท……………………………….…………….. 
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ค าชีแ้จง   จงเลือกค าตอบท่ีถกูต้อง 
1. พอ่ท างานได้คา่จ้างวนัละ 225 ราคา แม่
ท างานได้คา่จ้างวนัละ 185 บาท พอ่และแมมี่
รายได้รวมกนัวนัละเท่าไร  
       ก. 40 บาท         ข.300  บาท 
       ค. 410 บาท       ง. 430 บาท 
2.  เล็กมีเงิน 128 บาท  กลางมีเงิน 216 บาท 
ใหญ่มีเงิน 305 บาท ทัง้ สามคนมีคนรวมกนัได้
เทา่ไร  
       ก. 638 บาท        ข. 649 บาท  
       ค. 657 บาท        ง. 669 บาท 
3.  ซือ้ส้มโอ 110 บาท ทเุรียน 240 บาท มงัคดุ 
186 บาท ให้เงิน 1,000 บาท จะได้รับเงินทอน
เทา่ไร 
       ก. 464 บาท        ข. 536 บาท 
       ค. 485 บาท        ง.  545 บาท  
4. วีระจา่ยคา่เสือ้ผ้า 850 บาท จา่ยคา่อาหาร
น้อยกวา่คา่เสือ้ผ้า 382 บาท วีระจา่ยคา่อาหาร
เทา่ไร 
       ก. 1,232 บาท      ข.657 บาท  
       ค.  468 บาท        ง. 348 บาท  
5. ตู้เย็นราคา 4,500  บาท โทรทศัน์ราคา 5,200 
บาท ลดัดามีเงิน 6,000  บาท ต้องการซือ้ตู้ เย็น 
และโทรทัศน์ จะต้องหาเงินเพิ่มอีกเท่าไรจึงจะ
ซือ้ได้ 
       ก. 9,700 บาท       ข. 6,200 บาท  
       ค. 3,800 บาท       ง. 3,700  บาท 

6. ซือ้หมรูาคา 45 บาท ซือ้เนือ้ราคา 30 บาท  
ซือ้ไก่ราคา 25 บาท และซือ้ปลาราคา 62 บาท  
ให้ธนบตัรฉบบัละ 500 บาท จะได้เงินทอนก่ี
บาท  
        ก. 338 บาท       ข. 348 บาท  
        ค. 408 บาท       ง. 438  บาท 
 7.สมดุปกอ่อนราคาโหลละ 54 บาท สมดุปก
แข็งคร่ึงโหลราคา  51 บาท สมดุทัง้สองชนิด
ราคาตา่งกนัเลม่ละก่ีบาท 
        ก. 4.00 บาท      ข. 3.75 บาท 
        ค. 3.50 บาท      ค. 3.00 บาท 
8. เงาะกระป๋อง ราคากระป๋องละ 44.50 บาท 
ลิน้จ่ีกระป๋อง ราคากระป๋องละ 58.75 บาท ถ้า
ซือ้อย่างละคร่ึงโหล จะต้องจา่ยเงินทัง้หมด
เทา่ไร 
ก. 103 บาท 25 สตางค์  ข. 325 บาท 75 สตางค์  
ค. 516 บาท 25 สตางค์  ง. 619 บาท 50 สตางค์ 
9. ซือ้ปากกา 3 ด้าม ราคาด้ามละ 12 บาท ให้
ธนบตัรฉบบัละ 50 บาท จะได้รับเงินทอนก่ีบาท 
        ก. 14 บาท         ข. 15  บาท 
        ค. 16 บาท         ง.  17 บาท  
10. นกัเรียน 5 คน ขึน้รถโดยสารประจ าทางเสีย
คา่โดยสารประจ าทาง คนละ 11 บาท ถ้าให้ 
ธนบตัรฉบบัละย่ีสิบบาท 3 ฉบบั จะได้เงินทอนก่ี
บาท  
       ก. 3  บาท           ข. 5 บาท 
       ค. 8  บาท           ค. 10 บาท 

 แบบทดสอบหลังเรียน   
ชุดที่ 2 การแก้โจทย์ปัญหา 
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ค าแนะน าส าหรับนักเรียน 
ชุดที่ 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 

 
 
                

 
 
 ข้อเสนอแนะส าหรับนักเรียน 

1. ชดุการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ชดุท่ี 2 เร่ือง การแก้โจทย์
ปัญหา ใช้เวลาเรียน 4 ชัว่โมง 

2. จดุประสงค์ของชดุการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี ้จบแล้วสามารถ 
   2.1 บอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้และสิ่งท่ีโจทย์ถามจากโจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงินได้ 

   2.2 วิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และค านวณหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเก่ียวกบัเงินได้ 
2.3 มีพฤตกิรรมการใฝ่รู้ 

3. กิจกรรมท่ีนกัเรียนต้องปฏิบตัิ 
3.1 นกัเรียนฟังค าชีแ้จงการใช้ชดุการเรียนการสอน เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา  
3.2 ให้นกัเรียนรับชดุการเรียนการสอน   

       3.3 ให้นกัเรียนศกึษาและปฏิบตัิตามชดุการเรียนการสอน 
3.4 นกัเรียนศกึษาชดุการเรียนการสอนอยา่งตัง้ใจ ศกึษาเนือ้หา ท าความเข้าใจให้ดี

ตัง้แตห่น้าแรกถึงหน้าสดุท้ายตามล าดบัอย่าข้ามขัน้ตอน 
 4. เม่ือพบค าชีแ้จงหรือค าถามในแตช่ดุการเรียนการสอนให้อา่นและท ากิจกรรมในชดุ
การเรียนการสอนอยา่งรอบคอบ 

5. สง่ผลงานการท าชดุการเรียนการสอนในชดุนี ้เพ่ือให้ครูตรวจและบนัทกึผล 
 6. เม่ือท ากิจกรรมครบแล้วจดัเก็บอปุกรณ์ให้เรียบร้อย 
 7. เม่ือนกัเรียนทกุคนท ากิจกรรมครบแล้วให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จากชดุ
การเรียนการสอน ชดุท่ี 2 เร่ือง ตลาดสดหรรษา ด้วยความตัง้ใจ 
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ค าชีแ้จง 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 

 
 

- ให้นกัเรียนศกึษาโจทยก์ ำหนดใหแ้ละสิง่ทีโ่จทยถ์ำมจำกโจทยป์ญัหำเกี่ยวกบัเงนิได ้
- ให้นกัเรียนท าแบบฝึกหดัประจ าชดุ 
- ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบประจ าชดุ 
- นกัเรียนไม่ควรดเูฉลยระหว่างการท ากิจกรรม 

 
 

ตัวชีวั้ด 
  
           

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ค. 2.2 ป. 3/1 แก้ปัญหาเก่ียวกบัการวดัความยาว การชัง่ การตวง เงิน และเวลา 
ค. 6.1 ป. 3/3 ให้เหตผุลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลได้อยา่งเหมาะสม 
ค. 6.1 ป. 3/4 ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ     
                     การน าเสนอได้อย่างถกูต้อง  
ค. 6.1 ป. 3/5 เช่ือมโยงความรู้ตา่ง ๆ ในคณิตศาตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ 
ค. 6.1 ป. 3/6 มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
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ค ำช้ีแจง  ผู้ เรียนบอกสิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้และสิ่งท่ีโจทย์ถามจากโจทย์ปัญหา 

ตัวอย่าง 
ตารางการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ สิ่งท่ีโจทย์ถาม การวางแผนแก้โจทย์ปัญหา 

1……………………......
.....................................
.................................... 
2………………………..
.………………………… 

1……………………......
.....................................
..................................... 
2………………………..
.………………………… 

……………………………………………
……………………………………………
……………………………………………
……………………………………………
………………………………………….. 

 

 
 

ตวัอย่างการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ตัวอย่างที่ 1 พรมีเงิน 263 บาท 75 สตางค์ ซือ้เสือ้ตวัละ 199 บาท พรเหลือเงินก่ีบาท 
 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ สิ่งท่ีโจทย์ถาม การวางแผนแก้โจทย์ปัญหา 

1. พรมีเงิน 263 บาท  
75 สตางค์ 
2. ซือ้เสือ้ตวัละ 199 บาท  

1. พรเหลือเงินก่ีบาท 
 
  

ต้องน าจ านวนเงินท่ีซือ้เสือ้หกัออกจากจ านวน 
ท่ีมีอยู ่จะได้จ านวนเงินท่ีเหลือ ดงันัน้จงึใช้วิธีลบ 

          

 

 

ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 
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ค าชีแ้จง  ผู้เรียนวิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาได้ 

ตัวอย่าง  
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ตัวอย่าง เฉลย 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ที่ 2 เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา 

ก้อยมีเงิน 180 บาท ซือ้อปุกรณ์การเรียน 98 บาท 75 สตางค์ ก้อยเหลือเงินเทา่ไร 
วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ - ก้อยมีเงิน 180 บาท ซือ้อปุกรณ์การเรียน 98 บาท 75 
สตางค์ 
           สิ่งท่ีโจทย์ถาม         - ก้อยเหลือเงินเทา่ไร 

วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ต้องน าเงินท่ีซือ้อปุกรณ์การเรียนหกัออกจากจ านวนเงินท่ีก้อยมี แล้วจะ

ได้จ านวนเงินท่ีเหลือ ดงันัน้จึงหาค าตอบโดยใช้วิธีลบ 

วธีิท ำ      ก้อยมีเงิน     180  บาท        -  สตางค์ 
 ซือ้อปุกรณ์การเรียน    98  บาท        75 สตางค์ 
 ก้อยเหลือเงิน     81        บาท  25       สตางค์   
 ตอบ       ๘๑ บาท ๗๕ สตางค์ 

1. ก้อยมีเงิน 180 บาท ซือ้อปุกรณ์การเรียน 98 บาท 75 สตางค์ ก้อยเหลือเงินเท่าไร 
วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้......................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม........................................................................................................................ 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ......................................................................................................... 
............................................................................................................................................. 
วิธีท า 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถาม ค าตอบ 

 
1. โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง 

2. โจทย์ต้องการทราบอะไร 

3. จะหาค าตอบโดยวิธีใด 

4. เขียนประโยคสญัลกัษณ์ได้อย่างไร 

 

………………………………………………… 
 

………………………………………………… 

 

………………………………………………… 

 

………………………………………………… 

 

เฉลย ข้อ 2 

ค าถาม ค าตอบ 

1.โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง 

2. โจทย์ต้องการทราบอะไร 

3. จะหาค าตอบโดยวิธีใด 

4. เขียนประโยคสญัลกัษณ์ได้อย่างไร 

1. วนัเสาร์แมข่ายผกัได้ 87 บาท วนัอาทิตย์แม่

ขายได้อีก 56 บาท  

2.แมข่ายผกัสองวนั ได้เงินเท่าไร 

3. วิธีบวก 

4. 87 + 56 =    
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ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงนิท่ีก าหนดให้ต่อไปนี ้

. 

 

 

                                                           

          

                                                                                        

 

                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหดั  
 เร่ือง การโจทย์ปัญหา 

 

1. น้อยซือ้สมดุราคา 15.25 บาท ซือ้ไม้บรรทดัราคา 7.75 บาท น้อยต้องจา่ยเงินเทา่ไร 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
 

    
 
 

2. แมมี่เงิน 222.50 บาท ขายขนมได้เงิน 112.75 บาท แมมี่เงินทัง้หมดเทา่ไร 
วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม..................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................
.. 
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. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. กุ้งราคาขีดละ 22 บาท ปลาหมกึราคาขีดละ 7.50 บาท ราคากุ้งสงูกวา่ราคาปลาหมกึขีดละ

เทา่ใด 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้...................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม..................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ...................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................
.. 
 
 

4. แมซื่อ้น า้ปลาราคาขวดละ 32.50 บาท ซือ้น า้ตาลมา 24.50 บาท แมต้่องจา่ยเงินทัง้หมด

เทา่ไร 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้...................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม..................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ...................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................
.......................................................................................................................................... 
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ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาดังต่อไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.แมซื่อ้เงาะ 43.73 บาท ซือ้มงัคดุ 96.25 บาท แมซื่อ้ผลไม้สองชนิดเป็นเงินทัง้หมดเท่าใด 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
 
 

6. ผึง้มีเงิน 137 บาท 75 สตางค์ มดมีเงิน 98 บาท ผึง้มีเงินมากกว่าหมดก่ีบาท 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
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7. มนทกานต์มีเงินเก็บ 3,225.50 บาท สิน้ปีมีเงินออมอีก 1,975.25 บาท มนทกานต์มีเงินเก็บ

ทัง้หมดเทา่ไร 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
 
 

8. นิทรามีเงิน 2,817.50 บาท ซือ้ของใช้สว่นตวั 1,315.50 บาท นิภทัรา เหลือเงินเทา่ไร 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
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10. ผกัคะน้าราคากิโลกรัมละ 17.50 บาท ผกักาดขาวราคาสงูกวา่ผกัคะน้ากิโลกรัมละ 2.50 

บาท ถ้าซือ้ผกัอย่างละ 1 กิโลกรัม ต้องจา่ยเงินก่ีบาท 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
 
................................................................................................................... 
- วิธีท า 
...........................................................................................................................................
. 
...........................................................................................................................................
.............. 
...........................................................................................................................................
.............. 
...........................................................................................................................................
............. 

9. พอ่ซือ้สบู ่4 ก้อน ราคา   22.50 บาท ให้ธนบตัรห้าสิบบาท 1 ฉบบั พอ่จะได้รับเงินทอนเทา่ไร 

วิเคราะห์โจทย์ สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้....................................................................................... 
สิ่งทีโจทย์ถาม...................................................................................................................... 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา ....................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
วิธีท า.................................................................................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
…………………………………………………………………………………………………….. 
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            กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ช่ือ........................................................... ชัน้...............เลขท่ี..................... 

 
ข้อ ก ข ค ง 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

รวม  
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แบบบันทกึคะแนนแบบฝึกหัด หน่วยการเรียนรู้ท่ี ..... 
 

เลขที่ แบบฝึกหัดที่ ....  
คะแนน ร้อยละ ผ่าน  60 % 
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           แบบบันทกึผลการทดสอบ หลังเรียน                                                                          
เร่ือง   การแก้โจทย์ปัญหา 

 
เลขที่ ช่ือ -สกุล หลังเรียน (Post - test) 

คะแนน (10) ร้อยละ 
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         แบบประเมิน 
 

วิชา.......................................................................................ชัน้........................................................... 

หนว่ยการเรียนรู้ท่ี...............................................................กิจกรรม................................................... 
 

  ค าชีแ้จง  : ให ้ผู้สอน สงัเกตการใช้ทกัษะคณิตศาสตร์ในขณะปฏิบตัิกิจกรรม โดยเขียนระดบัคะแนนลงในตาราง
ที่ตรงกบัความสามารถของผู้ เรียน 

เกณฑ์กำรให้คะแนน 3     =     ดี          2     =     พอใช ้         1     =     ตอ้งปรับปรุง 

เลข
ที่ 

ชื่อ-นามสกุล 

รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

สรุปผล 
การประเมิน 

ทกั
ษะ
กา
รแ
ก้ปั
ญ
หา

 

ทกั
ษะ
กา
รใ
ห้เ
หต
ผุล

 

ทกั
ษะ
กา
รส
ือ่ส
าร
   

สือ่
คว
าม
หม
าย
  แ
ละ
น า
เส
นอ

 

ทกั
ษะ
กา
รเชื่

อม
โย
ง 

คว
าม
คิด
ริเริ่
มส
ร้า
งส
รร
ค์ 

ผ่าน 
 

ไม่ 
ผ่าน 
 

          
          
          
          
          
          
          
          
          

         ลงช่ือ..................................................... ผู้ประเมิน 

      ......................... /............................../........................... 

เกณฑ์การประเมิน :  นกัเรียนได้คะแนน  10  คะแนนขึน้ไป  ถือวา่  ผ่านเกณฑ์ประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมิน ทกัษะคณิตศาสตร์ 
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แบบบันทกึการสังเกตและประเมินผลพฤตกิรรมรายบุคคล 
ครัง้ที่ ………… เร่ือง ................................................................  

 รหสัวิชา .......................... ภาคเรียนที่…....ปีการศกึษา…………  ชัน้................ โรงเรียน 

..................................  
 

 

 

ล าดบั

ที ่

 

 

 ช่ือ – สกลุ  

พฤติกรรม / ระดบัคะแนน 

ความสนใจ
ในการท า
กิจกรรม 

การมีสว่น
ร่วมในการ
แสดง
ความ
คิดเห็น 

การตอบ
ค าถาม 

การยอมรับฟัง
ความ

คิดเห็นผู้อื่น 

ท างาน
ตามที่
ได้รับ

มอบหมาย 

 

รวม 

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

           คะแนน  3  (13 – 15)  หมายถึง   ด ี

 ระดบั  2     (9-12)     หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดบั  ปานกลาง   

 ระดบั  1      (5-8)       หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดบั  ปรับปรุง            

 เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ  60  (  9  คะแนน )     

 ลงช่ือ    ........................................................ 
                                                                                                  (                            )               

         ครูผู้สอน / ผู้ประเมิน 
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เกณฑ์การพจิารณาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1.  ใฝ่เรียนรู้ 
ตวัชีว้ดั 4.1 ตัง้ใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.  มุง่มัน่ในการท างาน 
ตวัชีว้ดั 6.1 ตัง้ใจและรับผิดชอบในการปฏิบตัหิน้าท่ีการงาน 
ตวัชีว้ดั 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายาม และอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม

เป้าหมาย 
  

ระดบั เกณฑ์การพิจารณา 
ดีเย่ียม  (3) 1.  ได้ผลการประเมินระดบัดีเย่ียมทกุตวัชีว้ดั 
ดี  (2) 1.  ได้ผลการประเมินระดบัดีเย่ียม จ านวน 1 ตวัชีว้ดัและระดบัดี                

จ านวน 1 ตวัชีว้ดั หรือ 
2.  ได้ผลการประเมินระดบัดีทกุตวัชีว้ดั 

ผา่น  (1) 1.  ได้ผลการประเมินระดบัผ่านทกุตวัชีว้ดั หรือ 
2.  ได้ผลการประเมินตัง้แตร่ะดบัดีขึน้ไป จ านวน 1 ตวัชีว้ดั                            
และระดบัผา่น จ านวน 1 ตวัชีว้ดั 

ไมผ่า่น  (0) ได้ผลการประเมินระดบัไมผ่า่น ตัง้แต ่1 ตวัชีว้ดัขึน้ไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
ตัวชีวั้ดที่ 4.1 ตัง้ใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
ค ำชีแ้จง :   ให้ ผู้สอน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน                             
                    แล้วขีด  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ที ่

 
ชื่อ – สกุล 

 
 

พฤตกิรรมบ่งชี ้

ตัง้
ใจ
เรีย

น 

เอ
าใ
จใ
สแ่
ละ
มีค
วา
ม

พา
กเ
พีย
รพ
ยา
ยา
มใ
น

กา
รเรี
ยน
รู้ 

สน
ใจ
ใน
กา
รเข้

าร่
วม

กิจ
กร
รม
เรีย

นรู้
ตา่
ง ๆ

 
สม
 ่าเส

มอ
 

สรุ
ปร
ะด
บัก
าร
ปร
ะเม

ิน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
               
               

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 
พฤตกิรรมบง่ชี ้ ไมผ่า่น  (0) ผา่น  (1) ดี  (2) ดีเย่ียม  (3) 

4.1.1 ตัง้ใจเรียน 
4.1.2 เอาใจใสแ่ละ
มีความเพียร
พยายาม 
ในการเรียนรู้ 
4.1.3 เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ตา่ง ๆ 

ไมต่ัง้ใจเรียน เข้าเรียนตรงเวลา 
ตัง้ใจเรียน 
เอาใจใสใ่นการ
เรียนมีสว่นร่วม
ในการเรียนรู้และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ตา่ง ๆ 
เป็นบางครัง้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตัง้ใจเรียนเอาใจ
ใส ่และมีความ
เพียรพยายามใน
การเรียนรู้มีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้
และเข้าร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้ตา่ง ๆ 
บอ่ยครัง้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตัง้ใจเรียนเอาใจใส่
และมีความเพียร
พยายามในการ
เรียนรู้ มีสว่นร่วม
ในการเรียนรู้และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ตา่ง ๆ 
ทัง้ภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
ตัวชีวั้ด  6.1  ตัง้ใจและรับผิดชอบในการปฏิบตัหิน้าท่ีการงาน 

 
ค ำชีแ้จง :   ให้ ผู้สอน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน   
   แล้วขีด  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

 

 
ชื่อ – สกุล 

 
 

พฤตกิรรมบ่งชี ้
เอ
าใ
จใ
สต่
อ่ก
าร
ปฏิ

บตั
ิ

หน้
าที่
ที่ไ
ด้รั
บ

มอ
บห

มา
ย 

ตัง้
ใจ
แล
ะรั
บผ
ิดช
อบ

ใน
กา
รท
 าง
าน
ให้

ส า
เร็จ

 

ปรั
บป

รุง
แล
ะ

พฒั
นา
กา
รท
 าง
าน

ด้ว
ยต
นเ
อง

 

สรุ
ปร
ะด
บัก
าร
ปร
ะเม

ิน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
               
               

               

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 
พฤตกิรรมบง่ชี ้ ไมผ่า่น  (0) ผา่น  (1) ดี  (2) ดีเย่ียม  (3) 

6.1.1  เอาใจใสต่อ่ 
การปฏิบตัหิน้าท่ี 
ท่ีได้รับมอบหมาย 
6.1.2  ตัง้ใจและ
รับผิดชอบในการ
ท างานให้ส าเร็จ 
6.1.3  ปรับปรุง
และพฒันาการ
ท างานด้วยตนเอง 

ไมต่ัง้ใจปฏิบตัิ
หน้าท่ีการงาน 

ตัง้ใจและ
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบตัิ
หน้าท่ีท่ีได้รับ 
มอบหมายให้
ส าเร็จมีการ
ปรับปรุงการ
ท างานให้ดีขึน้ 

ตัง้ใจแล
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบตัิ
หน้าท่ีท่ีได้รับ 
มอบหมายให้
ส าเร็จมีการ
ปรับปรุงและ
พฒันาการ
ท างานให้ดีขึน้ 

ตัง้ใจและ
รับผิดชอบ 
ในการปฏิบตัิ
หน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จมีการ
ปรับปรุงและ
พฒันาการ
ท างานให้ดีขึน้
ด้วยตนเอง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
ตัวชีวั้ด 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายาม และอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

 
ค ำชีแ้จง :   ให้ ผู้สอน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน   
   แล้วขีด  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

 

 
ชื่อ – สกุล 

 
 

พฤตกิรรมบ่งชี ้
  

ทุม่
เท
ท า
งา
น 
อด
ทน
ไม
่

ยอ่
ท้อ
ตอ่
ปัญ

หา
แล
ะ

อปุ
สร
รค
ใน
กา
รท
 าง
าน

 
  

พย
าย
าม
แก้
ปัญ

หา
แล
ะ

อปุ
สร
รค
ใน
กา
รท
 าง
าน

 
ให้
ส า
เร็จ

 
 

ชื่น
ชม
ผล
งา
น 

ด้ว
ยค
วา
มภ

าค
ภมู

ิใจ
 

สรุ
ปร
ะด
บัก
าร
ปร
ะเม

ิน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
               
               

               

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
พฤตกิรรมบง่ชี ้ ไมผ่า่น  (0) ผา่น  (1) ดี  (2) ดีเย่ียม  (3) 

6.2.1 ทุม่เทท างาน 
อดทนไมย่อ่ท้อตอ่
ปัญหาและอปุสรรค 
ในการท างาน 
6.2.2 พยายาม
แก้ปัญหาและ
อปุสรรคในการ
ท างานให้ส าเร็จ 
6.2.3  ช่ืนชมผลงาน 
ด้วยความ
ภาคภมูิใจ 

ไมข่ยนัอดทน
ในการท างาน 

ท างานด้วยความ
ขยนั อดทนและ
พยายามให้งาน
ส าเร็จตาม
เป้าหมาย และ
ช่ืนชมผลงาน
ด้วยความ
ภาคภมูิใจ 

ท างานด้วยความ
ขยนัอดทนและ
พยายามให้งาน
ส าเร็จตาม
เป้าหมาย ไมย่อ่
ท้อตอ่ปัญหาใน
การท างานและ
ช่ืนชมผลงาน
ด้วยความ
ภาคภมูิใจ 

ท างานด้วยความ
ขยนัอดทนและ
พยายามให้งาน
ส าเร็จตาม
เป้าหมายภายใน
เวลาท่ีก าหนด              
ไมย่อ่ท้อตอ่ปัญหา 
แก้ปัญหาอปุสรรค
ในการท างาน และ
ช่ืนชมผลงานด้วย
ความภาคภมูิใจ 
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1. การเขียนโจทย์ถกูต้อง 
- เขียนโจทย์ถกูต้อง 
- เขียนโจทย์ผิด 2 ค า 
- เขียนโจทย์ผิดตัง้แต่ 3 ค าขึน้ไป 
- เขียนโจทย์ผิดตัง้แต่ 5 ค าขึน้ไป 

 
4 คะแนน 
3 คะแนน 
2 คะแนน 
1 คะแนน 

2. การเขียนประโยคสัญลักษณ์ 
- เขียนประโยคสญัลกัษณ์ถกูต้อง 
- เขียนประโยคสญัลกัษณ์ถกูต้องแตไ่มใ่สเ่คร่ืองหมายเทา่กบั 
- เขียนประโยคสญัลกัษณ์ถกูต้องแตใ่สเ่คร่ืองหมายบวก ลบ  
- เขียนประโยคสญัลกัษณ์ไมถ่กูต้องแตมี่เคร่ืองหมายบวก ลบ  

 

4 คะแนน 
3 คะแนน 
2 คะแนน 
1 คะแนน 

3.การแสดงวิธีท า 
- แสดงวิธีท าถกูต้อง ค าตอบถกูต้อง 
- ไมเ่ขียนค าอธิบาย แตเ่คร่ืองหมายและค าตอบถกูต้อง 
- ไมเ่ขียนค าอธิบาย ไมใ่สเ่คร่ืองหมาย แตค่ าตอบถกูต้อง 
- ไมเ่ขียนค าอธิบาย วิธีท าถกู ไมมี่เคร่ืองหมาย ค าตอบไม่
ถกูต้อง 

 
 
 4 คะแนน 
 3 คะแนน 
2 คะแนน 
 
1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ชว่งคะแนน          ระดบัคณุภาพ 

11 – 12    ดีมาก 
9 – 10    ดี  
7 – 8    พอใช้ 
5 – 6                   ควรปรับปรุง 
3 – 4    ตก 
 
 
 

เกณฑ์การประเมินการแก้โจทย์ปัญหา 

 
 
เกณฑ์การผ่าน     ตัง้แตร่ะดบัคณุภาพพอใช้ขึน้ไป 

สรุป           � ผา่น   � ไมผ่า่น 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
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ประวัตผู้ิวิจัย 

 
ช่ือ – ช่ือสกุล อจัฉรา  ขนุโมกข์ 
วัน เดือน ปี เกิด 7  กรกฎาคม  2517 
ท่ีอยู่ปัจจุบัน 55/2  หมู ่ 13  ต าบลดอนคา  อ าเภอทา่ตะโก 
 จงัหวดันครสวรรค์   60160 
ที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านชอ่งคีรี  
 อ าเภอไพศาลี  จงัหวดันครสวรรค์ 60220 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน ครู  

ประวัตกิารศึกษา 

พ.ศ. 2540 ค.บ. ประถมศกึษา  มหาวิทยาลยัราชภฎัเพชรบรูณ์ 
พ.ศ. 2544 ค.บ. ภาษาองักฤษ  มหาวิทยาลยัราชภฎัเพชรบรูณ์ 

 
 

 
 
 
 


