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ประกาศคุณูปการ 
 

 การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี ้ส าเร็จลงได้อย่างสมบูรณ์ ได้รับด้วยความกรุณา
อยา่งยิ่ง จากผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ดเิรก  ธีระภธูร  อาจารย์ท่ีปรึกษางานศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ท่ีได้ให้ค าปรึกษาตรวจแก้ไข และให้ค าแนะน าต่างๆ ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดียิ่ง ผู้ ศึกษา
ค้นคว้าขอกราบขอบพระคณุเป็นอยา่งสงู ไว้ ณ ท่ีนี ้
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี โดยได้รับความกรุณาและความ
ช่วยเหลืออย่างดียิ่งจากผู้ เช่ียวชาญทุกๆ ท่านท่ีกรุณาให้ค าปรึกษาและข้อเสนอแนะในการแก้ไข
ข้อบกพร่องตา่งๆ ตลอดจนการตรวจสอบความตรงของเนือ้หาและความเหมาะสมของการพฒันา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6ท่ีมีประสิทธิภาพ 
 ขอขอบพระคณุ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดนิทอง  นกัเรียนกลุม่ตวัอย่างชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 6ของโรงเรียนบ้านดนิทองอ าเภอวงัทอง จงัหวดัพิษณโุลก และนกัเรียนกลุม่ทดลองเพ่ือใช้ปรับปรุง
เคร่ืองมือชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ของโรงเรียนบ้านวงัตาดราษฎร์อทุิศ และโรงเรียนเนินทองราษฎร์
พฒันาอ าเภอวงัทอง จงัหวดัพิษณโุลกท่ีได้ให้ความอนเุคราะห์ อ านวยความสะดวกและให้การ
สนบัสนนุร่วมการศกึษาค้นคว้าในครัง้นีเ้ป็นอยา่งดี 
 ขอขอบคณุครอบครัวท่ีคอยให้การสนบัสนนุ ช่วยเหลือเกือ้กูล เป็นก าลงัใจอนัส าคญัใน
การศกึษาและท าสารนิพนธ์มาโดยตลอด 
 คณุคา่และประโยชน์อนัพึงมีจากการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ผู้ศึกษาขอมอบและอทุิศแดผู่้ มี
พระคณุทุกๆ ท่าน ตลอดจนผู้ ท่ีเก่ียวข้องท่ีให้การสนบัสนุนแก่ผู้ ศึกษาค้นคว้าด้วยดีตลอดมาและ
ขอขอบพระคณุแดผู่้ เขียนต าราวิชาการท่ีได้ศกึษาค้นคว้าและใช้อ้างอิงทกุท่าน 
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ความส าคัญ  การเรียนแบบมีปฏิสมัพนัธ์ ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย 
 

บทคัดย่อ  
 

 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ 
มีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 2) เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ี
เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 3) เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อ
การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2557  โรงเรียนบ้านวงัตาดราษฎร์อทุิศ  จงัหวดัพิษณุโลก  
จ านวน  16  คนและโรงเรียนบ้านเนินทองราษฎร์พฒันา จ านวน 9 คน รวมทัง้สิน้  25  คน โดยเลือก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง  ส านวน  
สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 2) แบบ
ประเมินคณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ  4) 
แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
ได้แก่ ร้อยละ คา่เฉล่ีย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ( dependent) 
  
 



ผลการวิจยัพบวา่  
1) การประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  

ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยผู้ เช่ียวชาญด้าน
เนือ้หา ด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา และด้านวดัและประเมินผล พบว่า คณุภาพโดยรวมอยู่ใน
เกณฑ์การประเมินผลระดบัมาก ( X = 4.20) 
 2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ประสิทธิภาพเท่ากับ 83.69/82.80 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  80/80 
 3)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัความส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั.01 ซึง่เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ 

4)  ความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน   
สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โดยรวมอยูใ่น
ระดบัมาก ( X =4.19)  
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Abstract 

This research aims to 1) create and find the effectiveness of interactive electronic  
books in Thai idioms and metaphors, Thai language core subjects for grade-6-students 2) 
study students’ learning outcome between before class, and after class when using these 
interactive electronic books in Thai idioms and metaphors, Thai language core subjects for 
grade-6-students 3) study students’ satisfaction towards the use of interaction electronic 
books in Thai idioms and metaphors, Thai language core subjects for grade-6-students. The 
sample group used for this research is 16 grade-6-students, semester 1, academic year 
2014 from Ban Wang Tad Rat Utit School, Phitsanulok Province, and 9 grade-6-students 
from Ban Noen Thong Rat Phattana School. The total is 25 students by using purposive 
sampling. 

The research instruments are 1) Interactive electronic books in Thai idioms and 
metaphors, Thai language core subjects for grade-6-students 2) Evaluation forms for 
interactive electronic books 3) 30-question-test for measuring learning outcome 4) 
Evaluation forms for students for finding students’ satisfaction towards interactive electronic 
books. The statistics used for data analysis are mean, S.D. value, and t-test (dependent). 

The research result found that 



1) The quality evaluation of interactive electronic books in Thai idioms and 
metaphors, Thai language core subjects for grade-6-students by the professionals in 
content, in technology and educational media, and in measurement and evaluation shows 
that the overall quality is in excellent level (x = 4.20). 

2) Interactive electronic books in Thai idioms and metaphors, Thai language core 
subjects for grade-6-students have the effectiveness equal to 83.69/82.80 which is higher 
than the set-up criteria of 80/80. 

3) Students’ learning outcome shows that “after learning” is significantly higher than 
“before learning” which equals to 0.01 which is according to the set-up hypothesis. 

4) The overall students’ satisfaction towards the use of interactive electronic books in 
Thai idioms and metaphors, Thai language core subjects for grade-6-students is in the 
excellent level (X = 4.19).  
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บทที่  1 
 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ภาษาไทยมีความส าคญในฐาาฐททีเป น็ ฐภาษา็ะทำ าาาิ ป น็ ฐปคะืเองมือนฐกาะิ ดิอ่สืเอสาะ
แลทป น็ ฐมะดกทางวญฒฐธะะมของาาิ   ปพืเอพญฒฐาความะู้  ความค ดว ปคะาทห์ ว ำาะณ์ แลท
สะ้างสะะค์นห้ทญฐกาะป็ลีเยฐแ็ลงทางสญงคม  ดญงฐญฐ้ภาษาไทยำึงป น็ ฐคุณสมบญิ  ของาาิ ทีเควะแก่
กาะปะียฐะู้  กาะนา้ภาษาำงึป น็ ฐทญกษททีเผู้นา้ิ้องฝึกฝฐนห้ปก ดความา าฐาใไมว่่าำทป น็ ฐกาะอ่าฐ กาะ
ปขียฐ  กาะพดู  กาะฟญง แลทกาะสืเอิ่าง ๆ ะวมทญง้ิ้องนา้นห้ถูกิ้องิามหลญกปกณฑ์ทางภาษา  ปพืเอ
สืเอสาะนห้ปก ด็ะทส ทธ ภาพ  (กะมว าากาะ. 2545 : ไม่มีปลขหฐ้า) ด้วยปหิฐีุห้ลญกสูิ ะกาะศกึษาขญฐ้
พืฐ้าาฐ พทุธศญกะาา 2551สาะทมาิะาาฐกาะปะียฐะู้กลุ่มสาะทภาษาไทย  ปฐ้ฐกาะสอฐภาษาปพืเอ
กาะสืเอสาะกญบผู้ อืเฐอย่างมี็ะทส ทธ ภาพ  แลทกาะนา้ภาษานฐกาะา่วยแก้ ญ็ใหานฐกาะด าะงาีว ิ
แลท ญ็ใหาของสญงคม  ปฐ้ฐกาะสอฐภาษานฐาาฐทปคะืเองมือของกาะปะียฐะู้ปพืเอนห้ผู้ ปะียฐแสวงหา
ความะู้ด้วยิฐปอง  ฐอกำากฐญฐ้ำทิ้องสอฐภาษานฐกาะพญฒฐาความค ด  ขณทปดียวกญฐนฐกาะสอฐ
ภาษาไทยิ้องปฐ้ฐกาะะญกภาษาไทย  นฐาาฐททีเป น็ ฐวญฒฐธะะมทีเบะะพบุะุษได้สะ้างสะะค์นฐะู็ของ
หลญกภาษา ซึเงป น็ ฐกฎปกณฑ์กาะนา้ภาษานฐวะะณคดีแลทวะะณกะะม  ผู้ ปะียฐำทิ้องมีทญกษทกาะนา้
ภาษาได้ถกูิ้องสลทสลวยิามหลญกภาษา (กะมว าากาะ. 2545 : 1) 
 ผู้ ทีเมีทญกษทภาษาไทยดีำทสามาะถนา้ภาษาป น็ ฐปคะืเองมือสืเอความค ด  ความปข้านำแลท
แสวงหาความะู้นฐกาะศกึษาว าาสาขาิา่ง ๆ ได้ ฐอกำากฐีก้าะปะียฐกาะสอฐกลุ่ม็ะทสบกาะณ์อืเฐ
นฐะทดญบ็ะทถมศึกษาำท็ะทสบความส าปะนำมากฐ้อยปพียงนดฐญฐ้  ส่วฐหฐึเงย่อมขึฐ้อยู่กญบทญกษท
ทางภาษาของฐญกปะียฐ  กาะปะียฐกาะสอฐภาษาไทยำึงควะทีเำท็ลูกฝญงนห้ฐญกปะียฐปหนฐคณุค่า  มี
ความะู้ทญกษทแลท ปำิคิ ทีเถูกิ้อง  ทญง้ฐีป้พืเอ็ะทโยาฐ์นฐกาะพญฒฐาิฐปองแลทสญงคม  (กะม
ว าากาะ. 2538 : 1) หลญกสูิ ะกาะศึกษาขญฐ้พืฐ้าาฐพทุธศญกะาา  2551  มุ่งปฐ้ฐกะทบวฐกาะปะียฐะู้
ปฐ้ฐผู้ ปะียฐป น็ ฐส าคญใ  พญฒฐาผู้ ปะียฐนห้ป น็ ฐคฐทีเมีความสมบูะณ์ทญง้ด้าฐะ่างกาย  ำ ินำ  อาะมณ์  
สญงคมแลทสิ ญ็ใใา ป น็ ฐบุคคลทีเมีความะู้ดีมีทญกษทกะทบวฐกาะค ด  กาะำญดกาะ  มีคุณธะะม
ำะ ยธะะมแลทค่าฐ ยมทีเดีสามาะถแสวงหาความะู้แลทพึเงิฐปอง  ท างาฐะ่วมกญบผู้ อืเฐได้  (กะม
ว าากาะ. 2545 : 1)  ำึงก าหฐดนห้ภาษาไทยอยู่นฐกลุ่มทญกษททีเป น็ ฐปคะืเองมือกาะปะียฐะู้  ซึเงมี
วญิถุ็ะทสงค์ำทนห้ฐญกปะียฐปะียฐภาษาไทยปพืเอนห้ป น็ ฐปคะืเองมือนฐกาะนา้็ะทโยาฐ์ิ่าง ๆ  นฐ
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าีว ิ็ะทำ าวญฐ  ได้แก่กาะิ ดิ่อสืเอสาะ  ป น็ ฐปคะืเองมือของกาะปะียฐะู้  แสวงหาความะู้  ความ
ปพล ดปพล ฐแลท็ะทกอบว าาาีพ  กาะปะียฐกาะสอฐภาษาไทยำึงมุ่งนห้ผู้ ปะียฐมีกาะพญฒฐากาะทาง
ภาษา  ทญง้นฐด้าฐกาะฟญง  พดู  อา่ฐแลทปขียฐิามควะแก่วญย  ปฐ้ฐความปข้านำ  ะญกกาะอ่าฐ  แสวงหา
ความะู้แลทมีปหิผุล (กะมว าากาะ. 2544 : 3-6) 
 กาะอ่าฐหฐญงสือปพืเอว ปคะาทห์  ิีความ  สะุ็ความ  มี ญ็ใหามาก  ฐอกำากำทอ่าฐทญเวไ็
แล้ว ยญงมี ญ็ใหานฐกาะอ่าฐ  ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพย  ป น็ ฐปะืเองทีเยากส าหะญบปดนกทีเก าลญงปะียฐ
อยู่นฐะทดญบาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ  6  ำากกาะสญมภาษณ์คะูทีเสอฐนฐะทดญบาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ  6  ทีเ
ิอบปหมือฐกญฐว่ากาะปะียฐ  ส าฐวฐ  สุภาษ ิ  ค าพญงปพย  มี ญ็ใหามาก  โดยปฉพาทว ธีทีเสอฐนห้
หลากหลายว ธีกาะ ปา่ฐ  กาะนา้ว ธีสอฐแบบหาปะืเองมา็ะทกอบ  กาะนา้กาะ์ิูฐ็ะทกอบกาะสอฐ  
าดุกาะสอฐ  ภาพ็ะทกอบค าบะะยาย  หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ำทา่วยนห้ฐญกปะียฐมีความปพล ดปพล ฐ
สฐกุสฐาฐกญบกาะอา่ฐ  แลทกาะอา่ฐแบบสะ้างสะะค์ทีเมีภาพ็ะทกอบฐีำ้ทท านห้ปดนกสามาะถอ่าฐได้
อยา่งถกูิ้องแลทปข้านำดีขึฐ้ปอง  ปาฐ่  อา่ฐส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพยิา่ง ๆ  ทีเมีภาพ็ะทกอบกนำท
ท านห้ผู้อา่ฐปข้านำปฐือ้ปะืเองหะือข้อความได้ดีขึฐ้  (ำาะุวะะณ  ภศูะีออ่ฐ. 2543 : 2) 
 กาะำญดก ำกะะะมกาะปะียฐกาะสอฐนฐ ญ็ำำุบญฐท าได้หลายว ธี ทีเมีว ธีกาะำูงนำนห้ฐญกปะียฐ
พญฒฐาิฐปองทางด้าฐกาะปะียฐได้อย่างมี็ะทส ทธ ภาพ กาะนา้สืเอ็ะทกอบกาะปะียฐกาะสอฐนฐ
ญ็ำำบุญฐพบว่า สืเอกาะสอฐมีบทบาทส าคญในฐกาะำญดกาะปะียฐกาะสอฐป น็ ฐอย่างมาก ปฐืเองำากสืเอ
ป น็ ฐิญวกลางทีเำทาว่ยนห้กาะสืเอสาะะทหวา่งผู้ ปะียฐกญบผู้สอฐด าปฐ ฐไ็อย่างมี็ะทส ทธ ภาพ สามาะถ
ท านห้ผู้ ปะียฐปข้านำนฐบทปะียฐได้ิามทีเผู้สอฐิ้องกาะ โดยปฉพาทกาะฐ าปอาคอมพ วปิอะ์ป น็ ฐสืเอกาะ
สอฐทีเก าลญงได้ะญบความฐ ยม มีบทบาทนฐกาะำญดกาะปะียฐกาะสอฐอย่างมาก ปพะาทผู้ ปะียฐสามาะถ
พญฒฐาิฐปองได้ิามความสามาะถของิฐ ทญง้ยญงมี็ฏ สญมพญฐธ์กญบคอมพ วปิอะ์ได้ทญฐที กาะนา้สืเอ
็ะทกอบกาะปะียฐกาะสอฐป น็ ฐว ธีกาะหฐึเงทีเท านห้ปก ด็ะทส ทธ ภาพนฐกาะปะียฐกาะสอฐมากขึฐ้
(คะะา ิ มาลญยวงศ์,2539:183) 
 ปมืเอความก้าวหฐ้าด้าฐปทคโฐโลยีสาะสฐปทศแลทกาะสืเอสาะ  มีความส าคญใิอ่กาะพญฒฐา
ผู้ ปะียฐนฐยคุ ญ็ำำบุญฐ กาะปะียฐะู้ของผู้ ปะียฐำึงิ้องได้ะญบกาะ็ะญบป็ลีเยฐนฐยคุด ำ ิอล ซึเงป น็ ฐสญงคม
กาะปะียฐะู้ทีเอาศญยสืเอทีเหลากหลายะู็แบบ นห้สามาะถได้ะญบข้อมลูขา่วสาะทีเทญฐสมญยแลทดงึดดูความ
สฐนำ ดญงฐญฐ้กาะปะียฐกาะสอฐโดยนา้บทปะียฐผา่ฐคอมพ วปิอะ์ ท านห้ผู้ ปะียฐมีแะงำงูนำนฐกาะปะียฐะู้
โดยกาะปสฐอความะู้นห้ผู้ ปะียฐป น็ ฐขญฐ้ ๆ นฐแิ่ลทขญฐ้ำทมีค าถามนห้ผู้ ปะียฐิอบ พะ้อมทญง้บอกนห้
ทะาบว่าค าิอบของผู้ ปะียฐฐญฐ้ถูกหะือผ ด  ความะู้ทีเฐ าปสฐอป น็ ฐขญฐ้ ๆ ำทปะ เมำากง่าย ๆ  แลทิอ่ไ็
ำทปะ เมความยากขึฐ้ปะืเอย ๆ แิ่ไม่ก้าวปะนวปก ฐไ็ำฐผู้ ปะียฐิามไม่ทญฐ ผู้ ปะียฐำทปะียฐได้ปะนวปท่าทีเ
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สิ ็ ญใใาของปขาำทอ าฐวยท านห้ปก ดกาะพญฒฐาสญงคมกาะปะียฐะู้ปพ เมมากขึฐ้ ปะาสามาะถสืบค้ฐหา
ข้อมลูได้ำากสืเอ็ะทปภทิา่ง ๆ  ซึเงสะุ็ได้วา่ คอมพ วปิอะ์แลทปทคโฐโลยีสาะสฐปทศแลทกาะสืเอสาะ  
มีผลิ่อกาะป็ลีเยฐแ็ลงส เงแวดล้อมนฐกาะปะียฐกาะสอฐ ำากบะะยากาศกาะปะียฐกาะสอฐทีเมี
ปพียงห้องปะียฐสีเปหลีเยม ผู้ ปะียฐฐญเงป น็ ฐแถวหญฐหฐ้าปข้าหาผู้สอฐแลทกะทดาฐด า ญ็ำำุบญฐป็ลีเยฐไ็
ป น็ ฐกาะทีเผู้ ปะียฐค้ฐคว้าหาความะู้ด้วยิฐปอง มีกาะท างาฐป น็ ฐกลุ่ม ฐอกำากฐีภ้ายนฐห้องปะียฐอาำ
มีสืเอิ่าง ๆ ปา่ฐ ปคะืเองคอมพ วปิอะ์ทีเปาืเอมิ่อกญบะทบบอ ฐปิอะ์ปฐนิปพืเอนห้ผู้ ปะียฐค้ฐคว้าได้อย่าง
สทดวกแลทะวดปะนว แลทสามาะถปลือกสืเอทีเำทปะียฐ ว ธีกาะปะียฐ ิลอดำฐปวลาปะียฐได้มากขึฐ้ 
ป็ะียบปสมือฐิญวแทฐของคะูยุคนหม่ปพืเอปพ เมศญกย์ภาพนฐกาะสอฐนห้มีกาะ็ฏ สญมพญฐธ์โดยิะงกญบ
ผู้ ปะียฐได้ทญฐที (พะปทพ ปมืองแมฐ.2544:24-25)  

หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ (e-book) ถือป น็ ฐปคะืเองมือหะือสืเอกาะปะียฐะู้ทีเสามาะถิอบสฐองิอ่
กาะปะียฐะู้ของฐญกปะียฐได้นฐสญงคมกาะปะียฐะู้แบบด ำ ิอล ซึเงหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ (e-book) มี
ลญกษณทป น็ ฐบทปะียฐคอมพ วปิอะ์า่วยสอฐ็ะทปภทหฐึเงทีเได้ะญบความฐ ยมอย่างแพะ่หลาย  ปพะาท
หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์สามาะถนา้ได้โดยไม่ำ ากญดสถาฐทีเแลทปวลา คุณลญกษณทของหฐญงสือ
อ ปลนกทะอฐ กส์สามาะถปาืเอมโยงไ็ยญงส่วฐิ่างๆของหฐญงสือ ปวนบไซด์ิ่างๆ ิลอดำฐมีกาะ
็ฏ สญมพญฐธ์แลทโิ้ิอบกญบผู้ ปะียฐได้ อีกทญง้ยญงสามาะถแทะกภาพ ปสียง ภาพปคลืเอฐไหว แบบทดสอบ
แลทสามาะถสญเงพ มพ์ปอกสาะทีเิ้องกาะออกทางปคะืเองพ มพ์ได้ อีก็ะทกาะหฐึเงทีเส าคญใคือ หฐญงสือ
อ ปลนกทะอฐ กส์ สามาะถ็ะญบ็ะุงข้อมูลนห้ทญฐสมญยได้ิลอดปวลา ซึเงคุณสมบญิ  ปหล่าฐีำ้ทไม่มีนฐ
หฐญงสือธะะมดาทญเวไ็(ไพฑูะย์   ศะีฟ้า,2551) ฐอกำากฐี ้ปมืเอฐ ากาะ์ิฐู แลทมญลิ มีปดียทีเสามาะถ
ปคลืเอฐไหวได้ปข้ามา็ะทกอบกาะปะียฐะู้นห้ปก ดิญวอย่างสมำะ ง ำทป น็ ฐกาะปะ้าความสฐนำกะทิุ้ฐนห้
ผู้ ปะียฐปก ดความปข้านำ กะทิือะือะ้ฐสฐนำกาะปะียฐไ็พะ้อมกญบความสฐุกสฐาฐ ปพล ดปพล ฐ แลท
ำดำ าได้ดีย เงขึฐ้ 
 กาะมี็ฏ สญมพญฐธ์กญฐะทหว่างผู้ ปะียฐกญบหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ มีลญกษณทคล้ายกญบกาะนา้
บทปะียฐคอมพ วปิอะ์มญลิ มีปดีย ผู้ ปะียฐำทมีกาะโิ้ิอบ็ฏ สญมพญฐธ์กญบคอมพ วปิอะ์กญบบทปะียฐฯ มี
โอกาสปลือกิญดส ฐแลทได้ะญบกาะปสะ มแะง ำากกาะได้ะญบข้อมูลย้อฐกลญบทญฐที ป น็ ฐกาะปะียฐะู้นฐ
ะู็แบบกาะสืเอสาะสองทาง (Two-ways Communication) กาะนา้บทปะียฐคอมพ วปิอะ์มญลิ มีปดีย
ปฐือ้หาำทถูกส่งำากปคะืเองไ็ยญงผู้ ปะียฐ ปพืเอนห้ผู้ ปะียฐท ากาะิอบสฐองโดยส่งค าิอบหะือข้อมูล
กลญบไ็ยญงปคะืเองอีกคะญง้หฐึเง  กาะปะียฐกาะสอฐนฐลญกษณทฐีมี้ข้อดีหลาย็ะทกาะ ปา่ฐ ความฉญบพลญฐ
ของกาะนห้ค าิอบำากโ็ะแกะมบทปะียฐทีเวางไว้ปพืเอความปข้านำทีเถกูิ้องแก่ผู้ ปะียฐ ป น็ ฐกาะท านห้
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ง่ายิอ่กาะปะียฐะู้แลทท านห้กาะถ่ายทอดความะู้บะะลุด้วยดี ผู้ ปะียฐำทปก ดกาะปะียฐะู้ได้อย่างมี็ะท
ส ทธ ภามากย เงขึฐ้ หากได้มีกาะโิ้ิอบหะือ็ฏ สญมพญฐธ์กญบผู้สอฐ (ว า ิ ปทพ็ะทส ทธ ์.2549) 

ำากความส าคญใกล่าวมาข้างิ้ฐำทปหนฐว่า ผู้ ว ำญยำึงด าปฐ ฐกาะออกแบบแลทกาะพญฒฐา
หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง ส าฐวฐ  สุภาษ ิ  ค าพญงปพย กลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้
ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 ซึเงป น็ ฐสืเอกาะปะียฐกาะสอฐทีเฐ ามาสฐญบสฐฐุกาะ
ปะียฐะู้นฐส เงทีเปข้านำยากนห้ง่าย า่วยปพ เมความฐ่าสฐนำนฐบทปะียฐ  ท านห้ปก ดความกะทิือะือะ้ฐนฐ
กาะอยากปะียฐะู้ปก ดปำิคิ ทีเดีิ่อกลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทยส่งผลนห้ปก ดผลสญมฤทธ ์ทางกาะ
ปะียฐแลทกาะำดำ าทีเคงทฐ แลทฐ าความะู้ทีเได้ะญบไ็นา้นฐาีว ิ็ะทำ าวญฐได้อย่างถูกิ้องป น็ ฐ
็ะทโยาฐ์ิอ่ิฐปองแลทปะียฐแลทผู้สฐนำิอ่ไ็ 
 
จุดมุ่งหมำยของกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 1.  ปพืเอสะ้างแลทหา็ะทส ทธ ภาพหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง  ส าฐวฐ  
สภุาษ ิ  ค าพญงปพย  กลุม่สาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 
 2.  ปพืเอศกึษาผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐะทหว่างก่อฐปะียฐแลทหลญงปะียฐของฐญกปะียฐทีเปะียฐ
ด้วยหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพยกลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้
ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 
            3. ปพืเอศึกษาความพึงพอนำของฐญกปะียฐิ่อกาะปะียฐโดยนา้หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ 
แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง ส าฐวฐ  สุภาษ ิ  ค าพญงปพยกลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบ
ฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 
 
ควำมส ำคัญของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

1.ได้หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพยกลุ่มสาะท
กาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศึกษา็ีทีเ6ส าหะญบป น็ ฐสืเอปสะ ม็ะทกอบกาะปะียฐ
กาะสอฐ  ทีเสามาะถศึกษาหาความะู้ด้วยิฐปองได้ ท านห้มีความปข้านำปะืเอง  ส าฐวฐ  สุภาษ ิ      
ค าพญงปพยมากย เงขึฐ้  แลทสง่ผลนห้ฐญกปะียฐมีผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐสงูขึฐ้ 

2.มีสืเอ็ะทกอบกาะสอฐทีเมีคณุภาพปพ เมมากขึฐ้ แลทป น็ ฐแฐวทางส าหะญบคะูผู้สอฐแลทผู้ ทีเ
สฐนำนฐกาะพญฒฐาสืเอกาะปะียฐกาะสอฐอีกะู็แบบหฐึเงซึเงำทา่วยส่งปสะ มคุณภาพกาะปะียฐะู้ของ
ฐญกปะียฐนห้มี็ะทส ทธ ภาพย เงขึฐ้นฐกลุม่สาะทอืเฐ ๆ 
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ขอบเขตของกำรศึกษำค้นคว้ำ 
กาะศกึษาค้ฐคว้าคะญง้ฐีไ้ด้ก าหฐดขอบปขิดญงิอ่ไ็ฐี ้

 1.  ็ะทาากะ 
     ็ะทาากะทีเนา้นฐกาะศกึษาค้ฐคว้าคะญง้ฐี ้ ได้แก่  ฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ  6  ภาค

ปะียฐทีเ  2  ็ีกาะศึกษา  2557ปคะือข่ายพญฒฐาคุณภาพกาะศึกษาวญงทอง 2 ส าฐญกงาฐปขิพืฐ้ทีเ
กาะศึกษา็ะทถมศึกษาพ ษณุโลก ปขิ 2 ำ าฐวฐ 19 โะงปะียฐ  ะวม็ะทาากะทญง้หมดำ าฐวฐ       
318 คฐ 

2.  กลุม่ิญวอย่าง 
      กลุม่ิญวอยา่งทีเนา้นฐกาะศกึษาค้ฐคว้าคะญง้ฐีไ้ด้แก่  ฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ  6  ภาค
ปะียฐทีเ 1  ็ีกาะศกึษา 2557  โะงปะียฐบ้าฐวญงิาดะาษฎะ์อทุ ศ  ำญงหวญดพ ษณุโลก  ำ าฐวฐ  16 คฐ
แลทโะงปะียฐบ้าฐปฐ ฐทองะาษฎะ์พญฒฐา ำ าฐวฐ 9 คฐ ะวมทญง้ส ฐ้ 25คฐ โดยปลือกแบบปำาทำง 
(Purposive Sampling) 

3.  ิญวแ็ะทีเนา้นฐกาะศกึษา 
3.1  ิญวแ็ะิ้ฐ  ได้แก่  กาะนา้หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง  

ส าฐวฐ  สุภาษ ิ ค าพญงปพยกลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6
็ะทกอบด้วยปฐือ้หาว าา ดญงฐีคื้อ 

 หฐว่ยกาะปะียฐะู้ทีเ 1ปะืเองส าฐวฐ 
 หฐว่ยกาะปะียฐะู้ทีเ2ปะืเองสภุาษ ิ   
 หฐว่ยกาะปะียฐะู้ทีเ3ปะืเองค าพญงปพย 
3.2  ิญวแ็ะิาม  ได้แก่   

3.2.1  คณุภาพของหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ฯ  
3.3.2  ็ะทส ทธ ภาพหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ฯิามปกณฑ์ E1/E2 

3.2.3  ผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐของฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6  
ปะืเอง ส าฐวฐสภุาษ ิค าพญงปพย   

3.3.4  ความพงึพอนำของฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 ปะืเอง ส าฐวฐ   
สภุาษ ิ  ค าพญงปพย 

4.  ะทยทปวลาทีเนา้นฐกาะศกึษา 
     กาะศกึษาค้ฐคว้าคะญง้ฐี ้นา้ะทยทปวลานฐภาคปะียฐทีเ  1  ็ีกาะศกึษา 2557 ะทหวา่ง 

วญฐทีเ 20 ส งหาคม 2557 ถึง วญฐทีเ 29 ส งหาคม 2557 กาะสอฐมีทญง้หมด 8  คาบปะียฐ  ำ าฐวฐ 8
าญเวโมง   
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(Electronic Book)หมายถึง ปอกสาะนฐะู็แบบอ ปลนกทะอฐ กส์ 

ลญกษณทป น็ ฐสืเอ็ะทสม  ็ะทกอบด้วยิญวอญกษะ  ภาพฐ เง  ภาพปคลืเอฐไหว  แลทปสียง  นา้กาะคล ก
ปมาส์ปพืเอพล กหฐ้ากะทดาษปหมือฐกญบหฐญงสือทญเวไ็  สามาะถปาืเอมโยงปฐือ้หาทีเอยู่นฐแฟ้มปดียวกญฐ
หะือิา่งแฟ้มกญฐ  โิ้ิอบกญบผู้ ปะียฐได้แลทส่งผลย้อฐกลญบนห้ผู้ ป ะียฐทะาบทญฐที  โดยฐ าปสฐอข้อมูล
ผ่าฐหฐ้าำอคอมพ วปิอะ์  ผู้ ปะียฐสามาะถปลือกปะียฐได้ิามความิ้องกาะแลททบทวฐได้ไม่ำ ากญด
ปวลา 

2.  แบบมีปฏิสัมพันธ์คือ กาะโิ้ิอบของบทปะียฐกญบผู้ ปะียฐะทหว่างทีเมีกะทบวฐกาะ
ปะียฐะู้นฐขณททีเปข้านา้บทปะียฐอ ปลนฐทะอฐ กส์  ได้แก่ กาะนา้ปม้าส์คล กทีเข้อความ/ภาพ กาะนา้ฐ ว้กด
แ็้ฐคีย์บอะ์ด ปพืเอนห้ปข้าถึงความะู้ทีเสามาะถปข้านำง่าย ด้วยกาะยกิญวอย่างความะู้ำากมญลิ มีปดีย 
แลทกาะก าหฐดปวลาส าหะญบกาะทดสอบ   

3.  ประสิทธิภำพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หมายถึง คทแฐฐทีเได้ำากาะปะียฐโดยนา้หฐญงสือ
อ ปลนกทะอฐ กส์ทีเผู้ว ำญยสะ้างขึฐ้นา้กญบกลุ่มิญวอย่างแลทท าแบบฝึกท้ายปล่มของหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์
นฐแิล่ทปะืเองแลทท ากาะวญดผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐ ปมืเอส ฐ้สดุกาะปะียฐด้วยหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์
ิามปกณฑ์80/80 โดย 

 80  ตัวแรกหมายถึง ค่าคทแฐฐปฉลีเยของคทแฐฐทีเได้ำากกาะท าแบบทดสอบ
ะทหวา่งปะียฐำากหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์  ปะืเอง  ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพย โดยปฉลีเยะ้อยลท 80 

80  ตัวหลังหมายถึง ค่าคทแฐฐปฉลีเยนฐกาะท าแบบทดสอบผลสญมฤทธ ์หลญงปะียฐ
ำากหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์  ปะืเอง  ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพย  โดยปฉลีเยะ้อยลท 80 
 4.  ส ำนวน  สุภำษิต  ค ำพังเพยหมายถึง ข้อความทีเะวบะวมไว้ โดยทญเวไ็ปะียกว่า 
ส าฐวฐไทย มีลญกษณทป น็ ฐข้อความลญกษณทความหมายปา งอุ็มาป็ะียบปทียบ ำทไม่แ็ล
ความหมายิะงิามิญวอญกษะ ำึงฟญงแล้วมญกำท ไม่ได้ความหมายของิญวมญฐปอง มีทญง้ถ้อยค าทีเป น็ ฐ
ะ้อยแก้วแลทะ้อยกะอง  ปพืเอง่ายิอ่กาะำดำ า   
 5.  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  หมายถึง  ความสามาะถของฐญกปะียฐทีเปะียฐะู้ด้วยหฐญงสือ
อ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเ อง  ส าฐวฐ  สุภาษ ิ  ค าพญงปพย  กลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้
ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศึกษา็ีทีเ 6  ซึเงวญดได้ำากแบบทดสอบวญดผลสญมฤทธ ์ทางกาะ
ปะียฐทีเผู้ว ำญยสะ้างขึฐ้ 
 6.  ควำมพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  ความค ดปหนฐ
หะือความะู้สึกของฐญกปะียฐทีเมีิอ่หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง  ส าฐวฐ  สุภาษ ิ   
ค าพญงปพย  กลุ่มสาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศึกษา็ีทีเ 6 สามาะถวญดได้
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ำากแบบสอบถามความค ดปหนฐทีเผู้ ว ำญยสะ้างขึฐ้ิามแฐวค ดของล ปค ะ์ท (Liker) ซึเงมีลญกษณทป น็ ฐ
กาะวญดแบบมาิะาส่วฐ็ะทปม ฐค่า(Rating Scale) าฐ ด 5 ะทดญบ โดยวญดความพึงพอนำนฐด้าฐ
ญ็ำำญยฐ าปข้า ด้าฐกะทบวฐกาะ แลทด้าฐผลผล ิ 

 
สมมตฐิำนในกำรศึกษำค้นคว้ำ 

ฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ  6  ทีเปะียฐด้วยหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  ปะืเอง  
ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพย  กลุม่สาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6  
มีผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐหลญงปะียฐสงูกวา่ก่อฐปะียฐ 

 

กรอบแนวคิดวิจัย 
 กาะศกึษาคะญง้ฐี ้อธ บายแสดงนห้ปหนฐภาพความสญมพญฐธ์ของิญวแ็ะิ้ฐแลทิญวแ็ะิาม ดญง
แสดงนฐแผฐภมู ทีเ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพ 1 แสดงกรอบแนวคิดวิจัย 

ตัวแปรต้น 
หฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์  
ปะืเอง  ส าฐวฐ  สภุาษ ิ  ค าพญงปพย  กลุม่
สาะทกาะปะียฐะู้ภาษาไทย  ส าหะญบ
ฐญกปะียฐาญฐ้็ะทถมศกึษา็ีทีเ 6 

ตัวแปรตำม 
1. คณุภาพของหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ฯ  
2.็ะทส ทธ ภาพหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ฯ 
ิามปกณฑ์ 80/80 
3.ผลสญมฤทธ ์ทางกาะปะียฐฯ 
4. ความพงึพอนำของฐญกปะียฐ  
 

กะทบวฐกาะพญฒฐาหฐญงสืออ ปลนกทะอฐ กส์ 
แบบมี็ฏ สญมพญฐธ์ นา้ะู็แบบกาะพญฒฐาิามกะทบวฐกาะ
ADDIE  ดญงฐี ้     1.ขญฐ้ว ปคะาทห์       2.ขญฐ้ออกแบบ  
3. ขญฐ้พญฒฐา      4. ขญฐ้ทดลองนา้     5. ขญฐ้็ะทปม ฐผล 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาหลกัสตูร เอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อใน
ด้านตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้

2.1  หลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 
2551 
 2.2  ส านวน สภุาษิต และค าพงัเพย 
 2.3  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.4  แนวคิดท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบปฏิสมัพนัธ์ 

2.5  การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.6  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.7  การประเมินความพงึพอใจ 

2.8  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
2.1  หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช  
      2551 

ภาษาไทยเป็นเอกลกัษณ์ของชาตเิป็นสมบตัทิางวฒันธรรมอนัก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพ
และเสริมสร้างบคุลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเพ่ือ
สร้างความเข้าใจและความสมัพนัธ์ท่ีดีตอ่กนั ท าให้สามารถประกอบกิจธุระ การงาน และด ารงชีวิต
ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข และเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ 
ประสบการณ์จากแหล่งข้อมลูสารสนเทศตา่งๆ เพ่ือพฒันาความรู้ พฒันากระบวนการคิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทนัต่อการเปล่ียนแปลงทางสงัคม และความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใช้ในการพฒันาอาชีพให้มีความมัน่คงทางเศรษฐกิจ  นอกจากนีย้งัเป็น
ส่ือแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวฒันธรรม  ประเพณี  และสุนทรียภาพ  เป็นสมบตัิล า้ค่า
ควรแก่การเรียนรู้  อนรัุกษ์  และสืบสานให้คงอยูคู่ช่าตไิทยตลอดไป 

ภาษาไทยเป็นทกัษะท่ีต้องฝึกฝนจนเกิดความช านาญในการใช้ภาษาเพ่ือการส่ือสาร การ
เรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  และเพื่อน าไปใช้ในชีวิตจริง 
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1.  การอา่น  การอา่นออกเสียงค า  ประโยค   การอ่านบทร้อยแก้ว   ค าประพนัธ์ชนิดตา่งๆ   
การอา่นในใจเพ่ือสร้างความเข้าใจ  และการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ความรู้จากสิ่งท่ีอ่าน  เพ่ือน าไป 
ปรับใช้ในชีวิตประจ าวนั 

2.  การเขียน  การเขียนสะกดตามอักขรวิธี  การเขียนส่ือสาร โดยใช้ถ้อยค าและรูปแบบ
ต่างๆ ของการเขียน  ซึ่งรวมถึงการเขียนเรียงความ  ย่อความ  รายงานชนิดต่างๆ การเขียนตาม
จินตนาการ วิเคราะห์วิจารณ์  และเขียนเชิงสร้างสรรค์  

3.  การฟัง การดู และการพูด  การฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  การพูดแสดงความ
คิดเห็น ความรู้สึก พดูล าดบัเร่ืองราวต่าง ๆ  อย่างเป็นเหตเุป็นผล การพูดในโอกาสต่างๆ  ทัง้เป็น
ทางการและไมเ่ป็นทางการ  และการพดูเพ่ือโน้มน้าวใจ  

4.  หลกัการใช้ภาษาไทย  ธรรมชาติและกฎเกณฑ์ของภาษาไทย  การใช้ภาษาให้ถกูต้อง
เหมาะสมกับโอกาสและบุคคล  การแต่งบทประพันธ์ประเภทต่างๆ และอิทธิพลของ
ภาษาตา่งประเทศในภาษาไทย  

5.  วรรณคดีและวรรณกรรม วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือศึกษาข้อมูล 
แนวความคิด คณุคา่ของงานประพนัธ์  และความเพลิดเพลิน  การเรียนรู้และท าความเข้าใจบทเห ่ 
บทร้องเล่นของเด็ก เพลงพืน้บ้านท่ีเป็นภูมิปัญญาท่ีมีคณุคา่ของไทย   ซึ่งได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึก
คิด  ค่านิยม  ขนบธรรมเนียมประเพณี เร่ืองราวของสังคมในอดีต  และความงดงามของภาษา 
เพ่ือให้เกิดความซาบซึง้และภมูิใจ ในบรรพบรุุษท่ีได้สัง่สมสืบทอดมาจนถึงปัจจบุนั 
 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1การอา่น 
มาตรฐาน  ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตดัสินใจ แก้ปัญหา

ในการด าเนินชีวิตและมีนิสยัรักการอา่น      
สาระท่ี 2 การเขียน  
มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเร่ืองราว

ในรูปแบบตา่งๆ  เขียนรายงานข้อมลูสารสนเทศและรายงานการศกึษาค้นคว้า
อยา่ง   มีประสิทธิภาพ                   

สาระท่ี 3 การฟัง การด ูและการพดู 
มาตรฐาน ท 3.1  สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิด 

และ    ความรู้สกึในโอกาสตา่งๆ อยา่งมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 



 

 

10 

สาระท่ี 4 หลกัการใช้ภาษาไทย 
มาตรฐาน  ท 4.1 เข้าใจธรรมชาตขิองภาษาและหลกัภาษาไทย  การเปล่ียนแปลงของภาษาและ

พลงัของภาษา  ภูมิปัญญาทางภาษา  และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบตัิของ
ชาต ิ                              

สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน  ท 5.1  เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็น

คณุคา่และน ามาประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง 
 
คุณภาพผู้เรียน 
จบชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

1.  อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองเป็นท านองเสนาะได้ถูกต้องอธิบาย
ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนยัของค า ประโยค ข้อความ ส านวนโวหารจากเร่ืองท่ีอ่าน   
เข้าใจค าแนะน า  ค าอธิบายในคู่มือต่างๆ  แยกแยะข้อคิดเห็นและข้อเท็จจริง รวมทัง้จบัใจความ
ส าคญัของเร่ืองท่ีอา่นและน าความรู้ความคดิจากเร่ืองท่ีอา่นไปตดัสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต
ได้ มีมารยาทและมีนิสยัรักการอา่น และเห็นคณุคา่สิ่งท่ีอา่น 

2.  มีทกัษะในการคดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดัและคร่ึงบรรทดั เขียนสะกดค า แตง่ประโยค
และเขียนข้อความ ตลอดจนเขียนส่ือสารโดยใช้ถ้อยค าชดัเจนเหมาะสม ใช้แผนภาพ โครงเร่ืองและ
แผนภาพความคิด  เพ่ือพฒันางานเขียน  เขียนเรียงความ  ย่อความ จดหมายส่วนตวั กรอกแบบ
รายการตา่ง ๆ  เขียนแสดงความรู้สึกและความคิดเห็น  เขียนเร่ืองตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค์  
และมีมารยาทในการเขียน 

3.  พูดแสดงความรู้ ความคิดเก่ียวกับเร่ืองท่ีฟังและด ู เล่าเร่ืองย่อหรือสรุปจากเร่ืองท่ีฟัง
และด ูตัง้ค าถาม  ตอบค าถามจากเร่ืองท่ีฟังและด ู รวมทัง้ประเมินความน่าเช่ือถือจากการฟังและดู
โฆษณาอย่างมีเหตผุล  พูดตามล าดบัขัน้ตอนเร่ืองต่าง ๆ  อย่างชดัเจน พูดรายงานหรือประเด็น
ค้นคว้าจากการฟัง  การด ู การสนทนา และพดูโน้มน้าวได้อยา่งมีเหตผุล  รวมทัง้มีมารยาทในการดู
และพดู 

4.  สะกดค าและเข้าใจความหมายของค า ส านวน ค าพังเพยและสุภาษิต รู้และเข้าใจ      
ชนิดและหน้าท่ีของค าในประโยค  ชนิดของประโยค และค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ใช้ค า
ราชาศพัท์และค าสุภาพได้อย่างเหมาะสม แต่งประโยค แต่งบทร้อยกรองประเภทกลอนส่ี กลอน
สภุาพ และกาพย์ยานี 11 
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5.  เข้าใจและเห็นคุณค่าวรรณคดีและวรรณกรรมท่ีอ่าน เล่านิทานพืน้บ้าน ร้องเพลง
พืน้บ้านของท้องถ่ิน น าข้อคิดเห็นจากเร่ืองท่ีอ่านไปประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง และท่องจ าบทอาขยาน
ตามท่ีก าหนดได้ 
 
ตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน  ท 1.1 ใช้กระบวนการอา่นสร้างความรู้และความคดิเพ่ือน าไปใช้ตดัสินใจ แก้ปัญหา

ในการด าเนินชีวิต  และมีนิสยัรักการอา่น 
ตารางท่ี 1 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระท่ี 1 การอ่าน 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1.  อา่นออกเสียงบทร้อยแก้วและ 

 บทร้อยกรองได้ถกูต้อง 
2.  อธิบายความหมายของค า   
 ประโยคและข้อความท่ีเป็นโวหาร  

การอ่านออกเสียงและการบอกความหมาย
ของบทร้อยแก้ว  และบทร้อยกรอง
ประกอบด้วย 

-  ค าท่ีมีพยญัชนะควบกล า้ 
-  ค าท่ีมีอกัษรน า 
-  ค าท่ีมีตวัการันต์ 
- ค าท่ีมาจากภาษาตา่งประเทศ 
-  อกัษรย่อและเคร่ืองหมายวรรคตอน 
-  วนั เดือน ปีแบบไทย 
-  ข้อความท่ีเป็นโวหารตา่งๆ  
-  ส านวนเปรียบเทียบ 

การอ่านบทร้อยกรองเป็นท านองเสนาะ 

3.  อา่นเร่ืองสัน้ๆ อยา่งหลากหลาย     
 โดยจบัเวลาแล้วถามเก่ียวกบัเร่ือง   
 ท่ีอา่น 

4.  แยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นจาก 
 เร่ืองท่ีอ่าน 

การอ่านจบัใจความจากส่ือตา่งๆ เชน่      
-  เร่ืองสัน้ ๆ  
-  นิทานและเพลงพืน้บ้าน 
-  บทความ  
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ตารางท่ี  1  (ต่อ)  
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 5. อธิบายการน าความรู้และความคดิ   

 จากเร่ืองท่ีอา่นไปตดัสินใจ  
 แก้ปัญหา  ในการด าเนินชีวิต 

-  พระบรมราโชวาท 
-  สารคดี 
-  เร่ืองสัน้ 
-  งานเขียนประเภทโน้มน้าว 
-  บทโฆษณา  
- ขา่ว และเหตกุารณ์ส าคญัการอา่นเร็ว 

6.  อา่นงานเขียนเชิงอธิบาย ค าสัง่  
ข้อแนะน า และปฏิบตัติาม 

 

การอ่านงานเขียนเชิงอธิบาย ค าสัง่ ข้อแนะน า 
และปฏิบตัิตาม 
- การใช้พจนานกุรม 
- การปฏิบตัิตนในการอยูร่่วมกนัใน 
สงัคม 
- ข้อตกลงในการอยู่ร่วมกนัในโรงเรียน  
และ การใช้สถานท่ีสาธารณะในชมุชนและ 
ท้องถ่ิน 

7.  อธิบายความหมายของข้อมลู    
     จากการอา่นแผนผงั แผนท่ี   
     แผนภมูิ และกราฟ 

การอ่านข้อมลูจากแผนผงั แผนท่ี แผนภมูิ และ
กราฟ 
 

8.  อา่นหนงัสือตามความสนใจ และ 
     อธิบายคณุคา่ท่ีได้รับ 

การอ่านหนงัสือตามความสนใจ เชน่ 
- หนงัสือท่ีนกัเรียนสนใจและเหมาะสมกบัวยั 
- หนงัสืออา่นท่ีครูและนกัเรียนก าหนดร่วมกนั 

9.  มีมารยาทในการอา่น มารยาทในการอา่น 
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สาระท่ี  2  การเขียน 
มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเร่ืองราว

ในรูปแบบตา่งๆ   เขียนรายงานข้อมลูสารสนเทศและรายงานการศกึษาค้นคว้า
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

ตารางท่ี  2  แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระท่ี 2 การเขียน 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 

 
1.  คดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดั    
     และคร่ึงบรรทดั 

การคดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดัและคร่ึง
บรรทดัตามรูปแบบการเขียนตวัอกัษรไทย 

2.  เขียนส่ือสารโดยใช้ค าได้ถกูต้อง 
     ชดัเจน และเหมาะสม 

การเขียนส่ือสารเชน่  
- ค าขวญั 
- ค าอวยพร 
- ประกาศ   

3.  เขียนแผนภาพโครงเร่ืองและ  
     แผนภาพความคดิเพ่ือใช้พฒันางาน
เขียน          

การเขียนแผนภาพโครงเร่ืองและแผน 
ภาพความคิด 

4.  เขียนเรียงความ การเขียนเรียงความ 
5.  เขียนย่อความจากเร่ืองท่ีอา่น การเขียนยอ่ความจากส่ือตา่ง ๆ เชน่นิทาน  

ความเรียงประเภทตา่ง ๆ ประกาศ แจ้งความ 
แถลงการณ์  จดหมาย  ค าสอนโอวาท  ค า
ปราศรัย สนุทรพจน์ รายงาน ระเบียบ ค าสัง่    

6.  เขียนจดหมายส่วนตวั การเขียนจดหมายสว่นตวั 
- จดหมายขอโทษ 
- จดหมายแสดงความขอบคณุ 
- จดหมายแสดงความเห็นใจ 
- จดหมายแสดงความยินดี 
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ตารางท่ี  2  (ต่อ)  
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 7.  กรอกแบบรายการตา่ง ๆ 

 
การกรอกแบบรายการ 

- แบบค าร้องตา่ง ๆ 
- ใบสมคัรศกึษาตอ่ 
- แบบฝากสง่พสัดแุละไปรษณียภณัฑ์ 

8.  เขียนเร่ืองตามจินตนาการและ
สร้างสรรค์ 

การเขียนเร่ืองตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 

9.  มีมารยาทในการเขียน มารยาทในการเขียน 
  

 
สาระท่ี 3 การฟัง การดู และการพูด 
มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดอูยา่งมีวิจารณญาณ  และพดูแสดงความรู้ ความคดิ และ

ความรู้สกึในโอกาสตา่งๆ  อยา่งมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์      
ตารางท่ี 3 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระท่ี 3 การฟัง การดูและ 
              การพูด 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 6 

 
1.  พดูแสดงความรู้  ความเข้าใจ  

     จดุประสงค์ของเร่ืองท่ีฟังและด ู

2.  ตัง้ค าถามและตอบค าถามเชิง  

     เหตผุล   จากเร่ืองท่ีฟังและด ู

การพดูแสดงความรู้ ความเข้าใจในจดุประสงค์ 

ของเร่ืองท่ีฟังและดจูากส่ือ ตา่งๆ ได้แก่ 

- ส่ือสิ่งพิมพ์ 

- ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

3.  วิเคราะห์ความนา่เช่ือถือจากการ 

     ฟังและดส่ืูอโฆษณาอยา่งมีเหตผุล 

การวิเคราะห์ความนา่เช่ือถือจากการฟังและด ู

ส่ือโฆษณา 

4.  พดูรายงานเร่ืองหรือประเดน็ท่ี 

     ศกึษาค้นคว้าจากการฟัง การด ู   

     และการสนทนา 

การรายงาน เชน่ 

- การพดูล าดบัขัน้ตอนการปฏิบตังิาน 

- การพดูล าดบัเหตกุารณ์  
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 6 

 
5.  พดูโน้มน้าวอยา่งมีเหตผุล  และ  

     นา่เช่ือถือ 

 

การพดูโน้มน้าวในสถานการณ์ตา่ง ๆเชน่ 

- การเลือกตัง้กรรมการนกัเรียน 

- การรณรงค์ด้านตา่ง ๆ 

- การโต้วาที        

6.  มีมารยาทในการฟัง การด ูและ 

     การพดู 

มารยาทในการฟัง การด ูและการพดู 

 
สาระท่ี 4  หลักการใช้ภาษาไทย 
มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย  การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลงั

ของภาษา   ภมูิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบตัขิองชาต ิ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระท่ี 4 หลักการใช้ภาษาไทย 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 

 
1.  วิเคราะห์ชนิดและหน้าท่ีของค าใน 
     ประโยค       
 

ชนิดของค า 
- ค านาม 
- ค าสรรพนาม 
- ค ากริยา 
- ค าวิเศษณ์ 
- ค าบพุบท 
- ค าเช่ือม 
- ค าอทุาน 

2.  ใช้ค าได้เหมาะสมกบักาลเทศะและ
บคุคล 

ค าราชาศพัท์ 
ระดบัภาษา 
ภาษาถ่ิน 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 3.  รวบรวมและบอกความหมายของ        

     ค าภาษาตา่งประเทศท่ีใช้ใน
ภาษาไทย 

ค าท่ีมาจากภาษาตา่งประเทศ 

 

4.  ระบลุกัษณะของประโยค กลุม่ค าหรือวลี 

ประโยคสามญั 

ประโยครวม 

ประโยคซ้อน 
5.  แตง่บทร้อยกรอง กลอนสภุาพ 

6.  วิเคราะห์และเปรียบเทียบส านวน
ท่ีเป็นค าพงัเพย และสภุาษิต 

ส านวนท่ีเป็นค าพงัเพย  และสภุาษิต 

  

 

สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น  วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยา่งเห็น 

  คณุคา่และน ามาประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง 

ตารางท่ี 5  แสดงตัวชีวั้ดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1.  แสดงความคดิเห็นจากวรรณคดี    

      หรือวรรณกรรมท่ีอ่าน 
2.  เลา่นิทานพืน้บ้านท้องถ่ินตนเอง   
      และนิทานพืน้บ้านของท้องถ่ินอ่ืน 
3.  อธิบายคณุคา่ของวรรณคดี และ 
      วรรณกรรมท่ีอา่นและน าไป   
      ประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง              

วรรณคดีและวรรณกรรม เช่น 
- นิทานพืน้บ้านท้องถ่ินตนเองและ 
   ท้องถ่ินอ่ืน 
- นิทานคตธิรรม   
- เพลงพืน้บ้าน 
- วรรณคดีและวรรณกรรมในบทเรียน 
   และตามความสนใจ 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตัวชีวั้ด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 4.  ทอ่งจ าบทอาขยานตามท่ีก าหนด  

     และบทร้อยกรองท่ีมีคณุคา่ตาม 
     ความสนใจ 

บทอาขยานและบทร้อยกรองท่ีมีคณุคา่ 

- บทอาขยานตามท่ีก าหนด 
- บทร้อยกรองตามความสนใจ 

 
 

2.2  ส านวน สุภาษิต และค าพังเพย 
ส านวน  สภุาษิต  และค าพงัเพย  มีลกัษณะเป็นข้อความสัน้ ๆ มีทัง้ถ้อยค าท่ีเป็นร้อยแล้ว

และร้อยกรอง  เพ่ือง่ายตอ่การจดจ า  โดยรวมแล้วเรียกว่า  ส านวนไทย  มีนกัการศึกษาได้อธิบาย
ถึงความหมายของส านวน สภุาษิต  ค าพงัเพย  ไว้ดงันี ้

 
ความหมายของส านวน 
 พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2542 (ราชบณัฑิตยสถาน, 2546 : 1187) ได้ให้
ความหมายของส านวนไว้ว่า  ถ้อยค าหรือข้อความท่ีกล่าวสืบตอ่กันมาช้านานแล้ว  มีความหมาย
ไมต่รงตามตวั  หรือมีความหมายอ่ืนแฝงอยู ่ เชน่  สอนจระเข้ให้วา่ยน า้  ร าไมดี่โทษป่ีโทษกลอง 
 ขนิษฐา  จิตชินะกุล  (2545 : 63)  ได้กล่าวถึงความหมายของส านวนไว้ว่า  ส านวนเป็น
ถ้อยค าท่ีไพเราะ  คมคาย  มีความหมายลึกซึง้และอาจเป็นการกล่าวเปรียบเทียบทัง้ในทางท่ีดีและ 
ไมดี่ 
 ดนยั  ไชยโยธา (2551 : 1)  ได้กล่าวถึงความหมายของส านวนไว้ว่า  เป็นถ้อยค าท่ีเรียบ
เรียงและมีความหมายลกึซึง้ในเชิงเปรียบเทียบ  เชน่  กระเชอก้นร่ัว 
 จากการศกึษาความหมายของส านวน  จึงพอสรุปได้ว่า  ส านวนเป็นถ้อยค าหรือข้อความท่ี
กล่าวสืบทอดตอ่กันมาช้านานแล้ว  มีความคมคาย  มีความหมายไม่ตรงตวัหรือมีความหมายอ่ืน
แฝงอยู ่ ใช้กลา่วเชิงเปรียบเทียบทัง้ในทางท่ีดีและไมดี่ 
 
ความหมายของค าพังเพย 
 พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2542 (ราชบณัฑิตยสถาน, 2546 : 779)  ได้ให้
ความหมายของค าพังเพยไว้ว่า  ถ้อยค าหรือข้อความท่ีกล่าวสืบต่อกันมาช้านานแล้ว  โดยกล่าว
เป็นกลาง ๆ เพ่ือให้ตีความเข้ากบัเร่ือง  เชน่  กระตา่ยต่ืนตมู  



 

 

18 

 ขนิษฐา  จิตชินะกลุ  (2545 : 64)  ได้กล่าวถึงความหมายของค าพงัเพยไว้ว่า  ค าพงัเพย
เป็นค าพูดกลาง ๆ เพ่ือน าไปใช้ให้เข้ากับเหตกุารณ์หรือสถานการณ์นัน้ ๆ ลกัษณะของค าพงัเพย
ชวนให้คดิ  แตย่งัไมเ่ป็นสภุาษิต  เพราะไมเ่ป็นค าสอนท่ีแนน่อน 
 วรวรรณ  คงมานสุรณ์ (2549 : 10)  ได้กล่าวถึงความหมายของค าพงัเพยไว้ว่า  ค าพงัเพย  
หมายถึง  ถ้อยค าท่ีมีความหมายลึกซึง้กว่าส านวน  มีลกัษณะติชม  หรือแสดงความเห็นอยู่ในตวั
แตไ่มถ่ึงกบัเป็นค าสอน 
 ดนยั  ไชยโยธา (2551 : 1)  ได้กลา่วถึงความหมายของค าพงัเพยไว้ว่า  เป็นถ้อยค าท่ีกล่าว
สืบต่อกนัมาช้านานแล้ว  โดยกล่าวเป็นกลาง ๆ เพ่ือให้ตีความเข้ากับเนือ้เร่ือง  และเน้นข้อคิดท่ีมี
ลกัษณะคอ่นไปทางสภุาษิต  เชน่  กระตา่ยหมายจนัทร์  กิง้ก่าได้ทอง 
 จากการศึกษาความหมายของค าพังเพย  พอสรุปได้ว่า  ค าพังเพย  เป็นถ้อยค าหรือ
ข้อความท่ีกลา่วสืบตอ่กนัมาช้านานแล้ว  โดยกล่าวเป็นกลาง ๆ ชวนคิด  เพ่ือให้ตีความเข้ากบัเร่ือง  
เชน่  กระตา่ยต่ืนตมู 
 
ประเภทของส านวน  สุภาษิต  และค าพังเพย 
 เพ็ญแข  วจันสนุทร (2523  อ้างใน  มลัลิกา  คณานรัุกษ์, 2550: 18-20)  ได้แบ่งประเภท
ของส านวน  สภุาษิต  และค าพงัเพย  ตามมลูเหตท่ีุเกิดขึน้  สรุปได้ดงันี ้
 1.  เกิดจากธรรมชาต ิ เชน่  “ต่ืนแตไ่ก่โห่”  เกิดจากธรรมชาติของไก่ท่ีจะต้องขนัในเวลาเช้า
มืดเสมอ  ดังนัน้ใครท่ีต่ืนแต่เช้ามืด  ก็จะพูดว่า  ต่ืนแต่โห่  คือ  ต่ืนเวลาเดียวกับไก่ขันนั่นเอง       
เป็นต้น 
 2.  เกิดจากการกระท า  เชน่  “แกวง่เท้าหาเสีย้น”  “ปากวา่มือถึง”  เป็นต้น 
 3.  เกิดจากสิ่งแวดล้อม  เช่น “ก้นหม้อไม่ทนัด า”  สมยัก่อนต้องหงุข้าวด้วยฟืน  หม้อท่ีต้อง
หุงข้าวบ่อยและนาน  เขม่าด าก็จะจับก้นหม้อมากจึงมีสีด ามาก  สามีภรรยามัยโบราณเวลา
แต่งงานก็จะต้องมีเคร่ืองใช้และเคร่ืองครัวใหม่  หม้อหุงข้าวก็ใหม่ด้วย  ถ้าใช้หม้อหุงข้าวไม่นาน
เขม่าท่ีจับก้นหม้อยังไม่ทันด า  สามีภรรยาบางคู่ก็หย่าร้างกันแล้ว  จึงมีค าพังเพยออกมาจาก
สิ่งแวดล้อมว่าอยู่กันก้นหม้อไม่ทนัด า  คนรุ่นใหม่ท่ีใช้แต่หม้อหุงข้าวไฟฟ้าจะไม่เข้าใจเก่ียวกบัก้น
หม้อด า  ค าท่ีเกิดจากอาชีพ  เชน่  “ตีวยักระทบคราด”  เน่ืองจากอาชีพหลกัของคนสมยัโบราณ  คือ  
อาชีพท านาท่ีมีสิ่งแวดล้อมเป็นท้องนา  มีววั  มีคนัไถ  เหลา่นีเ้ป็นต้น 
 4.  เกิดจากอุบัติเหตุ  เช่น  “ตกกระไดพลอยโจน”  ค านีมี้ความหมายถึงคนท่ีอยู่ใน
เหตกุารณ์เดียวกนัก็อดท่ีจะต้องช่วยเหลืออย่างหลีกเล่ียงไม่ได้  ในกรณีท่ีคนหนึ่งตกกระไดอีกคนท่ี
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อยูใ่กล้กนัก็ต้องกระโจนลงไปชว่ย  เพราะอยู่ในท่ีตรงนัน้ด้วยกนั  นอกจากนีก็้ยงัมีค าอ่ืน ๆ อีก  เช่น  
“ตกน า้ไมไ่หล  ตกไฟไมไ่หม้” 
 5.  เกิดจากระเบียบแบบแผนประเพณีความเช่ือ  เช่น  “คนตายขายคนเป็น”  ค านีเ้กิดจาก
ความเช่ือของคนไทยท่ีพยายามท างานศพคนตายให้ยิ่งใหญ่สมเกียรตคินตาย  เงินไม่พอก็พยายาม
ไปกู้หนียื้มสินมาจดังาน  เม่ือเสร็จงานศพแล้ว  ปรากฏว่าคนจดังานต้องตามใช้หนีจ้นแทบจะต้อง
ฆา่ตวัตายตามไปด้วย  หรือค า  “มีผวัผิดคิดจนตาย”  ก็เกิดจากประเพณีท่ีผู้หญิงไทยต้องมีสามีคน
เดียวถ้ามีหลายคนจะเป็นท่ีรังเกียจของคนในสังคมไทย  ดงันัน้เม่ือเลือกสามีผิดก็เลิกไม่ได้  จะ
แตง่งานใหมก็่ไมไ่ด้  สงัคมจะตฉิินนินทา  จงึต้องทนจนกวา่จะตายไปท าได้อยา่งเดียวคือโทษตวัเอง
วา่คดิผิดและก็จะต้องคดิจนตาย 
 6.  เกิดจากลทัธิศาสนา  เช่น  “ตกับาตรถามพระ”  การจะเอาของไปท าบุญให้พระตาม
หลกัศาสนาพุทธแล้วจะถามพระว่าอยากได้อะไร  พระจะบอกไม่ได้  ศาสนิกชนอยากให้อะไรก็ให้
ไปเลยไม่ต้องถามพระ  ดงันัน้เวลาจะให้ของอะไรคนอ่ืนว่าอยากได้ไหม  ถ้าอยากได้ก็จะให้คนท่ี
อยากได้ก็จะย้อนตอบว่า ตกับาตรถามพระ  แปลว่า  ไม่ต้องถามอยากให้ก็ให้มาเลย  เหล่านี  ้     
เป็นต้น 
 7.  เกิดจากความประพฤติ  อุปนิสัยของคน  เช่น  “ขีเ้กียจหลังยาว”  “กินข้าวร้อนนอน
สาย”  ค าหลงันีเ้กิดจากชีวิตคนท่ีอยูอ่ยา่งสบาย  ข้าวร้อน ๆ ก็ยอ่มอร่อยกว่าข้าวเย็น  ต่ืนสายก็ย่อม
สบายกว่าต่ืนเช้า  เพราะไม่ต้องห่วงกังวลต่ืนขึน้มาท างานหาเงินก็มีกินมีใช้อย่างสบาย ๆ 
นอกจากนีก็้ยงัมีค า “ยกตนขม่ทา่น”  เป็นต้น 
 8.  เกิดจากการละเล่น  เช่น  “สู้ยิบตา”  เกิดจากการต่อสู้ ของไก่ชนท่ีจิกตีกันจนหน้าตา
แหกต้องเย็บตาแล้วให้สู้ กันต่อในการชนไก่  ต่อมาก็กลายเสียงจาก “เย็บ”  มาเป็น “ยิบ”  ค า  
“เข้าตาจน”  เกิดจากการเลน่หมากรุก “ดตูาม้าตาเรือ”  ก็มาจากการเล่นหมากรุก  เก่ียวกบัการเล่น
ไก่ขน  ยงัมีค าอีกวา่  “ไมต่ายก็คางเหลือง”  เพราะไก่ชนนิยมทาขมิน้สีเหลือง 
 9.  เกิดจากนิยาย  นิทาน  ต านาน  เช่น  “ชักแม่น า้ทัง้ห้า”  ค านีเ้กิดจากเร่ืองเวสสันดร
ชาดก “กิง้ก่าได้ทอง”  เกิดจากเร่ืองมโหสถ “ว่าแตเ่ขาอิเหนาเป็นเอง”  เกิดจากเร่ืองอิเหนา  “ตีปลา
หน้าไซ”  “กินจนพุงแตก”  2 ค านีเ้กิดจากเร่ืองเวสสนัดรชาดก  นอกจากนีก็้ยงัมีค า “กระต่ายต่ืน
ตมู” 
 10.  เกิดจากพงศาวดารหรือประวัติศาสตร์  เช่น  “ท ามิชอบเข้าลอบตนเอง” (ลอบ  คือ
เคร่ืองสานท่ีใช้ดกัปลา  หรืออาจหมายถึงตาข่ายท่ีขึงดบัจับนก)  ค านีเ้กิดจากพงศาวดารเหนือ  
“คนรักใหญ่เทา่รอยตีนเสือ  คนชงัเบื่อกว้างเทา่เส่ือร าแพน”  ค านีเ้กิดจากพงศาวดารโยนก 
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 11.  เกิดจากสิ่งเบด็เตล็ดอ่ืน ๆ ท่ีไมเ่ข้าขา่ยใน 10 ข้อแรก เชน่ 
  “ปล า้ผีลกุปลกุผีนัง่”   เกิดจากความเช่ือทางไสยศาสตร์ 
  “มะพร้าวห้าวยดัปาก”   เกิดจากกฎหมาย 
  “ข้างเหลือเกลืออ่ิม”   เกิดจากกฎมณเฑียรบาล 
  “ท านาออมข้าว ท าปลาออมเกลือ” เกิดจากอาชีพ 
 นอกจากนีย้ังสามารถแบ่งตามสิ่งท่ีน ามาเปรียบเทียบหรืออ้างอิง  เช่น วัว  ความ  เสือ  
หมา  ช้าง  ปลา  ง ู ไก่  นก  แมว  พืช  ของใช้  น า้  เป็นต้น 
 
ความส าคัญของส านวน  สุภาษิต  และค าพังเพย 
 ส านวน  สุภาษิต  และค าพงัเพย  เป็นสิ่งท่ีแสดงให้เห็นถึงวฒันธรรม  วิถีชีวิต  ตลอดจน
ค่านิยมของคนไทยท่ีได้สะสมและถ่ายทอดต่อ ๆ กันมา  เพ่ือให้ข้อคิด  คติสอนใจ  รวมทัง้ช่วย
อบรมสัง่สอนซึ่งคนไทยในสงัคมได้ยึดถือเป็นแนวปฏิบตัิสืบมา  ดงันัน้ส านวน  สุภาษิต  และค า
พงัเพย  จึงมีความส าคญัต่อสงัคมไทยเป็นอย่างยิ่ง  ทัง้นีป้ระโยชน์ของส านวน  สุภาษิต  และค า
พงัเพย  พอสรุปได้ดงันี ้(ขนิษฐา  จิตชินะกลุ, 2545 : 65-66) 
 1.  เป็นเคร่ืองมือในการอบรมสัง่สอนให้คนในสงัคมอยู่ในกรอบประเพณีท่ีดีงาม และช่วย
ควบคมุความประพฤตใิห้เป็นบคุคลท่ีพงึประสงค์ของสงัคม 
 2.  สะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือ  ค่านิยม  ประเพณี  วิถีทางด าเนินชีวิตของคนในสงัคมได้
เป็นอยา่งดี 
 3.  สะท้อนให้เห็นถึงเอกลกัษณ์ทางด้านการใช้ภาษาท่ีงดงามของคนไทย  ซึ่งจะมีลกัษณะ
การใช้ภาษาท่ีมีสมัผสัคล้องจองกนัและมีความหมายลกึซึง้ 
 4.  เป็นเคร่ืองมือในการถ่ายทอดอารมณ์  ความรู้สึกนึกคิดของผู้กล่าว  เพราะผู้กล่าวไม่
จ าเป็นต้องกล่าวออกมาโดยตรงเพียงแต่ใช้ส านวน  สุภาษิต  และค าพังเพย  ก็สามารถส่ือถึง
อารมณ์  ความรูสกึนกึคดิในขณะท่ีกลา่วได้ 
 5.  เป็นเคร่ืองมือในการศกึษาวฒันธรรมของกลุ่มชน  เพราะเม่ือได้ศกึษาส านวน  สภุาษิต  
และค าพงัเพยแล้วจะท าให้ทราบถึงประวตัิท่ีมา  ตลอดจนค่านิยม ประเพณีต่างๆ ของกลุ่มชนใน
ท้องถ่ินนัน้ ๆ  
 6.  เป็นประโยชน์ในด้านการศึกษาภาษาไทยโบราณและภาษาถ่ิน  ตลอดจนวิวฒันาการ
ของภาษาในแตล่ะชว่งสมยั 
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 7.  เป็นประโยชน์ตอ่ศาสตร์ในแขนงอ่ืน ๆ เช่น  มานุษยวิทยา  สงัคมวิทยา  ภาษาศาสตร์  
เป็นต้น  ท่ีสามารถน าเอาส านวน  สภุาษิต  และค าพงัเพยไปศกึษาวิเคราะห์หาโครงสร้างทางสงัคม  
วิถีชีวิต  ความเป็นอยู ่ ความเช่ือ  รวมทัง้ลกัษณะการใช้ภาษาท่ีปรากฏอยูใ่นสงัคม 
 
2.3แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ซึ่งประกอบด้วย  ความหมาย
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ความแตกตา่งของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
กับหนังสือทั่วไป  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ข้อดีและข้อจ ากัดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เทคนิคการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
ตวัอยา่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

นกัวิชาการ  ได้ให้ความหมาย  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้  ดงันี ้
Levi and Joseph (1996, p. 33)  ให้ความหมายว่า หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  

เอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์  ท่ีสามารถแสดงผลได้ทัง้ภาพและเสียง  ด้วยอปุกรณ์มลัติมีเดีย
และสามารถโยงเอกสารข้อมูลจากจุดใดจุดหนึ่งในเอกสารชุดเดียวกัน  หรือเอกสารอ่ืน ๆ ท่ีอยู่ท่ี
เดียวกนัหรือคนละท่ีก็ได้ 

The Star Fields Group (2002, p.15) ให้ความหมายว่า  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง  ไฟล์ท่ีบรรจขุ้อมลูทัง้หมดเหมือนกบัหนงัสือแบบเล่ม ๆ สามารถดาวน์โหลดจากห้องสมดุ
อิเล็กทรอนิกส์มาเก็บไว้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราเองได้  และบางสถานการณ์สามารถแนบ
สง่ไปพร้อมกบัจดหมายอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ทางไกล  และการสง่ถ่ายข้อมูล 

กิดานนัท์มลิทอง  (2539, หน้า 12) ให้ความหมายวา่  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง
สิ่งพิมพ์ท่ีได้รับการแปลงลงบนส่ือบนัทึกด้วยระบบดิจิทลั  เช่น  ซีดีรอม  หรือหนงัสือท่ีพิมพ์ลงบน
ส่ือบนัทกึด้วยระบบดจิิทลัแทนท่ีจะพิมพ์ลงบนกระดาษเหมือนสิ่งพิมพ์ธรรมดา 

พรทิพย์  โล่ห์เลขา  (2539, หน้า 175)  ให้ความหมายว่า  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง  หนังสือหรือต าราอิเล็กทรอนิกส์บนอินเตอร์เน็ต  ซึ่งผู้ อ่านสามารถดาวน์โหลด  
(download)  รายละเอียดของหนงัสือทัง้เล่มมาอ่านบนจอคอมพิวเตอร์  และน ารายละเอียดมา
พิมพ์บนกระดาษหรือก๊อปปี ้ (copy)  ข้อมลูลงแผน่ดสิก์ได้โดยไมต้่องไปนัง่อา่นท่ีห้องสมดุ 

สมพงษ์  บญุธรรมจินดา  (2541, หน้า 180)  ให้ความหมายว่า  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
หมายถึง  หนังสือการประสมประสานอย่างไร้รอยต่อของข้อมูล  อักขระ  ภาพและเสียงใน
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สภาพแวดล้อมของข่าวสารแบบดิจิตอลท่ีเป็นหนึ่งเดียว  ตวัหนงัสือ  รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ตา่ง ๆ 
เช่นท่ีใช้กันปกติทัว่ไปจากอดีตถึงปัจจุบนัเปล่ียนมาบนัทึกและน าเสนอ  เนือ้หาสาระทัง้หมดเป็น
สญัญาณอิเล็กทรอนิกส์ประเภทตา่ง ๆ เชน่แผน่ซีดีรอม  ปาล์มบุ๊ค 

ไพฑูรย์  ศรีฟ้า  (2551, หน้า 14)  ให้ความหมายว่า  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หรือ 
“อีบุ๊ค”  (e-book)  เป็นค าภาษาต่างประเทศ  ย่อมาจากค าว่า  electronic  book  หมายถึง  
หนงัสือท่ีสร้างขึน้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์  โดยปกติมกัจะ
เป็นแฟ้มข้อมูลท่ีสามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทัง้ในระบบออฟไลน์และ
ออนไลน์คณุลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงจดุไปยงัส่วนต่าง ๆ ของหนงัสือ  
เว็บไซด์ตา่ง ๆ  ตลอดจนมีปฏิสมัพนัธ์และโต้ตอบกบัผู้ เรียนได้  นอกจากนัน้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
สามารถแทรก  ภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  แบบทดสอบ  และสามารถสัง่พิมพ์เอกสารท่ีต้องการ
ออกทางเคร่ืองพิมพ์ได้  อีกประการหนึ่งท่ีส าคัญท่ีสุดคือสามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้
ตลอดเวลา 

จากความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ดงักล่าว  สรุปได้ว่าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
สิ่งพิมพ์ท่ีได้รับการแปลงลงบนส่ือบนัทึกด้วยระบบดิจิทลั  สามารถบรรจุเนือ้หา  สาระวิชาใดวิชา
หนึ่งลงไปได้  โดยประกอบด้วย  ตวัอกัษร  ภาพ  และเสียงประกอบบทเรียน  สามารถอ่านหนงัสือ
ทัง้เล่มท่ีหน้าจอคอมพิวเตอร์  และพิมพ์หนงัสือออกทางเคร่ืองพิมพ์ได้  และสามารถอ่านเอกสาร
ผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทัง้ในระบบออฟไลน์  คือการท่ีไม่เช่ือมต่อกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
หรือเครือข่ายใด ๆ   แตส่ามารถใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือใช้ในการศกึษาได้  และออนไลน์  คือ
การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอร์  อินเตอร์เน็ต  คณุลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  คือสามารถ
ปฏิสมัพนัธ์และตอบโต้กบัผู้ เรียนได้ 

 
ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

นกัวิชาการได้แบง่ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ดงันี ้
Barker  (1992, pp. 139 – 149)  แบง่ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ออกเป็น  10

ประเภท  ดงันีคื้อ 
(1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือ  หรือแบบต ารา ( text books)  หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีเ้น้นการจดัเก็บและน าเสนอข้อมูลท่ีเป็นตวัหนงัสือ  และภาพประกอบใน
รูปแบบหนงัสือปกติท่ีพบเห็นทัว่ไป  หลกัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนีส้ามารถกล่าวได้ว่าเป็นการ
แปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล  เพิ่มศักยภาพเติมการน าเสนอการ
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ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้อ่านกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขัน้พืน้ฐาน  เช่น  
การเปิดหน้าหนงัสือ  การสืบค้น  การคดัลอก  เป็นต้น 

(2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือเสียงอ่าน  (talking books)  เป็นหนงัสือมีเสียง
ค าอ่าน  เม่ือเปิดหนังสือจะมีเสียงอ่าน  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีเ้หมาะส าหรับหนังสือ
ส าหรับเดก็เร่ิมเรียนหรือส าหรับฝึกออกเสียง  หรือฝึกพดู  เป็นต้น  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนีเ้ป็น
การเน้นคณุลกัษณะด้านการน าเสนอเนือ้หาท่ีเป็นทัง้ตวัอกัษร และเสียงเป็นลกัษณะหลกั  นิยมใช้
กับกลุ่มผู้อ่านท่ีมีระดบัทกัษะทางภาษา  โดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข้างต ่า  เหมาะ
ส าหรับการเร่ิมต้นเรียนภาษาของเดก็ ๆ  หรือผู้ ท่ีก าลงัฝึกภาษาท่ีสอง  หรือฝึกภาษาใหม ่ เป็นต้น 

(3)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพนิ่ง  หรืออลับัม้ภาพ (static picture) เป็น
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีคณุลกัษณะหลกัเน้นจดัเก็บข้อมลู  และน าเสนอข้อมลูในรูปแบบภาพนิ่ง  
หรืออัลบัม้ภาพเป็นหลัก  เสริมด้วยการน าศกัยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอ  เช่น  
การเลือกภาพท่ีต้องการ  การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพหรือตวัอกัษร 

(4)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพเคล่ือนไหว (moving picture) เป็นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นการน าเสนอข้อมูลในรูปภาพวีดีทัศน์  หรือภาพยนตร์สัน้ ๆ ผนวกกับ
ข้อมูลสนเทศท่ีในรูปตวัหนังสือ  ผู้ อ่านสามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้  ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอ
ข้อมูลเหตกุารณประวัติศาสตร์หรือเหตกุารณ์ส าคญัส าคญั ๆ  เช่น  ภาพเหตุการณ์สงครามโลก  
เป็นต้น 

(5)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือประสม (multimedia books) เป็นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นเสนอข้อมูลเนือ้หาสาระในลักษณะแบบส่ือผสมระหว่างส่ือภาพ  ท่ีเป็นทัง้
ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวกับส่ือประเภทเสียงในลักษณะต่าง ๆ ผนวกกับศักยภาพของ
คอมพิวเตอร์อ่ืนเชน่เดียวกนักบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ท่ีกลา่วมา 

(6)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย (polymediabooks) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม  แต่มีความ
หลากหลายในคณุลกัษณะด้านความเช่ือมโยงระหว่างข้อมลูภายในเล่มท่ีบนัทึกในลกัษณะตา่ง ๆ  
เชน่  ตวัหนงัสือ  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  ดนตรี  เป็นต้น 

(7)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือเช่ือมโยง (hypermedia electronic books)  
เป็นหนงัสือท่ีมีคณุลกัษณะสามารถเช่ือมโยงเนือ้หาสาระภายในเล่ม  ซึ่งผู้อ่านสามารถคลิกเพ่ือ
เช่ือมโยงไปสู่เนือ้หาสาระท่ีออกแบบเช่ือมโยกันภายในเล่ม  การเช่ือมโยงเช่นนีมี้คุณลักษณะ
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เช่นเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง  นอกจากนีย้ังสามารถเช่ือมโยงกับแหล่งเอกสาร
ภายนอก  เม่ือเช่ือมตอ่เช่ือมระบบอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต 

(8)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบอจัฉริยะ (intelligent electronic books)  เป็นหนงัสือ
ส่ือประสม  แต่มีการใช้โปรแกรมขัน้สูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา  หรือปฏิสมัพนัธ์กับผู้อ่านเสมือนกับ
หนงัสือมีสตปัิญญาในการไตร่ตรอง  หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ  หรือมีปฏิกิริยากบัผู้อา่น 

(9)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทางไกล (cyberspace books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีมี้คณุลกัษณะหลกั ๆ คล้ายกบั Hypermedia Electronic Book  แตเ่น้น
การเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย  ทัง้ท่ีเป็นเครือข่ายเปิด  และเครือข่าย
เฉพาะสมาชิกของเครือขา่ย 

(10)  หนัง สืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนัง สือไซเบอร์สเปซ (cyherspace)หนัง สือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีมี้ลกัษณะเหมือนกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบท่ีกล่าวมาแล้วมา
ผสมกนัสามารถเช่ือมโยงข้อมลูจากแหล่งภายในและภายนอก  สามารถน าเสนอข้อมลูในระบบส่ือ
ท่ีหลากหลาย  สามารถปฏิสมัพนัธ์กบัผู้อา่นได้หลากหลายมิติ 

บาคเกอร์ และกิลเลอร์ (Baker and Giller.1991. pp.281 – 290) แบง่ประเภทของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ตามประเภทของส่ือท่ีใช้ในการน าเสนอและองค์ประกอบของเคร่ืองอ านวย
ความสะดวกภายในเลม่  แบง่ออกเป็น 4 ประเภท  ดงันี ้

(1)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจหุรือบนัทึกข้อมลู  เนือ้หาสาระเป็นหมวดวิชา
หรือรายวิชาโดยเฉพาะเป็นหลกั  (some particular subject area) 

(2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุข้อมูล  เนือ้หาสาระเป็นหวัเร่ืองหรือช่ือเร่ือง
เฉพาะเร่ือง (a particular topic area) เป็นหลักหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีจ้ะมีเนือ้หา
ใกล้เคียงกบัประเภทแรกแตข่อบขา่ยแคบกวา่หรือจ าเพาะเจาะจงมากกวา่ 

(3)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจขุ้อมลู  เนือ้หาสาระ  และเทคนิคการน าเสนอ
ชัน้สูงท่ีมุ่งเน้นเพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการฝึกอบรม (support of  
learning and training activities) 

(4)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุข้อมูล  เนือ้หาสาระเพ่ือการทดสอบหรือสอบ
วดัผลเพ่ือให้ผู้อ่านได้ศึกษาและตรวจสอบวดัระดบัความรู้  หรือความสามารถของตนในเร่ืองใด
เร่ืองหนึ่ง (to support testing, and quizzing and assessment activities about particular 
topic) 
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จากประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  บาคเกอร์ และกิลเลอร์ได้แบง่ประเภทหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ออกเป็น  10 ประเภท  คือ 

(1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือหรือแบบต าราว จัดเก็บและน าเสนอข้อมูลท่ี
เป็นตวัหนงัสือ  และภาพประกอบ 

(2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือเสียงอ่าน  คือ  หนงัสือท่ีมีเสียงค าอ่านประกอบ
บทเรียน  เหมาะส าหรับเดก็เร่ิมเรียน  ฝึกอา่นออกเสียง  และฝึกพดู 

(3)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง  หรืออัลบัม้ภาพ คือ  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีเก็บรูปแบบภาพนิ่ง  และอลับัม้ภาพ 

(4)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพเคล่ือนไหว  คือ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
การน าเสนอข้อมลูในรูปภาพวีดีทศัน์  ภาพยนตร์สัน้ 

(5)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม  คือ  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้น
เสนอข้อมลูเนือ้หาสาระเป็นส่ือผสมระหวา่งส่ือภาพนิ่ง  และภาพเคล่ือนไหว 

(6)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือหลากหลาย  คือ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
ลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม  ประกอบด้วย  ตวัหนังสือ  ภาพนิ่ง  
ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และดนตรี 

(7)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือเช่ือมโยง  คือ  หนังสือสามารถเช่ือมโยง
เนือ้หาสาระภายในเล่มได้  นอกจากนีย้ังสามารถเช่ือมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก  เม่ือเช่ือม
ตอ่เช่ือมระบบอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต 

(8)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสืออจัฉริยะ  มีการปฏิสมัพนัธ์กับผู้อ่านเสมือนกับ
หนงัสือมีสตปัิญญา  และมีการโต้ตอบกบัผู้อา่น 

(9)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทางไกล  คือ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้น
การเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย  ทัง้ท่ีเป็นเครือข่ายเปิด  และเครือข่าย
เฉพาะสมาชิกของเครือขา่ย 

(10)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือ  ไซเบอร์สเปซ  คือ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
ผสมผสานทัง้ 9  แบบท่ีกล่าวเช่ือมโยงข้อมูลจากแหล่งภายในและภายนอก  สามารถน าเสนอ
ข้อมลูในระบบส่ือท่ีหลากหลายสามารถปฏิสมัพนัธ์กบัผู้อ่าน  ได้หลากหลายมิติและ  Baker and 
Giller  ได้แบง่ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ออกเป็น 4  ประเภท  สามารถสรุปได้  ดงันี ้

 (1)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีบรรจเุนือ้หาวิชาและหมวดวิชา 
 (2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจขุ้อมลู  หวัเร่ืองหรือช่ือเร่ืองเฉพาะเร่ือง 
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 (3)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจขุ้อมลู  เนือ้หาสาระมุ่งเน้นเพ่ือสนบัสนุน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนหรือการฝึกอบรม 

 (4)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุข้อมูลเนือ้หาสาระ  การทดสอบ  สอบ
วดัผล  เพ่ือให้ผู้ศกึษาได้ตรวจสอบและวดัระดบัความรู้  หรือความสามารถของตนในเร่ืองใดเร่ือง
หนึง่ 

 
องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
องค์ประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  มีรายละเอียด  ดงันี ้
 (1)  อักขระ(text) ถือเป็นองค์ประกอบพืน้ฐานท่ีส าคัญในการเขียนโปรแกรม 

เวบเพจ(Web Page)  ผู้ เขียนสามารถเลือกอกัขระได้หลาย ๆ แบบ  และสามารถท่ีจะเลือกสีของ
อักขระ  และก าหนดขนาดของอักขระได้ตามต้องการ  การโต้ตอบกับผู้ ใช้ก็ยังนิยมใช้อักขระ  
รวมถึงการใช้อักขระในการเช่ือมโยงไปเสนอเนือ้หา  เสียง  ภาพกราฟิก  เป็นต้น  นอกจากนีต้วั
อกัขระยงัสามารถน ามาจดัเป็นลกัษณะเมน ู (menu)  เพ่ือให้ผู้ ใช้เลือกข้อมลูท่ีจะศกึษาได้  การใช้
อกัขระเพ่ือส่ือความหมายในคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  โดยน ามาใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ควรมี
องค์ประกอบ  ดงันี ้

  (1.1)  ส่ือความหมายให้ชัดเจน  เลือกใช้ขนาดของอกัขระให้เหมาะสม
เพ่ือให้ผู้อา่นสามารถแยกแยะความส าคญัของเนือ้หาได้อยา่งไมส่บัสน 

  (1.2)  การเ ช่ือมโยงอักขระบนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพันธ์ใน
มลัตมีิเดียสว่นท่ีแสดงถึงการเช่ือมโยงบนจอภาพเป็นเสมือนวตัถท่ีุเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอย่าง
ใดอย่างหนึ่ง  การเช่ือมโยงบนจอภาพท่ีสร้าง  อาจะเป็นการเช่ือมโยงในรูปแบบตวัอกัษร (font) 
เคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ (symbol) การเช่ือมโยงท าได้หลายรูปแบบตามความเหมาะสม  การ
เลือกใช้ขึน้กบัการทดลองดวู่ารูปแบบอกัขระ  เคร่ืองหมาย  หรือสญัลกัษณ์  และการให้สีแบใดท่ีดู
แล้วมีความเหมาะสม  ดงัท่ี  ครรชิต  มาลยัวงค์(2540, หน้า 175) กล่าวว่า  การเช่ือมโยงข้อมลูใน
ระบบเครือข่ายจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งได้ด้วยการเช่ือมโยงข้อมูลภายในแฟ้มเอกสาร  หรือ
เช่ือมโยงกับข้อมูลแฟ้มเอกสารอ่ืนก็ได้ขึน้อยู่กับความสมัพนัธ์ของข้อความท่ีต้องการจะเช่ือมโยง
และความต้องการของผู้สร้าง 

  (1.3)  เนือ้หาในแตล่ะหน้าหรือแตล่ะแฟ้มไม่ควรยาวจนเกินไป  เพราะจะ
ท าให้อา่นยาก  อาจจะต้องใช้เวลาในการดาวน์โหลดข้อมลูนาน  ถ้ามีข้อมลูจ านวนมากจึงควรแบง่
ข้อมลู 
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  (1.4)  สร้างการเคล่ือนไหวให้อกัขระ  เพ่ือสร้างความสนใจก่อนน าเสนอ
ข้อมลู  สามารถท าได้หลายวิธี  เช่น  การเคล่ือนย้ายต าแหน่ง  การหมนุ  การก าหนดให้เป็นช่วง ๆ 
จงัหวะ  เป็นต้น  ข้อส าคญัคือ  ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความต้องการรับรู้กับความถ่ีการใช้เทคนิค
การเคล่ือนไหวของผู้ศกึษาแตล่ะวยัให้เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย 

 (2)  ภาพนิ่ง(still images) เป็นภาพกราฟิกท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว  อาจจะเป็น
ภาพถ่าย  ภาพลายเส้น  ภาพวาด  แผนภมูิ  แผนท่ี  หรือกราฟ   ฯลฯ  ท่ีได้จากการใช้โปรแกรมวาด
ภาพด้วยคอมพิวเตอร์  และภาพท่ีได้จากการสแกนหรือถ่ายภาพ  เป็นต้น  ภาพเหล่านีจ้ะ
ประมวลผลออกมาเป็นจดุภาพ (pixel) แตล่ะจดุบนภาพจะถกูแทนท่ีเป็นคา่ดิจิตอล  เช่น  คา่ความ
สว่าง  (brightness) ค่าสี (color) ส่วนความละเอียดของภาพจะข้นอยู่กับจ านวนจุด  และขนาด
ของจดุภาพ  การจดัเก็บกระท าเป็นจดุเดียวกนั  บางครัง้การเก็บภาพท่ีมีขนาดข้อมลูมาก  ก็จะลด
ขนาดโดยวิธีบีบอดัข้อมลูชนิดตา่ง ๆ  ก่อนท่ีจะเก็บข้อมูลเพ่ือประหยดัเนือ้ท่ีในการเก็บ (ไพลิน  บญุ
เดช ม 2539,หน้า 7) 

 (3)  ไฟล์ (file) กราฟิกท่ีใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแบ่งได้ 3ไฟล์หลกั ๆ  
คือ 

  (3.1)  ไฟล์สกลุก๊ิบ (gif : graphics interlace file) เป็นไฟล์ชนิดบิดแมด  
จดุเด่นของไฟล์ประเภทนีคื้อ  มีขนาดไฟล์ต ่า  สามารถท าพืน้ท่ีของภาพให้เป็นพืน้แบบโปร่งใสได้  
(transparent) นิยมใช้กบัภาพวาดและภาพการ์ตนู  มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอ่ย ๆ ขยาย
ไปสูล่ะเอียดในระบบอินเทอร์เลซ(interlace)  มีโปรแกรมสนบัสนนุจ านวนมาก  เรียกดไูด้กบักราฟิก
บราวเซอร์  (graphics browser)  ทกุตวั  มีความสามารถแสดงภาพเคล่ือนไหว (gif animation)  
จดุด้อยของไฟล์ประเภทนีคื้อ  แสดงได้เพียง  256  สี 

  (3.2)  ไฟล์สกลุเจเพ็ก (jpeg : joint photographic experts group) เป็น
ไฟล์ท่ีถูกพฒันาขึน้เพ่ือใช้งานได้ดีกับภาพท่ีมีสีสันสดในและความละเอียดสูงมาก  ท าให้เหมาะ
ส าหรับภาพถ่าย  จุดเด่นคือ  สนบัสนุนสีได้ถึง 24บิต (16.7 ล้านสี) แต่การบีบอดัข้อมูลของไฟล์
สกุลเจเพ็ก (jpeg) จะท าให้ลบข้อมูลบางส่วนท่ีความถ่ีซ า้ซ้อนกันมากท่ีสุดออกจากภาพ  ท าให้
รายละเอียดบางส่วนของภาพหายไป  มีระบบการแสดงผลแบบหยาบและคอ่ย ๆ ขยายไปสู่ความ
ละเอียดมีโปรแกรมสนบัสนนุการสร้างเป็นจ านวนมาก  เรียกดไูด้กบักราฟิกบราวเซอร์ (graphics  
browser)  ทกุตวัตัง้คา่การบีบไฟล์ได้  จดุด้อยคือ  ท าให้พืน้ของรูปโปร่งใสไมไ่ด้ 

  (3.3)  ไฟล์สกุลปิง(png : portable network graphics) จุดเด่นคือ  
สามารถก าหนดค่าการบีบไฟล์ได้ตามต้องการ  (8 บิต 24 บิต 32 บิต หรือ 64 บิต)  มีระบบ
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แสดงผลแบบหยาบ ๆ และค่อย ๆ ขยายไปสู่ละเอียด  ( interlace)  สามารถท าพืน้โปร่งใสได้  จุด
ด้อยคือ  หากก าหนดคา่การบีบไฟล์ไว้สูงจะใช้เวลาในการคลายไฟล์สงูตามไปด้วย  แต่ขนาดของ
ไฟล์จะมีขนาดต ่าไม่สนับสนุนการกราฟิกบราวเซอร์ ( graphicebrowser)  รุ่นเก่าโปรแกรม
สนบัสนนุในการสร้างน้อย 

 (4)  ภาพเคล่ือนไหว  (animation)  เกิดจากชดุภาพหรือเฟรมท่ีมีความแตกตา่งกนั
มากหรือน้อย  น ามาแสดงเรียงตอ่เน่ืองกนัไป  ความแตกต่างของแต่ละภาพท่ีน าเสนอให้ตอ่เน่ือง  
สอดคล้องกันไป  ท าให้มองเห็นเป็นการเคล่ือนไหวของสิ่งต่าง ๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร์  
การ์ตนู  ภาพเคล่ือนไหวจะท าให้สามารถน าเสนอความคิดท่ีซับซ้อนหรือยุ่งยาก  ให้ง่ายต่อการ
เข้าใจและสามารถก าหนดลกัษณะและเส้นทางท่ีจะให้ภาพนัน้เคล่ือนท่ีไปมาตามท่ีต้องการ  คล้าย
กับการสร้างภาพยนตร์ขึน้มาตอนหนึ่งนั่นเอง  การแสดงสี  การลบภาพ  โดยท าให้ภาพค่อย ๆ 
เลือนจางหายหรือท าให้ภาพคอ่ย ๆ ปรากฏขึน้ในรูปแบบตา่ง ๆ กัน  นบัเป็นส่ือท่ีดีอีกชนิดหนึ่งใน
มลัติมีเดีย  โปรแกรมสนบัสนุนการสร้างภาพเคล่ือนไหว  มีอยู่หลายโปรแกรมตามความต้องการ
ของผู้ ใช้และจัดเก็บภาพเป็นไฟล์สกุลก๊ิบ (gif)  ซึ่งจุดเด่นของไฟล์ประเภทนีคื้อ  มีขนาดไฟล์ต ่า  
สามารถท าพืน้ของภาพให้เป็นพืน้แบบโปร่งใสได้ (transparent) เรียกดูได้กับกราฟิกบราวเซอร์ 
(graphics  browser) ทกุตวัแตส่ามารถแสดงผลได้เพียง 256 สี (ทรงศกัดิ์  ลิ่มบรรจงมณี , 2542, 
หน้า 201 – 204)  

 (5)  เสียง (sound)  เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในเนือ้หาได้ดีขึน้ และท าให้
คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาขึน้  ด้วยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนบัสนนุ  อาจอยู่ในรูปเสียงดนตรี  
เสียงสงัเคราะห์ปรุงแต่ง  การใช้เสียงในมลัติมีเดียนัน้  ผู้สร้างต้องแปลงสญัญาณเสียงไฟฟ้าเป็น
สัญญาณเสียง  Analog  ผ่านจากเคร่ืองเล่นวิทยุ  เทปคาสเซทหรือแผ่นซีดี  การอัดเ สียงผ่าน
ไมโครโฟนต่อเข้าไลน์อิน (line – in) ท่ีพอร์ต  (port)  การ์ดเสียงได้โดยตรง  โดยไม่ต้องผ่าน
ไมโครโฟน  และการ์ดเสียงท่ีมีคณุภาพดียอ่มจะท าให้ได้เสียงท่ีมีคณุภาพดีด้วยเช่นกนั   ไฟล์เสียงท่ี
มีหลายแบบ  ได้แก่  ไฟล์สกลุ  wavและmidi  (musical instrument digital interface) ไฟล์  wav  
ใช้เนือ้ท่ีในการเก็บสงูมาก  สว่นไฟล์  midi  เป็นไฟล์ท่ีนิยมใช้ในการเก็บเสียงดนตรี 

 (6)  ภาพวีดิทศัน์  (video) ภาพวีดิทศัน์เป็นภาพเหมือนจริงท่ีเก็บในรูปของดิจิทลั  
มีลกัษณะแตกต่างจากภาพเคล่ือนไหวท่ีถูกสร้างขึน้จากคอมพิวเตอร์ในลกัษณะคล้ายภาพยนตร์
การ์ตูนภาพวีดีทัศน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวีดิทัศน์หรือเลเซอร์ดิสก์เข้าสู่เคร่ือง
คอมพิวเตอร์  ด้วยการ  capture  ระบบวีดทิศัน์ท่ีทานจากฮาร์ดดิสท่ีไม่มีการบีบอดัสญัญาณภาพวี
ดีทศัน์ในการท าหน้าท่ีดงักล่าว  การน าภาพวีดีทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดียต้องมีอปุกรณ์ส าคญั  
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คือ  ดิจิตอล  วีดีทศัน์การ์ด (digital video card)  การท างานในระบบวินโดวส์ภาพวีดีทศัน์จะถูก
เก็บไว้ในไฟล์ตระกลูเอวีไอ  (avi  :  audio video interleave)  มพูว่ี(move)และเอ็มเพ็ก (  mpeg  : 
moving  pictures experts group)  ซึ่งสร้างภาพทศัน์เต็มจอ 30 เฟรมต่อวีดิทศัน์  ในหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไฟล์ของงภาพจะมีขนาดใหญ่ตัง้แต ่500 กิโลไบท์  หรือมากกว่า 10 เมกกะไบท์  ท า
ให้เสียเวลาในการดาวน์โหลดมาก 

 (7)  การเช่ือมโยงข้อมูลแบบปฏิสมัพนัธ์ (interactive links) หมายถึง  การท่ีผู้ ใช้
มลัตมีิเดียสามารถเลือกข้อมลูได้ตามความต้องการโดยใช้ตวัอกัษร  ปุ่ มหรือภาพ  ส าหรับตวัอกัษร
ท่ีจะสามารถเช่ือมโยงได้  จะเป็นตัวอักษรท่ีมีสีแตกต่างจากตัวอักษรตัวอ่ืน ๆ  ส่วนปุ่ มก็จะมี
ลกัษณะคล้ายปุ่ มเพ่ือชมภาพยนตร์หรือคลิกลงบนปุ่ มเพ่ือเข้าไปหาข้อมลูท่ีต้องการหรือเปล่ียนหน้า
ข้อมลู  ส่วนมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ (interactive multimedia)  เป็นการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ท่ีมี
ลกัษณะการส่ือสารไปมาทัง้สองทางคือการโต้ตอบระหว่างผู้ ใช้คอมพิวเตอร์และการมีปฏิสมัพนัธ์   
ผู้ ใช้เลือกได้ว่าจะดขู้อมลู ดภูาพ  ฟังเสียง  หรือดวีูดิทศัน์  ซึ่งรูปแบบของการปฏิสมัพนัธ์อาจอยู่ใน
รูปใดรูปหนึง่ 

 (8)  การใช้เมน ู(menu driven)  ลกัษณะท่ีพบเห็นได้ทัว่ไปของการใช้เมน ู คือการ
จดัล าดบัหวัข้อท าให้ผู้ ใช้สามารถเลือกข่าวสารข้อมูลท่ีต้องการได้ตามท่ีต้องการได้ตามท่ีต้องการ
และสนใจ  การใช้เมน ู ประกอบด้วยเมนูหลกั  (main  menu)  ซึ่งแสดงหวัข้อหลกัให้เลือก  และ
เม่ือไปยงัแตล่ะหวัข้อหลกัก็จะประกอบด้วยเมนยูอ่ย  ท่ีมีหวัข้ออ่ืน ๆ ให้เลือก  หรือแยกไปยงัเนือ้หา
หรือสว่นนัน้ ๆ เลยทนัที 

 (9)  การจดัเก็บมลัติมีเดีย  ซีดีรอม (de– rom : compact disk read only  
memory)  และแผน่ดีวีดี (dvd) ได้รับความนิยมแพร่หลายสามารถเก็บข้อมลูได้สงูมาก  จึงสามารถ
เก็บข้อมูลแฟ้มข้อมูลอ่ืน ๆ ได้มากเท่าท่ีต้องการ  จึงกล่าวได้ว่า  ซีดีรอมและดีวีดีเป็นส่ืออีกชนิด
หนึ่งท่ีปฏิวตัิรูปแบบการเรียนการสอน  นอกจากนีท้ าให้ผู้ เรียนสามารถทบทวนและเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองในเวลาท่ีผู้ เรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ  เน่ืองจากมีการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์แบบมลัตมีิเดียท่ีเป็นการพฒันาแบบใช้หลายส่ือผสมกนั (multimedia) และเทคโนโลยี
ส่ือมลัตมีิเดียมีจ านวนมาก  ท าให้จ าเป็นต้องใช้เนือ้ท่ีเก็บข้อมลูเป็นจ านวนมาก  ส่ือท่ีใช้จดัเก็บต้อง
มีขนาดความจมุากพอท่ีจะรองรับข้อมลูในรูปแบบวีดีโอ  รูปภาพ  ข้อความ  เป็นต้น 
 การน าเสนอข้อมลูในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นัน้  จะอยู่ในรูปของข้อความ  รูปภาพ  
และภาพเคล่ือนไหวขึน้อยู่กบัประเภทข้อมลูและความจ าเป็นการเช่ือมโยงระหว่างข้อมลูจะใช้สิ่งท่ี
เรียกว่า  linkเป็นตัวจัดการในเร่ือง  link  ส าหรับในตอนนีจ้ะแสดงวิธีการจัดการรูปแบบการ
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เช่ือมโยงข้อมูลระหว่างข้อมูลแต่ละหน้าเข้าด้วยกัน  เพ่ือให้เป็นข้อมูลท่ีมีความต่อเน่ืองกัน  และ
ผู้อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเลือกอ่านได้ตามความสนใจ  ข้างล่างนีจ้ะเป็นรูปแบบการ
เช่ือมโยงท่ีเห็นกนัอยูท่ัว่ ๆ ไป 
 (10)  แบบเชิงเส้น  เป็นการเช่ือมโยงแบบง่ายท่ีสดุ  โดยเร่ิมจากหน้าแรกเช่ือมไป
ยงัหน้าท่ีสอง  หน้าท่ีสองเช่ือมไปยงัหน้าท่ีสาม  ตอ่ไปเร่ือย ๆ จนถึงหน้าสดุท้าย  และก็เช่ือมโยงกนั
มาเร่ือย ๆ จนถึงหน้าแรกจากรูปภาพ  เป็นการเช่ือมโยงแบบเชิงเส้น  ด้วยรูปแบบการเช่ือมโยงแบบ
นีค้ล้ายกบักรเช่ือมโยงในแบบของหนงัสือทัว่ ๆ ไปท่ีเร่ิมตัง้แตห่น้าแรกไปจนหน้าสดุท้าย 
 
 

First       Last 
 
 
 

ภาพ 2 แสดงการเช่ือมโยงแบบเชิงเส้น 
 

 (11)  แบบเชิงเส้นพร้อมทัง้เลือกได้  รูปแบบนีค้ล้ายกับแบบเชิงเส้นธรรมดา  แต่
สามารถเช่ือมโยงข้ามไปมาได้  ไม่ต้องเรียงกันไปตลอด  จากรูปแบบเช่ือมโยงแบบรีท้ าให้การ
ค้นคว้าข้อมลู  สามารถอยูใ่นรูปแบบท่ีเปล่ียนแปลงได้ไมจ่ าเป็นต้องเดนิไปทางเดียวตลอด  หากพบ
ข้อมูลท่ีน่าสนใจก็สามารถกระโดดไปได้ทันที  แต่การเช่ือมโยงแบบนีจ้ะต้องมีการระบุหัวข้อให้
ชดัเจน  เพ่ือป้องกนัการสบัสนต าแหนง่ของผู้ใช้จะได้ไมห่ลงทาง 
 
 

 
 First 
 
 
 
 
 
 

ภาพ3แสดงการเช่ือมโยงแบบเชิงเส้นพร้อมทัง้เลือกได้ 

 

5 

2  4.1 

5.1 

4 

3.1 3 
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 (12)  แบบเป็นล าดบัชัน้  รูปแบบนีค้ล้ายกับแบบเชิงเส้นแบบเลือกได้  แต่จะมี
ความเป็นระบบมากกวา่  เน่ืองจากในแตล่ะเส้นทางจะคล้ายกบัการแบง่หวัข้อยอ่ย 
 

 
             First 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  4  แสดงการเช่ือมโยงแบบเป็นล าดับชัน้ 
 

 (13)  การเช่ือมโยงแบบผสม  การเช่ือมโยงแบบนีไ้ด้รวบรวมวิธีการเช่ือมโยงล าดบั
ชัน้กบัแบบเชิงเส้นเข้าด้วยกนั  ซึง่จะท าให้สารถกระโดดข้ามในระดบัชัน้ได้ด้วย  ซึ่งในบางครัง้ก็ช่วย
ให้การเช่ือมโยงท าได้โดยง่ายเพราะไมต้่องย้อนกลบัข้างไปท่ีหน้าแรกก่อน 
 
 
 

           First 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  5  แสดงการเช่ือมโยงแบบผสม 
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การวิเคราะห์ 
(Analysis) 

- วิเคราะห์ตวัผู้ เรียน 

- วิเคราะห์ความ  
  ต้องการ 
- วิเคราะห์งานและ 
   กิจกรรมการเรียน 
   การสอน 

- วิเคราะห์ทรัพยากร 
 

การออกแบบ 
(Design) 

- วตัถปุระสงค์ 
  การเรียนรู้ 
- ก าหนดเนือ้หา/ 
  บทเรียน/ 
  แบบทดสอบ 

- เลอืก/ออกแบบสือ่ 
 
 

การพัฒนา 
(Development) 

- วิเคราะห์ตวัผู้ เรียน 

- วิเคราะห์ความ  
  ต้องการ 
- วิเคราะห์งานและ 
   กิจกรรมการเรียน 
   การสอน 

- วิเคราะห์ทรัพยากร 
 

การทดลองใช้ 
(Implement) 

- วิเคราะห์ตวัผู้ เรียน 

- วิเคราะห์ความ  
  ต้องการ 
- วิเคราะห์งานและ 
   กิจกรรมการเรียน 
   การสอน 

- วิเคราะห์ทรัพยากร 
 

การวัดและ
ประเมินผล 
(Evaluation) 

- การประเมินผลเพ่ือปรับปรุง 
- การประเมินผลเพ่ือหา 
  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
- ประเมินทนุ/ประโยชน์ 

 
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีในการศึกษาครัง้นี ้จัดเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสนับสนุน

คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ (Computer-Assisted Learning) และสนบัสนนุสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้
แบบปฏิสมัพนัธ์ เพ่ือสนบัสนุนการเรียนแบบค้นพบคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ (ศนูย์ทางไกลเพ่ือ
พฒันาการศึกษาฯ. ม.ป.ป.:6) การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในครัง้นีจ้ึงได้อิงหลกัการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ ADDIE Model (พิสทุธา อารีราษฎร์. 2551:64) ซึ่งเป็นรูปแบบท่ี
ได้รับการยอมรับกนัอยา่งกว้างขวางในการน ามาใช้พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดงัภาพ6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 6 แสดง Flowของกระบวนการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนของซีล 
(Seels) 
ที่มา : Sells (1990 อ้างถึงในวารินทร์ รัศมีพรหม.2542.หน้า 133) 
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  จากภาพท่ี 6 จะเห็นว่าการพัฒนาบนเรียนตามรูปแบบ ADDIE Model 
ประกอบด้วย 5 ขั น้  ไ ด้แก่  ขั น้วิ เคราะ ห์ (Analysis)ขั น้ออกแบบ (Design)ขั น้การพัฒนา 
(Development) ขัน้ทดลองใช้ (Implementation) และขัน้ประเมินผล (Evaluation) ซึ่งในแต่ละ
ขัน้ตอนมีค าอธิบายดงันี ้

1. ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis)  
 เป็นขัน้ของการวางแผนหรือเตรียมการส่ือต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นต่อการพฒันาบทเรียน 
โดยประเด็นตา่ง ๆ ท่ีจะต้องวิเคราะห์ประเด็นแรกในการวิเคราะห์คือ การศกึษาเก่ียวกบัข้อขดัแย้ง
หรือปัญหาท่ีเกิดขึน้ รวมทัง้ความต้องการต่าง ๆ เพ่ือหาวิ ธีแก้ไขปัญหา ซึ่งเป็นวิธีหนึ่งในการหา
เหตผุลส าหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้แก้ปัญหาหรือแก้ไขข้อขดัแย้งท่ีอาจเกิดขึน้
ได้ และล าดบัตอ่ไปผู้ออกแบบจะต้องด าเนินงานอีก 4 ด้าน โดยผู้ออกแบบอาจจะด าเนินงานใด
ก่อนหรือหลงัก็ได้ ดงันี ้

1.1  การก าหนดกลุม่นกัเรียนเป้าหมาย (Specify Target Audience)  

จะต้องรู้จกักลุ่มนกัเรียนเป้าหมาย ในประเด็นของปัญหาทางการเรียน หรือศกัยภาพทางการเรียน 
ความรู้เดิม และความต้องการของนกัเรียน ประเด็นเหล่านีเ้ป็นข้อมูลพืน้ฐานท่ีผู้ ออกแบบน ามา
ประกอบในการสร้างบทเรียนเพ่ือให้สอดคล้องกบัตวันกัเรียน 
        1.2  การวิเคราะห์งาน(Conduct Task Audience) เป้าเหมายของการ
วิเคราะห์ งาน ได้แก่ ความคาดหวงัท่ีจะให้นกัเรียนมีพฤติกรรมอย่างไร หลงัจากได้เรียนเนือ้หาจาก
บทเรียนแล้ว ดงันัน้การวิเคราะห์งาน จึงเป็นการก าหนดภารกิจหรือกิจกรรมท่ีจะให้นกัเรียนต้องท า  
ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้
  1.2.1 ก าหนดวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการก าหนดความคาดหวงัท่ี
ต้องการให้นกัเรียนเป็นหลงัเรียนเนือ้หาจบบทเรียนแล้ว ซึ่งต้องสอดคล้องกับงานหรือภารกิจหรือ
กิจกรรมท่ีออกแบบไว้ 

 1.2.2  การออกแบบแบบทดสอบหรือการประเมินผล (Design Items of  
Assessment) เป็นการออกแบบชนิดของข้อสอบท่ีจะใช้ในบทเรียน  
        1.3  การวิเคราะห์แหล่งข้อมลู(Analysis Resources) หมายถึง การก าหนด
แหล่งข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบบทเรียน เช่น เนือ้หาท่ีจะใช้มาจากแหล่งใด เป็นต้น ในการ
พฒันาบทเรียนจึงจ าเป็นต้องใช้ข้อมูลจ านวนมาก ดงันัน้ผู้ออกแบบจะต้องก าหนดแหล่งท่ีมาของ
ข้อมูลแตล่ะอย่างไว้อย่างชดัเจน โดยข้อมลูแต่ละประเภทอาจจะก าหนดแหล่งท่ีมาได้อย่างท่ี เช่น 
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แหลง่ท่ีมาของเนือ้หา อาจจะมีจ านวนหลาย  ๆ แหล่ง ดงันัน้เม่ือจะใช้งานผู้ออกแบบสามารถเลือก
แหลง่ท่ีดีท่ีสดุ หรืออาจผสมผสานข้อมลูจากแตล่ะแหลง่ได้  

1.4  ก าหนดสิ่งท่ีจ าเป็นในการจดัการ(Define Need of Management)  
หมายถึง ประเด็นท่ีจะต้องใช้ในการจดัการบทเรียน เช่น การรักษาความปลอดภัยของระบบ การ
โต้ตอบระหว่างนกัเรียนกับบทเรียน การน าเสนอบทเรียน การจดัเก็บข้อมลู เป็นต้น ประเด็นตา่ง ๆ 
เหล่านี ้ผู้ออกแบบจะต้องก าหนดให้ชดัเจน และครอบคลุมเพ่ือใช้ในการออกแบบเรียนให้มีความ
สมบรูณ์ และมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 

2. ขัน้ออกแบบ (Design) 
ขัน้การออกแบบ เป็นขัน้ท่ีน าเสนอข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีได้วิเคราะห์ไว้เป็นข้อมลู 

พืน้ฐานในการออกแบบ โดยมีประเดน็ตา่ง ๆ ท่ีต้องออกแบบตามล าดบัดงันี ้
       2.1  การเลือกแหล่งข้อมูล (Select Resource) หมายถึง การเลือก
แหล่งข้อมลูท่ีใช้ในการออกแบบบทเรียนโดยท่ีแหล่งข้อมูลนีผู้้ออกแบบได้ก าหนดไว้แล้วในขึน้การ
วิเคราะห์ 
                                 2.2  การออกแบบมาตรฐาน (Specify Standard) หมายถึงมาตาฐานตา่ง ๆ 
ท่ีจะใช้ในบทเรียน เชน่ มาตรฐานจอภาพ มาตรฐานการตดิตอ่ระหว่างบทเรียนและนกัเรียน เป็นต้น
ก าหนดมาตรฐานนีจ้ะท าให้รูปแบบการใช้งานในประเด็นตา่ง ๆ ท่ีเป็นไปในแนวทางเดียวกนัตลอด 
เช่น  การมีมาตรฐานจอภาพ หมายถึง การใช้รูปแบบตวัอักษรหรือการใช้สีเป็นไปในมาตรฐาน
เดียวกนัตลอดบทเรียน 
                                  2.3  ออกแบบโครงสร้างบทเรียน (Design Course Structure) ได้ท าการ 
ออกแบบส่วนต่าง ๆ ท่ีสมัพนัธ์กัน  เช่น ส่วนจดัการด้านเนือ้หา ส่วนจดัการด้านนกัเรียนหรือส่วน
การประเมินผลเป็นต้น เม่ือออกแบบโครงสร้างบทเรียนแล้ว ล าดบัตอ่ไปผู้ออกแบบโมดลู (Design 
Module) โดยพิจารณาว่าส่วนตา่ง ๆ ในโครงสร้างโดยเฉพาะอย่างยิ่งส่วนจดัการด้านเนือ้หาจะท า
การออกแบบให้เป็นส่วนย่อยๆหรือโมดลู โดยพิจารณาถึงเนือ้หาท่ีมีความสมัพนัธ์และตอ่เน่ืองกัน 
เชน่ การท างาน 
         2.4  การวิเคราะห์เนือ้หา (Analysis Content) เป็นการวิเคราะห์เนือ้หา
ทัง้หมดท่ีจะใช้ในบทเรียน การวิเคราะห์สามารถใช้เคร่ืองมือช่วยในการวิเคราะห์ ได้แก่ แผนภูมิ
ปะการัง (Coral pattern) เพ่ือรวบรวมเนือ้หา หรือแผนภาพเครือข่าง (Network Diagram) เพ่ือ
จัดล าดับเนือ้หา เม่ือวิเคราะห์เนือ้หาทัง้หมดแล้ว สิ่งท่ีผู้ ออกแบบจะต้องด าเนินการเป็นอันดับ
ตอ่ไปนีด้งันี ้
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2.4.1  การก าหนดการประเมินผล (Specify Assessment) ได้แก่ 
เกณฑ์การประเมินผลนกัเรียน รูปแบบการประเมินผลรวมถึงวิธีการประเมินผล 

2.4.2  ก าหนดวิธีการจดัการ (Specify Management) เป็นการ 
ก าหนดรูปแบบและวิธีการจัดการ ได้แก่ การจัดการฐานข้อมูลท่ีเก่ียวกับตัวนักเรียน บทเรียน
ความก้าวหน้าการเรียนของนกัเรียนและอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
  2.5 การออกแบบบทเรียน (Design Lessons) หมายถึงการออกแบบ
องค์ประกอบของบทเรียน ในแต่ละโมดูล จะต้องประกอบด้วยเนือ้หากิจกรรม ส่ือ หรืออ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวข้อง โดยแตล่ะส่วนท่ีน ามาประกอบเข้าด้วยกนัมีความสมัพนัธ์กนัอย่างไร ในการออกแบบจะ
ผสมผสานกบัข้อมลูพืน้ฐานท่ีได้วิเคราะห์และออกแบบในขัน้ตอนท่ีผ่าน มีล าดบัการออกแบบดงันี ้
        2.5.1 การก าหนดล าดบัการสอน (Instruction Sequencing) เพ่ือ
ควบคมุในการด าเนินของกิจกรรมการเรียนรู้ครบตามวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนดไว้ 
        2.5.2 เขียนบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) ได้แก่ บทด าเนินเร่ืองของ
เนือ้หา และกิจกรรมในแตล่ะโมดลู เพ่ือใช้ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตอ่ไป 

3. ขัน้การพัฒนา (Development) 
ขัน้การพฒันา เป็นขัน้ท่ีน าสิ่งตา่ง ๆท่ีได้ออกแบบไว้มาพฒันา โดยมีประเดน็ 

ท่ีจะต้องพฒันาตามล าดบัดงันี ้
3.1 การพฒันาบทเรียน (Lesson Development) หมายถึง การพฒันา 

บทเรียนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้สามารถน าเสนอผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการพฒันา
บทเรียนจะน าบทด าเนินเร่ืองท่ีได้ออกแบบไว้มาเป็นแบบในการพัฒนาบทเรียน โดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูปท่ีเป็นโปรแกรมนิพนธ์บทเรียนหรือโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ชัน้สงูตา่ง ๆ เม่ือด าเนินการ
พฒันาบทเรียนแล้ว ผู้ออกแบบจะต้องน าบทเรียนไปทดสอบเพ่ือตรวจสอบหาความผิดพลาดและ
เพ่ือความสมบรูณ์ของแตล่ะโมดลู 
       3.2  พฒันาระบบจดัการบทเรียน (Management Development) หมายถึง 
พฒันาโปรแกรมระบบบริหารจดัการบทเรียน เช่น ระบบจดัการนกัเรียน ระบบจดัการเนือ้หา ระบบ
จัดการข้อสอบ เป็นต้น เพ่ือให้บทเรียนสามารถจัดการสอนได้ตามความต้องการและตรงตาม
เป้าหมาย 
       3.3  การรวมบทเรียน (Integration) เป็นการรวมเอาทนุส่วนของระบบรวมเป็น
ระบบเดียวได้แก่การรวมเอาระบบบริหารจดัการและบทเรียน รวมเข้าเป็นระบบเดียว นอกจากนี ้
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จะต้องผนวกเอาวัสดุการเรียน (Supplementary Test) เข้าไปในระบบด้วยเพ่ือให้บทเรียนมี
ขบวนการเรียนรู้ของนกัเรียนครบทกุขัน้ตอนตามแนวทางท่ีออกแบบไว้ 

4. ขัน้ทดลองใช้ (Implementation) 
ขัน้การทดลองใช้ เป็นขัน้ท่ีน าบทเรียนท่ีมีองค์ประกบครบสมบรูณ์มากทดลอง 

ใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้
 4.1  การจดัเตรียมสถานท่ี (Site Preparation) การเตรียมสถานท่ี ท่ีจะใช้ในการ
ทดสองให้มีความพร้อมท่ีจะใช้ ได้แก่ ห้องเรียน เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เคร่ืองมือ และบทเรียน เป็นต้น 
 4.2  การฝึกอบรมผู้ ใช้ (User Training) การฝึกอบรมผู้ ใช้จะท าการฝึกให้เป็นไป
ตามท่ีก าหนดไว้ในบทเรียน ผู้ออกแบบ หรือผู้สอนควรจะควบคมุอย่างใกล้ชิด โดยอาจจะจดบนัทึก
พฤติกรรมของผู้อบรม หรือสงัเกตพฤติกรรมของผู้อบรม โดยอาจจะสอบถามในด้านความคิดเห็น
ของผู้ เข้าอบรมต่อการใช้งานบทเรียน เพ่ือตรวจสอบความผิดพลาดและเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไข
บทเรียนให้มีความสมบรูณ์ยิ่งขึน้ 
 4.3  การยอมรับบทเรียน (Acceptance) การยอมรับบทเรียนผู้ออกแบบสามารถ
ท าได้โดยการสอบถามความคดิเห็นของผู้อบรมเพ่ือพิจารณาความสมบรูณ์ของบทเรียนว่า บทเรียน
สมควรจะให้ผา่นการยอมรับหรือไมอ่ยา่งไร 
 5.  ขัน้ประเมินผล (Evaluation) 
 ขัน้ประเมินผล ถือเป็นขัน้สุดท้ายของรูปแบบ ADDIE Model โดยการน าเอาผล
ทดลองท่ีได้มาสรุปผลมีขัน้ตอนการด าเนินการประเมินผลมี 2 รูปแบบ ดงันี ้
 5.1  การประเมินผลระหว่างด าเนินการ (Formative Evaluation) เป็นการประเมิน
ในแตล่ะขัน้ของการด าเนินการ เพ่ือดผูลด าเนินการในแตล่ะขัน้และน าไปจดัท าเป็นรายงานน าเสนอ
ให้ผู้ เก่ียวข้องได้ทราบตอ่ไป 
 5.2  การประเมินผลสรุป (Summative Evaluation) เป็นการประเมินหลงัการใช้
บทเรียนแล้ว โดยการสรุปประเดน็ตา่ง ๆ ในรูปคา่ทางสถิตแิละแปลผล ผลท่ีได้ในขัน้ตอนี ้จะสรุปได้
วา่ บทเรียนมีคณุภาพหรือประสิทธิภาพอยา่งไร และจดัท ารายงานเพื่อแจ้งไปยงัผู้ เก่ียวข้องได้ทราบ
ตอ่ไป 
 จากการท่ีผู้ศกึษาได้ค้นคว้าสรุปได้ว่ารูปแบบ ADDIE Model ประกอบ ด้วย 5 ขัน้ 
ได้แก่ ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis) ขัน้การออกแบบ (Design)ขัน้การพฒันา (Development) ขัน้
การทดลองใช้ (Implementation) และขัน้ประเมินผล (Evaluation) 
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 ผู้ ศึกษาได้น ามาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดย
ครอบคลุมทัง้ 5 ขัน้ตอน ได้แก่ ขัน้การวิเคราะห์โดยศึกษาปัญหาท่ีเกิดขึน้รวมทัง้หาวิธีแก้ปัญหา 
สร้างบทเรียนให้มีองค์ประกอบสมบรูณ์ แล้วน าไปทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ขัน้
การออกแบบ โดยการน าข้อมลูท่ีได้มาวิเคราะห์ไว้มาเป็นข้อมลูพืน้ฐานในการออกแบบพฒันาการ
สร้างบทเรียนให้มีองค์ประกอบครอบคลุมตามจุดประสงค์และการเขียนบทด าเนินเร่ือง ขัน้การ
พฒันาเป็นขัน้น าสิ่งต่าง ๆ มาออกแบบพฒันาทัง้ระบบการจัดบทเรียน ขัน้ทดลองใช้เป็นการน า
หนังสือท่ีมีองค์ประกอบครบถ้วน ทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ขัน้สรุปน าผลการ
ประเมินมาหาคา่ทางสถิตแิละเขียนรายงานผลการศกึษา 

 
เทคนิคการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 เทคนิคการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  มีรายละเอียด  ดงันี ้

 (1)  การวางแผนและการออกแบบก่อนลงมือสร้างเป็นเร่ืองท่ีส าคญัมาก  ไม่ควร
วางแผนเฉพาะการสร้างหน้าจอแรกเท่านัน้  แต่ให้วางแผนการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทัง้
เล่ม  นอกจากนีก้ารเพิ่มแผนท่ีให้กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะท าให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจโครงสร้าง
ทัง้หมดได้ง่ายขึน้  และง่ายตอ่การปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป 
 (2)  วางรูปแบบโครงร่างการแสดงผลท่ีเหมาะสม  โดยค านึงถึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ของผู้อา่นเป็นส าคญั  ควรมีการตรวจสอบการแสดงผลบนบราวเซอร์ท่ีตา่งกนัเป็นระยะ ๆ ออกแบบ
เฟรมให้ยืดหยุน่ตอ่การอา่น 
 (3)  ออกแบบจอให้อยู่ในแนวทางเดียวกนัเพ่ือป้องกันมิให้ผู้อ่านเกิดความสบัสน
และเนือ้หาทัง้หมดควรมีจดุรวมสายตาอยูท่ี่กลางจอในหน้าจอหนึ่งควรมีทัง้สีเข้มและสีอ่อนอยู่คละ
กนัไปเพ่ือดงึดดูความสนใจของผู้อา่น 
 (4)  ใช้พืน้หลงัท่ีสะอาดและเรียบง่าย  หากใช้ภาพเล็ก ๆ เพ่ือเรียงต่อกันเป็นพืน้
หลงัจะท าให้ได้ภาพท่ีมีลวดลายท่ีท าให้ลายตา  อ่านข้อความได้ยากและใช้เวลาในการแสดงผล
นานขึน้  เพราะยิ่งภาพมีขนาดเล็กก็จะใช้เวลาวาดเรียงตอ่กนันานขึน้ 
 (5)  เลือกใช้สีตวัอกัษรท่ีเหมาะสมกับสีพืน้  ซึ่งมีเคร่ืองมือหลายตวัท่ีช่วยให้การ
เลือกคูสี่ท่ีเหมาะสม  เพ่ือการอา่นท่ีง่ายและสบายตา 
 (6)  ตวัอกัษรท่ีใช้ควรมีความคมชดัไม่ขรุขระเป็นรอยหยกัขัน้บนัได  ก่อนตดัสินใจ
จะเลือกใช้ตวัอักษรรูปแบบใด  ควรตรวจดใูห้แน่ใจก่อนว่าตวัอกัษรนัน้มีครบทัง้ตวัปกติ  ตวัหนา  
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ตวัเอียง  และขีดเส้นใต้หรือไม่  เพราะถ้าขาดรูปแบบใดไปจะท าให้ไม่สามารถสร้างตวัอักษรท่ีมี
ขนาดท่ีกลมกลืนได้  และควรเก็บไฟล์ตวัอกัษรท่ีเลือกใช้เอาไว้เผ่ือการปรับแตง่แก้ไขตอ่ไป 
 (7)  การใช้ตัวอักษรร่วมกับภาพกราฟิกอาจน าเสนอโดยให้ตัวอักษรล้อมรอบ
กราฟิกจะท าให้ดแูล้วเกิดความสวยงามไปอีกแบบหนึง่ 
 (8)  ในการเช่ือมโยงแบบไฮเปอร์เท็กซ์  ปลายทางท่ีเช่ือมโยงไปถึงนัน้จะต้องอยู่
อย่างอิสระเสมอ  และควรตกลงกับผู้อ่านโดยอาจเขียนเป็นค าชีแ้จงเอาไว้ให้ชดัเจน  รูปแบบใดท่ี
สามารถเช่ือมโยงหรือไมเ่ช่ือมโยงไปยงัท่ีอ่ืน  (Tillman , 1997, pp. 253 – 255) 
 (9)  จะต้องมีการเตรียมตัวชี ้ (cue)  ไว้เพ่ือเป็นแนวทางให้กับผู้ เรียนและควร
กระตุ้นผู้อา่นให้มีความต่ืนตวัอยูเ่สมอ 
 (10)  การตัง้ ช่ือปุ่ ม  ช่ือหัวเ ร่ือง ตลอดจนสิ่ งต่าง ๆ  ท่ี มีลักษณะเด่นควร 
ส่ือความหมายด้วยภาษาท่ีเข้าใจได้ง่าย  ไมท่ าให้ผู้อา่นสบัสน 
 (11)  ขนาดของตวัอักษรท่ีใช้ไม่ควรต ่ากว่า 12 – 14พอยน์ท (Boling, 1994,  
p. 14) 
 (12)  ภาพกราฟิกท่ีใช้ควรใช้ให้เหมาะกับจดุประสงค์การใช้งานเลือกใช้รูปแบบ
ของภาพกราฟิกให้ถูกต้อง  ภาพสกุลเจเพ็ก ( jpeg)  เหมาะส าหรับรูปภาพ สกุลก๊ิบ (gif) เหมาะ
ส าหรับรูปท่ีเป็นเส้นลายเส้น  โลโก้  และรูปท่ีมาจากการเก็บภาพจากหน้าจอ  ตลอดจนการท า
กราฟิกท่ีมีการเคล่ือนไหว  ภาพประกอบภายในยิ่งเล็กเท่าไหร่ก็ยิ่งดี  แตท่ัง้นีต้้องไม่ให้รายละเอียด
ของภาพเสียไป  ถ้าผู้สนใจให้คลิกท่ีภาพก็จะพบกบัรูปท่ีขยายใหญ่ขึน้  ท าให้ลดเวลาในการเข้าถึง
ข้อมูล  หากภาพนัน้มีจุดประสงค์เพ่ือเป็นภาพท่ีจะน าไปสู่เนือ้หาอ่ืนก็ไม่ควรใช้ภาพท่ีมีความ
ซบัซ้อนมากนกั  และขนาดไฟล์ควรปรับปรุงให้สามารถส่งผ่านโมเด็มท่ีใช้งานได้โดยทัว่ไปได้อย่าง
ราบร่ืน  โดยไม่ท าให้คุณภาพของเสียไป  อีกทัง้ขนาดไฟล์ท่ีเล็กลงจะท าให้สามารถบริหารหรือ
จดัการกับไฟล์ต่าง ๆ ได้ง่าย  สะดวกและเร็วขึน้อีกด้วย  การเช่ือมโยงไปยงัท่ีอ่ืน ๆ ควรออกแบบ
บริเวณพืน้ท่ีให้ชดัเจน   
(วฒุิ  เตชะวณิช, 2540, หน้า  101) 
 (13)  การออกแบบหน้าจอช่วยเหลือ  ควรก าหนดหน้าจอช่วยเหลือให้มีขนาดเล็ก
กว่าหลักเพราะหน้าจอช่วยเหลือท่ีเรียกขึน้มานัน้จะปรากฏทับหน้าจอหลัก  แต่ทัง้นีค้วรก าหนด
ขนาดหน้าจอท่ีเล็กท่ีสุดเอาไว้ด้วย  (Duffy, Palmer and Mehicnacher, 1992, Quoted in 
Boling,1994, p.14)ควรใส่ปุ่ มควบคุมไว้ในจอช่วยเหลือเพราะปุ่ มในหน้าจอหลักไม่สามารถ
ควบคมุจอชว่ยเหลือได้ 
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 (14)  ในหน้าจอท่ีจ ากดัควรใช้ประโยคท่ีสัน้และกระชบั  ไม่ยาวมากติดกนัยากแก่
การกวาดสายตา  ไมว่า่จะเป็นแนวตัง้หรือแนวนอน  ถ้าหากใน 1  บรรทดัไม่สามารถบรรจขุ้อความ
ได้ทัง้หมดก็สามารถท่ีจะขึน้บรรทดัใหม่ได้โดยใช้บลเูล็ท(bullet) ช่วยหรืออาจเปล่ียนตวัอกัษรให้อยู่
ในรูปของเสียง  บางกรณีอาจต้องย้ายข้อความในส่วนท่ีเป็นรายละเอียดไปไว้ในอีกเลเยอร์(layer)  
หนึง่เพ่ือแสดงผลในกรณีท่ีผู้ใช้องการใช้เทา่นัน้ 
 (15)  เนือ้หาท่ีน ามาจากหนงัสือควรมีการน ามาจดัฟอร์มใหม่  เพ่ือให้มีความน่า
อา่นมากย่ิงขึน้  มิใชว่า่หนงัสือมีรูปแบบอยา่งไรในหน้าจอคอมพิวเตอร์ก็จดัอยา่งนัน้ 
 (16)  หากเนือ้หามีหลายหน้า ควรบอกจ านวนหน้าหมดท่ีเช่ือมโยงไว้ด้วย เช่น  
หน้า 1 จาก 6 เป็นต้น และควรคงไว้ซึง่หวัข้อหรือรูปภาพซึ่งเป็นการบง่บอกว่าก าลงัอ่านอยู่ในหวัข้อ
ใด  เพ่ือท่ีผู้อา่นจะได้ไมต้่องเสียเวลาย้อนกลบัมาดอีูกครัง้ 
 (17)  ในการใช้เสียงและภาพเคล่ือนไหวจะต้องใช้อยา่งมีเหตผุล  ไม่ควรใช้พร ่า
เพร่ือ  อกัขระกระพริบในหนึ่งหน้าก็ไมค่วรมากจนเกินไป  ตวัอยา่งท่ีเหมาะสมจะใช้เสียงได้แก่  
เสียงเพลง  การแสดง  ภาษาตา่งประเทศ  เสียงสตัว์  เสียงการให้ผลย้อนกลบั  หากต้องการเพลง
ประกอบเพ่ือสร้างความต่ืนเต้นเร้าใจ  ควรใช้ไฟล์นามสกลุมิดี(้midi) ซึง่มีขนาดเล็กกะทดัรัด 
(Boling, 1994, p. 16) 
 (18)  การใช้เทคนิคพิเศษ  (effect)  ควรใช้เพ่ือส่งเสริมภาพให้ดเูดน่ขึน้  แต้องไม่
เดน่กวา่ภาพท่ีต้องการจะเน้น  และใช้เพ่ือเป็นแรงดงึดดูให้ผู้อ่านอยากพลิกไปดเูนือ้หาข้างใน  อย่า
ใช้ให้มากจนเกินไป  ควรระวังในการสร้างเงาให้กับภาพโดยเลือกใช้อย่างเป็นธรรมชาติ  ใช้เงา
อย่างสม ่าเสมอในทุก ๆ ส่วน  หลีกเล่ียงเงาท่ีเกิดจากทิศทางต่างกัน  ซึ่งมักเดขึน้ในกรณีท่ีมีผู้
ชว่ยกนัออกแบบหรือท ามากกวา่หนึง่คน  และขาดการวางแผนท่ีดี 
 
 การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  การประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการศกึษาครัง้นี ้ ได้อิงหลกัการประเมินตาม
แนวทางของบทเรียนคอมพิวเตอร์  เน่ืองจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
สนับสนุนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ (Computer – Assisted Learning)  และสนับสนุน
สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์  เพ่ือสนบัสนนุการเรียนแบบค้นพบของคอมพิวเตอร์ช่วยการ
เรียนรู้  (ศนูย์ทางไกลเพ่ือพฒันาการศึกษาฯ ม.ป.ป. 6: ) ดงันัน้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถือ
เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทหนึ่ง ท่ีประยุกต์ใช้ในด้านการศึกษาเม่ือได้รับพัฒนาขึน้
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จ าเป็นต้องได้รับการประเมิน  เพ่ือตรวจสอบถึงประสิทธิภาพและคณุภาพซึ่งรายการประเมินจะ
ประกอบด้วยวิธีการดงันี ้

1. การประเมินองค์ประกอบ 
พิสทุธา  อารีราษฎร์ (2551 : 147 – 151)  กล่าวว่า  การประเมินองค์ประกอบ  

หมายถึง  การประเมินตามแนวทางการศึกษาท่ีเน้นประเมินในด้านเนือ้หาและแบบทดสอบด้าน
การออกแบบอ่ืน ๆ  เช่น  โครงสร้างภายใน  ประเมินผลลพัธ์  ประเมินสิ่งต่าง ๆ ท่ีเป็นโครงสร้าง
ภายใน  เช่น  เนือ้หา  การออกแบบเก่ียวกบัจอภาพ  ความยากง่ายในการใช้งาน  เป็นต้น  ในการ
ประเมินจะใช้แบบสอบถาม  โดยส่วนใหญ่จะใช้แบบมาตราส่วนประเมินคา่  สอบถามผู้ทดลองใช้
ส่ือ  ได้แก่  ผู้ เช่ียวชาญในการพฒันาโปรแกรม  ผู้ เช่ียวชาญในด้านส่ือผู้สอน  และนกัเรียนทัว่ ๆ ไป  
ทัง้นีก้ารท่ีจะใช้ประเมินเป็นกลุ่มใด  ผู้ ออกแบบจะต้องเลือกอย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับ
รายการท่ีจะประเมิน  ผู้ออกแบบสามารถเลือกใช้ประเมินส่ือมีดงัตอ่ไปนี ้

1.1.  ด้านเนือ้หา  เนือ้หาเป็นส่วนท่ีส าคญัในการพฒันาส่ือ  เน่ืองจากเนือ้หา
เป็นสว่นท่ีจะให้ความรู้แก่นกัเรียน  ดงันัน้การประเมินจะประเมินในประเดน็ตา่ง ๆ ดงันี ้

1.1.1. ด้านความเหมาะสมของเนือ้หา  หมายถึง  การประเมินในด้าน
ความเหมาะสมของเนือ้หากบันกัเรียน  ส่ือท่ีดีควรจะมีคณุลกัษณะอย่างหนึ่งคือมีเนือ้หาท่ีตรงกับ
ระดบัของนักเรียน  โดยมีการใช้ภาษาท่ีเหมาะสม  มีการสอดแทรกการอธิบายด้วยภาพนิ่งหรือ
ภาพเคล่ือนไหว 

1.1.2. ด้านความถูกต้องของเนือ้หา  ความถูกต้องของเนือ้หาเป็น
ประเด็นส าคญัท่ีจะต้องมีการตรวจสอบและประเมิน  เนือ้หาท่ีน าเสนอในส่ือจะต้องเป็นเนือ้หาท่ี
ถูกต้องและครบถ้วนไม่คลุมเครือ  นอกจากนีจ้ะต้องใช้ภาษาสะกดค าหรือใช้ไวยากรณ์ได้อย่าง
ถกูต้องเชน่กนั 

1.1.3. คุณค่าของเนือ้หา  หมายถึงเนือ้หาท่ีน าเสนอในส่ือมีคุณค่า
เพียงไรตอ่นกัเรียน  เชน่  เนือ้หาท่ีมุง่แตค่วามเพลิดเพลิน  ความรุนแรง  หรือเนือ้หาท่ีน าเสนอในแง่
การเหยียดสีผิว  เชือ้ชาญ  เป็นต้น  ซึ่งเนือ้หาท่ีกล่าวขึน้นีถื้อว่าเป็นเนือ้หาท่ีไม่มีคณุคา่และไม่เกิด
ประโยชน์ต่อนักเรียนแต่อย่างใด  โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้านักเรียนเป็นเด็กเล็กผู้ ออกแบบควรจะ
ระมดัระวงั  ดงันัน้การประเมินคณุคา่ของเนือ้หาจงึเป็นสิ่งท่ีส าคญั 

1.2.  ด้านการออกแบบ  หมายถึง  การออกแบบลักษณะโครงสร้างของ
จอภาพท่ีน าเสนอ  การใช้สีและตวัอกัษร  และการใช้ส่ือประสม  ดงัรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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1.2.1. การใช้พืน้ท่ีหน้าจอ  เน่ืองจากจอภาพคอมพิวเตอร์เป็นส่วนท่ีจะ
ใช้ติดต่อกับนกัเรียน  ดงันัน้การออกแบบการใช้พืน้ท่ีของจอภาพ  จึงควรออกแบบให้มีความง่าย
และสะดวกตอ่การใช้ของนกัเรียน  มีการจดัแบ่งการน าเสนอของจอภาพอย่างเป็นสดัส่วนชดัเจน
และสม ่าเสมอตลอดทัง้ส่ือ 

1.2.2. การใช้สีและตวัอกัษรการออกแบบ  เพ่ือการใช้สีและตวัอกัษรถือ
ว่าเป็นองค์ประกอบหนึ่งในการน าเสนอของจอภาพ  สีท่ีใช้ควรเป็นสีท่ีสบายตาและผ่อนคลาย
นกัเรียน  นอกจากนีจ้ะต้องเน้นความสวยงามและความชดัเจน  ในส่วนของตวัอกัษรก็เช่นกนั  ควร
จะเป็นตวัอกัษรท่ีมีขนาดเหมาะสม  และใช้สีของตวัอกัษร  โดยใช้หลกัคือ  สีของตวัอกัษรเข้มบนสี
พืน้ท่ีออ่นหรือใช้สีตวัอกัษรอ่อนบนสีพืน้เข้ม 

1.2.3. กา ร ใ ช้ ส่ื อป ร ะ สม   ห ม าย ถึ ง   ก า ร ใ ช้ เ สี ย ง   ภ าพนิ่ ง  
ภาพเคล่ือนไหวหรือข้อความในส่ือ  ซึง่จะท าให้ส่ือมีการอธิบายท่ีหลากหลาย  แตอ่ย่างไรก็ตามการ
ใช้ส่ือผสมควรพิจารณาให้เหมาะกับวัยหรือระดบัของนักเรียน  เหมาะสมกับสถานการณ์ในส่ือ  
และควรเปิดโอกาสให้ควบคมุการแสดงผลบนจอภาพในด้านส่ือผสมด้วยตนเองได้ 

1.3.   ด้านกิจกรรม  ในการออกแบบส่ือส่วนหนึ่งท่ีจะต้องออกแบบควบคู่กัน
ไป  ได้แก่  กิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้มีปฏิสมัพันธ์เพ่ือให้มีส่วนร่วมหรือเพ่ือท าการทดสอบความรู้
นกัเรียน  กิจกรรมท่ีออกแบบในส่ือจะได้สอดคล้องกบัเนือ้หาท่ีก าลงัน าเสนอ  และถ้าเป็นกิจกรรมท่ี
เป็นแบบตอบค าถามหรือแบบทดสอบจะต้องเป็นแบบทดสอบท่ีผ่านการหาความยากง่าย  ค่า
อ านาจจ าแนกหรือคา่ความเช่ือมัน่มาก่อน  และจะต้องเป็นค าถามท่ีชดัเจนตลอดจนสอดคล้องกบั
เนือ้หาท่ีจะน าเสนอ  นอกจากนีกิ้จกรรมตา่งท่ีนกัเรียนได้มีปฏิสมัพนัธ์ควรจดัให้มีการเสริมแรง  (Re 
– enforcement)  ในจงัหวะท่ีเหมาะสมกบัเวลาและระดบัของนกัเรียน 

1.4.   ด้านการจัดการบทเรียน  หมายถึง  วิธีควบคุมส่ือ  ความชัดเจนของ
ค าสัง่ในตวัส่ือ  การจดัท าเอกสารประเด็นตา่ง ๆ เหล่านีจ้ะต้องมีการออกแบบอย่างเหมาะสมและ
สมบรูณ์ดงันี ้

1.4.1.  ส่วนของวิธีการควบคุมส่ือ  หมายถึง  นักเรียนมีโอกาสในการ
ควบคมุส่ือเป็นอย่างไร  ส่ือเสนอหวัข้อหลกัหรือหวัข้อย่อยสอดคล้องกันหรือไม่อย่างไร  ตลอดจน
การมีสิ่งอ านวยความสะดวกในส่ือท่ีให้นกัเรียนได้จัดการเองได้  เช่น  การปรับแต่งเร่ือง  การตัง้
เวลาให้ความชว่ยเหลือ  เป็นต้น  
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1.4.2. ความชดัเจนของส่ือ  การท่ีนกัเรียนสามารถจดัการส่ือได้ง่ายไม่
สบัสนโดยไมต้่องร้องขอความชว่ยเหลือจากครู  หรือนกัเรียนท่ีไม่มีพืน้ฐานความรู้ด้านคอมพิวเตอร์
ก็สามารถใช้ส่ือได้ 

1.4.3. ส่วนการจัดท าเอกสาร  ถือเป็นส่วนหนึ่งท่ีจ าเป็นต้องจัดท า  
เน่ืองจากสามารถใช้เอกสารเป็นแหลง่อ้างอิงได้  และสามารถใช้เป็นคูมื่อในการใช้ส่ือได้  เอกสารท่ี
ดีควรประกอบด้วยรายละเอียดท่ีเก่ียวกับอุปกรณ์ท่ีจ าเป็น  การแนะน าส่ือ  วตัถุประสงค์ของส่ือ  
การใช้งานส่ือ  และปัญหาท่ีอาจจะพบได้ในการใช้ส่ือ 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เก่ียวเน่ืองกับการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ถนอม  เลาหจรัสแสง (2541) ได้อธิบายถึงทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาท่ี
เก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์  โดยทฤษฎีหลกั ๆ ท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนษุย์และ
ส่งผลกระทบต่อแนวคิดในการออกแบบโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ได้แก่  ทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม  ทฤษฎีปัญญานิยม  ทฤษฎีโครงสร้างความรู้และทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญา  
ซึง่มีแนวคดิดงันี ้
 1.ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎี
พฤติกรรมนิยมจะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง  โดยนกัเรียนทุกคนจะได้รับการ
เสนอเนือ้หาตามล าดบัจากง่ายไปหายาก  ซึ่งเป็นล าดบัท่ีผู้สอนได้พิจารณาแล้วว่าเป็นล าดบัการ
สอนท่ีดี  และนกัเรียนจะสามารถเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 
 การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามแนวทางการเรียนรู้ทฤษฎีในกลุ่มนี ้มีการ
ประยกุต์แนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ออกแบบบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถน ามา
ประยกุต์ใช้ในการออกแบบบทเรียนได้ดงันี ้
  1.1  ควรแบง่เนือ้หาบทเรียนออกเป็นหนว่ยย่อย ๆ  
  1.2  แต่ละหน่วยย่อยความบอกเป้าหมาย และวตัถุประสงค์ให้ชัดเจนว่า
ต้องการให้นกัเรียนศกึษาอะไร และศกึษาอยา่งไร 
  1.3  ควรใช้ภาพหรือเสียงท่ีเหมาะสม 
  1.4  กระตุ้ นให้นักเรียนสร้างจินตนาการท่ีเหมาะสมกับวัย โดยการใช้
ข้อความ ใช้ภาพ เสียง หรือการสร้างสถานการณ์สมมุติ โดยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในสถานการณ์
นัน้ ๆ ซึง่อาจให้ภาพ เสียง หรือกราฟฟิก แทนท่ีจะใช้ค าอา่นเพียงอยา่งเดียว 



 

 

43 

  1.5  ควรสอดแทรกค าถาม เพ่ือกระตุ้ นให้นักเรียนเกิดความสงสัยหรือ
ประหลาดใจเมื่อเร่ิมต้นบทเรียน หรือระหวา่งเนือ้หาแตล่ะตอน 
  1.6  ให้ตวัอย่าง หรือหลักเกณฑ์กว้าง ๆ เพ่ือกระตุ้นให้นกัเรียนคิดค้นหา
ค าตอบเอง การคอ่ย ๆ ชีแ้นะ หรือบอกใบ้ อาจจ าเป็น ซึ่งจะช่วยสร้างและรักษาระดบัความอยากรู้
อยากเห็น 
 2.  ทฤษฎีปัญญานิยม  ท าให้เกิดแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบในลกัษณะสาขา
ของคราวเดอร์  ซึ่งเป็นการออกแบบบทเรียนในลกัษณะสาขา  จะท าให้นกัเรียนมีอิสระมากขึน้ใน
การเลือกล าดบัเนือ้หาของบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัตวัเอง  โดยนักเรียนจะสามารถเลือกเรียนได้ตาม
ความสนใจ 
 3.  ทฤษฎีโครงสร้างความรู้และความยืดหยุ่นทางปัญญา  จะมีความแตกตา่งกัน
ทางแนวความคิดอยู่มาก  แต่ทฤษฎีทัง้สองตา่งก็ส่งผลตอ่การออกแบบ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใน
ลักษณะท่ีใกล้เคียงกัน  กล่าวคือทฤษฎีทัง้สองต่างก็สนับสนุนแนวคิดเก่ียวกับการจัดระเบียบ
โครงสร้างการน าเสนอเนือ้หาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองตอ่วิธีการ
เรียนรู้ของมนษุย์  ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงเนือ้หาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติตอบสนอง
ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์  ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้ท่ีมีอยู่เดิมได้เป็น
อย่างดี  ซึ่งตรงกับแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้  นอกจากนีก้ารน าเสนอเนือ้หาบทเรียนใน
ลักษณะส่ือหลายมิติสามารถท่ีจะตอบสนองความแตกต่างของโครงสร้างขององค์ความรู้ท่ีไม่
ชดัเจนหรือมีความสลบัซบัซ้อน  ซึ่งเป็นแนวคิดของทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญาอีกด้วย  โดย
การจัดระเบียบโครงสร้างการน าเสนอเนือ้หาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติ  จะอนุญาตให้
นกัเรียนทุกคนสามารถท่ีจะมีอิสระในการควบคมุการเรียนของตนตามความสามารถ  ความสนใจ  
ความถนดั  และพืน้ฐานความรู้ของตนได้อยา่งเตม็ท่ี 
 จิตวิทยาท่ีเก่ียวเน่ืองกับการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  แนวคิดทางด้าน
จิตวิทยา  พุทธิพิสัย  ท่ีเก่ียวกับการเรียนรู้ของมนุษย์  ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์นัน้  ได้แก่  ความสนใจ  และการรับรู้อย่างถูกต้อง  การจดจ า  ความเข้าใจ  ความ
กระตือรือร้นในการเรียน  แรงจูงใจ  การควบคุมการเรียน  การถ่ายโอนการเรียนรู้และการ
ตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง , 2541) 
 1.  ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีดีจะต้อง
ออกแบบให้เกิดการรับรู้ท่ีง่ายดายและเท่ียวตรงท่ีสดุ  การท่ีจะให้นกัเรียนเกิดความสนใจกบัสิ่งเร้า
และรับรู้  สิ่งเร้าตา่ง ๆ  ได้แก่  รายละเอียดและความเหมือนจริงของบทเรียน  การใช้ส่ือประสมและ
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การใช้เทคนิคพิเศษทางภาพตา่ง ๆ เข้ามาเสริมบทเรียน  เพ่ือกระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ  ไม่
ว่าจะเป็นการใช้เสียง  การใช้ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  นอกจากนีผู้้ สร้างยงัต้องพิจารณาถึงการ
ออกแบบหน้าจอ  การวางต าแหน่งของส่ือตา่ง ๆ บนหน้าจอ  รวมทัง้การเลือกชนิดและขนาดของ
ตวัอกัษร  หรือการเลือกสีท่ีใช้ในบทเรียนด้วย 
 2.  การจดจ า  ผู้สร้างบทเรียนต้องออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัเกณฑ์ส าคญั
ท่ีจะช่วยในการจดจ าได้ดี 2 ประการคือ  หลกัในการจดัระเบียบหรือโครงสร้างเนือ้หาและหลกัใน
การท าซ า้  ซึ่งสามารถแบง่การวางระเบียบหรือการจดัระบบเนือ้หาออกเป็น 3 ลกัษณะด้วยกนัคือ  
ลกัษณะเชิงเส้นตรง  ลกัษณะสาขา  และลกัษณะส่ือหลายมิติ 
 3.  การเข้าใจ  ผู้สร้างบทเรียนต้องออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัการเก่ียวกบั
การได้มาซึง่แนวคดิและการประยกุต์ใช้กฎตา่ง ๆ  ซึ่งหลกัการทัง้สองนีเ้ก่ียวข้องโดยตรงกบัแนวคิด
ในการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ในการทบทวนความรู้  การให้ค านิยามต่าง ๆ  การแทรก
ตัวอย่าง  การประยุกต์กฎและการให้นักเรียนเขียนอธิบายโดยใช้ข้อความของตน  โดยมี
วตัถุประสงค์ของการเรียนเป็นตวัก าหนดรูปแบบการน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และกิจกรรม
ตา่ง ๆ ในบทเรียน  เช่น  การเลือกออกแบบฝึกหดั  หรือแบบทดสอบในลกัษณะปรนยัหรือค าถาม
สัน้ ๆ  เป็นต้น 
 4.  ความกระตือรือร้นในการเรียน  ข้อได้เปรียบส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
มีเหนือส่ือการสอนอ่ืน ๆ ก็คือความสามารถในเชิงโต้ตอนกบันกัเรียนท่ีจะออกแบบบทเรียนท่ีท าให้
เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนได้นัน้  จะต้องออกแบบให้ผู้ ใช้มีปฏิสัมพนัธ์กับบทเรียนอย่าง
สม ่าเสมอและปฏิสมัพนัธ์นัน้จะต้องเก่ียวข้องกบัเนือ้หาและเอือ้อ านวยตอ่การเรียนรู้ของนกัเรียน 
 5.  แรงจูงใจ  ทฤษฎีแรงจงูใจท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ได้แก่  ทฤษฎีแรงจงูใจภายในและทฤษฎีแรงจงูใจภายนอกของเลปเปอร์  ซึ่งเช่ือว่า
แรงจูงใจท่ีใช้ในบทเรียน  ควรจะเป็นแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวกับบทเรียนมากกว่า
แรงจงูใจภายนอก  ซึง่เป็นแรงจงูใจท่ีไมเ่ก่ียวเน่ืองกบับทเรียน  การสอนท่ีท าให้เกิดแรงจงูใจภายใน
นัน้  คือการสอนท่ีนักเรียนรู้สนุกสนาน  เลปเปอร์ได้เสนอแนวคิดในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ท่ีท าให้เกิดแรงจงูใจภายในไว้  ดงันี ้
  5.1.  การใช้เทคนิคของเกมในบทเรียน 
  5.2.  การใช้เทคนิคพิเศษในการน าเสนอ 
  5.3.  จดับรรยากาศการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียน
หรือส ารวจสิ่งตา่ง ๆ รอบตวั 
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  5.4. ให้โอกาสนกัเรียนในการควบคมุการเรียนของตน 
  5.5.  มีกิจกรรมท่ีท้าทายนกัเรียน 
  5.6. ท าให้นกัเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 
 6.  การออกแบบควบคมุบทเรียน  ในการออกแบบนัน้ควรพิจารณาการผสมผสาน
ระหว่างการให้นกัเรียนและโปรแกรมเป็นผู้ควบคมุบทเรียน  และจะมีประสิทธิภาพอย่างไรนัน้  ก็
ขึน้อยูก่บัความเหมาะสมในการออกแบบการควบคมุทัง้สองฝ่าย 
 7.  การถ่ายโอนความรู้  โดยปกติแล้วการเรียนรู้จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นัน้จะ
เป็นการเรียนรู้ในขัน้แรกก่อนท่ีจะน าไปประยุกต์ใช้จริง  การน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนและขัด
เกลาแล้วนัน้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงก็คือ  การถ่ายโอนการเรียนรู้นั่นเอง  สิ่งท่ีมีอิทธิพลต่อ
ความสามารถของมนษุย์ในการถ่ายโอนการเรียนรู้  ได้แก่   ความเหมือนจริงของบทเรียน  ประเภท  
ปริมาณความหลากหลายของปฏิสัมพันธ์  การถ่ายโอนการเรียนรู้จึงถือเป็นผลการเรียนรู้ท่ีพึง
ปรารถนามากท่ีสดุ 
 8.  ความแตกต่างระหว่างบุคคล  นักเรียนแต่ละคนมีความเร็วช้าในการเรียนรู้
แตกต่างกันไป  การออกแบบให้บทเรียนมีความยืดหยุ่น  เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถของ
นกัเรียนแตล่ะคนได้นัน้  เป็นส าคญั 
 
2.4  แนวคิดที่เก่ียวข้องกับการออกแบบปฏิสัมพันธ์ 
 ความหมายโดยทัว่ไปของค าว่า ปฏิสมัพนัธ์ (Interactive) มีผู้ ให้ความหมายท่ีหลากหลาย 
ดงันี ้

กรมวิชาการ (2543) ให้ความหมายของค าว่า ปฏิสัมพันธ์ อธิบายถึงรูปแบบการส่ือ
ความหมายและความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลตัง้แตส่องคนขึน้ไป ซึ่งพฤติกรรมของคนอ่ืน ๆ โดยตรง 
การสอนเชิงปฏิสัมพันธ์เป็นเนวทางท่ียึดผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนการสอน ซึ่งอาศยัการ
อภิปรายท่ีชีแ้นะการมีส่วนร่วม บอ่ยครัง้ท่ีเก่ียวข้องกบัการแลกเปล่ียนค าถามและค าตอบสนองตอ่
ความรู้ ประสบการณ์ การหยัง่เห็น และความคิดของครูและกลุ่มเพ่ือน นกัเรียนได้รับการฝึกฝนใน
การจดัระเบียบความคิดเห็นของตวัเอง สร้างกรอบการโต้แย้งอย่างมีเหตผุล และพฒันาทกัษะทาง
สงัคม 

วิชิต เทพประสิทธ์ิ (2548) ให้ความหมายของค าวา่ ปฏิสมัพนัธ์ คือ การสร้างความสมัพนัธ์
ระหว่างบุคคลในกลุ่ม ในกรจดัการเรียนการสอนนิยมสร้างความสมัพันธ์ในห้องเรียนด้วยการให้
ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน กิจกรรมประเภทต่าง ๆ ท่ีจะให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการ
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สอน ซึง่ในบริบทของห้องเรียน ปฏิสมัพนัธ์ คือ การสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลในกลุ่ม ในการ
จดัการเรียนการสอนนิยมสร้างความสมัพนัธ์ในห้องเรียนด้วยการให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน
การสอน เชน่ ให้ผู้ เรียนอธิบาย หรือออกมาแก้ปัญหาโจทย์บนกระดานด า การแก้ปัญหานัน้อาจจะ
เป็นงานเด่ียว หรืองานกลุ่มก็ได้หรือให้ผู้ เรียนค้นคว้าหาความรู้มารายงานต่อเพ่ือนลักษณะของ
ปฏิสมัพนัธ์ท่ีใช้มี 2 แบบคือ ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้ เรียน สิ่งส าคญัท่ี
จะท าให้เกิดปฏิสมัพนัธ์ในกลุ่มผู้ เรียนคือ จ านวนผู้ เรียนในกลุ่ม ความสามารถของผู้ เรียน ลกัษณะ
ของผู้น ากลุม่ และความสามคัคี 

ในบริบทของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) หมายถึง การมีการโต้ตอบและให้แรงเสริม 
(Feedback และ Reinforcement) กับการกระท าของผู้ เรียน เช่น  หากค าศพัท์หรือภาพบนเว็บ
สามารถท่ีจะอ่านค าอธิบายเพิ่มเติมได้ โดยผู้ดเูว็บคลิกลิงค์เพ่ือไปหน้าจอถัดไป ซึ่งเป็นหน้าจอท่ี
แสดงค าอธิบายนัน้ เว็บเพจนัน้อาจจะเรียกได้ว่า เป็นเว็บเพจท่ีมีการโต้ตอบกับการกระท าของ
ผู้ เรียน เพียงแคว่ิธีการเบือ้งต้น 
การท่ีจะท าให้ผู้ เรียนมีแรงจงูใจในการเรียนได้มากน้อยแคไ่หนก็ขึน้อยู่กบัว่า จะสร้างโปรแกรมการ
โต้ตอบและให้แรงเสริมกับการกระท าของผู้ เรียนเอาไว้แบบไหนและอย่างไร กล่าวคือ การโต้ตอบ
และให้แรงเสริมกับการกระท าของผู้ เรียนเป็นปัจจยัส าคญัท่ีสุดในการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจของ
ผู้ เรียนอยา่งไร ซึ่งจะท าให้ระบบการเรียนนัน้มีประสิทธิภาพสงู หลกัการนีเ้ป็นความส าคญัของการ
ออกแบบส่ือการสอน 

วิกิพีเดีย(2557)ให้ความหมายของค าว่า ปฏิสมัพนัธ์ (Interactive) คือ การกระท าหรือการ
ประกอบกิจกรรมระหว่างสิ่งสองสิ่งหรือสิ่งหลายสิ่งเพ่ือให้ได้มาซึ่งผลลัพธ์ ไม่ว่าผลลัพธ์นัน้จะ
ออกมาในทางท่ีดีมีประโยชน์หรือออกมาในทางท่ีก่อให้เกิดผลเสียตอ่สิ่งท่ีก าลงักระท าหรือตอบโต้
อยู่นัน้ เช่น การปฏิสัมพันธ์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างระบบกับผู้ ใช้ โดย
ปฏิสมัพนัธ์ดงักลา่วหากประสงค์ให้ได้มาซึง่ประสิทธิภาพท่ีดีต้องมีการศกึษาเก่ียวกบัความต้องการ
ของผู้ ใช้ท่ีมีต่อระบบ หรือต่อโปรแกรมคอมพิวเตอร์นัน้ๆ ก่อน ตวัอย่างเช่น การศึกษาเก่ียวกับ 
Human-computer interaction (HCI) , user interface , Graphical User Interface (GUI) 
เหลา่นี ้เป็นต้น 

พลัลภ พิริยสรุวงศ์ (2542:12) อธิยายวา่เป็นการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟต์แวร์
ในการส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลากหลายชนิด เช่น ข้อความ กราฟฟิก 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวีดิทัศน์ เป็นต้น ถ้าผู้ ใช้สามารถท่ีจะควบคุมให้น าเสนอออกมาตาม
ต้องการได้จะเรียกว่า มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ (Interactive multimedia) การปฏิสมัพนัธ์ของผู้ ใช้
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สามารถจะกระท าได้โดยการผ่านทางคีย์บอร์ด (Keyboard) เมาส์ (Mouse) หรือตวัชี ้(Pointer) 
เป็นต้นซึ่งการใช้มัลติมีเดียในลักษณะปฏิสัมพันธ์ก็ เพ่ือช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้หรือท า
กิจกรรม รวมถึงดส่ืูอตา่ง ๆ ด้วยตนเองได้ ส่ือตา่ง ๆ ทีน ามารวมไว้ในมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดิ
ทัศน์ จะช่วยให้เกิดความหลากหลายในการใช้คอมพิวเตอร์อันเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ใน
แนวทางใหมท่ี่ท าให้การใช้คอมพิวเตอร์มีความนา่สนใจ และเร้าความสนใจเพ่ือความสนกุสนานใน
การเรียนมากย่ิงขึน้ 
 

ปฏิสัมพันธ์และการเรียนรู้ในส่ือคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  การท่ีจะศึกษาเก่ียวกับปฏิสมัพนัธ์และการเรียนรู้ในส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนัน้ 
จะต้องทราบเก่ียวกับคุณลักษณะของส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วยคุณลักษณะ 4 
ประการ รายละเอียดดงันี ้(กรมวิชาการ,2544) 
 1. Information (สารสนเทศ) หมายถึง เนือ้หาสาระ (content) ท่ีได้รับการเรียบเรียงแล้ว
เป็นอยา่งดี ซึง่ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้หรือได้รับทกัษะอย่างหนึ่งอย่างใดตามท่ีผู้สร้างได้ก าหนด
วตัถปุระสงค์ไว้ โดยอาจจะน าเสนอเนือ้หาในลกัษณะทางตรงหรือทางอ้อมก็ได้ 
 2. Individualization (ความแตกต่างระหว่างบุคคล) คือการตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลทัง้จากบุคลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พืน้ฐานความรู้ คือลกัษณะส าคญัของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผู้ เรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง รวมทัง้การเลือก
รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับตนได้ เช่น สามารถควบคุมเนือ้หา ควบคุมล าดบัของการเรียน 
ควบคมุการฝึกปฏิบตัหิรือการทดสอบ เป็นต้น 
 3. Interaction (การโต้ตอบ) เน่ืองจากผู้ เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึน้ หากได้มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน ดงันัน้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบมา
อย่างดีจะต้องเอือ้อ านวยให้เกิดการโต้ตอบระหว่างผู้ เรียนกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างตอ่เน่ือง
และตลอดทัง้บทเรียน การอนญุาตให้ผู้ เรียนเพียงแตค่ลิกเปล่ียนหน้าจอไปเร่ือย ๆ ทีละหน้า ไม่ถือ
วา่เป็นปฏิสมัพนัธ์ท่ีเพียงพอส าหรับการเรียนรู้ แตต้่องมีการให้ผู้ เรียนได้ใช้เวลาในส่วนของการสร้าง
ความคดิ วิเคราะห์และสร้างสรรค์เพ่ือให้ได้มาซึง่กิจกรรมการเรียนนัน้ ๆ 
 4. Immediate Feedback (ผลป้อนกลบัโดยทนัที) การให้ผลป้อนกลบันีเ้ป็นสิ่งท่ีท าให้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างไปจากมลัติมีเดีย – ซีดีรอม ส่วนใหญ่ ซึ่งได้มีการน าเสนอเนือ้หา
เก่ียวกับเร่ืองราวของสิ่งตา่ง ๆ แต่ไม่ได้มีการประเมินความเข้าใจของผู้ เรียนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบ
ของการทดสอบ แบบฝึกหัด หรือการตรวจสอบความเข้าใจในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง จึงท าให้
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มลัติมีเดีย –ซีดีรอม เหล่านัน้ถกูจดัว่าเป็นมลัติมีเดียเพ่ือการน าเสนอข้อมลู (Presentation Media) 
ไมใ่ชค่อมพิวเตอร์ชว่ยสอน 
 บทเรียนท่ีดีควรมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนให้มากท่ีสุด เพราะการเรียน จากคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนควรมีประสิทธิภาพมากกว่าเรียนจากหนงัสือ เพราะสามารถ ส่ือสารกบัผู้ เรียนได้ 2 ทาง (Two 
Way Communication) (Hannafin and Peck ,1988) 
 การออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในส่วนของการปฏิสมัพนัธ์ มีปัจจยั 3 ส่วน ท่ีจะต้องน ามา
พิจารณาคือ เนือ้หา ผู้ เรียน และคอมพิวเตอร์ ซึ่งการปฏิสมัพนัธ์ชองบทเรียนคอมพิวเตอร์ สามารถ
แบง่ออกได้ 3 แนวทางหลกั ๆ ได้แก่  
 1.  การปฏิสมัพนัธ์ท่ีเกิดจากคอมพิวเตอร์ (Computer Generated Interactions) เป็นส่วน
ท่ีเกิดจากสมรรถนะและความสามารถของระบบนิพนธ์บทเรียนท่ีออกแบบขึน้มาเพ่ือใช้พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยตรงมกัสนบัสนุนการปฏิสมัพันธ์หลากหลายรูปแบบ นบัตัง้แต่
การสร้างปุ่ มเพ่ือใช้เมาส์คลิก การสร้างปุ่ มเพ่ือใช้เมาส์ลากผ่าน การก าหนดพืน้ท่ีวตัถุส าหรับคลิก
เมาส์ไปจนถึงการกดตวัอกัษรหรือตวัเลขของแป้นพิมพ์ หรือการป้อนข้อความยาว ๆ ในลักษณะ
ของการตอบค าถามแบบอัตนัย การออกออกแบบบทเรียนส่วนนี ้จึงเป็นการพิจารณาถึงการ
ปฏิสัมพันธ์ท่ีผู้ เรียนมีต่อบทเรียนในลักษณะต่าง ๆ ตัง้แต่ตอนต้นจนจบบทเรียน ซึ่งจัดว่าเป็น
กิจกรรมอยา่งหนึ่ง โดยท่ีในบทเรียนหนึ่ง ๆ ควรสร้างสรรค์ให้มีกิจกรรมท่ีหลากหลาย เพ่ือลดความ
เบื่อหน่ายของผู้ เรียน โดยเฉพาะผู้ เรียนระดบัเล็ก  Authorwareซึ่งเป็นระบบนิพนธ์บทเรียนท่ีใช้
ส าหรับพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายมีส่วนสนับสนุนการ
สร้างสรรค์การปฏิสมัพนัธ์ จ านวนทัง้หมด 11 รูปแบบ ได้แก่  
 1.1  Bultonเป็นปุ่ มท่ีสร้างขึน้ส าหรับการปฏิสมัพนัธ์ทัว่ไป เชน่ รายการให้เลือก 
 1.2  Hot Spot เป็นพืน้ท่ีท่ีก าหนดขึน้ส าหรับคลิกเมาส์เพ่ือการปฏิสมัพนัธ์ เช่น รายการให้
เลือก ค าถามแบบปรนยั 
 1.3  Hot Object เป็นวตัถุท่ีมีอยู่แล้วโดยก าหนดให้สามารถปฏิสมัพนัธ์ได้ โดยการคลิก
เมาส์ เชน่ การปฏิสมัพนัธ์กบัสว่นประกอบตา่ง ๆ ของวตัถเุพ่ือเข้าถึงเนือ้หา 
 1.4  Target  Area เป็นพืน้ท่ีเป้าหมายท่ีก าหนดให้มีการปฏิสมัพนัธ์ได้ 
 1.5  Pull-Down Menu เป็นรายการให้เลือกลกัษณะเล่ือนลงใช้ในการน าเสนอเนือ้หา 
 1.6  Conditional เป็นก าหนดเง่ือนไขในการปฏิสมัพนัธ์ 
 1.7  Text Entry เป็นการปฏิสมัพนัธ์ โดยการป้อนตวัอกัษรหรือข้อความทางแป้นพิมพ์ เช่น 
ค าถามแบบอตันยั 
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 1.8 Keypressเป็นการก าหนดอักขระใด ๆ บนแป้นพิมพ์เพียง 1 ตัวอักษร เพ่ือการ
ปฏิสมัพนัธ์ เชน่ กด Y เพ่ือยืนยนัความต้องการ 
 1.9  Tries Limit เป็นการก าหนดจ านวนครัง้ของการปฏิสมัพนัธ์ 
 1.10  Time Limit เป็นการก าหนดเวลาของการปฏิสมัพนัธ์ 
 1.11  Event เป็นการก าหนดเหตกุารณ์ท่ีมีการปฏิสมัพนัธ์ 
 2.  การปฏิสัมพันธ์ท่ีเกิดจากผู้ เรียนเร่ิม (Learner Initiated Interactions) เป็นการ
ปฏิสมัพนัธ์อีกขัน้หนึ่งท่ีเกิดจากการร้องขอของผู้ เรียน เช่น ค าถามของผู้ เรียนเพ่ือให้บทเรียนแสดง
รายละเอียดเนือ้หาท่ีเก่ียวข้อง โดยส่วนใหญ่เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระดบัสูงท่ีบทเรียน
สามารถสร้างสรรค์เนือ้หาบทเรียนได้ตามความประสงค์ของผู้ เรียน การออกแบบบทเรียนในระดบันี ้
จะต้องวินิจฉัยความต้องการของผู้ เรียนอย่างละเอียด หลังจากนัน้จึงท าการสังเคราะห์เนือ้หา
บทเรียนเพ่ือบันทึกไว้ในฐานข้อมูล บทเรียนประเภทนีจ้ึงมีเนือ้หาเปล่ียนแปลงได้ (Dynamic 
Information)  
 3.  ทางเลือกเพ่ือช่วยเหลือ (Help Options) จดัว่าเป็นการปฏิสมัพนัธ์อีกแนวทางหนึ่งท่ีมี
ความส าคญัตอ่การออกแบบบทเรียนไม่น้อยกว่าส่วนอ่ืน เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ถกูออกแบบขึน้มาเพ่ือให้ผู้ เรียนใช้งานโดยล าพงั เม่ือพบข้อผิดพลาดไม่สามารถด าเนินบทเรียนตอ่
ได้ อาจจะสร้างปัญหาให้กับผู้ เรียนเป็นอย่างมาก ถ้าไม่มีทางเลือกเพ่ือช่วยเหลือผู้ เรียน ดงันัน้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกเร่ือง จึงต้องออกแบบส่วนนีไ้ว้ด้วย เม่ือผู้ เรียนเกิดปัญหาใด ๆ ก็
จะสามารถปฏิสัมพันธ์ เพ่ือเข้าถึงข้อมูลของการช่วยเหลือได้ ปกติทางเลือกเพ่ือช่วยเหลือของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนใหญ่มกัจะใช้การปฏิสมัพนัธ์โดยวิธีการคลิกเมาส์ท่ีปุ่ ม Help ท่ี
ออกแบบไว้ก่อน (Kearslcy, 1987: อ้างอิงใน มนต์ชยั, 2545) ได้จ าแนกทางเลือกเพ่ือช่วยเหลือ
ออกเป็น 4 รูปแบบ ดงัตอ่ไปนี ้
  3.1  รายการช่วยเหลือท่ีให้ข้อมลูคงท่ี (Fixed Format Help) เป็นข้อความหรือค า
ชีแ้จงส าหรับช่วยเหลือผู้ เรียนท่ีมีข้อมลูคงท่ีตลอด ทนัทีท่ีผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบัปุ่ ม Help ข้อความ
ก็จะปรากฏขึน้ในส่วนของหน้าจอท่ีออกแบบไว้ ไม่ว่าจะมีปฏิสมัพนัธ์ก่ีครัง้ก็จะได้ข้อความเดิมทุก
ครัง้ 
  3.2  รายการช่วยเหลือท่ีสมัพนัธ์กบัข้อมลู (Context Sensitive Help) เป็นรายการ
ช่วยเหลือท่ีสมัพันธ์กับเนือ้หาบทเรียนในต าแหน่งท่ีผู้ เรียนก าลงัศึกษาอยู่ ทนัทีท่ีผู้ เรียนร้องขอค า
ชีแ้จงก็จะปรากฏขึน้ ซึง่สมัพนัธ์กบัเนือ้หาปัจจบุนั 
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  3.3  รายการช่วยเหลือท่ีให้ข้อมูลทนัที (Prompt Help) หรือ รายการช่วยเหลือ
แบบออนไลน์ (On-line-Help) รูปแบบนีมี้สว่นคล้ายกบัรูปแบบท่ี 2 เพียงบทเรียนจะเป็นตวัสร้างค า
ชีแ้จงขึน้มาอยา่งอตัโนมตั ิโดยผู้ เรียนไม่ต้องร้องขอแตป่ระการใด เช่น ทนัทีท่ีผู้ เรียนตอบค าถามผิด
ก็จะได้รับค าชีแ้จงขึน้มา 
  3.4 รายการช่วยเหลือท่ีตอบข้อค าถามระดบัลึก (Qucry-in-dept Help) เป็น
รายการช่วยเหลือท่ีอยู่ในรูปของฐานข้อมูล ข้อความท่ีปรากฏขึน้เพ่ือชีแ้นะจะเกิดจากค าถามของ
ผู้ เรียนซึง่อาจเป็นข้อค าถามระดบัลกึ เชน่ ปัญหาทางด้านเทคนิคตา่ง ๆ  
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2) กลา่วถึงการเรียนการสอนบทเว็บแบง่ตามปฏิสมัพนัธ์ได้ 2 ลกัษณะ 
คือ 
 1.  การปฏิสัมพนัธ์ทางการเรียนระหว่างผู้ เรียนและเนือ้หาสาระ (Learner – content 
Interaction) การปฏิสมัพนัธ์ทางการเรียนระหว่างผู้ เรียนและเนือ้หาสาระ หมายถึง การจดักิจกรรม
การเรียนท่ีเน้นให้เกิดการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียนและเนือ้หาสาระ หมายถึง การจดักิจกรรมการ
เรียนท่ีเน้นให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ เรียนและคอมพิวเตอร์ (Human to Computer 
Interaction) เช่น การน าเสนอเนือ้หาสาระอยู่ในรูปของไฮเปอร์มีเดีย หรือบทเรียนท่ีผู้ สอนได้
ออกแบบด้วยการวิเคราะห์เนือ้หาและกิจกรรมการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ทางการ
เรียนและตอบสนองความแตกต่างในการเรียนรู้ของผู้ เรียน และสร้างเป็นโปรแกรมทางการเรียนท่ี
ผู้ เรียนสามารถเข้าศกึษาจากสถานท่ีและเวลาใดก็ได้ ตราบเท่าท่ีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ครอบคลุม
ถึง 
 2. การเรียนปฏิสมัพนัธ์ทางการเรียนระหว่างผู้ เรียนด้วยกนัและผู้สอน (Learner-Learner-
Teacher Interactive) กิจกรรมการเรียนท่ีเน้นการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียนด้วยกนักบัผู้สอน เป็น
การเรียนรู้ท่ีอาศยักิจกรรมการส่ือสารโต้ตอบอภิปรายระหว่างผู้ เรียนด้วยกัน  เพ่ือให้เกิดความรู้
ความเข้าใจและบรรลุวัตถุประสงค์ทางการเรีน ซึ่งสามารถเกิดขึน้ได้หลายลักษณะ เช่น การ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ เ รียนด้วยกัน ระหว่างผู้ เ รียนกับผู้ สอน และอาจมีลักษณะต่างรูปแบบ
ความสัมพันธ์ เช่น ความสัมพันธ์หนึ่งต่อหนึ่ง หนึ่งต่อกลุ่ม หรือกลุ่มต่อกลุ่ ม การปฏิสัมพันธ์ท่ี
เกิดขึน้นีจ้ดัให้เกิดขึน้โดยใช้เคร่ืองมือส่ือสารแบบประสานเวลา และแบบตา่งเวลา 

การมีปฏิสมัพนัธ์ไม่เพียงแตค่งความสนใจได้เท่านัน้ แต่ยงัช่วยให้เกิดความรู้ทกัษะใหม่ ๆ 
ในผู้ เ รียน หนึ่งในข้อได้เปรียบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีเหนือส่ือการสอนอ่ื น ๆ ก็คือ
ความสามารถในเชิงโต้ตอบกับผู้ เรียน อย่างไรก็ตามแม้ว่าจะมีการเน้นความส าคญัในส่วนของ
ปฏิสัมพันธ์มาก พบว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากมายท่ีผลิตออกมานัน้จะมีปฏิสัมพันธ์ภายใน
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บทเรียนน้อยท าให้เกิดบทเรียนท่ีน่าเบื่อหน่าย การท่ีจะออกแบบบทเรียนอย่างสม ่าเสมอและ
ปฏิสมัพันธ์นัน้ ๆ จะต้องเก่ียวข้องกับเนือ้หาและเอือ้อ านวยต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียน (ถนอมพร , 
2541) 

การสร้างแรงจงูใจของมาโลน (Malone) ปัจจยั 4 ประการท่ีท าให้เกิดแรงจงูใจตามทฤษฎีนี ้
ได้แก่ ความท้าทาย จินตนาการ ความอยากรู้อยากเห็นและความรู้สึกท่ีได้ควบคมุบทเรียน และ
ทฤษฎีแบบจ าลองอาร์คส (ARCS Model) ได้แก่ การเร้าความสนใจ ความรู้สึกเก่ียวพนักบัเนือ้หา 
ความมั่นใจและความพึงพอใจของผู้ เ รียน ดังนัน้การใช้ปฏิสัมพันธ์มาใช้ประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน จงึควรให้ความส าคญักบัการสร้างแรงจงูใจและ การเร้าความสนใจดงักลา่ว 
 เพราะฉะนัน้การมีปฏิสมัพนัธ์ในการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงมีความส าคญัมาก เพราะ
นอกจากปฏิสมัพนัธ์จะมีส่วนช่วยเร้าความสนใจตามทฤษฏีของมาโลน และ ARCS Model แล้ว 
ปฏิสัมพันธ์ ยังเป็นการเสริมแรงอย่างดีในการให้ผลย้อนกลับในบทเรียน เพราะการเรียนรู้ของ
มนษุย์ เกิดจากการท่ีมนษุย์ให้ความสนใจกบัสิ่งเร้า (Stimuli) และรับรู้ (Perception) สิ่งเร้าตา่ง ๆ 
นัน้อย่างถูกต้อง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีควรจะออกแบบให้เกิดการรับรู้ท่ีง่ายดายและเท่ียงตรง 
การน าลกัษณะปฏิสมัพนัธ์ท่ีดี มาใช้ในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงนบัเป็นความส าคญั
และชว่ยสง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ ตรงตามวตัถปุระสงค์ของบทเรียนนัน้ 
 2.5 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ผู้ วิจัยพัฒนาขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยอาศัยแนวคิด หลักการจัดการเรียนรู้  ท่ีบุญเกือ้  ควรหาเวช 
(2543: 70-71) ได้เสนอขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสอนไว้ดงันี ้
  2.5.1 ขัน้น าเข้าสูบ่ทเรียน 
            ขัน้ตอนนีจ้ะเ ร่ิมตัง้แต่การทักทายผู้ เ รียน บอกวิธีการเรียนและบอก
จดุประสงค์ของการเรียนเพ่ือท่ีจะให้ผู้ เรียนได้ทราบว่าเม่ือเรียนจบบทเรียนนีแ้ล้วเขาจะสามารถท า
อะไรได้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเสนอวิธีการในรูปแบบท่ีนา่สนใจได้ ไมว่่าจะเป็นลกัษณะการ
เคล่ือนไหว เสียง หรือผสมผสานหลาย ๆ อย่างเข้าด้วยกัน เพ่ือเร้าความสนใจของผู้ เรียน หรือมี
รายการ (Menu) เพ่ือให้ผู้ เรียนเลือกเรียนได้ตามความสนใจและผู้ เรียนสามารถจดัล าดบัการเรียน
ก่อนหลงัได้ด้วยตนเอง 
  2.5.2  ขัน้การเสนอเนือ้หา 
             เม่ือผู้ เรียนเลือกเรียนเร่ืองใดแล้ว หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ก็จะเสนอเนือ้หา
นัน้ ในรูปแบบท่ีเป็นตวัอกัษร ภาพ เสียง ภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหวเพ่ือเค้าความสนใจใน
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การเรียน และสร้างความเข้าใจในความคดิรวบยอดตา่ง ๆ แตล่ะหน้าหรือเสนอเนือ้หาเรียงล าดบัไป
ทีละอยา่งทีละประเดน็ โดยเร่ิมจากง่ายไปหายากผู้ เรียนจะควบคมุความเร็วในการเรียนด้วยตนเอง
เพ่ือท่ีจะให้ได้เรียนรู้ได้มากท่ีสดุ ตามความสามารถ 
  2.5.3 ขัน้ค าถามและค าตอบ 
                        หลังจากเสนอเนือ้หาของบทเรียนไปแล้ว เพ่ือท่ีจะวัดผู้ เรียนว่ามีความรู้
ความเข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนผ่านมาแล้วเพียงใด ก็จะมีการทบทวนโดยการให้ท าแบบฝึกหดั เพ่ือช่วย
เพิ่มพูนความรู้ ความช านาญ เช่น ให้ท าแบบฝึกหดัชนิดค าถาม แบบเลือกตอบ และแบบเติมค า 
เป็นต้น ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเสนอแบบฝึกหัดแก่ผู้ เ รียนได้น่าสนใจมากกว่า
แบบทดสอบธรรมดาและผู้ เรียนตอบค าถามผา่นทางแป้นพิมพ์หรือเมาส์ (Mouse) 
  2.5.4 ขัน้การตรวจค าตอบ 
                        เม่ือระบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้รับค าตอบจากผู้ เรียนแล้ว ก็จะตรวจ
ค าตอบและแจ้งผลให้ผู้ เรียนได้ทราบ การแจ้งผลอาจแจ้งเป็นแบบข้อความ ถ้าผู้ เรียนตอบถกูก็จะ
ได้รับการเสริมแรง (Reinforcement) และถ้าผู้ เรียนตอบผิด ก็จะมีการบอกใบ้ให้หรือให้การซ่อม
เสริมเนือ้หาให้ตอบค าถามนัน้ใหม ่เม่ือตอบได้ถกูต้องจึงก้าวไปสู่หวัเร่ืองใหม่ตอ่ไป ซึ่งจะหมนุเวียน
เป็นวงจรอยูจ่นกวา่จะหมดบทเรียนในหนว่ยนัน้ ๆ  
  2.5.5 ขัน้การปิดบทเรียน 
                        เม่ือผู้ เรียนจนจบบทเรียนแล้วหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้ เรียนจะได้ท าการ
ประเมินผลโดยการท าแบบทดสอบ ซึ่งจดุเดน่ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ คือเม่ือท าแบบทดสอบนัน้
เสร็จแล้วผู้ เรียนจะได้รับทราบคะแนนการท าแบบทดสอบของตนเอง 
 
2.5  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 การหาประสิทธิภาพ 
 ผู้วิจยัได้ศกึษาและรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวกับการหาประสิทธิภาพ ซึ่งประกอบไปด้วยหวัข้อ
ต่อไปนี ้ความหมายของการหาประสิทธิภาพ ความส าคญัของการหาประสิทธิภาพเกณฑ์การหา
ประสิทธิภาพ ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ โดยมีรายละเอียด ดงันี ้

1. ความหมายของการหาประสิทธิภาพ 
 การหาประสิทธิภาพ ซึง่มีนกัวิชาการให้ความหมายไว้โดยสรุป ดงันี ้
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533, หน้า 127) ให้ความหมายของการหาประสิทธิภาพไว้ว่า การ
หาประสิทธิภาพเป็นการพิจารณาหาประสิทธิภาพและคณุภาพของส่ือท่ีใช้ในการจดัการเรียนการ



 

 

53 

สอน โดยเร่ิมจากการก าหนดปัญหา หรือค าถามเช่นเดียวกับการวิจยั จึงเรียกว่า การวิจยัประเมิน 
(evaluation research) 
 บญุชม ศรีสะอาด (2533, หน้า 23) ให้ความหมายของการหาประสิทธิภาพไว้ว่า เป็นการ
ประเมินผลส่ือการสอนวา่มีคณุภาพ และมีคณุคา่ในระดบัใด 
 วรวรรณ ศรีสงคราม (2544, หน้า 9) ให้ความหมายของการหาประสิทธิภาพไว้ว่า เป็นการ
ตรวจสอบและหาข้อผิดพลาด เพ่ือการประกนัคณุภาพของส่ือ โดยการทดลองกบักลุ่มทดลองจนได้
คณุสมบตัขิองส่ือตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 อธิพร ศรียมก (2525, หน้า 211) ให้ความหมายของการหาประสิทธิภาพไว้ว่า เป็นการ
ตรวจสอบคณุภาพของส่ือการสอน ว่ามีคณุภาพ และบรรลุวตัถุประสงค์หรือไม่ ซึ่งสามารถน ามา
ปรับปรุงส่ือการให้มีคณุภาพโดยใช้ข้อมลูท่ีได้จากการประเมินผลส่ือการเรียนการสอน 
 อุษาวรรณ์ ปาลียะ (2543, หน้า 12) ให้ความหมายของการหาประสิทธิภาพไว้ว่า เป็น
กระบวนการตรวจสอบ และพิจารณาคณุคา่ของส่ืออย่างมีระบบก่อนน าส่ือไปใช้ในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ 
 จากความหมายท่ีกลา่วมาแล้ว การหาประสิทธิภาพ หมายถึง การประเมินส่ือการสอนเพ่ือ
ตรวจสอบคณุภาพ และหาข้อผิดพลาดของส่ือการเรียนการสอน โดยท าไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง 
แล้วน าผลการทดสอบมาปรับปรุงคณุภาพส่ือการเรียนการสอนให้มีคณุภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 2. ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ 
 ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ เม่ือผลิตส่ือต้นแบบแล้ว ต้องน าส่ือท่ีใช้ในการเรียนการสอน
ไปหาประสิทธิภาพ โดยมีนกัวิชาการได้กลา่วถึงขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ ตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
 ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2532, หน้า 496-497) กลา่วถึงขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพของชดุการ
สอน (developmental testing) ไว้วา่เป็นการน าชดุการสอนไปทดลองใช้ (try out)เพ่ือปรับปรุงแล้ว
น าไปใช้สอนจริง โดยมีขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ ดงันี ้
  1. แบบเดี่ยว (1:1) คือ ทดลองกบัผู้ เรียน 3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง 
ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ โดยปกตคิะแนนท่ีได้จากการทดลองแบบเด่ียวนี ้
จะได้คะแนนต ่ากวา่เกณฑ์มาก แตเ่ม่ือปรับปรุงแล้วจะสงูขึน้มาก 
  2. แบบกลุ่ม (1:10) คือ ทดลองกับผู้ เรียน 6 – 10 คน คละผู้ เรียนท่ีเก่งกับอ่อน
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนีค้ะแนนของผู้ เรียนจะเพิ่มขึน้อีกเกือบเท่าเกณฑ์โดย
เฉล่ียจะหา่งจากเกณฑ์ประมาณ 10% นัน่คือ E1/E2ท่ีจะได้มีคา่ประมาณ 70/70 
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  3. แบบภาคสนาม (1:100) คือ ทดลองกับผู้ เ รียนทัง้ชัน้ 30 คน ค านวณหา
ประสิทธิภาพแล้วให้เทียบค่า E1/E2ท่ีจะได้จากชุดการสอนกับ E1/E2 เกณฑ์ เพ่ือดูว่าจะยอมรับ
ประสิทธิภาพหรือไม่ การยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าแปรปรวน 2.5 – 5% นัน่คือ ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ์ 5% แต่โดปกติจะก าหนดไว้ 2.5% เช่นตัง้เกณฑ์ประสิทธิภาพไว้ 
90/90 เม่ือทดลองแบบ 1:100 แล้ว บทเรียนนัน้มีประสิทธิภาพ 87.5/87.5 ก็สามารถยอมรับได้ว่า
บทเรียนนัน้มีประสิทธิภาพ 
 3. เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 
 เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ เป็นการคาดหมายว่าผู้ เรียนจะบรรลุจุดประสงค์ หรือเปล่ียน
พฤติกรรม เป็นท่ีพึงพอใจของผู้ ประเมิน โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ผลเฉล่ียของคะแนนการ
ท างาน และการประกอบกิจกรรมของผู้ เ รียนทัง้หมด นั่นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของ
กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยมีนกัวิชาการได้กล่าวจึงเกณฑ์การหาประสิทธิภาพไว้ 
ดงันี ้
 ฉลองชยั สุรวฒันบูรณ์ (2538, หน้า 215) กล่าวถึง เกณฑ์การหาประสิทธิภาพไว้ว่า เป็น
การยอมรับประสิทธิภาพของส่ือท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน มี 3 ระดบั คือ 
  1. สงูกว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของส่ือท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอนท่ีตัง้ไว้
เกิน 2.5 เปอร์เซ็นต์ขึน้ไป 
  2. เท่ากบัเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของส่ือท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอนต ่ากว่า
เกณฑ์ หรือสงูกวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ไมเ่กิน 2.5 เปอร์เซ็นต์ 
  3. เม่ือประสิทธิภาพของส่ือท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอนต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้แต่
ไมต่ ่ากวา่ 2.5 เปอร์เซ็นต์ ถือวา่ยงัมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2532, หน้า 490 – 492) กล่าวถึงเกณฑ์การหาประสิทธิภาพไว้ว่า 
เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของส่ือท่ีใช้ในการเรียนการสอน หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือการ
เรียนการสอนท่ีจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผู้ ผลิตส่ือพึงพอใจว่ามีประสิทธิภาพส่ือ
การเรียนการสอนนัน้จงึจะมีคณุคา่ ท่ีจะน าไปใช้สอนนกัเรียน และคุ้มกบัการลงทนุผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก ส าหรับการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ กระท าได้โดยประเมินผลพฤติกรรมของผู้ เรียน 
2 ประการ คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขัน้สุดท้าย (ผลลัพธ์) โดย
ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1คือ ค่าประสิทธิภาพของงาน และแบบฝึกหดั กระท าได้โดยเอา
คะแนนงานทกุชิน้ของนกัเรียนแต่ละคนมารวมกนั แล้วหาคา่เฉล่ียและเทียบส่วนเป็นร้อยละ และ 
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E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของแต่ละชุดการสอนมารวมกัน โดยน าคะแนนของนักเรียน
ทัง้หมดมารวมกนัหาคา่เฉล่ียและเทียบสว่นเพ่ือหาคา่ร้อยละ 
 การก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนัน้ควรพิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกติ
เนือ้หาท่ีเป็นความรู้ ความจ า มกัจะตัง้ไว้ 80/80 85/85 และ 90/90 ส่วนเนือ้หาท่ีเป็นทกัษะอาจตัง้
ไว้ต ่ากวา่นี ้เชน่ 75/75 เป็นต้น เม่ือก าหนดเกณฑ์แล้ว น าไปทดลองจริงอาจได้ผลไม่ตรงตามเกณฑ์ 
แตไ่มค่วรได้ต ่ากวา่ท่ีก าหนดไว้ ร้อยละ 5 เชน่ ก าหนดไว้ 90/90 ก็ไมค่วรต ่ากวา่ 85.5/85.5 
 จากเกณฑ์การหาประสิทธิภาพท่ีกลา่วมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพมี
การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพไว้หลายแนวทางตามความเหมาะสม มักจะตัง้ไว้ 80/80 
85/85 และ 90/90 ขึน้อยู่กบัความเหมาะสมความสอดคล้อง และกระบวนการใช้ส่ือการสอนแตล่ะ
ประเภท 
 4. วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ มีสตูรการค านวณหาประสิทธิภาพ ดงันี ้
ชยัยงค์ พรหมวงค์ (2532, หน้า 491) โดยมีสตูรค านวณการหาประสิทธิภาพ ดงันี ้
 การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 
 
 E1 =  
 
 E1 หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจดัไว้ในชดุการสอน คือ เป็นร้อยละ 
      จากการท าแบบฝึกหดัและ/หรือประกอบกิจกรรมการเรียน 
 X หมายถึง  คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าแบบฝึกหดัและ/หรือประกอบกิจกรรม 
      การเรียน 
 N หมายถึง  จ านวนผู้ เรียน 
 A หมายถึง  คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัและ/หรือกิจกรรมการเรียน 
 
 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 
 E2 =  
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 E2 หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ พฤตกิรรมท่ีเปล่ียนแปลงในตวัผู้ เรียน  
      เป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนและ/หรือประกอบ 
      กิจกรรมหลงัเรียน 
 F หมายถึง  คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าการทดสอบหลงัเรียนและ/หรือ 
      ประกอบกิจกรรมหลงัเรียน 
 N หมายถึง  จ านวนผู้ เรียน 
 A หมายถึง  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียนและ/หรือกิจกรรมหลงัเรียน 
 
 จากวิธีการค านวณหาประสิทธิภาพท่ีน าเสนอข้างต้น จะมีวิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ
หลายแนวทาง เช่น ใช้เกณฑ์การพฒันาการของผู้ เรียนแต่ละคนเป็นหลกั ใช้เกณฑ์ความสมัพนัธ์
ระหวา่งกระบวนการและผลลพัธ์โดยเฉล่ียใช้หาความสมัพนัธ์ระหว่างคะแนนการทดสอบหลงัเรียน 
โดยเฉล่ียของผู้ เรียนทัง้กลุ่มกับคะแนนทดสอบหลังเรียนโดยเฉล่ียของผู้ เรียน ทัง้กลุ่มในแต่ละ
จุดมุ่งหมาย ส่วนการท่ีจะตัดสินใจเลือกวิธีการค านวณหาประสิทธิภาพนัน้ ขึน้อยู่กับความ
เหมาะสม ความสอดคล้อง และกระบวนการใช้ส่ือหรือชดุการสอนแตล่ะประเภท แตใ่นการพฒันา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองหลักภาษาไทยนี ้ผู้ วิจัยได้ใช้เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ท่ีบรรจุเนือ้หาสาระเร่ืองหลกัภาษาไทย โดยใช้ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ เกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80 และวิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของ (ขัยยงค์ พรหมวงศ์, 2553, หน้า    
490 – 497) 
 
2.6  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน นักการศึกษาได้เสนอหลกัเกณฑ์ไว้
ดงันี ้
 ฮอพกิสน์ และแสตนเลย์ (วญัญา วิศาลาภรณ์ อ้างอิงจาก Hopkins and Stanley.) [48] 
ได้เสนอแนวทางในการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ดงันี ้
 1.  แบบทดสอบควรจะวดัจดุประสงค์ท่ีส าคญัของการสอนและจดุประสงค์ท่ีควรจะวดั 
 2.  แบบทดสอบควรจะสะท้อนถึงเนือ้หาสาระและกระบวนการโดยมีสดัส่วนสมัพันธ์กับ
ความส าคญัและจดุมุง่เน้นของรายวิชา 
 3.  ธรรมชาติของแบบทดสอบควรจะสะท้อนถึงจุดประสงค์ของการวัดเช่น วัดความ
แตกตา่งระหวา่งบคุคลหรือวดัการเรียนรู้ 
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 4.  ข้อสอบควรจะมีความยาวท่ีพอเหมาะและมีระดบัความยากของภาษาท่ีใช้เหมาะสม
กบัผู้สอน 
 วัญญา วิศาลาภรณ์[48] ให้ข้อเสนอแนะบางประการในการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงัตอ่ไปนี ้
 1.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะวดัตามจดุมุ่งหมายทกุอย่างใน
การสอนทัง้จดุมุง่หมายเฉพาะและจดุมุง่หมายเชิงพฤตกิรรม 
 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะวดัความเจริญงอกงามของนกัเรียนท่ีเรียนว่าก้าวหน้า
ไปสูจ่ดุมุง่หมายท่ีวางไว้หรือไม่ 
 3.  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะเน้นความสามารถท่ีจะใช้ความรู้นัน้ให้เป็น
ประโยชน์หรือน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม ่ๆ ได้ 
 4.  การวดัผลควรเน้น ความรู้ ความจ า ความเข้าใจของสิ่งท่ีเรียนเพ่ือท่ีจะน าไปใช้ในระยะ
เวลานาน ๆ โดยเฉพาะโครงสร้างและแนวคดิควรเน้นความเข้าใจมากกวา่การจ า 
 5.  การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนควรค านงึถึงขีดจ ากดัของเคร่ืองมือท่ีใช้วดั 
 6.  การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนครูผู้สอนไม่สามารถวดัพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงทุก ๆ 
อย่างของผู้ เรียนได้สิ่งท่ีวัดเป็นเพียงตวัแทนของพฤติกรรมเท่านัน้จึงต้องระวังในการเลือกตวัแทน     
ให้ดี ๆ  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน (พิสุทธา  อา รีราษฎฺ ร์  ,  2551:157)  หมายถึง  
ความสามารถของนักเรียนในการแสดงออกโดยการท าแบบทดสอบให้ถูกต้องหลังจากได้ผ่าน
การศึกษาจากส่ือแล้ว  ถ้านกัเรียนแสดงออกถึงความสามารถมาก  โดยทดสอบแล้วได้คะแนนสูง
จะถือว่า  นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูง  ซึ่งความสามารถท่ีมีของนกัเรียนนีเ้ป็นผลมาจาก
การได้ศึกษาเนือ้หาความรู้จากส่ือ  ดังนัน้  จึงเป็นการวัดคุณภาพของส่ือได้เช่นกัน  ถ้าส่ือมี
คณุภาพดีเม่ือให้นกัเรียนได้เรียนเนือ้หาผา่นส่ือแล้วท าให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ในทาง
ตรงกันข้ามถ้าส่ือไม่มีคณุภาพเม่ือนกัเรียนเรียนผ่านส่ือแล้ว  อาจจะมีผลท าให้ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนต ่าหรือคอ่นข้างต ่าได้เชน่กนั 
 การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยทั่วไปจะหาได้โดยการเปรียบเทียบกับ
เหตกุารณ์หรือเง่ือนไขตา่ง ๆ หรือเปรียบเทียบระหวา่งกลุม่นกัเรียนหรือเปรียบเทียบในกลุ่มเดียวกนั
แต่ภายใต้เหตุการณ์  2  เหตุการณ์ขึน้ไป  ซึ่งเม่ือเปรียบเทียบแล้วจะท าให้ทราบว่าแตกต่างกัน  
หรือ  ดีขึน้  หรือ  ดีกว่าอย่างไร  โดยสถิติท่ีใช้ทดสอบ  ได้แก่  z – test  t-test  และ  f-test  
นอกจากนี ใ้นการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจะต้องใช้ รูปแบบการทดลอง
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(Experimental) เพ่ือเป็นแบบแผนในการทดลองและจะต้องเขียนสมมติฐานในการทดลองเพ่ือเป็น
ตวัชีน้ าค าตอบในการทดลองด้วย 
 
2.7  การประเมินความพงึพอใจ 
 จากการศึกษาทฤษฎีในเร่ืองของความพึงพอใจนัน้ พบว่า ได้มีผู้ ให้ความหมายของความ
พงึพอใจไว้ดงันี ้
 วิลเลอร์สเตน (Wallerstein) [48] ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ี
เกิดขึน้เม่ือได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย และอธิบายว่าความพึงพอใจเป็นกระบวนการทาง
จิตวิทยาไม่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน แต่สามารถคาดคะเนได้ว่ามีหรือไม่มี จากการสังเกต
พฤติกรรมของคนเท่านัน้ การท่ีจะท าให้เกิดความพึงพอใจจะต้องศึกษาปัจจยัและองค์ประกอบท่ี
เป็นสาเหตแุหง่ความพงึพอใจนัน้ 
 โวลแมน (Wolman) [50] ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ 
(satisfaction) คือ สภาพความรู้สึกของบุคคลท่ีมีความสุข ความอ่ิมเอมใจเม่ือความต้องการหรือ
แรงจงูใจของตนได้รับการตอบสนอง 
 กู๊ด (Good)[51] ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า หมายถึง คุณภาพหรือระดบั
ความพอใจซึง่เป็นความสนใจตา่ง ๆ และทศันคตขิองบคุคลตอ่กิจกรรม 
 จรัส โพธ์ิจนัทร์ [53] ได้กล่าวถึง ความพึงพอใจไว้ว่า เป็นความรู้สึกของบคุคลแตล่ะหน่วย
ซึ่งอาจเป็นความรู้สึกในทางบวก เป็นกลาง หรือเป็นลบ ความรู้สึกเหล่านีมี้ผลตอ่ประสิทธิภาพใน
การปฏิบตัหิน้าท่ี กลา่วคือหากความรู้สกึโน้มเอียงไปในทางบวกการปฏิบตัิหน้าท่ีจะมีประสิทธิภาพ
สงูสดุ แตห่าความรู้สกึโน้มเอียงไปในทางลบการปฏิบตัหิน้าท่ีจะมีประสิทธิภาพต ่า 
 พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 174) กล่าวว่า  ความพึงพอใจ (Satisfaction)  หมายถึง  
ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะ  ความรู้สึกนัน้ท าให้บุคคลเอาใจใส่และอาจ
กระท าการบรรลถุึงความมุง่หมายท่ีบคุคลมีตอ่สิ่งนัน้ 
 จากความหมายท่ีได้กลา่วมาข้างตน สามารถสรุปได้วา่ ความพงึพอใจนัน้เป็นเร่ืองเก่ียวกบั
อารมณ์ ความรู้สึก และทศันคติของบคุคล อนัเน่ืองมาจากสิ่งเร้า และแรงจงูใจ ซึ่งปรากฏออกมา
ทางพฤติกรรมและเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ของบุคคลนัน้ คือ ถ้าหาก
บุคคลมีความพึงพอใจในกิจกรรมหรืองานใด การกระท ากิจกรรมหรืองานนัน้ก็ย่อมจะบรรลุตาม
วตัถุประสงค์ของงานนัน้ได้อย่างดีจึงถือไว้ว่าความพึงพอใจเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัในการท า
กิจกรรมตา่ง ๆ ความต้องการพืน้ฐานท่ีเป็นองค์ประกอบให้บคุคลเกิดความพงึพอใจ 
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 มนุษย์ทุกคนล้วนมีความต้องการท่ีจะสนองความต้องการให้กับตนเองทัง้สิน้ แต่ความ
ต้องการของมนุษย์นัน้มีมากมาย ซึ่งมาสโลว์ (maslow)[56] ได้จดัล าดบัความต้องการของมนุษย์
จากขัน้ต ่าสดุไปสูข่ัน้สงูสดุเป็น 5 ขัน้ ดงันี ้
 1. ความต้องการทางด้านสรีรวิทยา (Physiological Needs) ได้แก่ ความต้องการอาการ 
น า้ อากาศ ซึ่งถือว่าเป็นสิ่งท่ีจ าเป็นส าหรับชีวิต ถ้ามนุษย์ไม่ได้รับการสนองตอบในขัน้นีก็้จะไม่มี
ความต้องการในขัน้ถดัไป 
 2.  ความต้องการความปลอดภยั (Safety Needs) มนษุย์จะรู้สึกปลอดภยั เม่ือสิ่งเร้านัน้
เป็นสิ่งท่ีรู้จกัมกัคุ้น และจะกลวัสิ่งท่ีแปลกไปจากเดมิ 
 3.  ความต้องการความรัก และความเป็นเจ้าของ (Love and Belonging Needs) คนทกุ
คนอย่างได้รับความรักจากคนอ่ืน อยากเป็นเจ้าของและในขณะเดียวกนัอยากให้ตนเป็นท่ีรัก และ
เป็นของใครสกัคน บคุคลจะรู้สกึเหงาและว้าเหว่ และขาด ถ้ารู้สึกว่าไม่มีใครรักหรือไม่รู้ว่าจะรักใคร 
ความต้องการชนิดนี ้คนท่ีขาดมากยิ่งต้องการมากเพ่ือชดเชย 
 4.  ความต้องการเห็นตนเองมีคณุค่า (Esteem Needs) เป็นความต้องการยอมรับจาก
ผู้ อ่ืน และต้องการความภาคภูมิใจในตนเองด้วย แต่ถ้าความต้องการนีไ้ม่ได้รับการตอบสนองจะ
ก่อให้เกิดความรู้สกึต ่าต้อย ไร้คา่ ออ่นแอ หมดหวงั ไมมี่ความหมายในสายตาผู้ อ่ืน 
 5.  ความต้องการท่ีจะท าความเข้าใจตนเอง (Needs for Self – Actualization) เป็นความ
ต้องการท่ีจะเข้าใจตนเองตรงตามสภาพท่ีตนเองเป็นอยู่จริง ยอมรับในส่วนท่ีเป็นจุดอ่อนและ
จุดบกพร่องของตนเอง ต้องการท่ีจะเป็นคนชนิดท่ีเราเป็นไปได้ดีท่ีสุด ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการเลือก
อาชีพให้เหมาะกบัความต้องการของตนเอง ท าให้มีความสขุและท างานได้เตม็ความสามารถ 
 
 การวัดความพงึพอใจ 
 กาญจนา อรุณสขุรุจี  อ้างใน ปทมุวนั ดษุฎี [70] กล่าวว่า มาตรวดัความพึงพอใจ
สามารถกระท าได้หลายวิธี 
 1.  การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือต้องการทราบ
ความคิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลกัษณะท่ีก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถาม
ดงักล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ การบริหาร และการควบคมุงาน และเง่ือนไขต่าง ๆ 
เป็นต้น 
 2.  การสมัภาษณ์ เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศยัเทคนิค
และวิธีการท่ีดีจงึจะท าให้ได้ข้อมลูท่ีเป็นจริงได้ 
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 3.  การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจ โดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เป้าหมาย ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนีจ้ะต้องอาศยัการกระท าอย่างจริงจัง 
และการสงัเกตอยา่งมีระเบียบแบบแผน 
 ในการวดัหรือประเมินประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอร์  การประเมินในด้านความ
พึงพอใจของผู้ ใช้ส่ือคอมพิวเตอร์โดยอาจจะเป็นครูหรือนักเรียน  ก็ถือเป็นวิธีการหนึ่งในการวัด
ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอร์  ถ้าผู้ ใช้งานมีความพึงพอใจต่อส่ือจะเป็นผลท าให้นักเรียน
ยอมรับและตอบสนองการเรียนด้วยความเต็มใจ  โดยการสนใจในการเรียนหรือการเข้าร่วม
กิจกรรม  ซึ่งมีผลท าให้นักเรียนมีผลการเรียนดียิ่งขึน้  การวัดหรือประเมินความพึงพอใจจะใช้
แบบสอบถามวดัทศันคติตามวิธีของ  ลิเคิร์ท  (Likert)  ซึ่งจะแบ่งความรู้สึกออกเป็น  5  ช่วง  หรือ  
5  ระดบั  ดงันี ้

 ระดบั  5  หมายถึง  มีความพงึพอใจมากท่ีสดุ 
 ระดบั  4  หมายถึง  มีความพงึพอใจมาก 
 ระดบั  3  หมายถึง  มีความพงึพอใจปานกลาง 
 ระดบั  2  หมายถึง  มีความพงึพอใจน้อย 
 ระดบั  1  หมายถึง  มีความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 

 ส าหรับหัวข้อในการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้งาน  โดยทั่วไปจะเก่ียวกับส่วนการ
น าเข้า  ส่วนประมวลผลและส่วนแสดงผล  ผู้ ออกแบบจะต้องพิจารณาแต่ละส่วนว่าควรจะมี
ค าถามอะไรบ้างท่ีเก่ียวกบัความพงึพอใจนกัเรียน 
 ซึง่นกัวิชาการท่ีศกึษาเร่ืองความพงึพอใจสว่นใหญ่จะใช้วิธีการวดัโดยใช้แบบสอบถาม โดย
น ารูปแบบของแบบสอบถามมาจากแบบสอบถามท่ีมีผู้พฒันาขึน้มาเพ่ือรวบรวมข้อมูลในการวัด
ความพงึพอใจท่ีได้รับความนิยมและนา่เช่ือถือ 
 
2.8  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 งานวิจัยในประเทศไทย 
 วารุณี ไกรสร (2549 : 74 – 76) ได้ศกึษาการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ชุดนิทานพืน้ฐานเมืองเลย ส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า 
ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชุดนิทานพืน้
บ้านเมืองเลย ในระดบัมากท่ีสุด และเม่ือน าไปทดลองกับนักเรียนพบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ 
83.56/81.11 นกัเรียนท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่านกัเรียนท่ี
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เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปรกติ และนกัเรียนมีความพึงพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ชดุนิทานพืน้บ้านเมืองเลย ในระดบัมากท่ีสดุ 

ตรีพลสักกะวนิช (2553)  การวิจัยครัง้นีมี้วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชาระบบปฏิบตัิการ1โดยหา
ประสิทธิภาพบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
กลุม่ทดลองท่ีเรียนผา่นบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้กบักลุ่มควบคมุท่ีเรียนด้วยวิธีเรียนแบบ
ปกติ กลุ่มตวัอย่างท่ีน ามาศกึษาในครัง้นีไ้ด้จากการเลือกแบบเจาะจงจ านวน 60 คนแบ่งออกเป็น
กลุ่มๆละ 30 คนผู้วิจยัได้สงัเคราะห์รูปแบบบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสมัพนัธ์ขึน้มาเพ่ือใช้
เป็นต้นแบบในการพัฒนาบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตัวบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มี
ประสิทธิภาพ 87.22/86.55 แสดงว่าบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มีคุณภาพดีผลการ
เปรียบเทียบกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้วิธีการทดสอบทางสถิติ t-test พบว่าผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ระหว่างผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
(  = 72.167) สงูกว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ (  = 61.7) อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้
โดยใช้ผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นเกณฑ์ดี 
 นนัทวนั เหิดขุนทด 2555 : การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค า
พังเพย ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ปริญญาศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต (เทคโนโลยี
การศึกษา) สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์หลกั : รองศาสตราจารย์จงกล แก่นเพิ่ม, คอ.ม. 110 หน้า  
 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์ 1) เพ่ือพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค า
พงัเพย ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีคณุภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
และ 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย ของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยคือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5/2 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2554 โรงเรียนดา่นขนุทด จ านวน 36 คน ซึ่งได้มากจากการสุ่มตวัอย่างแบบ
กลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย แบบ
ประเมินคณุภาพส าหรับผู้ เช่ียวชาญ และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้สถิตคิา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย คา่เบี่ยงเบนมาตรฐานและคา่ t – test  
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 ผลการวิจัยพบว่า 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มีคณุภาพอยู่ในระดบัดี และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 
2) คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 

วรดานาคเกษม (2553) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เร่ือง
กระบวนการงานก่อนผลิตส่ือการศึกษาผลของการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์
เร่ืองกระบวนการก่อนงานผลิตส่ือโดยมีวตัถปุระสงค์ดงันี ้1) เพ่ือพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
มีปฏิสมัพนัธ์ 2) เพ่ือประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ 3) เพ่ือศกึษา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของผู้ เรียน 4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียน
การประเมินคณุภาพทางด้านส่ือได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือจ านวน 3 ท่านและ
ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาจ านวน 3 ท่านผลปรากฏว่าคณุภาพส่ือมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 4.10 ซึ่งอยู่ใน
เกณฑ์ดีสว่นคณุภาพด้านเนือ้หามีคา่เฉล่ียเท่ากบั 3.76 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีจากนัน้ได้น าไปทดลองกบั
กลุ่มตวัอย่างคือนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 1 จ านวน 40 คนจากภาควิชาเทคโนโลยีการพิมพ์และบรรจภุณัฑ์
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและเทคโนโลยีมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีผลปรากฏ
ว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนสงูขึน้อย่างมีนยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 และความพึงพอใจของ
กลุ่มตวัอย่างท่ีมีต่อส่ือนัน้มีคุณภาพมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.40 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีแสดงว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพันธ์เร่ืองกระบวนการงานก่อนผลิตส่ือมีความน่าสนใจและสามารถ
น าไปใช้ในการเรียนรู้ได้เป็นอยา่งดี 
 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
 แบกเตอร์(Baxter, 1996, p.8) ได้ท าการวิจยัเร่ืองปฏิสมัพนัธ์ก่อนการเรียนการสอนส าหรับ
นกัเรียนท่ีมีส่วนในการใช้มลัติมีเดีย พบว่า มลัติมีเดียในปัจจุบนัประกอบด้วยตวัอกัษร ภาพ วีดี
ทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรยาย โดยการวิจยัครัง้นีใ้ช้มลัติมีเดียน าเข้าสู่บทเรียนก่อนการ
เรียนการสอน ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีความเข้าในในเนือ้หาและทักษะเบือ้ง ต้นเก่ียวกับวิชา
คอมพิวเตอร์ได้ 
 Doman (2001, p.74) จากการท่ีได้ศึกษาเก่ียวกับ E – Book จะมีอุปกรณ์ท่ีใช้อ่าน
ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ หรือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นขัน้ตอนหนึ่งในการพฒันาเคร่ืองมือทาง
เทคโนโลยีท่ีผลิตขึน้ เป็นสิ่งท่ีท้าทายเพ่ือการใช้หนงัสือร่วมกนัโดยผ่านการส่ือสารทางอินเตอร์เน็ต 
เป็นอปุกรณ์พืน้ฐานของไมโครโปรเซสเซอร์ และกล่าวถึงประวตัิของข้อความอิเล็กทรอนิกส์แบบสัน้ 



 

 

63 

ๆ และค าแนะน าเก่ียวกับตลาดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งความสะดวก และชัดเจนในการใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 Bond and Nigel (1994) ได้ร่วมมือกบั ดร.ชาลส์ วิจยัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจะช่วยให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายขึน้ และสามารถใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ให้เกิดประโยชน์ได้ สาเหตท่ีุพวกเขา
สนใจท าเร่ืองท่ีเกิดจากเหตผุล 2 ประการ คือ มีความเช่ือว่าวิธีการท่ีใช้ในการศกึษาอยู่ในปัจจบุนันี ้
ไม่ใช่วิธีท่ีดีท่ีสุดและเช่ือว่าคอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีมีเสน่ห์ สมควรท่ีจะน ามาใช้เพ่ือการเรียนรู้ ด้วย
เหตนีุจ้ึงได้สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขึน้มาโดยเร่ิมจากวิชาว่าด้วยพฤติกรรมสตัว์ 10 บท ขัน้ตอน
แรกในการท าคือการเปล่ียนสคริปต์และอดัเสียง สิ่งส าคญัส าหรับการเขียนสคริปต์ คือ ต้องมีการ
ชว่ยผู้ เรียนในการสรุปบทเรียนและเตรียมตวัชี ้(Cue) ให้กรับผู้ เรียนสิ่งส าคญัท่ีขาดไม่ได้คือ ผู้ เรียน
ต้องสามารถท าเคร่ืองหมายลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้ได้ด้วย ทรัพยากรท่ีใช้
ประกอบด้วยภาพถ่าย รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง วีดีโอและฟิล์ม ซึ่งปัจจบุนัอยู่ในรูปวีดีโอคลิป 
(Video clips) นอกจากวิชาวา่ด้วยพฤตกิรรมสตัว์แล้ว ยงัได้จดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับวิชา
คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมควิกไทม์ (Quick Time) ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวได้ง่ายๆ เช่น จาก
สมการสร้างเป็นกราฟ เพ่ือให้กราฟท่ีได้มีความเป็นพลวตัไม่หยดุนิ่ง ซึ่งจะท าให้ผู้อ่านจ าได้มากขึน้
จากรูปภาพและวีดีโอ 
 ไซมอ่น (Simon.2002) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ถกูออกแบบมาเพ่ือใช้จดัเก็บและแสดงข้อมลู
การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เข้าสู่ห้องเรียนเป็นท่ียอมรับมาหลายปีแต่เทคโนโลยีนีก็้ไม่สามารถ
ตอบสนองได้ ไซมอ่นได้ทดลองการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบันกัศกึษาในวิชาชีววิทยาแทนการใช้
หนงัสือแบบเรียน และนกัศกึษาได้ท าการตอบแบบสอบถาม ผลปรากฏว่า หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใช้
ง่ายและมีประสิทธิภาพ มีข้อได้เปรียบกว่าการใช้หนังสือเรียนแบบเดิม ข้อมูลได้ถูกน าเสนอใน
รูปแบบของกราฟ ตัง้แตก่ารเรียนรู้ ลกัษณะนิสยัในการอ่านของผู้ ใช้ ข้อดีข้อเสียของรูปแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และระดับความพอใจ ผลจากการศึกษาครัง้นีชี้ ใ้ห้เห็นว่านักศึกษาผู้ ใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีความกระตือรือร้นท่ีจะรับเทคโนโลยีใหมใ่นอตัราสว่นท่ีมากขึน้ 
 จากการศกึษาทฤษฎี และงานวิจยัทัง้จากตา่งประเทศและในประเทศท าให้ผู้ศกึษาเช่ือว่า
การเรียนการสอนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยยกระดบั และขยายโอกาสทางการศึกษาแก่
นกัเรียน โดยไมจ่ ากดัเวลา สถานท่ีท าให้การเรียนการสอนเป็นเร่ืองตื่นเต้น น ามาซึง่ความท้าทาย 
ใหม่ ๆ แก่ผู้ออกแบบและพฒันาบทเรียน ให้มีท่ีมีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์กบันกัเรียนซึ่งไม่
เพียงแต่จะก้าวไปกับนวตักรรมนี ้แต่ก็ยังต้องรู้จกัการน าไปใช้กับนกัเรียนได้อย่างเหมาะสมด้วย 
ตามหลกัสตูรและเนือ้หาท่ีก าหนดไว้เพ่ือพฒันานกัเรียนให้บรรลจุดุมุง่หมายของการเรียนตลอดไป 
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จากประเภทของหนังสือของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้ ศึกษาค้นคว้าได้เลือกประเภทท่ี 5  ของ  
Baker  ซึง่เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือประสม  ท่ีเน้นเนือ้หาสาระในลกัษณะส่ือประสมระหว่างส่ือ
ภาพ  ภาพนิ่ง  เสียงเพลงประกอบบทเรียน  น ามาผนวกกบัประเภทท่ี 6  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ส่ือ
หลากหลายท่ีมีลกัษณะเช่นเดียวกบัส่ือประสม  แตจ่ะมีความละเอียดและมีความหลากหลายกว่า
โดยสามารถเช่ือมโยงข้อมลูภายในเล่มท่ีบนัทึกไว้ร่วมกนัได้  เช่น  ตวัหนงัสือ  ภาพนิ่ง  เสียงดนตรี  
และได้น าผสมผนวกกับ  Baker and Giller  โดยได้เลือกประเภทท่ี 4  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทบรรจขุ้อมลู  โดยมีการสร้างแบบฝึกหดัท้ายบทเพ่ือวดัผลและตรวจสอบวดัระดบัความรู้ใน
วิชาภาษาไทย  เร่ืองส านวน  สุภาษิต  และค าพงัเพย  โดยใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับใช้ในการจดัการเรียนการสอนให้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  ซึ่งเป็น
การสร้างความเร้าใจให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้มากขึน้  และจะส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนดีขึน้ 
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บทที่ 3 
 

วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงพฒันา (Research& Development)  โดยมีวตัถปุระสงค์
เพ่ือพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึ่งผู้วิจยัมีวิธีการด าเนินการวิจยัอย่าง
เป็นล าดบัดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
3. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
4. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
5. การวิเคราะห์ข้อมลูและสถิตท่ีิใช้ในการวิจยั 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร 

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้ คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6  ภาคเรียนท่ี  2           
ปีการศึกษา  2557  เครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษาวังทอง 2 ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 2 จ านวน 19 โรงเรียน  รวมประชากรทัง้หมดจ านวน 318 คน   

กลุ่มตัวอย่าง 
      กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าครัง้นีไ้ด้แก่  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6      
ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศกึษา 2557  โรงเรียนบ้านวงัตาดราษฎร์อทุิศ  จงัหวดัพิษณุโลก  จ านวน  16 
คน  และโรงเรียนบ้านเนินทองราษฎร์พฒันา จ านวน9คน รวมทัง้สิน้ 25 คน โดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าผู้ วิจัยใช้เคร่ืองมือ 2 กลุ่ม คือ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการ
ทดลอง และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการจดัเก็บข้อมลู ซึง่จะแสดงในรายละเอียดดงันีป้ระกอบด้วย 

1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง  ได้แก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง   
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
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2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการจดัเก็บข้อมลูได้แก่  
2.1  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนซึง่เป็น 

แบบทดสอบชดุเดียวกนั ทัง้นีจ้ะเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั  ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก     
รวมทัง้สิน้จ านวน 30 ข้อ 

       2.2  แบบทดสอบหลงัเรียนในแตล่ะบทเรียน บทเรียนละ 10 ข้อ เป็นแบบทดสอบแบบ
ปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4ตวัเลือก  รวมทัง้สิน้จ านวน 30 ข้อ 
       2.3  แบบประเมินคณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 
       2.4   แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 การออกแบบและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  
ค าพงัเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีขัน้ตอนและ
รายละเอียดในการสร้างเคร่ืองมือในการวิจยัดงันี ้

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีขัน้ตอนในการ
พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี ้

1.1  ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 สาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
และค าอธิบายรายวิชาภาษาไทย 

1.2  ศกึษาเอกสารและต าราเรียนท่ีเก่ียวกบัเร่ืองส านวน สภุาษิต และค าพงัเพย  
ท่ีครอบคลมุวิชาภาษาไทยชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 เพ่ือก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ จดัแบง่เลือก
เนือ้หาวิชาโดยแบง่เนือ้หาออกเป็น  3  เร่ืองยอ่ย  ดงันี ้

 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ส านวน 
 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองสภุาษิต   
 หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง ค าพงัเพย 
1.3 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ ส าหรับน ามาใช้กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯจ านวน 3 

แผน รวม 8 ชัว่โมง ซึง่แผนดงักลา่วท่ีสร้างขึน้จะมีองค์ประกอบหลกัดงันี ้

1) สาระส าคญั 
2) จดุประสงค์การเรียนรู้ 
3) เนือ้หาสาระ 
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4) กิจกรรมการเรียนรู้ได้แก่  ก) ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ข) การเสนอเนือ้หา ค) ขัน้
ค าถามและค าตอบ ง) ขัน้การตรวจค าตอบ จ) ขัน้การปิดบทเรียน ฉ) สรุป
ผลงาน ผลการทดสอบของกลุม่และเสริมแรง ช) สรุปบทเรียน 

5) ส่ือการสอน 
6) การวดัและประเมินผล 

 1.4  ท าการออกแบบโครงเร่ือง  (storyboard)  น าเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาในการศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง  จากนีน้ าไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาตรวจสอบ
ความถูกต้องของเนือ้หา  มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้  เพ่ือให้เหมาะสมกับการ
สร้างเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  แล้วท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ  โดยเพิ่ม
ตวัอย่างส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  และภาพประกอบให้มากขึน้  เพ่ือเร้าความสนใจให้ผู้ เรียนมี
ความกระตือรือร้นในการเรียนย่ิงขึน้ 
        1.5  น าโครงเร่ือง (storyboard) ท่ีท าการปรับปรุงเรียบร้อยแล้วมาสร้างเป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีการเช่ือมโยง
ข้อมลูเพื่อยกตวัอยา่งเร่ืองราวท่ีมีความหมายตรงกบัส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย จากแหล่งข้อมลูบน 
Youtubeและแบบทดสอบท่ีสามารถตรวจค าตอบและให้ผลย้อนกลบัได้ทนัที  
       1.6  ผู้วิจยัได้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค า
พงัเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 พร้อมแบบประเมิน
คณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 ทา่น   ดงันี ้ 
  1.6.1  ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
       1)  นางสพุนัทร์  สขุข า ต าแหนง่ครูช านาญการพิเศษสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

1.6.2  ผู้ เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา 
       1)  ดร.อญัชลีุ  ทองเงิน  ต าแหนง่นกัวิชาการโสตทศันศกึษา ช านาญการ 
       2)  นายวนัชยั   แจม่นาม ต าแหนง่ศกึษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ  
  1.6.3  ผู้ เช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล 
       1)  นางสรัญญา   แสงชยัต าแหนง่ศกึษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
       2)  นางสภุาภรณ์  สิงโตแก้ว ต าแหนง่ ครูช านาญการพิเศษ  
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  ซึง่ผลท่ีได้จากการประเมินคณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ จาก
ผู้ เช่ียวชาญทัง้  5  ทา่น  มาหาคา่เฉล่ียผลการประเมินพบวา่มีคา่เฉล่ียเทา่กบั 4.20 (S.D.=0.67)
หมายถึง  เหมาะสมมากและเห็นวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  สามารถน าไปใช้ได้ตอ่ไป 
 1.7 น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ไปทดลองใช้ (Tryout) กบัผู้ เรียน
ท่ีมีคณุสมบตัิใกล้เคียงกบักลุ่มตวัอย่าง ซึ่งเป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านแก่งจูง
นางและโรงเรียนบ้านดนิทองท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง เพ่ือปรับปรุงก่อนน าไปใช้ทดลองจริง โดยแบง่การ
ทดลองออกเป็น 3 ขัน้ คือ 
       1.7.1  ขัน้ทดลองใช้รายบคุคลจ านวน  3  คนท่ีเลือกมาจากนกัเรียนท่ีผลการเรียนดี 1 
คน  มีผลการเรียนปานกลาง 1 คน  และมีผลการเรียนอ่อน 1 คน  เพ่ือหาข้อบกพร่องของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  โดยผู้ วิจยัท าการสงัเกตพฤติกรรมและสมัภาษณ์นกัเรียนพบว่า  นักเรียนมีความ
สนใจต่อการศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แต่นักเรียนรู้สึกว่าตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไป  ภาพ
การ์ตูนไม่สอดคล้องกับเนือ้หา และเนือ้หาในแต่ละหน้ามีมากเกินไป  เสียงบรรยายไม่ค่อยดัง
เท่าท่ีควร  ท าให้รู้สึกเบื่อโดยเฉพาะนักเรียนท่ีมีผลการเรียนอ่อน และไม่น่าสนใจจะคอยสังเกต
เพ่ือนท่ีเรียนเก่งกว่าว่าท างานเสร็จหรือยงั  และปฏิบตัิตามเพ่ือนท่ีเรียนเก่งกว่า ดงันัน้ผู้ วิจยัจึงท า
การแก้ไขปรับปรุงตามข้อบกพร่องท่ีพบตอ่ไป  
       1.7.2  ขัน้ทดลองใช้กลุ่มย่อยจ านวน 9 คน  พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนกัเรียน
ทัง้หมดท าแบบทดสอบระหว่างเรียน ได้ 80.37  ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ และร้อยละเฉล่ียท่ีนักเรียน
ทัง้หมดท่ีท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้ 71.48  และจากการสัมภาษณ์นักเรียนพบว่าเนือ้หามี
ภาพประกอบน้อยเกินไป  จึงท าให้ผู้ วิจัยทบทวนท่ีจะเช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้จากภายนอกผ่าน
อินเตอร์เน็ตเพ่ือให้มีตวัอยา่งประกอบมากยิ่งขึน้เพ่ือให้นกัเรียนเกิดความสนใจและเข้าใจเนือ้หาได้
ง่ายยิ่งขึน้ 

       1.7.3  ขัน้ทดลองใช้ภาคสนาม (n=30)  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  
เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยท่ีผ่านการปรับปรุงจากการทดลองใช้กับกลุ่มย่อยแล้ว  มา
ทดลองกับนักเรียนจ านวน  30 คน  พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทัง้หมดท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน ได้ 81.74 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ และร้อยละเฉล่ียท่ีนกัเรียนทัง้หมดท่ีท า
แบบทดสอบหลงัเรียน ได้ 80.56 แสดงวา่ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  
เ ร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไท ย  ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ผา่นเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 
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 1.8  น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพย  ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  โดยท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ศึกษาเนือ้หาท า
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน  และท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยตอ่ไป 
 
 2.  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 2.1  ศกึษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสารตา่ง ๆ ท่ี 

เก่ียวข้อง 

2.2  ศกึษาเนือ้หาและวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมของเนือ้หาบทเรียน  เร่ือง  ส านวน   
สภุาษิต  ค าพงัเพย 
     2.3  สร้างแบบทดสอบให้ครอบคลุมเนือ้หาวิชาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีตัง้ไว้  
ซึ่งเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกจ านวน 40 ข้อตัวเลือก โดยน าแบบทดสอบไปให้
อาจารย์ท่ีปรึกษา  เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม  ท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของ
อาจารย์ท่ีปรึกษา  จากนัน้น าแบบทดสอบไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านวัดประเมินผลตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเนือ้หา  (Content  Validity) ของแบบทดสอบ  วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม  (Index of Consistency :IOC)  ได้ข้อสรุปว่าข้อสอบผ่าน
การตรวจสอบจ านวน  30ข้อได้คา่ IOC ระหวา่ง 0.6-1.00  
 2.4  น าข้อสอบท่ีผ่านการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบกับวตัถุประสงค์ 
จ านวน 30  ข้อไปทดสอบกบันกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 1โรงเรียนบ้านแก่งจงูนางซึ่งมีความรู้พืน้ฐาน
ในเร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  จ านวน  30  คน  และตรวจสอบแบบทดสอบโดยข้อท่ีตอบถกู
จะให้ 1 คะแนน  ข้อท่ีตอบผิดหรือตอบมากกว่า 1 ตวัเลือก  จะให้ 0 คะแนน 

                   2.5  น าข้อสอบท่ีน าไปทดสอบกบันกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 1โรงเรียนบ้านแก่งจงูนาง
จ านวน  30  คน  มาวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิต ิ เพ่ือหาระดบัความยากง่าย (p)  ซึง่มีคา่เฉล่ียอยู่
ระหวา่ง 0.50 - 0.73 และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ  ควรมีคา่ตัง้แต ่0.20 
ขึน้ไป ในท่ีนีพ้บวา่อยูร่ะหว่าง 0.20-0.50 

2.6  น าข้อสอบทัง้ 30 ข้อ ไปหาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบั  โดยใช้สตูร 

สเปียร์แมน บราวน์(Spearman-Brown) ได้คา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั 0.76 
2.7  น าข้อสอบท่ีผา่นการหาคณุภาพตามเกณฑ์ มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบบัจริง  

โดยพิมพ์ไว้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้ โดยเน้นรูปแบบการพิมพ์ท่ีถูกต้อง มีค าชีแ้จง
ละเอียด ชดัเจน เข้าใจง่าย โดยด าเนินการน าเสนอไว้ในข้อสอบก่อนเรียนและข้อสอบหลงัเรียน 
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 3.  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ฯ 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

3.1 ศกึษาวิธีการสร้างแบบประเมินคณุภาพจากเอกสารตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
3.2 สร้างแบบสอบถาม  โดยแบง่ออกเป็น 3 ตอน  คือ 

 ตอนท่ี 1  แบบสอบถามข้อมลูสว่นตวัของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนท่ี 2  แบบสอบถามเก่ียวกบัความคดิเห็นท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบมีปฏิสมัพนัธ์ 
 ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ 

3.3 ก าหนดเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณคา่ (Rating scale)  ซึง่ 
โดยทัว่ไปจะก าหนดค่าน า้หนกัตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert)  ท่ีแบ่งออกเป็น 5 ระดบั (ธานินทร์สิลป์
จารุ. 2550)  ดงันี ้

  ดีมาก  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 5 
  ดี    ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 4 
  ปานกลาง  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 3 
  พอใช้  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 2 
  ควรปรับปรุง ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 1 

 โดยการวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิตใินกรณีแบบสอบถามเป็นแบบมาตรส่วนประมาณคา่  
(Rating scale) มกัจะใช้คา่เฉล่ีย ( X ) เป็นตวัสถิติเพ่ือวิเคราะห์ข้อมลูท่ีเก็บมาได้ทัง้หมด คา่เฉล่ีย 
( X ) ท่ีค านวณได้ส่วนใหญ่จะมีทศนิยม 2 ต าแหน่ง  ดังนัน้จึงต้องก าหนดเกณฑ์การแปล
ความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉล่ียออกเป็นชว่งดงัตอ่ไปนี ้
   คา่เฉล่ีย  4.50 – 5.00 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ดีมาก 
   คา่เฉล่ีย  3.50 – 4.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ดี 

  คา่เฉล่ีย  2.50 – 3.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ปานกลาง 
  คา่เฉล่ีย  1.50 – 2.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ พอใช้ 
  คา่เฉล่ีย  1.00 – 1.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ควรปรับปรุง 

3.4 น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษา พิจารณาและให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกบักา 
ใช้ภาษาความชัดเจน ความเหมาะสม แล้น าค าแนะน าท่ีได้มาปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าจน
เสร็จสมบรูณ์ 

3.5 น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแล้ว  ไปใช้สอบถามผู้ เช่ียวชาญเพ่ือประเมินคณุภาพ 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯตอ่ไป 
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          4.  สร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบมีปฏิสัมพันธ์ฯ  
 4.1  ศกึษาวิธีการสร้างแบบประเมินความพงึพอใจจากเอกสารตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
       4.2  สร้างแบบสอบถาม  ภายในประกอบด้วยการประเมินผลความพึงพอใจด้าน 
ลักษณะทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  การน าเสนอด้านเนือ้หา การจัดการบทเรียนแบบมี
ปฏิสมัพนัธ์และคณุประโยชน์  โดยแบง่ออกเป็น 2  ตอน  คือ 

 ตอนท่ี 1  ข้อค าถามเก่ียวกบัความคิดเห็นท่ีมีตอ่ความพงึพอใจ 
 ตอนท่ี 2  ข้อเสนอแนะเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ 

                       4.3  ก าหนดเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale)  ซึ่ง
โดยทัว่ไปจะก าหนดคา่น า้หนกัตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert)  ท่ีแบง่ออกเป็น 5 ระดบั  (ธานินทร์สิลป์
จารุ. 2550)  ดงันี ้

  ดีมาก  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 5 
  ดี    ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 4 
  ปานกลาง  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 3 
  พอใช้  ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 2 
  ควรปรับปรุง ก าหนดให้มีคา่เทา่กบั 1 

 โดยการวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิตใินกรณีแบบสอบถามเป็นแบบมาตรส่วนประมาณคา่  
(Rating scale) มกัจะใช้คา่เฉล่ีย ( X ) เป็นตวัสถิติเพ่ือวิเคราะห์ข้อมลูท่ีเก็บมาได้ทัง้หมด คา่เฉล่ีย 
( X ) ท่ีค านวณได้ส่วนใหญ่จะมีทศนิยม 2 ต าแหน่ง  ดังนัน้จึงต้องก าหนดเกณฑ์การแปล
ความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉล่ียออกเป็นชว่งดงัตอ่ไปนี ้
   คา่เฉล่ีย  4.50 – 5.00 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ดีมาก 
   คา่เฉล่ีย  3.50 – 4.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ดี 

  คา่เฉล่ีย  2.50 – 3.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ปานกลาง 
  คา่เฉล่ีย  1.50 – 2.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ พอใช้ 
  คา่เฉล่ีย  1.00 – 1.49 ก าหนดให้อยูใ่นเกณฑ์ ควรปรับปรุง 

                      4.4  น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษา พิจารณาและให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับ
การใช้ภาษา  ความชดัเจน ความเหมาะสม แล้น าค าแนะน าท่ีได้มาปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน า
จนเสร็จสมบรูณ์ 
                   4.5  น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแล้ว  ไปใช้สอบถามความพงึพอใจตอ่การใช้หนงัสือ 

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตอ่ไป 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจยัครัง้นีใ้ช้แบบแผนการทดลองกลุม่ทดลองกลุม่เดียวท่ีมีการทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) (ประทิน ทบัไทร.2552) 
 
ตาราง  6  แสดงแบบแผนการทดลองกลุ่มทดลองกลุ่มเดียวที่มีการทดสอบก่อนเรียนและ 
              หลังเรียน 
 

สอบก่อน การจัดกระท า สอบหลัง 
T1 X T2 

 
ความหมายของสญัลกัษณ์ 
 T1  แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
 X  แทน การจดักระท า (Treatment) เป็นการเรียนจากหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
      แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ 
 T2  แทน การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 
 
การด าเนินการทดลอง 
 1. ผู้วิจยัทดสอบผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่างทกุคน ก่อน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย ท่ีน าเสนออยู่ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  
 2. การจดักระท า (Treatment) ผู้วิจยัให้นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งเรียนในหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพยฯ ท่ีพฒันาขึน้และในขณะท่ีมีการ
เรียนเสร็จสิน้ในแตล่ะเร่ือง ผู้วิจยัจะท าการทดสอบในระหวา่งเรียน 
 3. เม่ือสิน้สดุการเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ทกุเร่ืองแล้ว ผู้วิจยัจะ
ท าการทดสอบผู้ เรียนกลุม่ตวัอยา่งทกุคนหลงัเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย ท่ีน าเสนออยูใ่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ฯอีกครัง้หนึง่ 
 4. เม่ือสิน้สดุการเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน 
สภุาษิต ค าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 แล้ว ผู้วิจยั
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จะท าการแจกแบบสอบถามความพงึพอใจตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  กบั
นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งทกุคน 
 5. น าผลท่ีได้จากการด าเนินการทดลองมาวิเคราะห์ผลทางสถิติ 
 
ตาราง  7  ก าหนดการจัดการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

              แบบปฏิสัมพันธ์ฯ  
 

ครัง้ท่ี วัน/เดือน/ปี แผนการจัดการเรียนรู้ เนือ้หา 
จ านวน
(ช่ัวโมง) 

1 20 สิงหาคม 2557 
ปฐมนิเทศและจดัท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน 1 

2 21 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 1 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองส านวน 
1 

3 22 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 1 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองส านวน 
1 

4 23 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 2 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ือง สภุาษิต 
1 

5 26 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 2 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองสภุาษิต 
1 

6 27 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 3 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองค าพงัเพย 
1 

7 28 สิงหาคม 2557 แผนการจดัการเรียนรู้ 3 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองค าพงัเพย 
1 

8 29 สิงหาคม 2557 การทดสอบหลงัเรียน ทดสอบหลงัเรียน 1 
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การวิเคราะห์ข้อมูลและสถติทิี่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจยัได้วิเคราะห์ข้อมลู  โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมลูตา่ง ๆ ด้วย
วิธีการทางสถิต ิ ดงันี ้

1. การวิเคราะห์ประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ โดย
ผู้ เช่ียวชาญ  ใช้สถิติคา่พืน้ฐาน  ได้แก่  คา่เฉล่ีย  ( X )และสว่นเล่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

2. การหาประสิทธิภาพของแบบวดัวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ได้แก่   
2.1 การคา่ความเท่ียงตรงของข้อสอบ หรือคา่ดชันีความสอดคล้องระหว่าง 

ข้อสอบกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม(Index of item objective congruence:IOC)โดย
ผู้ เช่ียวชาญ        

2.2 คา่ความยากง่าย  (Difficulty)  คา่อ านาจจ าแนก  (discrimination index 

และคา่ความเช่ือมัน่  Kuder – Richardson Formular 20 (KR – 20) 
3. การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพนัธ์  เร่ือง  

ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ตามเกณฑ์ 
80/80  โดยใช้สตูร  E1 /E2(ชยัยงค์  พรหมวงศ์. 2537 : 916) 

4. การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียน  จากการเรียน 
โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพย  ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
6  ใช้สตูร  t-test  ซึง่เป็น  dependent  t-test 

5. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6   
 

 สถติท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
 

1. ค่าร้อยละ  (Percentage)  ของคะแนนใช้สตูร  (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545 : 105-
106) 

    P = 100x
N

f  

  เม่ือ  P แทน  ร้อยละ 
    F แทน  ความถ่ีท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 
    N แทน  จ านวนความถ่ีทัง้หมด 
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 2.  หาค่าเฉล่ีย  (Mean)  ของคะแนนใช้สตูร  (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545 : 105-106) 
    X =   X  
      N 
   เม่ือ X  แทน  คะแนนเฉล่ีย 
     X  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
    N แทน  จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
 

2. การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)โดยใช้สตูร (บญุชม   
ศรีสะอาด. 2545 : 205-106) 

    

    S.D. = 
22

)1(

)(



 
NN

XxN  

   เม่ือ   S.D. = แทน  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X แทน  คะแนนแตล่ะตวั 
    N แทน  จ านวนคะแนนในกลุม่ 
      แทน  ผลรวม 
 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช้
สูตร t – test  แบบ  Dependent  Group(ศรีพรรณ  สิทธิพงศ์ , 2537)  
     

    t  = 
22

1

)(



 
N

DDN
    

 เม่ือ   t = แทนคา่สถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบคา่วิกฤติ 
    D = ผลตา่งของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
    N = จ านวนประชากร 

   D     =   ผลรวมของผลตา่งคะแนนสอบก่อนเรียนและ 
     หลงัเรียน  

2

D   = ผลรวมของก าลงัสองของผลตา่งคะแนนในการ   
                         ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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4. การค านวณหาค่าประสิทธิภาพของแบบฝึกตามเกณฑ์  80/80 (E1/E2)  ใช้สตูร          
(ชยัยงค์  พรหมวงศ์. 2537 : 916)  

   สตูรท่ี  1  E1 = 100
/




A

NX
 

   เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบท้ายแบบฝึก 
    A แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบทกุชิน้รวมกนั  
    N แทน จ านวนผู้ เรียน 
 

   สตูรท่ี  2   E2 = 100
/




B

NF
 

 
   เม่ือ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
    F  แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
    B แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
    N แทน จ านวนผู้ เรียน 
 
 6.  การหาค่าความเที่ยงตรง (Validity)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
โดยใช้สตูรดชันีความสอดคล้อง  IOC  (สมนกึ  ภทัทิยธนี. 2541 : 221) 

   IOC = 
N

R  

เม่ือ  IOC  แทน  ดชันีความสอดคล้องระหว่างจดุประสงค์กบัเนือ้หาหรือ      
ระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์ 

 แทน  ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 
 N    แทน  จ านวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 
 

 7.  การหาค่าความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบของบทเรียนส าเร็จรูปใช้สตูร  P   
 (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545 : 87) 

   P = 
f

RR iu

2

  

  เม่ือ  P = แทน  คา่ระดบัความยาก 
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   Ru = แทน  กลุม่สงูตอบถกู 
   Ri = แทน  กลุม่ต ่าตอบถกู 
   F = แทน  จ านวนคนกลุม่สงู  หรือกลุม่ต ่าซึง่เทา่กนั 
 
 8.  การหาค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน  โดยใช้สตูร  (บญุชม  ศรีสะอาด. 2545 : 90) 

   B = 
21 n

L

n

U
  

  เม่ือ   B แทน คา่อ านาจจ าแนก 
   U แทน จ านวนผู้รอบรู้  หรือสอบผา่นเกณฑ์ท่ีตอบถกู 
   L แทน จ านวนผู้ไมร่อบรู้  หรือสอบไมผ่า่นเกณฑ์ท่ีตอบถกู 
   n1 แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผา่นเกณฑ์ 
   n2 แทน จ านวนผู้ไมร่อบรู้หรือสอบไมผ่า่นเกณฑ์ 
 
 9.  การหาค่าความเช่ือม่ัน  (Reliability)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
โดยใช้สตูรของ  Lovett  (บญุชม  ศรีสะอาด. 2541 : 220) 

   rcc     = 





 
2

2

))(1(
1

CXK

xXK

i

ii  

  เม่ือ rcc แทน ความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 
   K แทน จ านวนข้อสอบ 
   Xi แทน คะแนนของแตล่ะคน 
    iX   แทน ผลรวมของคะแนนทกุคน 
   

2

iX แทน ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตล่ะคนยกก าลงัสอง 
  C แทน คะแนนเกณฑ์หรือจดุตดัของแบบทดสอบ 
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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
การศึกษาค้นคว้าครัง้นี ้เป็นการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง  

ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6
โดยผู้ศกึษาค้นคว้าน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูตามล าดบั ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 
ตอนที่ 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง   
            ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้ 
            ประถมศึกษาปีที่ 6 
 ผู้ศกึษาค้นคว้าขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้ 

1. ผลการประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง 
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
โดยผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน  
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ตาราง  8  แสดงผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์   
              เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับ 
              นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. ผลการประเมิน 

ส่วนที่  1  ส่วนน าของบทเรียน    

1.  สว่นน าของบทเรียนกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียน 4.20 0.45 มาก 
2. ค าชีแ้จงแสดงข้อมลูส าหรับนกัเรียน 4.40 0.55 มาก 
3. การออกแบบส่วนน าสอดคล้องกบัเนือ้หาและภาพ 4.20 0.84 มาก 

เฉล่ีย 4.27 0.61 มาก 
ส่วนที่  2  เนือ้หาของบทเรียน    
1.  เนือ้หาชดัเจน  ถกูต้อง 4.20 0.84 มาก 
2.  เนือ้หาสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการน าเสนอ 4.40 0.55 มาก 
3. เนือ้หาแตล่ะหน้าสมัพนัธ์ตอ่เน่ือง 4.40 0.55 มาก 
4. เนือ้หายากง่ายเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียน 4.00 1.00 มาก 
5. ใช้ภาษาส่ือความหมายได้เหมาะสมกบัวยัผู้ เรียน 4.00 0.71 มาก 

เฉล่ีย 4.20 0.73 มาก 
ส่วนที่  3  การออกแบบการเรียนการสอน    
1. มีความยืดหยุน่  สนองความแตกตา่งระหว่างบคุคล 4.20 0.45 มาก 
2. ออกแบบสมัพนัธ์ตอ่เน่ือง 4.40 0.89 มาก 
3. ควบคมุล าดบัเนือ้หา  และแบบฝึกหดัได้ 4.00 0.71 มาก 
4. ความยาวการน าเสนอแตล่ะตอนเหมาะสม 4.00 0.71 มาก 

เฉล่ีย 4.15 0.69 มาก 
ส่วนที่  4  ส่วนประกอบด้านกราฟิกและมัลตมีิเดีย    
1. ออกแบบหน้าจอ  เหมาะสม  ใช้ง่าย สวยงาม 4.40 0.89 มาก 
2. ภาพกราฟิกมีความชดัเจน นา่สนใจ ส่ือความหมาย 4.00 0.71 มาก 
3. ภาพและจ านวนรูปสอดคล้องกบัจดุมุง่หมาย เนือ้หา 
    และระดบัของผู้ เรียน 

4.40 0.89 มาก 

4. เลือกใช้ขนาด  สี  ตวัอกัษรได้เหมาะสม 4.20 0.45 มาก 
 



80 
 

ตาราง  8  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. ผลการประเมิน 

ส่วนที่  4  ส่วนประกอบด้านกราฟิกและมัลตมีิเดีย (ต่อ) 

5. สีพืน้เนือ้หาบทเรียน สีภาพประกอบ  สวยงามสบาย 
    ตา  ส่ือความหมายได้ 

4.00 1.00 มาก 

6. ภาพวีดีทศัน์มีขนาดเหมาะสม  สอดคล้องกบัเนือ้หา  
    และแสดงการเคล่ือนไหวได้เหมือนจริง 

4.40 0.55 มาก 

7. เสียงประกอบบทเรียนชดัเจน  นา่สนใจ 4.40 0.55 มาก 

8. กราฟิกใช้เหมาะสมตามความจ าเป็น 4.00 0.71 มาก 

9. มลัตมีิเดียใช้เหมาะสมกบัความเร็วของคอมพิวเตอร์ 4.20 0.84 มาก 

เฉล่ีย 4.22 0.73 มาก 

ส่วนที่  5  การออกแบบปฏิสัมพันธ์    

1. การควบคมุทางเดินของบทเรียน  ง่าย สะดวก   
   ไมยุ่ง่ยากตอ่นกัเรียน 

4.20 0.45 มาก 

2. การเช่ือมโยงไปยงัไฟล์เอกสารในบทเรียนถกูต้อง   4.00 0.71 มาก 

3. การปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนโดยใช้เมาส์  แป้นพิมพ์   
    หรือสว่นประกอบอ่ืน ๆ 

4.20 0.84 มาก 

4. การให้ผลย้อนกลบัเหมาะสม 4.00 0.71 มาก 

5. การควบคมุทิศทางความเร็วของบทเรียน 4.40 0.55 มาก 

เฉล่ีย 4.16 0.65 มาก 

ส่วนที่  6  คุณสมบัตขิองหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    

1. น าเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิตไิด้เหมาะสม 4.20 0.45 มาก 

2. บทเรียนใช้ง่าย  สะดวก  ไมท่ าให้ยุง่ยากและสบัสน 4.40 0.55 มาก 

3. องค์ประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน   
    แสดงสว่นส าคญัได้เหมาะสม 

4.20 0.45 มาก 

4. บทเรียนท างานโดยไมมี่การสะดดุ 4.20 0.45 มาก 
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ตาราง8  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. ผลการประเมิน 

ส่วนที่  6  คุณสมบัตขิองหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ต่อ) 

5. ความเร็วในการแสดงผลข้อมลูรวดเร็ว 4.00 0.71 มาก 

เฉล่ีย 4.20 0.52 มาก 

ค่าเฉล่ียในภาพรวม 4.20 0.67 มาก 

 
 จากตาราง  8 ผลการประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ เร่ือง 
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6
โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา และด้านวดัและประเมินผล 
พบวา่  คณุภาพโดยรวมอยูใ่นเกณฑ์การประเมินผลระดบัมาก ( X = 4.20) 
  
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  
สุภาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดย
นกัเรียน จ านวน  25 คน 
 
ตาราง  9  แสดงผลการหาค่าเฉล่ียประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี 
              ปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   
              ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  โดยนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 25                  
              คน 
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 1เร่ือง ส านวน 84.13/83.20 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 2เร่ืองสภุาษิต   83.87/82.80 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3เร่ือง ค าพงัเพย 83.07/82.40 

เฉล่ีย 83.69/82.80 

  
 จากตาราง 9  พบว่า ค่าเฉล่ียประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ
เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
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ท่ี 6ค่าเฉล่ียประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพนัธ์ฯ  โดยรวมมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 83.69/82.80 เม่ือพิจารณาทีละบทเรียนพบว่า หน่วยการเรียนท่ี 1 เร่ือง ส านวน มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 84.13/83.20หน่วยการเรียนท่ี 2 เร่ืองสุภาษิต มีประสิทธิภาพเท่ากับ
83.87/82.80และหน่วยการเรียนท่ี 3 เร่ือง ค าพงัเพย มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.07/82.40ซึ่งมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์80/80 
 
ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี 
             ปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   
             ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
 
ตาราง 10  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี 
               ปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   
               ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6โดยนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 25 คน 
 

คะแนน 
X  S.D t Sig. 

ก่อนเรียน 13.20 1.32 
39.16 0.00* 

หลังเรียน 25.56 1.83 

 
* มีนยัความส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
 จากตาราง พบว่า คา่สถิตทิดสอบท่ีมีคา่เทา่กบั 39.16 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.00 ซึง่น้อยกวา่ 
.01 แสดงวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุม่ทดลองสงูกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัความส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 ซึง่เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ 
 
 
 
 
 
 
 



83 
 

ตอนที่  3  ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
              แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
              ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
 
ตาราง 11 แสดงผลความพงึพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี 
              ปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   
              ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6โดยนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 25 คน 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. ผลการประเมิน 

1. นกัเรียนคดิวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถออกแบบได้ 
    สะดวกตอ่การเข้าใช้งาน 

4.40 0.62 มาก 

2. นกัเรียนคดิวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีสีสนั ภาพประกอบ 
    เหมาะสมและดงึดดูความสนใจของนกัเรียน 

4.27 0.78 มาก 

3. นกัเรียนรู้สึกพอใจกบักิจกรรมตา่ง ๆ ในหนงัสือ 
    อิเล็กทรอนิกส์ 

4.57 0.50 มากท่ีสดุ 

4. ความพอใจรูปแบบของตวัอกัษรทีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.03 0.76 มาก 
5. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใช้ในหนงัสือ 
    อิเล็กทรอนิกส์ 

4.23 0.68 มาก 

6. ความสวยงามของสีตวัอกัษรท่ีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.07 0.37 มาก 
7. ความเหมาะสมสอดคล้องของภาพกราฟฟิกประกอบการ 
    เรียนรู้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.20 0.41 มาก 

8. สีพืน้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้สบายตา นกัเรียน 
    สามารถใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเรียนรู้ได้นาน 

4.00 0.59 มาก 

9. ภาพมลัตมีิเดียประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้ 
   นกัเรียนเกิดความเข้าใจในเนือ้หาท่ีเรียน กระตุ้นให้เกิดความ 
   สนใจและน่าติดตาม 

4.43 0.50 มาก 

10. เสียงท่ีใช้ประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฟังได้ชดัเจน 
    กระตุ้นให้เกิดความสนใจและนา่ติดตาม 

4.10 0.55 มาก 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. ผลการประเมิน 

11. เสียงท่ีใช้ประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ 
      สอดคล้องกบัเนือ้หาและภาพประกอบ ท าให้เกิดความ 
      เข้าใจในบทเรียน 

4.47 0.63 มาก 

12. การออกแบบหน้าจอ เมนตูา่ง ๆ มีความเหมาะสมนา่สนใจ 
     และง่ายตอ่การใช้งาน 

4.00 0.69 มาก 

13. การน าเข้าสู่บทเรียนท าให้นกัเรียนเกิดความพงึพอใจท่ีจะ 
     ศกึษาเนือ้หา 

4.03 0.67 มาก 

14.วิธีสอนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถอธิบายเนือ้หาให้ 
     เข้าใจนกัเรียนได้ 

4.17 0.70 มาก 

15.มีการจดัล าดบัเนือ้หาความรู้ ท าให้นกัเรียนเข้าใจง่าย 4.07 0.25 มาก 

16. นกัเรียนคลิกเม้าส์ เพ่ือมีสว่นร่วมกบักิจกรรมตา่ง ๆ ของ 
      บทเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ด้วยความสนกุและ 
      นา่สนใจ 

4.40 0.72 มาก 

17. นกัเรียนสามารถย้อนกลบั เข้า-ออก บทเรียนได้ในระหวา่ง 
      เรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.00 0.00 มาก 

18. มีการเช่ือมโยงเนือ้หา (Link) ตา่ง ๆ สูแ่หลง่เรียนรู้ภายนอก  
      ท าให้นกัเรียนได้รับความรู้มากขึน้  

4.23 0.68 มาก 

19. นกัเรียนได้รับประโยชน์จากการเรียนด้วยหนงัสือ 
      อิเล็กทรอนิกส์ 

4.00 0.00 มาก 

20. หลงัจากท่ีนกัเรียนได้ใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ท านกัเรียน 
      ได้รับความรู้และสามารถประยกุต์ใช้ความรู้ใน 
      ชีวิตประจ าวนัได้ 

4.17 0.65 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.19 0.54 มาก 
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จากตาราง ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  
เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 6นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ฯ  โดยรวมอยู่ใน
ระดบัมาก ( X =4.19)  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพนัธ์ฯ  ทุกข้ออยู่ในระดบัมาก  ยกเว้นนักเรียนรู้สึกพอใจกับกิจกรรม 
ตา่ง ๆ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  ในระดบัมากท่ีสดุ ( X =4.57) 
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บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

การศึกษาค้นคว้าครัง้นีผู้้ ศึกษาค้นคว้ามีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบมีปฏิสัมพนัธ์ เร่ืองส านวน สุภาษิต ค าพังเพย ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 สรุป
การศกึษาค้นคว้า อภิปรายผลและข้อเสนอแนะดงันี ้

 
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 

1. วัตถุประสงค์การศึกษาค้นคว้า 
1.1  เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง   

ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
1.2  เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ี 

เรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

1.3  เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี 
ปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 
 2. การด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 2.1 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
              2.1.1ประชากร 
                       ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ได้แก่  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี  6  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2557  เครือข่ายพฒันาคณุภาพการศึกษาวงัทอง 2 ส านกังาน
เขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 จ านวน 19 โรงเรียน  รวมประชากรทัง้หมด
จ านวน  318 คน 

             2.1.2 กลุม่ตวัอย่าง 
                       กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีไ้ด้แก่  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี  6  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 2557  โรงเรียนบ้านวังตาดราษฎร์อุทิศ  จังหวัดพิษณุโลก  
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จ านวน  16  คนและโรงเรียนทองราษฎร์พฒันา จ านวน 9 คน รวมทัง้สิน้  25  คน โดยเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 

2.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
2.2.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง  ได้แก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์   

เ ร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 

     2.2.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการจดัเก็บข้อมลูได้แก่  
                   1) แบบประเมินคณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 
              2)แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนซึง่ 

เป็นแบบทดสอบชดุเดียวกนั ทัง้นีจ้ะเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั  ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก    รวม
ทัง้สิน้จ านวน 30 ข้อ 

 3) แบบทดสอบหลงัเรียนในแตล่ะบทเรียน บทเรียนละ 10 ข้อ เป็น 
แบบทดสอบแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก  รวมทัง้สิน้จ านวน 30 ข้อ 
   4 )  แบบประ เมินความพึ งพอใจของนัก เ รียนต่อการใ ช้หนัง สือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 2.3  การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีใ้ช้แบบแผนการทดลองกลุม่ทดลองกลุม่เดียวท่ีมีการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) โดยมีการด าเนินการทดลองดงันี ้
        2.3.1  ผู้ศกึษาค้นคว้าทดสอบผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่งทกุคน ก่อน (Pretest) 
โดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย ท่ีน าเสนออยูใ่น
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  
        2.3.2  การจดักระท า (Treatment)ผู้ศกึษาค้นคว้าให้นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งเรียน
ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพยฯ ท่ีพฒันาขึน้และใน
ขณะท่ีมีการเรียนเสร็จสิน้ในแตล่ะเร่ือง ผู้ศกึษาค้นคว้าจะท าการทดสอบในระหวา่งเรียน 
        2.3.3  เม่ือสิน้สดุการเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ทกุเร่ืองแล้ว 
ผู้ศกึษาค้นคว้าจะท าการทดสอบผู้ เรียนกลุม่ตวัอยา่งทกุคนหลงัเรียน (Posttest) โดยใช้
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย ท่ีน าเสนออยูใ่นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯอีกครัง้หนึง่ 
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        2.3.4  เม่ือสิน้สดุการเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง 
ส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
แล้ว ผู้ศกึษาค้นคว้าจะท าการแจกแบบสอบถามความพงึพอใจตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  กบันกัเรียนกลุม่ตวัอย่างทกุคน 
        2.3.5  น าผลท่ีได้จากการด าเนินการทดลองมาวิเคราะห์ผลทางสถิติ 
 2.4  การวิเคราะห์ข้อมลู 

 2.4.1  การวิเคราะห์ประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  
เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  โดยผู้ เช่ียวชาญ  ใช้สถิติ
คา่พืน้ฐาน  ได้แก่  คา่เฉล่ีย  ( X )และสว่นเล่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

2.4.2 การหาประสิทธิภาพของแบบวดัวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ได้แก่   
2.4.3   การคา่ความเท่ียงตรงของข้อสอบ หรือคา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่ง 

ข้อสอบกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม (Index of item objective congruence:IOC) โดย
ผู้ เช่ียวชาญ        

      2.4.4  คา่ความยากง่าย  (Difficulty)  คา่อ านาจจ าแนก  (discrimination index) 
และคา่ความเช่ือมัน่  Kuder – Richardson Formular 20 (KR – 20) 
                              2.4.5  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีผู้ศกึษา
ค้นคว้าสร้างขึน้ ตามเกณฑ์ 80/80  โดยใช้สตูร  E1 /E2(ชยัยงค์  พรหมวงศ์. 2537: 916) 
                              2.4.6  การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียน  จาก
การเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง  ส านวน  สุภา ษิต  ค าพังเพย  ของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6  ใช้สตูร  t-test  ซึง่เป็น dependent  t-test 

       2.4.7  การวิเคราะห์ความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 
 3. ผลการศึกษาค้นคว้า 
                   3.1  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6
พบวา่  
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                         3.1.1  ผลการประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ เร่ือง 
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6
โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา และด้านวัดและประเมินผล 
พบวา่   คณุภาพโดยรวมอยูใ่นเกณฑ์การประเมินผลระดบัมาก ( X =4.20)   
                         3.1.2  ค่าเฉล่ียประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ เร่ือง 
ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6
คา่เฉล่ียประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  โดยรวมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 
83.69/82.80 เม่ือพิจารณาทีละบทเรียนพบว่า  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ส านวน มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 84.13/83.20 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองสภุาษิต มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.87/82.80 และ
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง ค าพงัเพย มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.07/82.40 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์  80/80 

       3.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 พบว่า คา่สถิติทดสอบท่ีมีคา่เท่ากับ 39.16 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.00 ซึ่งน้อยกว่า 
0.01 แสดงว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัความส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 ซึง่เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ 

       3.3  ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
มีปฏิสัมพันธ์ฯ  โดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( X =4.19)  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  ทกุข้ออยู่ในระดบัมาก  ยกเว้น
นกัเรียนรู้สึกพอใจกับกิจกรรมต่าง ๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  ในระดบัมาก
ท่ีสดุ ( X =4.57) 
 
อภปิรายผล 
 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  
สภุาษิต  ค าพงัเพย  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ผู้ศกึษา
ค้นคว้ามีการมีการสร้างและพฒันาตามขัน้ตอนของกระบวนการออกแบบและพฒันาส่ือการเรียน
การสอนอย่างเป็นระบบ รูปแบบ Generic ID Model รูปแบบของซีลล์ (Seel,1990 อ้างถึงใน     
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วารินทร์ รัศมีพรหม, 2541, หน้า 45) ซึ่งมีขัน้ตอนในการพฒันา คือ 1) ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis) 
ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ปัจจัยน าเข้าต่าง ๆ ได้แก่ ผู้ เรียน เนือ้หาความรู้ สภาพปัญหา ท่ีเกิดจากการ
เรียนรู้ แผนการสอนในสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย รวมถึงศึกษาค้นคว้าเอกสาร ต ารา และ
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับหนังสออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือน าไปสู่   ขัน้ตอนท่ี 2) ขัน้ของการออกแบบ
(Design) และ  3) ขัน้ของการพฒันา (Development) โดยท่ีก่อนจะน าไปใช้จริงกบักลุ่มตวัอย่าง ผู้
ศึกษาค้นคว้าได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปด าเนินการประเมินหาคณุภาพโดยผู้ เช่ียวชาญด้าน
เนือ้หา ด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา และด้านวดัและประเมินผล พบว่าคณุภาพโดยรวมอยู่
ในเกณฑ์การประเมินผลระดบัมาก ( X =4.20) และทดลองใช้กบักลุ่มทดลองท่ีมิใช่กลุ่มตวัอย่าง
หรือกลุม่เป้าหมาย เพ่ือหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  
สุภาษิต  ค าพังเพย  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีผู้ ศึกษาค้นคว้าสร้างขึน้ ซึ่งระดับ
ประสิทธิภาพจะช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้จากการใช้ส่ือมัลติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพถึงระดบัท่ี
ผู้ สร้างตัง้เกณฑ์ไว้ หรือเรียกว่า มีเกณฑ์ประสิทธิภาพ (กรมวิชาการ,2544.หน้า161-163)  ซึ่ง
เป็นไปตามแนวคิดเม่ือได้ผลิตส่ือหรือชดุการสอนแล้ว ก่อนน าไปใช้จะต้องน าส่ือหรือชดุการสอนท่ี
ผลิตขึน้ไปทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือดวูา่ ส่ือหรือชดุการสอนท าให้นกัเรียนมีความรู้เพิ่มขึน้หรือไม่ มี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพเพียงใด มี
ความสมัพนัธ์กับผลลพัธ์หรือไม่และผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากส่ือหรือส่ือหรือชดุการ
สอนในระดบัใด ดงันัน้ผู้ผลิตส่ือการสอนจ าเป็นต้องน าส่ือหรือชุดการสอนไปหาคณุภาพ เรียกว่า 
การทดสอบประสิทธิภาพ (ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2520.142)  ในท่ีนี ้ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ก าหนดการ
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพ โดยใช้สตูร  E1 /E2ตามเกณฑ์ 80/80 ผลท่ีได้คือ 81.74/80.56 ซึ่งถือว่า
ผ่านเกณฑ์ ท่ีก าหนด  4) ขัน้ของการน าไปใช้ (Implementation) เม่ือน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตวัอยา่ง จ านวน 25 คน พบว่า คา่เฉล่ียประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ 
เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 6โดยรวมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.69/82.80 เม่ือพิจารณาทีละบทเรียนพบว่า  หน่วยการเรียนรู้
ท่ี 1 เร่ือง ส านวน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.13/83.20 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองสุภาษิต มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 83.87/82.80 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง ค าพงัเพย มีประสิทธิภาพเท่ากบั
83.07/82.40 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์  80/80สอดคล้องกบั ตรีพลสกักะวนิช (2553)  
พัฒนาบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชา
ระบบปฏิบตัิการ 1มีประสิทธิภาพ 87.22/86.55 แสดงว่าบทเรียนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มี
คณุภาพดีและขัน้สดุท้าย คือ ขัน้ 5. ขัน้ของการประเมินผล (evaluation) เป็นการประเมินผลจาก
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การปฏิบตักิิจกรรมระหวา่งท่ีมีการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  
ค าพังเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นกัเรียน
กลุ่มตัวอย่าง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัย
ความส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 ซึง่เป็นไปตามสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ 
 ทัง้นี  ้ผู้ ศึกษาค้นคว้าได้ท าการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง ส านวน  สภุาษิต  ค าพงัเพยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6พบวา่ โดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( X =4.19) เม่ือพิจารณาเป็น
รายข้อพบวา่ นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ฯ  ทกุข้ออยู่
ในระดับมาก  ยกเว้นนักเรียนรู้สึกพอใจกับกิจกรรมต่าง ๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ฯ  ในระดับมากท่ีสุด ( X =4.57)ซึ่งผู้ ศึกษาค้นคว้า ได้ด าเนินการตามแนวคิดการ
เช่ือมโยงข้อมลูแบบปฏิสมัพนัธ์  (interactive links) เป็นการท่ีผู้ ใช้มลัติมีเดียสามารถเลือกข้อมลูได้
ตามความต้องการโดยใช้ตวัอกัษร  ปุ่ มหรือภาพ  ส าหรับตวัอกัษรท่ีจะสามารถเช่ือมโยงได้  จะเป็น
ตวัอกัษรท่ีมีสีแตกตา่งจากตวัอกัษรตวัอ่ืน ๆ  ส่วนปุ่ มก็จะมีลกัษณะคล้ายปุ่ มเพ่ือชมภาพยนตร์หรือ
คลิกลงบนปุ่ มเพ่ือเข้าไปหาข้อมูลท่ีต้องการหรือเปล่ียนหน้าข้อมูล  ส่วนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ 
(interactive multimedia)  เป็นการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ท่ีมีลกัษณะการส่ือสารไปมาทัง้สอง
ทางคือการโต้ตอบระหวา่งผู้ใช้คอมพิวเตอร์และการมีปฏิสมัพนัธ์  ผู้ ใช้เลือกได้ว่าจะดขู้อมลู  ดภูาพ  
ฟังเสียง  หรือดวีูดิทศัน์  ซึ่งรูปแบบของการปฏิสมัพนัธ์อาจอยู่ในรูปใดรูปหนึ่งสอดคล้องกบัถนอม
พร เลาหจรัสแสง (2541, หน้า 8อ้างอิงในวัชระ แจ่มจ ารัส 2549) กล่าวว่า ลักษณะส าคญัของ
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน ในสว่นของความแตกตา่งระหวา่งบคุคล ต้องมีความยืดหยุ่นมากพอท่ีผู้ เรียน
จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน สามารถเลือกเรียนหรือข้ามส่วนใดได้ สอดคล้องกับ 
ฉลอง ทบัศรี (2543, หน้า 8 อ้างอิงในวชัระ แจ่มจ ารัส 2549) กล่าวว่าลกัษณะท่ีส าคญัท่ีสุดของ
การใช้คอมพิวเตอร์ในการศึกษาคือ การท่ีคอมพิวเตอร์ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ในลกัษณะรายบุคคล 
คือ ผู้ เรียนสามารถควบคุมอัตราความเร็วในการของการเสนอเนือ้หาตามความสามารถของตน 
ตามวิธีการเรียนท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะของความรู้ความสามารถ ความสนใจในด้านการเรียน การ
เรียนในแตล่ะหน้าของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้ เรียนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
โดยการน าเมาส์ไปคลิกท่ีข้อความส านวน สภุาษิต ค าพงัเพย โปรแกรมจะเช่ือมโยงสู่ตวัอย่างท่ีเป็น
คลิปวิดีโอ  เป็นต้น  และสอดคล้องกับ พัลลภ พิริยสุรวงศ์ (2542:12) อธิยายว่าเป็นการใช้
คอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลากหลาย
ชนิด เชน่ ข้อความ กราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวีดทิศัน์ เป็นต้น ถ้าผู้ ใช้สามารถท่ีจะควบคมุ
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ให้น าเสนอออกมาตามต้องการได้จะเรียกว่า มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ (Interactive multimedia) การ
ปฏิสมัพนัธ์ของผู้ ใช้สามารถจะกระท าได้โดยการผ่านทางคีย์บอร์ด (Keyboard) เมาส์ (Mouse) 
หรือตวัชี ้(Pointer) เป็นต้นซึ่งการใช้มลัติมีเดียในลกัษณะปฏิสมัพนัธ์ก็ เพ่ือช่วยให้ผู้ เรียนสามารถ
เรียนรู้หรือท ากิจกรรม รวมถึงดส่ืูอตา่ง ๆ ด้วยตนเองได้ ส่ือตา่ง ๆ ทีน ามารวมไว้ในมลัติมีเดีย เช่น 
ภาพ เสียง วีดิทัศน์ จะช่วยให้เกิดความหลากหลายในการใช้คอมพิวเตอร์อันเป็นเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ในแนวทางใหม่ท่ีท าให้การใช้คอมพิวเตอร์มีความน่าสนใจ และเร้าความสนใจเพ่ือ
ความสนกุสนานในการเรียนมากย่ิงขึน้ 

 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1.  ตวัอย่างส านวน สุภาษิต และค าพังเพย ในภาษาไทยมีมากมาย ควรมีการจัดท า
ตวัอย่างมาไว้ภายในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบภาพกราฟฟิก และมัลติมีเดีย ให้มากขึน้ ซึ่ง
จากการทดลองพบว่า นักเรียนให้ความสนใจกับความรู้ท่ีถ่ายทอดด้วยภาพท่ีมีสีสัน มีความ
ต้องการแสวงหาความรู้ด้วยการคลิกเม้าส์ ท่ีเช่ือมโยงไปสู่การถ่ายทอดความรู้และหาค าตอบ ทัง้
ภายในและภายนอกหนังสือ จะท าให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน เพลิดเพลิน และ
เข้าใจในความรู้ได้ ซึ่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้
มากยิ่งขึน้  
 2.  ผู้ศกึษาค้นคว้าควรค านงึถึงการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมี
ความทนัสมยั เหมาะสมกบัระบบปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ในยคุปัจจบุนั และสามารถประยกุต์ใช้ได้
กบัอปุกรณ์เคล่ือนท่ีตา่ง ๆ ท่ีผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ในทกุท่ีทกุเวลา 
 
ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาค้นคว้าครัง้ต่อไป 

1. ควรท าวิจยัเปรียบเทียบการเรียนรู้จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ กบั 
การเรียนด้วยวิธีปกตหิรือวิธีการอ่ืน ๆ ควบคูก่บัไป  

2. ควรมีการบรูณาการใช้ในเนือ้หาสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทยในเร่ืองอ่ืน ๆ เน่ืองจาก 
วิชาภาษาไทย เป็นวิชาท่ีมีเนือ้หาคอ่นข้างยาก ผู้ เรียนไม่คอ่ยชอบเรียน หากท าการออกแบบให้อยู่
ในรูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์จะท าให้เร้าความสนใจ สง่ผลตอ่ผลการเรียนและ
หากมีการใช้บอ่ยจะสง่ผลถึงความจ าท่ีคงทนอีกด้วย 
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ภาคผนวก  ก 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
หนังสือขอความร่วมมือเกบ็ข้อมูลเพื่อการศึกษาคันคว้าด้วยตนเอง 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 

1. นายวนัชยั   แจม่นาม   
 ต าแหนง่ศกึษานิเทศก์  ระดบั  ช านาญการพิเศษ 
 สถานท่ีท างาน  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 2 
 
2. นางสรัญญา    แสงชยั  
 ต าแหนง่ศกึษานิเทศก์   ระดบั  ช านาญการพิเศษ 
 สถานท่ีท างาน  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 2 

  
 3. นางสพุนัทร์   สขุข า   
  ต าแหนง่  รร   ระดบั ช านาญการพิเศษ 

 สถานท่ีท างาน  โรงเรียนบ้านเนินทองราษฎร์พฒันา ต าบลพนัชาลี   
อ าเภอวงัทอง จงัหวดัพิษณโุลก 

 
4. นางสภุาภรณ์สิงห์โตแก้ว  
 ต าแหนง่  รร   ระดบั ช านาญการพิเศษ 

  สถานท่ีท างานโรงเรียนบ้านวงัตาดราษฎร์อทุิศ  ต าบลวงันกแอน่  อ าเภอวงัทอง  
             จงัหวดัพิษณุโลก 

 
5. ดร.อญัชลีุ   ทองเงิน   
 ต าแหนง่  นกัวิชาการโสตทศันศกึษา ระดบั ช านาญการ  
 สถานท่ีท างาน รณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏสัิมพันธ์ 

เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
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แบบประเมินผลประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์   

เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
 (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชีแ้จง 
 1. แบบประเมิน ฉบบันีมี้วตัถุประสงร์เพ่ือให้ผ ้ เช่ียวชาญประเมินผลรณุภาพของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ร าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนร ้
ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 มีรายละเอียดการประเมินดงันี ้
     1) สว่นน าของบทเรียน 
     2) เนือ้หาบทเรียน 
     3) การออกแบบการเรียนการสอน สว่นประกอบด้านและ 
     4) สว่นประกอบด้านกราฟฟิกและมลัตมีิเดีย 
     5) การออกแบบปฏิสมัพนัธ์ 
     6)รณุสมบตัิของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2. แบบประเมินนีแ้บง่ออกเป็น  2  ตอน  รือ 
      ตอนท่ี  1  รายการประเมิน  เก่ียวกบัส่วนน าของบทเรียน  เนือ้หาบทเรียน  การ
ออกแบบการเรียนการสอน  สว่นประกอบด้านกราฟิกและมลัตมีิเดีย  การออกแบบปฏิสมัพนัธ์  
รณุสมบตัขิองหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  เร่ือง  ส านวน  สภุาษิต  ร าพงัเพย  กลุม่
สาระการเรียนร ้ ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  โดยแบง่ระดบัรณุภาพออกเป็น5 
ระดบั  รือ 
       5 หมายถึง  ดีมาก 
 4 หมายถึง  ดี 
 3 หมายถึง  ปานกลาง 
 2 หมายถึง  พอใช้ 
 1 หมายถึง  รวรปรับปรุง 
 3.  กรุณาท าเรร่ืองหมาย  ลงในชอ่งระดบัรณุภาพ  ตามรายการแตล่ะรายการ  หากมี
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิกรุณาเขียนลงในชอ่งวา่งท่ีก าหนด 
 



113 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1  
ส่วนที่  1  ส่วนน าของบทเรียน 
1.  สว่นน าของบทเรียนกระตุ้นรวามสนใจของ 
ผ ้ เรียน 

      

2.  ร าชีแ้จงแสดงข้อม ลส าหรับนกัเรียน       
3.  การออกแบบสว่นน าสอดรล้องกบัเนือ้หาและ 
ภาพ 

      

ส่วนที่  2  เนือ้หาของบทเรียน 
1.  เนือ้หาชดัเจน  ถ กต้อง       
2.  เนือ้หาสอดรล้องกบัวตัถปุระสงร์ท่ีต้องการ 
น าเสนอ 

      

3.เนือ้หาแตล่ะหน้าสมัพนัธ์ตอ่เน่ือง       
4.  เนือ้หายากง่ายเหมาะสมกบัระดบัผ ้ เรียน       
5.  ใช้ภาษาส่ือรวามหมายได้เหมาะสมกบัวยั 
ผ ้ เรียน 

      

ส่วนที่  3  การออกแบบการเรียนการสอน 
1.  มีรวามยืดหยุน่  สนองรวามแตกตา่งระหว่าง 
บรุรล 

      

2.  ออกแบบสมัพนัธ์ตอ่เน่ือง       
3.  รวบรมุล าดบัเนือ้หาและแบบฝึกหดัได้       
4.  รวามยาวการน าเสนอแตล่ะตอนเหมาะสม       
ส่วนที่  4  ส่วนประกอบด้านกราฟิกและมัลตมีิเดีย 
1.  ออกแบบหน้าจอ  เหมาะสม  ใช้ง่าย สวยงาม       
2.  ภาพกราฟิกมีรวามชดัเจน นา่สนใจ  
ส่ือรวามหมาย 

      

3.  ภาพและจ านวนร ปสอดรล้องกบัจดุมุง่หมาย  
เนือ้หาและระดบัของผ ้ เรียน 

      

4.  เลือกใช้ขนาด  สี  ตวัอกัษรได้เหมาะสม       
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รายการประเมิน 
ระดับ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1  
ส่วนที่  4  ส่วนประกอบด้านกราฟิกและมัลตมีิเดีย (ต่อ) 
5.  สีพืน้เนือ้หาบทเรียน สีภาพประกอบ  สวยงาม 
สบายตา  ส่ือรวามหมายได้ 

      

6.  ภาพวีดีทศัน์มีขนาดเหมาะสม  สอดรล้องกบั 
เนือ้หา และแสดงการเรล่ือนไหวได้เหมือนจริง 

      

7.  เสียงประกอบบทเรียนชดัเจน  นา่สนใจ       
8.  กราฟิกใช้เหมาะสมตามรวามจ าเป็น       
9.  มลัตมีิเดียใช้เหมาะสมกบัรวามเร็วของ 
รอมพิวเตอร์ 

      

ส่วนที่  5  การออกแบบปฏิสัมพันธ์       
1.  การรวบรมุทางเดนิของบทเรียน  ง่าย สะดวก   
ไมยุ่ง่ยากตอ่นกัเรียน 

      

2.  การเช่ือมโยงไปยงัไฟล์เอกสารในบทเรียน   
ถ กต้อง  เหมาะสม 

      

3.  การปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนโดยใช้เมาส์   
แป้นพิมพ์  หรือสว่นประกอบอ่ืน ๆ 

      

4.  การให้ผลย้อนกลบั    เหมาะสม       
5.  การรวบรมุทิศทาง รวามเร็วของบทเรียน       
ส่วนที่  6  คุณสมบัตขิองหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
1.  น าเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิตไิด้ 
เหมาะสม 

      

2.  บทเรียนใช้ง่าย  สะดวก  ไมท่ าให้ยุง่ยากและ 
สบัสน 

      

3.  องร์ประกอบของบทเรียนรอมพิวเตอร์ชว่ยสอน   
แสดงสว่นส ารญัได้เหมาะสม 

      

4.  บทเรียนท างานโดยไมมี่การสะดดุ       
5.  รวามเร็วในการแสดงผลข้อม ลรวดเร็ว       
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
 สว่นท่ี  1  สว่นน าของบทเรียน 
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 
 สว่นท่ี  2  เนือ้หาของบทเรียน 
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 
 สว่นท่ี  3  การออกแบบการเรียนการสอน 
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 
 สว่นท่ี  4  สว่นประกอบด้านกราฟิกและมลัตมีิเดีย 
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 
 สว่นท่ี  5  การออกแบบปฏิสมัพนัธ์ 
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 
 สว่นท่ี  6  รณุสมบตัขิองหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 ………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………... 
………………………………………………………………………………………………………... 

 
 

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,  ผ ้ประเมิน 
                                                      (.................................................) 

                                                                     ........../............./............ 
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ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ของข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชีแ้จง  แบบประเมินแบง่เป็น 4 ตอน ได้แก่ 

    ตอนท่ี 1  ข้อม ลพืน้ฐาน 
    ตอนท่ี 2  วตัถปุระสงร์การเรียนร ้  
    ตอนท่ี 3  รวามริดเห็นท่ีมีตอ่ข้อสอบและข้อเสนอแนะ 

 
ตอนที่ 1  ข้อมูลพืน้ฐาน 
1. ช่ือ ……………………………………………  นามสกลุ..................................................... 
2. ต าแหนง่ .......................................................................................................................... 
3. ต าแหนง่ทางวิชาการ ........................................................................................................ 
4. สถานท่ีท างาน ................................................................................................................. 
5. วฒุิการศกึษา .................................................................................................................. 
6. ประสบการณ์ในการท างานระยะเวลา ............... ปี  
 
ตอนท่ี 2  วตัถปุระสงร์การเรียนร ้  

1.  นกัเรียนสามารถบอกรวามหมายของส านวน สภุาษิต  ร าพงัเพยได้ 
 2.  นกัเรียนสามารถอา่นและเขียนส านวน สภุาษิต  ร าพงัเพยได้ 
 3.  บอกส านวน สภุาษิต  ร าพงัเพยได้ตรงกบัภาพและตรงกบัรวามหมายได้อย่างถ กต้อง 
 4.  บอกข้อริดจากส านวน สภุาษิต  ร าพงัเพยได้ 
 5.  นกัเรียนสามารถน าส านวน สภุาษิต  ร าพงัเพยไปประยกุต์ใช้ได้ 
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ตอนท่ี 3  ความคิดเห็นท่ีมีต่อข้อสอบและข้อเสนอแนะ 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาแบบทดสอบแตล่ะข้อตอ่ไปนี ้ข้อใดสามารถวดัผลได้ตรงตามวตัถปุระสงร์  
                การเรียนร ้  โดยท าเรร่ืองหมาย/ลงในชอ่งระแนนดงันี ้
  +1 หมายถึง  แนใ่จวา่สามารถวดัผลได้ตามวตัถปุระสงร์ 
    0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่สามารถวดัผลได้ตามวตัถปุระสงร์ 
   -1 หมายถึง แนใ่จวา่ไมส่ามารถวดัผลได้ตามวตัถปุระสงร์ 
 

วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

สามารถบอก
รวามหมายของ
ส านวน สภุาษิต   
ร าพงัเพยได้ 

1.  ข้อใดไมใ่ชร่วามหมายของสภุาษิต 
    ก.  เป็นร ากลา่วท่ีดี  
    ข.  ร ากล่าวเชิงเปรียบเทียบ 
    ร.  ถ้อยร าแสดงหลกัรวามจริง 
    ง.  มุง่แนะน าสัง่สอนหรือเตือนสตใิห้รดิ 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

2.  เขาเป็นรนตัง้ใจท างานด้วยตนเอง  
ตรงกบัลกัษณะใด 
     ก.  ตนเป็นท่ีพึง่แหง่ตน  
     ข.  ท าดีได้ดี  ท าชัว่ได้ชัว่ 
     ร.  ธรรมย่อมรักษาผ ้ประพฤตธิรรม 
     ง.  รวามพยายามอย ท่ี่ไหนรวาม 
          ส าเร็จอย ท่ี่นัน่ 

    

บอกรวามหมายของ
ส านวน สภุาษิต  ร า
พงัเพยได้ 

3.  “ฟังห ไว้ห ”  หมายรวามว่าอยา่งไร 
     ก.  อย่าฟังรวามข้างเดียว  
     ข.  อย่าฟังโดยไมจ่ดไว้ 
     ร.  อยา่เสียโอกาสในการฟัง  
     ง.  อยา่ดว่นสรุปทนัทีท่ีได้ฟัง 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 
 

4. “ท ารวามดีโดยไมมี่ใรรร ้ ใรรเห็น” จาก
ข้อรวามตรงกบัร าพงัเพยใด 

ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. จบัปลาสองมือ 
ร. ก่ิงทองใบหยก 
ง. ดนิพอกหางหม  

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

5. การกระท าลงไปลว่งหน้า  ทัง้ ๆท่ีไม่
ทราบถึงผลลพัธ์  กลา่วเป็นส านวนอปุมา
วา่อย่างไร 
     ก.  น า้ลอดใต้ทราย   
     ข.  หวงัน า้บอ่หน้า 
     ร.  หว่านพืชหวงัผล   
     ง.  ไมเ่ห็นน า้ตดักระบอก 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 
 

6.  แมบ่อกวา่  “นกถ้าล กมีโอกาสท าอะไร
ให้เป็นประโยชน์แก่ตนให้รีบท านะ”  ตรง
กบัส านวนใด 
     ก.  น า้เช่ียวอย่าขวางเรือ  
     ข.  น า้ขึน้ให้รีบตกั 
     ร.  น า้ขุ่นไว้ในน า้ใสไว้นอก  
     ง.  อยา่ดว่นสรุปทนัทีท่ีได้ฟัง 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 
 

7.  อย่าหมายสิ่งท่ีเกินฐานะของตน  ตรง
กบัส านวนวา่อะไร 
     ก.  อย่าจบัปลาสองมือ  
     ข.  อย่าใฝ่ส งให้เกินศกัดิ์ 
     ร.  อยา่หกัด้ามพร้าด้วยเขา่  
     ง.  อยา่เหยียบเรือสองแรม 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 
 

8.  รนท่ีท าสิ่งใดโดยวิธีรุนแรง  กลา่วเป็น
ส านวนวา่อย่างไร   
     ก.  น า้เช่ียวขวางเรือ   
     ข.  หกัด้ามพร้าด้วยเขา่ 
     ร.  ตดัไฟหวัลม  
     ง.  ขิงก็ราขา่ก็แรง 

    

สามารถอ่านและ
เขียนส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ 

9.  “เดก็รนนีเ้ป็นรน...........พ ดอะไรก็เช่ือ
ฟังเสมอ” รวรเตมิส านวนใดลงในชอ่งวา่ง
จงึจะได้รวามหมายท่ีถ กต้อง 
      ก.  หาเหาใสห่วั 
      ข.  หนกัเบาเอาส ้  
      ร.  ว่านอนสอนง่าย 
      ง.  ชกัแมน่ า้ทัง้ห้า 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

10.  “การแสดงรวามวิตกกงัวลเกินเหต”ุ  
กลา่วเป็นส านวนไทยวา่อยา่งไร 
     ก.  ตีง ให้กากิน   
     ข.  ตีตนไปก่อนไข้ 
     ร.  ใจดีส ้ เสือ    
     ง.  อกสัน่ขวญัแขวน 

    

สามารถอ่านและ
เขียนส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ 

11.  “อย ่ดีไมว่า่ดี  ไปเอาล กเขามาเลีย้ง  
เป็นการ...............แท้ ๆ” 
     ก.  แกวง่เท้าหาเสีย้น   
     ข.  เอามือซุกหีบ 
     ร.  พุง่หอกเข้ารก   
     ง.  หาเหาใสห่วั 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

12.  รนเก่ารนแก่ท่ีเรยรับใช้มานาน รือ   
      ก.  อาบน า้ร้อนมาก่อน 
      ข.  ข้าเก่าเตา่เลีย้ง 
      ร.  มดัมือชก 
      ง.  เหลือขอ 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

13.  ส านวน “พายเรือทวนน า้” กลา่วถึง
เร่ืองใด 
      ก.  การหลอกลวง 
      ข.  การตัง้ใจท างาน 
      ร.  การใช้แรงงาน 
      ง.  การท ามาหากิน 

    

บอกข้อรดิจาก
ส านวน สภุาษิต  ร า
พงัเพยได้ 

14. “นิดาเป็นรนว่านอนสอนง่าย” จาก
ข้อรวามแสดงว่านิดาเป็นรนเชน่ไร 

ก. เป็นรนเรียนเก่ง 
ข. เป็นรนเช่ือฟังผ ้ใหญ่ 
ร. เป็นรนท าแตส่ิ่งง่ายๆ 
ง. เป็นรนชอบนอนหลบัอย เ่สมอ 

    

สามารถอ่านและ
เขียนส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ 

15.  “ฉนัท างานชิน้นีเ้หมือน.................
ชา่งยากล าบากเสียจริง” รวรเตมิส านวน
ใดลงในชอ่งวา่งจงึจะได้รวามหมายท่ี
ถ กต้อง 

ก. พายเรือทวนน า้ 
ข. หนกัเบาเอาส ้  
ร. กินแกงร้อน 
ง. มือเปลา่ 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

16.  ส านวนใดท่ีมีรวามหมายตรงกบั “เขา
พยายามพ ดจาหวา่นล้อมก่อนท่ีจะบอกวา่
ต้องการอะไร” 
ก.  วดัรอยเท้า 
      ข.  เฒา่หวัง  
      ร.  ย้อมแมวขาย 
      ง.  ชกัแมน่ า้ทัง้ห้า 

    

บอกรวามหมายของ
ส านวน สภุาษิต  ร า
พงัเพยได้ 
 

17.  ข้อใดเป็นไมใ่ชร่วามหมายของ
สภุาษิต 
      ก. รวามหมายเชิงแนะน า สัง่สอน 
      ข. เป็นข้อรวามท่ียาว สละสลวย 
      ร.  เป็นข้อรวามสัน้ๆ กะทดัรัด 
      ง.  ใช้ร าง่ายๆ แตเ่ช่ือถือได้ 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

18.“สิ่งท่ีมีรา่ตกอย ใ่นมือรนไมร่ ้ รา่ยอ่ม
เปลา่ประโยชน์”จากข้อรวามตรงกบัร า
พงัเพยใด 

ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. แก้วลืมรอน 
ร. เพชรตดัเพชร 
ง. ไก่ได้พลอย 

    

สามารถอ่านและ
เขียนส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ 

19.“แมฉ่นัอย ดี่ไมว่า่ดี ไปขอล กเขามา
เลีย้งเป็นการ..........แท้ๆ” น าข้อรวามมา
เตมิลงในชอ่งวา่ง 
      ก.  แกวง่เท้าหาเสีย้น 
      ข.  เอามือซุกหีบ 
      ร.  พุง่หอกเข้ารก    ง.  หาเหาใสห่วั 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

20.“ร ้ หลบเป็นปีก ร ้ หลีกเป็นหาง”  สอนใน
เร่ืองใด 
     ก.  การร ้ จกัเอาตวัรอด 
     ข.  การรักษาชีวิตให้รุ่งเรือง 
     ร.  การประพฤตตินให้เหมาะสม 
     ง.  การท าตวัเป็นรนดี 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

21.                      ข้อใดรือรวามหมาย 
                       ของส านวนในภาพ 
     ก.  รนท่ีได้ดีแล้วลืมตน 
     ข.  การชอบหาเร่ืองทะเลาะวิวาท 
     ร.  เรียนเก่งแตไ่มไ่ด้อวดดีใรร 
     ง.  เกียจรร้านไมส่นใจท างาน 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

22.  ส านวนในข้อใดกล่าวเปรียบเทียบได้
ถ กต้อง   
     ก.  เธอน่ีอ้วนเหมือนช้างจริงๆ 
     ข.  เดก็ๆพวกนีซ้นเหมือนลิงจริงๆ 
     ร.  เขากบัน้องตา่งกนัราวกบัแกะ 
     ง.  โจรใจร้ายช่างใจด าเหมือนถ่านเสีย
จริงฆา่ได้แม้กระทัง่เดก็ตวัเล็กๆ 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

23.“เม่ือรืนนีบ้้านของเราถ ก................” 
น าส านวนใดมาเตมิลงในชอ่งวา่ง 

ก. มือแข็ง 
ข. ยกเร้า 
ร. น า้ทว่มปาก 
ง. ก้างขวางรอ 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

24.“เพ่ือนๆของฉนัปล่อยให้งานท่ีรณุรร สัง่
รัง่ร้างขึน้ทกุวนัไมย่อมท าสดุท้ายก็จะ
กลายเป็น.........”จากข้อรวามตรงกบัร า
พงัเพยใด 

ก. ดนิติดหางหม  
ข. แกวง่เท้าหาเสีย้น 
ร. ดนิพอกหางหม  
ง. ดนิจบัอย ห่างหม  

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

25.“ลงุหินเป็นรนท่ีมีจิตใจหนกัแนน่และ
แกก็ชอบพ ดว่า.......................ดีกวา่พก
นุน่”รวรเตมิส านวนใดลงในชอ่งวา่งจงึจะ
ได้รวามหมายท่ีถ กต้อง 

ก. พกดนิ     ข. พกเงิน 
ข. พกหิน     ร. พกส าลี 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

26. ยายเป็นรน.......ใรรพ ดอะไรก็เช่ือ
หมดจากข้อรวามตรงกบัส านวนใด 

ก. ห เบา 
ข. ข้าเก่าเตา่เลีย้ง 

     ร.  มดัมือชก 
     ง.  ชกัแม่น า้ทัง้ห้า 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

27.“อย่ามา...................ขาย เลย ฉนัร ้
หลอกว่าของนีเ้ก่าแก่ ไมใ่ชข่องเพิ่งซือ้มา
ใหม”่ น าข้อใดลงมาเตมิในช่องวา่ง 

ก. ย้อมแมวข. มดัมือชก 
ร. หาเหาใสห่วัง. พุง่หอกเข้ารก 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อเสนอแน
ะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

28.  ส านวน “ยกยอปอปัน้” หมายรวามวา่
อยา่งไร 
     ก.  วา่นอนสอนง่าย 
     ข.  ยกย่องเกินรวามจริง 
     ร.  ชอบท าอะไรเม่ือจวนตวั 
     ง.  หารวามล าบากมาใส่ตน 

    

บอกข้อรดิจาก
ส านวน สภุาษิต  ร า
พงัเพยได้ 

29.“ข่ีช้างจบัตัก๊แตน” ให้ข้อรดิในเร่ืองใด 
     ก.  การท าอะไรแตพ่อดี 
     ข.  การลงทนุให้รุ้มทนุ 
     ร.  การลงทนุอยา่งเตม็ท่ี 
     ง.  การท าอะไรตามรวามเหมาะสม 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

30.“เจ้าต้นอย ่ดีไมว่า่ดี ชอบหา..........
แท้ๆ”รวรเตมิส านวนใดลงในชอ่งวา่งจงึจะ
ได้รวามหมายท่ีถ กต้อง 

ก. กินแกงร้อน 
ข. หาเหาใสห่วั 
ร. หนกัเบาเอาส ้  
ง. หาหว่งมาผ กรอ 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

31.  ส านวนใด “หลอกลวงเอาง่ายๆเอา
ของไมดี่มาตบแตง่ใหมใ่ห้หลงเช่ือ” 
     ก.  ม้วนเส่ือ 
     ข.  มือเปล่า 
     ร.  ย้อมแมวขาย 
     ง.  รว้าน า้เหลว 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

32.ข้อใดใช้ส านวนไมถ่ กต้อง 
     ก.  รอมพิวเตอร์เหมือนดาบสองรมมี      
ทัง้ประโยชน์มากก็มีโทษมาก 
     ข.  ให้ท างานส ารญัไมเ่รยส าเร็จรว้า  
น า้เหลวมาทกุที 
     ร.  มาบ้านฉนัทีไรเธอมามือเปลา่ทกุที
ไมเ่รยมีอะไรมาฝากเลยนะ 
     ง.  สมชายวดัรอยเท้าของพอ่ด วา่มี
ขนาดเท่าใด 

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

34. “รณุจะเลือกท างานอะไรก็เลือกเอา
อยา่งใดอย่างหนึง่มวัแต.่.....อย อ่ยา่งนี ้
งานท่ีท าอย ไ่มส่ าเร็จจะพลอยเสียช่ือไป
ด้วย”   รวรเตมิร าพงัเพยใดในชอ่งวา่ง 

ก. แจงส่ีเบีย้ 
ข. ชกัแมน่ า้ทัง้ห้า 
ร. จบัปลาสองมือ 
ง. ข่ีช้างจบัตัก๊แตน   

    

บอกส านวน สภุาษิต  
ร าพงัเพยได้ตรงกบั
ภาพและตรงกบั
รวามหมายได้อยา่ง
ถ กต้อง 

33.  “รนจะสวยจะงามต้องร ้ จกัแตง่เนือ้
แตง่ตวัไมเ่ชน่นัน้จะไมน่า่ด เลย”สภุาษิตใด
เหมาะสมกบัข้อรวาม 

ก. ไก่งามเพราะขน รนงามเพราะ
แตง่ 

ข. รนรักสวยรักงามต้องร ้ จกัแตง่ตวั 
ร. เป็นหญิงต้องร ้ จกัแตง่ตวั 
ง. สวยแตร่ ป จ บไมห่อม  
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1 

บอกส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ตรงกบัภาพและ
ตรงกบัรวามหมาย
ได้อยา่งถ กต้อง 

35. “รักล กอย่าตามใจจนเกินเหต ุต้อง
อบรมสัง่สอนให้เขาเป็นรนดีอยา่ปลอ่ย
ปละละเลย” ตรงสภุาษิตใด 

ก. รักล กให้ถ กทาง 
ข. ล กรือแก้วตาดวงใจ 
ร. รักววัให้ผ ก รักล กให้ตี 
ง. รักดีห้ามจัว่ รักชัว่หามเสา 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

36. สภุาษิตใดสอนผ ้ชายในการเลือก
ผ ้หญิงมาเป็นร ร่รอง 

ก. บวัไมใ่ห้ช า้ น า้ไมใ่ห้ขุน่ 
ข. เข้าตามตรอก ออกตามประต  
ร. ด ช้างให้ด หาง ด นางให้ด แม่ 
ง. รบรนให้ด หน้า ซือ้ผ้าให้ด เนือ้ 

    

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

37.  สภุาษิตใดสอนในเร่ืองการร ้ จกัเอา
ตวัรอด 
     ก.   ร ้ หลบเป็นปีก ร ้ หลีกเป็นหาง 
     ข.  รบรนให้ด หน้า ซือ้ผ้าให้ด เนือ้ 
     ร.  รบัท่ีอย ไ่ด้ รบัใจอย ย่าก 
     ง.  สวรรร์อย ใ่นอก นรกอย ใ่นใจ 
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วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ 
ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

สามารถน าส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ไปประยกุต์ใช้ได้ 

38.“รณุยายบอกวา่จะรักใรรชอบใรร  
ต้องให้พอ่แมเ่ขารับร ้  ต้อง......จงึจะได้
ช่ือวา่เป็นรนฉลาด” รวรเตมิสภุาษิตใด
จงึจะเหมาะสม 
     ก.  ก าแพงมีห  ประต มีตา 
     ข.  บวัไมใ่ห้ช า้ น า้ไมใ่ห้ขุ่น 
     ร.  เข้าตามตรอก ออกตามประต  
     ง.  เข้าเมืองตาหลิ่ว ต้องหลิ่วตาตาม 

    

บอกข้อรดิจาก
ส านวน สภุาษิต   
ร าพงัเพยได้ 

39. “ถ้านายจะพ ดรวามลบัก็ต้องรยุกนั
สองรนไมใ่ห้ใรรได้ยินเดี๋ยวรวามลบัก็
จะไมเ่ป็นรวามลบั อาจลว่งร ้ ไปถึงห ฝ่าย
ตรงข้ามได้”สภุาษิตใดเหมาะสมกบั
ข้อรวาม 
     ก.  ร ้ หลบเป็นปีก ร ้ หลีกเป็นหาง 
     ข.  รบรนให้ด หน้า ซือ้ผ้าให้ด เนือ้ 
     ร.  รบัท่ีอย ไ่ด้ รบัใจอย ย่าก 
     ง.  ก าแพงมีห  ประต มีตา  

    

บอกส านวน 
สภุาษิต  ร าพงัเพย
ได้ตรงกบัภาพและ
ตรงกบัรวามหมาย
ได้อยา่งถ กต้อง 

40.“สิ่งท่ีมีรา่ตกอย ใ่นมือรนไมร่ ้ รา่ยอ่ม 
เปลา่ประโยชน์”จากข้อรวามตรงกบั 
ร าพงัเพยใด 

ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. แก้วลืมรอน 
ร. เพชรตดัเพชร 
ง. ไก่ได้พลอย 
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ตาราง 12  ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง  

     ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียน 
     ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน 
 

ข้อที่ 
ผลการพจิารณาจากผู้เช่ียวชาญ 

(คนท่ี) ค่า IOC 
ผลการ
ประเมิน 

ข้อที่ผ่าน        
การคัดเลือก 

1 2 3 4 5 
1 1 1 1 1 0 0.80 สอดรล้อง  

2 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

3 1 -1 0 1 -1 0.00 ตดัทิง้ - 
4 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

5 -1 1 1 1 1 0.60 สอดรล้อง  

6 0 1 0 1 1 0.60 สอดรล้อง  

7 -1 0 -1 0 1 -0.20 ตดัทิง้ - 
8 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

9 1 0 1 1 1 0.80 สอดรล้อง  

10 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

11 1 -1 1 -1 1 0.20 ตดัทิง้ - 
12 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

13 0 1 0 1 0 0.40 ตดัทิง้ - 
14 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

15 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

16 1 0 1 -1 1 0.40 ตดัทิง้ - 
17 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

18 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

19 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

20 -1 1 0 1 1 0.40 ตดัทิง้ - 
21 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

22 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  
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ตาราง  12  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผลการพจิารณาจากผู้เช่ียวชาญ 

(คนท่ี) ค่า IOC 
ผลการ
ประเมิน 

ข้อที่ผ่าน        
การคัดเลือก 

1 2 3 4 5 
23 1 0 1 1 1 0.80 สอดรล้อง  

24 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

25 -1 -1 -1 0 0 -0.60 ตดัทิง้ - 
26 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

27 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

28 0 1 1 0 -1 0.20 ตดัทิง้ - 
29 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

30 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

31 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

32 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

33 -1 1 0 1 0 0.20 ตดัทิง้ - 
34 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

35 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

36 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

37 1 0 1 0 0 0.40 ตดัทิง้ - 
38 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

39 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

40 1 1 1 1 1 1.00 สอดรล้อง  

 
หมายเหตุ  ข้อสอบท่ีผา่นเกณฑ์ รือ ข้อสอบท่ีมีรา่ดชันีรวามสอดรล้อง (IOC) ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป  
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ภาคผนวก  ง 
ผลการวิเคราะห์หาค่าความยาก(p) ค่า (r) และค่าความเช่ือม่ัน 

ของข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
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ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน และหลังเรียน 
เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
 
ค าชีแ้จง  ให้นกัเรียนเลือกร าตอบท่ีถ กต้องท่ีสดุเพียงข้อเดียว 

1.  ข้อใดไมใ่ชร่วามหมายของสภุาษิต 

     ก.  เป็นร ากล่าวท่ีดี  

     ข.  ร ากลา่วเชิงเปรียบเทียบ 
     ร.  ถ้อยร าแสดงหลกัรวามจริง 
     ง.  มุง่แนะน าสัง่สอนหรือเตือนสตใิห้รดิ 
2.  เขาเป็นรนตัง้ใจท างานด้วยตนเอง  ตรงกบัลกัษณะใด 
     ก.  ตนเป็นท่ีพึง่แหง่ตน  
     ข.  ท าดีได้ดี  ท าชัว่ได้ชัว่ 
     ร.  ธรรมย่อมรักษาผ ้ประพฤตธิรรม 
     ง.  รวามพยายามอย ท่ี่ไหนรวามส าเร็จอย ่ท่ีนัน่ 
3. “ท ารวามดีโดยไมมี่ใรรร ้ ใรรเห็น” จากข้อรวามตรงกบัร าพงัเพยใด 

ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. จบัปลาสองมือ 
ร. ก่ิงทองใบหยก 
ง. ดนิพอกหางหม  

4. การกระท าลงไปลว่งหน้า  ทัง้ ๆท่ีไมท่ราบถึงผลลพัธ์  กลา่วเป็นส านวนอปุมาว่าอยา่งไร 
     ก.  น า้ลอดใต้ทราย   
     ข.  หวงัน า้บอ่หน้า 
     ร.  หว่านพืชหวงัผล   
     ง.  ไมเ่ห็นน า้ตดักระบอก 
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5.  แมบ่อกวา่  “นกถ้าล กมีโอกาสท าอะไรให้เป็นประโยชน์แก่ตนให้รีบท านะ”  ตรงกบัส านวนใด 
     ก.  น า้เช่ียวอย่าขวางเรือ  
     ข.  น า้ขึน้ให้รีบตกั 
     ร.  น า้ขุ่นไว้ในน า้ใสไว้นอก  
     ง.  อยา่ดว่นสรุปทนัทีท่ีได้ฟัง 
6.  รนท่ีท าสิ่งใดโดยวิธีรุนแรง  กลา่วเป็นส านวนวา่อยา่งไร   
     ก.  น า้เช่ียวขวางเรือ   
     ข.  หกัด้ามพร้าด้วยเขา่ 
     ร.  ตดัไฟหวัลม  
     ง.  ขิงก็ราขา่ก็แรง 
7.  “เดก็รนนีเ้ป็นรน.............................พ ดอะไรก็เช่ือฟังเสมอ” รวรเตมิส านวนใดลงในชอ่งวา่งจงึ
จะได้รวามหมายท่ีถ กต้อง 
      ก.  หาเหาใสห่วั 
      ข.  หนกัเบาเอาส ้  
      ร.  ว่านอนสอนง่าย 
      ง.  ชกัแมน่ า้ทัง้ห้า 
8.  “การแสดงรวามวิตกกงัวลเกินเหต”ุ กลา่วเป็นส านวนไทยวา่อยา่งไร 
     ก.  ตีง ให้กากิน   
     ข.  ตีตนไปก่อนไข้ 
     ร.  ใจดีส ้ เสือ    
     ง.  อกสัน่ขวญัแขวน 
9.  รนเก่ารนแก่ท่ีเรยรับใช้มานาน รือ   
      ก.  อาบน า้ร้อนมาก่อน 
      ข.  ข้าเก่าเตา่เลีย้ง 
      ร.  มดัมือชก 
      ง.  เหลือขอ 
10. “นิดาเป็นรนว่านอนสอนง่าย” จากข้อรวามแสดงวา่นิดาเป็นรนเชน่ไร 

ก. เป็นรนเรียนเก่ง 
ข. เป็นรนเช่ือฟังผ ้ใหญ่ 
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ร. เป็นรนท าแตส่ิ่งง่ายๆ 
ง. เป็นรนชอบนอนหลบัอย เ่สมอ 

11.  “ฉนัท างานชิน้นีเ้หมือน.......................ชา่งยากล าบากเสียจริง”รวรเตมิส านวนใดลงใน
ชอ่งวา่งจงึจะได้รวามหมายท่ีถ กต้อง 

ก. พายเรือทวนน า้ 
ข. หนกัเบาเอาส ้  
ร. กินแกงร้อน 
ง. มือเปลา่ 

12.  ข้อใดเป็นไมใ่ชร่วามหมายของสภุาษิต 
      ก. รวามหมายเชิงแนะน า สัง่สอน  
      ข. เป็นข้อรวามท่ียาว สละสลวย 
      ร.  เป็นข้อรวามสัน้ๆ กะทดัรัด 
      ง.  ใช้ร าง่ายๆ แตเ่ช่ือถือได้ 
13.“สิ่งท่ีมีรา่ตกอย ใ่นมือรนไมร่ ้ รา่ยอ่มเปลา่ประโยชน์”จากข้อรวามตรงกบัร าพงัเพยใด 

ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. แก้วลืมรอน 
ร. เพชรตดัเพชร 
ง. ไก่ได้พลอย 

14.“แมฉ่นัอย ดี่ไมว่า่ดี ไปขอล กเขามาเลีย้งเป็นการ..........แท้ๆ” น าข้อรวามมาเตมิลงในชอ่งวา่ง 
      ก.  แกวง่เท้าหาเสีย้น 
      ข.  เอามือซุกหีบ 
      ร.  พุง่หอกเข้ารก 
      ง.  หาเหาใสห่วั 
15.                                        ข้อใดรือรวามหมายของส านวนในภาพ 
 
   ก.  รนท่ีได้ดีแล้วลืมตน 
   ข.  การชอบหาเร่ืองทะเลาะวิวาท 
   ร.  เรียนเก่งแตไ่มไ่ด้อวดดีใรร 
   ง.  เกียจรร้านไมส่นใจท างาน 
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16.ส านวนในข้อใดกลา่วเปรียบเทียบได้ถ กต้อง   
     ก.  เธอน่ีอ้วนเหมือนช้างจริงๆ 
     ข.  เดก็ๆพวกนีซ้นเหมือนลิงจริงๆ 
     ร.  เขากบัน้องตา่งกนัราวกบัแกะ 
     ง.  โจรใจร้ายชา่งใจด าเหมือนถ่านเสียจริงฆา่ได้แม้กระทัง่เดก็ตวัเล็กๆ 

17.“เม่ือรืนนีบ้้านของเราถ ก................” น าส านวนใดมาเตมิลงในชอ่งวา่ง 
ก. มือแข็ง 
ข. ยกเร้า 
ร. น า้ทว่มปาก 
ง. ก้างขวางรอ 

18. “เพ่ือนๆของฉนัปล่อยให้งานท่ีรณุรร สัง่รัง่ร้างขึน้ทกุวนัไมย่อมท าสดุท้ายก็จะกลายเป็น   
       ....................”จากข้อรวามตรงกบัร าพงัเพยใด 

ก. ดนิติดหางหม  
ข. แกวง่เท้าหาเสีย้น 
ร. ดนิพอกหางหม  
ง. ดนิจบัอย ห่างหม  

19. ยายเป็นรน.......ใรรพ ดอะไรก็เช่ือหมดจากข้อรวามตรงกบัส านวนใด 
ก.  ห เบา 
ข.  ข้าเก่าเตา่เลีย้ง 

     ร.  มดัมือชก 
     ง.  ชกัแม่น า้ทัง้ห้า 

20.  “อยา่มา...................ขาย เลย ฉนัร ้ หลอกวา่ของนีเ้ก่าแก่ ไมใ่ชข่องเพิ่งซือ้มาใหม่” น าข้อใดลง 
      มาเตมิในชอ่งวา่ง 

ก. ย้อมแมว 
ข. มดัมือชก 
ร. หาเหาใสห่วั 
ง. พุง่หอกเข้ารก 
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21.“ข่ีช้างจบัตัก๊แตน” ให้ข้อรดิในเร่ืองใด 
     ก.  การท าอะไรแตพ่อดี 
     ข.  การลงทนุให้รุ้มทนุ 
     ร.  การลงทนุอยา่งเตม็ท่ี 
     ง.  การท าอะไรตามรวามเหมาะสม 

22.  “เจ้าต้นอย ดี่ไมว่่าดี ชอบหา..........แท้ๆ”รวรเตมิส านวนใดลงในช่องวา่งจงึจะได้รวามหมาย 
        ท่ีถ กต้อง 

ก. กินแกงร้อน 
ข. หาเหาใสห่วั 
ร. หนกัเบาเอาส ้  
ง. หาหว่งมาผ กรอ 

23.  ส านวนใด “หลอกลวงเอาง่ายๆเอาของไมดี่มาตบแตง่ใหมใ่ห้หลงเช่ือ” 
     ก.  ม้วนเส่ือ 
     ข.  มือเปล่า 
     ร.  ย้อมแมวขาย 
     ง.  รว้าน า้เหลว 

24.ข้อใดใช้ส านวนไมถ่ กต้อง 
     ก.  รอมพิวเตอร์เหมือนดาบสองรมมี      ทัง้ประโยชน์มากก็มีโทษมาก 
     ข.  ให้ท างานส ารญัไมเ่รยส าเร็จรว้า  น า้เหลวมาทกุที 
     ร.  มาบ้านฉนัทีไรเธอมามือเปลา่ทกุทีไมเ่รยมีอะไรมาฝากเลยนะ 
     ง.  สมชายวดัรอยเท้าของพอ่ด วา่มีขนาดเทา่ใด 

25.  “รณุจะเลือกท างานอะไรก็เลือกเอาอยา่งใดอย่างหนึ่งมวัแต.่.....อย ่อยา่งนี ้งานท่ีท าอย ไ่ม่ 
        ส าเร็จจะพลอยเสียช่ือไปด้วย”   รวรเตมิร าพงัเพยใดในชอ่งว่าง 

ก. แจงส่ีเบีย้ 
ข. ชกัแมน่ า้ทัง้ห้า 
ร. จบัปลาสองมือ 
ง. ข่ีช้างจบัตัก๊แตน   
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26.  “รักล กอยา่ตามใจจนเกินเหต ุต้องอบรมสัง่สอนให้เขาเป็นรนดีอยา่ปลอ่ยปละละเลย” ตรง   
       สภุาษิตใด 

ก. รักล กให้ถ กทาง 
ข. ล กรือแก้วตาดวงใจ 
ร. รักววัให้ผ ก รักล กให้ตี 
ง. รักดีห้ามจัว่ รักชัว่หามเสา 

27.  สภุาษิตใดสอนผ ้ชายในการเลือกผ ้หญิงมาเป็นร ร่รอง 
ก. บวัไมใ่ห้ช า้ น า้ไมใ่ห้ขุน่ 
ข. เข้าตามตรอก ออกตามประต  
ร. ด ช้างให้ด หาง ด นางให้ด แม่ 
ง. รบรนให้ด หน้า ซือ้ผ้าให้ด เนือ้ 

28.  “รณุยายบอกวา่จะรักใรรชอบใรร ต้องให้พอ่แมเ่ขารับร ้  ต้อง......จงึจะได้ช่ือวา่เป็นรนฉลาด”   
        รวรเตมิสภุาษิตใดจงึจะเหมาะสม 

     ก.  ก าแพงมีห  ประต มีตา 
     ข.  บวัไมใ่ห้ช า้ น า้ไมใ่ห้ขุ่น 
     ร.  เข้าตามตรอก ออกตามประต  
     ง.  เข้าเมืองตาหลิ่ว ต้องหลิ่วตาตาม 

29.  “ถ้านายจะพ ดรวามลบัก็ต้องรยุกนัสองรนไมใ่ห้ใรรได้ยินเด๋ียวรวามลบัก็จะไมเ่ป็นรวามลบั  
        อาจลว่งร ้ ไปถึงห ฝ่ายตรงข้ามได้”สภุาษิตใดเหมาะสมกบัข้อรวาม 

     ก.  ร ้ หลบเป็นปีก ร ้ หลีกเป็นหาง 
     ข.  รบรนให้ด หน้า ซือ้ผ้าให้ด เนือ้ 
     ร.  รบัท่ีอย ไ่ด้ รบัใจอย ย่าก 
     ง.  ก าแพงมีห  ประต มีตา  

30.  “สิ่งท่ีมีรา่ตกอย ใ่นมือรนไมร่ ้ รา่ย่อมเปลา่ประโยชน์”จากข้อรวามตรงกบัร าพงัเพยใด 
ก. ปิดทองหลงัพระ 
ข. แก้วลืมรอน 
ร. เพชรตดัเพชร 
ง. ไก่ได้พลอย 
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ตาราง  13  แสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความ 

               เช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ จ านวน  

                30 ข้อ  (n=30คน) 

ข้อที่ 
จ านวนนักเรียน 

ที่ตอบถกู p r ข้อที่ 
จ านวนนักเรียน 

ที่ตอบถกู p r 
กลุ่มสูง กลุ่มต ่า กลุ่มสูง กลุ่มต ่า 

1 13 9 0.73 0.27 16 11 7 0.60 0.27 

2 14 6 0.67 0.53 17 13 8 0.70 0.33 

3 12 6 0.60 0.40 18 12 6 0.60 0.40 

4 14 6 0.67 0.53 19 10 6 0.53 0.27 

5 11 7 0.60 0.27 20 11 6 0.57 0.33 

6 12 8 0.67 0.27 21 12 8 0.67 0.27 

7 12 8 0.67 0.27 22 12 8 0.67 0.27 

8 13 8 0.70 0.33 23 11 5 0.53 0.40 

9 12 8 0.67 0.27 24 12 7 0.63 0.33 

10 10 5 0.50 0.33 25 13 8 0.70 0.33 

11 10 6 0.53 0.27 26 11 6 0.57 0.33 

12 12 7 0.63 0.33 27 11 6 0.57 0.33 

13 10 6 0.53 0.27 28 13 9 0.73 0.27 

14 13 7 0.67 0.40 29 12 8 0.67 0.27 

15 12 5 0.57 0.47 30 12 8 0.67 0.27 

ค่าความเช่ือม่ัน =  0.74 

 
 
การหาค่าความเช่ือม่ัน 
 
แทนรา่ k  = 30 

 pq = 6.90 

 S2  = 26.45 
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   = 1.03 x 0.74 
   = 0.76 
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ภาคผนวก  จ 
แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบมีปฏสัิมพันธ์ เร่ือง ส านวน สุภาษติ ค าพังเพย   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพันธ์  เร่ือง  ส านวน  สุภาษิต  ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
(ส าหรับนักเรียน) 

 
ค าชีแ้จง 
 1. แบบประเมินรวามพงึพอใจท่ีมีตอ่การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีจ านวน 20 ข้อ 
 2. ให้นกัเรียนประเมินด้วยรวามริดเห็นสว่นตวัของนกัเรียน ซึง่จะเป็นประโยชน์กบัการ
พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตอ่ไป 
 3. หลงัจากนกัเรียนอ่านข้อรวามแตล่ะข้อรวามแล้ว ให้นกัเรียนท าเรร่ืองหมาย  ในชอ่ง
ระดบัรวามพอใจของนกัเรียน ตามเกณฑ์ดงันี ้ 
  5 หมายถึง มากท่ีสดุ 
  4 หมายถึง มาก 
  3 หมายถึง ปานกลาง 
  2 หมายถึง น้อย 
  1 หมายถึง น้อยท่ีสดุ 
 

รายการประเมิน 
ระดับ 

5 4 3 2 1 
1. นกัเรียนรดิวา่หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์สามารถออกแบบได้สะดวก 
ตอ่การเข้าใช้งาน 

     

2. นกัเรียนรดิวา่หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ มีสสีนั ภาพประกอบเหมาะสม 
และดงึด ดรวามสนใจของนกัเรียน 

     

3. นกัเรียนร ้ สกึพอใจกบักิจกรรมตา่ง ๆ ในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์      
4. รวามพอใจร ปแบบของตวัอกัษรทีใช้ในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์      
5. รวามเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใช้ในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์      
6. รวามสวยงามของสตีวัอกัษรท่ีใช้ในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์      
7. รวามเหมาะสมสอดรล้องของภาพกราฟฟิกประกอบการเรียนร ้ ใน 
หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส ์
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รายการประเมิน 
ระดับ 

5 4 3 2 1 
8. สีพืน้ในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ ท าให้สบายตา นกัเรียนสามารถใช้
หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ส าหรับเรียนร ้ ได้นาน 

     

9. ภาพมลัติมีเดียประกอบในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ ท าให้นกัเรียน
เกิดรวามเข้าใจในเนือ้หาท่ีเรียน กระตุ้นให้เกิดรวามสนใจและน่า
ติดตาม 

     

10. เสียงท่ีใช้ประกอบในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ฟังได้ชดัเจน กระตุ้น
ให้เกิดรวามสนใจและน่าติดตาม 

     

11. เสียงท่ีใช้ประกอบในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์มีรวามสอดรล้องกบั
เนือ้หาและภาพประกอบ ท าให้เกิดรวามเข้าใจในบทเรียน 

     

12. การออกแบบหน้าจอ เมน ตา่ง ๆ มีรวามเหมาะสมน่าสนใจและ
ง่ายตอ่การใช้งาน 

     

13. การน าเข้าส บ่ทเรียนท าให้นกัเรียนเกิดรวามพงึพอใจท่ีจะศกึษา
เนือ้หา 

     

14. วิธีสอนในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ สามารถอธิบายเนือ้หาให้เข้าใจ
นกัเรียน 

     

15. มีการจดัล าดบัเนือ้หารวามร ้  ท าให้นกัเรียนเข้าใจง่าย      
16. นกัเรียนรลิกเม้าส์ เพ่ือมีสว่นร่วมกบักิจกรรมตา่ง ๆ ของบทเรียน 
ในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์  ด้วยรวามสนกุและน่าสนใจ 

     

17. นกัเรียนสามารถย้อนกลบั เข้า-ออก บทเรียนได้ในระหวา่งเรียน
ในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

     

18. มีการเช่ือมโยงเนือ้หา (Link) ตา่ง ๆ ส แ่หลง่เรียนร ้ ภายนอก ท า
ให้นกัเรียนได้รับรวามร ้ มากขึน้  

     

19. นกัเรียนได้รับประโยชน์จากการเรียนด้วยหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
20. หลงัจากท่ีนกัเรียนได้ใช้หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ฯ ท านกัเรียนได้รับ
รวามร ้ และสามารถประยกุต์ใช้รวามร ้ ในชีวิตประจ าวนัได้ 

     

 

รวามริดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
........................................................................................................................... 
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ภาคผนวก  ฉ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง ที่เรียนรู้ด้วย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏสัิมพันธ์ 
เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง  14  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  หน่วยการ 
     เรียนที่  1 ส านวน นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 25 คน 
 

คนที่ 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
ทดสอบหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนที่พัฒนา 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
1 5 8 3 25 
2 6 9 3 25 
3 3 10 7 29 
4 5 8 3 22 
5 4 9 5 28 
6 6 8 2 23 
7 5 7 2 25 
8 3 8 5 27 
9 5 8 3 22 
10 6 8 2 25 
11 5 8 3 26 
12 4 9 5 24 
13 5 8 3 26 
14 4 9 5 25 
15 5 7 2 26 
16 4 8 4 22 
17 5 7 2 27 
18 6 8 2 28 
19 4 8 4 28 
20 5 9 4 25 
21 5 8 3 24 
22 6 10 4 25 
23 4 8 4 26 
24 5 8 3 24 
25 5 10 5 24 
รวม 120 208 88 631 
เฉลีย่ 4.80 8.32 3.52 25.24 
ร้อยละ 48.00 83.20 35.20 84.13 
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ตาราง  15  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  หน่วยการ 
      เรียนที่  2 สุภาษิต  นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 25 คน 
 

คนที่ 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
ทดสอบหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนที่พัฒนา 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
1 5 9 4 27 
2 5 8 3 25 
3 4 9 5 28 
4 5 7 2 23 
5 3 7 4 28 
6 6 10 4 29 
7 5 8 3 25 
8 5 10 5 30 
9 4 9 5 28 
10 4 7 3 24 
11 5 8 3 26 
12 6 9 3 27 
13 3 7 4 27 
14 5 8 3 25 
15 5 7 2 23 
16 5 8 3 22 
17 5 10 5 29 
18 6 8 2 27 
19 6 8 2 20 
20 5 8 3 20 
21 4 7 3 22 
22 6 10 4 29 
23 5 8 3 18 
24 6 9 3 20 
25 5 8 3 27 
รวม 123 207 84 629 
เฉลีย่ 4.92 8.28 3.36 25.16 

ร้อยละ 49.20 82.80 33.60 83.87 



146 
 

ตาราง 16  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  หน่วยการ 
    เรียนที่  3 ค าพังเพย นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 25 คน 
 

คนที่ 
ทดสอบก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
ทดสอบหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนที่พัฒนา 
คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 
1 6 8 2 28 
2 5 7 2 21 
3 6 9 3 23 
4 6 8 2 25 
5 4 7 3 28 
6 4 6 2 24 
7 4 8 4 27 
8 5 10 5 25 
9 5 7 2 26 
10 5 8 3 24 
11 4 8 4 21 
12 6 10 4 27 
13 6 8 2 23 
14 5 7 2 22 
15 4 9 5 25 
16 6 7 1 27 
17 6 10 4 29 
18 5 8 3 23 
19 3 8 5 25 
20 4 9 5 24 
21 4 8 4 26 
22 5 8 3 24 
23 5 10 5 22 
24 6 8 2 24 
25 7 10 3 30 
รวม 126 203 77 623 
เฉลีย่ 5.04 8.12 3.08 24.92 

ร้อยละ 50.40 80.20 30.80 83.06 
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ตาราง  17   แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการใช้หนังสือ 
       อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ฯ   นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 25 คน 
 

 

เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน ผลการพัฒนา D2 

1 12 24 12 144 
2 15 25 10 100 
3 13 27 14 196 
4 12 23 11 121 
5 15 29 14 196 
6 13 27 14 196 
7 11 25 14 196 
8 13 25 12 144 
9 13 27 14 196 
10 12 29 17 289 
11 12 23 11 121 
12 13 25 12 144 
13 15 27 12 144 
14 13 24 11 121 
15 11 23 12 144 
16 14 27 13 169 
17 13 25 12 144 
18 16 26 10 100 
19 12 24 12 144 
20 14 26 12 144 
21 15 28 13 169 
22 12 24 12 144 
23 14 27 13 169 
24 14 26 12 144 
25 13 23 10 100 

จ านวนนกัเรียน 25 25 25 25 
คะแนนรวม 330 639 309 3879 
คะแนนเฉลี่ย 13.20 25.56 12.36 155.16 
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ภาคผนวก  ช 
แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย บทที่ 7  
กว่าแผ่นดนิจะกลบหน้า   เร่ือง ส านวน สุภาษติ ค าพังเพย 

ตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏสัิมพันธ์  
เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     ชัน้ประถมศึกษาปีที่  6 
บทที่  7  เร่ือง กว่าแผ่นดินจะกลบหน้า   เวลา 16  ช่ัวโมง 
หน่วยที่   1   เร่ือง ส านวน       เวลา  3  ช่ัวโมง 
............................................................................................................................................... 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 4.1 
  มาตรฐาน ท4.1.1  สามารถสะกดร าในวงศพัท์ท่ีกว้างและยากขึน้ 
  มาตรฐาน ท4.1.2  สามารถใช้ร า  กลุม่ร า  ตามชนิดและหน้าท่ีมาเรียบเรียง                
เป็นประโยร  ใช้ประโยรในการส่ือสารได้ชดัเจน  ร ้ จกัใช้ร าท่ีมีรวามหมายโดยตรงและรวามหมาย
โดยนยั  

มาตรฐาน ท4.1.3  สามารถใช้ภาษาในการสนทนา  เชือ้เชิญ  ชกัชวน  ปฏิเสธ   
ชีแ้จงด้วยถ้อยร าสภุาพและใช้ร าราชาศพัท์ได้ถ กต้อง  ร ้ จกัริดไตร่ตรองก่อนพ ดและเขียน 
  มาตรฐาน ท4.1.4  เข้าใจลกัษณะของร าไทย  ร าภาษาถ่ิน  ร าภาษาตา่งประเทศ          
ท่ีปรากฏในภาษาไทย  ซึง่ท าให้มีร าใช้มากขึน้ 
 
สาระส าคัญ 
 ส านวน  เป็นถ้อยร าท่ีมีรวามหมายลกึซึง้  ท าให้การใช้ภาษาในการพ ดและการเขียน
สละสลวยขึน้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

1.  นกัเรียนสามารถบอกรวามหมายของส านวนได้ 
2.  นกัเรียนสามารถอา่นและเขียนส านวนได้ 
3.  บอกส านวนได้ตรงกบัภาพและตรงกบัรวามหมายได้อยา่งถ กต้อง 
4.  บอกข้อริดจากส านวนได้ 
5.  นกัเรียนสามารถน าส านวนไปประยกุต์ใช้ได้ 
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สาระการเรียนรู้ 
ส านวน   เชน่   มือแข็ง   ยกเร้า   น า้ท่วมปาก   มือสะอาด   ผกัชีโรยหน้า   เหลือขอ                  

พาลรีพาลขวาง   รมในฝัก   ววัลืมตีน   งอมืองอตีน   ก้างขวางรอ 
ผลงาน / ชิน้งาน / ร่องรอยหลักฐานการเรียนรู้ 
 1.  แบบฝึกหดัท้ายบทเรียน 
 2.  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.  รร แจ้งจดุประสงร์การเรียนร ้ ให้นกัเรียนทราบ 
 2.  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทย ส าหรับผ ้ เรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 เร่ืองส านวน โดยใช้เวลา 10 นาที 
 3.  รร แนะน าวิธีการเรียนและร่วมสนทนากบันกัเรียน เร่ือง ส านวน 
 ขัน้สอน 
 1.  นกัเรียนเร่ิมศกึษาเร่ืองส านวน ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน 
สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทย ด้วยตน 
 4.  ระหวา่งท่ีนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  
สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  1  เร่ือง  ส านวน  รร รอยให้ร าแนะน า  อธิบายให้ร าชีแ้นะให้
นกัเรียนท่ีมีปัญหาไมเ่ข้าใจ 
 5.  เม่ือนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  
และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  1  เร่ือง  ส านวน  จนจบเลม่แล้ว  ให้นกัเรียนท าแบบฝึกท้ายบทเรียน 
 ขัน้สรุป 
 1.  รร   และนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเนือ้หาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  1  เร่ือง  ส านวน   
 2.  รร ให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  1  เร่ือง  
ส านวนท่ีได้อา่นจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.  นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 
1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย   

เลม่ท่ี1  เร่ือง  ส านวน   
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 

การวัดและประเมินผล 
 วิธีการวัดผล 
      1.  สงัเกตจากการร่วมกิจกรรมการเรียน 
      2.  ตรวจผลงาน 
      3.  ตรวจแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
  

เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 
2. แบบฝึกหดั 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม  ร้อยละ  80  ขึน้ไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
2. ผลงานกัเรียนผา่นร้อยละ 80ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การประเมิน 
3. ผลการทดสอบก่อนและหลงัเรียนผา่นร้อยละ 80ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     ชัน้ประถมศึกษาปีที่  6 
บทที่  7  เร่ือง กว่าแผ่นดินจะกลบหน้า   เวลา 16  ช่ัวโมง 
หน่วยที่   1   เร่ือง สุภาษิต     เวลา   2  ช่ัวโมง 
............................................................................................................................................... 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 4.1 
  มาตรฐาน ท4.1.1  สามารถสะกดร าในวงศพัท์ท่ีกว้างและยากขึน้ 
  มาตรฐาน ท4.1.2  สามารถใช้ร า  กลุม่ร า  ตามชนิดและหน้าท่ีมาเรียบเรียงเป็น
ประโยร  ใช้ประโยรในการส่ือสารได้ชดัเจน  ร ้ จกัใช้ร าท่ีมีรวามหมายโดยตรงและรวามหมาย
โดยนยั 
  มาตรฐาน ท4.1.3  สารถใช้ภาษาในการสนทนา  เชือ้เชิญ  ชกัชวน  ปฏิเสธ  ชีแ้จง
ด้วยถ้อยร าสภุาพและใช้ร าราชาศพัท์ได้ถกต้อง  ร ้ จกัริดไตร่ตรองก่อนพ ดและเขียน 
  มาตรฐาน ท4.1.4  เข้าใจลกัษณะของร าไทย  ร าภาษาถ่ิน  ร าภาษาตา่งประเทศ
ท่ีปรากฏในภาษาไทย  ซึง่ท าให้มีร าใช้มากขึน้ 
 
สาระส าคัญ 
 สภุาษิต  รือถ้อยร าหรือข้อรวามท่ีกลา่วสืบตอ่กนัมาช้านาน  มีรวามหมายเป็นรตสิอนใจ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถบอกรวามหมายของสภุาษิตได้ 
2.  นกัเรียนสามารถอา่นและเขียนสภุาษิตได้ 
3.  บอกสภุาษิตได้ตรงกบัภาพและตรงกบัรวามหมายได้อยา่งถ กต้อง 
4.  บอกข้อริดจากสภุาษิตได้ 
5.  นกัเรียนสามารถน าสภุาษิตไปประยกุต์ใช้ได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
 สภุาษิต  เช่น  เสือนอนกิน  ท าดีได้ดี  ท าชัว่ได้ชัว่  เข็นรรกขึน้ภ เขา  เวรยอ่มระงบัด้วยการ
ไมจ่องเวร  ช้า ๆ  ได้พร้าสองเลม่งาม  ร าไมดี่โทษป่ีโทษกลอง  อย บ้่านทา่นอยา่นิ่งด ดายปัน้ววัปัน้
รวายให้ล กท่านเลน่  ท านาบนหลงัรวาย  ไก่งามเพราะขนรนงามเพราะแตง่  เขียนเสือให้ววักลวั  
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รักดีหามจัว่รักชัว่หามเสา  รักววัให้ผ กรักล กให้ตี  กระตา่ยต่ืนต ม  ฝนทัง่ให้เป็นเข็ม  น า้ลดตอผดุ  
รบัท่ีอย ไ่ด้รบัใจอย ่ยาก  ตาบอดได้แวน่ 
 
ผลงาน / ชิน้งาน / ร่องรอยหลักฐานการเรียนรู้ 
 1.  แบบฝึกหดัท้ายบทเรียน 
 2.  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.  รร แจ้งจดุประสงร์การเรียนร ้ ให้นกัเรียนทราบ 
 2.  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทย ส าหรับผ ้ เรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 เร่ือง สภุาษิตโดยใช้เวลา 10 นาที 
 3.  รร แนะน าวิธีการเรียนและร่วมสนทนากบันกัเรียน เร่ือง สภุาษิต 
 ขัน้สอน 
 1.  นกัเรียนเร่ิมศกึษาเร่ืองส านวน ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง สภุาษิต
สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทยด้วยตน 
 2.  ระหวา่งท่ีนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  
สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  2  เร่ือง  สภุาษิต  รร รอยให้ร าแนะน า  อธิบายให้ร าชีแ้นะให้
นกัเรียนท่ีมีปัญหาไมเ่ข้าใจ 
 3.  เม่ือนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  
และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  2  เร่ือง  สภุาษิต  จนจบเลม่แล้ว  ให้นกัเรียนท าแบบฝึกท้ายบทเรียน 
 ขัน้สรุป 
 1.  รร   และนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเนือ้หาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  2  เร่ือง  สภุาษิต 
 2.  รร ให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เล่มท่ี  2  เร่ือง  
สภุาษิต ท่ีได้อา่นจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.  นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 
1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  2         

เร่ือง สภุาษิต 
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 

 
การวัดและประเมินผล 
 วิธีการวัดผล 
      1.  สงัเกตจากการร่วมกิจกรรมการเรียน 
      2.  ตรวจผลงาน 
      3.  ตรวจแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
  

เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 
2. แบบฝึกหดั 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม  ร้อยละ  80  ขึน้ไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
2. ผลงานกัเรียนผา่นร้อยละ 80ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การประเมิน 
3. ผลการทดสอบก่อนและหลงัเรียนผา่นร้อยละ 80ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การ

ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



156 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     ชัน้ประถมศึกษาปีที่  6 
บทที่  7  เร่ือง กว่าแผ่นดินจะกลบหน้า   เวลา 16  ช่ัวโมง 
หน่วยที่   3   เร่ือง ค าพังเพย     เวลา  3  ช่ัวโมง 
............................................................................................................................................... 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 4.1 
  มาตรฐาน ท4.1.1  สามารถสะกดร าในวงศพัท์ท่ีกว้างและยากขึน้ 
  มาตรฐาน ท4.1.2  สามารถใช้ร า  กลุม่ร า  ตามชนิดและหน้าท่ีมาเรียบเรียงเป็น
ประโยร  ใช้ประโยรในการส่ือสารได้ชดัเจน  ร ้ จกัใช้ร าท่ีมีรวามหมายโดยตรงและรวามหมาย
โดยนยั 
  มาตรฐาน ท4.1.3  สารถใช้ภาษาในการสนทนา  เชือ้เชิญ  ชกัชวน  ปฏิเสธ  ชีแ้จง
ด้วยถ้อยร าสภุาพและใช้ร าราชาศพัท์ได้ถกต้อง  ร ้ จกัริดไตร่ตรองก่อนพ ดและเขียน 
  มาตรฐาน ท4.1.4  เข้าใจลกัษณะของร าไทย  ร าภาษาถ่ิน  ร าภาษาตา่งประเทศ
ท่ีปรากฏในภาษาไทย  ซึง่ท าให้มีร าใช้มากขึน้ 
 
สาระส าคัญ 
 ร าพงัเพย  รือ  ถ้อยร าท่ีกล่าวลอย ๆ หรือเป็นร ากลาง ๆ เพ่ือตีรวามให้เข้ากบัเร่ือง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถบอกรวามหมายของร าพงัเพยได้ 
2.  นกัเรียนสามารถอา่นและเขียนร าพงัเพยได้ 
3.  บอกร าพงัเพยได้ตรงกบัภาพและตรงกบัรวามหมายได้อยา่งถ กต้อง 
4.  บอกข้อริดจากร าพงัเพยได้ 
5.  นกัเรียนสามารถน าร าพงัเพยไปประยกุต์ใช้ได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

ร าพงัเพย  เชน่  ต าน า้พริกละลายแมน่ า้  ปิดทองหลงัพระ  ข่ีช้างจบัตัก๊แตน  ดนิพอกหาง
หม   ไก่ได้พลอย  นอนหลบัไมร่ ้ นอนร ้ไมเ่ห็น  รวามร ้ ท่วมหวัเอาตวัไมร่อด  ก่ิงทองใบหยก  จบัปลา
สองมือ  สิบปากวา่ไมเ่ทา่ตาเห็น 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.  รร แจ้งจดุประสงร์การเรียนร ้ ให้นกัเรียนทราบ 
 2.  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ส านวน สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทย ส าหรับผ ้ เรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 เร่ือง ร าพงัเพย โดยใช้เวลา 10 นาที 
 3.  รร แนะน าวิธีการเรียนและร่วมสนทนากบันกัเรียน เร่ือง สภุาษิต 
 ขัน้สอน 
 1.  นกัเรียนเร่ิมศกึษาเร่ืองส านวน ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ือง ร า
พงัเพย สภุาษิต ร าพงัเพย กลุม่สาระการเรียนร ้ ภาษาไทยด้วยตน 
 2..  ระหวา่งท่ีนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  
สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี3  เร่ือง ร าพงัเพย รร รอยให้ร าแนะน า  อธิบายให้ร าชีแ้นะให้
นกัเรียนท่ีมีปัญหาไมเ่ข้าใจ 
 3..  เม่ือนกัเรียนศกึษาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  ร าพงัเพย  
และร าพงัเพย  เลม่ท่ี 3  เร่ือง ร าพงัเพย   จนจบเลม่แล้ว  ให้นกัเรียนท าแบบฝึกท้ายบทเรียน 
 ขัน้สรุป 
 1.  รร   และนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเนือ้หาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี 3  เร่ือง  สภุาษิต 
 2.  รร ให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  3 เร่ือง   
ร าพงัเพยท่ีได้อ่านจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.  นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสมัพนัธ์ เร่ืองส านวน  สภุาษิต  และร าพงัเพย  เลม่ท่ี  3      
เร่ือง สภุาษิต 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
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การวัดและประเมินผล 
 วิธีการวัดผล 
      1.  สงัเกตจากการร่วมกิจกรรมการเรียน 
      2.  ตรวจผลงาน 
      3.  ตรวจแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
  

เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 
2. แบบฝึกหดั 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม  ร้อยละ  80  ขึน้ไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
2. ผลงานกัเรียนผา่นร้อยละ 80 ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การประเมิน 
3. ผลการทดสอบก่อนและหลงัเรียนผา่นร้อยละ 80ขึน้ไปถือวา่ผา่นเกณฑ์การ

ประเมิน 
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ภาพ 7  ตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย 
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