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การเรียนรู้  และ 4)  ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ABSTRACT 
 

This research aimed to 1) Develop a cooperative leaning  activity package by 
using TAI  technique. 2) Compare the learning achievement  before and after study by 
using the cooperative learning activity package. 3) Study student’s collaboration during 
learning activity package.  and 4) Study the students’ satisfaction in learning activity 
package. 

The sample of this research selected of 24 Matthayomsuksa3 students in the 
second semester of the academic year 2014 at Banpadangngam  school, Chiangrai 
Primary  Educational Service Area Office2,  chosen by purposive sampling. The research 
instruments were 1) The cooperative leaning  activity package by using TAI technique for 
the topic of presentation with Prezi program.  2) The cooperative leaning  activity 
package assessment from.  3) The examination for achievement of pre-test and        
post-test.  4) The observation form for student’s collaboration.  5) The satisfaction 
questionnaire. The statics that used were average, standard deviation, and percentage. 

The results of this research are 1) The cooperative leaning  activity package 
using TAI  technique for the topic of presentation with Prezi had effective E1/E2, at the 
criterion of 81.85/81.46  2) The students’post-test scores were higher than their pre-test 
scores at the statistic significant level of .05 3) The collaboration of students were in the 



good level at 79.35 percentage.  4) The students’ satisfaction in learning activity 
package were in the high level at 87.17 percentage.  
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บทที่  1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันเป็นยุคของสงัคมท่ีเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความเจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็ว  กระแสการปรับเปลี่ยนทางสงัคมท่ีเกิดขึน้สง่ผลต่อวิถีการดํารงชีพของคนในสงัคม
อย่างทัว่ถึง  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากต่อการจัดระบบ
การศกึษาโดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการเรียนการสอน  สถานศึกษาทุกแห่งให้ความสนใจในเร่ือง
การใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนการสอน  โดยเฉพาะการใช้
คอมพิวเตอร์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์  ในการเรียนการสอนพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ      
พ.ศ. 2542  แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ.2545 และ (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2553  ได้กําหนด
ความสําคัญของเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาไว้ในหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ดังต่อไปนี ้  
มาตรา 64 รัฐต้องสง่เสริมและสนบัสนุนให้มีการผลิต และพฒันาแบบเรียน ตํารา หนงัสือทาง
วิชาการ สือ่สิง่พิมพ์อ่ืน วสัดอุุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอ่ืน และมาตรา 66 ผู้ เรียนมีสิทธิ
ได้รับการพฒันาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศกึษาในโอกาสแรกท่ีทําได้  เพื่อให้มี
ความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศกึษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเน่ืองตลอดชีวิต (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) 
พ.ศ.2545 และ (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2553, หน้า 22)  

ในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551  การจัดการเรียนการสอน
กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะในการใช้เทคโนโลยี 
เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีในด้านต่าง  ๆ  และมีทักษะกระบวนการ            
ทางเทคโนโลยี  เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้  การสื่ อสาร  การทํางาน        
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  ถูกต้อง  เหมาะสมและมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
หน้า 7) ให้นักเรียนมีความเข้าใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ  ใช้กระบวนการกลุ่ม          
ในการทํางาน  มีทกัษะการแสวงหาความรู้  ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  และทกัษะการจัดการ       
มีลกัษณะนิสยัในการทํางานท่ีเสยีสละ  มีคณุธรรม  ตดัสนิใจอยา่งมีเหตผุลและถูกต้อง  และเข้าใจ
กระบวนการเทคโนโลยีและระดบัของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนอง
ความต้องการ  สร้างสิ่งของ  เคร่ืองใช้  หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างถูกต้องและ



2 

ปลอดภัย  โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย  เพื่อนําไปสูก่ารสร้างชิน้งานและการรายงานผล 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 207)  ในการจัดการเรียนรู้ท่ียึดผู้ เรียนเป็นสําคญั  ผู้สอนควร
คํานึงถึงความสนใจ  ความแตกต่างของผู้ เรียน  ใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้ร่วมกันทัง้ชัน้เรียน  เป็นกลุม่ย่อย  เรียนเป็นรายบุคคล  โดยจัด
ให้สอดคล้องกบัเนือ้หาวิชาและความเหมาะสม ให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบติัจริง   

จากการศกึษาการจดัการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ในสาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เร่ือง  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ         
การสือ่สารในการนําเสนองาน  ซึง่ตรงกบัมาตรฐาน ง 3.1  ตวัชีว้ดั ม.3/3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารนําเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมกับลกัษณะงาน  และการสงัเกตพฤติกรรมใน 
การเรียนของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาศึกษาปีท่ี 3  จํานวน  209 คน  โดยการสมัภาษณ์แบบมี
โครงสร้างจากครูผู้ สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร์   
จํานวน 14 คน  ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอพาน  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2  จํานวน  14  โรงเรียน (ข้อมูลพืน้ฐานโรงเรียน, สํานกังาน
เขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2, 2557)  พบวา่  นกัเรียนขาดความรู้ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารนําเสนองานท่ีหลากหลาย  ขาดทกัษะกระบวนการ
ในการทํางานร่วมกัน  และไม่มีความรับผิดชอบในตนเอง  ในขณะท่ีรูปแบบการสอนของครูใช้
วิธีการสอนแบบสาธิต  ทําให้นกัเรียนขาดการปฏิสมัพนัธ์ซึง่กนัและกัน  ประกอบกับความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลของนกัเรียนทําให้ยากตอ่การทําความเข้าใจในเนือ้หา  และกระบวนการทํางานต่างๆ  
เป็นเหตุให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย  ขาดความกระตือรือร้นในการเรียน  ทํางานไม่ประสบ
ผลสําเร็จ  แนวทางและการแก้ไขปัญหาดงักลา่ว  อาจทําได้โดยสร้างนวตักรรมการจัดการเรียน 
การสอนท่ีสามารถนํามาช่วยพฒันาการเรียนการสอนให้นกัเรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อนําเสนองานได้หลากหลายมากขึน้  และมีความรับผิดชอบต่อตนเองเพิ่มมากขึน้ 
ตัวอย่างเช่น ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  บทเรียนสําเร็จรูป  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  มัลติมีเดียและ
บทเรียนออนไลน์ เป็นต้น (เดชพงษ์ อุ่นชาติ, 2555) แต่จากการพิจารณาบริบทของโรงเรียนขยาย
โอกาสทางการศึกษาอําเภอพาน พบว่า มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอต่อจํานวนนกัเรียนและ
ความเร็วของอินเทอร์เน็ตคอ่นข้างช้า  ดงันัน้จึงควรใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในการจัดการเรียนการ
สอน  เน่ืองจากเป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นท่ีตัวนกัเรียนเป็นสําคญั ยึดหลกัให้นักเรียน
เป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้ ครูเป็นเพียงผู้ ให้คําแนะนําและประสานกิจกรรมให้เกิดการเรียนจาก
การได้ทํากิจกรรมร่วมกัน ซึ่งจะทําให้นกัเรียนรู้จากการกระทํา (Learning by doing) อันจะทําให้
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นกัเรียนเกิดประสบการณ์ตรงและถาวรยิ่งขึน้ได้  ซึ่งชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นการนําสื่อประสมท่ี
สอดคล้องกบัเนือ้หาวิชา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยมาช่วยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
การเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้  ชุดการเรียนรู้หรือชุดการสอนนิยมจัดไว้ใน
กลอ่งหรือซอง  แยกเป็นหมวด ๆ ภายในชุดการสอนจะประกอบด้วยคู่มือการสอนใช้ชุดการสอน 
สือ่การสอนท่ีสอดคล้องกับเนือ้หาและประสบการณ์ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิง
ใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, หน้า 17 – 18) ดงันัน้ นวตักรรมการจัดการเรียนการสอนประเภท 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  จึงมีประโยชน์สําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เพื่อช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนของนกัเรียน  ฝึกความรับผิดชอบ  ช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้ร่วมกัน  มีการ
ร่วมมือช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  รู้จักเคารพยอมรับความคิดเห็นของผู้ อ่ืน สนับสนุนนกัเรียนให้มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึน้ เปิดโอกาสให้นักเรียนศึกษาด้วยตนเอง ทําให้มีทักษะในการ
แสวงหาความรู้พิจารณาข้อมลู  

การสอนวิธีหนึง่ท่ีนา่จะนํามาใช้เพื่อแก้ปัญหาในการเรียนการสอน  เพราะเป็นวิธีการสอน
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล  และช่วยส่งเสริมความร่วมมือในการทํางานกลุ่ม คือ     
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค TAI (Team Assisted 
Individualization) เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนแบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) และการสอนรายบุคคล (Individualized Instruction) เข้าด้วยกัน  ซึ่งมี
จุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้กับการเรียนเป็นรายบุคคล โดยใช้ลกัษณะการเรียนเป็นกลุ่ม   
ให้นักเรียนในกลุ่มทําการศึกษาและเรียนรู้ร่วมกันช่วยกันดําเนินการเรียนและมีการตรวจสอบ
ร่วมกนั มีการร่วมมือช่วยเหลอืกนัเพื่อบรรลเุป้าหมายของการเรียน โดยผู้สอนจะให้ความเป็นอิสระ
แก่นกัเรียนท่ีจะหาความรู้จากเพื่อนในกลุม่ (Slavin, 1990, p.83 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 
2552, หน้า 204) การจดัการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบ TAI จะช่วยให้การทํากิจกรรมของสมาชิก
ในกลุม่มีการร่วมมือและช่วยเหลอืซึง่กนัและกนั  ทําให้เกิดความช่วยเหลอืในกลุม่ของนกัเรียน และ
กระตุ้นให้นกัเรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเอง สนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ คือ 
เด็กท่ีเรียนช้ามีเวลาฝึกฝนมากขึน้ เด็กท่ีเรียนดีมีโอกาสช่วยเหลือเพื่อนท่ีอ่อนในกลุม่  ช่วยให้เกิด
การยอมรับซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม เด็กอ่อนได้รับการยอมรับและเห็นคุณค่าของเด็กเก่ง 
นอกจากนีย้งัช่วยแบ่งเบาภาระครูได้ ครูจะได้มีเวลาดูแลนกัเรียนได้มากขึน้และทัว่ถึง  และยงัเป็น
การปลูกฝังนิสยัท่ีดีในการอยู่ร่วมกันในสงัคม ทําให้มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง   
มากขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถช่วยสร้างแรงจูงใจ และความสนใจให้เกิดแก่นักเรียนอันเน่ืองมาจาก      
การเสริมแรงอีกด้วย 
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การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะ 3 ด้านคือ ทักษะชีวิตและ      
การทํางาน ทักษะการเรียนรู้และนวตักรรม และทกัษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ดงันัน้ 
นกัเรียนจึงถกูคาดหวงัจากสงัคมให้มีทกัษะท่ีสามารถนําไปประยกุต์ใช้แก้ปัญหาในการทํางานและ
ชีวิตประจําวนั สามารถทํางานและเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สร้างผลงานด้วยตนเองได้และรับผิดชอบ
ต่อผลงานท่ีเกิดขึน้ และเกิดทกัษะการเรียนรู้และนวัตกรรม คือ การเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อให้เป็น   
คนทนัโลก และสามารถใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการสร้างสื่อด้วยตนเอง เลือกคดักรองข้อมูลท่ีมี
ประโยชน์ตอ่การตดัสนิใจของตนเอง(วิจารณ์ พานิช, 2555, หน้า 6)  และในปัจจุบนัโปรแกรมท่ีใช้
ในการนําเสนอ มีให้เลือกใช้งานกันหลายโปรแกรม การนําเสนอผลงานมี 2 ช่องทาง คือ แบบ
ออฟไลน์ (offline) โดยรวมใช้โปรแกรม PowerPoint นําเสนองานหรือโปรแกรมสร้างสื่อ CAI  และ
ช่องทางแบบออนไลน์ (online) คือใช้เว็บไซต์ในการนําเสนองาน (การสมัภาษณ์ครูผู้ สอนวิชา
คอมพิวเตอร์ โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอพาน สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาเชียงราย เขต 2, 2557) แต่ด้วยการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในปัจจุบันทําให้
นกัเรียนต่างให้ความสนใจกับเทคโนโลยีดิจิตอลมากขึน้  และโปรแกรมนําเสนอออนไลน์จึงเป็น
ทางเลอืกอีกประการหนึง่ในการนําเสนอข้อมลูให้ทนัยคุทนัสมัย  ซึ่งโปรแกรมการนําเสนอออนไลน์
ด้วยโปรแกรม Prezi สามารถตอบสนองการเรียนรู้แบบร่วมมือได้  เน่ืองจากสามารถแก้ไขผลงาน
ร่วมกันได้พร้อมกันหลายคน  โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้  ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโค้ชและอํานวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ของนกัเรียน  นกัเรียนจะเป็นผู้ เรียนรู้ด้วยตนเอง 

จากเหตุผลและหลักการดังกล่าว  ผู้ วิจัยจึง เห็นควรพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้        
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI  เร่ือง  การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียน        
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ขึน้เพื่อให้นักเรียนสามารถนําเสนองานด้วยโปรแกรมการนําเสนอท่ี
หลากหลายและมุ่งเน้นให้นกัเรียนประกอบกิจกรรมร่วมกัน  นกัเรียนจะสามารถช่วยเหลือกันและ
กันได้ในระหว่างประกอบกิจกรรมการเรียน  เพื่อลดความแตกต่างระหว่างบุคคล  สง่เสริมทกัษะ
ด้านความร่วมมือ  การทํางานเป็นทีม  ซึง่เป็นทกัษะท่ีสาํคญัของคนในศตวรรษท่ี 21 และสนบัสนุน
ให้นกัเรียนท่ีเรียนอ่อนมีผลการเรียนท่ีสงูขึน้ด้วย   
 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

1.  เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI
เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 
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2.  เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย           
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

3.  เพื่อศึกษาพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนักเรียน ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้    
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียน           
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
ความส าคัญของการวิจัย 

1.  ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI ท่ีมีประสิทธิภาพไปใช้ในการ
จดัการเรียนการสอน 

2.  สง่เสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ รู้จักการทํางานเป็นกลุม่ ช่วยเหลือซึ่ง
กนัและกนั 

3.  เป็นแนวทางสําหรับพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือในเนือ้หาวิชาอ่ืน และ
ระดบัชัน้อ่ืน ๆ ตอ่ไป 
 
ขอบเขตการวิจัย 

การวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้กําหนดขอบเขตของแตล่ะขัน้ตอน มีรายละเอียดดงันี ้
 

ขัน้ตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา   
ปีที่ 3 

 
ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
1.  ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้    

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียน                  
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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2.  นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอพาน  สงักัด
สาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2 ปีการศกึษา 2557  ประกอบด้วย 

     2.1  นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง สงักัดสํานกังานเขต
พืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557 จํานวน 4 คน จําแนกเป็น          
เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน 

     2.2  นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง สงักัดสํานกังานเขต
พืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557 จํานวน 12 คน จัดเป็นกลุม่ย่อย
กลุม่ละ 4 คน จําแนกเป็น เก่ง ปานกลาง อ่อน ในอตัราสว่น 1:2:1 ตามลาํดบั 

     2.3  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนปูแกง(อินทราราษฎร์อุปถัมภ์)  สงักัด
สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557 จํานวน 32 คน 
จดัเป็นกลุม่ยอ่ย กลุม่ละ 4 คน จําแนกเป็น เก่ง ปานกลาง อ่อน ในอตัราสว่น 1:2:1 ตามลาํดบั 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
เนือ้หาท่ีใช้ในการวิจัย มุ่งให้ผู้ เรียนได้ศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยใช้

เทคนิค TAI  เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ชุด ได้แก่ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วยโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งานโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

 ขอบเขตด้านตัวแปร 
ประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนอ

งานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ์ 
80/80 
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ขัน้ตอนที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  
 
 ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
 ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอ
พาน  สงักัดสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557     
จํานวน 209  คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม สงักัด
สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557 จํานวน 24 คน     
โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
 ขอบเขตด้านเนือ้หา 

เนือ้หาท่ีใช้ในการวิจัย มุ่งให้นกัเรียนได้ศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ชุด ได้แก่ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วยโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งานโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

 ขอบเขตด้านตัวแปร 
ตวัแปรต้น ได้แก่ การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 

การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
ตวัแปรตาม ได้แก ่
1.  ผลการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 

TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
2.  พฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนกัเรียน ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัด

กิจกรรมแบบร่วมมือเทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียน        
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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ขั ้นตอนที่  3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ มี ต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้          
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียน
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
  
 ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
 ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษาอําเภอ
พาน  สงักดัสาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ปีการศึกษา 2557  จํานวน 
209  คน  

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม สงักัด
สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2  ปีการศึกษา 2557 จํานวน  24  คน  
โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
 ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI  เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 ขอบเขตด้านตัวแปร 

ตวัแปรต้น ได้แก่ การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 
การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

ตวัแปรตาม ได้แก่  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI  เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา      
ปีท่ี 3 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สื่อประสมท่ีจัดทําขึน้เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้      
ให้นกัเรียนได้เรียนรู้ ฝึกปฏิบติั เพื่อสง่เสริมผลการเรียนและพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน โดยจัด
เนือ้หาสาระ เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  เป็น
ชุดกิจกรรม จํานวน 5 ชุด คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสื่อนําเสนอด้วย
โปรแกรม Prezi  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนูการใช้งานโปรแกรม Prezi  และชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั  โดยแตล่ะชุดประกอบด้วย หน้าปก คํานํา องค์ประกอบ
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ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คําชีแ้จงสาํหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คําชีแ้จงสําหรับครู  แผนผงัการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI  ตารางแสดงการวิเคราะห์ตวัชีว้ดั  แผนการจัดการ
เรียนรู้  คําชีแ้จงสําหรับนักเรียน  บัตรคําสั่ง บัตร เนือ้หา บัตรกิจกรรม บัตรเฉลยกิจกรรม 
แบบทดสอบ และเฉลยแบบทดสอบ ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผสมผสานการเรียนรู้แบบรายบุคคลและแบบกลุม่ร่วมมือ 

2.  การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการ 4 ขัน้ คือ 1) ขัน้นํา แบ่งกลุม่ย่อย กลุม่ละ 4 คน คละความสามารถเก่ง ปานกลาง 
อ่อน ในอัตราส่วน 1:2:1 ภายในกลุ่มย่อยนักเรียนจับคู่ เพื่อฝึกปฏิบติัในกิจกรรมให้สําเร็จผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 80 ของจํานวนข้อ(Team) 2) ขัน้ทํากิจกรรมกลุม่ สนทนา ซกัถาม ศึกษาบตัรคําสัง่ 
บัตรเนือ้หา(Team) นักเรียนช่วยกันทําเป็นคู่ บันทึกคะแนนเป็นรายบุคคล(Individualization)      
3) ขัน้ตรวจสอบผลงานและทดสอบ ผ่านเกณฑ์ทําแบบทดสอบรายบุคคล(Individualization)      
4) ขัน้สรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม่ ความสาํเร็จของกลุม่(Assisted) 

3.  ประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของ
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง            
การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดย 

80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย ท่ีได้จากการทําบัตรกิจกรรมและ
แบบทดสอบในชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

80 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลีย่ท่ีได้จากการทําแบบทดสอบวดัผลการเรียน
ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

4.  ผลการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรม   
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียน
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  โดยวดัได้จากคะแนนท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
จํานวน 30 ข้อ 

5.  พฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน หมายถึง การกระทํากิจกรรมร่วมกันเป็นกลุม่ของ
นักเรียน สมาชิกในกลุ่มมีการร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพื่อให้กิจกรรมบรรลุตาม
เป้าหมายของกลุ่ม และประสบผลสําเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ  โดยวดัพฤติกรรมการร่วมมือกัน
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ทํางานจากแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางานท่ีผู้วิจัยสร้างขึน้  มีลกัษณะเป็นแบบมาตรา
สว่นประมาณคา่(Rating Scale) กําหนดคา่ออกเป็น 5 ระดบั ตามวิธีการของลเิคอร์ท (Likert)  

6.  ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความคิดเห็นในเชิงบวกของนกัเรียนท่ีมีต่อ   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดยวดัความพงึพอใจจากแบบสอบถามความพงึพอใจที่ผู้ วิจัย
สร้างขึน้ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า (Rating Scale) กําหนดค่าออกเป็น 5 ระดบั 
ตามวิธีการของลเิคอร์ท (Likert) 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1.  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การ
นําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ท่ีสร้างขึน้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 
 2.  ผลการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
 3.  พฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนักเรียน ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้     
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  อยูใ่นระดบัดีขึน้ไป 
 4.  ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  อยูใ่นระดบัมากขึน้ไป 
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กรอบความคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

ปัญหา 
- นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ขาดความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานท่ี
หลากหลาย 

- นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3  ขาดทักษะกระบวนการในการทํางานร่วมกัน และไม่มีความรับผิดชอบใน
ตนเอง   

แนวทางแก้ปัญหา 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TAI 

เป็นวธีิการสอนท่ีผสมผสานระหว่างการเรียน
แบบร่วมมือและการสอนรายบุคคลเข้า
ด้วยกนั โดยให้นกัเรียนลงมือทํากิจกรรมด้วย
ตนเองตามความสามารถของตนและส่งเสริม
ความร่วมมือภายในกลุ่ม(Slavin, 1990, 
p.83 อ้างอิงใน ชัยวัฒน์    สุทธิรัตน์, 2552 
หน้า 204) 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วยคูมื่อการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ 
เนือ้หาสาระและส่ือ คําสัง่หรือการมอบงาน 
และการประเมนิผล(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2523, 
หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์ สนิธพานนท์, 
2552, หน้า 17 – 18) ชดุกิจกรรมการเรียนรู้
เป็นวธีิการจดัการเรียนการสอนท่ียึดหลกัให้
นกัเรียนเป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้ซึ่งจะทํา
ให้นกัเรียนรู้จากการกระทํา (Learning by 
doing) อนัจะทําให้นกัเรียนเกิดประสบการณ์
ตรงและถาวรยิ่งขึน้  

โปรแกรมที่ใช้ในการน าเสนอ 
มี 2 ช่องทาง คือ แบบออฟไลน์(offline) และ
แบบออนไลน์(online) (การสมัภาษณ์ครูผู้สอน
วิชาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนขยายโอกาสทาง
การศึกษาอําเภอพาน สํานักงานเขตพืน้ ท่ี
การศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2, 2557)  
และการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 นักเรียนต่างให้
ความสนใจกับเทคโนโลยีดิจิตอลมากขึน้  ซึ่ง
เป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือให้เป็นคนทันโลก 
และสามารถใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการสร้าง
ส่ือด้วยตนเอง (วิจารณ์ พานิช, 2555 , หน้า 6) 
โปรแกรมการนําเสนอออนไลน์ด้วยโปรแกรม 
Prezi สามารถตอบสนองการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ได้เน่ืองจากสามารถแก้ไขผลงานร่วมกันได้
พร้อมกนัหลายคน   
 

การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 
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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา      
ปีท่ี 3 ดงันี ้

1.  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 
     1.1  หลกัการ 
     1.2  จุดหมาย 

           1.3  สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1.4  องค์ความรู้ ทกัษะส าคญั และคณุลกัษณะของกลุม่สาระการเรียนรู้การงาน 
       อาชีพและเทคโนโลยี 

2.  หลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
      2.1  ความส าคญัและคณุลกัษณะเฉพาะ 
      2.2  คณุภาพผู้ เรียน 
      2.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.1  ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.2  แนวคิดในการผลติชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.3  ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.4  องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.5  ขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.6  ขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.7  ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3.8  การหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
     4.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
     4.2  ทฤษฎีการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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     4.3  รูปแบบการจดัการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
5.  การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค TAI (Team Assisted Individualization: TAI) 

      5.1  ทฤษฎีและแนวคิดของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.2  ความหมายของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.3  จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.4  หลกัการของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.5  ลกัษณะของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.6  กระบวนการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
     5.7  ข้อดีของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 

 6.  พฤติกรรมการท างานร่วมกนั 
      6.1  ความหมายของการท างานร่วมกนั 
      6.2  องค์ประกอบของการท างานร่วมกนั 
      6.3  ประโยชน์ของการท างานร่วมกนั 
      6.4  การวดัและประเมินการท างานร่วมกนั 

7.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
     7.1  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
     7.2  การวิเคราะห์ข้อสอบ 
8.  ความพงึพอใจ 
     8.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
     8.2  การวดัความพงึพอใจ 
9.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
     9.1  งานวิจยัในประเทศ 
     9.2  งานวิจยัตา่งประเทศ 
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1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผู้ เรียนทุกคน ซึ่งเป็น
ก าลงัของชาติให้เป็นมนษุย์ท่ีมีความสมดุลทัง้ด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์   
ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะพืน้ฐาน รวมทัง้ เจตคติ ท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญบนพืน้ฐานความเช่ือว่า ทุกคน
สามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้เต็มตามศกัยภาพ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552, หน้า 4) 
      1.1  หลักการ 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลกัการท่ีส าคญั  ดงันี ้
    1.1.1  เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน
การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคณุธรรมบน
พืน้ฐานของความเป็นไทยควบคูก่บัความเป็นสากล 
 1.1.2  เป็นหลกัสตูรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาค และมีคณุภาพ 
 1.1.3  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สงัคมมีส่วนร่วมในการ    
จดัการศกึษาให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน 
 1.1.4  เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุน่ทัง้ด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จดัการเรียนรู้ 
 1.1.5  เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  
 1.1.6  เป็นหลกัสตูรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศยั
ครอบคลมุทกุกลุม่เป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
      1.2  จุดหมาย 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่ งพัฒนาผู้ เ รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา             
มีความสขุ มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับ
ผู้ เรียน  เม่ือจบการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   ดงันี ้
 1.2.1  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง  มีวินัย
และปฏิบัติตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ  ยึดหลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
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 1.2.2  มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี  
และมีทกัษะชีวิต  
 1.2.3  มีสขุภาพกายและสขุภาพจิตท่ีดี มีสขุนิสยั และรักการออกก าลงักาย 
 1.2.4  มีความรักชาติ มีจิตส านกึในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ 

 1.2.5  มีจิตส านกึในการอนุรักษ์วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพฒันา
สิง่แวดล้อม  มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งท่ีดีงามในสงัคม และอยู่ร่วมกันในสงัคม
อยา่งมีความสขุ 
      1.3  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ในการพฒันาผู้ เรียนตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งเน้นพฒันาผู้ เรียน 
ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญัและคุณลกัษณะ   
อนัพงึประสงค์  ดงันี ้
 1.3.1 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ 
ดงันี ้
    1)  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร               
มีวัฒนธรรม  ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของ
ตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเอง
และสงัคม รวมทัง้การเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขดัแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือ    
ไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารท่ีมี
ประสทิธิภาพโดยค านงึถึงผลกระทบที่มีตอ่ตนเองและสงัคม 
    2)  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สงัเคราะห์ การคิดอยา่งสร้างสรรค์  การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสนิใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อยา่งเหมาะสม 
    3)  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ตา่ง ๆ ท่ีเผชิญได้อยา่งถกูต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลกัเหตผุล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสมัพนัธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึน้ตอ่ตนเอง สงัคมและสิง่แวดล้อม 
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     4)  ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ  
ตา่ง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ือง  การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา
และความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสงัคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลกีเลีย่งพฤติกรรมไม่พงึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 
    5)  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือก และใช้
เทคโนโลยี ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสงัคม        
ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และ         
มีคณุธรรม 
 1.3.2  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพฒันาผู้ เรียนให้มีคณุลกัษณะอันพึงประสงค์ 
เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนในสงัคมได้อย่างมีความสขุ  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   
ดงันี ้
    1)  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
    2)  ซื่อสตัย์สจุริต 
    3)  มีวินยั 
    4)  ใฝ่เรียนรู้ 
    5)  อยูอ่ยา่งพอเพียง 
    6)  มุ่งมัน่ในการท างาน 
    7)  รักความเป็นไทย 
    8)  มีจิตสาธารณะ 
 นอกจากนี ้สถานศกึษาสามารถก าหนดคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์เพิ่มเติมให้สอดคล้อง
ตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง     
      1.4  องค์ความรู้ ทักษะส าคัญ และคุณลักษณะของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 

กระทรวงศกึษาธิการ (2552, หน้า 10) ได้กลา่วถึงกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  คือ ความรู้ ทักษะ และเจตคติในการท างาน การจัดการ การด ารงชีวิต การประกอบ
อาชีพ และการใช้เทคโนโลยี 
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2.  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
      2.1  ความส าคัญและคุณลักษณะเฉพาะ 
 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุม่สาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน  
มีความรู้  ความเข้าใจ  มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปลี่ยนแปลง  
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต  การอาชีพและเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างาน  
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ และแขง่ขนัในสงัคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีตอ่การท างาน  สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้อยา่งพอเพียงและมี
ความสขุ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552, หน้า 204)  
 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวม  เพื่อให้
มีความรู้ความสามารถ  มีทกัษะในการท างาน  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศกึษาตอ่
ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  โดยมีสาระส าคญั  ดงันี ้  
 2.1.1  การด ารงชีวิตและครอบครัว  เป็นสาระเก่ียวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน     
การช่วยเหลอืตนเอง  ครอบครัว  และสงัคมได้ในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง  ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม  
เน้นการปฏิบติัจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อให้ค้นพบความสามารถ                
ความถนดัและความสนใจของตนเอง 
 2.1.2  การออกแบบและเทคโนโลยี  เป็นสาระเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถ        
ของมนษุย์อย่างสร้างสรรค์  โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้  
วิธีการ  หรือเพิ่มประสทิธิภาพในการด ารงชีวิต 
 2.1.3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ  การติดต่อสื่อสาร  การค้นหาข้อมูล  การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ  การแก้ปัญหาหรือ          
การสร้างงาน  คณุคา่และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร 
 2.1.4  การอาชีพ  เป็นสาระเก่ียวกับทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ  เห็นความส าคญัของ
คุณธรรม  จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม  เห็นคุณค่าของ        
อาชีพสจุริต  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
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      2.2  คุณภาพผู้เรียน 
 2.2.1  จบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
       1)  เข้าใจกระบวนการท างานท่ีมีประสทิธิภาพ ใช้กระบวนการกลุม่ในการท างาน 
มีทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาและทักษะการจัดการ มีลกัษณะนิสยั  
การท างานท่ีเสียสละ  มีคุณธรรม  ตดัสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง และมีจิตส านึกในการใช้
พลงังาน  ทรัพยากรและสิง่แวดล้อมอยา่งประหยดัและคุ้มคา่ 
        2)  เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดบัของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์
ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ  สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการ
เทคโนโลยี  อย่างถูกต้องและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพื่อน าไปสูก่ารสร้าง
ชิน้งานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต  
สงัคม สิง่แวดล้อม และมีการจดัการเทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลยีท่ี
ไม่มีผลกระทบกบัสิง่แวดล้อม 
        3)  เข้าใจหลกัการเบือ้งต้นของการสือ่สารข้อมลู เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการ
และวิธีแก้ปัญหา  หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการ
ค้นหาข้อมลู  และการติดตอ่สือ่สารผา่นเครือขา่ยคอมพิวเตอร์อยา่งมีคณุธรรมและจริยธรรม การใช้
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างชิน้งานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองาน 
       4)  เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีและเห็นความส าคญัของการ
ประกอบอาชีพ วิธีการหางานท า คุณสมบัติท่ีจ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่
อาชีพ มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ และ
ประเมินทางเลอืกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคล้องกบัความรู้  ความถนดั และความสนใจ 
      2.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะกระบวนการท างาน  
ทกัษะการจดัการ  ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกัน และทกัษะการแสวงหา
ความรู้  มีคณุธรรม  และลกัษณะนิสยัในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน ทรัพยากรและ
สิง่แวดล้อมเพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว  
 
 
 



19 

 สาระที ่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี   
 มาตรฐาน ง 2.2  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  สงัคม สิง่แวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร  
 มาตรฐาน ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมลู การเรียนรู้  การสือ่สาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคณุธรรม  
 สาระที ่ 4 การอาชีพ   
 มาตรฐาน  ง 4.1   เข้าใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยีเพื่อพฒันาอาชีพ  มีคณุธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 
 ผู้วิจยัได้วิเคราะห์สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร มาตรฐาน ง 3.1 ตวัชีว้ดั 
ม 3/3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมกับลกัษณะงาน  โดยรูปแบบท่ีใช้
ในการน าเสนองานมีอยู ่3 รูปแบบ คือ เอกสารสิง่พิมพ์  มัลติมีเดีย  และเว็บไซต์  การน าเสนองาน
ในรูปแบบเว็บไซต์  จัดเป็นการน าเสนองานท่ีได้รับความนิยมมากในปัจจุบันเน่ืองจากเว็บไซต์มี
ข้อดีดงันี ้  1) น าเสนอข้อมูลได้หลายรูปแบบ เช่น ตัวหนังสือ เสียง  ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว           
2) สามารถเช่ือมโยงไปยงัแหลง่ข้อมลูอ่ืน ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้  3) ใช้งานได้ทุกสถานท่ี  ทุกเวลา  ท่ี
มีคอมพิวเตอร์เช่ือมตอ่กบัอินเทอร์เน็ต  โปรแกรม Prezi  จึงเป็นเว็บไซต์ท่ีน าเสนองานได้เหมาะสม
อีกโปรแกรมหนึ่งเพื่อเพิ่มความหลากหลายในการน าเสนองานของนักเรียนและตอบสนองการ
เรียนรู้แบบร่วมมือได้ 
 
3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
      3.1  ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาอย่างหนึ่งท่ีรวบรวมสื่อ  กระบวนการ  และ
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่ง ๆ เพื่อเป็นสือ่กลางระหวา่งผู้สอนกับผู้ เรียน ให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู้ เรียนตาม
จุดประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ จุดเด่นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คือ  สนองวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ท่ีเน้นการฝึกทักษะ  กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ์และประยุกต์ความรู้มาใช้ป้องกันและแก้ไขปัญหา ท าให้สามารถแก้ปัญหา             
ทางการศึกษาเก่ียวกับการเรียนการสอนได้  เป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้ เ รียนได้เรียนรู้จาก
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ประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น ใฝ่รู้ใฝ่เรียนอย่างต่อเน่ืองผสมผสาน   
สาระการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สดัส่วนและสมดุลกัน ปลูกฝังคุณธรรมค่านิยมท่ีดีงามและ
คุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียน (Instructional Packages or 
Learning Packages) หรือใช้ค าว่า คิท (Kits) แทน แพคเกจ (Packages) ในภาษาอังกฤษโดย
สว่นรวมแล้วมีความหมายคล้ายคลงึกันและอาจใช้แทนกันได้ (ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 
263) ซึง่มีนกัการศกึษาหลายทา่น ได้ให้ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมไว้ดงันี ้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สือ่การเรียนการสอนชนิดหนึง่ ท่ีมีลกัษณะเป็นสื่อประสม
(Multimedia) ท่ีประกอบด้วยสือ่ตัง้แตส่องชนิดขึน้ไปท่ีใช้ร่วมกัน  เพื่อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 95; บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 91;
รัตนะ บวัสนธ์, 2552, หน้า 34)  สื่อดงักลา่วนีจ้ะจัดไว้เป็นชุด ๆ บรรจุอยู่ในซองหรือในกระเป๋า 
จัดท าขึน้ส าหรับให้ผู้ สอนใช้ประกอบการสอน และให้ผู้ เรียนใช้ประกอบการเรียนเป็นรายบุคคล    
ได้อีกด้วย (บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 91; รัตนะ บวัสนธ์, 2552, หน้า 34)  จึงมีแนวคิดว่าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้จะสามารถช่วยให้ผู้ เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และยงัช่วยให้ผู้สอน
เกิดความมัน่ใจ พร้อมท่ีจะสอนอีกด้วย 

ชุดการเรียนการสอนหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นนวตักรรมท่ีครูใช้ประกอบการสอน   
ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั โดยผู้ เรียนศกึษาและใช้สือ่ตา่ง ๆ ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีผู้สอนสร้างขึน้ 
(สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, หน้า 14)  ซึ่งสามารถใช้ประโยชน์เพื่อการสื่อสารระหว่างผู้สอนและ
ผู้ เรียน  ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้นัน้ประกอบไปด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีสะท้อนถึงปัญหาและ
ความต้องการในการเรียนรู้เนือ้หา กิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ ท่ีน ามา
บูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย จุดมุ่งหมาย เนือ้หา วสัดุอุปกรณ์สื่อ  และ
กิจกรรมการเรียนการสอน (วฒันาพร ระงบัทุกข์, 2542, หน้า 27; อรนุช ลิมตศิริ, 2546, หน้า 167; 
ระพินทร์ โพธ์ิศรี, 2550, หน้า 1)  

จากการศึกษาความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คือ สือ่การเรียนท่ีครูผู้สอนสร้างขึน้เพื่อใช้ประกอบการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั โดยผู้ เรียนเป็น 
ผู้ศึกษาและใช้สื่อต่าง ๆ ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีจัดไว้ด้วยกันเป็นชุด (Package) เพื่อมุ่งให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสทิธิภาพ  ซึง่แตล่ะชุดประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้  เนือ้หา  
กิจกรรมการเรียนรู้  และประเมินผลการเรียนรู้ 
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      3.2  แนวคิดในการผลิตชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523, หน้า 119-120) ได้กล่าวถึงแนวคิดท่ีน ามาสูก่ารผลิตชุด

กิจกรรมการเรียนรู้  ได้แก่  
แนวคิดท่ี 1 ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล นักการศึกษาได้น าหลกัจิตวิทยา         

มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนโดยค านึงถึงความต้องการ ความถนดั และความสนใจของ
ผู้ เรียนเป็นส าคัญ ความแตกต่างระหว่างบุคคลมีหลายด้าน คือ ความสามารถทางสติปัญญา 
ความต้องการ ความสนใจ ร่างกาย อารมณ์ สงัคม เป็นต้น ในการจดัการเรียนการสอนโดยค านึงถึง
ความแตกตา่งระหวา่งบุคคลนีว้ิธีท่ีเหมาะสมท่ีสดุ คือ การจดัการสอนรายบุคคล หรือการสอนตาม
เอกัตภาพ การศึกษาโดยเสรี การศึกษาด้วยตนเองซึ่งล้วนเป็นวิธีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีอิสระตาม
สติปัญญา ตามความสามารถ และความสนใจโดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลอื ตามความเหมาะสม 

แนวคิดท่ี 2 ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการสอนจากเดิม ท่ียึดครูเป็นแหลง่ความรู้หลกั  
มาเป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเรียนด้วยความรู้จากสื่อการสอนแบบต่าง ๆ ซึ่งได้จัดให้ตรง
ตามเนือ้หาและประสบการณ์ตามหน่วยการสอนด้วยวิธีต่าง ๆ การเรียนด้วยวิธีนีค้รูจะถ่ายทอด
ความรู้ให้แก่ผู้ เรียนเพียงหนึง่ในสามของเนือ้หาทัง้หมด อีกสองสว่นผู้ เรียนจะศึกษาด้วยตวัเองจาก
สิง่ท่ีผู้สอนเตรียมไว้ในรูปชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แนวคิดท่ี 3 การใช้โสตทศันูปกรณ์ในรูปของการจัดระบบการใช้สื่อการสอนหลายอย่าง
มาช่วยการสอนให้เหมาะสมและใช้เป็นแหลง่ความรู้ส าหรับนกัเรียนแทนการให้ครูเป็นผู้ถ่ายทอด
ความรู้ให้แก่นกัเรียนอยู่ตลอดเวลา แนวทางใหม่จึงเป็นการผลิตสื่อการสอนแบบประสมให้เป็น   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แนวคิดท่ี 4 ปฏิกิริยาสมัพนัธ์ระหว่างครูกับนกัเรียน และนกัเรียนกับสภาพแวดล้อมเดิม
นกัเรียนเป็นฝ่ายรับความรู้จากครูเทา่นัน้ แทบไม่มีโอกาสในการแสดงความคิดเห็นต่อเพื่อน ๆ และ
ต่อครู นกัเรียนจึงขาดทกัษะการแสดงออก และการท างานเป็นกลุม่ จึงได้มีการเอากระบวนการ
กลุม่สมัพนัธ์มาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อเปิดโอกาสให้เด็กประกอบกิจกรรมร่วมกัน ซึ่งน ามาสู่
การผลติสือ่ออกมาในรูปชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แนวคิดท่ี 5 การจดัสภาพแวดล้อมการเรียนรู้โดยยดึหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้มาใช้ โดยจัด
สภาพการออกเป็นการสอนแบบโปรแกรมออกมา ซึ่งหมายถึง กระบวนการเรียนการสอนท่ีเปิด
โอกาสให้นกัเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเอง  ได้ทราบว่าการตดัสินใจหรือ  
การปฏิบติังานของตนถกูหรือผิดอยา่งไร การได้รับการเสริมแรงท าให้นกัเรียนภาคภูมิใจท่ีได้ท าถูก
หรือคิดถกู อันจะท าให้เกิดการกระท าพฤติกรรมนัน้ซ า้อีกในอนาคต  และได้เรียนรู้ไปทีละขัน้ตาม
ความสามารถและความสบายใจของนกัเรียนเอง 
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จากการศึกษาแนวคิดในการผลิตชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สรุปได้ว่า แนวคิดในการผลิต  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ต้องค านึงถึงผู้ เรียนเป็นส าคญั รวมทัง้หลกัจิตวิทยาในด้านความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล เปลี่ยนวิธีสอนท่ียึดครูเป็นศูนย์กลางมาเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ ท าให้ต้องผลิตสื่อ  
การสอนท่ีเรียกว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อน าไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้และให้บรรลุถึง
จุดประสงค์ของการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ 
      3.3  ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับครูผู้สอนในการจัดการศึกษาในระบบนัน้สามารถ
จดัท าได้ ดงันี ้

3.3.1  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบค าบรรยาย เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใช้
ประกอบการสอน ประกอบด้วยคู่มือครู สื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  เช่น  แผนการสอน  
แผนภมิูรูปภาพ  ภาพยนตร์  โทรทศัน์  มีการจัดกิจกรรมและสื่อการสอนประกอบการบรรยายของ
ผู้สอน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นีมี้เนือ้หาสาระเพียงหน่วยเดียวและใช้กับผู้ เรียนทัง้ชัน้แบ่งเป็นหวัข้อ 
ท่ีจะบรรยาย มีการก าหนดกิจกรรมตามล าดบัขัน้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2523, หน้า 118 อ้างอิงใน 
สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, หน้า 15; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 264 – 265; บุญเกือ้      
ควรหาเวช, 2542, หน้า 94 – 95; วฒันาพร ระงบัทุกข์, 2542, หน้า 27-28; สคุนธ์ สินธพานนท์, 
2552, หน้า 16 - 17)   

3.3.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่กิจกรรม  เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนได้
ศกึษาความรู้ร่วมกันเป็นกลุม่เล็ก ๆ ประมาณ 5 - 7 คน  โดยปฏิบติักิจกรรมตามขัน้ตอนต่าง ๆ ท่ี
ก าหนดไว้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรืออาจจะเรียนรู้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่สมัพนัธ์ หรือ
แบบศนูย์การเรียน กลา่วคือในแต่ละศูนย์การเรียนรู้จะมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหวัข้อย่อย
ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนศกึษา ผู้ เรียนแต่ละกลุม่จะหมุนเวียนศึกษาความรู้และท ากิจกรรม
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้จนครบทกุศนูย์การเรียนรู้ โดยอาศยับตัรงานหรือบัตรค าสัง่  ส าหรับการ
ปฏิบติัของกลุม่ผู้ เรียน (ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2523, หน้า 118 อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, 
หน้า 15; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 264 – 265; บุญเกือ้ ควรหาเวช,  2542, หน้า 94 – 95; 
วฒันาพร ระงบัทกุข์, 2542, หน้า 27-28; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 16 - 17) 

3.3.3  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบรายบุคคล  เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนศึกษา
ความรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนจะเรียนรู้ตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ถ้าสงสยัใน
ตอนใดก็ถามครูผู้ สอนได้  ผู้ เรียนสามารถปรึกษากันระหว่างเรียนได้  ซึ่งสามารถศึกษาได้ทัง้ใน
ห้องเรียนและนอกห้องเรียน และเม่ือศึกษาจนครบตามขัน้ตอนแล้วผู้ เรียนสามารถประเมินผล   
การเรียนรู้ของตนเองได้ด้วยตนเอง  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชนิดนีอ้าจจะจัดในลกัษณะของหน่วย
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การสอนย่อยหรือโมดูลก็ได้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2523, หน้า 118 อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 
2552, หน้า 15; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 264 – 265; บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 
94–95; วฒันาพร ระงบัทกุข์, 2542, หน้า 27-28; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 16 - 17) 

3.3.4  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสม  เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการจัดกิจกรรม
หลากหลาย บางขัน้ตอนผู้สอนอาจใช้วิธีการบรรยายประกอบการใช้สื่อ บางขัน้ตอนผู้สอนอาจให้
ผู้ เรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเองเป็นรายบุคคล และบางขัน้ตอนอาจให้ผู้ เรียนศึกษาความรู้จาก    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมกลุม่ เป็นต้น (สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 16 - 17) 

3.3.5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางไกล  ได้แก่  ชุดท่ีมุ่งให้ผู้ เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง     
เป็นหลกั ประกอบด้วย สิง่พิมพ์ แถบเสยีง รายการวิทยโุทรทศัน์ และการสอนเสริมตามศูนย์บริการ
ทางการศกึษา เช่น การสอนชุดทางไกลของมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช  เป็นชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ผู้สอนกบัผู้ เรียนอยูต่า่งถ่ิน ตา่งเวลากนั มุ่งสอนให้ผู้ เรียนศึกษาได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องเข้า
ชัน้เรียน ประกอบด้วยสือ่สิง่พิมพ์ รายการวิทยกุระจายเสยีง วิทยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ และการสอน
เสริมตามศูนย์บริการการศึกษา นอกจากนีย้งัมีชุดฝึกอบรมการสอนของผู้ปกครอง ชุดกิจกรรม  
การเรียนรู้ทางไปรษณีย์ เป็นต้น (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2523, หน้า 118 อ้างอิงใน สคุนธ์            
สนิธพานนท์, 2552, หน้า 15; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 264 – 265; วฒันาพร ระงบัทุกข์, 
2542, หน้า 27-28) 

จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรม สรุปได้ว่า เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการจัด
กิจกรรมหลากหลาย  บางขัน้ตอนผู้สอนอาจใช้วิธีการบรรยายประกอบการใช้สื่อ บางขัน้ตอนผู้สอน
อาจให้ผู้ เรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเองเป็นรายบุคคล และบางขัน้ตอนอาจให้ผู้ เรียนศึกษาความรู้
จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมกลุม่ ซึง่เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง 
      3.4  องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

องค์ประกอบท่ีส าคญัๆ ภายในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถจ าแนกออกได้ดงันี ้
3.4.1  ช่ือกิจกรรม  ประกอบด้วย  หมายเลขกิจกรรม  ช่ือของกิจกรรมและเนือ้หาของ

กิจกรรม (ทิศนา  แขมมณี, 2534, หน้า 10-12) 
3.4.2  หวัเร่ือง  จะประกอบด้วย ช่ือเร่ือง เนือ้หา จุดประสงค์ ระยะเวลา และ

ลกัษณะเฉพาะของผู้ เรียน (ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 265 - 266) 
3.4.3  จุดมุ่งหมาย  เป็นส่วนท่ีระบุจุดมุ่งหมายท่ีส าคัญของกิจกรรมนัน้ ๆ (ทิศนา      

แขมมณี, 2534, หน้า 10-12)   
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3.4.4  ความคิดรวบยอด  เป็นสว่นท่ีระบุเนือ้หาหรือมโนทศัน์ของกิจกรรมนัน้ สว่นนีค้วร
ได้รับการย า้และเน้นเป็นพิเศษ (ทิศนา  แขมมณี, 2534, หน้า 10-12) 

3.4.5  เวลาท่ีใช้  เป็นสว่นท่ีระบุเวลาโดยประมาณว่า  กิจกรรมนัน้ควรใช้เวลาเพียงใด 
(ทิศนา  แขมมณี, 2534, หน้า 10-12) 

3.4.6  ขัน้ตอนในการด าเนินกิจกรรม  เป็นสว่นท่ีระบุการจัดกิจกรรมเพื่อให้บรรลตุาม
วตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  วิธีการจดักิจกรรมนีไ้ด้จดัไว้เป็นขัน้ตอน ซึง่นอกจากจะสอดคล้องกับหลกัวิชา
แล้วยงัเป็นการอ านวยความสะดวกแก่ผู้สอนในการด าเนินการ ซึ่งมีขัน้ตอนดงันี ้(ทิศนา  แขมมณี, 
2534, หน้า 10-12) 

           1)  ขัน้น า  เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน 
           2)  ขัน้กิจกรรม  เป็นสว่นท่ีช่วยให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้

เกิดประสบการณ์น าไปสูก่ารเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
           3)  ขึน้อภิปราย  เป็นสว่นท่ีผู้ เรียนจะได้มีโอกาสน าประสบการณ์ท่ีได้รับจาก     

ขัน้กิจกรรมมาวิเคราะห์  เพื่อให้เกิดความเข้าใจและอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้ท่ีกว้างขวางออกไป 
           4)  ขัน้สรุป  เป็นสว่นท่ีผู้สอนและผู้ เรียนประมวลข้อความรู้ท่ีได้จากขัน้กิจกรรม

และขัน้อภิปราย น ามาสรุปสาระส าคญัท่ีจะสามารถน าไปใช้ตอ่ไป 
           5)  ขัน้ฝึกปฏิบติั  เป็นสว่นท่ีช่วยให้ผู้ เรียนน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนในกิจกรรม

ไปฝึกปฏิบติัเพิ่มเติม 
           6)  ขัน้ประเมินผล  เป็นสว่นท่ีวดัความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียนหลงัจากการฝึก

ปฏิบติักิจกรรมครบถ้วนทกุขัน้ตอนแล้ว  โดยให้ท าแบบฝึกกิจกรรมทบทวนท้ายชุดกิจกรรม 
3.4.7  คู่มือครู  เป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับผู้สอนหรือผู้ เรียนตามแต่ชนิดของ     

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายในคู่มือจะชีแ้จงถึงวิธีการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เอาไว้อย่างละเอียด  
อาจจะท าเป็นเลม่หรือแผ่นพบัก็ได้ เพื่อให้ผู้ ใช้ชุดการสอนศึกษาและปฏิบติัตามเพื่อให้บรรลผุล
อย่างมีประสิทธิภาพ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, 
หน้า 17 – 18; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 265 – 266; บุญชม ศรีสะอาด, 2541,            
หน้า 95 – 96; บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 95-97; กิดานนัท์  มลทิอง, 2548, หน้า 85) 

3.4.8  ค าชีแ้จงในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เป็นค าชีแ้จงท่ีอธิบายความมุ่งหมายหลกั
ของกิจกรรม  และลกัษณะของการจัดกิจกรรม  ให้ผู้ เรียนทราบจุดประสงค์ของการเรียน ศึกษา   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และส่วนประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เช่น ประกอบด้วยบตัรค าสั่ง  
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บตัรปฏิบติัการ บตัรเนือ้หา บตัรฝึกหดัและบตัรเฉลย บตัรปฏิบติัการและบตัรเฉลยบตัรทดสอบ 
และบตัรเฉลยบตัรทดสอบ (ทิศนา  แขมมณี, 2534, หน้า 10-12; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552,  
หน้า 18 - 19) 

3.4.9  บตัรค าสัง่  เป็นการชีแ้จงรายละเอียดของการศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้นัน้     
วา่ต้องปฏิบติัตามขัน้ตอนอยา่งไร  จะอยูใ่นชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่และรายบุคคล (ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, หน้า 17 – 18; บุญเกือ้          
ควรหาเวช, 2542, หน้า 95-97; กิดานนัท์  มลิทอง, 2548, หน้า 85; สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, 
หน้า 18 - 19) 

3.4.10  บตัรกิจกรรมหรือบตัรงาน  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อาจออกแบบให้มีบตัรกิจกรรม
หรือบตัรปฏิบติัการ ซึ่งเป็นบตัรท่ีบอกให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมต่าง ๆ (ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, 
หน้า 265 – 266; บุญชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 95 – 96; กิดานนัท์  มลิทอง, 2548, หน้า 85; 
สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19)   

3.4.11  บัตรเนือ้หาและสื่อ  เป็นบัตรท่ีบอกเนือ้หาท่ีให้ผู้ เรียนศึกษา สิ่งท่ีควรมีใน       
บตัรเนือ้หา คือ หวัเร่ือง สตูร นิยาม และค าอธิบาย  อาจมีสื่อการสอนต่าง ๆ  เช่น  บทเรียน
โปรแกรม สไลด์ เทปบนัทกึเสียง ฟิล์มสตริป แผ่นภาพโปร่งใส วสัดุกราฟิก หุ่นจ าลองของตวัอย่าง 
รูปภาพ แผนภูมิ  เป็นต้น (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 
2552, หน้า 17 – 18; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 265 – 266; ทิศนา  แขมมณี, 2534, หน้า 
10-12; บุญชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 95 – 96; บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 95-97; กิดานนัท์  
มลทิอง, 2548, หน้า 85; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19)   

3.4.12  บัตรแบบฝึกหัดหรือบตัรงาน  เป็นแบบฝึกหดัท่ีให้ผู้ เรียนท าหลงัจากได้ท า
กิจกรรมและศึกษาเนือ้หาจนเข้าใจแล้ว (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์  
สินธพานนท์, 2552, หน้า 17 – 18; ประหยดั จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 265 – 266; บุญชม           
ศรีสะอาด, 2541, หน้า 95 – 96; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19) 

3.4.13  บตัรเฉลยบตัรแบบฝึกหดั  เม่ือผู้ เรียนท าบตัรแบบฝึกหดัเสร็จแล้ว สามารถ
ตรวจสอบความถกูต้องจากบตัรเฉลยบตัรแบบฝึกหดั (สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19) 

3.4.14  บตัรทดสอบ  เม่ือผู้ เรียนได้ท าบตัรแบบฝึกหดัเสร็จแล้ว ผู้ เรียนจะมีความรู้ใน
หวัข้อท่ีเรียนนัน้ ๆ ตอ่จากนัน้จึงให้ผู้ เรียนท าบตัรทดสอบท่ีใช้ตรวจสอบวา่หลงัจากเรียนชุดกิจกรรม
การเรียนรู้จบแล้ว ผู้ เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดหรือไม่        
(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2523, หน้า 120 อ้างอิงใน สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 17 – 18; ประหยดั 
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จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 265 – 266; บุญชม ศรีสะอาด, 2541, หน้า 95 – 96; บุญเกือ้ ควรหาเวช, 
2542, หน้า 95-97; กิดานนัท์  มลทิอง, 2548, หน้า 85; สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19) 

3.4.15  บตัรเฉลยบตัรทดสอบ  เป็นบตัรท่ีมีค าเฉลยของบตัรทดสอบท่ีผู้ เรียนได้ท าไปแล้ว 
เป็นการตรวจสอบหรือวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน ในการศกึษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้นัน้ 
(สคุนธ์ สนิธพานนท์, 2552, หน้า 18 - 19) 

สว่นประกอบข้างต้นนีจ้ะบรรจุในกล่องหรือซอง จัดเอาไว้เป็นหมวดหมู่เพื่อสะดวกแก่ 
การใช้ นิยมแยกเป็นสว่นตา่ง ๆ ดงันี ้(บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2542, หน้า 95-97) 

1.  กลอ่ง 
2.  สือ่การสอนและบตัรบอกชนิดของสือ่การสอนเรียงตามการใช้ 
3.  บนัทกึการสอน ประกอบด้วย รายละเอียดดงันี ้
     3.1  รายละเอียดเก่ียวกบัวิชาและหนว่ยการสอน 
     3.2  รายละเอียดเก่ียวกบัผู้ เรียน 
     3.3  เวลา จ านวนชัว่โมง 
     3.4  วตัถปุระสงค์ทัว่ไป 
     3.5  วตัถปุระสงค์เฉพาะ 
     3.6  เนือ้หาวิชาและประสบการณ์ 
     3.7  กิจกรรมและสือ่การสอนประกอบวิธีสอน 
     3.8  การประเมินผล วดัผล การทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
4.  อุปกรณ์ประกอบอ่ืน 
คาร์ดาเรลลี่ (Cardarelli, 1973, อ้างอิงใน สคุนธ์ สินธพานนท์, 2552, หน้า 17) ได้

ก าหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วา่ต้องประกอบด้วย 
1.  หวัข้อ (Topic) 
2.  หวัข้อยอ่ย (Subtopic) 
3.  จุดมุ่งหมายหรือเหตผุล (Rational) 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) 
5.  การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
6.  กิจกรรมและการประเมินตนเอง (Activities and Self - Evaluation) 
7.  การทดสอบยอ่ย (Quiz หรือ Formative Test) 
8.  การทดสอบขัน้สดุท้าย( Posttest หรือ Summative Evaluation ) 
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(Houston and James, 1972, pp.10 - 15 อ้างอิงใน อรนชุ ลมิตศิริ, 2546, หน้า 172) 
ฮุสตนั และเจมส์ (Houston and James, 1972, pp.10 - 15 อ้างอิงใน อรนุช ลิมตศิริ, 

2546, หน้า 172) อธิบายว่า  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีหลายรูปแบบ แต่จะต้องประกอบด้วยสว่น
ส าคญั 5 สว่น ดงัตอ่ไปนี ้ 

1.  ค าชีแ้จง 
2.  จุดมุ่งหมาย 
3.  การประเมินผลก่อนสอน 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
5.  การประเมินผลหลงัการสอน 
จากการศึกษาองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีนกัการศึกษาหลายท่านให้ไว้

หลายรูปแบบ ผู้วิจยัได้สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีองค์ประกอบ ดงันี ้
1.  ค าชีแ้จงส าหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.  ค าชีแ้จงส าหรับครู 
3.  แผนผงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  แผนการจดัการเรียนรู้ 
5.  ค าชีแ้จงส าหรับนกัเรียน 
6.  บตัรค าสัง่ 
7.  บตัรเนือ้หา 
8.  บตัรกิจกรรม และบตัรกิจกรรมส ารอง 
9.  แบบทดสอบ 
10.  เฉลยแบบทดสอบ 

      3.5  ขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อน าไปใช้ในการเรียนการสอน ควรด าเนินการตาม

ขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
3.5.1  เลือกหวัข้อ (Topic)  ผู้สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ควรเลือกหวัข้อและประเด็น

ส าคัญ ได้จากการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ของหลกัสูตรการศึกษา        
ขัน้พืน้ฐาน ในระดบัชัน้ท่ีจะสอนว่าหวัข้อใดเหมาะสมท่ีควรน าไปสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีให้
ผู้ เรียนสามารถศกึษาความรู้ได้ด้วยตนเอง (สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 19-20) 



28 

3.5.2  ก าหนดหมวดหมู่และเนือ้หาท่ีจะจัดท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยค านึงถึงความรู้
พืน้ฐานของผู้ เรียน (ไชยยศ  เรืองสวุรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2545,    
หน้า 123; สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 19-20)   

3.5.3  ก าหนดหน่วยการสอน โดยแบ่งเนือ้หาวิชาออกเป็นหน่วยการสอน ประมาณ
เนือ้หาวิชาท่ีจะให้ครูถ่ายทอดได้ในหนึ่งสปัดาห์หรือสอนได้หน่วยละครัง้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 
2526, หน้า 199 – 200; ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123)   

3.5.4  ก าหนดหวัเร่ือง  ในการสอนแต่ละหน่วยควรให้ประสบการณ์อะไรแก่ผู้ เรียนบ้าง
แล้วก าหนดหวัเร่ืองออกมาเป็นหน่วยการสอนย่อย (ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; 
ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123) 

3.5.5  ก าหนดหลกัการและความคิดรวบยอด  หลกัการและความคิดรวบยอดท่ีก าหนด
ขึน้จะต้องสอดคล้องกบัหนว่ยและหวัข้อเร่ือง โดยสรุปรวมแนวคิด สาระ และหลกัเกณฑ์ท่ีส าคญัไว้
เพือ่เป็นแนวทางจัดเนือ้หามาสอนให้สอดคล้องกัน (ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; 
ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123) 

3.5.6  ก าหนดวัตถุประสงค์ เขียนวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับหัวเร่ือง โดยเขียน
วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องมีเกณฑ์การเปลีย่นแปลงพฤติกรรมไว้ทกุครัง้(ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 
2526, หน้า 199 – 200; ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123; สคุนธ์  สินธพานนท์, 2552,       
หน้า 19-20) 

3.5.7  ก าหนดกิจกรรมการเรียน  ผู้สอนเตรียมออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม ซึง่จะเป็นแนวทางเลอืกและผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการ
เรียน หมายถึง กิจกรรมทกุอยา่งท่ีผู้ เรียนปฏิบติั เช่น การอ่านบตัรค าสัง่ ตอบค าถาม เขียนภาพ การ
ท าการทดลอง การเลน่เกม ฯลฯ  ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยการคิดอยา่งหลากหลาย เช่น  คิดวิเคราะห์ 
คิดแก้ปัญหา คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ เป็นต้น (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526,         
หน้า 199 – 200; ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123; สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 19-20) 

3.5.8  ก าหนดแบบประเมินผล  ต้องประเมินให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม โดยใช้
แบบทดสอบอิงเกณฑ์ เพื่อให้ผู้สอนทราบว่าหลงัจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ผู้ เรียนได้
เปลีย่นแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีตัง้ไว้หรือไม่ การสร้างแบบทดสอบมี 3 แบบ 
คือ แบบทดสอบวัดพืน้ความรู้เดิมของผู้ เรียน  แบบทดสอบย่อย  แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิใน   
การเรียน (ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123; 
สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 19-20) 
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3.5.9  เลือกและผลิตสื่อการสอน  วสัดุอุปกรณ์ วิธีการท่ีครูใช้ จัดเป็นสื่อการสอนทัง้สิน้
เม่ือผลติสือ่การสอนแตล่ะหวัเร่ืองแล้ว ก็จดัสือ่การสอนเหลา่นัน้ไว้เป็นหมวดหมู่ในกลอ่งท่ีเตรียมไว้
เพื่อน าไปทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526,       
หน้า 199 – 200; ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123; สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 19-20) 

3.5.10  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เพื่อเป็นการประกันว่าชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพในการสอน ผู้สร้างจะต้องก าหนดเกณฑ์ขึน้โดยค านึงหลกัการ
ท่ีวา่  การเรียนรู้เป็นกระบวนการเพื่อช่วยให้การเปลีย่นแปลงพฤติกรรมของผู้ เรียนบรรลจุุดมุ่งหมาย  
เกณฑ์ประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้นิยมตัง้ไว้ 90/90 ส าหรับเนือ้หาท่ีเป็นความจ า  และ
ไม่ต ่ากวา่ 80/80 ส าหรับวิชาทกัษะ  เพราะการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมคิดตามระยะเวลาไม่สามารถ
เปลี่ยนและวดัได้ทนัทีท่ีเรียนเสร็จแล้ว (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; ชัยยงค์  
พรหมวงศ์, 2545, หน้า 123) 

3.5.11  การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เป็นขัน้น าไปใช้ ซึ่งจะต้องมีการตรวจสอบและ
ปรับปรุงตลอดเวลา (ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2526, หน้า 199 – 200; ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2545,   
หน้า 123) 

หลกัการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  ซึ่งกระบวนการของการออกแบบและ
พฒันาระบบการสอนอยา่งเป็นระบบ (ISD) ได้มีผู้ออกแบบหลากหลายแบบ จึงมีรูปแบบ (Model) 
ต่าง ๆ ท่ีมีขัน้ตอนไม่เท่ากัน  แต่ทัว่ไปแล้วจะอยู่ในขอบเขตขัน้ตอนหลกัทัง้สิน้ รูปแบบของการ
ออกแบบและพฒันาระบบการสอนท่ีหลากหลายและมีขัน้ตอนต่าง ๆ กันไปจะรวมอยู่ในขัน้ตอน
หลกั 5 ขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้(Seels,1990, อ้างอิงใน วารินทร์ รัศมีพรหม, 2542, หน้า 47)  

1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
2. การออกแบบ (Design)  
3. การพฒันา (Development or Production)  
4. การน าไปทดลองใช้ (Implementation)  
5. การประเมินผลหรือการควบคมุ (Evaluation or Control)  
ขัน้ตอนหลกัทัง้ 5 ขัน้ตอนนี ้ ซีล (Seels, 1990) ให้ช่ือว่า ADDIE Model โดยกลา่วว่า

ขัน้ตอนการวิเคราะห์นัน้เป็นกระบวนการค้นหาสิ่งท่ีต้องเรียนรู้  ขัน้การออกแบบเป็นกระบวนการ
ของรายละเอียดว่าควรจะเรียนรู้อย่างไร  ขัน้ตอนการพฒันาเป็นกระบวนการเขียน การผลิตวสัดุ
อุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการเรียนรู้  ขัน้ตอนการน าไปทดลองใช้เป็นขัน้ตอนการน าเอาโครงการท่ีจัดท าขึน้
มาแล้วใช้ในบริบทของสภาพท่ีเป็นจริง  สว่นขัน้สดุท้ายคือขัน้ตอนการประเมินผล เป็นกระบวนการ
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เพื่อการน าไปสู่การตดัสินใจถึงความเหมาะสมพอเพียงในการสอนหรือการน าโครงการท่ีจัดท า
มาแล้วไปใช้  
 
การวิเคราะห์         การออกแบบ   การพฒันา/ผลติ        การน าไปทดลองใช้  
(Analysis)         (Design)   (Development/        (Implementation) 

   Production)  
 
- วิเคราะห์ความ
ต้องการ (Need 
Assessment)  
- วิเคราะห์งานและ
กิจกรรม  
(Job/Task)  
- วิเคราะห์ผู้ เรียน 
(Student/Trainee)  
- วิเคราะห์ทรัพยากร 
(Resources)  

 
- วตัถปุระสงค์ 
(Objective)  
- ก าหนดเนือ้หา 
บทเรียน (Subject 
Matter/Test)  
- เลอืกออกแบบสือ่ 
(Media Selection 
/Design)  

 
- สร้างบทเรียน/
กิจกรรมการเรียน  
- ผลติสือ่/วสัดกุาร 
เรียนการสอน  
(Media/Material 
Production)  

 
- การสอน  
(Instruction)  
- การบริหาร  
การสอน  
(Administration)  

 
 
 
 

     - การประเมินผลเพื่อปรับปรุง (Formative)  
     - การประเมินผลสมัฤทธ์ิ (Summative)  
     - การประเมินทนุ/ประโยชน์ (Cost/Benefit) 

 
 

ภาพ 2 แสดงขัน้ตอนหลักของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน 
ท่ีมา (Seels, 1990, อ้างอิงใน วารินทร์ รัศมีพรหม, 2542 : 47) 
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รูปแบบของการออกแบบและพฒันาระบบการสอน (ISD Model) ทัง้หลายเหลา่นัน้จะมี
ขัน้ตอนหลกัทัง้ 5 ขัน้ตอน เพียงแตบ่างรูปแบบบางขัน้ตอนอาจจะน าไปแทรกไว้ในขัน้ตอนอ่ืน หรือ
เปลี่ยนช่ือไป เช่น ในบางรูปแบบได้เปลี่ยนช่ือขัน้ตอนหลกัท่ีเรียกว่า  ขัน้ตอนประเมินผล 
(Evaluation) เป็นขัน้ตอนควบคมุ (Control) 

จากการศึกษาขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้ วิจัยได้ยึดแนวการสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ของ  ชัยยงค์ พรหมวงศ์  ไชยยศ เรืองสวุรรณ  และสคุนธ์  สินธพานนท์ เพื่อให้
เหมาะสมกบัการวิจยั ดงันี ้

1.  ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.  คดัเลอืกเนือ้หาสาระที่จะจดัท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.  ก าหนดรูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI  
4.  สร้างและหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.  ก าหนดแบบประเมินผลและสร้างแบบทดสอบ 
ซึ่งในขัน้ตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้ วิจัยได้น า

รูปแบบการออกแบบและพฒันาระบบการสอน (ISD Model) ของซีล (Seels, 1990) ท่ีช่ือว่า 
ADDIE Model  มาท าการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง      
การน าเสนอด้วยโปรแกรม Prezi  เน่ืองจากเป็นขัน้ตอนท่ีใช้งา่ย และเป็นรูปแบบพืน้ฐานท่ีใช้ในการ
ออกแบบและพฒันาระบบการสอนทัว่ไปท่ีคนทัว่ไปนิยมใช้ 
      3.6  ขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สวุิทย์  อรทยั  มูลค า (2546, หน้า 56 - 57)  ได้อธิบายขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรม        
การเรียนรู้  ดงันี ้ ขัน้ทดสอบก่อนเรียนให้ผู้ เรียนได้ทดสอบก่อนเรียน  เพ่ือพิจารณาพืน้ความรู้เดิม
ของผู้ เรียน  อาจใช้เวลา 10-15 นาที  และควรเฉลยผลการทดสอบให้ผู้ เรียนแต่ละคนทราบ              
พืน้ฐานความรู้ของตน  ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  เพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจให้ผู้ เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้  ขัน้ประกอบกิจกรรมการเรียน  ผู้สอนจะต้องชีแ้จงหรืออธิบายให้ผู้ เรียน
เข้าใจอย่างละเอียดทุกขัน้ตอนก่อนลงมือท ากิจกรรม  ขัน้สรุปบทเรียน ผู้ สอนน าสรุปบทเรียน       
ซึง่อาจท าได้โดยการถามหรือให้ผู้ เรียนสรุปความเข้าใจหรือสาระท่ีได้จากการเรียนรู้  เพื่อให้แน่ใจ
ว่าผู้ เรียนมีความคิดรวบยอดตามหลกัการท่ีก าหนดประเมินผลการเรียน  โดยการท าข้อทดสอบ 
หลงัเรียนเพื่อประเมินดวูา่ผู้ เรียนบรรลตุามจุดประสงค์หรือไม่ เพื่อจะได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง
ของผู้ เรียนในกรณีท่ียงัไม่ผา่นจุดประสงค์ท่ีก าหนดข้อใดข้อหนึง่ 
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ขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถสรุปเป็นแผนภมิู ได้ดงันี ้
 

      1.  ขัน้ทดสอบก่อนเรียน 

 
      2.  ขัน้น าไปสูบ่ทเรียน 

 
     3.  ขัน้ประกอบกิจกรรมการเรียน 

 
      4.  ขัน้สรุปบทเรียน 

 
      5.  ประเมินผลการเรียน 

 
ภาพ 3 แสดงขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
      3.7  ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ในการจดัการเรียนการสอน  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จัดเป็นสื่อชนิดหนึ่งท่ีได้รับความนิยม
อยา่งแพร่หลาย  เพราะเป็นการน าสือ่ตา่ง ๆ มาประกอบกนัเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพการเรียนการสอน  
ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีต่อการเรียนการสอนมีหลายประการ ดังนี  ้ (ประหยัด          
จิระวรพงศ์, 2527, หน้า 267; บุญเกือ้  ควรหาเวช, 2542, หน้า 110 – 111; สวุิทย์ อรทยั มูลค า, 
2546, หน้า 57 – 58; สคุนธ์  สนิธพานนท์, 2552, หน้า 21-22) 

3.7.1  ผู้ เรียนได้ใช้ความสามารถในการศกึษาความรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง
เป็นการฝึกทกัษะในการแสวงหาความรู้  ทกัษะการอ่าน  สรุปความรู้อย่างเป็นระบบ  ฝึกการ
ตดัสนิใจ  การท างานร่วมกบักลุม่ และมีความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 

3.7.2  สง่เสริมการเรียนแบบรายบุคคล ผู้ เรียนเรียนได้ตามความสามารถ ความสนใจ
ตามเวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตล่ะคน 

3.7.3  ช่วยให้ผู้สอนและผู้ เรียนมีความมั่นใจในการด าเนินการ การเรียนการสอนเพราะ
ลดเวลาในการเตรียมลว่งหน้า 

3.7.4  ช่วยแก้ปัญหาในการท่ีขาดแคลนครู 
3.7.5  สามารถถ่ายทอดประสบการณ์ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 
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3.7.6  ช่วยสนบัสนุนการจัดการศึกษานอกระบบ เพราะผู้ เรียนสามารถน าชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ไปใช้ได้ทกุสถานท่ีและทกุเวลา 

3.7.7  สิ่งอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้มีมากท่ีบูรณาการเป็นอย่างดี จึงท าให้      
การเรียนการสอนมีประสทิธิภาพยิ่งขึน้ 

3.7.8  ช่วยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสทิธิภาพ 
3.7.9  เป็นประโยชน์ในการสอนแบบศนูย์การเรียน 
3.7.10  ช่วยให้ครูวดัผลผู้ เรียนได้ตรงตามความมุ่งหมาย 
3.7.11  ช่วยฝึกให้ผู้ เรียนรู้จกัเคารพ  นบัถือ  ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน เป็นการฝึกความเป็น

ประชาธิปไตย  ซึง่เป็นพืน้ฐานส าคญัของการอยูร่่วมกนัในสงัคมประชาธิปไตย 
3.7.12  การท าแบบฝึกหดั  แบบฝึกทกัษะการเรียนรู้  และแบบฝึกทกัษะการคิดท้าย    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ท าให้ผู้ เรียนรู้จักคิดเป็น  แก้ปัญหาเป็นสอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษา   
ท่ีก าหนดโดย สมศ. 

3.7.13  ผู้ เรียนมีวินยัในตนเอง  จากการท่ีผู้ เรียนท าตามค าสัง่ในขัน้ตอนต่าง ๆ ท่ีก าหนด
ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การตรวจแบบฝึกหดั แบบฝึกทกัษะการเรียนรู้ หรือใบงานด้วยตนเองนัน้
ท าให้ผู้ เรียนรู้จกัฝึกตนเองให้ท าตามกติกา 

จากการศึกษาประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  จะเห็นได้ว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้    
มีประโยชน์และคณุคา่  สามารถสง่เสริมให้ผู้ เรียนเรียนได้ตามความสามารถของแต่ละบุคคล  เปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น  ฝึกการตดัสินใจ  แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง  มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม  และสามารถช่วยให้ครูวดัผลผู้ เรียนได้ตรงตามความมุ่งหมาย     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จึงเป็นสือ่ท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ในการสอนได้เป็นอยา่งดี   
      3.8  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนหรือชุดการเรียนการสอน ก่อนท่ีจะน าไปใช้จริงควร จะมี
การทดลอง แก้ไข ให้ได้มาตรฐานเสียก่อน เพื่อให้ทราบว่าชุดกิจกรรมนัน้มีคุณภาพเพียงใด ซึ่ง    
ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2545, หน้า 494 -495) ได้กลา่วถึงการหาประสทิธิภาพของชุดการสอน ตรงกับ 
ภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing” หมายถึงการน าชุดการสอนไปทดลองใช้ (Try out) 
เพื่อปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจึงผลติออกมาเป็นจ านวนมาก 

การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้ เรียน ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอ่เน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขัน้สดุท้าย (ผลลพัธ์) โดย
ก าหนดประสทิธิภาพเป็น E1 (ประสทิธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสทิธิภาพของผลลพัธ์) 
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ประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้ เรียน
จะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นร้อยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างาน
และการประกอบกิจกรรมของผู้ เรียนทัง้หมดต่อร้อยละของผลการทดสอบหลงัเรียนของผู้ เรียน
ทัง้หมด  นัน่คือ (E1/E2) คือ ประสทิธิภาพของกระบวนการ / ประสทิธิภาพของผลลพัธ์  ปกติเนือ้หา
ท่ีเป็นความรู้ความจ ามักจะตัง้ไว้ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สว่นเนือ้หาท่ีเป็นทกัษะอาจตัง้ไว้ต ่า
กวา่นี ้เช่น 75/75 เป็นต้น 

ขัน้ตอนการหาประสทิธิภาพ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545, หน้า 492) กลา่วว่า เม่ือผลิตชุดกิจกรรมการเรียนรู้ขึน้เป็น

ต้นแบบแล้ว ต้องน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดสอบประสทิธิภาพตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
1.  แบบเด่ียว 1:1 เป็นการทดลองกับนกัเรียน 1 คน โดยใช้นกัเรียนท่ีมีความสามารถ 

ปานกลาง แล้วน าผลมาค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ โดยปกติแล้วจะสงูขึน้
มากก่อนน าไปทดลองแบบกลุม่ ในขัน้นี ้(E1/E2) ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 60/60 

2.  แบบกลุม่ 1:10 เป็นการทดลองกับผู้ เรียน 6-10 คน (คละผู้ เรียนท่ีเก่งกับอ่อน)         
มาค านวณหาประสทิธิภาพแล้วปรับปรุงคะแนนของผู้ เรียนจะเพิ่มขึน้อีกเทา่เกณฑ์โดยเฉลีย่ จะห่าง
จากเกณฑ์ประมาณร้อยละ 10 นัน่คือ (E1/E2) ท่ีจะมีคา่ประมาณ 70/70 

3.  ภาคสนาม 1:100 เป็นการทดลองท่ีผู้ เรียนทัง้ชัน้ 40-100 คน โดยใช้ผู้ เรียนท่ีเก่ง   
ปานกลาง และอ่อน มาค านวณหาประสทิธิภาพ แล้วท าการปรับปรุง ผลลพัธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกับ
เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ หากต ่าจากเกณฑ์ไม่เกินร้อยละ 2.5 ก็ยอมรับได้หากแตกต่างกันมาก ผู้สอนต้อง
ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใหม่ โดยยึดสภาพความเป็นจริงเป็นเกณฑ์
สมมติว่าเม่ือทดสอบประสิทธิภาพแล้วได้ 83.5/85.4 ก็แสดงว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นัน้มี
ประสทิธิภาพ 83.5/85.4 ใกล้เคียงกบัเกณฑ์ 85/85 ซึง่ก าหนดไว้ 3 ระดบั คือ 

     3.1 “สูงกว่าเกณฑ์” เม่ือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์       
ร้อยละ 2.5 

     3.2 “เทา่เกณฑ์” เม่ือประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทา่กบัเกณฑ์ร้อยละ 2.5 
     3.3 “ต ่ากว่าเกณฑ์” เม่ือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ต ่ากว่าเกณฑ์แต่ไม่ 

ต ่ากวา่ร้อยละ 2.5 ถือวา่ยงัมีประสทิธิภาพยอมรับได้ 
จากการศึกษาการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรม   

การเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้  เพื่อใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้วิจัยได้เลือกใช้เกณฑ์ 80/80    
ในการหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรม  ถ้าได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดก็จะท าให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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มีประสิทธิภาพ  มีความเช่ือมั่นในการท่ีจะสง่เสริมการเรียนรู้ของนกัเรียนได้ตามจุดประสงค์ท่ี
ก าหนดไว้ 

สรุปได้ว่า  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เป็นสื่อการเรียนการสอนท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะ
น าไปใช้ในการเรียนการสอน เน่ืองจากสง่เสริมให้นกัเรียนมีทกัษะในการแสวงหาความรู้ พิจารณา
ข้อมูล นักเรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรม ท าให้ผู้ เรียนไม่เบื่อหน่าย ฝึกความรับผิดชอบ     
ฝึกการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน  และช่วยส่งเสริมให้นักเรียนประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมายใน         
การเรียนรู้ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ   
 
4.  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 
     4.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

การเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหนึ่ง        
ท่ีก าหนดให้นกัเรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนแตกต่างกันท างานร่วมกันเป็นกลุม่เล็ก ๆ 
กลุม่ละประมาณ 4 คน แบบคละความสามารถ ซึ่งเป็นนกัเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และ
เรียนอ่อน 1 คน (สมเดช บุญประจักษ์, 2540, หน้า 54; สวุิทย์ มูลค า และอรทยั มูลค า, 2546,  
หน้า 134; ทิศนา  แขมมณี, 2548, หน้า 98; ศรีวรินทร์  ทองย่น, 2552, หน้า 17)  โดยท่ีสมาชิก   
ทุกคนมีเป้าหมายในการเรียนร่วมกัน คือ เกิดการเรียนรู้หรือประสบความส าเร็จร่วมกัน มีการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึ่งพาอาศยัซึ่งกันและกัน  มีความรับผิดชอบร่วมกัน        
มีการมอบหมายหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  เพื่อให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบ
ความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้ โดยมีครูเป็นผู้แนะน าช่วยขยายแนวคิด และเป็นผู้อ านวย
ความสะดวก  

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีมี
นกัเรียนมีระดบัความสามารถทางการเรียนแตกต่างกัน ท างานร่วมกันกลุม่ละ 4 คน เป็นนกัเรียน
เรียนเก่ง 1 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 1 คน โดยสมาชิกทุกคนมีเป้าหมายใน        
การท างานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  มีการช่วยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน มีความ
รับผิดชอบร่วมกัน ได้เรียนรู้การท างานร่วมกัน  เพื่อให้สมาชิกทุกคนในกลุม่ประสบความส าเร็จ 
ตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้  
     4.2  ทฤษฎีการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Theory of Cooperative Learning)  

รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ พฒันาขึน้โดยอาศยัหลกัการเรียนรู้
แบบร่วมมือของจอห์นสนั และจอห์นสนั (Johnson & Johnson, 1974, p. 213 - 240 อ้างอิงใน  
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ทิศนา แขมมณี, 2545, หน้า 64) ซึ่งได้ชีใ้ห้เห็นว่า ผู้ เรียนควรร่วมมือกันในการเรียนรู้มากกว่า
แขง่ขนักนั เพราะการแขง่ขนัก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการแพ้-ชนะ ตา่งจากการร่วมมือกัน อันเป็น
สภาพการณ์ท่ีดีกว่าทัง้ทางด้านจิตใจและสติปัญญา หลกัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 ประการ 
ประกอบด้วย  1) การเรียนรู้ต้องอาศยัหลกัการพึ่งพากัน (Positive interdependence) โดยถือว่า
ทกุคนมีความส าคญัเท่าเทียมและจะต้องพึ่งพากัน เพื่อความส าเร็จร่วมกัน  2) การเรียนรู้ท่ีดีต้อง
อาศัยการหันหน้าเข้าหากัน มีปฏิสมัพันธ์กัน (Face to face interaction) เพื่อแลกเปลี่ยน       
ความคิดเห็น  ข้อมลู และการเรียนรู้ตา่ง ๆ  3) การเรียนรู้ร่วมกนัต้องอาศยัทกัษะทางสงัคม (Social 
skills) โดยเฉพาะทกัษะการท างานร่วมกัน  4) การเรียนรู้ร่วมกันควรมีการวิเคราะห์กระบวนการ
กลุม่ (Group processing) ท่ีใช้ในการท างาน และ  5) การเรียนรู้ร่วมกันต้องมีผลงาน หรือ
ผลสมัฤทธ์ิ ทัง้รายบุคคลและรายกลุ่ม ท่ีสามารถตรวจสอบและวัดประเมินได้ (Individual 
accountability) หากผู้ เรียนมีโอกาสได้เรียนรู้แบบร่วมมือกันนอกจากจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิด         
การเรียนรู้ทางด้านเนือ้หาสาระต่าง ๆ ได้กว้างขวางและลกึซึง้แล้วยังสามารถช่วยพฒันาผู้ เรียน
ทางด้านสงัคมและอารมณ์มากขึน้ด้วย  รวมทัง้มีโอกาสได้ฝึกฝนพฒันาทกัษะกระบวนการต่าง ๆ  
ท่ีจ าเป็นตอ่การด ารงชีวิต อีกมาก  
     4.3  รูปแบบการจัดการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ  

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีเป็นท่ียอมรับและน ามาใช้ในการเรียนการสอน
เพื่อให้เหมาะสมตามระดบัชัน้มีหลากหลายชนิด แตท่ี่รู้จกัและแพร่หลายมีดงันี ้ 

4.3.1  การแบ่งกลุม่ผลสมัฤทธ์ิ (Student teams - Achievement divisions หรือ STAD)  
พฒันาโดยสลาวิน ปี 1978 เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีสมาชิกในกลุม่ 4 คน มีระดบั
สติปัญญาต่างกัน  เช่น  เก่ง 1 คน  ปานกลาง  2 คน  อ่อน 1 คน ผู้สอนก าหนดบทเรียนและ      
การท างานกลุม่ แล้วจึงสอนบทเรียนให้ผู้ เรียนทัง้ชัน้  จากนัน้ให้กลุม่ท างานตามท่ีก าหนด ผู้ เรียน       
ในกลุม่ช่วยเหลือกัน  เด็กเก่งช่วยกันตรวจงานของเพื่อน  ให้ถูกต้องก่อนน าสง่ผู้สอน การสอบ   
ต่างคนต่างท าข้อสอบ แล้วเอาคะแนนของทุกคนมารวมกันเป็นคะแนนของกลุม่ ผู้สอนจัดล าดบั
คะแนนของกลุ่มแล้วปิดประกาศให้ทุกคนทราบ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2544,      
หน้า 9 -21) วิธีการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD สามารถใช้ได้กับทุกรายวิชา ตัง้แต่ระดบัชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 2 จนถึงระดบัมหาวิทยาลยั แนวคิดของวิธีการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD คือ 
การสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียนช่วยเหลือเพื่อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้  เห็นความส าคัญของ   
การเรียน และเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้ หลงัจากครูน าเสนอบทเรียนนกัเรียนจะท างาน
ร่วมกัน  อาจจะเป็นคู่แล้วเปรียบเทียบค าตอบกัน อภิปรายเม่ือมีความเห็นไม่ตรงกันและช่วย
อภิปรายเม่ือเพื่อนไม่เข้าใจ มีการอภิปรายเพื่อหาแนวทางในการแก้ปัญหา และมีการประเมินกัน 
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ในกลุม่ว่าเกิดการเรียนรู้มากน้อยแค่ไหน เพื่อให้ทุกคนสามารถท าแบบทดสอบได้ แต่นักเรียน      
ไม่สามารถช่วยเหลอืกนัเม่ือถึงเวลาทดสอบ ความรับผิดชอบของนกัเรียนในการอธิบายความรู้ให้
เพื่อนเข้าใจ จะเป็นสิง่ท่ีท าให้นกัเรียนเรียนรู้ได้ดี ซึ่งกลุม่จะประสบความส าเร็จได้ก็ต่อเม่ือสมาชิก
ทกุคนเกิดการเรียนรู้ เพราะคะแนนของกลุม่จะมาจากคะแนนพฒันาการของสมาชิกในกลุม่ทุกคน 
(กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2544, หน้า 9 -21; Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ 
ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3)  

4.3.2  การแข่งขนัระหว่างกลุม่ด้วยเกม (Team-Games Tournament หรือ TGT)  การ
จัดกิจกรรมจะเป็นในรูปของการแข่งขัน  ภารกิจของกลุม่คือ  กลุ่มต้องเตรียมสมาชิกในกลุ่ม        
ให้พร้อมในการตอบปัญหาท่ีผู้ สอนจัดเตรียมไว้   ในการแข่งขันผู้ สอนจะจัดให้นักเรียนท่ีมี            
ผลการเรียนระดบัเดียวกนัแขง่ขนักนัตอบค าถาม  คะแนนท่ีสมาชิกในกลุม่แต่ละคนท าได้จะน ามา
รวมเป็นคะแนนของกลุม่  ทัง้นีจ้ะมีการจดักลุม่ใหม่ทกุสปัดาห์ โดยพิจารณาจากความสามารถของ   
แต่ละบุคคล  แต่จะไม่มีการสอบทุกสปัดาห์  สมาชิกทุกคนในกลุม่จะต้องเตรียมสมาชิกทุกคน     
ให้พร้อมกับการแข่งขนั โดยการช่วยเหลือ อธิบายเนือ้หาในเอกสารท่ีครูแจก แต่เม่ือมีการแข่งขนั
นกัเรียนจะช่วยเหลอืเพื่อนไม่ได้ ดงันัน้นกัเรียนจะต้องมีความรับผิดชอบเพื่อจะท าให้เกิดการเรียนรู้ 
(กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2544, หน้า 9 -21; Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ 
ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3) 

4.4.3  การเรียนรู้เป็นกลุ่มเพื่อช่วยเหลือเพื่อนเป็นรายบุคคล (Team Assisted 
Individualization หรือ TAI)  เป็นการเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหว่างการจัดการเรียนรู้         
แบบร่วมมือและการเรียนการสอนรายบุคคลเข้าด้วยกัน  เน้นตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคล แบ่งนักเรียนเป็นกลุม่ย่อยกลุ่มละ 4 -5 คน  ในแต่ละกลุม่ประกอบด้วยสมาชิก  ซึ่งมี
ความสามารถแตกต่างกันในเร่ืองผลการเรียน เพศ และสภาพครอบครัว (กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, หน้า 9 -21)  สมาชิกในกลุม่จะศึกษาบทเรียนท่ีแตกต่างกันและ      
จะช่วยกนัตรวจสอบค าตอบของเพื่อนในกลุม่ ช่วยเหลอืเพื่อนหากเกิดปัญหาหรือไม่เข้าใจ และจะมี
การทดสอบโดยไม่มีการช่วยเหลอืจากเพื่อน และตรวจให้คะแนนโดยเพื่อนในกลุม่ ในแต่ละสปัดาห์
ครูจะรวมจ านวนบทเรียนท่ีนกัเรียนแตล่ะคนในกลุม่เรียนส าเร็จ และจะให้รางวลัแก่กลุม่ท่ีสามารถ
ท าคะแนนเพิ่มหรือมีพฒันาการตามเกณฑ์ท่ีครูก าหนด และมีการให้คะแนนพิเศษส าหรับนกัเรียนท่ี
ท าแบบฝึกหดัถกูทกุข้อหรือท าการบ้านได้สมบูรณ์ นกัเรียนมีความรับผิดชอบในการช่วยเหลือเพื่อน
สมาชิกในกลุ่มและท างานท่ีครูก าหนดให้  ครูจะเรียกเด็กท่ีมีความสามารถเท่ากันมาสอบเป็น   
กลุม่ยอ่ย จากนัน้ครูปลอ่ยนกัเรียนเข้าท างานในกลุม่เดิม ท าเช่นนีไ้ปเร่ือย ๆ เด็กท่ีเรียนล า้หน้าไป
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จะช่วยเด็กท่ีเรียนล้าหลงัในการท างานและตรวจแบบฝึกหดัให้ นกัเรียนจะสนบัสนุนและช่วยเหลือ
เพื่อนสมาชิกในกลุม่ เพราะนกัเรียนต้องการให้กลุม่ของตนประสบผลส าเร็จ นกัเรียนจะเกิดความ
รับผิดชอบ  เพราะนกัเรียนจะต้องท าแบบทดสอบด้วยตนเองโดยไม่มีการช่วยเหลอืจากเพื่อน และมี
โอกาสท่ีจะประสบผลส าเร็จเท่าเทียมกันเพราะนักเรียนต้องแข่งขันกับตัวเองโดยท าคะแนนให้     
สงูกวา่ระดบัความสามารถเดิมของนกัเรียน (กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2544, หน้า 9 -21; 
Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3) 

4.3.4  การเรียนรู้แบบร่วมมือผสมผสานการอ่านและการเขียน (Cooperative 
Integrated Reading and Composition หรือ CIRC)  เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียน      
การสอนท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนท่ีมีความสามารถในการอ่านพอสมควร  และสามารถตดัสินใจเลือก
หนงัสืออ่านตามท่ีสนใจได้ในขณะปฏิบติักิจกรรม  โดยแบ่งผู้ เรียนออกเป็นกลุม่เก่งและกลุม่อ่อน 
ให้จับคู่กัน  นกัเรียนจะจับคู่ท างานร่วมกันในกิจกรรมต่าง ๆ อ่านให้เพื่อนฟัง ท านายเร่ืองท่ีอ่าน   
วา่จะจบอยา่งไร เลา่เร่ืองยอ่ให้เพื่อนฟัง เขียนความรู้สกึท่ีมีต่อเร่ืองท่ีอ่าน และฝึกสะกด ถอดความ 
และหาความหมายของค าศพัท์ในเร่ือง กลุม่ประเมินความพร้อมและการทดสอบ นกัเรียนจะไม่ได้
รับการทดสอบจนกว่าเพื่อนสมาชิกในกลุม่ท่ีเกิดทกัษะ มีความเข้าใจ และรู้ถึงใจความส าคญัของ
เร่ืองท่ีอ่าน ในกิจกรรมการเรียนการสอนของการเรียนแบบร่วมมือแบบ CIRC จะเร่ิมจากครูสอน
บทเรียน นักเรียนท่ีท างานกลุ่ม กลุม่ประเมินความพร้อม และการทดสอบนกัเรียนจะไม่ได้รับ     
การทดสอบจนกว่าเพื่อนสมาชิกในกลุ่มตดัสินว่า ทุกคนเข้าใจและพร้อมท่ีจะได้รับการทดสอบ 
นกัเรียนกลุม่ใดท่ีท าคะแนนเฉลี่ยทัง้กิจกรรมการอ่านและการเขียนได้สงูกว่าเกณฑ์จะได้รับรางวลั 
(กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2544, หน้า 9 -21; Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ 
ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3)  

4.3.5  ปริศนาความรู้ (Jigsaw)  เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนมอบหมายให้สมาชิกในกลุม่ แต่ละ
กลุม่ศึกษาเนือ้หาท่ีก าหนดให้ สมาชิกแต่ละคนจะถูกก าหนดโดยกลุม่ให้ศึกษาเนือ้หาคนละตอน   
ท่ีแตกต่างกัน  ผู้ เรียนจะไปท างานร่วมกับสมาชิกกลุม่อ่ืน ๆ ท่ีได้รับมอบหมายให้ศึกษาเนือ้หาท่ี
เหมือนกัน  หลงัจากท่ีทุกคนศึกษาเนือ้หานัน้จนเข้าใจแล้ว จึงกลบัเข้ากลุม่เดิม แล้วเลา่เร่ืองท่ีตน
ศกึษาให้สมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุม่ฟัง  โดยเรียงตามล าดบัเร่ืองราว เสร็จแล้วให้สมาชิกในกลุม่คนใด
คนหนึ่งสรุปเนือ้หาของสมาชิกทุกคนเข้าด้วยกัน ผู้สอนอาจเตรียมข้อสอบเก่ียวกับบทเรียนนัน้ไว้
ทดสอบความเข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนในช่วงสดุท้ายของการเรียน ผลงานกลุม่จะพิจารณาจากคะแนน
พฒันาการเหมือนวิธีการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, 
หน้า 9 -21; Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3) 
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4.3.6  การตรวจสอบเป็นกลุม่ (Group Investigation: GI)  การเรียนแบบร่วมมือแบบ GI 
จะแบง่นกัเรียนเป็นกลุม่ละ 2-6 คน ให้นกัเรียนได้ร่วมมือกนัในการค้นคว้า อภิปรายและร่วมมือกัน
วางแผนหรือสร้างโครงงาน กลุ่มจะเลือกหัวข้อท่ีจะศึกษาจากหัวข้อทัง้หมดท่ีครูก าหนดให้           
ในห้องเรียน  เม่ือได้หวัข้อสมาชิกแต่ละคนจะเลือกหัวข้อย่อยไปศึกษาเป็นรายบุคคลและท า
กิจกรรมของตนเองจนส าเร็จ  แล้วรายงานตอ่กลุม่ของตนเอง  กลุม่จะอภิปรายผลงานของสมาชิก
แตล่ะคนเพื่อรวมเป็นผลงานของกลุม่ จากนัน้แต่ละกลุม่จะน าเสนอผลงานของกลุม่ให้เพื่อนทัง้ชัน้
ฟัง (Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์ ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3) 

4.3.7  แบบการเรียนด้วยกัน (CO-op Co-op) วิธีการเรียนแบบร่วมมือวิธีนีจ้ะแบ่ง
นกัเรียนออกเป็นกลุม่ละ 4 – 5 คน ก าหนดงานให้แต่ละกลุม่ 1 อย่าง สมาชิกในกลุม่จะร่วมมือกัน
ท างานมีการให้รางวัลเม่ือผลงานกลุ่มส าเร็จ (Slavin, 1995, pp. 4-13 อ้างอิงใน ชานนท์            
ศรีผอ่งงาม, 2549, หน้า 3)    

จากข้อความท่ีกลา่วมาแล้วข้างต้น  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า  รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ มี    
7 เทคนิค  คือ  การแบง่กลุม่ผลสมัฤทธ์ิ  การแข่งขนัระหว่างกลุม่ด้วยเกม  การเรียนรู้เป็นกลุม่เพื่อ
ช่วยเหลือเพื่อนเป็นรายบุคคล  การเรียนรู้แบบร่วมมือผสมผสานการอ่านและการเขียน  ปริศนา
ความรู้หรือจ๊ิกซอว์  การตรวจสอบเป็นกลุม่  และแบบการเรียนด้วยกนั  

 
5.  การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI  
 

     5.1  ทฤษฎีและแนวคิดของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
TAI เป็นเทคนิคการสอนหนึง่ท่ีได้รับการพฒันาขึน้ท่ีมหาวิทยาลยัจอห์น  ฮอบกินส์ (John 

Hopkins University) ประเทศสหรัฐอเมริกา (Slavin, 1990, pp.22 – 24) โดยมีการวิจัยในช่วง     
ปี ค.ศ.1960 - 1969 ท่ีคาดหวงัว่าวิธีการสอนรายบุคคลน่าจะใช้ได้ดีในวิชาคณิตศาสตร์ แต่จาก
ผลการวิจัย พบว่า การสอนรายบุคคลได้ผลไม่แตกต่างไปจากการปกติท่ีเคยใช้อยู่ เน่ืองมาจาก
สาเหตุท่ีครูใช้เวลาในการจัดการมากกว่าการสอน การจูงใจในการเรียนยงัมีน้อยและการจูงใจ  
สว่นใหญ่ได้จากวสัดอุุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน ต่อมาในปี ค.ศ.1980 ได้มีการวิจัยเก่ียวกับการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ในชัน้เรียนต่าง ๆ เพื่อหาวิธีการสอนท่ีจะช่วยพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ ซึง่จากการวิจยัพบวา่ เกิดปัญหาส าหรับครูในการเลือกวิธีสอน เพราะในชัน้เรียน   
หนึง่ ๆ จะประกอบด้วยผู้ เรียนท่ีมีความสามารถแตกตา่งกนั  และนกัเรียนอ่อนจะถูกเพื่อนมองข้าม
ไป จากปัญหาท่ีเกิดขึน้จึงเร่ิมศึกษาวิธีการให้นกัเรียนเรียนเป็นกลุม่ โดยยึดหลกัว่า หากการเรียน
การสอนมีการจัดการเสริมแรง และให้มีการรับผิดชอบและช่วยเหลือกันภายในกลุม่จะท าให้การ
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เรียนดีขึน้ จากการศึกษาพบว่าการเรียนแบบร่วมมือ(Cooperative Learning) กับการสอน
รายบุคคล (Individualized Instruction) จะก่อให้เกิดความช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม    
ในการแก้ปัญหาตา่ง ๆ มีการสนบัสนนุซึง่กนัและกันเพื่อผลสมัฤทธ์ิท่ีดีขึน้ และโอนการจัดการ เช่น 
การตรวจค าตอบ การบันทึกคะแนน ให้นักเรียนท างานของครูจึงจะลดลง ครูจะมีเวลาสนใจ
นกัเรียนเป็นกลุม่หรือรายบุคคลมากขึน้ ซึง่วิธีการใหม่ท่ีเกิดขึน้นี ้เรียกวา่ TAI 
     5.2  ความหมายของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 

TAI (Team Assisted Individualization) ซึ่งเป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ีผสมผสาน
ระหว่างการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) และการสอนรายบุคคล (Individualized  
Instruction) เข้าด้วยกัน (Slavin, 1990, p.83 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์  สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 204;     
สิริพร  ทิพย์คง, 2545, หน้า 170 - 171)  ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้กับการเรียน               
เป็นรายบุคคล โดยใช้ลกัษณะการเรียนเป็นกลุม่ ให้นกัเรียนในกลุม่ท าการศึกษาและเรียนรู้ร่วมกัน
ช่วยกนั ด าเนินการเรียนและมีการตรวจสอบร่วมกัน มีการร่วมมือช่วยเหลือกันเพื่อบรรลเุป้าหมาย
ของการเรียนโดยผู้สอนจะให้ความเป็นอิสระแก่นกัเรียนท่ีจะหาความรู้จากเพื่อนในกลุม่ (Slavin, 
1990, p.83 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 204)  ส าหรับการท างานกลุม่แบบ TAI 
นักเรียนในแต่ละกลุ่มจับคู่กันท างานและผลัดกันตรวจงานในคู่ของตน เม่ือท างานท่ีได้รับ
มอบหมาย เช่น แบบฝึกหดัครบหมดทกุชุดแล้ว ให้สมาชิกในกลุม่ทัง้สีค่น ตา่งคนตา่งท าแบบฝึกหดั
ชุดรวม แล้วแลกเปลี่ยนกันตรวจ และตรวจดูเฉลยท่ีครูจัดเตรียมไว้ หากนกัเรียนคนใดท าได้ไม่ถึง
เกณฑ์ เช่น ก าหนดเกณฑ์ 75% ก็ต้องท าแบบฝึกหดัเพิ่มเติม ส าหรับนกัเรียนท่ีสอบได้ถึงเกณฑ์ 
หลงัจากมารับการทดสอบจากครูแล้ว ครูจะจัดให้นกัเรียนท่ีมีระดบัความสามารถใกล้เคียงกัน    
มาจัดกลุม่อยู่ด้วยกัน ครูอธิบายในเร่ืองท่ีได้สอนไปแล้ว โดยใช้เวลา 5-10 นาที แล้วให้นกัเรียน 
แยกย้ายกลบัเข้ากลุม่ของตน แล้วไปอธิบายชีแ้จงให้เพือ่นในกลุม่เข้าใจอีกครัง้หนึ่ง และท างานกับ
คูข่องตนตอ่ไปตามเดิม (สริิพร  ทิพย์คง, 2545, หน้า 170 - 171) 

จากการศกึษาความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI สรุปได้ว่า เป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผสมผสานการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือและการเรียนแบบรายบุคคล  ท่ีใช้
ความสามารถสว่นบุคคลและสง่เสริมความร่วมมือภายในกลุม่ เพื่อให้บรรลเุป้าหมายของการเรียน 
     5.3  จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
 ชัยวฒัน์  สทุธิรัตน์ (2552, หน้า 204-205) ได้กลา่วถึง จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิค TAI ดงันี ้

5.3.1  เพื่อน าเทคนิคการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาตา่ง ๆ ของการสอนรายบุคคล 
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5.3.2  เพื่อคาดหวงัว่าจะช่วยให้เกิดแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดความช่วยเหลือกันใน 
กลุม่ผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถแตกต่างกัน และสง่เสริมการเรียนรู้สนองความแตกต่างของ    
แต่ละบุคคล โดยการเตรียมบทเรียนและสื่อท่ีเหมาะสมกับระดบัทกัษะ และความสามารถของ
นกัเรียน 

5.3.3  เพือ่สนบัสนนุให้เกิดความสมัพนัธ์ในกลุม่ โดยใช้แบบฝึกทกัษะเป็นสือ่ 
5.3.4  เพื่อแก้ปัญหาเด็กเรียนอ่อนท่ีท าให้ครูสอนบทเรียนได้ช้า และแก้ปัญหาเด็กเก่ง 

และเด็กเรียนปานกลางท่ีไม่ยอมรับเด็กเรียนอ่อนด้วย 
     5.4  หลักการของการเรียนรู้แบบ TAI 

สลาวิน (Slavin, 1990, p.83 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 205 - 206) ได้
อธิบายหลกัการของการสอนแบบ TAI ไว้ดงันี ้

5.4.1  ครูควรเป็นผู้ มีบทบาทน้อยท่ีสดุในการจดัการและการตรวจสอบผลงาน 
5.4.2  ในการสอนกลุม่ยอ่ย ครูไม่ควรใช้เวลาเกินกวา่คร่ึงหนึง่ของเวลาทัง้หมด 
5.4.3  ควรเป็นวิธีการเรียนท่ีงา่ย 
5.4.4  ควรมีการกระตุ้นให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน และไม่ปฏิบติัลดั

ขัน้ตอน 
5.4.5  ควรมีการตรวจสอบเป็นระยะเพื่อเวลานักเรียนมีปัญหาจะได้ให้ค าแนะน าท่ี

เหมาะสมได้ 
5.4.6  นกัเรียนควรมีสทิธิท่ีจะตรวจสอบ หรือเปรียบเทียบงานของนกัเรียนคนอ่ืน ๆ ได้ 
5.4.7  ควรเป็นวิธีการท่ีงา่ยตอ่ครูและนกัเรียน โดยนกัเรียนไม่จ าเป็นต้องปรึกษาครู 
5.4.8  ควรจัดกลุม่นกัเรียนให้มีสถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกัน เพื่อให้นกัเรียนแต่ละคนมี

ทศันคติท่ีดีตอ่การเรียนแบบนี ้
     5.5  ลักษณะของการเรียนรู้แบบ TAI 

สลาวิน (Slavin, 1978, p.15 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 206 - 207) ได้
อธิบายลกัษณะของการสอนแบบ TAI ไว้ดงัตอ่ไปนี ้

5.5.1  การจัดกลุม่ (Team) นกัเรียนจะถูกแบ่งออกเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 -5 คน คละเพศ
และความสามารถ 

5.5.2  การทดสอบเพื่อการเรียนเนือ้หาท่ีเหมาะสม (Placement Test) ในการเร่ิมต้นของ
การเรียน นกัเรียนทกุคนจะถกูทดสอบนกัเรียนก่อนเรียน เพือ่ตรวจสอบความเหมาะสมในการเรียน
เนือ้หา 
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5.5.3  วสัดหุลกัสตูร (Curriculum Materials) หลงัจากผู้สอนแจกบทเรียนแล้ว ผู้ เรียนจะ
ท างานในกลุม่ของตนเอง โดยมีสื่อหรือวสัดุหลกัสตูรการสอนท่ีครอบคลมุเนือ้หา  ซึ่งจะอยู่ในรูป
ของแบบฝึกทกัษะโดยมีสว่นประกอบ ดงันี ้

          1)  เอกสารแนะน าบทเรียน เป็นหน้าท่ีอธิบายวิธีการท าแบบฝึกทกัษะเป็นขัน้ตอน 
           2)  แบบฝึกทกัษะ ประกอบด้วยปัญหาซึ่งจะแบ่งเป็น 4 ขัน้ตอน โดยเร่ิมด้วยการ

แนะน าทกัษะยอ่ย ๆ ท่ีจะน าไปสูค่วามสามารถในการพฒันาการเรียนรู้ทกัษะทัง้หมด 
          3)  แบบทดสอบ (Formative Test) เป็นค าถามจ านวน 10 ข้อ 
          4)  แบบทดสอบประจ าหนว่ยการเรียน (Unit Test) มีจ านวน 15 ข้อ 
          5)  แผน่ค าตอบแบบฝึกทกัษะ แบบทดสอบ สว่นแผน่ค าตอบของแบบทดสอบรวม

ประจ าหนว่ย จะแยกออกไปตา่งหาก 
5.5.4  การเรียนเป็นกลุม่ (Team Study) นกัเรียนจะเร่ิมฝึกทกัษะตามล าดบัขัน้ท่ีก าหนด

ไว้  ดงันี ้
          1)  สมาชิกของแตล่ะกลุม่ท าการจับคู่กันเพื่อท าการเช็คหรือตรวจสอบซึ่งกันและ

กนั 
          2)  นกัเรียนศกึษาเอกสารแนะน าบทเรียน และถามครูได้หากไม่เข้าใจ 
          3)  นกัเรียนแตล่ะคนเร่ิมท าแบบฝึกทกัษะจากโจทย์ปัญหาทีละตอน  แล้วให้เพื่อน

ร่วมทีมตรวจค าตอบตามบัตรเฉลยด้านหลงัของแบบฝึกทักษะ ถ้าพบว่าผู้ เรียนไม่ผ่านในข้อใด  
กลุ่มจะต้องช่วยกันอธิบายหรือสอนให้เข้าใจก่อนท่ีจะถามครูจนกว่าจะผ่าน  แล้วจึงท าแบบฝึก
ทกัษะล าดบัตอ่ไป 

          4) เม่ือนกัเรียนทัง้กลุม่ท าแบบฝึกทกัษะได้ถกูต้องครบแล้ว  ตอ่ไปครูจะให้นกัเรียน
ท าแบบทดสอบย่อย จ านวน 10 ข้อ ผู้ เรียนจะต้องท าให้ผ่าน 8 ข้อ ใน 10 ข้อ ถ้าไม่ผ่านผู้สอน
จะต้องเข้าไปช่วยเหลือตรวจสอบปัญหาจนกระทั่งผู้ เรียนเข้าใจ แล้วจึงให้ผู้ เรียนท่ีสอบไม่ผ่านท า
แบบทดสอบยอ่ยอีกครัง้หนึง่ 

          5)  นกัเรียนจะไปรับแบบทดสอบประจ าหน่วยจากหวัหน้ากลุม่  หวัหน้ากลุม่จะ
เป็นผู้บันทึกคะแนนลงในแผ่นสรุปผลประจ ากลุ่ม  และน าคะแนนผลการสอบส่งให้ครูน าไป
เปรียบเทียบกบัคะแนนฐานของแตล่ะบุคคลและของแตก่ลุม่ตอ่ไป 

5.5.5  คะแนนกลุม่และความส าเร็จของกลุม่ (Team Scores and Team Recognition) 
ในวนัสดุท้ายของแต่ละสปัดาห์ครูจะรวบรวมคะแนนกลุม่ ซึ่งได้จากการน าเอาคะแนนท่ีสมาชิก   
แตล่ะคนได้รับจากการท าแบบทดสอบประจ าเร่ืองมาหาคะแนนเฉลีย่ของกลุม่  เกณฑ์การให้รางวลั
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เป็น 3 ระดบั คือ กลุม่ท่ีได้คะแนนสงูสุดเป็นกลุ่มชนะเลิศ (Super Team) กลุ่มท่ีได้คะแนน        
ปานกลางเป็นกลุม่รองชนะเลิศ (Great Team) และกลุม่ท่ีได้คะแนนน้อยเป็นกลุม่ดี(Good Team)
กลุม่ชนะเลศิและรองชนะเลศิ ก็จะได้รับใบรับรองเป็นรางวลั 

5.5.6  การสอนกลุม่ย่อย (Teaching Groups) ทุก ๆ วนั ครูจะใช้เวลาประมาณ 10–15 
นาที ในการสอนกลุม่ยอ่ยทกุวนั โดยเลอืกนกัเรียนจากกลุม่ตา่ง ๆ ท่ีเรียนเนือ้หาเดียวกันมารวมกัน
เพื่อให้ข้อแนะน าหรือท าการสาธิต เพื่อการเรียนเป็นไปอย่างต่อเน่ืองและตามวตัถุประสงค์ และ
เพื่อให้นักเรียนเข้าใจความคิดรวบยอดท่ีส าคัญของการเรียนนัน้ ๆ ส่วนนักเรียนคนอ่ืน ๆ ก็
ปฏิบติังานของตนเองไปเร่ือย ๆ 

5.5.7  การทดสอบข้อเท็จจริง (Fact Tests) จะท าสปัดาห์ละ 2 ครัง้ ใช้เวลาครัง้ละ         
3 นาที โดยนกัเรียนจะรับเอกสารเพื่อไปเตรียมตวัศกึษาท่ีบ้านก่อนท าการทดสอบ 

5.5.8  การสอนร่วมกันทัง้ชัน้ (Whole Class) ครูจะท าการสอนสรุปบทเรียนให้กับ
นกัเรียนทัง้ห้อง โดยให้ครอบคลมุเนือ้หาและทกัษะตา่ง ๆ ของบทเรียน 
     5.6   กระบวนการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 
 กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI  มีกระบวนการเรียนรู้ดงันี ้(วิมลรัตน์  
สนุทรโรจน์, 2545, หน้า 31; ทิศนา  แขมมณี, 2553, หน้า 267-268; วีณา ประชากูลและประสาท 
เนืองเฉลมิ, 2553, หน้า 208-209) 
 5.6.1  จัดผู้ เรียนเข้ากลุม่คละความสามารถ (เก่ง ปานกลาง อ่อน) กลุม่ละ 4 คน และ
เรียกกลุม่นีว้า่ กลุม่บ้านของเรา (home group) 
 5.6.2  สมาชิกในกลุม่บ้านของเรา  ได้รับเนือ้หาสาระและศกึษาเนือ้หาสาระร่วมกนั 
 5.6.3  สมาชิกในกลุม่บ้านของเรา  จบัคูก่นัท าแบบฝึกหดั 
           1)  ถ้าใครท าแบบฝึกหดัได้ 75% ขึน้ไปให้ไปรับการทดสอบรวบยอดครัง้สดุท้ายได้ 
           2)  ถ้ายงัท าแบบฝึกหดัได้ไม่ถึง 75% ให้ท าแบบฝึกหดัซอ่มจนกระทัง่ได้ แล้วจึงไป
รับการทดสอบรวบยอดครัง้สดุท้าย  

5.6.4  สมาชิกในกลุม่บ้านของเราแต่ละคน  น าคะแนนทดสอบรวบยอดมารวมกันเป็น
คะแนนกลุม่  กลุม่ใดได้คะแนนสงูสดุ กลุม่นัน้ได้รับรางวลั 

จากการศกึษากระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI สรุปได้วา่  
1.  จดัผู้ เรียนเข้ากลุม่คละความสามารถ (เก่ง ปานกลาง อ่อน) กลุม่ละ 4 คน 
2.  สมาชิกในกลุม่ ได้รับเนือ้หาและศกึษาเนือ้หาร่วมกนั 
3.  ผู้ เรียนแตล่ะคนท าบตัรกิจกรรม แล้วจบัคูก่นัภายในกลุม่ของตนท ากิจกรรม 



44 

4.  หากผู้ เรียนคูใ่ดท าบตัรกิจกรรม ได้ถกูต้องร้อยละ 75 ขึน้ไป ให้ผู้ เรียนท าบตัรกิจกรรม
ชุดท่ี 2 แตห่ากคนใดคนหนึง่หรือทัง้คูไ่ด้คะแนนน้อยกวา่ร้อยละ 75 ให้ผู้ เรียนท าบตัรกิจกรรมจนได้
คะแนนร้อยละ 75 ขึน้ไปจึงจะผา่นได้ 

5.  สมาชิกในกลุม่แตล่ะคน  น าคะแนนทดสอบรวบยอดมารวมกันเป็นคะแนนกลุม่ กลุม่
ใดได้คะแนนกลุม่สงูสดุ กลุม่นัน้ได้รับรางวลั 
     5.7  ข้อดีของการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI 

สลาวิน (1990, p.113 อ้างอิงใน ชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 205) ได้สรุปข้อดีของ
การสอนแบบ TAI ไว้ดงันี ้

5.7.1  ช่วยสง่เสริมให้เกิดความช่วยเหลอืในกลุม่ของผู้ เรียน และกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้เรียน
ตามความสามารถของตนเอง 

5.7.2  ช่วยสง่เสริมความสามารถและสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ คือ เด็กท่ี
เรียนช้ามีเวลาฝึกฝนมากขึน้ เด็กท่ีเรียนเร็วมีโอกาสช่วยเหลอืเพื่อนท่ีเรียนอ่อนในกลุม่ 

5.7.3  ช่วยให้เกิดการยอมรับซึ่งกันและกันภายในกลุม่ เด็กท่ีเรียนอ่อนได้รับการยอมรับ
และเห็นคณุคา่ของเด็กท่ีเรียนเก่ง 

5.7.4  ช่วยแบง่เบาภาระครูได้บางสว่น ครูจะได้มีเวลาดแูลนกัเรียนได้มากขึน้และทัว่ถึง 
5.7.5  ช่วยปลกูฝังนิสยัท่ีดีในการอยูร่่วมกนัในสงัคม และมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้

ของตนเองมากขึน้ 
5.7.6  ช่วยสร้างแรงจูงใจ และความสนใจให้เกิดแก่ผู้ เรียนอนัเน่ืองมาจากการเสริมแรง 

 สรุปได้วา่  การเรียนรู้ด้วยเทคนิค TAI  เป็นการจดักิจกรรมที่เน้นกระบวนการกลุม่ แบ่งใน
ลกัษณะกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน เพื่อให้นกัเรียนได้มีหน้าท่ีรับผิดชอบร่วมกัน ทุกคนในกลุ่ม
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เป็นสว่นหนึ่งท่ีท าให้นกัเรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีคุณลกัษณะอันพึงประสงค์   
มีคุณธรรม จริยธรรม ต่อสมาชิกในห้องเรียน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อนกัเรียนในการอยู่ร่วมกันใน
สงัคม  
 
6.  พฤติกรรมการท างานร่วมกัน 
 
     6.1  ความหมายของการท างานร่วมกัน 
 การท างานร่วมกันเป็นการท่ีบุคคลเข้ามาร่วมปฏิบัติงานอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยมี
เป้าหมายร่วมกันและทุกคนในกลุม่มีบทบาทในการช่วยด าเนินงานกลุม่  มีการติดต่อสื่อสารและ
ประสานงานกัน (ทิศนา  แขมมณี, 2553, หน้า 343-344) ซึ่งร่วมกันวางแผนตามเป้าหมาย 
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วตัถปุระสงค์และจดัประสบการณ์เพื่อก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงท่ีพึงประสงค์ขึน้ ทัง้ในด้านบุคคล
และในกลุม่ (พรรณพิศ  วานิชย์การ, 2528, หน้า 135) ทุกคนในทีมมีใจตรงกันท างานร่วมกันให้
เต็มท่ีสดุฝีมือ  และประสานงานกนัอยา่งดี  เพื่อแก้ปัญหาตา่ง ๆ ให้ส าเร็จตามวตัถปุระสงค์ (นิพนธ์  
จิตต์ภกัดี, 2528, หน้า 4) บุคคลท่ีมารวมกันเพื่อศึกษาประสบการณ์ของกลุม่หลาย ๆ ฝ่าย ศึกษา
พฤติกรรมความเป็นผู้น า  ผู้ตาม  ความคิด  ฝึกปฏิสมัพันธ์ระหว่างบุคคล  และมีการศึกษาจาก
ประสบการณ์โดยผู้ เรียนจะต้องเข้าไปมีส่วนร่วมในประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีจัดขึน้  (กาญจนา   
ไชยพันธ์ุ, 2549, หน้า 2)  ดังนัน้การท างานร่วมกันอาจจะมีทัง้การท างานระยะเวลาสัน้หรือ
ระยะเวลายาวก็ได้  แล้วแตจุ่ดมุ่งหมายของงานและลกัษณะของงานท่ีท า (จตุรงค์  เกียรติก าจาย, 
2533) 
 จากการศกึษาความหมายของการท างานร่วมกัน สรุปได้ว่า  การกระท ากิจกรรมร่วมกัน
เป็นกลุม่ของผู้ เรียน โดยทุกคนในกลุม่มีบทบาทในการช่วยด าเนินงานกลุม่  เพื่อให้กิจกรรมบรรลุ
ตามเป้าหมายและประสบผลส าเร็จอยา่งมีประสทิธิภาพ 
     6.2  องค์ประกอบของการท างานร่วมกัน 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, หน้า 13) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของการท างานร่วมกัน มี 3 
องค์ประกอบ ดงันี ้
 1.  องค์ประกอบด้านสมาชิกในกลุม่  สมาชิกในกลุม่เป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัท่ีจะช่วย
ให้การท างานกลุม่บรรลเุป้าหมาย  หากสมาชิกกลุม่ตระหนกัในความส าคญัของตน  มีเจตนาท่ีดี  
มีความตัง้ใจ  มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติงานตามบทบาทหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย              
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีตอ่กนั  ร่วมมือและประสานงานกนัอยา่งมีความเข้าใจ  การด าเนินงานของกลุม่
ก็จะประสบผลส าเร็จอยา่งมีประสทิธิภาพ 
 2.  องค์ประกอบด้านผู้น ากลุม่  ผู้น ากลุม่ถือเป็นแกนกลางท่ีส าคญัในการช่วยให้กลุ่ม
ด าเนินงาน  หากกลุม่มีผู้น าท่ีมีความสามารถ รู้และเข้าใจบทบาทหน้าท่ีของตน  มีทกัษะในการ
วางแผนปฏิบัติงาน เข้าใจและเอาใจใส่สมาชิกแต่ละคน  รวมถึงมีความสามารถในการจัดการ
ความขดัแย้งของสมาชิกในกลุม่ได้  กลุม่นัน้ก็ยอ่มบรรลเุป้าหมายได้อยา่งราบร่ืนรวดเร็ว 
 3.  องค์ประกอบด้านกระบวนการท างานหรือด้านการจัดการกลุม่  เป็นองค์ประกอบท่ีมี
อิทธิพลต่อผลงานของกลุ่ม  แต่ละกลุ่มจึงจ าเป็นต้องมีการวางแผน  กระบวนการท างานและ     
การจัดการกลุม่อย่างเป็นระบบ  โดยก าหนดเป้าหมายและขอบเขตของการท างานอย่างชัดเจน  
ชีแ้จงรายละเอียดให้สมาชิกเข้าใจระบบการท างานทกุคน  มีการระดมความคิดเพื่อแสวงหาวิธีการ
ท่ีเหมาะสมในการปฏิบติังานอยูเ่สมอประสานงานเพื่อให้เกิดการยดึเหน่ียวจิตใจในกลุม่  และมีการ
ประเมินผลการปฏิบัติงานเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงผลงาน  หากกลุ่มใดท่ีมี
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กระบวนการในการท างานท่ีดี  มีวิธีการจัดการกลุม่ท่ีเหมาะสม  กลุ่มนัน้ก็จะประสบผลส าเร็จใน
การท างาน 
 อรพรรณ  พรสีมา (2540, หน้า 67) ได้กลา่วถึง องค์ประกอบของการท างานร่วมกันไว้
ดงันี ้
 1.  การให้ความส าคญัและเอาใจใสต่อ่ทกุคนเทา่เทียมกนั 
 2.  สามารถหลกีเลีย่งข้อขดัแย้ง 
 3.  ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

4. มีน า้ใจและความกระตือรือร้นในการช่วยเหลอืผู้ อ่ืน 
5.  รู้จกัให้ก าลงัใจเพื่อนๆ 
6.  การเป็นผู้น าท่ีดี  การชีแ้นะการท างานกลุม่ 
7.  การเป็นผู้ตามท่ีดี 
จากการศึกษาองค์ประกอบของการท างานร่วมกัน สรุปได้ว่า องค์ประกอบของการ

ท างานร่วมกนัมี 2 องค์ประกอบดงันี ้
1.  องค์ประกอบด้านสมาชิกในกลุม่ 
     1.1  ร่วมแสดงความคิดเห็นอยา่งมีเหตผุล 
     1.2  ยอมรับฟังความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม่ 
     1.3  รู้และเข้าใจบทบาทหน้าท่ีของตนเอง 
     1.4  ปฏิบติัตามข้อตกลงของกลุม่ 
     1.5  สมาชิกมีความสมัพนัธ์ท่ีดีตอ่กนั 
2.  องค์ประกอบด้านกระบวนการท างาน 
     2.1  มีการจดัการกลุม่อยา่งเป็นระบบ 
     2.2  ก าหนดเป้าหมายและขอบเขตการท างานอยา่งชดัเจน 
     2.3  มอบหมายงานอยา่งทัว่ถึงและเหมาะสมกบัสมาชิก 
     2.4  การระดมความคิดเพื่อหาแนวทางท่ีเหมาะสม 
     2.5  การประเมินและพฒันาผลงานอยา่งเป็นระบบ 

     6.3  ประโยชน์ของการท างานร่วมกัน 
Young (1972, p. 634) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการท างานร่วมกนั ไว้ดงันี ้
1.  ท าให้บรรยากาศในการเรียนไม่เคร่งเครียด 
2.  การท างานกลุม่ช่วยแก้นิสยัไม่กล้าแสดงออกของผู้ เรียนบางคน  เพราะการท างาน

ร่วมกนัจะท าให้ทกุคนรู้สกึมีความส าคญัตอ่กลุม่เทา่กนั 
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3.  ฝึกให้ผู้ เรียนรู้จกัการเสนอแนะ การซกัถาม  ตลอดจนสง่เสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์
ให้แก่ผู้ เรียน 

4.  ฝึกให้เป็นผู้กว้างขวางในการค้นคว้าหาความรู้จากแหลง่ตา่ง ๆ 
กาญจนา  ไชยพนัธ์ุ (2549, หน้า 7-8) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการท างานร่วมกนั ไว้ดงันี ้
1.  การท างานร่วมกนั  ช่วยพฒันาในตวับุคคล 
2.  การท างานร่วมกนั  มีคณุคา่ในการวินิจฉยั 
3.  การท างานร่วมกนั  มีคณุคา่ในการบ าบดั 
4.  การท างานร่วมกนั  มีคณุคา่ในวงการศกึษา 
อาภรณ์  ใจเท่ียง (2540, หน้า 111) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการท างานร่วมกนัไว้ดงันี ้
1.  ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่  ฝึกการท างานในหน้าท่ีท่ีตนรับผิดชอบ  

ฝึกการเป็นผู้น าผู้ตามในกลุม่  ฝึกการช่วยเหลือกันในการท างาน  ฝึกการท างานอย่างเป็นระบบ  
ฝึกความสามัคคี  ซึ่งเป็นพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์  และมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตประจ าวัน       
ทัง้ในปัจจุบนัและอนาคต 

2.  ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะการคิด  ค้นคว้าหาข้อมลูความรู้จากแหลง่ตา่ง ๆ ด้วยตนเองฝึกการ
เขียนรายงาน  และฝึกการพดูเสนอรายงานในท่ีประชุม 

3.  เป็นการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์  ความสามารถ  ความถนดัและความสนใจของ
ผู้ เรียนแตล่ะคน 

4.  ผู้ เรียนเรียนด้วยความกระตือรือร้น  เพราะได้ลงมือปฏิบติักิจกรรมตลอดเวลา 
5.  วิธีนีผู้้สอนสามารถใช้ประกอบการสอนได้ทุกวิชาท่ีมุ่งให้ผู้ เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย

ตนเอง 
6. ท าให้งานเสร็จลลุว่งได้ด้วยดีภายในเวลาอันจ ากัด เพราะผู้ เรียนได้ช่วยกันคิดท าให้

พึง่พากนั 
จากการศกึษาประโยชน์ของการท างานร่วมกนั  สรุปได้วา่  ท าให้ผู้ เรียนมีโอกาสได้แสดง

ความคิดเห็น  กล้าแสดงออก  กล้าซกัถาม  เป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้แก้ปัญหา  ผู้ เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าจากแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ รู้จกัแบง่หน้าท่ีและมีความรับผิดชอบ 
     6.4  การวัดและประเมินการท างานร่วมกัน 

ทิศนา  แขมมณี (2545, หน้า 224) ได้กลา่วถึงการวดัและประเมินการท างานร่วมกันไว้
ดงันี ้

1.  ก าหนดสถานการณ์การท างานกลุม่ให้ผู้ เรียนร่วมกันท างาน  สถานการณ์นัน้ควรเป็น
สถานการณ์ท่ีเอือ้ให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมที่ต้องการวดั 
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2.  ให้ผู้ เรียนด าเนินงานร่วมกนั  โดยก าหนดให้สมาชิกแตล่ะคนติดหมายเลขประจ าตวัไว้  
เพื่อความสะดวกในการสงัเกต  และบนัทึกพฤติกรรมท่ีผู้ เรียนแสดงออกตามล าดบัและความเป็น
จริง  ทัง้นีค้วรมีการอดัเทปการพดูสือ่สารของกลุม่ไว้  เพื่อใช้ในการตรวจสอบข้อมลู 

3.  ก าหนดหรือระบุรายการพฤติกรรมการท างานกลุม่ท่ีต้องการวดั  พร้อมทัง้ก าหนด
น า้หนกัคะแนนของแตล่ะพฤติกรรม 

4.  น าบนัทึกพฤติกรรมของผู้ เรียนท่ีบนัทึกได้  มาวิเคราะห์ว่าพฤติกรรมนัน้ ๆ ตรงกับ
พฤติกรรมท่ีต้องการวัดอะไรบ้าง  และได้น า้หนักคะแนนเท่าไร  ต่อไปจึงประเมินคุณภาพของ
พฤติกรรมแล้วน าน า้หนกัคะแนนคณูคะแนนคณุภาพ  ได้เป็นคะแนนรวมของแต่ละกิจกรรมเม่ือน า
คะแนนทัง้หมดมารวมกนัก็จะได้เป็นคะแนนรวมของกลุม่ 

ภทัรา  นิคมานนท์ (2538, หน้า 175) ได้กลา่วถึงการวดัและประเมินการท างานร่วมกัน 
ไว้วา่  การสงัเกตเป็นการวดัความสามารถในการปฏิบติัท่ีเหมาะสมท่ีสดุ  การให้ผู้ เรียนปฏิบติัจริง
และผู้สอนใช้วิธีสงัเกตพฤติกรรมการท างานของผู้ เรียน  เคร่ืองมือท่ีใช้ประกอบการสงัเกต คือ    
การบันทึกข้อมูล  การใช้แบบส ารวจ (Checklist) และมาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale)   
การใช้การสงัเกตในการวดัความสามารถเหมาะสมกบัสถานการณ์ตอ่ไปนี ้

1.  ผู้สอนมีโอกาสเห็นการปฏิบติังานของผู้ เรียนอยา่งใกล้ชิด 
2.  ต้องการวดัความสามารถกระบวนการท างานของผู้ เรียน 
3.  ต้องการวดัพฤติกรรมการท างานกลุม่หรือรายบุคคลของผู้ เรียน 
4.  ต้องการวดัคณุลกัษณะของการท างานด้านจิตพิสยั 
5.  กลุม่ผู้ เรียนมีขนาดเลก็  สามารถสงัเกตได้ทัว่ถึง 
6.  มีล าดบัขัน้ตอนการท างานชดัเจน 
7.  สามารถสงัเกตพฤติกรรมและผลงานได้ 
จากการศึกษาการวัดและประเมินการท างานร่วมกัน สรุปได้ว่า  การสงัเกตเป็นการวัด

และประเมินการท างานร่วมกันท่ีเหมาะสมท่ีสดุ  ซึ่งแบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานร่วมกันเป็น
แบบส ารวจและแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 

 
7.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
     7.1  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement Test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้าง
ขึน้เพือ่ใช้วดัความรู้เชิงวิชาการของผู้ เรียนท่ีเกิดขึน้จากการเรียนรู้ในการเรียนการสอน  เพื่อน าผลท่ี
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ได้จากการวดัมาใช้ในการพฒันาปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนตอ่ไป(สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 
ม.ป.ป., หน้า 123)  สว่นมากจะเป็นเคร่ืองมือส าหรับช่วยให้ครูสามารถตดัสินผลสมัฤทธ์ิของ
นกัเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เพราะเป็นวิธีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนท่ีมีความเป็น
อิสระได้มากกว่าวิธีอ่ืน ๆ  เม่ือเทียบกับกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีอยู่  แบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธ์ิท่ีใช้ในโรงเรียนมุ่งวดัความรู้ในแต่ละวิชาและทกัษะต่างๆ โดยมีวตัถุประสงค์พืน้ฐานท่ี
ส าคญั 2 ประการ คือ ประการแรก เพือ่เป็นเคร่ืองมือในการวดัผลสมัฤทธ์ิของนกัเรียนอันเป็นข้อมูล
ท่ีได้รับส าหรับการประเมินผลการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล ประการท่ีสอง เพื่อเป็นการ
ตรวจสอบความสามารถของนกัเรียนแตล่ะคนซึ่งแตกตา่งกนัโดยธรรมชาติ ดงันัน้ การท่ีจะให้บุคคล
ต่าง ๆ ได้รับการพฒันาความสามารถเฉพาะตนท่ีมีอยู่อย่างเหมาะสม จึงก่อให้เกิดการพฒันา
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีมีประสิทธิภาพขึน้ เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการวดัระดบัความสามารถ
ของบุคคล  หรือเพือ่จ าแนกความสามารถของบุคคลท่ีแตกต่างกัน  ท าให้เราสามารถจัดการศึกษา
ให้สอดคล้องกับระดับความสามารถของบุคคลต่าง ๆ ได้ โดยทั่วไปแล้วการท่ีโรงเรียนได้น า
แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิมาใช้ในการวัดและประเมินผลก็เพื่อท่ีจะค้นหาระดับการเรียนรู้และ
ทกัษะตา่ง ๆ ของนกัเรียนท่ีเกิดขึน้หลงัจากการเรียนการสอน หรือจากประสบการณ์ทางอ้อมของ
กระบวนการเรียนการสอน  รวมทัง้จากความรู้และทักษะอ่ืน ๆ ซึ่งอาจจะเกิดขึน้ในอนาคตท่ี
สามารถน าไปใช้ได้ด้วย (เยาวดี  รางชยักลุ วิบูลย์ศรี, 2552, หน้า 14) 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิควรจะวดัปัญหาหลกัท่ีผู้สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิต้อง
ตดัสินก็คือ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีสร้างขึน้ควรจะวดัอะไร  ซึ่งปัญหานีม้ักจะแก้ได้โดยการ
ตดัสินว่า อะไรคือสิ่งท่ีแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้เก่ียวข้องอยู่ โดยพิจารณาจากความสมัพนัธ์
เชิงเหตุระหว่างสิ่งท่ีกระบวนการทดสอบต้องการกับความสมัพนัธ์เชิงผล  คือ สิ่งท่ีกระบวนการ
ทางการศึกษาได้พยายามจะให้บรรลุเป้าหมาย การพิจารณาถึงความสมัพันธ์ทัง้เชิงเหตุและผล
ดงักลา่ว จะช่วยให้ผู้สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิมีความรู้และความคิดท่ีเฉพาะเจาะจงเก่ียวกับ
ขอบขา่ยของเนือ้หาสาระซึง่ควรจะวดั  อยา่งไรก็ตามในทางปฏิบติัสิง่ท่ีต้องใช้เป็นตวัก าหนดเนือ้หา
ท่ีควรจะวดัในแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ ก็คือแนวความคิดจากผู้ก าหนดหลกัสตูร รวมทัง้จาก
ผู้ เขียนต ารา ครู-อาจารย์ท่ีสอน ตลอดจนผู้ เช่ียวชาญในสาขาวิชานัน้ ๆ ด้วย เน่ืองจากแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดีและมีคณุคา่ จะต้องสร้างให้สอดคล้องกับวตัถุประสงค์ท่ีทางการศึกษาก าหนดไว้ 
ดงันัน้ การก าหนดวตัถปุระสงค์ทางการศกึษา เพือ่การเรียนการสอนจึงต้องชัดเจน เข้าใจง่าย และ
สามารถวดัได้ในเชิงพฤติกรรม ดงัท่ี บลมูและคณะ (Bloom et al.,1967) ได้เรียกวตัถุประสงค์
ดงักลา่วว่า “วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม” (Behavioral Objectives) ซึ่งปรากฏอยู่ในหนังสือ 
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Taxonomy of Education อันเป็นท่ีรู้จักกันอย่างแพร่หลาย และนิยมใช้ส าหรับประกอบการเรียน
การสอนและการวดัผลกันอยู่ในปัจจุบนั  นอกจากนัน้ในหนงัสือเลม่เดียวกัน บลมูและคณะ ยงัได้
ชีแ้นะผู้ ท่ีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเก่ียวกับระดับและปริมาณเนือ้หาท่ีควรจะวัดด้วย        
โดยกลา่ววา่  จ านวนข้อกระทงท่ีมุ่งจะวดัความรู้ประเภทความจ าในแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้  
ควรมีจ ากดัให้น้อยข้อ  แตค่วรเพิ่มจ านวนข้อกระทงท่ีมุ่งจะวดัความสามารถในระดบัท่ีสงูให้มากขึน้  
ค าว่า“ ความสามารถในระดบัท่ีสงู” ในท่ีนีค้รอบคลมุความรู้ไม่เพียงแต่เฉพาะในระดบัของความ
เข้าใจเก่ียวกบัเนือ้หาเทา่นัน้  แตย่งัรวมไปถึงความสามารถในระดบัท่ีจะวิเคราะห์ ประเมินผล และ
ท่ีจะน าเนือ้หาเหลา่นัน้ไปประยุกต์ใช้ได้ด้วยการสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิจึงควรค านึงถึง
ข้อตกลงเบือ้งต้น 3 ข้อ ดงันี ้(เยาวดี  รางชยักลุ วิบูลย์ศรี, 2552, หน้า 18 - 20) 

ข้อท่ี 1 เนือ้หาหรือทกัษะภายในขอบเขตท่ีครอบคลมุในแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้ 
จะต้องสามารถจ ากดัอยูใ่นรูปของพฤติกรรมซึ่งมีความเฉพาะเจาะจงในลกัษณะท่ีจะสื่อสารไปยงั
บุคคลอ่ืนได้ ถ้าเป้าหมายทางการศึกษาไม่สามารถจ ากัดอยู่ในรูปของพฤติกรรมแล้ว  ย่อมไม่
สามารถท่ีจะวดัในลกัษณะของผลสมัฤทธ์ิได้อยา่งชดัเจน 

ข้อท่ี 2 ผลติผลท่ีแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิวดันัน้จะต้องเป็นผลิตผลเฉพาะท่ีเกิดขึน้จาก
การเรียนการสอนตามวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการเทา่นัน้ จะวดัผลติผลอยา่งอ่ืนไม่ได้ 

ข้อท่ี 3 ผลสมัฤทธ์ิหรือความรู้ต่าง ๆ ท่ีแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิวดัได้นัน้ ถ้าจะน าไป
เปรียบเทียบกันแล้ว ผู้ เข้าสอบทุกคนจะต้องมีโอกาสได้เรียนรู้ในเร่ืองนัน้ ๆ อย่างเท่าเทียมกัน
ข้อตกลงเบือ้งต้นนีจ้ะบรรลไุด้ดีส าหรับแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีครูสร้างขึน้เพื่อใช้ในชัน้เรียน 
เน่ืองจากนกัเรียนแตล่ะคนตา่งก็เรียนเนือ้หาสาระเหมือนกนัในวิชาเดียวกนั และได้รับประสบการณ์
จากการท าแบบฝึกหดัเช่นเดียวกนั 

การจ าแนกวัตถุประสงค์ทางการศึกษาตามหลกัอนุกรมวิธาน ค าว่า อนุกรมวิธาน 
(Taxonomy) หมายถึง การจ าแนกสิ่งของตามคุณลักษณะต่าง ๆ พร้อมทัง้มีการบ่งชีถ้ึง
ความส าคญัของคุณลกัษณะเหลา่นัน้ด้วย โดยทัว่ไปแล้ว เรามักจะพบการใช้ค าดงักลา่วในการ
จ าแนกประเภทของกลุม่พืชหรือกลุ่มสัตว์ด้วยกันแต่ท่ีบลูมและคณะ (Bloom et al.,1956) ได้
น ามาใช้กับวตัถุประสงค์ทางการศึกษานัน้ ไม่เพียงแต่จะช่วยให้ครูสามารถก าหนดวตัถุประสงค์
ของการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเป้าหมายของการศึกษาตามวัตถุประสงค์ของหลกัสูตร
เทา่นัน้  แตย่งัช่วยให้ครูสามารถจดัล าดบัวตัถุประสงค์ให้เหมาะสมกบัการเรียนการสอนและช่วยให้
บรรลตุรงตามเป้าหมายของการศึกษาอีกด้วย ทัง้นีเ้น่ืองจากการจ าแนกวตัถุประสงค์ตามหลกั
อนกุรมวิธานนัน้ มีคณุลกัษณะท่ีเป็นการจดัล าดบัหรือชัน้ตา่ง ๆ จากระดบัท่ีงา่ยไปสูร่ะดบัท่ียุ่งยาก
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หรือซบัซ้อนของการเรียนรู้นัน่เอง  การจ าแนกวตัถุประสงค์ทางการศึกษาตามวิธีการของบลูมและ
คณะได้จ าแนกออกเป็นกลุม่ใหญ่ ๆ ท่ีเรียกวา่ปริเขต มีอยู ่3 ปริเขต (Domain) ซึ่งได้แก่ ปริเขตด้าน
ความรู้หรือพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) ปริเขตด้านคุณค่าหรือจิตพิสยั (Affective Domain) 
และปริเขตด้านทักษะหรือทกัษะพิสยั(Psychomotor Domain) ส าหรับปริเขตด้านพุทธิพิสยันัน้   
จะรวมวตัถปุระสงค์ทางการศกึษาท่ีเก่ียวกับความรู้ตามล าดบั ตลอดจนการพฒันาความสามารถ
ทางสมองและทกัษะ ส าหรับปริเขตด้านจิตพิสยันัน้ จะรวมวตัถุประสงค์ทางการศึกษาท่ีเก่ียวกับ
การเปลี่ยนแปลงทางด้านอารมณ์ หรือการยอมรับคุณค่าต่าง ๆ เช่น ความสนใจ ทัศนคติ        
ความซาบซึง้ เป็นต้น ซึ่งเป็นกลุม่วตัถุประสงค์ทางการศึกษาท่ีเก่ียวกับการปรับตวัของบุคคลใน
สงัคม สว่นปริเขตด้านทกัษะพิสยันัน้ จะรวมวตัถปุระสงค์ทางการศกึษาท่ีเก่ียวกับระบบการท างาน
ซึง่ต้องอาศยัพืน้ฐานทางกล้ามเนือ้ หรือทกัษะท่ีใช้กลไกทางร่างกาย (เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย์ศรี, 
2552, หน้า 189 - 194)  

การวดัด้านความรู้  Bloom และคณะได้แบ่งระดบัพุทธิพิสยัเป็น 6 ขัน้ โดยเรียงจาก
ความสามารถต ่าสดุถึงระดบัสงูสดุ ดงันี ้(สมศกัด์ิ  สนิธุระเวชญ์, 2545, หน้า 76 - 77) 

1.  ความรู้ความเข้าใจ (Knowledge) คือ ความสามารถในการระลกึได้ถึงเร่ืองราวต่าง ๆ 
ท่ีเคยประสบมา โดยท่ีเร่ืองราวนัน้อาจได้มาจากท่ีไหนก็ได้ 

2.  ความเข้าใจ (Comprehension) คือ ความสามารถในการขยายความรู้ความเข้าใจ  
ให้ไกลออกไปจากเดิมอยา่งสมเหตสุมผล ทัง้การแปลความ การตีความและการขยายความ 

3.  การน าไปใช้ (Application) คือ ความสามารถในการท่ีจะน าความรู้ ความเข้าใจท่ีมี
อยูเ่ดิมไปแก้ปัญหาท่ีแปลกใหม่ 

4.  การวิเคราะห์ (Analysis) คือ ความสามารถในการแยกแยะข้อมูลออกเป็นสว่น ๆ  
เพือ่ค้นหาคณุลกัษณะท่ีเดน่ชดั ความสมัพนัธ์ และหลกัการของเร่ืองราวและสิง่ตา่ง ๆ 

5.  การสงัเคราะห์ (Synthesis) คือ ความสามารถในการจะรวมหรือผสมของตัง้แต ่   
สองสิง่เป็นอยา่งน้อยเข้าด้วยกัน จนกลายเป็นสิ่งส าเร็จรูปชิน้ใหม่ท่ีมีคุณลกัษณะแปลกพิสดารไป
จากเดิมจากสิง่นัน้ 

6.  การประเมินคา่ (Evaluation) คือ ความสามารถในการตดัสนิ ตีราคา โดยอาศยัเกณฑ์
(Criteria) และมาตรฐาน (Standard) ท่ีวางไว้ 

แบบทดสอบอิงกลุม่ (Norm-Referenced Test) 
สมชาย วรกิจเกษมสกุล (ม.ป.ป., หน้า 124) กลา่วถึง แบบทดสอบอิงกลุม่ว่าเป็น

แบบทดสอบท่ีมุ่งเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างความรู้ความสามารถของผู้สอบ ดังนัน้
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แบบทดสอบอิงกลุ่มจึงสร้างและน ามาใช้ เพื่อจ าแนกระดับความรู้ความสามารถของผู้สอบท่ี
แตกต่างกัน  คะแนนสอบท่ีได้จึงน าไปแปรผลโดยการเปรียบเทียบความรู้ความสามารถระหว่าง
กลุม่ผู้สอบด้วยกนั 

แบบทดสอบแบบเลอืกตอบ (Multiple Choice Test) 
ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ (2543, หน้า 93-108) ข้อสอบแบบเลือกตอบ(Multiple 

Choice Test) เป็นข้อสอบท่ีนิยมใช้กันมากในปัจจุบนัทั่วโลก แบบทดสอบมาตรฐานสมัยใหม่ใช้
แบบเลอืกตอบทัง้สิน้ ทัง้นีก็้เพราะข้อสอบแบบเลือกตอบสามารถวดัได้ครอบคลมุจุดประสงค์และ
ตรวจให้คะแนนได้แน่นอน  ลกัษณะของข้อสอบเลือกตอบประกอบด้วยสว่นส าคญัท่ีสดุสองสว่น 
คือ สว่นข้อค าถาม (Stem) และสว่นตวัเลือก (Alternative หรือ Choice ) ตวัเลือกยงัแยกออกเป็น
สองสว่นคือ ตวัเลอืกท่ีเป็นตวัถกู (Key) กบัตวัเลอืกท่ีเป็นตวัลวง (Foils หรือDistractors) 

วิธีเขียนข้อสอบแบบเลอืกตอบ 
ก.  ด้านตวัค าถาม 
     1.  ควรบอกให้แนช่ดัวา่เป็นค าถามหรือเติมค า 
     2.  ควรถามให้ตรงจุดและชดัเจน 
     3.  ค าถามควรกะทดัรัดไม่ใช้ค าฟุ่ มเฟือย 
     4.  ค าถามควรเร้าให้ผู้ตอบได้ใช้ความคิด 
     5.  ค าถามควรใช้ภาษาให้เหมาะสมกบัระดบัผู้สอบ 
     6.  ไม่ควรใช้ค าปฏิเสธหรือปฏิเสธซ้อนกนั 
     7.  ข้อค าถามหนึง่ควรถามเร่ืองเดียว 
     8.  ข้อค าถามไม่ควรถามสิง่ท่ีเด็กทอ่งจ าคลอ่งปาก 
ข.  ด้านตวัเลอืก 
     1.  ควรมีค าตอบถกูเพียงตวัเดียว 
     2.  ตวัเลอืกไม่ควรแนะค าตอบ 
     3.  ตวัเลอืกควรเขียนกะทดัรัดไม่ยาวยืดเยือ้หรือเพิ่มค าท่ีไม่จ าเป็น 
     4.  ตวัเลอืกควรอิสระจากกนั 
     5.  ตวัเลอืกควรเป็นลกัษณะเอกพนัธ์ุ เอกพนัธ์ุ หมายถึง ความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั 

ถามลกัษณะเดียวกนั 
     6.  ตวัเลอืกท่ีถกูหรือเรียกวา่ตวัถกูไม่ควรยาวเกินไป 
     7.  ความยาวของตวัเลอืกควรเป็นระบบ 
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     8.  ควรเรียงตวัเลอืกตามปริมาณหรือล าดบัของตวัเลข 
     9.  ตวัลวงต้องมีทางเป็นไปได้ 
     10.  ตวัเลอืกไม่ควรมีประเภท 
     11.  การก าหนดจ านวนตวัเลอืก เช่น ชัน้ประถมก าหนด 4 ตวัเลอืก ระดบัมธัยมขึน้ไป 

5 ตวัเลอืก 
ข้อดีของข้อสอบแบบเลอืกตอบ 
1.  วดัได้ครอบคลมุเนือ้หา 
2.  วดัได้คลมุพฤติกรรม 
3.  มีความเป็นปรนยัสงู นัน้คือสามารถตรวจให้คะแนนตรงกัน ข้อค าถามเข้าใจตรงกัน 

การแปลคะแนนก็ท าให้ตรงกนัได้งา่ย 
4.  ประหยดัเวลาท างาน 
5.  สามารถวิเคราะห์ได้ สอบเสร็จแล้วสามารถน ามาวิเคราะห์เพื่อหาคุณภาพของแต่ละ

ข้อ แตล่ะตวัเลอืกได้ เม่ือไม่ดีสามารถน ามาปรับปรุงแก้ไขจนเป็นท่ีเช่ือถือได้ 
6.  ควบคมุความยากของแตล่ะข้อได้ 
7.  ตวัเลอืกในข้อสอบแบบเลอืกตอบใช้ประโยชน์ในการสอบเพื่อวินิจฉยัได้ 
8.  ข้อสอบเลอืกตอบท่ีดีมีโอกาสได้น้อย 
9.  ข้อสอบเลอืกตอบมีโอกาสให้ความยติุธรรมสงู 
10.  เป็นการสง่เสริมปรัชญาของการตดัสนิใจ 
จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สรุปได้ว่า 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีต้องครอบคลมุด้านพุทธิพิสยั  จิตพิสยั  และทกัษะพิสยั 
ควรถามให้ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้และมีความชดัเจน ใช้ภาษาเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียน 
     7.2  การวิเคราะห์ข้อสอบ 

สมชาย  วรกิจเกษมสกุล (ม.ป.ป., หน้า 163 - 164) ได้กลา่วถึงการวิเคราะห์ข้อสอบ
(Item Analysis) เป็นเทคนิคกระบวนการวินิจฉัยเพื่อใช้ตรวจสอบคุณภาพข้อสอบแต่ละข้อ/ราย
ฉบบั ว่ามีคุณลกัษณะตามวตัถุประสงค์/เกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ จ าแนกเป็นการวิเคราะห์ความ
เท่ียงตรง ความเช่ือมั่น ความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าดชันีความไวของการทดสอบความ
เหมาะสม และการน าไปใช้ และถ้าเป็นข้อสอบแบบเลือกตอบจะต้องมีการวิเคราะห์ตวัเลือกท่ีเป็น
ค าตอบถกูต้องและตวัลวงมีประสทิธิภาพหรือไม่ 

ในการวิเคราะห์ข้อสอบ มีจุดมุ่งหมายของการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ ดงันี ้
1.  ข้อสอบมีคณุภาพตามท่ีครูผู้สร้างข้อสอบก าหนดจุดประสงค์ไว้หรือไม่ 
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2.  ข้อสอบมีความยากท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนหรือไม่ 
3.  ข้อสอบสามารถจ าแนกผู้ เรียนท่ีเรียนเก่ง-อ่อนออกจากกนัได้หรือไม่ 
4.  ข้อสอบมีข้อบกพร่องอะไร 
5.  ในกรณีท่ีเป็นข้อสอบแบบหลายตวัเลอืก จะได้ทราบคุณภาพของตวัเลือกท่ีเป็นตวัถูก

และตวัลวง 
ประโยชน์ของการวิเคราะห์ข้อสอบ 
1.  ได้รับทราบข้อมูลพืน้ฐานของข้อสอบและค าตอบ ท่ีจะสามารถน าไปใช้อภิปราย

คณุภาพของข้อสอบแตล่ะข้อวา่มีมากหรือน้อยเพียงใดในการจะน าไปใช้จริง 
2.  สามารถระบุจุดบกพร่องในความสามารถและทกัษะของผู้ เรียนท่ีจะต้องน าไปพฒันา 

ปรับปรุงแก้ไขการเรียนการสอนให้บรรลจุุดประสงค์ของการเรียนรู้ 
3.  เป็นกระบวนการท่ีจะน าไปสูก่ารพฒันาทกัษะการเขียนข้อสอบท่ีมีอ านาจจ าแนก

ความยาก และการเขียนข้อสอบท่ีดีจะต้องเขียนในลกัษณะใด 
4.  ช่วยในการคดัเลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพเพื่อสร้างเป็นแบบทดสอบท่ีดีมีคุณภาพท่ีจะ

เป็นความรู้พืน้ฐานท่ีส าคญัในการพฒันาเป็นแบบทดสอบมาตรฐานตอ่ไป 
วิธีการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ 
1.  วิธีการวิเคราะห์ข้อสอบอิงกลุม่ เป็นการวิเคราะห์โดยใช้กลุม่ผู้สอบเป็นฐาน ในการน า 

ข้อมลูมาวิเคราะห์และข้อสอบมีการให้คะแนนแบบ 0 - 1 โดยท่ีตอบถูกได้ถูกต้องให้ 1 คะแนนและ
ตอบผิดให้ 0 คะแนน มีเทคนิคท่ีนิยมใช้ในกรณีท่ีกลุ่มผู้ทดสอบมีจ านวนมาก และคะแนนมี       
การแจกแจงแบบปกติ คือใช้เทคนิค 25% หรือ เทคนิค 27% ของ จุงเตฟาน (แต่ถ้ากลุม่ผู้ทดสอบมี
จ านวนน้อยอาจจะเลอืกใช้เทคนิค 33% หรือ 50% แทน) มีขัน้ตอนการด าเนินการ ดงันี ้

     1.1  น าแบบทดสอบไปตรวจให้คะแนน 
     1.2  เรียงล าดบัคะแนนจากคะแนนสงูสดุไปหาคะแนนต ่าสดุ แล้วแบ่งเป็น 2 กลุม่ คือ

กลุม่สงูเป็น 27% ของผู้สอบท่ีได้คะแนนสงูสดุเรียงลงมา และกลุม่ต ่าท่ีเป็น 27% ของผู้สอบท่ีได้
คะแนนต ่าสดุเรียงขึน้ไป 

     1.3  หาจ านวนผู้สอบท่ีตอบถกูในแตล่ะข้อในกลุม่สงูและกลุม่ต ่า 
     1.4  น าจ านวนผู้สอบท่ีได้จากข้อ 1.3 ไปค านวณหาค่าความยาก และอ านาจจ าแนก

ของข้อสอบแตล่ะข้อจากสตูรการค านวณ 
                         1.4.1  ความยาก (Difficulty : p) หมายถึง สดัสว่นของผู้สอบท่ีตอบข้อนัน้ได้
ถกูต้องตอ่ผู้สอบทัง้หมด ตามความมุ่งหมายและหลกัเกณฑ์ หรือจ าแนกเป็นกลุม่สงูกลุม่ต ่าเกณฑ์
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พิจารณาระดบัคา่ความยากของข้อสอบแต่ละข้อ ข้อท่ีได้จากการค านวณจากสตูรจะมีค่าระหว่าง 
0.00 ถึง 1.00 มีรายละเอียดเกณฑ์ในการพิจารณา ดงันี ้

0.80   p   1.00 เป็นข้อสอบท่ีงา่ยมากควรตดัทิง้ หรือน าไปปรับปรุง 
0.60   p   0.80 เป็นข้อสอบท่ีงา่ย ใช้ได้ 
0.40   p   0.60 เป็นข้อสอบท่ีความยากงา่ยปานกลางดีมาก 
0.20   p   0.40 เป็นข้อสอบท่ียาก ใช้ได้ 
p   0.20 เป็นข้อสอบท่ีความยากมาก ควรตดัทิง้ หรือน าไปปรับปรุง 

ข้อสอบท่ีจะน าไปใช้ในการวดัผลท่ีมีประสทิธิภาพจะมีคา่ความยากอยูร่ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 
ประโยชน์ของคา่ความยากของข้อสอบ 
1.  จดัข้อสอบเรียงเป็นฉบบัโดยเรียงล าดบัจากข้องา่ยไปยาก 
2.  เป็นเกณฑ์ในการจดัแบบทดสอบแบบคูข่นานท่ีมีความยากงา่ยเทา่กนัหรือ 

ใกล้เคียงกนั 
3.  ช่วยปรับปรุงคณุภาพของข้อสอบ เป็นรายตวัเลอืกวา่จะปรับปรุงท่ีตวัเลอืก 

ใด 
                          1.4.2  อ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง คุณภาพของเคร่ืองมือท่ีสร้าง
ขึน้แล้วสามารถจ าแนกกลุม่/บุคคลแยกออกจากกัน เป็นกลุม่ลกัษณะท่ีตนเองเป็นอยู่  เกณฑ์ของ
ความรอบรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ (บุญเชิด  ภิญโญอนนัตพงษ์, ม.ป.ป.,หน้า 135 – 139  อ้างอิง
ใน สมชาย วรกิจเกษมสกุล, ม.ป.ป., หน้า 166 - 167) การพิจารณาระดบัค่าอ านาจจ าแนกของ
ข้อสอบแตล่ะข้อท่ีได้จากการค านวณจากสตูร จะมีค่าอยู่ระหว่าง -1.00 ถึง +1.00  มีรายละเอียด
การพิจารณา ดงันี ้

0.40   r เป็นข้อสอบท่ีมีอ านาจจ าแนกดีมาก 
0.30   r   0.39 เป็นข้อสอบท่ีมีอ านาจจ าแนกดี 
0.20   r   0.29 เป็นข้อสอบท่ีมีอ านาจจ าแนกพอใช้ ปรับปรุงตวัเลอืก 
r   0.19 เป็นข้อสอบท่ีมีคา่อ านาจจ าแนกต ่า ควรตดัทิง้ 

            ถ้าค่าอ านาจจ าแนกท่ีได้มีค่าเป็นลบ จะเป็นข้อสอบท่ีไม่ดี ไม่สามารถจ าแนก
กลุม่ผู้สอบในลกัษณะกลุม่เก่ง ตอบผิด และกลุ่มอ่อน ตอบถูก ท่ีอาจเน่ืองมาจากค าถามท่ีไม่
ชดัเจน/เฉลยค าตอบผิด/ตรวจให้คะแนนท่ีคลาดเคลื่อน หรือข้อสอบยากมาก ดงันัน้ข้อสอบท่ีดีจะ
สามารถน าไปใช้ในการวดัผลท่ีดีจะมีคา่อ านาจจ าแนก อยูต่ัง้แต ่0.20 ขึน้ไป 
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ประโยชน์ของอ านาจจ าแนก มีดงันี ้
1.  ใช้เป็นเกณฑ์ในการปรับปรุงข้อสอบเป็นรายตวัเลอืกวา่ควรจะปรับปรุงท่ี 

ตวัเลอืกตวัใดในแตล่ะข้อ 
2.  เป็นเกณฑ์ในการจดัข้อสอบแบบคูข่นานท่ีแตล่ะข้อท่ีวดัในจุดประสงค์ 

เดียวกนัในแตล่ะฉบบัต้องมีอ านาจจ าแนกเทา่กนั หรือใกล้เคียงกนั 
จากการศึกษาการวิเคราะห์ข้อสอบ  สรุปได้ว่า การวิเคราะห์แบบทดสอบให้มีคุณภาพ

และมีความน่าเช่ือถือประกอบด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ ได้แก่ การหาค่าอ านาจจ าแนก การหาค่า
ความยาก และการหาคา่ความเช่ือมัน่ 
 
8.  ความพึงพอใจ 

 
     8.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

ความพงึพอใจเป็นสภาพหรือระดบัความพึงพอใจท่ีมีผลจากความสนใจและเจตคติของ
ผู้ เรียนท่ีมีการเรียนการสอน (Good, 1973, p.161)  ความรู้สกึของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง       
จะเกิดขึน้ก็ตอ่เม่ือบุคคลนัน้ได้รับสิง่ท่ีตนเองต้องการ  หรือเป็นไปตามเป้าหมายท่ีต้องการ  ซึง่ระดบั
ความพึงพอใจท่ีแตกต่างกันย่อมขึน้อยู่กับปัจจัยหรือองค์ประกอบท่ีต่างกัน (มนต์ชัย  แก้วหลวง, 
2543, หน้า 8)  ภาวะของความพึงพอใจหรือภาวะของการมีอารมณ์ในทางบวกท่ีมีผลเกิดขึน้  
เน่ืองจากการประเมินประสบการณ์ของคนหนึ่ง ๆ สิง่ท่ีขาดหายไประหวา่งการเสนอให้กับสิ่งท่ีได้รับ
จะเป็นรากฐานแห่งความพอใจและไม่พอใจ (เทพพนม  เมืองแมน และสวิง สุวรรณ, 2540,      
หน้า 98)  โดยความพึงพอใจมีความเก่ียวข้องสมัพนัธ์กับทศันคติ เป็นความรู้สกึของบุคคลท่ีมีต่อ
เร่ืองใดเร่ืองหนึง่ในเชิงประเมินคา่ (เสาวนีย์ วิวฒัน์วานิช, 2541, หน้า 10)  ดงันัน้ความพึงพอใจจึง
เป็นเร่ืองเก่ียวกับอารมณ์ ความรู้สึกและทัศนะของบุคคลอันเน่ืองมาจากสิ่งเร้าและสิ่งจูงใจ          
ซึง่ปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ของบุคคล 
(อจัฉรา  โทบุญ, 2534, หน้า 11-12)  และความพงึพอใจในการท างานนัน้เป็นผลมาจากแรงจูงใจท่ี
จะเป็นสิง่กระตุ้นให้บุคคลเกิดความเต็มใจที่จะปฏิบติังานให้หนว่ยงานของตนเอง  มีความก้าวหน้า
และบรรลวุตัถปุระสงค์ของหนว่ยงานท่ีตัง้ไว้ (เพียงใจ  กาญจนะวีระ, 2538, หน้า 15)  

จากการศกึษาความหมายของความพึงพอใจ กลา่วสรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นเร่ืองท่ี
เก่ียวข้องกับความรู้สกึนึกคิด อารมณ์ในทางบวกของบุคคลอันเน่ืองมาจากสิ่งท่ีตนต้องการหรือ
เป็นไปตามเป้าหมายท่ีต้องการ  ซึ่งระดับความพึงพอใจท่ีแตกต่างกันย่อมขึน้อยู่กับปัจจัยหรือ
องค์ประกอบท่ีตา่งกนั 
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     8.2  การวัดความพึงพอใจ 
หทยัรัตน์ ประทุมสูตร (2542, หน้า 14) กลา่วว่า การวัดความพึงพอใจเป็นเร่ืองท่ี 

เปรียบเทียบได้กับความเข้าใจทั่ว ๆ ไป ซึ่งปกติจะวัดได้โดยการสอบถามจากบุคคลท่ีต้องการ      
จะถามมีเคร่ืองมือท่ีต้องการจะใช้ในการวิจยัหลาย ๆ  อยา่ง อยา่งไรก็ดีถึงแม้วา่จะมีการวดัอยูห่ลาย
แนวทางแตก่ารศกึษาความพงึพอใจอาจแยกตามแนวทางวดัได้สองแนวคิดตามความคิดเห็นของ
ซาลซีนิคค์ คริสเทนส์ กลา่วคือ 

1.  วดัจากสภาพทัง้หมดของแตล่ะบุคคล เช่น ท่ีท างาน ท่ีบ้านและทกุ ๆ อยา่งท่ีเก่ียวข้อง
กับชีวิต การศึกษาตามแนวทางนีจ้ะได้ข้อมูลท่ีสมบรูณ์ แต่ท าให้เกิดความยุ่งยากกับการท่ีจะวดั
และเปรียบเทียบ 

2.  วดัได้โดยแยกออกเป็นองค์ประกอบ เช่น องค์ประกอบท่ีเก่ียวกับงาน การนิเทศงาน
เก่ียวกบันายจ้าง 

การวดัความพงึพอใจวา่สามารถใช้วิธีการส ารวจเป็นเคร่ืองมือวดัก็ได้ ซึ่งมีวิธีการส าคญั
อยู ่4 วิธี คือ 

1.  การสงัเกตการ คือ การเฝ้าติดตามเอาใจใสด่แูลความเป็นไปและการเปลี่ยนแปลงของ
สิง่ท่ีต้องการรู้อยา่งใกล้ชิดในระยะเวลาท่ีก าหนดให้ โดยการสงัเกตสิง่ท่ีมีอยู ่ซึง่อาจเป็นวตัถุสิ่งของ
ท่ีไม่มีชีวิต การเคลื่อนไหวหรือสิ่งมีชีวิตในลกัษณะโครงสร้างทั่วไป โดยไม่ค านึงถึงการกระท า     
การวัดความพึงพอใจโดยวิธีนี  ้ ผู้ วัดจะต้องกระท าอย่างจริงจังและมีแบบแผนท่ีแน่นอนจึงจะ
สามารถประเมินถึงระดับความพึงพอใจของผู้มาใช้บริการได้อย่างถูกต้อง   โดยสงัเกตการณ์
เปลีย่นแปลงในพฤติกรรมของผู้ปฏิบติังานจากการแสดงออก การฟัง จากการพูด สงัเกตจากการ
กระท า แล้วน าข้อมูลท่ีได้ จากการสงัเกตมาวิเคราะห์ (ศจี  อนนัต์นพคุณ, 2542, หน้า 70 -71; 
สภุรณ์  ศรีพหล, 2519, หน้า 1) 

2.  การสมัภาษณ์ เป็นวิธีการวดัความพงึพอใจโดยการสมัภาษณ์จะต้องมีการเผชิญหน้า
กนัเป็นสว่นตวัหรือสนทนากนัโดยตรง แลกเปลีย่นข่าวสารและความคิดเห็นต่าง ๆ ด้วยวาจา  เป็น
วิธีการท่ีต้องอาศยัเทคนิค และความช านาญพิเศษของผู้สมัภาษณ์  การวดัความพึงพอใจโดยวิธีนี ้
เป็นวิธีท่ีประหยดัและมีประสิทธิภาพวิธีหนึ่ง (ศจี  อนนัต์นพคุณ, 2542, หน้า 70 -71; สภุรณ์       
ศรีพหล, 2519, หน้า 1) 

3.  การออกแบบสอบถาม เป็นวิธีท่ีนิยมกนัมาก เป็นการขอความร่วมมือจากกลุม่บุคคล
ท่ีต้องการวดั ให้แสดงความคิดเห็นลงในแบบฟอร์มท่ีก าหนดค าตอบไว้ให้เลือกหรือเป็นค าตอบ
อิสระโดยค าถาม จะถามถึงความพงึพอใจในด้านตา่ง ๆ  การสร้างค าถามต้องพิจารณาอย่างดีเพื่อ
จะตัง้ค าถามให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ทัง้หมด และลกัษณะของค าถามจะต้องอยู่ในข้อมูลท่ี
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เก่ียวข้องกับความพึงพอใจสมบูรณ์ครบถ้วน วิธีท่ีนิยมใช้ในปัจจุบนัคือ มาตราสว่นแบบลิเคร์ท 
(Likert Scales)ประกอบด้วยข้อความท่ีแสดงถึงทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่ง
แล้วมีค าตอบท่ีแสดงถึงระดบัความรู้สกึ 5 ค าตอบ เช่น มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสดุ 
(ศจี  อนนัต์นพคณุ, 2542, หน้า 70 -71; สภุรณ์  ศรีพหล, 2519, หน้า 1) 

4.  การเก็บบนัทึก เป็นการเก็บประวติัเก่ียวกับการปฏิบติังานของผู้ปฏิบติังานแต่ละคน 
ในเร่ืองเก่ียวกับผลงาน การร้องทุกข์ การขาด การลางาน การฝ่าฝืนระเบียบวินยัอ่ืน ๆ ในการ
ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ความพงึพอใจเป็นสิง่ท่ีส าคญัท่ีจะกระตุ้นให้ผู้ เรียนท างานท่ีได้รับ
มอบหมายหรือต้องการปฏิบติัให้บรรลผุลตามวตัถปุระสงค์ ครูผู้สอนซึง่ในสภาพปัจจุบนัเป็นเพียงผู้
อ านวยความสะดวกหรือให้ค าแนะน าปรึกษา จึงต้องค านงึถึงความพงึพอใจในการเรียนรู้  

การท าให้ผู้ เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบติังานมีแนวคิดพื น้ฐานท่ี
ตา่งกนั 2 ลกัษณะ  คือ (ศจี  อนนัต์นพคณุ, 2542, หน้า 70 -71)   

1.  ความพงึพอใจน าไปสูก่ารปฏิบติังาน การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบติังานจนเกิด
ความพึงพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานท่ีสูงกว่าผู้ ท่ีไม่ได้รับ      
การตอบสนอง ทศันะตามแนวคิดมี 4 ประการ คือ ผลตอบแทนท่ีได้รับ ความพึงพอใจของ
ผู้ปฏิบติังาน แรงจูงใจ การปฏิบติัหน้าท่ีมีประสทิธิภาพ 

2.  ผลของการปฏิบติังานน าไปสูค่วามพงึพอใจ ความสมัพนัธ์ระหวา่งความพึงพอใจและ
ผลการปฏิบติังานจะถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจัยอ่ืน ๆ ผลการปฏิบติังานท่ีดี จะน าไปสูผ่ลตอบแทนท่ี
เหมาะสม ซึ่งในท่ีสุดจะน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับ          
การตอบสนองในรูปของรางวลั หรือผลตอบแทน ซึ่งแบ่งออกเป็น ผลตอบแทนภายใน (Intrinsic  
Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผ่านการรับรู้เก่ียวกับความ
ยติุธรรมของผลตอบแทน ซึง่เป็นตวับง่ชีป้ริมาณของผลตอบแทนท่ีผู้ปฏิบติังานได้รับ นัน่คือ ความ
พงึพอใจในงานของผู้ปฏิบติังานจะถูกก าหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนท่ีเกิดขึน้จริง
และการรับรู้เร่ืองเก่ียวกบัความยติุธรรมของผลตอบแทนท่ีรับรู้แล้วความพงึพอใจยอ่มเกิดขึน้ 

จากการศึกษาการวดัความพึงพอใจ สามารถวดัได้หลายวิธีขึน้อยู่กับจุดมุ่งหมายของ 
การวดัและความเหมาะสม  ซึง่จะสง่ผลให้การวดันัน้มีประสทิธิภาพเป็นท่ีน่าเช่ือถือได้ ดงันัน้ผู้ วิจัย
จึงได้สร้างแบบประเมินความพงึพอใจ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า(Rating Scale)     
5 ระดบั ได้แก่ มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสดุ  ตามรูปแบบมาตราสว่นแบบลิเคร์ท 
(Likert Scales)  
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9.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 
     9.1  งานวิจัยในประเทศ 

กนกอร  ผาสกีาย (2556, หน้า 108-109) ได้ท าการวิจยัการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร เพื่อ สง่เสริมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและ  
การสื่อสาร ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า 1) การประเมินคุณภาพของ  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบ เครือข่ายและการสื่อสาร เพื่อส่งเสริมทกัษะ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยผู้ เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หา ด้านการออกแบบ และ
ความสามารถด้านเทคนิค ภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  ( ̅=4.39) และมี
ประสทิธิภาพ 83.13/82.94 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80  2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบเครือข่ายและการสื่อสาร เพื่อ
สง่เสริมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตัง้ไว้  3) ทกัษะ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักเรียนในระหว่างท่ีปฏิบติักิจกรรม จากชุดกิจกรรม    
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบเครือขา่ยและการสือ่สาร เพื่อสง่เสริมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสือ่สาร ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ใน ระดบัมาก  4) ความพึง
พอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบเครือข่ายและ
การสื่อสาร เพื่อสง่เสริมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ 
การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ภาพรวมมีความพงึพอใจอยูใ่น ระดบัมาก ( ̅ = 4.39)  

สวุิมล  ศรียงค์ (2555, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน    
วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค TAI เร่ือง 
ฟังก์ชนัท่ีควรรู้จกั ผลการวิจยัพบว่า 1)  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค TAI  เร่ือง ฟังก์ชันท่ีควรรู้จัก 
มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ความสมัพนัธ์ด้านกระบวนการและผลลพัธ์ เท่ากับ  84.32/83.15  ซึ่งสงู
กวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  75/75  2)  นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค 
TAI เร่ือง ฟังก์ชันท่ีควรรู้จัก มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 (t = 37.75) โดยคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.57 สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.67 และคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  24.95 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทา่กบั 1.53  3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค 
TAI เร่ือง ฟังก์ชันท่ีควรรู้จัก เม่ือจ าแนกเป็นรายข้อมีภาพรวมอยู่ในระดับมาก  (X = 4.41,          
S.D. = 0.56 ) และผลจากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความพึงพอใจเฉลี่ยของนกัเรียนกับเกณฑ์
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ระดบัมาก (ระดบั 4) พบว่า ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของนกัเรียนเท่ากับ 4.41  สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.20  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ระดับมากอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01              
(t = 12.27)   
 วลัยา  เลื่อนกฐิน (2554) ได้ท าการวิจัย การใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบ “TAI 
(Team Assisted Individualization)”  เพ่ือพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง ลกัษณะทาง
พันธุกรรมนอกกฎเมนเดล ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่านักเรียน               
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยกระบวนการเรียนการสอนแบบ TAI  มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง ลกัษณะทางพนัธุกรรมนอกกฎเมนเดล ก่อนเรียนแตกต่างกับหลังเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 และความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยกระบวนการเรียนการสอนแบบ TAI ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

ณาษยา อ ่าข า วราภรณ์ วรรณทอง และสมใจ สขุแก้ว (2551, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัย 
เร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบ
จ านวนเต็ม กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี1 ผลการวิจัย
พบวา่ 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบจ านวน
เต็ม กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ครัง้ท่ี 1 กับนกัเรียน    
9 คน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.77/77.23 ครัง้ท่ี 2 กับนกัเรียน 30 คน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.98/78.58 

2.  ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบ
จ านวนเต็ม กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

     2.1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ สงูกวา่เกณฑ์ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .02 

     2.2  จากการสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดย
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบวา่พฤติกรรมการท างานร่วมกันของนกัเรียนมีการปฏิบติั
อยู่ในระดบัมาก คือเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า รับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน มีค่าเฉลี่ยสงูสดุ 
รองลงมาคือ ท ากิจกรรมด้วยความสนกุสนานและเต็มใจ สว่นการท างานเสร็จเรียบร้อยตามเวลาท่ี
ก าหนด มีคา่เฉลีย่ต ่าสดุ 

3.  ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
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นภามาศ แก้วมะคา และคณะ (2551, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนา          
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ กลุม่สาระการเรียนรู้     
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามแบบซิปปา พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ จ านวน 3 ชุด มีความเหมาะสมอยู่ในระดบั
มาก และมีประสิทธิภาพรวมทัง้ 3 ชุด เท่ากับ 78.33/77.67 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด          
ผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน พบว่านักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน       
หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ อยูใ่นระดบัมาก 

สรุพงษ์  ทองเวียง (2551, หน้า 74) ได้ศึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิค TAI  เร่ือง ความน่าจะเป็น  ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า  กิจกรรมการเรียนรู้        
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เป็นกิจกรรมท่ีสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียนการสอน  ท าให้
นกัเรียนเกิดการแลกเปลีย่นเรียนรู้ตามความแตกตา่งระหวา่งบุคคล  และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
เฉลีย่ร้อยละ 84.38  และนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70 มีจ านวนร้อยละ 100 

เบญจวรรณ  ใจหาญ (2550, หน้า 80 ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลของการจัดการ
เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมฝึกทกัษะการจัดการความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
และทกัษะการน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2  พบวา่  นกัเรียนท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมฝึกทักษะการจัดการความรู้ทางวิทยาศาสตร์มีทักษะ       
การน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไม่ต ่ากว่าระดับดี (ระดับ 3) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี   
ระดบั .05 

ภทัรา เสตะบุตร (2550, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทกัษะการแก้ปัญหา เร่ือง สถิติและความน่าจะเป็นของนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยใช้วิธีสอนแบบทดลองกับวิธีสอนแบบร่วมมือ กิจกรรม TAI ผลการวิจัย
พบวา่  1)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนโดย
ใช้วิธีสอนแบบทดลองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05                
2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใช้      
วิธีสอนแบบร่วมมือ กิจกรรม TAI หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05    
3)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใช้วิธี
สอนแบบทดลองกับวิธีสอนแบบร่วมมือ กิจกรรม TAI แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 
ระดบั .05  4)  ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนโดย
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ใช้วิธีสอนแบบทดลองกบัวิธีสอนแบบร่วมมือ กิจกรรม TAI แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 
ระดบั .05 

แมนสรวง แซ่ซิม้ (2550, หน้า 90 – 93) ได้ท าการวิจัยการพฒันาชุดการเรียนรู้ด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย สาระการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูป ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนแม่จันวิทยาคม อ าเภอแม่จัน 
จงัหวดัเชียงราย  ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย สาระการเรียนรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ส าหรับนักเรียน                 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนแม่จนัวิทยาคม อ าเภอแม่จนั จงัหวดัเชียงราย มีประสิทธิภาพสงูกว่า
เกณฑ์ 80/80 ท่ีตัง้ไว้ จากการทดลองได้ค่า E1/E2 ทัง้สามชุดรวมกันเท่ากับ 87.71/88.71 คะแนน
ของกลุม่ทดลองหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้หลงัเรียนระหวา่งกลุม่ทดลองสงูกวา่กลุม่ควบคุม อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดย
ภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจมากในการเรียนรู้โดยใช้ชุดการเรียนรู้ด้วย คอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย สาระการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย โปรแกรมส าเร็จรูป     
ท่ีระดบันยัส าคญั .01 

สนุนัทา คชมาศ (2550, หน้า 50 – 53) การพฒันาชุดการเรียนรู้วิชาการใช้คอมพิวเตอร์
เพื่องานเอกสารธุรกิจ 1 ด้วยโปรแกรม Power Point มีวตัถุประสงค์ดงันี ้เพื่อพฒันาชุดการเรียนรู้
วิชาการใช้คอมพิวเตอร์เพื่องานเอกสารธุรกิจ 1 ด้วยโปรแกรม Power Point เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการใช้คอมพิวเตอร์เพื่องานเอกสารธุรกิจ 1 ระหว่าง ก่อนและหลงัใช้ 
ชุดการเรียน ด้วยโปรแกรม Power Point ผลการวิจัยพบว่า 1) การพฒันาชุดการเรียนรู้วิชาการ    
ใช้คอมพิวเตอร์เพื่องานเอกสารธุรกิจ 1 ด้วยโปรแกรม Power Point ท่ีสร้างขึน้ มีประสิทธิภาพ 
85.28 /82.77 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ 80 / 80 ท่ีตัง้ไว้  2) ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาการใช้คอมพิวเตอร์เพื่องานเอกสารธุรกิจ 1 ของนกัศึกษาได้รับการเรียนรู้จากใช้ชุดการเรียน
โดยการท าคะแนนความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทาง  
การเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

พินิดา รุ่งเดช (2548, บทคดัยอ่) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนคณิตศาสตร์ 
ท่ีใช้เทคนิค TAI (Team Assisted Individualization) ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 เร่ือง    
ภาคตดักรวย ผลการวิจัย พบว่า  1)  ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้เทคนิค TAI ของนกัเรียน         
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 เร่ืองภาคตดักรวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน หลงัการสอนโดยใช้ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้เทคนิค TAI   
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สงูกว่าก่อนได้รับการสอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั. 05  3)  ความสนใจในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน หลกัการสอนโดยใช้ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้เทคนิค TAI สงูกว่าก่อน
ได้รับการสอนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั. 05 

ทองอินทร์ ภูมิประสาท (2547, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง รูปและรูปทรงเรขาคณิต ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการจัดกิจกรรม
แบบกลุม่ TAI และการจัดกิจกรรมตามแนว สสวท. ผลการวิจัย พบว่า  1)  แผนการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้แบบกลุม่ TAI มีประสิทธิภาพ 80.32/72.26 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดและมีค่าดชันี
ประสทิธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่ TAI เท่ากับ.5880  2)  นกัเรียนท่ีได้รับการ
เรียนจากการกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่ TAI มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการ
เรียนจากการจัดกิจกรรมตามแนว สสวท. อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  3)  นกัเรียนท่ี
ได้รับการเรียนจากการกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่ TAI มีความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างจาก
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลองและนกัเรียนท่ีได้รับการเรียนจากการจัดกิจกรรมตามแนว 
สสวท. มีความคงทนในการเรียนรู้แตกต่างจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลอง อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  4)  นกัเรียนท่ีได้รับการเรียนจากการกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุม่ 
TAI มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้มากกว่านกัเรียนท่ีได้รับการเรียนจากการจัดกิจกรรม
ตามแนว สสวท. อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ศาสตรวิทย์ บรรจุทรัพย์ (2547, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนรู้
แบบร่วมมือวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ตรรกศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4  ผลการวิจัย
พบว่า  1)  ผลการพฒันาชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือได้ชุดการเรียน 1 ชุดประกอบด้วย 10 ชุดย่อย
และประสทิธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ตรรกศาสตร์มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 86.55/91.18 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80  2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน           
วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ตรรกศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีสอนโดยชุดการเรียนรู้        
แบบร่วมมือ สงูกวา่การสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05  3)  พฤติกรรมการท างานกลุม่
ของนกัเรียนท่ีสอนโดยชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือของนกัเรียนท่ีประเมินโดยนกัเรียนหลงัสอนสงูกว่า
ก่อนสอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  4)  พฤติกรรมการท างานกลุม่ของนกัเรียนท่ีสอน
โดยชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือสูงกว่ากลุม่ของนกัเรียนท่ีสอนแบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ    
ท่ีระดบั .05 โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมในเร่ืองยอมรับข้อผิดพลาดร่วมกัน มีความตัง้ใจในการท างาน 
มีน า้ใจเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ ปฏิบติัต่อเพื่อนด้วยความสภุาพ เป็นผู้น า และผู้ตามในโอกาสท่ีเหมาะสม   
ดีขึน้ 
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     9.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
เคย์เลอร์ (Keyler, 1999, p 1071) ได้ศึกษาการส ารวจทศันคติของนักเรียนในระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น ท่ีมีต่อการใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ ผลการวิจัยพบว่า การใช้วิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือสามารถช่วยสร้างโอกาส ซึ่งจะสง่เสริมให้เกิดปฏิกิริยาทางด้านการเรียนรู้ของสมาชิก
แตล่ะคนในกลุม่ได้ นบัวา่เป็นกระบวนการด้านการเรียนการสอนท่ีมีประโยชน์ตอ่นกัเรียน ท าให้เกิด
ความเข้าใจเนือ้หาบทเรียน พฒันาทกัษะด้านการมีปฏิสมัพนัธ์กับผู้ อ่ืน ความมั่นใจในตนเองและ
การให้เกียรติตนเอง นกัเรียนจะได้รับประโยชน์จากการอภิปรายของเพื่อน ๆ การเรียนรู้ค าศพัท์
ร่วมกนั การให้และการได้รับข้อมลูทัง้ข้อมูลพิเศษและข้อมูลทัว่ ๆไป ท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ
ในเนือ้หาบทเรียนได้มากขึน้ ยงัพบวา่มีผลในทางลบอยูห่ลายด้านเช่นกนั ได้แก่ อุปสรรคของการใช้ 
วิธีการเรียนแบบร่วมมือซึง่ก็คือ บทบาทของครู นกัเรียน พฤติกรรมและบทบาทของการท างานกลุม่
แบบร่วมมือ ระดบัความเข้าใจในเนือ้หาบทเรียน เวลาท่ีครูก าหนดอย่างจ ากัด ระดบัความเก่งของ
กลุม่ท่ีร่วมมือกนัท างาน 

ซิน (xin and Others, 1996)  ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการ
เรียนเก่ียวกับการร่วมมือเพื่อสอนคณิตศาสตร์  จ านวน 20 ครัง้  ส าหรับนกัเรียนเกรด 3 โดยการ
จดัเป็นกลุม่เล็ก ๆ  กลุม่ละ 4 คน  ซึ่งเป็นนกัเรียนพิการในการเรียนรู้แบบช่วยเหลือ (TAI)  มีแบบ
แผนคือให้นกัเรียนท่ีแตกตา่งกนัในกลุม่ทัง้ 4 ทีมภายในทีมจับคู่กัน  แต่ละคู่ใช้คอมพิวเตอร์ในการ
เรียนรู้และให้การช่วยเหลือกันอย่างอิสระในการท างาน  ตรวจสอบความแม่นย าของการท างาน
และช่วยเหลือทุกคนท่ีมีความล าบากในการท างาน  โดยมีครูท่ีเป็นผู้ เช่ียวชาญเป็นผู้ แนะน า        
ผลการวัดความส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์นักเรียนสายสามัญมีความส าเร็จร้อยละ 23  
นกัเรียนการศึกษาพิเศษมีความส าเร็จร้อยละ 38  และนักเรียนมีความสุขในการท างานร่วมกัน  
เป็นทีมและมีการพฒันาในทางบวกกบัการเรียนคณิตศาสตร์ 

นิโคล (Nichols, 1994)  ได้ศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือกับแรงจูงใจในการเรียน  พบว่า
กระบวนการกลุม่ร่วมมือท่ีเรียกวา่  ทีมช่วยเหลอืตามความสามารถเฉพาะบุคคล (Team Assisted 
Individualization) ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเรียนพีชคณิต 2 เป็นกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 62 คน ใช้การสุม่ 11 ครัง้ เพื่อเลอืกมาใช้กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เป็นกลุม่ทดลอง 
32 คน  กลุม่ควบคมุ 30 คน  โดยใช้ช่วงเวลา 3 ช่วงเวลา คือ ช่วงเร่ิมเปิดเรียนหลงั 18 สปัดาห์ของ
โครงการและสิน้ภาคเรียน  ผลการทดลองนกัเรียนกลุม่ทดลองมีความร่วมมืออย่างมีนยัส าคญัใน
ความส าเร็จในการเรียนพีชคณิต  การมีประสทิธิภาพและการปรับตวัในการเรียนอย่างน่าพึงพอใจ  
ความส าเร็จและประโยชน์จากการกระตุ้ นเป็นไปอย่างสมบูรณ์หลักจากผ่านไป 18 สัปดาห์       
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ของโครงการ  สิง่ท่ีค้นพบเป็นการรองรับสนบัสนุนโครงสร้างของทฤษฎีการเรียนรู้แบบกลุม่ร่วมมือ
และการสร้างแรงจูงใจให้กบันกัเรียน 

สลาวิน (Slavin, 1984, pp.813 - 819) ได้ศกึษาและวิจยัผลของการสอนแบบ TAI ท่ีมีตอ่
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  โดยท าการศึกษากับนกัเรียนเกรด 3 - 5 จ านวน 1,371 
คน ใช้เวลาทดลอง 24 สปัดาห์ ผลการวิจัย พบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบ TAI มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนในด้านคิดค านวณสงูกวา่กลุม่ควบคมุอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

คาเวนนาค (Cavanagh, 1984, p.1558 - A) ได้ท าการศึกษาผลของ TAI ท่ีมีต่อ
ผลสมัฤทธ์ิและทศันคติตอ่การเรียนคณิตศาสตร์ของกลุม่นกัเรียนระดบั 2-4 โดยใช้เวลา 13 สปัดาห์ 
ผลปรากฏว่า ผลสมัฤทธ์ิของนกัเรียนกลุม่ท่ีเรียนแบบ TAI สงูกว่านกัเรียนท่ีเรียนแบบรายบุคคล
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ แตไ่ม่มีความแตกตา่งทางด้านทศันคติตอ่การสอนทัง้ 2 แบบ 

จากหลกัการ แนวคิด เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง สรุปได้ว่า  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเกิดจากความคิดในเร่ืองของความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะความต้องการ
เรียนรู้ท่ีเน้นการเรียนด้วยตนเองโดยการเปลีย่นการเรียนจากครูเป็นศนูย์การเรียน  เป็นนกัเรียนเป็น
ศูนย์การเรียน  และแนวคิดท่ีต้องการให้เกิดปฏิสมัพันธ์ในการเรียนระหว่างนกัเรียนกับนกัเรียน  
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จึงเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า       
ด้วยตนเอง ตามความสามารถของแต่ละบุคคลได้ดี นกัเรียนมีอิสระในการคิด การร่วมกิจกรรม 
สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  สง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ และการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI  สามารถท่ีจะพฒันาให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้  ช่วยพฒันาทกัษะ
ด้านสังคม กระบวนการการท างานเป็นกลุ่ม  และผู้ เรียนมีการแก้ไขปัญหาร่วมกัน  ผู้ วิจัยจึง
เห็นสมควรพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 เพื่อประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนให้ตรง
ตามตวัชีว้ดัและมาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  และเป็น
แนวทางในการพฒันาตอ่ไป 
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บทที่  3 
 

วิธีด าเนินการวจัิย 
 

การวิจัยครัง้นีมี้จุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้
ดําเนินการศกึษาตามกระบวนการของการวิจัยและพฒันา (Research and Development) โดยมี
ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

ขัน้ตอนท่ี 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง   
การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  

ขัน้ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียน                  
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

 
ขัน้ตอนที่  1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา  
ปีที่ 3  
 
ด้านแหล่งข้อมูล 
 ในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจยัได้สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 5 ชุด โดย
กําหนดแหลง่ข้อมลู คือ ผู้ เช่ียวชาญและนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 มีรายละเอียดดงันี ้

1.  ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 5 ทา่น เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนักเรียน          
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ประกอบด้วย (รายช่ืออยูใ่นภาคผนวก ก) 

     1.1  ผู้ เช่ียวชาญด้านหลกัสตูรและการสอน  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับ
หลกัสตูรและการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุม่งานคอมพิวเตอร์  และ
มีประสบการณ์ด้านการสอนมาแล้วไม่น้อยกวา่ 10 ปี 
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     1.2  ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบและพฒันาสื่อการเรียนรู้  เป็นผู้ ท่ีมีความชํานาญ
ด้านสือ่ นวตักรรมมาแล้วไม่น้อยกวา่ 10 ปี  หรือจบการศกึษาระดบัปริญญาโทด้านเทคโนโลยีและ
สือ่สารการศกึษา  

     1.3  ผู้ เช่ียวชาญด้านการวิจัย  การวัดผลและประเมินผล  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความ 
สามารถด้านการวิจัย  การวัดผลและประเมินผลการศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า 10 ปี หรือจบ
การศกึษาระดบัปริญญาโทการวิจยัและประเมินผลการศกึษา 

2.  ผู้ให้ข้อมลูในการหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ประกอบด้วย 

     2.1  การทดลองแบบเด่ียว (Individual try out) ได้แก่ นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง  สงักัดสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 จํานวน 4 คน ท่ีเรียนสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ได้มาโดยการจับสลากเพ่ือเป็นตวัแทนของกลุ่มตวัอย่าง  ตามเกณฑ์ท่ีเลือกไว้คือผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียนในปีการศกึษา 2556  ประกอบด้วยนกัเรียนท่ีเรียนเก่ง จํานวน 1 คน ปานกลาง 2 คน และ
อ่อน 1 คน สาํหรับตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เวลาและปัญหาท่ีพบในการทําชุดกิจกรรม
การเรียนรู้  

     2.2  การทดลองแบบกลุม่เล็ก (Small Group try out) ได้แก่ นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา 
ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง  สงักัดสํานกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2  จํานวน 12 คน  ท่ีเรียนสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ได้มาโดยการจับสลากเพื่อเป็นตัวแทนของกลุ่มตัวอย่าง  ตามเกณฑ์ท่ีเลือกไว้คือ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในปีการศึกษา 2556 ประกอบด้วยนักเรียนท่ีเรียนเก่งจํานวน 3 คน      
ปานกลาง 6 คน และอ่อน 3 คน  จัดเป็นกลุม่ย่อย กลุม่ละ 4 คน ในอัตราสว่น 1:2:1 สําหรับหา
ประสทิธิภาพ E1/E2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi  ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 

     2.3  การทดลองภาคสนาม (Field  try out) ได้แก่ นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3    
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557 โรงเรียนปูแกง(อินทราราษฎร์อุปถัมภ์)  สงักัดสํานกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2 จํานวน 32 คน  ท่ีเรียนสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ได้มาโดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จดัเป็นกลุม่ยอ่ย กลุม่ละ 4 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง  ปานกลาง อ่อน ในอัตราสว่น 1:2:1 สําหรับหาประสิทธิภาพ E1/E2       
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 
 
ด้านเนือ้หา 
 การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
จํานวน 5 ชุด ดงันี ้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi      
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือการสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  
ประกอบไปด้วย 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI  เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จํานวน 5 ชุด ดงันี ้

     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi    
     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi      
     ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 
2.  แบบทดสอบวดัผลการเรียน เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ชัน้มัธยม 

ศกึษาปีท่ี 3 จํานวน 30 ข้อ 
3.  แบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางาน 
4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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การสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผู้วิจยัได้ดําเนินการสร้างและพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 

เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  มีขัน้ตอน การสร้างตามรูปแบบของ ADDIE Model 
ของซีล (Seels, 1990, อ้างอิงใน วารินทร์ รัศมีพรหม, 2542, หน้า 46) ดงันี ้ 
 

การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 
 
     
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4 แสดงขัน้ตอนการวจิัยและพัฒนา 

ขัน้ตอนท่ี 1 

การพฒันาชุดกิจกรรม 

 

ขัน้ตอนท่ี 3 

การศกึษาความพงึพอใจ 

ขัน้ตอนท่ี 2 

การทดลองใช้ชุดกิจกรรม 

 

- สร้างแบบประเมิน  
- ประเมินความพงึพอใจ 

- ทดลองใช้ชุดกิจกรรม  
- ประเมินผลการเรียนหลงัเรียน  
- ประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางาน 

วิเคราะห์ (Analysis) 

- วิเคราะห์ปัญหา  
- วิเคราะห์นกัเรียน  
- วิเคราะห์หลกัสตูร  
- วิเคราะห์ทรัพยากร 

การออกแบบ (Design) 
- ออกแบบหนว่ยการเรียนรู้  
- ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  
- ออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

การพฒันา (Development) 
- สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
- สร้างแบบทดสอบ  
- สร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือ
กนัทํางาน 

การประเมินผลและปรับปรุง  
(Evaluate and Improve) 

-  
- ประเมินคณุภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การนําไปทดลองใช้ 
(Implementation) 

- การทดลองแบบเด่ียว  
- การทดลองแบบกลุม่เลก็ 
- การทดลองภาคสนาม 
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1.  ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis) 
      1.1  วิเคราะห์นกัเรียน  เป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โรงเรียนบ้านป่าแดง

งาม  ผู้ วิจัยได้นําผลการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1               
ปีการศกึษา 2557 ของนกัเรียนมาจดักลุม่โดยเรียงลาํดบัคะแนนจากสงูท่ีสดุไปหาต่ําท่ีสดุ โดยแบ่ง
คะแนนออกเป็น 3 ช่วงคะแนน คือ เก่ง ปานกลาง อ่อน และวิเคราะห์ด้านทกัษะการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์พืน้ฐาน  จึงสรุปได้ว่าผู้ เรียนกลุ่มตัวอย่างมีความพร้อม ท่ีจะเรียนด้วย       
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้  

     1.2  วิเคราะห์ปัญหา  การศกึษาการจดัการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ในสาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เร่ือง  การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการนําเสนอ  และจากการสงัเกตพฤติกรรมในการเรียนของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา  
ปีท่ี 3  จํานวน 209 คน โดยการสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้างครูผู้สอนกลุม่สาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอพาน  สงักัดสํานกังานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2  จํานวน  14  คน  พบว่า  นักเรียนขาดความรู้
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานท่ีหลากหลาย ขาดทกัษะกระบวนการใน
การทํางานร่วมกนั  และไม่มีความรับผิดชอบในตนเอง  ในขณะท่ีรูปแบบการสอนของครูใช้วิธีการ
สอนแบบสาธิต  ทําให้ผู้ เรียนขาดการปฏิสมัพนัธ์ซึง่กนัและกัน  ประกอบกับความแตกต่างระหว่าง
บุคคลของผู้ เรียน  ทําให้ยากตอ่การทําความเข้าใจในเนือ้หา  และทกัษะกระบวนการทํางานต่าง ๆ  
เป็นเหตใุห้ผู้ เรียนเกิดความเบื่อหน่าย  ขาดความกระตือรือร้นในการเรียน  แนวทางและการแก้ไข
ปัญหาดงักลา่ว อาจทําได้โดยสร้างนวตักรรมการจัดการเรียนท่ีสามารถนํามาช่วยพฒันาการเรียน
การสอนในรูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI 

     1.3  วิเคราะห์หลกัสูตร  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  พบว่าเร่ือง การนําเสนองาน  เก่ียวข้องกับ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ        
การสื่อสาร  มาตรฐาน ง 3.1  ตวัชีว้ดั ม.3/3  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบท่ี
เหมาะสมกบัลกัษณะงาน   

      1.4  วิเคราะห์เอกสาร หลกัการ ทฤษฎ ีและแนวคิดในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
      1.5  วิเคราะห์ความหมาย  ความสําคญั  องค์ประกอบพืน้ฐาน  การประยุกต์ใช้

ทฤษฎี  ประโยชน์  และรูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TAI โครงสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุด  ซึ่งประกอบด้วย  องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คําชีแ้จง
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สําหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คําชีแ้จงสําหรับครู  แผนผงัการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI  ตารางแสดงการวิเคราะห์ตวัชีว้ัด  แผนการจัดการเรียนรู้  คําชีแ้จงสําหรับ
นักเรียน  บัตรคําสัง่  บัตรเนือ้หา  บัตรกิจกรรม  บัตรเฉลยกิจกรรม  แบบทดสอบ  และเฉลย
แบบทดสอบ 
 2.  ขัน้การออกแบบ (Design) 

      ดําเนินการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การ
นําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีขัน้ตอนการดําเนินงาน
ดงันี ้

      2.1  ออกแบบหนว่ยการเรียนรู้ 
                2.2.1  กําหนดเนือ้หาสาระการศึกษาขอบเขตในหลกัสตูรวิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  จํานวน 15 ชัว่โมง  

             2.2.2  แบง่เนือ้หาออกเป็นหนว่ยการเรียนรู้ จํานวน 5 หนว่ยการเรียนรู้  
                              2.2.3  กําหนดหวัเร่ือง  จํานวน 5 เร่ือง  ได้แก่  การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ  รู้จักโปรแกรม Prezi  การสร้างสื่อนําเสนอด้วยโปรแกรม Prezi  เมนูการใช้งาน
โปรแกรม Prezi  และการนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

            2.2.4  กําหนดจุดประสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง  
       2.2  ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน โดยจดัทําแผนการจดัการเรียนรู้ดงันี ้
                           2.2.1  จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 - 5 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ รูปแบบกลุม่ร่วมมือช่วยเหลอื (Team Assisted Individualization : TAI)  ตามรูปแบบของ
สลาวิน (Slavin, 1995) โดยมีขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1  จัดนกัเรียนเป็นกลุม่  กลุม่ละ 4 คน  ประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง 1 คน 
ปานกลาง 2 คน  และอ่อน 1 คน โดยใช้ผลการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ของนกัเรียนมาจัดกลุม่ โดยเรียงลําดบัคะแนนจากสงูท่ีสดุไปหา
ต่ําท่ีสดุ 

ขัน้ท่ี 2  ทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบความรู้พืน้ฐานและความเหมาะสมใน
การเรียนเนือ้หา 

ขัน้ท่ี 3  นักเรียนในกลุ่มจับคู่กัน โดยนักเรียนท่ีเรียนเก่งคู่กับนักเรียนอ่อน 
นักเรียนท่ีเรียนปานกลางจับคู่กัน ศึกษาเอกสารแนะนําบทเรียน  ทํากิจกรรมจากชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้ท่ีได้รับจบแล้วสง่ให้เพื่อนในกลุม่ตรวจคําตอบตามบตัรเฉลย  ถ้าพบว่าไม่ผ่านให้ซกัถาม
เพื่อนในกลุม่เพื่อช่วยเหลอืก่อนท่ีจะถามครูจนกวา่จะผา่น แล้วจึงเรียนตอ่   



72 

ขัน้ท่ี 4  เม่ือนกัเรียนทําบตัรกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีได้เรียนจบแล้ว  
ให้ทําแบบทดสอบยอ่ยฉบบั  A เป็นรายบุคคล สง่ให้เพื่อนในกลุม่ตรวจ  ถ้าได้คะแนน  80%  ขึน้ไป  
ถือว่าผ่าน  ถ้าได้คะแนนไม่ถึง  80%  ให้ไปเรียนจากบตัรเนือ้หาท่ีศึกษาไปแล้วอีกครัง้  แล้วทํา
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั  B  เป็นรายบุคคล 

ขัน้ท่ี 5  ทดสอบนกัเรียนด้วยแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ถ้าไม่
ผา่น  80%  ผู้สอนจะพิจารณาแก้ไขปัญหาอีกครัง้ 

ขัน้ท่ี 6  ครูคิดคะแนนเฉลีย่ของแตล่ะกลุม่  แล้วจดัอันดบัดงันี ้ กลุม่ท่ีผ่านเกณฑ์
สงูได้เป็น  Super Team  (ยอดเยี่ยม)  กลุม่ท่ีผ่านเกณฑ์ปานกลางได้แก่  Great  Team (ดีมาก)
กลุม่ท่ีผา่นเกณฑ์ต่ําได้แก่  Good Team (ดี) 
       2.3  ออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้จํานวน 5 ชุด มีขัน้ตอน ดงันี ้ 
                           2.3.1  ศึกษาหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุม่สาระ      
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อกําหนดเนือ้หา หัวเร่ือง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ การวดัและประเมินผล หนงัสอืเรียน เอกสารอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการนําเสนอ  
พร้อมทัง้ศกึษาขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  
                          2.3.2  กําหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ซึ่งองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย  

      1)  คําชีแ้จงสาํหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแนวทางในการดําเนินจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

      2)  คําชีแ้จงสาํหรับครู  แผนผงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตารางแสดง การ
วิเคราะห์ตวัชีว้ดั  

      3)  แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
รูปแบบการแบง่กลุม่ร่วมมือช่วยเหลือ (Team Assisted Individualization : TAI) มีขัน้ตอนการจัด
กิจกรรม คือ ขัน้นํา  ขัน้ทํากิจกรรมกลุม่  ขัน้ตรวจสอบผลงานและทดสอบ  ขัน้สรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางานกลุม่   

      4)  คําชีแ้จงสาํหรับนกัเรียน 
      5)  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละชุด ซึ่งประกอบด้วย บตัรคําสัง่  บตัร

เนือ้หา  บัตรกิจกรรม แบบทดสอบย่อย  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับการ
ประเมินผล  จดัชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขอบเขตเนือ้หา ไว้ทัง้หมด 5 ชุด คือ  
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          ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง การนําเสนอข้อมลู 

    -  บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง รูปแบบการนําเสนอข้อมลู 
    -  บตัรกิจกรรมที่ 3 เร่ือง อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีใช้ในการนําเสนอข้อมลู 

            ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Prezi     
           ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง แม่แบบและเอกสารเปลา่ 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง การใสต่วัอกัษรและการบนัทกึ 
            ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง คําสัง่ Customize theme 
      -  บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง การแทรกรูปและสญัลกัษณ์ 

          -  บตัรกิจกรรมที่ 2.1 เร่ือง การแทรก Frame 
       -  บตัรกิจกรรมที่ 2.2 เร่ือง การแทรกไฟล์มลัติมีเดีย 

             ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 
          -  บตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง คําสัง่ Present 
       -  บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง คําสัง่ Download 
       -  บตัรกิจกรรมที่ 2.1 เร่ือง คําสัง่ Share 

3.  ขัน้การพัฒนา (Development) 
     3.1 สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองาน

ด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  มีวิธีดําเนินการสร้างชุดกิจกรรมดงันี ้
(ชยัยงค์ พรหมวงศ์, 2545, หน้า 459)  
                           3.1.1  กําหนดหมวดหมู่  เนือ้หา โดยศึกษาหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี แนวการวดัผลและประเมินผล
การเรียนรู้ หนงัสอืเรียน  และเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

           3.1.2  กําหนดหนว่ยการสอน แบง่เนือ้หาออกเป็น 5 หนว่ยการเรียนรู้ ดงันี ้ 
                                   หนว่ยท่ี 1 เร่ือง การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

                                หนว่ยท่ี 2 เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi 
                    หนว่ยท่ี 3 เร่ือง การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
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                                   หนว่ยท่ี 4 เร่ือง เมนกูารใช้งาน Prezi 
                                   หนว่ยท่ี 5 เร่ือง การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

           3.1.3  กําหนดหวัเร่ือง กําหนดจุดประสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง  
            3.1.4  ดําเนินการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 5 แผนการจัดการเรียนรู้ 

เพื่อให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
            3.1.5  กําหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 

TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่ง
องค์ประกอบตา่ง ๆ ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย  

                  1)  คําชีแ้จงสาํหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
                          2)  คําชีแ้จงสาํหรับครู 
                   3)  แผนผงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI 
                    4)  ตารางแสดงการวิเคราะห์ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้ และเวลาในการจัด
กิจกรรม 

                  5)  แผนการจดัการเรียนรู้ 
                   6)  คําชีแ้จงสาํหรับนกัเรียน  

                  7)  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  จํานวน 5 ชุด  ดงันี ้
                ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

         ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
              ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
                ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi 
                 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 
                  8)  บตัรคําสัง่  บตัรเนือ้หา  บตัรกิจกรรม   
                  9)  แบบทดสอบ 
      3.2  นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองาน

ด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อขอ
คําแนะนําในสว่นท่ียงับกพร่องและนํามาปรับปรุงแก้ไข 

      3.3  นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi  ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้ผู้ เช่ียวชาญท่ีมีความเช่ียวชาญด้านหลกัสตูรและ
เนือ้หา จํานวน  3 ทา่น ตรวจสอบความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนือ้หา  นําผลการ



75 

ประเมินจากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 3 ทา่นมาหาคา่เฉลีย่ และเทียบกบัเกณฑ์ประเมิน ดงันี(้วาโร เพ็งสวสัด์ิ, 
2546, หน้า 88)  

คา่เฉลีย่     ความหมาย  
มากกวา่หรือเทา่กบั 0.5  จุดประสงค์การเรียนรู้นัน้วดัได้ครอบคลมุเนือ้หา  
น้อยกวา่ 0.5   ต้องนําไปปรับปรุงแก้ไข เพราะความสอดคล้องกนัต่ํา 
ผลปรากฏว่า สาระการเรียนรู้(เนือ้หา) เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi มีค่า

ดชันีความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้ (เนือ้หา) กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ตัง้แต ่        
0.67 - 1.00 (ภาคผนวกหน้า 150) 

      3.4  นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ไปให้ผู้ เช่ียวชาญซึ่งมีคุณสมบัติ
ทางด้านการออกแบบ และพฒันาสือ่  จํานวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม และประเมิน
คณุภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับชุดกิจกรรม โดยมีเกณฑ์ท่ีใช้
ในการประเมินระดบัความคิดเห็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2554, หน้า 102 -103) ดงันี ้ 

มากท่ีสดุ   กําหนดคะแนนให้   5 คะแนน  
มาก   กําหนดคะแนนให้   4 คะแนน  
ปานกลาง  กําหนดคะแนนให้   3 คะแนน  
น้อย   กําหนดคะแนนให้   2 คะแนน  
น้อยท่ีสดุ   กําหนดคะแนนให้   1 คะแนน  

      3.5  นําผลการประเมินของผู้ เช่ียวชาญ  จํานวน 3 ทา่น ในแต่ละด้านมาวิเคราะห์หา
ค่าเฉลี่ยและค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วนํามาแปลผลตามเกณฑ์การประเมินคะแนนดังนี ้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 100 -102)  

ระดบัคะแนนเฉลีย่           เกณฑ์การประเมิน  
4.51 – 5.00  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีระดบัคณุภาพมากท่ีสดุ  
3.51 – 4.50  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีระดบัคณุภาพมาก  
2.51 – 3.50  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีระดบัคณุภาพปานกลาง  
1.51 – 2.50  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีระดบัคณุภาพน้อย  
1.00 – 1.50  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีระดบัคณุภาพน้อยท่ีสดุ 
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การประเมินคณุภาพของชุดกิจกรรม  จากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 3 ทา่น  ผลปรากฏวา่อยูใ่น
ระดับ มากท่ีสดุ  มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.53  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44 (ภาคผนวก       
หน้า 162-167) 
 4.  ขัน้การน าไปใช้ (Implementation)  

การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง      
การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีขัน้ตอนดําเนินการ
ดงันี ้ 

ระยะท่ี 1 การทดลองแบบเด่ียว (Individual try out) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้           
แบบร่วมมือใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ไปทดลองใช้กับนกัเรียน               
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง ท่ีเรียนวิชา 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้มาโดยการจบัสลากเพื่อเป็นตวัแทนของกลุม่ตวัอยา่ง จํานวน 4 คน 
เป็นนกัเรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน ประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน  และ
อ่อน 1 คน เพื่อตรวจสอบสํานวนภาษาท่ีใช้ ความเข้าใจคําสัง่ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และ
เนือ้หา เวลาในการจดักิจกรรมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

ระยะท่ี 2 การทดลองแบบกลุม่เล็ก (Small group try out) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนักเรียน                 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2    
ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านใหม่ท่าต้นเก๋ียง ท่ีเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี       
จํานวน 12 คน เป็นนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง 3 คน        
ปานกลาง  6 คน  และอ่อน 3 คน จดัเป็นกลุม่ยอ่ย กลุม่ละ 4 คน ในอตัราสว่น 1:2:1 เพื่อตรวจสอบ
ความถกูต้องของเนือ้หา การใช้ภาษา การวดัผลประเมินผล และผลการหาประสิทธิภาพ  พบว่ามี
ประสทิธิภาพ 82.67/81.39 (ภาคผนวกหน้า 168) 

ระยะท่ี 3 การทดลองภาคสนาม (Field try out) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย  
ใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3         
ท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนปูแกง(อินทราราษฎร์อุปถัมภ์)  จํานวน 32 คน ท่ีเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยจัดนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ใน
อัตราสว่น 1:2:1 ประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง 1 คน  ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน  นกัเรียนเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขัน้ตอนท่ีระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีการเก็บคะแนนจาก
การทําบตัรกิจกรรมและแบบทดสอบยอ่ยระหวา่งเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 5 ชุด (E1) 
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และการทําแบบทดสอบหลงัเรียนด้วยชุดกิจกรรรมการเรียนรู้ (E2) แล้วนําคะแนนมาวิเคราะห์หา
ประสทิธิภาพ  ผลการวิเคราะห์ปรากฏวา่ มีประสทิธิภาพ 81.85/81.46 (ภาคผนวกหน้า 169-170)  

5.  ขัน้การประเมินผล (Evaluation)  
      5.1  ประเมินจากการทําแบบทดสอบวดัผลการเรียนหลงัเรียนด้วยชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียน  
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

      5.2  ประเมินจากแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางาน 
 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียน  

การสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  วิธีการ
ดําเนินการสร้างแบบทดสอบเป็นแบบปรนยั ชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก ผู้วิจยัได้ดําเนินการ ดงันี ้ 

1.  ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ในด้านมาตรฐานการเรียนรู้ คําอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัสาระ
การเรียนรู้  

2.  กําหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพื่อเป็นข้อมูลท่ีระบุถึงความต้องการท่ีนกัเรียน 
เปลีย่นแปลงพฤติกรรมหลงัเรียน โดยนําวตัถุประสงค์ไปดําเนินการตรวจสอบโดยผู้ เช่ียวชาญด้าน
เนือ้หา  

3.  ศึกษาหลกัการและวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบปรนยั จากเอกสารท่ีเก่ียวข้องและ
งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  

4.  ดําเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนให้ครอบคลมุวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
จํานวน 60 ข้อ 

5.  นําข้อสอบท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและการวดัผลประเมินผล จํานวน   
3 ทา่น ตรวจสอบการใช้ภาษา และความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(Index of Item - Objective Congruence : IOC) โดยประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้เป็นรายข้อ เพื่อหาคณุภาพของแบบทดสอบ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
(วาโร เพ็งสวสัด์ิ, 2546, หน้า 87)  

-  ให้คะแนน +1  เม่ือแนใ่จวา่ข้อสอบนัน้วดัตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
-  ให้คะแนน 0  เม่ือไม่แนใ่จวา่ข้อสอบนัน้วดัตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
-  ให้คะแนน -1  เม่ือแนใ่จวา่ข้อสอบนัน้วดัไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
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6.  นําข้อสอบท่ีผู้ เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ การ
เรียนรู้แล้ว มาคํานวณหาคา่เฉลีย่และเทียบกบัเกณฑ์ดงันี ้ 

คา่เฉลีย่    ความหมาย  
มากกวา่หรือเทา่กบั 0.5  เป็นข้อสอบท่ีมีความเท่ียงตรงตามเนือ้หาเพราะ  

วดัตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
น้อยกวา่ 0.5   เป็นข้อสอบท่ีต้องตดัทิง้หรือแก้ไข เพราะไม่ได้  

วดัตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
 ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ทา่น  พิจารณาความสอดคล้องของการใช้คําถาม  ตวัเลือกความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง        
0.67 - 1.00 (ภาคผนวกหน้า 151-153) 

7.  นําแบบทดสอบท่ีผา่นการพิจารณาจากผู้ เช่ียวชาญแล้ว ไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีเคย
เรียนเนือ้หานีม้าแล้ว จํานวน 30 คน นําผลการทดสอบมาวิเคราะห์หาความยากง่าย (บุญชม      
ศรีสะอาด, 2554, หน้า 83-90) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ โดยมีเกณฑ์ค่าความยากง่ายของ
แบบทดสอบอยูร่ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 และคา่อํานาจจําแนกของข้อสอบ มีคา่ตัง้แต ่0.20 ถึง 1.00 

คดัเลอืกข้อสอบท่ีถึงเกณฑ์จํานวน 30 ข้อ ได้คา่ความยากงา่ย (p) ตัง้แต ่0.47-0.80  และ
คา่อํานาจจําแนก (r) ตัง้แต ่0.27-0.67 (ภาคผนวกหน้า 154-156)  

8. นําแบบทดสอบท่ีผ่านเกณฑ์ไปวิเคราะห์หาความเช่ือมั่นโดยใช้สูตร  Kuder 
Richardson (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 96)  ได้คา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั 0.91 
 
การสร้างแบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน 

การสร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน โดยการเรียนด้วยชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนอด้วยโปรแกรม Prezi สําหรับนกัเรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นการให้คะแนนแบบมาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ       
มีขัน้ตอนการสร้างดงันี ้

1.  ศกึษาแบบสงัเกตพฤติกรรมจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการ
สร้างคําถาม 

2.  วิเคราะห์ข้อมลูเพื่อนําไปสูก่ารสร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน  โดย
ใช้แบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating scale) 5 ระดบัของลเิคอร์ท (Likirt. อ้างอิงใน ล้วน สายยศ 
และ องัคณา สายยศ, 2538, หน้า 183-184)    
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3.  นําแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางานท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาและความเหมาะสมในด้านการใช้ภาษาของแบบสงัเกต 

4.  นําแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนอ ต่อผู้ เช่ียวชาญ  
3 ท่าน พิจารณาความสอดคล้องของการใช้คําถาม  ตวัเลือก  เกณฑ์พฤติกรรมท่ีปรากฏให้เห็น
ปรับปรุงแก้ไขข้อคําถามของแบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน  ตามคําแนะนําของ
ผู้ เช่ียวชาญ 

     ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ท่าน  พิจารณาความสอดคล้องของการใช้คําถามท่ีใช้วัด
พฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน มีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67 - 1.00 (ภาคผนวก
หน้า 173) 

5.  จัดทําแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางาน ฉบบัสมบูรณ์ เพื่อนําไปเก็บรวบ 
รวมข้อมลูตอ่ไป 
 
ขัน้ตอนที่  2  การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3  
 
ด้านแหล่งข้อมูล 
 ประชากร  ได้แก่  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา
อําเภอพาน  สงักัดสํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2  ปีการศึกษา 2557 
จํานวน 209 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม สงักัด
สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2  ปีการศึกษา 2557  จํานวน  24  คน 
โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) และจัดลําดบัความสามารถโดยใช้ผลการเรียน
ของภาคเรียนท่ี 1 วิชาคอมพิวเตอร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 แล้วจัดเข้ากลุม่ กลุม่ละ 4 คน
กําหนดให้แต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน นักเรียนเก่ง 1 คน       
ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน  ได้จํานวน 6 กลุม่ 
 
ด้านเนือ้หา 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม 
Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึง่ประกอบด้วย 5 ชุด ดงันี ้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

 
ด้านตัวแปร 
 ตวัแปรต้น  ได้แก่  การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 ตวัแปรตาม  ได้แก่ 
 1.  ผลการเรียน  เร่ือง  การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
 2.  พฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนกัเรียน  ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เ ร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนักเรียน                 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
แบบแผนการทดลอง 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัดําเนินการตามรูปแบบการทดลอง แบบกลุม่ทดลองกลุม่เดียวท่ีมี
การทดสอบก่อนและหลงัเรียน (One-Group Pretest - Posttest Design) ซึ่งมีรูปแบบดงัตาราง 1 
(มนต์ชยั เทียนทอง, 2545)  
 
ตาราง 1  แสดงรูปแบบการทดลองแบบ One - Group Pretest – Posttest Design 
 

ทดสอบก่อนเรียน กระบวนการทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
T1 X T2 

X แทน  การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
T1  แทน  การทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  
T2  แทน  การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 

 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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 2.  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
 3.  แบบทดสอบวดัผลการเรียน 
 4.  แบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางาน 
วิธีด าเนินการทดลอง  

ผู้วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้ 
1.  เลือกกลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 จํานวน 24 คน ปีการศึกษา 

2557 โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม  โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  
2.  ดําเนินการทดลอง โดยจัดการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ในชัว่โมงเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์ กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ดงันี ้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสือ่นําเสนอด้วย Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เมนกูารใช้งาน Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 
3.  หลงัเสร็จสิน้การทดลอง ทําการทดสอบวดัผลการเรียนหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบ

วดัผลการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ตรวจผลการทดสอบโดยนําคะแนนท่ีได้จาก
การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนมาวิเคราะห์หาคา่เฉลีย่ คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละและ        
คา่ t-test เพื่อตรวจสอบสมมติฐานและสรุปผลการวิจยั  

4.  สงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางานของนกัเรียน ซึง่เป็นแบบมาตราสว่นประเมินคา่ 
5 ระดบั  ตามวิธีของลเิคอร์ท  ซึง่ได้กําหนดคา่ไว้ดงันี ้
       5  หมายถึง  มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบั มากท่ีสดุ 
       4  หมายถึง  มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบั มาก 
       3  หมายถึง  มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
       2  หมายถึง  มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบั น้อย 
       1  หมายถึง  มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบั น้อยท่ีสดุ 

นําแบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนกัเรียน ท่ีครูประเมินมาวิเคราะห์ให้
คะแนน ดงันี ้
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       มากท่ีสดุ  ให้คะแนน  5  คะแนน 
       มาก        ให้คะแนน  4  คะแนน 
       ปานกลาง ให้คะแนน  3  คะแนน 
       น้อย          ให้คะแนน  2  คะแนน 
       น้อยท่ีสดุ   ให้คะแนน  1  คะแนน 

นําผลการให้คะแนน หาคา่เฉลีย่ และคา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วเทียบกับเกณฑ์โดย
แปลความหมาย ดงัตอ่ไปนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 103) 

ระดบัคะแนนเฉลีย่    เกณฑ์การประเมิน  
4.51 – 5.00   หมายถึง มีพฤติกรรมการร่วมมือกนั ในระดบัดีมาก  
3.51 – 4.50   หมายถึง มีพฤติกรรมการร่วมมือกนั ในระดบัดี  
2.51 – 3.50   หมายถึง มีพฤติกรรมการร่วมมือกนั ในระดบัปานกลาง 
1.51 – 2.50   หมายถึง มีพฤติกรรมการร่วมมือกนั ในระดบัพอใช้ 
1.00 – 1.50    หมายถึง มีพฤติกรรมการร่วมมือกนั ในระดบัปรับปรุง 

 การพิจารณาพฤติกรรมการร่วมมือกันทํางานของนกัเรียน ถ้าพฤติกรรมการร่วมมือกัน
ทํางานของนักเรียนมีค่าเฉลี่ย ( ̅) มากกว่า 4.50 ขึน้ไป และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)     
ไม่เกิน 1.00 ถือวา่นกัเรียนมีพฤติกรรมการร่วมมือกนัทํางานดีมาก 
 
ขัน้ตอนที่  3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
แหล่งข้อมูล  

ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาอําเภอ
พาน  สาํนกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาเชียงราย เขต 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
จํานวน 209 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม สงักัด
สํานกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2  ปีการศึกษา 2557  จํานวน  24  คน 
โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
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ด้านเนือ้หา 
 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
วิธีด าเนินการสร้างเคร่ืองมือ  

ผู้ วิจัยได้ดําเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนเป็นแบบมาตราสว่น
ประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั ดงันี ้ 

1.  ศกึษาแบบสอบถามความพงึพอใจจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อเป็นแนวทาง
ในการสร้างคําถาม  

2.  วิเคราะห์ข้อมลู กําหนดประเด็นเนือ้หาท่ีต้องการสอบถามความพงึพอใจ   
3.  สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนตามประเด็นท่ีกําหนดตามแบบมาตรา

สว่นประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั  ของลิเคอร์ท (Likirt. อ้างอิงใน ล้วน สายยศ และ 
องัคณา สายยศ, 2538, หน้า 183-184)  

4.  นําแบบสอบถามท่ีสร้างขึน้  ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา และ
ความเหมาะสมในด้านการใช้ภาษาของแบบสอบถามความพึงพอใจ ปรับปรุงตามคําแนะนําของ
อาจารย์ท่ีปรึกษา 

5.  นําแบบสอบถามให้ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 3 ทา่น ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา และได้
ปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ 

ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ท่าน  พิจารณาความสอดคล้องของการใช้คําถามท่ีใช้วัดความ   
พงึพอใจ มีคา่ความสอดคล้อง (IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.67 - 1.00 (ภาคผนวกหน้า 184-185) 

6.  จัดทําแบบสอบถามความพึงพอใจฉบบัสมบูรณ์ และนําแบบสอบถามไปเก็บข้อมูล
จากนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในขัน้การศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิค TAI สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ผู้วิจยัทําการวิเคราะห์ดงันี ้
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 1.  ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การนําเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่ง
เป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ตามวิธีของลิเคอร์ท  ซึ่งกําหนดค่าไว้
ดงันี ้
       5  หมายถึง  มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสดุ 
       4  หมายถึง  มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั มาก 
       3  หมายถึง  มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
       2  หมายถึง  มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั น้อย 
       1  หมายถึง  มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั น้อยท่ีสดุ 
 2.  นําแบบประเมินความพงึพอใจที่นกัเรียนตอบ  มาวิเคราะห์ให้คะแนน ดงันี ้
             มากท่ีสดุ  ให้คะแนน  5  คะแนน 
       มาก        ให้คะแนน  4  คะแนน 
       ปานกลาง ให้คะแนน  3  คะแนน 
       น้อย          ให้คะแนน  2  คะแนน 
       น้อยท่ีสดุ   ให้คะแนน  1  คะแนน 
 3.  การพิจารณาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้  นําผลการให้
คะแนน หาค่าเฉลี่ย และค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วเทียบกับเกณฑ์โดยแปลความหมาย 
ดงัตอ่ไปนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 103) 

ระดบัคะแนนเฉลีย่   เกณฑ์การประเมิน  
4.51 – 5.00   หมายถึง มีความพงึพอใจ ในระดบัมากท่ีสดุ  
3.51 – 4.50   หมายถึง มีความพงึพอใจ ในระดบัมาก  
2.51 – 3.50   หมายถึง มีความพงึพอใจ ในระดบัปานกลาง 
1.51 – 2.50   หมายถึง มีความพงึพอใจ ในระดบัน้อย 
1.00 – 1.50    หมายถึง มีความพงึพอใจ ในระดบัน้อยท่ีสดุ 
ถ้าความพงึพอใจของนกัเรียนต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย ( ̅) มากกว่า 4.50 ขึน้

ไป  และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ไม่เกิน 1.00  ถือว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสดุ 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถิติท่ีใช้ในการหาคณุภาพของเคร่ืองมือ มีดงัตอ่ไปนี ้

     1.1  หาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) (วาโร เพ็งสวสัด์ิ, 2546, หน้า 88) ใช้โปรแกรม
ประยกุต์ในการคํานวณ 

     1.2  ค่าความยากง่าย (P)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (บุญชม     
ศรีสะอาด, 2554, หน้า 81-82) ใช้โปรแกรมประยกุต์ในการคํานวณ 

     1.3  คา่อํานาจจําแนก (B)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  โดยวิธีของ 
Brennan (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543, หน้า 87-89) ใช้โปรแกรมประยกุต์ในการคํานวณ 

2.  สถิติพืน้ฐาน 
     2.1  ค่าเฉลี่ย ( X ) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554, หน้า 100-102) ใช้โปรแกรมประยุกต์

ในการคํานวณ 
     2.2  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554, หน้า 100-104) ใช้

โปรแกรมประยกุต์ในการคํานวณ 
     2.3  การหาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ E1/E2 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 

2545, หน้า 493-500) ใช้โปรแกรมประยกุต์ในการคํานวณ 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้ วิจัยน าเสนอผล
การวิเคราะห์ข้อมลูตามล าดบัดงันี ้ 

ตอนที่  1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้
เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  

ตอนที่  2 ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง  
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   

ตอนที่  3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
ตอนที่  1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง       
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3   

ในการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ดงันี ้ 
 
ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI  

เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้        
จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การ
น าเสนองานด้วย 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.1  อธิบายความหมายการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

 
 
 
 

5 

 
 
 
 

5 

 
 
 
 

4 

 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 

0.58 

 
 
 
 

93.33 

 
 
 
 

มากท่ีสดุ 

1.2  อธิบายจุดมุ่งหมายในการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.3  อธิบายประเภทของการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.4  อธิบายหลกัการน าเสนอข้อมลูได้ 4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 
1.5  อธิบายรูปแบบของการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.6  สามารถใช้อุปกรณ์ดิจิทลัในการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

4 5 3 4.00 1.00 80.00 มาก 

1.7 มีความรับผิดชอบและท างาน
ร่วมกนัได้ 

3 5 5 4.33 1.15 86.67 มาก 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จัก
โปรแกรม Prezi 
1.8 อธิบายความหมายของโปรแกรม 
Prezi ได้ 

 
 
 

5 

 
 
 

5 

 
 
 

4 

 
 
 

4.67 

 
 
 

0.58 

 
 
 

93.33 

 
 
 

มากท่ีสดุ 

1.9 บอกข้อแตกตา่งของการน าเสนอ
ระหวา่งโปรแกรม Prezi กบั Power 
point ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.10 เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi ได้ 4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.11 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การ
สร้างส่ือน าเสนอด้วยโปรแกรม 
Prezi 
1.12 สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้แม่แบบ
ได้ 

 
 
 
 

5 

 
 
 
 

5 

 
 
 

 
4 

 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 

0.58 

 
 
 
 

93.33 

 
 
 
 

มากท่ีสดุ 

1.13 สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้เอกสาร
เปลา่ได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.14 สามารถใสต่วัอกัษรในสไลด์ได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.15 สามารถบนัทกึงานได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.16 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เมนู
การใช้งาน Prezi 

       

1.17 อธิบายการใช้ค าสัง่ Customize 
theme และค าสัง่ Insert ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.18 สามารถเลอืกใช้รูปแบบในค าสัง่ 
Customize theme ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.19 สามารถแทรกไฟล์ท่ีต้องการได้ 4 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.20 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

3 5 4 4.00 1.00 80.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 การ
น าเสนอและแก้ไขพร้อมกัน 

       

1.21 อธิบายการใช้ค าสัง่ Present 
และการจดัการหน้าตา่ง Your prezis 
ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.22 สามารถน าเสนองานโดยใช้ค าสัง่ 
present ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.23 สามารถแบง่ปันให้กบัเพื่อนได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.24 สามารถดาวโหลดมาน าเสนอ
แบบออฟไลน์ได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.25 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ 

       

   2.1 การจดักิจกรรมสร้างแรงจูงใจ
ให้กบันกัเรียนช่วยเหลอืเพื่อนสมาชิก
ให้เกิดการเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

   2.2 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียน
เกิดความสนกุสนานและกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้มากขึน้ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

   2.3 การจดักิจกรรมสง่เสริมให้
นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างาน
กลุม่ และเกิดทกัษะกระบวนการกลุม่ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

   2.4 การจดักิจกรรมเปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือและร่วมมือ
กนัวางแผนก่อนท างาน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.5 การจดักิจกรรมนกัเรียนได้
แลกเปลีย่นความคิดเห็นและแก้ปัญหา
ร่วมกนัเป็นทีม 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.6 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียน
ร่วมกนัอภิปรายและสรุปการปฏิบติั
กิจกรรมอยา่งมีเหตผุล 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.7 ท าให้นกัเรียนเกิดความ
ภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงานจาก
การปฏิบติังานกลุม่ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้        
     3.1 ค าแนะน าส าหรับครู นกัเรียน 
สือ่ความหมายชดัเจน อ่านแล้วเข้าใจ
งา่ย 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     3.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ครอบคลมุสาระการเรียนรู้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     3.3 เนือ้หาของชุดกิจกรรมชดัเจน 
อ่านเข้าใจงา่ย รูปแบบเหมาะสม 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     3.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีเนือ้หา
และภาษาท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     3.5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เหมาะสมกบัวยัและระดบัชัน้ของ
ผู้ เรียน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

4.  แผนการจัดการเรียนรู้        
     4.1 มีองค์ประกอบของแผนการ
จดัการเรียนรู้ครบถ้วน 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     4.2 เนือ้หามีความสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

     4.3 เนือ้หามีความถกูต้อง ชดัเจน 4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
     4.4 เนือ้หามีความเหมาะสมกบั
เวลา 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เรียงล าดบั
จากงา่ยไปหายาก 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

     4.6 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
นกัเรียนมีความกระตือรืนร้นในการ
เรียน 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

5.  ด้านการวัดและประเมินผล        
     5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคล้องกบัเนือ้หาของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     5.3 เกณฑ์การประเมินผล
เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.4 การวดัและประเมินผลเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริง 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.5 สง่เสริมพฤติกรรมการร่วมมือ
กนัท างาน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

เฉล่ีย 4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

รวมเฉล่ีย 4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

 
จากตาราง 2 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้      

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียน           
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยภาพรวมมีคุณภาพ
ระดบัมากท่ีสดุ  มีคา่เฉลีย่ เทา่กบั 4.53 คิดเป็นร้อยละ 90.60 
 
 
 



93 

ตาราง 3 แสดงผลการวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียน 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 80/80 (จ านวนนกัเรียน 32 คน) 

 

ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
ระหว่างเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ร้อยละ 
ของคะแนนทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5  
82.92 80.10 80.10 82.81 83.33 81.46 
รวมเฉล่ียร้อยละ       81.85 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์= 81.46 

E1/E2 =   81.85/81.46 

 
จากตาราง 3 พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง             

การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการเท่ากับ 81.85   มีประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 81.46 แสดงว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้   
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียน          
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 มีประสทิธิภาพ E1/E2 เทา่กบั 81.85/81.46  ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 
ตอนที่  2 ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง   
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3  
 
ตาราง 4 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการเรียนระหวา่งก่อนและหลงัเรียนด้วย ชุดกิจกรรม         

การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  (จ านวนนกัเรียน 24 คน) 

 
การทดสอบ  ̅ S.D. df t-test Sig. 
ก่อนเรียน 13.63 2.55 

23 22.84 .000* 
หลงัเรียน 24.92 2.90 
 
* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

หมายเหต ุ รายละเอียดคะแนนก่อนเรียน-หลงัเรียนด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในภาคผนวกหน้า 171-172 
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จากตาราง 4 พบวา่ คะแนนเฉลี่ยของนกัเรียนก่อนเรียน เท่ากับ 13.63 คะแนนเฉลี่ยของ
นกัเรียนหลงัเรียน เท่ากับ 24.92  ค่า t - test ท่ีได้เท่ากับ 22.84  และเม่ือเปรียบเทียบระหว่าง
คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนผลการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรม    
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  หลงัเรียนสงู
กวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ตาราง 5 แสดงผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   

 

การสังเกตพฤติกรรม  ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ

พฤติกรรม 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 4.22 3.13 84.42 ดี 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 3.85 2.43 77.08 ดี 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 3.95 2.27 79.00 ดี 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 3.65 2.06 73.00 ดี 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 4.16 1.01 83.25 ดี 

รวมเฉล่ีย 3.97 2.18 79.35 ดี 

 
จากตาราง 5 พบวา่ นกัเรียนมีพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างานในระหวา่งท่ีปฏิบติักิจกรรม

จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบัดี ( ̅ = 3.97) คิดเป็น
ร้อยละ 79.35  และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการร่วมมือกันท างาน
มากท่ีสดุ คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1  มีคะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบั ดี (  ̅ = 4.22) คิดเป็นร้อยละ 
84.42  รองลงมาคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 มีคะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบั ดี (  ̅ = 4.16) คิดเป็น
ร้อยละ 83.25 
 
 
 

หมายเหต ุ รายละเอียดคะแนนการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน อยู่ในภาคผนวกหน้า 174-183 
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ตอนที่  3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
ตาราง 6 แสดงผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 (จ านวน 24 คน) 

 

รายการประเมิน 
n = 24 

ร้อยละ 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

 ̅ S.D. 

1. เนือ้หาท่ีก าหนดในชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้มีความเหมาะสมกบัระดบั
ความสามารถของนกัเรียน 

4.00 0.83 80.00 มาก 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านงา่ย 
และเข้าใจได้อยา่งรวดเร็ว 

3.25 0.44 65.00 ปานกลาง 

3. เวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเหมาะสม 

4.46 0.51 89.17 มาก 

4. ขัน้ตอนของกิจกรรมท าให้นกัเรียน
สามารถปฏิบติัและเข้าใจเนือ้หามากยิ่งขึน้ 

3.96 0.62 79.17 มาก 

5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI มีความนา่สนใจ 
นกัเรียนท ากิจกรรมตามความสามารถ
และเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

4.50 0.83 90.00 มาก 

6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ท าให้นกัเรียนมีความกระตือรืนร้นในการ
เรียนมากขึน้ 

4.50 0.51 90.00 มาก 

7. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
สง่เสริมให้นกัเรียนมีการร่วมมือในการ
ท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ 

4.75 0.53 95.00 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
n = 24 

ร้อยละ 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

 ̅ S.D. 

8. การจดักิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือ และร่วมกนั
วางแผนก่อนท างาน 

5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

9. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
นกัเรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

4.58 0.50 91.67 มากท่ีสดุ 

10. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
เกิดการร่วมมือในการท างานกลุม่ 
แก้ปัญหาร่วมกนัและเรียนรู้เป็นทีม 

4.79 0.41 95.83 มากท่ีสดุ 

11. ครูคอยช่วยเหลอื แนะน า ให้ความ
สะดวกในการท ากิจกรรมของนกัเรียน 

4.54 0.51 90.83 มากท่ีสดุ 

12. นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งาน
หรือผลงานจากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ 

4.92 0.28 98.33 มากท่ีสดุ 

13. นกัเรียนมีวินยั รับผิดชอบตอ่ตนเอง
เพื่อผลงานของกลุม่ 

4.79 0.41 95.83 มากท่ีสดุ 

14. นกัเรียนสามารถน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไป
ประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนรายวิชา
อ่ืน 

3.50 0.51 70.00 ปานกลาง 

15. นกัเรียนมีความพงึพอใจจากการเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

3.83 0.48 76.67 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.36 0.27 87.17 มาก 
 

จากตาราง 6 พบวา่ ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียน           
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดยภาพรวมมีคะแนนเฉลีย่อยูใ่นระดบั มาก ( ̅ = 4.36) คิดเป็นร้อยละ 87.17  
และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า รายการท่ีมีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสดุคือ การจัดกิจกรรม
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การเรียนรู้เปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการปรึกษาหารือและร่วมกันวางแผนก่อนท างาน มีคะแนนเฉลี่ย
อยู่ในระดับ มากท่ีสุด ( ̅ = 5.00) คิดเป็นร้อยละ 100.00  รองลงมาคือ นักเรียนเกิดความ
ภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงานจากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ ( ̅ = 4.92) คิดเป็นร้อยละ 98.33 และ
รายการท่ีมีระดบัความพึงพอใจน้อยท่ีสดุคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านง่ายและเข้าใจได้
อยา่งรวดเร็ว มีคะแนนเฉลีย่อยูใ่นระดบั ปานกลาง ( ̅ = 3.25) คิดเป็นร้อยละ 65.00 
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บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 
 

การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 สรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 

1.  ผลการสร้างและหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 
80/80  

    1.1  การประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi โดยผู้ เช่ียวชาญ ทางด้านเนือ้หา ด้านการออกแบบ และ
ด้านการวิจยั ภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใ่น ระดบัมากท่ีสดุ ( ̅ = 4.53)   

    1.2  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  มีประสทิธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 81.85/81.46  ตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด 80/80  

2. ผลการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  พบวา่  ผลการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซึง่เป็นไปตามสมมติุฐานท่ีตัง้ไว้ 

3. พฤติกรรมการร่วมมือกันท างานของนกัเรียน ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัด
กิจกรรมแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi พบว่านกัเรียนมี
พฤติกรรมการร่วมมือกนัท างานอยูใ่น ระดบัดี ( ̅ = 3.97 ) มีคะแนนเฉลีย่ร้อยละ 79.35 

4. ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยูใ่น ระดบัมาก ( ̅ = 4.36 ) มีคะแนนเฉลีย่ร้อยละ 87.17 
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อภปิรายผลการวิจัย 
 

1.  ผลการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ
งานด้วยโปรแกรม Prezi มีประสทิธิภาพ E1/E2 เทา่กบั 81.85/81.46  ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด
คือ 80/80 แสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ
งานด้วยโปรแกรม Prezi ท่ีผู้วิจัยได้พฒันาขึน้มีประสิทธิภาพท่ีเช่ือถือได้ ทัง้นี ้ อาจเน่ืองมาจาก
ผู้วิจยัได้ด าเนินการ ออกแบบและพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง 
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ตามรูปแบบของ ADDIE Model ของซีล (Seels, 1990, 
อ้างอิงใน วารินทร์ รัศมีพรหม, 2542, หน้า 46) ซึ่งมีกระบวนการพฒันาระบบท่ี เป็นขัน้ตอน 5 ขัน้
คือ ขัน้วิเคราะห์ ขัน้การออกแบบ ขัน้การพฒันา ขัน้การน าไปทดลองใช้ และขัน้การประเมินผลและ
ปรับปรุง ซึง่แตล่ะขัน้ตอนสามารถตรวจสอบได้ชดัเจน และด าเนินการสร้างชุดกิจกรรมตามขัน้ตอน
การสร้างชุดกิจกรรมของ ศ.ดร. ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523 อ้างอิงใน สคุนธ์  สินธพานนท์, 2552, 
หน้า 17-18) ท่ีกลา่วไว้วา่การพฒันาชุดกิจกรรมเป็นงานท่ีละเอียดต้องอาศยัความรอบคอบ ความ
เข้าใจ เพื่อให้ได้ชุดกิจกรรมที่สอดคล้องกบัจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนอยา่งสมบูรณ์ และมีล าดบั
ขัน้ตอนในการพฒันาชุดกิจกรรม คือ ก าหนดหนว่ยการสอน ก าหนดหวัเร่ือง ก าหนดจุดประสงค์ให้ 
สอดคล้องกับหวัเร่ือง จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ก าหนดแบบประเมินผล เลอืกและผลิตสื่อการเรียนการสอน หาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม และการ 
ใช้ชุดกิจกรรม จากนัน้ได้น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปหาประสิทธิภาพ 3 ขัน้ตอน คือ การทดลอง 
แบบเด่ียวกบันกัเรียนจ านวน 4 คน เพื่อตรวจสอบส านวนภาษา ความเข้าใจค าสัง่ของชุดกิจกรรม
เนือ้หาและเวลาในการจดักิจกรรมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  แล้วด าเนินการปรับปรุงแก้ไข จากนัน้
น าไปทดลองกลุ่มเล็กท่ีเป็นตัวแทนของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 12 คน พบว่าชุดกิจกรรมมี
ประสทิธิภาพ 82.67/81.39 แล้วน าไปทดลองภาคสนามกบันกัเรียนท่ีเป็นตวัแทนกลุม่ตวัอย่าง เพื่อ
หาประสทิธิภาพ E1/E2 พบวา่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเท่ากับ  81.85/81.46  แสดงให้
เห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม 
Prezi สามารถน ามาใช้เป็นสือ่การเรียนการสอนได้ อาจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัย
ได้พฒันาขึน้ กระตุ้นความสนใจความอยากรู้ของนกัเรียน มีลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ ช่วยให้
นกัเรียนเข้าใจบทบาทของตนเองได้ชดัเจน นกัเรียนทกุคนมีสว่นร่วมในการท างาน นกัเรียนเรียนเก่ง
ช่วยเหลือนกัเรียนท่ีเรียนปานกลาง และนักเรียนท่ีเรียนอ่อนจนประสบผลส าเร็จ สอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของกนกอร  ผาสีกาย (2556, หน้า 108-109) ได้ท าการวิจัยการพฒันาชุดกิจกรรม   
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบเครือขา่ยและการสือ่สาร เพื่อสง่เสริมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ
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และการสือ่สาร ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า  การประเมินคุณภาพของ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยผู้ เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หา ด้านการออกแบบ และ
ความสามารถด้านเทคนิคภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ( ̅=4.39) และมีประสิทธิภาพ 
83.13/82.94 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80  เช่นเดียวกับงานวิจัยของนภามาศ     
แก้วมะคา และคณะ (2551, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 
การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามแบบซิปปา พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบั
มาก และมีประสทิธิภาพรวมทัง้ 3 ชุด เทา่กบั 78.33/77.67 แสดงวา่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สนบัสนนุ
ให้นกัเรียนได้เรียนรู้และเข้าใจการท างานกลุม่มากขึน้ มีการช่วยเหลือกลุม่ สมาชิกกลุ่มมีการ
ปรึกษาหารือกนัอยา่งใกล้ชิด จึงท าให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด 

2.  ผลการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค 
TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  พบวา่  ผลการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ แสดงให้เห็นว่า ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ท าให้นกัเรียนเกิด
การเรียนรู้ มีความรู้ความเข้าใจในการน าเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศมากขึน้ เน่ืองจาก
นกัเรียนได้ศึกษาค้นคว้าน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ในการท ากิจกรรมและสามารถพัฒนาให้เกิดความรู้
ด้วยตนเองได้เป็นอยา่งดี ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI ยดึองค์ประกอบของการแบง่กลุม่นกัเรียนคละความสามารถกลุม่ละ 
4 คน สมาชิกมีความสามารถแตกต่างกันเข้ากลุ่มกัน โดยแต่ละกลุม่ประกอบด้วยนักเรียนท่ีมี
ความสามารถระดบั เก่ง ปานกลาง และอ่อน อัตราสว่น 1:2:1 ทุกคนมีบทบาทชัดเจนในการเรียน 
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งช่วยเหลอืนกัเรียนท่ีเรียนปานกลางและเรียนอ่อนได้ ท าให้เกิดการท างานร่วมกัน 
นกัเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนมากขึน้ นักเรียนมีวินัย มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองเพื่อผลงานของกลุ่ม นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิน้งานหรือผลงานจากการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุม่ การเสริมแรงโดยการให้รางวลักลุม่ท่ีท าคะแนนได้ดีเป็นการเสริมให้ผู้ เรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน  ท าให้นกัเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ ซึ่งจะช่วยพัฒนานกัเรียนให้มี      
ผลการเรียนสูงขึน้ ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของสวุิมล  ศรียงค์ (2555) ได้ท าการวิจัย      
การพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4  โดยใช้     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค TAI เร่ือง ฟังก์ชันท่ีควรรู้จัก ผลการวิจัยพบว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิ
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ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 (t = 37.75) โดย
คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.57 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.67 และคะแนน       
หลงัเรียนมีคา่เฉลีย่เทา่กบั  24.95 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 1.53 

3.  พฤติกรรมการท างานร่วมกนัของนกัเรียนในระหว่างท่ีปฏิบติักิจกรรมจากชุดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 พบวา่ นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี ( ̅ = 3.97) คิดเป็น
ร้อยละ 79.35  และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการร่วมมือกันท างาน
มากท่ีสดุ คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1  มีคะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบัดี ( ̅ = 4.22) คิดเป็นร้อยละ 
84.42  รองลงมาคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 มีคะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบัดี ( ̅ = 4.16) คิดเป็น
ร้อยละ 83.25  ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากการจดัการเรียนการสอนแบบ TAI ผู้ เรียนจะต้องมีการท างาน
ร่วมกนั  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นข้อดีของการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
TAI ดงั Slavin (1990 อ้างอิงในชัยวฒัน์ สทุธิรัตน์, 2552, หน้า 204) ท่ีกลา่วว่าเทคนิค TAI ช่วย
สง่เสริมให้เกิดการช่วยเหลือกันในกลุม่นกัเรียน ให้นกัเรียนในกลุม่ท าการศึกษาและเรียนรู้ร่วมกัน  
ช่วยกนัด าเนินการเรียนและมีการตรวจสอบร่วมกัน มีการร่วมมือช่วยเหลือกันเพื่อบรรลเุป้าหมาย
ของการเรียน  และจากงานวิจยัของณาษยา อ ่าข า วราภรณ์ วรรณทอง และสมใจ สขุแก้ว (2551, 
บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัย เร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ เร่ือง ระบบจ านวนเต็ม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีท่ี1 ผลการวิจัยพบว่า พฤติกรรมการท างานร่วมกันของนกัเรียนมีการปฏิบติัอยู่ใน
ระดบัมาก เช่นเดียวกบังานวิจยัของศาสตรวิทย์ บรรจุทรัพย์ (2547, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัย เร่ือง 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ตรรกศาสตร์ส าหรับนักเรียน              
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียนท่ีสอนโดยชุดการเรียนรู้      
แบบร่วมมือสงูกว่ากลุม่ของนกัเรียนท่ีสอนแบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั .05 โดย
นักเรียนมีพฤติกรรมในเร่ืองยอมรับข้อผิดพลาดร่วมกัน มีความตัง้ใจในการท างาน มีน า้ใจ
เอือ้เฟือ้เผ่ือแผ ่ปฏิบติัตอ่เพื่อนด้วยความสภุาพ เป็นผู้น า และผู้ตามในโอกาสท่ีเหมาะสมดีขึน้ 

4.  ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  
พบวา่มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( ̅ = 4.36) คิดเป็นร้อยละ 87.17  และเม่ือพิจารณาเป็นราย
ข้อ พบว่า รายการท่ีมีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสดุคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือและร่วมกันวางแผนก่อนท างาน มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดบั มากท่ีสดุ   
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( ̅ = 5.00) คิดเป็นร้อยละ 100.00 รองลงมาคือ นกัเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิน้งานหรือผลงาน
จากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ ( ̅ = 4.92) คิดเป็นร้อยละ 98.33  ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้นัน้มีกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนเกิดองค์ความรู้จากการปฏิบติัจริง 
มีการจัดกระบวนการกลุ่มท่ีมีการแลกเปลี่ยนรู้ระหว่างกัน ท าให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองเพื่อผลงานของกลุ่ม นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิน้งานหรือผลงานจากการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุม่ และรายการท่ีมีระดบัความพงึพอใจน้อยท่ีสดุคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่าน
ง่ายและเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดบั ปานกลาง ( ̅ = 3.25) คิดเป็นร้อยละ 
65.00  ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้นัน้มีกิจกรรม ท่ี
ประกอบด้วยภาษาอังกฤษมากเกินไป นกัเรียนมีความรู้ความสามารถในภาษาอังกฤษค่อนข้าง
อ่อน จึงแนะน าให้นกัเรียนเรียนเสริมในวิชาภาษาอังกฤษและใช้โปรแกรม Google translate ใน
การแปลค าศพัท์ท่ีนกัเรียนไม่เข้าใจ  ซึง่ผลความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี ้
สอดคล้องกบังานวิจยัของสวุิมล  ศรียงค์ (2555) ได้ท าการวิจัยการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค TAI เร่ือง 
ฟังก์ชนัท่ีควรรู้จกั ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การจดัการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้เทคนิค TAI เร่ือง ฟังก์ชันท่ีควรรู้จัก เม่ือจ าแนกเป็นรายข้อมีภาพรวมอยู่ในระดบัมาก      
( ̅= 4.41, S.D. = 0.56) และผลจากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความพึงพอใจเฉลี่ยของนกัเรียน
กับเกณฑ์ระดบัมาก (ระดบั 4) พบว่า ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของนกัเรียนเท่ากับ 4.41  สว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 0.20  ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ระดบัมากอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
(t = 12.27) เช่นเดียวกับงานวิจัยนภามาศ แก้วมะคา และคณะ (2551, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจัย
เร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ กลุม่
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ตามแบบซิปปา พบว่า นกัเรียน
มีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์    
อยูใ่นระดบัมาก และงานวิจยัของแมนสรวง แซซ่ิม้ (2550, หน้า 90 – 93) ได้ท าการวิจัยการพฒันา
ชุดการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย สาระการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง การสร้าง
เว็บเพจด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนแม่จันวิทยาคม 
อ าเภอแม่จนั จงัหวดัเชียงราย  ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนมีความพงึพอใจมาก     
 
 
 
 



103 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1.  ครูผู้สอนควรอธิบายและชีแ้จงขัน้ตอนกระบวนการเรียนการสอนให้นกัเรียนเข้าใจ
ก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ และแนะน าให้ศกึษาเนือ้หาและท ากิจกรรมไปทีละขัน้ตอน จะได้เห็น
ความตอ่เน่ืองและเข้าใจเนือ้หาได้งา่ยขึน้ 
 2.  ในระหว่างการท ากิจกรรมครูควรเสริมแรง ยกย่องชมเชยแก่นกัเรียนท่ีท างานส าเร็จ  
และให้ก าลงัใจแก่นกัเรียนท่ีท าไม่ได้ และไม่ทันเพื่อน เพื่อให้นกัเรียนทุกคนมีก าลงัใจท่ีจะเรียนรู้
และไม่ท้อถอยตอ่การท างาน 
 3.  ในระหวา่งการท ากิจกรรมด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ครูผู้สอนต้องมีการสงัเกตและ
แนะน าเร่ืองของโปรแกรม Prezi  ในสว่นท่ีคิดวา่เป็นปัญหาตอ่กลุม่นกัเรียนท่ีขณะปฏิบติักิจกรรม  
 4.  การน าเสนอผลงานของนกัเรียน ควรให้นกัเรียนได้มีโอกาสพูดถึงผลงานและการมี
สว่นร่วมของกิจกรรม เพราะจะท าให้นกัเรียนเกิดความมัน่ใจและภมิูใจในผลงานของตน 
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 
 1.  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน
เทคนิคอ่ืน ๆ 
 2.  ควรมีการพฒันาสื่อการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อกระตุ้นให้นกัเรียนเกิดความสนใจ
ความอยากรู้อยากเห็น สร้างองค์ความรู้และน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 
 3.  ควรมีการวิจยัการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ในระดบัชัน้
อ่ืน ๆ 
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4.  แบบประเมินความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้วดัพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
5.  แบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
6.  แบบประเมินความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้วดัความพงึพอใจของนกัเรียน 
7.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดย   
     ใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้ 
     มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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แบบประเมนิความสอดคล้อง ด้านสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 

ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาวา่สาระการเรียนรู้แตล่ะชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตอ่ไปนี ้ มีความสอดคล้อง
กบัจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงใน
ช่อง “คา่ความสอดคล้อง” ตามความคิดเห็นของทา่นดงันี ้

+1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่สาระการเรียนรู้สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   0    เม่ือทา่นไม่แนใ่จวา่สาระการเรียนรู้สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  -1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่สาระการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การน าเสนองานด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

    

- ความหมายของการ
น าเสนอข้อมลู 
- จุดมุ่งหมายของการ
น าเสนอข้อมลู 
- ประเภทของการน าเสนอ
ข้อมลู 
- รูปแบบของการน าเสนอ
ข้อมลู 
- อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีใช้ในการ
น าเสนอข้อมลู 

1. อธิบายความหมายการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

    

2. อธิบายจุดมุ่งหมายในการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

    

3. อธิบายประเภทของการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

    

4. อธิบายหลกัการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

    

5. อธิบายรูปแบบของการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

    

6. สามารถใช้อุปกรณ์ดิจิทลั
ในการน าเสนอข้อมลูได้ 

    

7. มีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จักโปรแกรม Prezi     

- ความหมายของโปรแกรม 
Prezi 
- ข้อแตกตา่งระหวา่ง
โปรแกรม Prezi กบั Power 
point 
- การเร่ิมต้นใช้งาน
โปรแกรม Prezi 

1. อธิบายความหมายของ
โปรแกรม Prezi ได้ 

    

2. บอกข้อแตกตา่งของการ
น าเสนอระหวา่ง โปรแกรม 
Prezi กบั Power point ได้ 

    

3. เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi 
ได้  

    

4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ
และท างานร่วมกนัได้ 

    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การสร้างส่ือน าเสนอ
ด้วยโปรแกรม Prezi   

    

- การใช้แม่แบบ 
- การท างานด้วยเอกสาร
เปลา่ 
- การใสต่วัอกัษร 
- การบนัทกึ 

1. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้
แม่แบบได้ 

    

2. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้
เอกสารเปลา่ได้ 

    

3. สามารถใสต่วัอกัษรใน
สไลด์ได้ 

    

4. สามารถบนัทกึงานได้     
5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ
และท างานร่วมกนัได้ 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เมนูการใช้งาน
โปรแกรม Prezi    

    

- ค าสัง่ Customize theme 
- ค าสัง่ Insert 
 

1. อธิบายการใช้ค าสัง่ 
Customize theme และ
ค าสัง่ Insert ได้ 

    

2. สามารถเลอืกใช้รูปแบบ
ในค าสัง่ Customize theme 
ได้ 

    

3. สามารถแทรกไฟล์ท่ี
ต้องการได้ 

    

4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ
และท างานร่วมกนัได้ 

    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 การน าเสนอและแก้ไข
พร้อมกัน 

    

- ค าสัง่ Present 
- การจดัการหน้าตา่ง Your 
prezis 

1. อธิบายการใช้ค าสัง่ 
Present และการจดัการ
หน้าตา่ง Your prezis ได้ 

    

2. สามารถน าเสนองานโดย
ใช้ค าสัง่ present ได้ 

    

3. สามารถแบง่ปันให้กบั
เพื่อนได้ 

    

4. สามารถดาวโหลดมา
น าเสนอแบบออฟไลน์ได้ 

    

5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ
และท างานร่วมกนัได้ 

    

 

 

ลงช่ือ...........................................ผู้ เช่ียวชาญ 

      (.......................................................) 
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แบบประเมนิความสอดคล้อง 
ของจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบวัดผลการเรียน 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาวา่สาระการเรียนรู้แตล่ะข้อตอ่ไปนี ้มีความสอดคล้องกบัจุดประสงค์    
การเรียนรู้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง              
“คา่ความสอดคล้อง” ตามความคิดเห็นของทา่นดงันี ้

+1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกบัแบบทดสอบ 
   0    เม่ือทา่นไม่แนใ่จวา่จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกบัแบบทดสอบ 
  -1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่จุดประสงค์การเรียนรู้ไม่สอดคล้องกบัแบบทดสอบ 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การน าเสนองานด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

    

1. อธิบาย
ความหมาย
การน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

1. ข้อใดคือความหมายของการน าเสนอ
ข้อมลู 
   ก. การสือ่สารเพื่อเสนอข้อมลู 
   ข. การสือ่สารเพื่อเสนอความคิดเห็น 
   ค. การสือ่สารเพื่อเสนอความรู้ 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ง.  

    

 2. สิง่ใดส าคญัท่ีสดุในการน าเสนอข้อมลู 
   ก. มีผู้ชม ผู้ ฟังมากมาย 
   ข. ผู้น าเสนอมีบุคลกิดี นา่เช่ือถือ 
   ค. ประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย 
   ง. ใช้เทคนิคตา่งๆ ให้การน าเสนอ
นา่สนใจ 

เฉลย ค. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 3. การน าเสนอข้อมลูประกอบด้วยสิง่

ใดบ้าง 
   ก. ผู้พดู ผู้ชม ข้อมลู 
   ข. ผู้พดู ผู้ ฟัง สือ่ 
   ค. ผู้พดู ผู้ ฟัง ผู้ชม สือ่ 
   ง.  ผู้พดู ผู้ ฟัง สือ่ ข้อมลู 

เฉลย ง. 

    

2. อธิบาย
จุดมุ่งหมาย
ในการ
น าเสนอ
ข้อมลูได้ 

4. ข้อใดคือจุดมุ่งหมายในการน าเสนอ
ข้อมลู 
   ก. ผู้ชม ผู้ ฟังเข้าใจสาระส าคญัในการ
น าเสนอ 
   ข. ผู้ชม ผู้ ฟังต้องการให้น าเสนอข้อมลู
อีก 
   ค. ผู้ชม ผู้ ฟังมีสว่นร่วมในการน าเสนอ
ข้อมลู 
   ง. ผู้ชม ผู้ ฟังปรบมือให้ผู้น าเสนอ 

เฉลย ก. 

    

5. เม่ือผู้ชม ผู้ ฟังเกิดความประทบัใจใน
การน าเสนอข้อมลู จะสง่ผลอยา่งไร 
   ก. ช่ืนชมผู้น าเสนอ 
   ข. ติดตามขา่วสารของผู้น าเสนอ 
   ค. เช่ือถือในข้อมลูท่ีน าเสนอ 
   ง. ข้อมลูท่ีน าเสนอนัน้เป็นจริง 

เฉลย ค. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 6. หากนกัเรียนต้องการน าเสนอข้อมลูท่ีมี

ผู้คนเช่ือถือ นกัเรียนควรท าอยา่งไร 
   ก. เปลีย่นแปลงบุคลกิของตนให้ดี  
   ข. ก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชดัเจน 
   ค. เตรียมเนือ้เร่ืองท่ีผู้คนสนใจ 
   ง. ใช้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั 

เฉลย ข. 

    

3. อธิบาย
ประเภทของ
การน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

7. การน าเสนอข้อมลู แบง่ออกเป็นก่ี
ประเภท 
   ก. 2 ประเภท  
   ข. 3 ประเภท 
   ค. 4 ประเภท 
   ง. 5 ประเภท 

เฉลย ข. 

    

8. ครูน้อย มอบหมายให้นกัเรียนท า
รายงานความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
นกัเรียนควรน าเสนอข้อมลูรูปแบบใด 
   ก. การน าเสนอข้อมลูเป็นรูปเลม่ 
   ข. การน าเสนอข้อมลูด้วยวาจา 
   ค. การน าเสนอข้อมลูด้วยเทคโนโลยี 
   ง. การน าเสนอข้อมลูด้วยภาพ 

เฉลย ก. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 9. การอ่านขา่วประจ าวนัหน้าชัน้เรียน 

จดัเป็นการน าเสนอข้อมลูประเภทใด 
   ก. การน าเสนอข้อมลูเป็นรูปเลม่ 
   ข. การน าเสนอข้อมลูด้วยวาจา 
   ค. การน าเสนอข้อมลูด้วยเทคโนโลยี 
   ง. การน าเสนอข้อมลูด้วยภาพ 

เฉลย ข. 

    

4. อธิบาย
หลกัการ
น าเสนอ
ข้อมลูได้ 

10. การน าเสนอข้อมลูในข้อใดเป็นการ
ดงึดดูความสนใจของผู้ชม ผู้ ฟัง 
   ก. สพีืน้และแบบสตีวัอกัษร 
   ข. ขนาดตวัอกัษร 
   ค. รูปภาพ 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ง. 

    

11. ข้อใดเหมาะสมท่ีสดุ กบัการน าเสนอ
ข้อมลูให้เด็ก 
   ก. ใช้สสีนัสดใส 
   ข. ใสรู่ปการ์ตนูเยอะๆ 
   ค. ขนาดตวัอกัษรตวัโตๆ 
   ง. เพิ่มเทคนิคการเคลือ่นไหว 

เฉลย ก. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 12. รูปภาพหนึง่ภาพ แทนค าพดูเป็นพนั

ค า เป็นหลกัการน าเสนอข้อมลูในข้อใด 
   ก. การดงึดดูความสนใจ 
   ข. ความชดัเจนของเนือ้หา 
   ค. ความเหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ข. 

    

5. อธิบาย
รูปแบบของ
การน าเสนอ
ข้อมลูได้ 
 

13.  ข้อใด ไม่ใช่ รูปแบบการน าเสนอ
ข้อมลูโดยใช้คอมพิวเตอร์ 
   ก.  การน าเสนอด้วยเว็บเพจ 
   ข.  การน าเสนอด้วยโปรแกรมน าเสนอ 
   ค.  การน าเสนอด้วยโปรแกรมกราฟิก 
   ง.  การน าเสนอด้วยสไลด์พรีเซ้นต์เทชัน่  

เฉลย ค. 

    

14.  การน าเสนอบนอินเทอร์เน็ต เป็นการ
น าเสนอรูปแบบใด 
   ก.  การสร้างเว็บเพจ 
   ข.  การเขียนโปรแกรม 
   ค.  การใช้สือ่สงัคมออนไลน์ 
   ง.  การโพสต์ข้อความภายในกลุม่ 

เฉลย ก. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 15.  การใสรู่ปภาพในสือ่น าเสนอ ควรท า

อยา่งไร 
   ก.  เอียงรูปภาพเพื่อสร้างจุดเดน่ 
   ข.  แทรกรูปภาพให้เยอะแทนเนือ้หา
ทัง้หมด 
   ค.  ใช้รูปภาพเป็นพืน้หลงัสไลด์ 
   ง.  ใช้ภาพถ่ายผสมกบัภาพวาดทัง้สไลด์ 

เฉลย ก. 

    

6. สามารถใช้
อุปกรณ์
ดิจิทลัในการ
น าเสนอ
ข้อมลูได้ 
 

16.  การน าเสนอในห้องประชุม ควรใช้
อุปกรณ์ในข้อใด 
   ก.  โพรเจกเตอร์  
   ข.  วิชวลไลเซอร์  
   ค.  โอเวอร์เฮด 
   ง.  คอมพิวเตอร์ 

เฉลย ก. 

    

17.  วิชวลไลเซอร์  เหมาะกบัการน าเสนอ
ข้อมลูของบุคคลใด 
   ก.  นกัธุรกิจ 
   ข.  นกัแสดง 
   ค.  ครู-อาจารย์ 
   ง.  นกัการเมือง 

เฉลย ค. 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 18.  ข้อใดเป็นการสร้างบรรยากาศในการ

น าเสนอ 
   ก.  การบรรยายสด 
   ข.  การใช้เสยีงดนตรี 
   ค.  การใช้เสยีงพากย์ 
   ง.  การใช้แสงส ี

เฉลย ข. 

    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จักโปรแกรม Prezi     
1. อธิบาย
ความหมาย
ของโปรแกรม 
Prezi ได้ 

19. โปรแกรม Prezi หมายถึงข้อใด 
     ก. โปรแกรมด้านกราฟิก 
     ข. โปรแกรมด้านการประมวลค า 
     ค. โปรแกรมด้านการค านวณ 
     ง. โปรแกรมด้านการน าเสนอ 

เฉลย ง. 

    

20. ลกัษณะเดน่ของโปรแกรม Prezi คือ
ข้อใด 
     ก. การเดินทางเป็นเส้นตรง 
     ข. การซูมเข้าซูมออก 
     ค. การมุ่งไปด้านหน้าทีละสไลด์ 
     ง. การมุ่งไปด้านหลงัทีละสะไลด์ 

เฉลย ข. 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 21. โปรแกรม Prezi มีสญัลกัษณ์ตาม

ข้อใด 

    ก.  

    ข.  

    ค.  

    ง.  
เฉลย ค.  

    

2. บอกข้อ
แตกตา่งของการ
น าเสนอระหวา่ง 
โปรแกรม Prezi 
กบั Power point 
ได้ 

22. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Prezi 
เม่ือดาวน์โหลดมาไว้ท่ีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
    ก. JPG 
    ข. PNG 
    ค. PPT 
    ง. EXE 

เฉลย ง.  

    

23. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Power 
point  
    ก. JPG    
    ข. PNG 
    ค. PPT    
    ง. EXE 

เฉลย ค. 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 24. โปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม 

Power point มีคณุสมบติัเหมือนกนัใน
ข้อใด 
   ก. การน าเสนอไปหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ี
สอง ไปเร่ือยๆ 
   ข. แทรกรูปภาพ เสยีง และวีดีโอได้ 
   ค. เป็นโปรแกรมท่ีต้องจ่ายเงินซือ้
เพราะมีลขิสทิธ์ิ 
   ง. เป็นโปรแกรมฟรีท่ีไม่ต้องจา่ยเงิน
ซือ้ส าหรับการสมคัรใช้บริการ 

เฉลย ข. 

    

3. เร่ิมต้นใช้
โปรแกรม Prezi 
ได้  

25. ข้อใดเป็นเว็บไซต์ของโปรแกรม 
Prezi 
    ก. http://prezi.org   
    ข. http://prezi.edu 
    ค. http://prezi.com   
    ง. http://prezi.co.th 

เฉลย ค. 

    

26. ต้องการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 
Prezi ควรกดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 
   ง. Get Started 

เฉลย ง. 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 27. ปุ่ ม New Prezi  มีความหมาย

อยา่งไร 
   ก. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ข. เข้าใช้งาน 
   ค. สร้างงานน าเสนอ 
   ง. สมคัรสมาชิก 

เฉลย ค. 

    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การสร้างส่ือน าเสนอ
ด้วยโปรแกรม Prezi   

    

1. สร้างสือ่
น าเสนอโดยใช้
แม่แบบได้ 

28. การเลอืกแม่แบบในโปรแกรม 
Prezi ต้องเลอืกค าสัง่ใด 
   ก. New prezi 
   ข. Templates 
   ค. Choose 
   ง. Blank Template 

เฉลย ข. 

    

29. การยอมรับเพื่อเลอืกใช้แม่แบบ 
ต้องเลอืกค าสัง่ใด 
   ก. New prezi 
   ข. Templates 
   ค. Use template 
   ง. Blank Template 

เฉลย ค. 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 30. Templates มีความหมายตรงกบั

ข้อใด 
   ก. รูปแบบท่ีโปรแกรมเตรียมไว้ให้ 
   ข. รูปแบบท่ีก าหนดเอง 
   ค. รูปแบบท่ีหาจากอินเทอร์เน็ต 
   ง. รูปแบบท่ีสร้างขึน้ใหม่ 

เฉลย ก. 

    

2. สร้างสือ่
น าเสนอโดยใช้
เอกสารเปลา่ได้ 

31. การเลอืกเอกสารเปลา่ในโปรแกรม 
Prezi ต้องเลอืกค าสัง่ใด 
   ก. New prezi 
   ข. Templates 
   ค. Choose 
   ง. Start blank prezi 

เฉลย ง. 

    

32. Blank Template มีความหมาย
ตรงกบัข้อใด 
   ก. รูปแบบวา่ง  
   ข. รูปแบบท่ีมีให้เลอืก 
   ค. รูปแบบใหม่ท่ีเพิ่มขึน้มา 
   ง. รูปแบบท่ีนิยมใช้ 

เฉลย ก. 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 33. หากเลอืกใช้เอกสารเปลา่ใน

โปรแกรม Prezi การท าน าเสนอจะเป็น
อยา่งไร 
   ก. ใสข้่อความและรูปภาพได้เทา่นัน้ 
   ข. ใสไ่ฟล์วีดีโอได้เทา่นัน้ 
   ค. ไม่ต้องเพิ่มสิง่ใด เพราะโปรแกรม
เตรียมให้แล้ว 
   ง. ออกแบบการน าเสนอเองทกุอยา่ง 

เฉลย ง. 

    

3. สามารถใส่
ตวัอกัษรในสไลด์
ได้ 

34. การพิมพ์ตวัอกัษรลงในสไลด์ ท าได้
โดยวิธีการใด 
   ก. คลกิบริเวณท่ีต้องการ 
   ข. ดบัเบิล้คลกิบริเวณท่ีต้องการ 
   ค. คลกิขวาบริเวณท่ีต้องการ 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ข. 

    

35.  
จากภาพมีความหมายอยา่งไร 
   ก. สตีวัอกัษร 
   ข. ขนาดตวัอกัษร 
   ค. รูปแบบตวัอกัษร 
   ง. กลอ่งข้อความ 

เฉลย ค. 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 36.                   จากภาพมีความหมาย

อยา่งไร 
   ก. สตีวัอกัษร 
   ข. ขนาดตวัอกัษร 
   ค. รูปแบบตวัอกัษร 
   ง. กลอ่งข้อความ 

เฉลย ข. 

    

4. สามารถ
บนัทกึงานได้ 

37.           จากภาพมีความหมาย
อยา่งไร 
   ก. สร้างสไลด์ 
   ข. เปิดงาน 
   ค. แก้ไขงาน 
   ง. บนัทกึงาน 

เฉลย ง. 

    

38. ข้อใดหมายถึงการบนัทกึ 
   ก. Save 
   ข. Open 
   ค. Print 
   ง. New 

เฉลย ก. 

    

39. เม่ือบนัทกึงานแล้ว ไฟล์น าเสนอจะ
เก็บไว้อยา่งไร 
   ก. เก็บอยูใ่นคอมพิวเตอร์ของเรา 
   ข. เก็บอยูใ่นเฟสบุ๊คของเรา 
   ค. เก็บอยูใ่นเว็บไซต์โปรแกรม Prezi 
   ง. เก็บอยูใ่นไหนก็ได้แล้วแตเ่ลอืก 

เฉลย ค.  

    



131 

เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เมนูการใช้งาน
โปรแกรม Prezi    

    

1. รู้จกัหน้าท่ี
และสามารถใช้
ค าสัง่ 
Customize 
theme ได้ 

40. ข้อใดเป็นลกัษณะของการเปลีย่น 
Theme 
   ก. เปลีย่นรูปแบบพืน้หลงั  
   ข. เปลีย่นรูปแบบตวัอกัษร 
   ค. เปลีย่นสีตวัอกัษร 
   ง. เปลีย่นรูปแบบตวัอกัษรและสี
ตวัอกัษร 

เฉลย ง.  

    

41. ค าสัง่ Revert to original หมายถึง
ข้อใด 
   ก. เปลีย่นรูปแบบพืน้หลงั  
   ข. เปลีย่นรูปแบบตวัอกัษรและสี
ตวัอกัษร 
   ค. เปลีย่นกลบัเป็นรูปแบบเดิม 
   ง. เปลีย่นเป็นรูปแบบใหม่ท่ีเลอืก 

เฉลย ค. 

    

42.   จากภาพมีความหมาย
อยา่งไร 
   ก. ใช้ในประเทศไทยเทา่นัน้  
   ข. พิมพ์ภาษาไทยได้ 
   ค. เฉพาะคนไทยเทา่นัน้ 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ข. 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 43. หากต้องการใช้รูปแบบของ Theme 

ควรคลกิเมนกูารใช้งานข้อใด 
   ก. Customize 
   ข. Insert 
   ค. Present 
   ง. Edit Path 

เฉลย ก. 

    

44.  ข้อใดเป็นสญัลกัษณ์ของค าสัง่ 
Customize   

   ก.  

   ข.  

   ค.  

   ง.  
เฉลย ค. 

    

2. รู้จกัหน้าท่ี
และสามารถใช้
ค าสัง่ Insert ได้ 

45. ข้อใด ไม่ใช่ หน้าท่ีของค าสัง่ 
Insert 
   ก. แทรกรูปภาพ 
   ข. แทรกตวัอกัษร 
   ค. แทรกวีดีโอ 
   ง. แทรกรูปร่าง 

 เฉลย ข. 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 46. ไฟล์ PDF สามารถแทรกใน

โปรแกรม Prezi ได้หรือไม ่
   ก. ได้ เพราะเป็นไฟล์ท่ีโปรแกรม 
Prezi รับรอง 
   ข. ได้ เพราะโปรแกรม Prezi แทรก
ไฟล์ท่ีต้องการได้ 
   ค. ไม่ได้ เพราะแทรกรูปภาพได้
เทา่นัน้ 
   ง. ไม่ได้ เพราะเป็นไฟล์ขนาดใหญ่ 

เฉลย ก. 

    

47. ไฟล์ชนิดใดบ้างท่ีสามารถ Upload 
ได้ 
   ก. Image 
   ข. Video 
   ค. PDF 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ง. 

    

48. ต้องการแทรกไฟล์วีดีโอท่ีมีใน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเรา ควรใช้ค าสัง่
ใด 
   ก. Layouts 
   ข. Youtube video 
   ค. From file (PDF, video) 
   ง. Symbols & shapes 

เฉลย ค.  
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 49. ค าสัง่ Draw arrow มีความหมาย

อยา่งไร 
   ก. เพิ่มเส้น 
   ข. เพิ่มลกูศร 
   ค. เพิ่มไฮไลน์ 
   ง. เพิ่มรูปวาด 

เฉลย ข.  

    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 การน าเสนอและแก้ไข
พร้อมกัน 

    

1. สามารถ
น าเสนองานโดย
ใช้ค าสัง่ 
present ได้ 

50. การน าเสนอแบบออนไลน์ ต้อง
คลกิค าสัง่ใด 
   ก. Present 
   ข. Share 
   ค. Edit 
   ง. Your Prezis 

เฉลย ก. 

    

51. ข้อใดเป็นค าสัง่ของการแก้ไข
ชิน้งาน  
   ก. Present 
   ข. Share 
   ค. Edit 
   ง. Your Prezis 

เฉลย ค. 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 52. ข้อใดเป็นหน้าตา่งของการจดัการ

น าเสนองานของเรา 
   ก. Present 
   ข. Share 
   ค. Edit 
   ง. Your Prezis 

เฉลย ง. 

    

 53. ข้อใดถกูต้อง เม่ือต้องการยกเลกิ
การน าเสนอแบบออนไลน์  
   ก. คลกิค าสัง่ Exit 
   ข. คลกิปุ่ ม 
   ค. กดปุ่ ม ESC 
   ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย ค. 

    

 54. ข้อใดเหมาะสมท่ีสดุ ในการชวน
เพื่อนมาชมสือ่น าเสนอ  
   ก. คดัลอก Link แล้วสง่ให้เพื่อนทาง 
e-mail 
   ข. คดัลอก Link แล้วสง่ให้เพื่อนทาง 
Facebook 
   ค.พมิพ์ Link ออกมาทางเคร่ืองพิมพ์
แล้วสง่ให้เพื่อน  
   ง. ชวนเพื่อนมาชมท่ีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของเรา 

เฉลย ก.  
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2. สามารถ
แบง่ปันให้กบั
เพื่อนได้ 

55. ข้อใดคือค าสัง่การแบง่ปันงาน
ให้กบัเพื่อน  
   ก. Present 
   ข. Share 
   ค. Edit 
   ง. Download 

เฉลย ข. 

    

56. ค าสัง่ Copy link มีความหมาย
อยา่งไร 
   ก. สง่ Link ให้เพื่อนๆ สามารถเข้ามา
ปรับแตง่ไฟล์ได้ 
   ข. สง่ Link ให้เพื่อนๆ สามารถเข้ามา
ชมไฟล์ได้ 
   ค. สง่ Link ให้เพื่อนๆ สามารถดาว
โหลดไฟล์ได้ 
   ง. สง่ Link ให้เพื่อนๆ สามารถแชร์
ไฟล์ตอ่ได้ 

เฉลย ข. 

    

57. เราสามารถแชร์ไฟล์ให้เพื่อนๆ ได้
อยา่งไรบ้าง 
   ก. แชร์ไปยงัเฟสบุ๊ค 
   ข. แชร์ไปยงัอีเมล์ 
   ค. แชร์ไปยงัอีเลร์ินน่ิง 
   ง. แชร์ไปยงัคอมพิวเตอร์ของเพื่อน 

เฉลย ข. 
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เนือ้หาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
3. สามารถดาว
โหลดมาน าเสนอ
แบบออฟไลน์ได้ 

58. ข้อใดเป็นไฟล์ท่ีดาวโหลดจาก
โปรแกรม Prezi เพื่อมาน าเสนอแบบ
ออฟไลน์ 
   ก. ไฟล JPG 
   ข. ไฟล์ EXE 
   ค. ไฟล์ PPT 
   ง. ไฟล์ PDF 

เฉลย ข. 

    

59. การดาวโหลดไฟล์จากโปรแกรม 
Prezi เพื่อน าเสนอแบบออฟไลน์ควร
เลอืกชนิดใด 
   ก. Downloading 
   ข. Editing 
   ค. Presenting 
   ง. Editing and presenting  

เฉลย ค. 

    

60. ข้อใดเป็นค าสัง่ดาวโหลดไฟล์ของ
โปรแกรม Prezi  
   ก. Present 
   ข. Share 
   ค. Edit 
   ง. Download 

เฉลย ข. 

    

 
ลงช่ือ...........................................ผู้ เช่ียวชาญ 

      (.......................................................) 
      ต าแหนง่............................................ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาวา่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ
งานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีความเหมาะสมในประเด็นต่างๆ 
หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “ระดบัความคิดเห็น” 
ตามความคิดเห็นของทา่นดงันี ้

5  หมายถึง  เหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 
4  หมายถึง  เหมาะสมในระดบัมาก 
3  หมายถึง  เหมาะสมในระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง  เหมาะสมในระดบัน้อย 
1  หมายถึง  เหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ 

 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.  จุดประสงค์การเรียนรู้      
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 
เร่ือง การน าเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     

1. อธิบายความหมายการน าเสนอข้อมลูได้      
2. อธิบายจุดมุ่งหมายในการน าเสนอข้อมลูได้      
3. อธิบายประเภทของการน าเสนอข้อมลูได้      
4. อธิบายหลกัการน าเสนอข้อมลูได้      
5. อธิบายรูปแบบของการน าเสนอข้อมลูได้      
6. สามารถใช้อุปกรณ์ดิจิทลัในการน าเสนอข้อมลูได้      
7. มีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2  
เร่ือง รู้จักโปรแกรม Prezi 
1. อธิบายความหมายของโปรแกรม Prezi ได้ 

     

2. บอกข้อแตกตา่งของการน าเสนอระหวา่ง โปรแกรม Prezi กบั 
Power point ได้ 

     

3. เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi ได้      
4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้      
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3  
เร่ือง การสร้างส่ือน าเสนอด้วยโปรแกรม Prezi 
1. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้แม่แบบได้ 

     

2. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้เอกสารเปลา่ได้      
3. สามารถใสต่วัอกัษรในสไลด์ได้      
4. สามารถบนัทกึงานได้      
5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้      
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 
เร่ือง เมนูการใช้งานโปรแกรม Prezi 
1. อธิบายการใช้ค าสัง่ Customize theme และค าสัง่ Insert ได้ 

     

2. สามารถเลอืกใช้รูปแบบในค าสัง่ Customize theme ได้      
3. สามารถแทรกไฟล์ท่ีต้องการได้      
4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้      
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5  
เร่ือง การน าเสนอและแก้ไขพร้อมกัน 
1. อธิบายการใช้ค าสัง่ Present และการจดัการหน้าตา่ง Your 
prezis ได้ 

     

2. สามารถน าเสนองานโดยใช้ค าสัง่ present ได้      
3. สามารถแบง่ปันให้กบัเพื่อนได้      
4. สามารถดาวโหลดมาน าเสนอแบบออฟไลน์ได้      

5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ      
   2.1 การจดักิจกรรมสร้างแรงจูงใจให้กบันกัเรียนช่วยเหลอืเพื่อน
สมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

     

   2.2 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียนเกิดความสนกุสนานและ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้มากขึน้ 

     

   2.3 การจดักิจกรรมสง่เสริมให้นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างาน
กลุม่ และเกิดทกัษะกระบวนการกลุม่ 

     

   2.4 การจดักิจกรรมเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการปรึกษาหารือและ
ร่วมมือกนัวางแผนก่อนท างาน 

     

   2.5 การจดักิจกรรมนกัเรียนได้แลกเปลีย่นความคิดเห็นและ
แก้ปัญหาร่วมกนัเป็นทีม 

     

   2.6 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปการ
ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมีเหตผุล 

     

   2.7 ท าให้นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงานจาก
การปฏิบติังานกลุม่ 

     

3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้      
     3.1 ค าแนะน าส าหรับครู นกัเรียน สือ่ความหมายชดัเจน อา่น
แล้วเข้าใจงา่ย 

     

     3.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลมุสาระการเรียนรู้      
     3.3 เนือ้หาของชุดกิจกรรมชดัเจน อ่านเข้าใจงา่ย รูปแบบ
เหมาะสม 

     

     3.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีเนือ้หาและภาษาท่ีเหมาะสมกบั
ผู้ เรียน 

     

     3.5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัวยัและระดบัชัน้ของ
ผู้ เรียน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
4.  แผนการจัดการเรียนรู้      
     4.1 มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วน      
     4.2 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้      
     4.3 เนือ้หามีความถกูต้อง ชดัเจน      
     4.4 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัเวลา      
     4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เรียงล าดบัจากงา่ยไปหายาก      
     4.6 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นกัเรียนมีความกระตือรืนร้น
ในการเรียน 

     

5.  ด้านการวัดและประเมินผล      
     5.1 การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้      
     5.2 การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบัเนือ้หาของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

     

     5.3 เกณฑ์การประเมินผลเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้      
     5.4 การวดัและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง      
     5.6 สง่เสริมทกัษะการท างานร่วมกนั      
     5.7 สง่เสริมทกัษะการน าเสนองาน      
   
 

ลงช่ือ...........................................ผู้ เช่ียวชาญ 
      (.......................................................) 
      ต าแหนง่........................................... 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน 
ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมอื โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองาน

ด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชีแ้จง โปรดพิจารณาวา่รายการประเมินแตล่ะข้อตอ่ไปนี ้ มีความสอดคล้องกบัคณุลกัษณะการ
ร่วมมือกนัท างานหรือไม ่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง        
“คา่ความสอดคล้อง” ตามความคิดเห็นของทา่นดงันี ้

+1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่รายการนัน้สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั 
   0    เม่ือทา่นไม่แนใ่จวา่รายการนัน้สอดคล้องกับคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั 
  -1    เม่ือทา่นแนใ่จวา่รายการนัน้ไม่สอดคล้องกบัคณุลกัษณะท่ีต้องการวดั 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ค่าความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1 เร่ิมต้นท างานท่ีได้รับมอบหมายทนัที     
2 ท างานเสร็จเรียบร้อยตามเวลาท่ีก าหนด     
3 มีการวางแผนการท างานภายในกลุม่     
4 อภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นร่วมกนั     
5 รับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน     
6 สนทนาโต้ตอบค าถามของเพื่อนและครู     
7 ช่วยเหลอืแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรม     
8 ท ากิจกรรมด้วยความสนกุสนานและเต็มใจ     
9 มีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมอยา่งสม ่าเสมอ     
10 ขอค าแนะน าเพิ่มเติมจากครูหรือเพื่อนเม่ือไม่เข้าใจ     

 
 

ลงช่ือ...........................................ผู้ เช่ียวชาญ 
      (.......................................................) 
      ต าแหนง่........................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมมือกันท างานของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแรกม Prezi 

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
กลุม่ท่ี........................... ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง.................................................................... 
รายช่ือสมาชิกในกลุม่ 

1)……………………………………………………………….………………………….. 
2)……………………………………………………………….………………………….. 
3)……………………………………………………………….………………………….. 
4)……………………………………………………………….………………………….. 

 
ค าชีแ้จง  ให้สงัเกตพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียน ตัง้แตเ่ร่ิมต้นเรียนจนจบแผนการจดัการเรียนรู้
แตล่ะแผน  โดยเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “ระดบัการปฏิบติั” ตามหวัข้อพฤติกรรมที่สงัเกต 
เพื่อน าข้อมลูไปพิจารณาแก้ไขปรับปรุงการเรียนการสอนในครัง้ตอ่ไปและเป็นการศกึษาพฤติกรรม
ด้านคณุลกัษณะและกระบวนการท างานกลุม่ของนกัเรียนดงันี ้
 5  หมายถึง มากท่ีสดุ 
 4  หมายถึง มาก 
 3  หมายถึง ปานกลาง 
 2  หมายถึง น้อย 
 1  หมายถึง น้อยท่ีสดุ 
 
ข้อที่ รายการประเมิน ระดับการปฏิบัต ิ

5 4 3 2 1 
1 เร่ิมต้นท างานท่ีได้รับมอบหมายทนัที      
2 ท างานเสร็จเรียบร้อยตามเวลาท่ีก าหนด      
3 มีการวางแผนการท างานภายในกลุม่      
4 อภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นร่วมกนั      
5 รับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน      
6 สนทนาโต้ตอบค าถามของเพื่อนและครู      
7 ช่วยเหลอืแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรม      
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ข้อที่ รายการประเมิน ระดับการปฏิบัต ิ
5 4 3 2 1 

8 ท ากิจกรรมด้วยความสนกุสนานและเต็มใจ      
9 มีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมอยา่งสม ่าเสมอ      

10 ขอค าแนะน าเพิ่มเติมจากครูหรือเพื่อนเม่ือไม่เข้าใจ      
   
 

ลงช่ือ...............................................ผู้สงัเกต 
      (............................................................) 
            .............../................/............... 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วย 

โปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้วดัความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท า
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็น ดงันี ้
 +1  เม่ือทา่นแนใ่จวา่ค าถามนัน้เหมาะสมท่ีจะใช้วดัความพงึพอใจ 
   0  เม่ือทา่นไม่แนใ่จวา่ค าถามนัน้เหมาะสมท่ีจะใช้วดัความพงึพอใจ 
  -1  เม่ือทา่นแนใ่จวา่ค าถามนัน้ไม่เหมาะสมท่ีจะใช้วดัความพงึพอใจ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. เนือ้หาท่ีก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความ
เหมาะสมกบัระดบัความสามารถของนกัเรียน 

    

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านงา่ย และเข้าใจได้
อยา่งรวดเร็ว 

    

3. เวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม     
4. ขัน้ตอนของกิจกรรมท าให้นกัเรียนสามารถปฏิบติัและ
เข้าใจเนือ้หามากยิ่งขึน้ 

    

5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค 
TAI มีความนา่สนใจ นกัเรียนท ากิจกรรมตาม
ความสามารถและเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

    

6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท าให้นกัเรียนมี
ความกระตือรืนร้นในการเรียนมากขึน้ 

    

7. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือสง่เสริมให้
นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ 

    

8. การจดักิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการ
ปรึกษาหารือ และร่วมกนัวางแผนก่อนท างาน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

9. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นกัเรียนยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

    

10. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้เกิดการร่วมมือ
ในการท างานกลุม่ แก้ปัญหาร่วมกนัและเรียนรู้เป็นทีม 

    

11. ครูคอยช่วยเหลอื แนะน า ให้ความสะดวกในการท า
กิจกรรมของนกัเรียน 

    

12. นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงาน
จากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ 

    

13. นกัเรียนมีวินยั รับผิดชอบตอ่ตนเองเพื่อผลงานของ
กลุม่ 

    

14. นกัเรียนสามารถน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ในการ
เรียนการสอนรายวิชาอ่ืน 

    

15. นกัเรียนมีความพงึพอใจจากการเรียนด้วยชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

    

 
 

ลงช่ือ...........................................ผู้ เช่ียวชาญ 
      (.......................................................) 
      ต าแหนง่........................................... 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
ค าชีแ้จง  แบบสอบถามฉบบันีส้ร้างขึน้เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปแรแกรม Prezi โดยท า
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความพงึพอใจ ดงันี ้
 5  หมายถึง มีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสดุ 
 4  หมายถึง มีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้มาก 
 3  หมายถึง มีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ปานกลาง 
 2  หมายถึง มีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้อย 
 1  หมายถึง มีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้อยท่ีสดุ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. เนือ้หาท่ีก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความ
เหมาะสมกบัระดบัความสามารถของนกัเรียน 

     

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านงา่ย และเข้าใจได้
อยา่งรวดเร็ว 

     

3. เวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม      
4. ขัน้ตอนของกิจกรรมท าให้นกัเรียนสามารถปฏิบติัและ
เข้าใจเนือ้หามากยิ่งขึน้ 

     

5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค 
TAI มีความนา่สนใจ นกัเรียนท ากิจกรรมตาม
ความสามารถและเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

     

6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท าให้นกัเรียนมี
ความกระตือรืนร้นในการเรียนมากขึน้ 

     

7. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือสง่เสริมให้
นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
8. การจดักิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการ
ปรึกษาหารือ และร่วมกนัวางแผนก่อนท างาน 

     

9. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นกัเรียนยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

     

10. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้เกิดการร่วมมือ
ในการท างานกลุม่ แก้ปัญหาร่วมกนัและเรียนรู้เป็นทีม 

    
 

11. ครูคอยช่วยเหลอื แนะน า ให้ความสะดวกในการท า
กิจกรรมของนกัเรียน 

    
 

12. นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงาน
จากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ 

    
 

13. นกัเรียนมีวินยั รับผิดชอบตอ่ตนเองเพื่อผลงานของ
กลุม่ 

    
 

14. นกัเรียนสามารถน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ในการ
เรียนการสอนรายวิชาอ่ืน 

    
 

15. นกัเรียนมีความพงึพอใจจากการเรียนด้วยชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

    
 

 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 



149 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

1.  ผลการประเมินความสอดคล้องด้านสาระการเรียนรู้กบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.  ผลการประเมินความสอดคล้องด้านจุดประสงค์การเรียนรู้กบัแบบทดสอบ 
3.  ผลการหาคา่ความยากงา่น (p) คา่อ านาจจ าแนก (r) และคา่ความเช่ือมัน่ของ 
     แบบทดสอบวดัผลการเรียน เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
4.  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้ประเมินคณุภาพของชุดกิจกรรม 
     การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi   
5.  ผลการประเมินคณุภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง  
     การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi   
6.  ผลการหาคา่ประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
     เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi   
7.  ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi   
8.  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้วดัพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
9.  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
10.  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามท่ีใช้วดัความพงึพอใจของนกัเรียน 
11.  ผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ    
      โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้ 
      มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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ตาราง  7  ผลการประเมินความสอดคล้องด้านสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
แปลผล 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 
ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี1 เร่ือง การ
น าเสนองานด้วย
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
6 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง รู้จกั
โปรแกรม Prezi 

1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การ
สร้างสือ่น าเสนอ
ด้วยโปรแกรม Prezi   

1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง เมนู
การใช้งานโปรแกรม  
Prezi    

1 1 1 0 0.67 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 5 การ
น าเสนอและแก้ไข
พร้อมกนั 

1 1 1 0 0.67 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 8  ผลการประเมินความสอดคล้องด้านจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบวัดผล 
   การเรียน 

 

ข้อสอบข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 

1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
6 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
8 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
9 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
10 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
11 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
12 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
13 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
14 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
15 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
16 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
17 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
18 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
19 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
20 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
21 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
22 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
23 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
24 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 8  (ต่อ) 
 

ข้อสอบข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 

25 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
26 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
27 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
28 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
29 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
30 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
31 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
32 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
33 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
34 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
35 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
36 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
37 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
38 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
39 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
40 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
41 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
42 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
43 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
44 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
45 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
46 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
47 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
48 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
49 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 8  (ต่อ) 
 

ข้อสอบข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 

50 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
51 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
52 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
53 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
54 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
55 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
56 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
57 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
58 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
59 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
60 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 9  ผลการหาค่าความยากง่าน (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นของ 
    แบบทดสอบวัดผลการเรียน เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
 
ข้อที่ ความยากง่าน (p) 

0.2 – 0.8 
อ านาจจ าแนก (r) 

0.2 – 1.00 
ผลการทดสอบ 

1 0.67 0.13 ตดัออก 
2 0.63 0.33 ใช้ได้ 
3 0.67 0.27 ใช้ได้ 
4 0.77 0.33 ใช้ได้ 
5 0.60 0.40 ใช้ได้ 
6 0.80 0.40 ใช้ได้ 
7 0.50 0.20 ใช้ได้ 
8 0.93 0.13 ตดัออก 
9 0.93 0.13 ตดัออก 
10 0.77 0.47 ใช้ได้ 
11 0.53 0.40 ใช้ได้ 
12 0.80 0.27 ใช้ได้ 
13 0.57 0.33 ใช้ได้ 
14 0.77 0.33 ใช้ได้ 
15 0.80 0.27 ใช้ได้ 
16 0.93 0.13 ตดัออก 
17 0.67 0.40 ใช้ได้ 
18 0.77 0.47 ใช้ได้ 
19 0.77 0.20 ใช้ได้ 
20 0.73 0.53 ใช้ได้ 
21 0.77 0.47 ใช้ได้ 
22 0.77 0.47 ใช้ได้ 
23 0.93 0.13 ตดัออก 
24 0.77 0.33 ใช้ได้ 
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ตาราง 9  (ต่อ) 
 
ข้อที่ ความยากง่าน (p) 

0.2 – 0.8 
อ านาจจ าแนก (r) 

0.2 – 1.00 
ผลการทดสอบ 

25 0.73 0.53 ใช้ได้ 
26 0.63 0.33 ใช้ได้ 
27 0.60 0.27 ใช้ได้ 
28 0.67 0.40 ใช้ได้ 
29 0.50 0.20 ใช้ได้ 
30 0.77 0.47 ใช้ได้ 
31 0.47 0.67 ใช้ได้ 
32 0.47 0.53 ใช้ได้ 
33 0.77 0.33 ใช้ได้ 
34 0.57 0.60 ใช้ได้ 
35 0.80 0.40 ใช้ได้ 
36 0.87 0.27 ตดัออก 
37 0.77 0.47 ใช้ได้ 
38 0.87 0.27 ตดัออก 
39 0.70 0.20 ใช้ได้ 
40 0.57 0.47 ใช้ได้ 
41 0.70 0.20 ใช้ได้ 
42 0.57 0.33 ใช้ได้ 
43 0.73 0.40 ใช้ได้ 
44 0.87 0.27 ตดัออก 
45 0.57 0.33 ใช้ได้ 
46 0.70 0.33 ใช้ได้ 
47 0.80 0.27 ใช้ได้ 
48 0.80 0.40 ใช้ได้ 
49 0.67 0.13 ตดัออก 
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ตาราง 9  (ต่อ) 
 
ข้อที่ ความยากง่าน (p) 

0.2 – 0.8 
อ านาจจ าแนก (r) 

0.2 – 1.00 
ผลการทดสอบ 

50 0.77 0.33 ใช้ได้ 
51 0.67 0.27 ใช้ได้ 
52 0.77 0.47 ใช้ได้ 
53 0.70 0.33 ใช้ได้ 
54 0.53 0.40 ใช้ได้ 
55 0.57 0.33 ใช้ได้ 
56 0.47 0.27 ใช้ได้ 
57 0.60 0.40 ใช้ได้ 
58 0.60 0.27 ใช้ได้ 
59 0.50 0.33 ใช้ได้ 
60 0.67 0.27 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



157 

ตาราง 10  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามที่ใช้ประเมนิคุณภาพของชุด 
     กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วย 
     โปรแกรม Prezi 

 
รายการประเมิน คะแนนการพิจารณา IOC ผลการ

พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 
1.  จุดประสงค์การเรียนรู้      
    จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การน าเสนองานด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

     

1. อธิบายความหมายการน าเสนอข้อมลูได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2. อธิบายจุดมุ่งหมายในการน าเสนอข้อมลูได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3. อธิบายประเภทของการน าเสนอข้อมลูได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4. อธิบายหลกัการน าเสนอข้อมลูได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5. อธิบายรูปแบบของการน าเสนอข้อมลูได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
6. สามารถใช้อุปกรณ์ดิจิทลัในการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

7. มีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จักโปรแกรม Prezi 

     

1. อธิบายความหมายของโปรแกรม Prezi ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2. บอกข้อแตกตา่งของการน าเสนอระหวา่ง 
โปรแกรม Prezi กบั Power point ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

3. เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนั
ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน คะแนนการพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การสร้างส่ือน าเสนอ
ด้วย Prezi 

     

1. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้แม่แบบได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2. สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้เอกสารเปลา่ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3. สามารถใสต่วัอกัษรในสไลด์ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4. สามารถบนัทกึงานได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนั
ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เมนูการใช้งานโปรแกรม 
Prezi 

     

1. อธิบายการใช้ค าสัง่ Customize theme และ
ค าสัง่ Insert ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

2. สามารถเลอืกใช้รูปแบบในค าสัง่ Customize 
theme ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

3. สามารถแทรกไฟล์ท่ีต้องการได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนั
ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การน าเสนอและแก้ไข
พร้อมกัน 

     

1. อธิบายการใช้ค าสัง่ Present และการจดัการ
หน้าตา่ง Your prezis ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

2. สามารถน าเสนองานโดยใช้ค าสัง่ present ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
3. สามารถแบง่ปันให้กบัเพื่อนได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน คะแนนการพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

4. สามารถดาวโหลดมาน าเสนอแบบออฟไลน์ได้ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
5. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนั
ได้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ      
   2.1 การจดักิจกรรมสร้างแรงจูงใจให้กบั
นกัเรียนช่วยเหลอืเพื่อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้
ได้อยา่งมีความสขุ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.2 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียนเกิดความ
สนกุสนานและกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากขึน้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.3 การจดักิจกรรมสง่เสริมให้นกัเรียนมีการ
ร่วมมือในการท างานกลุม่ และเกิดทกัษะ
กระบวนการกลุม่ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.4 การจดักิจกรรมเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีการ
ปรึกษาหารือและร่วมมือกนัวางแผนก่อนท างาน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.5 การจดักิจกรรมนกัเรียนได้แลกเปลีย่น
ความคิดเห็นและแก้ปัญหาร่วมกนัเป็นทีม 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.6 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียนร่วมกนั
อภิปรายและสรุปการปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
เหตผุล 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

   2.7 ท าให้นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจใน
ชิน้งานหรือผลงานจากการปฏิบติังานกลุม่ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน คะแนนการพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้      
     3.1 ค าแนะน าส าหรับครู นกัเรียน สือ่
ความหมายชดัเจน อ่านแล้วเข้าใจงา่ย 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     3.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลมุสาระ
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     3.3 เนือ้หาของชุดกิจกรรมชดัเจน อ่านเข้าใจ
งา่ย รูปแบบเหมาะสม 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     3.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีเนือ้หาและภาษา
ท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     3.5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัวยั
และระดบัชัน้ของผู้ เรียน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

4.  แผนการจัดการเรียนรู้      
     4.1 มีองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้
ครบถ้วน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     4.2 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     4.3 เนือ้หามีความถกูต้อง ชดัเจน 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
     4.4 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัเวลา 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
     4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เรียงล าดบัจากงา่ยไป
หายาก 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     4.6 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นกัเรียนมี
ความกระตือรืนร้นในการเรียน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

 
 
 
 



161 

ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน คะแนนการพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

5.  ด้านการวัดและประเมินผล      
     5.1 การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     5.2 การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบั
เนือ้หาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     5.3 เกณฑ์การประเมินผลเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     5.4 การวดัและประเมินผลเน้นการประเมิน
ตามสภาพจริง 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

     5.5 สง่เสริมทกัษะการท างานร่วมกนั 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
     5.6 สง่เสริมทกัษะการน าเสนองาน 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 11  ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ 
    เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  

 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้        
จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การ
น าเสนองานด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
1.1  อธิบายความหมายการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 

4 

 
 
 
 

4.67 

 
 
 
 

0.58 

 
 
 
 

93.33 

 
 
 
 

มากท่ีสดุ 

1.2  อธิบายจุดมุ่งหมายในการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.3  อธิบายประเภทของการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.4  อธิบายหลกัการน าเสนอข้อมลูได้ 4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 
1.5  อธิบายรูปแบบของการน าเสนอ
ข้อมลูได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.6  สามารถใช้อุปกรณ์ดิจิทลัในการ
น าเสนอข้อมลูได้ 

4 5 3 4.00 1.00 80.00 มาก 

1.7 มีความรับผิดชอบและท างาน
ร่วมกนัได้ 

3 5 5 4.33 1.15 86.67 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จัก
โปรแกรม Prezi 

       

1.8 อธิบายความหมายของโปรแกรม 
Prezi ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1.9 บอกข้อแตกตา่งของการน าเสนอ
ระหวา่งโปรแกรม Prezi กบั Power 
point ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.10 เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi ได้ 4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.11 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การ
สร้างส่ือน าเสนอด้วยโปรแกรม 
Prezi 

       

1.12 สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้แม่แบบ
ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.13 สร้างสือ่น าเสนอโดยใช้เอกสาร
เปลา่ได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.14 สามารถใสต่วัอกัษรในสไลด์ได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.15 สามารถบนัทกึงานได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.16 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เมนู
การใช้งาน Prezi 

       

1.17 อธิบายการใช้ค าสัง่ Customize 
theme และค าสัง่ Insert ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.18 สามารถเลอืกใช้รูปแบบในค าสัง่ 
Customize theme ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.19 สามารถแทรกไฟล์ท่ีต้องการได้ 4 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1.20 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

3 5 4 4.00 1.00 80.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 การ
น าเสนอและแก้ไขพร้อมกัน 

       

1.21 อธิบายการใช้ค าสัง่ Present 
และการจดัการหน้าตา่ง Your prezis 
ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.22 สามารถน าเสนองานโดยใช้ค าสัง่ 
present ได้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

1.23 สามารถแบง่ปันให้กบัเพื่อนได้ 5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
1.24 สามารถดาวโหลดมาน าเสนอ
แบบออฟไลน์ได้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

1.25 นกัเรียนมีความรับผิดชอบและ
ท างานร่วมกนัได้ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ 

       

   2.1 การจดักิจกรรมสร้างแรงจูงใจ
ให้กบันกัเรียนช่วยเหลอืเพื่อนสมาชิก
ให้เกิดการเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

   2.2 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียน
เกิดความสนกุสนานและกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้มากขึน้ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

   2.3 การจดักิจกรรมสง่เสริมให้
นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างาน
กลุม่ และเกิดทกัษะกระบวนการกลุม่ 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

   2.4 การจดักิจกรรมเปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือและร่วมมือ
กนัวางแผนก่อนท างาน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.5 การจดักิจกรรมนกัเรียนได้
แลกเปลีย่นความคิดเห็นและแก้ปัญหา
ร่วมกนัเป็นทีม 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.6 การจดักิจกรรมช่วยให้นกัเรียน
ร่วมกนัอภิปรายและสรุปการปฏิบติั
กิจกรรมอยา่งมีเหตผุล 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

   2.7 ท าให้นกัเรียนเกิดความ
ภาคภมิูใจในชิน้งานหรือผลงานจาก
การปฏิบติังานกลุม่ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้        
     3.1 ค าแนะน าส าหรับครู นกัเรียน 
สือ่ความหมายชดัเจน อ่านแล้วเข้าใจ
งา่ย 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     3.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ครอบคลมุสาระการเรียนรู้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     3.3 เนือ้หาของชุดกิจกรรมชดัเจน 
อ่านเข้าใจงา่ย รูปแบบเหมาะสม 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     3.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีเนือ้หา
และภาษาท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

     3.5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เหมาะสมกบัวยัและระดบัชัน้ของ
ผู้ เรียน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

4.  แผนการจัดการเรียนรู้        
     4.1 มีองค์ประกอบของแผนการ
จดัการเรียนรู้ครบถ้วน 

4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     4.2 เนือ้หามีความสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

     4.3 เนือ้หามีความถกูต้อง ชดัเจน 4 5 5 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 
     4.4 เนือ้หามีความเหมาะสมกบั
เวลา 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     4.5 กิจกรรมการเรียนรู้เรียงล าดบั
จากงา่ยไปหายาก 

5 5 5 5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

     4.6 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
นกัเรียนมีความกระตือรืนร้นในการ
เรียน 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย    4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการที่ประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

 ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

5.  ด้านการวัดและประเมินผล        
     5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคล้องกบัเนือ้หาของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

     5.3 เกณฑ์การประเมินผล
เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.4 การวดัและประเมินผลเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริง 

5 5 4 4.67 0.58 93.33 มากท่ีสดุ 

     5.5 สง่เสริมพฤติกรรมการร่วมมือ
กนัท างาน 

4 5 4 4.33 0.58 86.67 มาก 

เฉล่ีย 4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 

รวมเฉล่ีย 4.53 0.44 90.60 มากที่สุด 
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ตาราง 12  ผลการหาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้ 
     เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียน 
     ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  การทดลองกลุ่มเล็กที่เป็นตัวแทนของกลุ่มตัวอย่าง  
     (จ านวนนักเรียน 12 คน)  

 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนระหว่างการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ชุดละ 30 คะแนน) 

คะแนนจาก
การทดสอบ
หลังเรียน  

(30 คะแนน) 
ชุดที่1 ชุดที่2 ชุดที่3 ชุดที่4 ชุดที่5 

1 24 23 24 26 25 24 
2 24 24 24 25 25 22 
3 23 24 26 24 26 24 
4 26 23 24 26 25 23 
5 24 26 26 25 25 25 
6 25 25 24 25 25 26 
7 26 24 25 27 26 24 
8 25 25 24 26 26 28 
9 25 24 24 27 25 26 
10 27 25 25 26 24 27 
11 27 24 24 24 24 24 
12 23 24 24 24 24 22 
รวม 299 291 294 305 299 293 

 ̅ 24.92 24.25 24.50 25.42 24.92 24.42 
S.D. 1.38 0.87 0.80 1.08 0.67 1.62 

ร้อยละ 83.06 80.74 81.67 84.72 83.06 81.39 
E1/E2 82.67 81.39 
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ตาราง 13  ผลการหาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้ 
     เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียน 
     ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  การทดลองภาคสนาม  (จ านวนนักเรียน 32 คน)  

 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนระหว่างการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ชุดละ 30 คะแนน) 

คะแนนจาก
การทดสอบ
หลังเรียน  

(30 คะแนน) 
ชุดที่1 ชุดที่2 ชุดที่3 ชุดที่4 ชุดที่5 

1 23 23 23 23 24 25 
2 26 23 24 24 26 28 
3 25 22 25 25 25 26 
4 25 21 25 24 24 23 
5 26 22 24 23 25 25 
6 26 23 25 25 25 26 
7 26 25 23 26 25 24 
8 25 22 23 25 25 26 
9 25 23 23 26 25 22 
10 25 25 23 25 24 25 
11 24 25 24 24 25 20 
12 22 25 23 25 24 26 
13 22 27 23 26 24 23 
14 26 25 25 26 25 24 
15 26 27 23 26 25 23 
16 27 23 23 24 27 28 
17 26 21 25 25 26 28 
18 26 26 25 26 26 24 
19 27 27 25 24 27 25 
20 27 27 25 25 27 26 
21 25 25 26 25 25 24 
22 23 23 27 24 23 22 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนระหว่างการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ชุดละ 30 คะแนน) 

คะแนนจาก
การทดสอบ
หลังเรียน  

(30 คะแนน) 
ชุดที่1 ชุดที่2 ชุดที่3 ชุดที่4 ชุดที่5 

23 26 22 23 25 26 28 
24 25 24 25 24 26 24 
25 27 25 23 26 27 22 
26 26 23 26 25 26 24 
27 24 23 23 26 23 26 
28 27 26 25 25 26 25 
29 22 24 23 24 23 22 
30 22 24 23 25 24 20 
31 22 24 23 25 24 24 
32 22 24 23 24 23 24 
รวม 796 769 769 795 800 782 

 ̅ 24.88 24.03 24.03 24.84 25.00 24.44 
S.D. 1.44 1.86 1.19 0.92 1.13 2.11 

ร้อยละ 82.92 80.10 80.10 82.81 83.33 81.46 
E1/E2 81.85 81.46 
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ตาราง 14  ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วย    
โปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  

 
นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน 

(X) 
คะแนนหลังเรียน 

(Y) 
Y – X 
(D) 

(Y-X)2 
(D2) 

1 12 22 10 100 
2 17 18 11 121 
3 16 26 10 100 
4 10 22 12 144 
5 12 22 10 100 
6 14 25 11 121 
7 12 22 10 100 
8 14 26 12 144 
9 12 27 15 225 
10 12 27 15 225 
11 10 27 17 289 
12 15 27 12 144 
13 14 26 12 144 
14 12 21 9 81 
15 13 25 12 144 
16 20 28 8 64 
17 18 28 10 100 
18 14 21 7 49 
19 14 26 12 144 
20 13 24 11 121 
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ตาราง 14  (ต่อ) 
 
นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน 

(X) 
คะแนนหลังเรียน 

(Y) 
Y – X 
(D) 

(Y-X)2 
(D2) 

21 12 26 14 196 
22 10 17 7 49 
23 17 28 11 121 
24 14 27 13 169 
รวม 327 598 271 3195 

 ̅ 13.63 24.92   
S.D. 2.55 2.90   

ร้อยละ 45.42 83.06   
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ตาราง 15  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามที่ใช้วัดพฤติกรรมการร่วมมือกัน 
         ท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง  

    การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

1. เร่ิมต้นท างานท่ีได้รับมอบหมายทนัที 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
2. ท างานเสร็จเรียบร้อยตามเวลาท่ีก าหนด 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
3. มีการวางแผนการท างานภายในกลุม่ 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
4. อภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นร่วมกนั 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
5. รับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
6. สนทนาโต้ตอบค าถามของเพื่อนและครู 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
7. ช่วยเหลอืแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรม 1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
8. ท ากิจกรรมด้วยความสนกุสนานและเต็ม
ใจ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

9. มีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมอยา่ง
สม ่าเสมอ 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

10. ขอค าแนะน าเพิ่มเติมจากครูหรือเพื่อน
เม่ือไม่เข้าใจ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 16  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ 
    งานด้วยโปรแกรม Prezi  (ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่1) 

 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

1 4 4 3 4 5 5 3 5 4 4 41 ดี 
2 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 ดีมาก 
3 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 46 ดีมาก 
4 3 4 3 3 5 3 3 5 5 3 37 ดี 
5 4 4 3 4 5 3 3 5 5 4 40 ดี 
6 4 4 3 4 5 3 3 5 5 4 40 ดี 
7 4 3 3 4 5 3 3 5 5 4 39 ดี 
8 5 5 3 4 5 4 4 5 5 5 45 ดี 
9 4 3 3 3 5 3 3 5 5 4 38 ดี 
10 4 4 3 4 5 3 3 5 5 4 40 ดี 
11 3 3 3 3 5 3 3 5 5 4 37 ดี 
12 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 46 ดีมาก 
13 5 5 4 4 5 4 3 5 5 4 44 ดี 
14 4 4 4 4 5 4 3 5 5 4 42 ดี 
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ตาราง 16 (ต่อ)  
 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

15 4 4 3 4 5 3 3 5 5 4 40 ดี 
16 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 46 ดีมาก 
17 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 46 ดีมาก 
18 5 5 4 4 5 3 3 5 5 4 43 ดี 
19 5 5 4 4 5 3 3 5 5 4 43 ดี 
20 5 5 3 4 5 3 3 5 5 4 42 ดี 
21 5 5 3 4 5 3 3 5 5 4 42 ดี 
22 4 4 3 4 5 3 3 5 5 4 40 ดี 
23 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 46 ดีมาก 
24 5 5 3 4 5 3 3 5 5 4 42 ดี 
รวม 107 106 82 93 120 84 80 120 119 102 1013  

 ̅ 4.46 4.42 3.42 3.88 5.00 3.50 3.33 5.00 4.96 4.25 4.22 ดี 
S.D 0.66 0.72 0.50 0.34 0.00 0.66 0.56 0.00 0.20 0.53 3.13  

ร้อยละ 89.17 88.33 68.33 77.50 100.00 70.00 66.67 100.00 99.17 85.00 84.42  
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ตาราง 17  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ 
    งานด้วยโปรแกรม Prezi  (ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่2) 

 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

1 4 4 3 3 5 3 2 5 3 3 35 ปานกลาง 
2 4 5 4 3 5 4 4 5 4 4 42 ดี 
3 4 5 3 3 5 4 4 5 4 4 41 ดี 
4 4 4 3 3 5 3 2 5 3 3 35 ปานกลาง 
5 4 5 3 3 5 4 3 5 3 3 38 ดี 
6 4 5 3 3 5 4 3 5 3 3 38 ดี 
7 4 5 3 3 5 3 2 5 3 3 36 ดี 
8 4 5 3 3 5 4 4 5 4 4 41 ดี 
9 4 4 3 3 5 3 2 5 3 3 35 ปานกลาง 

10 4 5 3 3 5 3 3 5 3 3 37 ดี 
11 4 4 3 3 5 3 2 5 3 3 35 ปานกลาง 
12 4 5 4 3 5 4 3 5 4 4 41 ดี 
13 4 5 4 3 5 4 3 5 4 4 41 ดี 
14 4 5 3 3 5 4 3 5 4 3 39 ดี 
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ตาราง 17 (ต่อ)  
 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

15 4 4 3 3 5 3 2 5 3 3 35 ปานกลาง 
16 4 5 3 3 5 4 4 5 4 4 41 ดี 
17 4 5 3 3 5 4 4 5 4 4 41 ดี 
18 4 5 3 3 5 3 3 5 4 4 39 ดี 
19 4 5 3 3 5 3 3 5 4 4 39 ดี 
20 4 5 3 3 5 3 3 5 4 4 39 ดี 
21 4 5 3 3 5 3 3 5 4 4 39 ดี 
22 4 5 3 3 5 3 3 5 3 3 37 ดี 
23 4 5 4 3 5 4 4 5 4 4 42 ดี 
24 4 5 3 3 5 3 3 5 4 4 39 ดี 
รวม 96 115 76 72 120 83 72 120 86 85 925  

 ̅ 4.00 4.79 3.17 3.00 5.00 3.46 3.00 5.00 3.58 3.54 3.85 ดี 
S.D 0.00 0.41 0.38 0.00 0.00 0.51 0.72 0.00 0.50 0.51 2.43  

ร้อยละ 80.00 95.83 63.33 60.00 100.00 69.17 60.00 100.00 71.67 70.83 77.08  
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ตาราง 18  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ 
    งานด้วยโปรแกรม Prezi  (ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่3) 

 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

1 5 3 3 3 5 3 3 5 3 3 36 ดี 
2 5 4 3 4 5 4 4 5 4 4 42 ดี 
3 5 4 3 4 5 4 4 5 4 4 42 ดี 
4 5 4 3 3 5 3 3 5 3 3 37 ดี 
5 5 4 3 3 5 3 3 5 3 3 37 ดี 
6 5 4 3 3 5 3 3 5 3 3 37 ดี 
7 5 5 3 3 5 3 3 5 4 3 39 ดี 
8 5 5 3 3 5 3 3 5 3 3 38 ดี 
9 5 5 3 3 5 3 3 5 3 3 38 ดี 

10 5 5 3 3 5 3 3 5 3 3 38 ดี 
11 5 3 3 3 5 3 3 5 4 3 37 ดี 
12 5 5 3 4 5 4 4 5 4 4 43 ดี 
13 5 5 3 4 5 4 3 5 3 3 40 ดี 
14 5 5 3 3 5 3 3 5 3 4 39 ดี 



179 

ตาราง 18 (ต่อ)  
 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

15 5 5 3 3 5 3 3 5 4 3 39 ดี 
16 5 5 3 4 5 4 4 5 4 4 43 ดี 
17 5 5 3 4 5 4 4 5 4 4 43 ดี 
18 5 5 3 3 5 3 3 5 4 4 40 ดี 
19 5 5 3 3 5 3 3 5 4 4 40 ดี 
20 5 5 3 3 5 3 3 5 4 4 40 ดี 
21 5 5 3 3 5 3 3 5 3 4 39 ดี 
22 5 4 3 3 5 3 3 5 3 4 38 ดี 
23 5 5 3 4 5 4 5 5 4 4 44 ดี 
24 5 5 3 3 5 3 3 5 3 4 39 ดี 
รวม 120 110 72 79 120 79 79 120 84 85 948  

 ̅ 5.00 4.58 3.00 3.29 5.00 3.29 3.29 5.00 3.50 3.54 3.95 ดี 
S.D 0.00 0.65 0.00 0.46 0.00 0.46 0.55 0.00 0.51 0.51 2.27  

ร้อยละ 100.00 91.67 60.00 65.83 100.00 65.83 65.83 100.00 70.00 70.83 79.00  
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ตาราง 19  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ 
    งานด้วยโปรแกรม Prezi  (ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่4) 

 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

1 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
2 5 3 3 3 4 3 4 5 4 4 38 ดี 
3 5 3 3 3 4 4 4 5 4 4 39 ดี 
4 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
5 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
6 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
7 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
8 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
9 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
10 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
11 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
12 5 3 3 3 4 3 4 5 3 3 36 ดี 
13 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
14 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
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ตาราง 19 (ต่อ)  
 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

15 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
16 5 5 3 3 4 4 4 5 4 4 41 ดี 
17 5 4 3 3 4 4 4 5 4 3 39 ดี 
18 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
19 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
20 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
21 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
22 5 3 3 3 4 3 3 5 3 3 35 ปานกลาง 
23 5 5 3 3 4 4 5 5 5 4 43 ดี 
24 5 4 3 3 4 3 3 5 3 3 36 ดี 
รวม 120 87 72 72 96 76 79 120 78 76 876  

 ̅ 5.00 3.63 3.00 3.00 4.00 3.17 3.29 5.00 3.25 3.17 3.65 ดี 
S.D 0.00 0.65 0.00 0.00 0.00 0.38 0.55 0.00 0.53 0.38 2.06  

ร้อยละ 100.00 72.50 60.00 60.00 80.00 63.33 65.83 100.00 65.00 63.33 73.00  
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ตาราง 20  ผลการประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกันท างาน ของผู้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนอ 
    งานด้วยโปรแกรม Prezi  (ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่5) 

 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

1 5 4 3 4 5 4 3 5 4 3 40 ดี 
2 5 4 3 4 5 4 4 5 4 3 41 ดี 
3 5 4 3 4 5 5 4 5 4 3 42 ดี 
4 5 4 3 4 5 4 3 5 4 3 40 ดี 
5 5 4 3 4 5 5 3 5 4 3 41 ดี 
6 5 4 3 4 5 5 3 5 4 3 41 ดี 
7 5 5 3 4 5 4 3 5 4 3 41 ดี 
8 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
9 5 5 3 4 5 4 3 5 4 3 41 ดี 

10 5 5 3 4 5 4 3 5 4 3 41 ดี 
11 5 4 3 4 5 4 3 5 4 3 40 ดี 
12 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
13 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
14 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
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ตาราง 20 (ต่อ)  
 
นักเรียน
คนที่ 

รายการประเมิน 
รวม 

ระดับ
คุณภาพ ข้อ1 ข้อ2 ข้อ3 ข้อ4 ข้อ5 ข้อ6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 ข้อ10 

15 5 5 3 4 5 4 3 5 4 3 41 ดี 
16 5 5 3 4 5 5 4 5 4 3 43 ดี 
17 5 5 3 4 5 5 4 5 4 3 43 ดี 
18 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
19 5 5 3 4 5 5 3 5 4 4 43 ดี 
20 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
21 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
22 5 4 3 4 5 5 3 5 4 3 41 ดี 
23 5 5 3 4 5 5 5 5 4 3 44 ดี 
24 5 5 3 4 5 5 3 5 4 3 42 ดี 
รวม 120 112 72 96 120 112 78 120 96 73 999  

 ̅ 5.00 4.67 3.00 4.00 5.00 4.67 3.25 5.00 4.00 3.04 4.16 ดี 
S.D 0.00 0.48 0.00 0.00 0.00 0.48 0.53 0.00 0.00 0.20 1.01  

ร้อยละ 100.00 93.33 60.00 80.00 100.00 93.33 65.00 100.00 80.00 60.83 83.25  
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ตาราง  21  ผลการประเมินความสอดคล้องของค าถามที่ใช้วัดความพึงพอใจของนักเรียน  
ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมอื โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง          
การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  3 

 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

1. เนือ้หาท่ีก าหนดในชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้มีความเหมาะสมกบัระดบั
ความสามารถของนกัเรียน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านงา่ย 
และเข้าใจได้อยา่งรวดเร็ว 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

3. เวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเหมาะสม 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

4. ขัน้ตอนของกิจกรรมท าให้นกัเรียน
สามารถปฏิบติัและเข้าใจเนือ้หามาก
ยิ่งขึน้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิค TAI มีความนา่สนใจ 
นกัเรียนท ากิจกรรมตามความสามารถ
และเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ท าให้นกัเรียนมีความกระตือรืนร้นในการ
เรียนมากขึน้ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

7. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
สง่เสริมให้นกัเรียนมีการร่วมมือในการ
ท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

8. การจดักิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือ และร่วมกนั
วางแผนก่อนท างาน 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 
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ตาราง  21 (ต่อ)  
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ
พิจารณา คนที่1 คนที่2 คนที่3 

9. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
นกัเรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

10. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
เกิดการร่วมมือในการท างานกลุม่ 
แก้ปัญหาร่วมกนัและเรียนรู้เป็นทีม 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

11. ครูคอยช่วยเหลอื แนะน า ให้ความ
สะดวกในการท ากิจกรรมของนกัเรียน 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

12. นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งาน
หรือผลงานจากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 

13. นกัเรียนมีวินยั รับผิดชอบตอ่ตนเอง
เพื่อผลงานของกลุม่ 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

14. นกัเรียนสามารถน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไป
ประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนรายวิชา
อ่ืน 

1 0 1 0.67 สอดคล้อง 

15. นกัเรียนมีความพงึพอใจจากการเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

1 1 1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง  22  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มต่ีอชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi    
     ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

รายงานประเมิน  ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. เนือ้หาท่ีก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของ
นกัเรียน 

4.00 0.83 80.00 มาก 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ภาษาอ่านงา่ย 
และเข้าใจได้อยา่งรวดเร็ว 

3.25 0.44 65.00 ปานกลาง 

3. เวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเหมาะสม 

4.46 0.51 89.17 มาก 

4. ขัน้ตอนของกิจกรรมท าให้นกัเรียนสามารถ
ปฏิบติัและเข้าใจเนือ้หามากยิ่งขึน้ 

3.96 0.62 79.17 มาก 

5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดย
ใช้เทคนิค TAI มีความนา่สนใจ นกัเรียนท า
กิจกรรมตามความสามารถและเรียนรู้ได้
อยา่งมีความสขุ 

4.50 0.83 90.00 มาก 

6. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท า
ให้นกัเรียนมีความกระตือรืนร้นในการเรียน
มากขึน้ 

4.50 0.51 90.00 มาก 

7. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
สง่เสริมให้นกัเรียนมีการร่วมมือในการท างาน
ร่วมกนัเป็นกลุม่ 

4.75 0.53 95.00 มากท่ีสดุ 

8. การจดักิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีการปรึกษาหารือ และร่วมกนั
วางแผนก่อนท างาน 

5.00 0.00 100.00 มากท่ีสดุ 

9. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
นกัเรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน 

4.58 0.50 91.67 มากท่ีสดุ 
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ตาราง  22 (ต่อ)  
 

รายงานประเมิน  ̅ S.D. ร้อยละ 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
10. การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้เกิด
การร่วมมือในการท างานกลุม่ แก้ปัญหา
ร่วมกนัและเรียนรู้เป็นทีม 

4.79 0.41 95.83 มากท่ีสดุ 

11. ครูคอยช่วยเหลอื แนะน า ให้ความ
สะดวกในการท ากิจกรรมของนกัเรียน 

4.54 0.51 90.83 มากท่ีสดุ 

12. นกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในชิน้งาน
หรือผลงานจากการปฏิบติักิจกรรมกลุม่ 

4.92 0.28 98.33 มากท่ีสดุ 

13. นกัเรียนมีวินยั รับผิดชอบตอ่ตนเองเพื่อ
ผลงานของกลุม่ 

4.79 0.41 95.83 มากท่ีสดุ 

14. นกัเรียนสามารถน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไป
ประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนรายวิชาอ่ืน 

3.50 0.51 70.00 ปานกลาง 

15. นกัเรียนมีความพงึพอใจจากการเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

3.83 0.48 76.67 มาก 
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ภาคผนวก ง 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



189 

ตาราง 23 การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้           
  แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi 

 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 1  
การน าเสนอ
งานด้วย
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
TAI 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า  
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 
คน  คละความสามารถประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตาม
เกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ภายใน
กลุ่มย่อยให้นัก เรียนจับคู่  โดยให้
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนักเรียนท่ี
เรียนอ่อน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง
จบัคูก่นั  
3. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้ 
     3.1 ภายในกลุ่มย่อยจับคู่
ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรม(บนัทึก
เป็นรายบุคคล) เ ม่ือท าเสร็จแล้ว
เปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ย่อย เพื่อตรวจ
บตัรกิจกรรม 
     3.2 เกณฑ์ผา่นร้อยละ 80 ถ้าผ่าน
ให้ท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั A โดยให้
ท าเป็นรายบุคคล บันทึกคะแนนไว้ 
ถ้าไม่ผา่นให้ฝึกท าบตัรกิจกรรมที่ 1  

  3 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จนกว่าจะผ่าน ให้ท าแบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
     4. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนน
การพฒันาของนกัเรียนแต่ละคน และ
คะแนนการพัฒนาของกลุ่ม  ซึ่ ง
นักเรียนต้องร่วมมือกันท ากิจกรรม 
และ เ ม่ือสิ น้สุด กิจกรรมจะมีการ
ทดสอบวดัความรู้ 
ขัน้ที่ 2 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
1. นัก เ รียนท ากิจกรรมจากชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  1 โดยให้
นัก เ รียนมี อิสระในการศึกษาหา
ความรู้  
   - บตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง การน าเสนอ
ข้อมลู 
 
   - บตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง รูปแบบการ
น าเสนอข้อมลู 
 
 
   - บัตรเนือ้หาท่ี 3 เ ร่ือง อุปกรณ์
ดิจิทลัท่ีใช้ในการน าเสนอข้อมลู 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 - บตัรเนือ้หา
ท่ี 1 เร่ือง การ
น าเสนอข้อมลู 
   - บตัรเนือ้หา
ท่ี 2 เร่ือง 
รูปแบบการ
น าเสนอข้อมลู 
   - บตัรเนือ้หา
ท่ี 3 เร่ือง 
อุปกรณ์ดิจิทลั
ท่ีใช้ในการ
น าเสนอข้อมลู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
พฤติกรรมการ
ร่ ว ม มื อ กั น
ท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 - บตัรกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง การน าเสนอ
ข้อมลู 
 
   - บตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง รูปแบบการ
น าเสนอข้อมลู 
 
 
 
   - บัตรกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง อุปกรณ์
ดิจิทัลท่ีใช้ในการน าเสนอข้อมูลโดย
นักเรียนช่วยกันท าเ ป็นคู่   บันทึก
คะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ี
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูการ
ปฏิบัติ กิจกรรมอย่าง ใก ล้ ชิด ถ้า
ปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  
กรณีเกิดข้อสงสยัให้ปรึกษาเพื่อนใน
กลุ่มหรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็น
ผู้ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือ
นักเรียนท่ีเกิดปัญหาในการใช้ชุด
กิจกรรม 
3. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างาน
กลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการ
สงัเกตในแบบบนัทกึ 
 

- บตัรกิจกรรม
ท่ี 1 เร่ือง การ
น าเสนอข้อมลู 
   - บตัร
กิจกรรมที่ 2 
เร่ือง รูปแบบ
การน าเสนอ
ข้อมลู 
   - บตัร
กิจกรรมที ่3 
เร่ือง อุปกรณ์
ดิจิทลัท่ีใช้ใน
การน าเสนอ
ข้อมลู 
 
 
 
 
 
 
-  แบบสัง เกต
พฤติกรรมการ
ท างานท างาน
ร่วมกนั 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 4. เม่ือนกัเรียนท าบตัรกิจกรรมส าเร็จ
แล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตาม
บัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่ อ่ืนภายใน
กลุม่ตนเอง เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 
บนัทึกคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบย่อยฉบับ A โดยให้ท า
เป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผ่านให้กลบัไป
ศึกษาบัตรเนือ้หาและฝึกท าบัตร
กิจกรรมอีกครัง้ซึ่งสามารถได้รับการ
ช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
 
 
 
 
 
ขัน้ที่  3 ขัน้ตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ 
1. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั 
A เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง 
เม่ือท าส าเร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจ
ค าตอบตามบัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่
อ่ืนภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผ่าน
ร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้  

- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกร รม ท่ี  1 
เ ร่ื อ ง  ก า ร
น าเสนอข้อมลู 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกร รม ท่ี  2 
เร่ือง รูปแบบ
การน า เสนอ
ข้อมลู 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกร รม ท่ี  3 
เร่ือง อุปกรณ์
ดิจิทัล ท่ีใ ช้ใน
การน า เสนอ
ข้อมลู 

 
- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั A 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 2. กรณีถ้ามีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ต้องฝึกท าบัตรกิจกรรมจนกว่าจะ
ผ่านเกณฑ์ ถ้าผ่านให้ตรวจสอบ
ความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบ
ย่อยฉบับ B  เกณฑ์การผ่านร้อยละ 
80 
ขั ้นที่  4 ขั ้นสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการท างานกลุ่ม 
1. ครูกลา่วชมเชยนกัเรียนแต่ละกลุม่
ในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI 
2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากบตัรเนือ้หา 
3. นกัเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงใน
สมุด ให้หวัหน้าห้องรวบรวมสมุดส่ง
ครูในชัว่โมงถดัไป 
4. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนน
กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม  เกณฑ์
การให้รางวัลแบ่งเป็น 3 ระดับ คือ 
กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสดุเป็นกลุ่มยอด
เยี่ยม  กลุ่มท่ีได้คะแนนปานกลาง
เป็นกลุม่ดีมาก  และกลุม่ท่ีได้คะแนน
ต ่าเป็นกลุม่ดี 

- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 5. ครูประกาศผลงานของนกัเรียน  
แตล่ะกลุม่โดยการติดป้าย
ประชาสมัพนัธ์ รางวลัคือใบเกียรติ
บตัร 

   

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 2  
รู้จักโปรแกรม 
Prezi 

วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
TAI 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า  
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 
คน  คละความสามารถ ประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตาม
เกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ภายใน
กลุ่มย่อยให้นักเรียนจับคู่  โดยให้
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนักเรียนท่ี
เรียนอ่อน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง
ให้จบัคูก่นั  
3. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้
     3.1 ภายในกลุ่มย่อยจับคู่
ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรม(บนัทึก
เป็นรายบุคคล) เ ม่ือท าเสร็จแล้ว
เปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ย่อย เพื่อตรวจ
บตัรกิจกรรม  

 
 

 2 

 



195 

ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

      3.2 เกณฑ์ผา่นร้อยละ 80 ถ้าผ่าน
ให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A โดย
ให้ท าเป็นรายบุคคล บนัทึกคะแนนไว้ 
ถ้าไม่ผ่านให้ฝึกท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 
จนกวา่จะผา่นให้ท าแบบทดสอบยอ่ย
ฉบบั B 
4. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนนการ
พัฒนาของนักเรียนแต่ละคน และ
คะแนนการพัฒนาของกลุ่ม  ซึ่ ง
นักเรียนต้องร่วมมือกันท ากิจกรรม 
และเ ม่ือสิ น้สุดกิจกรรมจะมีการ
ทดสอบวดัความรู้ 
ขัน้ที่ 2 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
1. นักเ รียนท ากิจกรรมจากชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  2 โดยให้
นัก เ รียนมี อิสระในการศึกษาหา
ความรู้ 
    - บตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง ความหมาย
ของโปรแกรม Prezi 
 
 
 
     - บตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การใช้งาน
โปรแกรม Prezi 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 - บตัรเนือ้หา
ท่ี 1 เร่ือง 
ความหมาย
ของโปรแกรม 
Prezi 
- บตัรเนือ้หาท่ี 
2 เร่ือง การใช้
งานโปรแกรม 
Prezi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
พฤติกรรมการ
ร่ ว ม มื อ กั น
ท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

    - บั ต ร กิ จ ก ร ร ม ท่ี  1 เ ร่ื อ ง 
ความหมายของโปรแกรม Prezi 
 
 
 
   - บตัรกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การใช้งาน
โปรแกรม Prezi 
โดยนกัเรียนช่วยกันท าเป็นคู่  บันทึก
คะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ี
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูการ
ปฏิบัติ กิจกรรมอย่าง ใก ล้ ชิด ถ้า
ปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  
กรณีเกิดข้อสงสยัให้ปรึกษาเพื่อนใน
กลุ่มหรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็น
ผู้ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือ
นักเรียนท่ีเกิดปัญหาในการใช้ชุด
กิจกรรม 
3. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างาน
กลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการ
สงัเกตลงในแบบบนัทกึ 
4. เม่ือนกัเรียนท าบตัรกิจกรรมส าเร็จ
แล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตาม
บัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่ อ่ืนภายใน
กลุม่ตนเอง เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 
บนัทึกคะแนนไว้ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั A 

- บตัรกิจกรรม
ท่ี 1 เร่ือง 
ความหมาย
ของโปรแกรม 
Prezi 
- บตัรกิจกรรม
ท่ี 2 เร่ือง การ
ใช้งาน
โปรแกรม 
Prezi 
 
 
 
 
 
 
- แบบสงัเกต
พฤติกรรมการ
ร่วมมือกนั
ท างาน 
- บตัรเฉลย
กิจกรรมที่ 1 
เร่ือง 
ความหมาย
ของโปรแกรม 
Prezi 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 โดยให้ท าเป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผา่นให้
กลบัไปศึกษาบัตรเนือ้หาและฝึกท า
บัตรกิจกรรมอีกครัง้   ซึ่งสามารถ
ได้รับการช่วยเหลือจากเพื่อนในกลุม่
ได้ 
ขัน้ที่  3 ขัน้ตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ 
1. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั 
A เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง 
เม่ือท าส าเร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจ
ค าตอบตามบัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่
อ่ืนภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผ่าน
ร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้  
2. กรณีถ้ามีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ต้องฝึกท าบัตรกิจกรรมจนกว่าจะ
ผ่านเกณฑ์ ถ้าผ่านให้ตรวจสอบ
ความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบ
ย่อยฉบับ B เกณฑ์การผ่านร้อยละ 
80  
ขั ้นที่  4 ขั ้นสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการท างานกลุ่ม 
1. ครูกลา่วชมเชยนกัเรียนแต่ละกลุม่
ในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI 

- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิ จ ก ร ร ม ท่ี  2 
เร่ือง การใช้งาน
โปรแกรม Prezi 
 
 
 
- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั A 
 
 
 
 
- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากบตัรเนือ้หา 
3. นักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงใน
สมุด ให้หัวหน้าห้องรวบรวมสมุดส่ง
ครูในชัว่โมงถดัไป 
4. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนน
กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม  เกณฑ์
การให้รางวัลแบ่งเป็น 3 ระดับ คือ 
กลุ่มท่ีได้คะแนนสงูสุดเป็นกลุม่ยอด
เยี่ยม  กลุ่มท่ีได้คะแนนปานกลาง
เป็นกลุม่ดีมาก  และกลุม่ท่ีได้คะแนน
ต ่าเป็นกลุม่ดี 

5. ครูประกาศผลงานของนกัเรียนแต่
ล ะ ก ลุ่ ม  โ ด ย ก า ร ติ ด ป้ า ย
ประชาสมัพันธ์  รางวัลคือใบเกียรติ
บตัร 

   

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 3  
ก า ร ส ร้ า ง สื่ อ
น า เสนอ ด้วย 
Prezi 

วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
TAI 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า  
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 
คน  คละความสามารถ ประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตาม
เกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2557ภายใน  

  2 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 กลุ่มย่อยให้นักเรียนจับคู่  โดยให้
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนกัเรียนท่ี
เรียนอ่อน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง
ให้จบัคูก่นั  
3. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้
     3.1 ภายในกลุ่มย่อยจับคู่
ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรม(บันทึก
เป็นรายบุคคล) เ ม่ือท าเสร็จแล้ว
เปลี่ยนกับคู่ อ่ืนใน กลุ่มย่อย เพื่อ
ตรวจบตัรกิจกรรม 
     3.2 เกณฑ์ผา่นร้อยละ 80 ถ้าผ่าน
ให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A โดย
ให้ท าเป็นรายบุคคล บนัทึกคะแนนไว้ 
ถ้าไม่ผ่านให้ ฝึกท าบัตรกิจกรรม
จนกวา่จะผา่นให้ท าแบบทดสอบยอ่ย
ฉบบั B 
     4. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนน
การพฒันาของนกัเรียนแตล่ะคน และ
คะแนนการพัฒนาของกลุ่ม  ซึ่ ง
นักเรียนต้องร่วมมือกันท ากิจกรรม 
และเ ม่ือสิ น้สุดกิจกรรมจะมีการ
ทดสอบวดัความรู้ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 ขัน้ที่ 2 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
1. นักเ รียนท ากิจกรรมจากชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  3 โดยให้
นัก เ รียนมี อิสระในการศึกษาหา
ความรู้ 
    - บตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง แม่แบบและ
เอกสารเปลา่ 
 
 
    - บัตรเ นื อ้หา ท่ี 2 เ ร่ือง การใส่
ตวัอกัษรและการบนัทกึ  
 
    
   - บัตรกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง แม่แบบ
และเอกสารเปลา่ 
 
 
   - บัตรกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การใส่
ตวัอกัษรและการบนัทกึ     
โดยนกัเรียนช่วยกันท าเป็นคู่  บนัทึก
คะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ี
นกัเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูการ
ปฏิบัติ กิ จกรรมอย่า งใกล้ ชิด ถ้า
ปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  
กรณีเกิดข้อสงสยัให้ปรึกษาเพื่อนใน
กลุม่หรือให้ถามครู 

 
 
 
 
 
   - บัตรเนือ้หา
ท่ี  1 เ ร่ื อ ง 
แ ม่ แ บ บ แ ล ะ
เอกสารเปลา่ 
   - บัตรเนือ้หา
ท่ี 2 เ ร่ือง  การ
ใสต่วัอักษรและ
การบนัทกึ 
 - บัตรกิจกรรม
ท่ี  1 เ ร่ื อ ง 
แ ม่ แ บ บ แ ล ะ
เอกสารเปลา่ 
 - บัตรกิจกรรม
ท่ี 2 เ ร่ือง  การ
ใสต่วัอักษรและ
การบนัทกึ 
 
 

 
พ ฤ ติ ก ร ร ม
กา ร ร่ วม มื อ
กนัท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 โดยครูจะเป็นผู้ ให้ค าแนะน าและให้
ความช่วยเหลือนักเรียนท่ีเกิดปัญหา
ในการใช้ชุดกิจกรรม 
3. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างาน
กลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทกึผลการ
สงัเกตในแบบบนัทกึ 
4. เม่ือนกัเรียนท าบตัรกิจกรรมส าเร็จ
แล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตาม
บัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่ อ่ืนภายใน
กลุ่มตนเอง เกณฑ์การผ่านร้อยละ 
80 บันทึกคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ 
ให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A โดย
ให้ท าเป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผ่านให้
กลบัไปศึกษาบัตรเนือ้หาและฝึกท า
บตัรกิจกรรมอีกครัง้ซึ่งสามารถได้รับ
การช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
ขัน้ที่  3 ขัน้ตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ 
1. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั 
A เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง 
เม่ือท าส าเร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจ
ค าตอบตามบัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่
อ่ืนภายในกลุ่มตนเอง เกณฑ์การ 
ผา่นร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้ 

 
 
 
แ บ บ สั ง เ ก ต
พฤติกรรมการ
ร่ ว ม มื อ กั น
ท างาน 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิ จ ก ร ร ม ท่ี  1 
เ ร่ื อ ง  แม่ แบบ
แ ล ะ เ อ ก ส า ร
เปลา่ 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิ จ ก ร ร ม ท่ี  2 
เ ร่ื อ ง  ก า ร ใ ส่
ตัว อั กษรและ
การบนัทกึ 
 

-  แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั A 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 2. กรณีถ้ามีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ต้องฝึกท าบัตรกิจกรรมจนกว่าจะ
ผ่านเกณฑ์ ถ้าผ่านให้ตรวจสอบ
ความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบัB เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 
ขั ้นที่  4 ขั ้นสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการท างานกลุ่ม 
1. ครูกลา่วชมเชยนกัเรียนแต่ละกลุม่
ในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากบตัรเนือ้หา 
3. นักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงใน
สมุด ให้หัวหน้าห้องรวบรวมสมุดส่ง
ครูในชัว่โมงถดัไป 
4. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนน
กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม  แต่ละ
กลุ่มน าคะแนนการพัฒนาของกลุ่ม
ไปเทียบกับเกณฑ์การพัฒนาของ
กลุ่ม   เพื่ อหาระดับคุณภาพตาม
ตารางเกณฑ์ การให้รางวลัแบง่เป็น 3 
ระดับ คือกลุม่ท่ีได้คะแนนสงูสดุเป็น
กลุม่ยอดเยี่ยม  กลุม่ท่ีได้คะแนนปาน
กลางเป็นกลุ่มดีมาก  และกลุ่มท่ีได้
คะแนนต ่าเป็นกลุม่ดี 

-  แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 5. ครูประกาศผลงานของนกัเรียน  
แตล่ะกลุม่ โดยการติดป้าย
ประชาสมัพนัธ์  รางวลัคือใบเกียรติ
บตัร 

   

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 4  
เมนูการใช้งาน 
Prezi 

วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
TAI 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า  
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 
คน  คละความสามารถ ประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตาม
เกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี1 ปีการศึกษา 2557 ภายใน
กลุ่มย่อยให้นักเรียนจับคู่  โดยให้
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนกัเรียนท่ี
เรียนอ่อน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง
จบัคูก่นั  
3. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้
      3.1 ภายในกลุ่มย่อยจับคู่
ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรม(บันทึก
เป็นรายบุคคล) เ ม่ือท าเสร็จแล้ว
เปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ยอ่ย เพื่อตรวจ
บตัรกิจกรรม 

  4 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

       3.2 เกณฑ์ผ่านร้อยละ 80 ถ้า
ผ่านให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A 
โดยให้ท า เ ป็นรายบุคคล บันทึก
คะแนนไว้ ถ้าไม่ผ่านให้ฝึกท าบัตร
กิ จ ก ร ร ม จ นก ว่ า จ ะ ผ่ า น ใ ห้ ท า
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั B 
4. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนนการ
พัฒนาของนักเรียนแต่ละคน และ
คะแนนการพัฒนาของกลุ่ม  ซึ่ ง
นักเรียนต้องร่วมมือกันท ากิจกรรม 
และ เ ม่ือสิ น้สุด กิจกรรมจะมีการ
ทดสอบวดัความรู้ 
ขัน้ที่ 2 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
1. นัก เ รียนท ากิจกรรมจากชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  4 โดยให้
นัก เ รียนมี อิสระในการศึกษาหา
ความรู้   
    - บัตร เ นื อ้หา ท่ี  1 เ ร่ื อ ง  ค าสั่ ง 
Customize theme 
 
 
 
    - บตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การแทรกรูป
และสญัลกัษณ์ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บตัรเนือ้หา
ท่ี 1 เร่ือง 
ค าสัง่ 
Customize 
theme 
- บตัรเนือ้หา
ท่ี 2 เร่ือง การ
แทรกรูปและ
สญัลกัษณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
พ ฤ ติ ก ร ร ม
ก า ร ร่ ว ม มื อ
กนัท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

     - บัตรกิจกรรมท่ี  1 เ ร่ือง ค าสั่ง 
Customize theme 
 
 
 
    - บตัรกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การแทรก
ไฟล์รูป 
 
 
   - บัตรกิจกรรมท่ี 2.1 เร่ือง การ
แทรก Frame 
 
 
   - บัตรกิจกรรมท่ี 2.2 เร่ือง การ
แทรกไฟล์มลัติมีเดีย 
โดยนกัเรียนช่วยกันท าเป็นคู่  บันทึก
คะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ี
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูการ
ปฏิบัติ กิจกรรมอย่าง ใก ล้ ชิด ถ้า
ปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  
กรณีเกิดข้อสงสยัให้ปรึกษาเพื่อนใน
กลุ่มหรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็น
ผู้ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือ
นักเรียนท่ีเกิดปัญหาในการใช้ชุด
กิจกรรม 

- บตัร
กิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ค าสัง่ 
Customize 
theme 
- บตัร
กิจกรรมที่ 2 
เร่ือง การ
แทรกไฟล์รูป 
- บตัร
กิจกรรมที่ 2.1 
เร่ือง การ
แทรก Frame 
- บตัร
กิจกรรมที่ 2.2 
เร่ือง การ
แทรกไฟล์
มลัติมีเดีย 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 3. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างาน
กลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการ
สงัเกตในแบบบนัทกึ 
4. เม่ือนกัเรียนท าบตัรกิจกรรมส าเร็จ
แล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตาม
บัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่ อ่ืนภายใน
กลุม่ตนเอง เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 
บนัทึกคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบย่อยฉบับ A โดยให้ท า
เป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผ่านให้กลบัไป
ศึกษาบัตรเ นื อ้หาและฝึกท าบัตร
กิจกรรมอีกครัง้ซึ่งสามารถได้รับการ
ช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
ขัน้ที่  3 ขัน้ตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ 
1. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั 
A เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง 
เม่ือท าส าเร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจ
ค าตอบตามบัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่
อ่ืนภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผ่าน
ร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้  
 

- แบบสงัเกต
พฤติกรรม
การร่วมมือ
กนัท างาน 
- บตัรเฉลย
กิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ค าสัง่ 
Customize 
theme 
- บตัรเฉลย
กิจกรรมที่ 2 
เร่ือง การ
แทรกไฟล์รูป 
- บตัรเฉลย
กิจกรรมที่ 2.1 
เร่ือง การ
แทรก Frame 
- บตัรเฉลย
กิจกรรมที่ 2.2 
เร่ือง การ
แทรกไฟล์
มลัติมีเดีย 
-แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั A 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 2. กรณีถ้ามีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ต้องฝึกท าบตัรกิจกรรมจนกวา่จะผ่าน
เกณฑ์ ถ้าผ่านให้ตรวจสอบความรู้
ของตนเองโดยท าแบบทดสอบย่อย
ฉบบั B  เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 
ขั ้นที่  4 ขั ้นสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการท างานกลุ่ม 
1. ครูกลา่วชมเชยนกัเรียนแต่ละกลุม่
ในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากบตัรเนือ้หา 
3. นักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงใน
สมุด ให้หัวหน้าห้องรวบรวมสมุดส่ง
ครูในชัว่โมงถดัไป 
4. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนน
กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม  แต่ละ
กลุม่น าคะแนนการพฒันาของกลุม่ไป
เทียบกับเกณฑ์การพัฒนาของกลุ่ม  
เพื่อหาระดับคุณภาพตามตาราง
เกณฑ์ การให้รางวลัแบง่เป็น 3 ระดบั 
คือ กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุดเป็นกลุ่ม
ยอดเยี่ยม  กลุ่ม ท่ีได้คะแนนปาน
กลางเป็นกลุ่มดีมาก  และกลุ่มท่ีได้
คะแนนต ่าเป็นกลุม่ดี 

-แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 5. ครูประกาศผลงานของนกัเรียน  
แตล่ะกลุม่ โดยการติดป้าย
ประชาสมัพนัธ์  รางวลัคือใบเกียรติ
บตัร 

   

ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ี 5  
ก า รน า เ สนอ
แ ล ะ แ ก้ ไ ข
พร้อมกนั 

วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค 
TAI 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า  
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 
คน  คละความสามารถ ประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตาม
เกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ภายใน
กลุ่มย่อยให้นักเรียนจับคู่  โดยให้
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนักเรียนท่ี
เรียนอ่อน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง
ให้จบัคูก่นั  
3. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้
แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้
     3.1 ภายในกลุ่มย่อยจับคู่
ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรม(บนัทึก
เป็นรายบุคคล) เ ม่ือท าเสร็จแล้ว
เปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ย่อย เพื่อตรวจ
บตัรกิจกรรม    

  4 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

      3.2 เกณฑ์ผา่นร้อยละ 80 ถ้าผ่าน
ให้ท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั A โดยให้
ท าเป็นรายบุคคล บันทึกคะแนนไว้ 
ถ้าไม่ผ่านให้ฝึกท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 
จนกวา่จะผา่นให้ท าแบบทดสอบย่อย
ฉบบั B      
4. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนนการ
พัฒนาของนักเรียนแต่ละคน และ
คะแนนการพัฒนาของกลุ่ม  ซึ่ ง
นักเรียนต้องร่วมมือกันท ากิจกรรม 
และ เ ม่ือสิ น้สุด กิจกรรมจะมีการ
ทดสอบวดัความรู้ 
ขัน้ที่ 2 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
1. นัก เ รียนท ากิจกรรมจากชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี  5 โดยให้
นัก เ รียนมี อิสระในการศึกษาหา
ความรู้ 
    - บัตร เ นื อ้หา ท่ี  1 เ ร่ื อ ง  ค าสั่ ง 
Present 
 
 
    - บตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การจัดการ
หน้าตา่ง Your prezis 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บตัรเนือ้หา
ท่ี 1 เร่ือง 
ค าสัง่ 
Present 
- บตัรเนือ้หา
ท่ี 2 เร่ือง การ
จดัการ
หน้าตา่ง 
Your prezis 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
พ ฤ ติ ก ร ร ม
ก า ร ร่ ว ม มื อ
กนัท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

     - บัตรกิจกรรมท่ี  1 เ ร่ือง ค าสั่ง 
Present 
 
 
 
    - บัตรกิจกรรมท่ี  2 เ ร่ือง ค าสั่ง 
Download 
 
 
    - บัตรกิจกรรมท่ี 2.1 เร่ือง ค าสั่ง 
Share 
โดยนกัเรียนช่วยกันท าเป็นคู่  บันทึก
คะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ี
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูเดินดูการ
ปฏิบัติ กิจกรรมอย่าง ใก ล้ ชิด ถ้า
ปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ
กรณีเกิดข้อสงสยัให้ปรึกษาเพื่อนใน
กลุ่มหรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็น
ผู้ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือ
นักเรียนท่ีเกิดปัญหาในการใช้ชุด
กิจกรรม 
3. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างาน
กลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการ
สงัเกตในแบบบนัทกึ 

- บตัร
กิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ค าสัง่ 
Present 
 

- บตัร
กิจกรรมที่ 2 
เร่ือง ค าสัง่ 
Download 
 

- บตัร
กิจกรรมที่ 2.1 
เร่ือง ค าสัง่ 
Share 
 
 
 
 
 
 
 
 

- แบบสงัเกต
พฤติกรรม
การร่วมมือ
กนัท างาน 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 4. เม่ือนกัเรียนท าบตัรกิจกรรมส าเร็จ
แล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตาม
บัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่ อ่ืนภายใน
กลุม่ตนเองเกณฑ์การผ่านร้อยละ 80 
บนัทึกคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบย่อยฉบับ A โดยให้ท า
เป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผ่านให้กลบัไป
ศึกษาบัตรเ นื อ้หาและฝึกท าบัตร
กิจกรรมอีกครัง้ ซึ่งสามารถได้รับการ
ช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
ขัน้ที่  3 ขัน้ตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ 
1. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั 
A เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง 
เม่ือท าส าเร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจ
ค าตอบตามบัตรเฉลยกิจกรรมกับคู่
อ่ืนภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผ่าน
ร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้  
2. กรณีถ้ามีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ต้องฝึกท าบัตรกิจกรรม จนกว่าจะ
ผ่านเกณฑ์ ถ้าผ่านให้ตรวจสอบ
ความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบ
ย่อยฉบับ B เกณฑ์การผ่านร้อยละ 
80 

- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกร รม ท่ี  1 
เ ร่ื อ ง  ค า สั่ ง 
Present 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกร รม ท่ี  2 
เ ร่ื อ ง  ค า สั่ ง 
Download 
- บั ต ร เ ฉ ล ย
กิจกรรมท่ี 2.1 
เ ร่ื อ ง  ค า สั่ ง 
Share 
- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั A 
 
 
 
 

- แบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 
ชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/อุปกรณ์ การท างาน

แบบร่วมมือ 
เวลา 
(ชม.) 

 ขั ้นที่  4 ขั ้นสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการท างานกลุ่ม 
1. ครูกลา่วชมเชยนกัเรียนแต่ละกลุม่
ในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปความรู้
จากบตัรเนือ้หา 
3. นักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงใน
สมุด ให้หัวหน้าห้องรวบรวมสมุดส่ง
ครูในชัว่โมงถดัไป 
4. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนน
กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม  เกณฑ์
การให้รางวัลแบ่งเป็น 3 ระดับ คือ 
กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุดเป็นกลุ่มยอด
เยี่ยม  กลุม่ท่ีได้คะแนนปานกลางเป็น
กลุ่มดีมาก  และกลุม่ท่ีได้คะแนนต ่า
เป็นกลุม่ดี 

5. ครูประกาศผลงานของนักเรียน  
แ ต่ ล ะ ก ลุ่ ม  โ ด ย ก า ร ติ ด ป้ า ย
ประชาสมัพันธ์  รางวัลคือใบเกียรติ
บตัร 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วย 

โปรแกรม Prezi  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง  รู้จักโปรแกรม Prezi 
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ค าน า 

 
 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม 
Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  จัดท าขึน้เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือส าหรับพฒันาผลการ
เรียนของนักเรียน  ส่งเสริมให้นักเรียนศึกษาความรู้ด้วยตนเอง  ฝึกวินัยในตนเอง  ปลกูฝังความ
รับผิดชอบในการเรียนรู้ของนกัเรียน  และเพื่อสง่เสริมการท างานร่วมกนัของนกัเรียน  ให้นกัเรียนได้
แลกเปลีย่นเรียนรู้กบัเพื่อนในกลุม่ รู้จกัการท างานร่วมกนั รับฟังความคิดเห็นของกนัและกนั  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  มีจ านวน 5 ชุด  ดงันี ้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การน าเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi 

  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การสร้างสือ่น าเสนอด้วยโปรแกรม Prezi 
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง เมนกูารใช้งานโปรแกรม Prezi 
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง การน าเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละชุดประกอบด้วย  แบบทดสอบความรู้  บัตรค าสัง่  บัตร
เนือ้หาท่ีได้รวบรวมเนือ้หาจากต ารา  คูมื่อการใช้งาน และแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ  บตัรกิจกรรม  และเม่ือ
เสร็จสิน้กิจกรรมมีการทดสอบเพื่อประมวลความรู้หลงัเรียน 
 ผู้จดัท าหวงัเป็นอยา่งยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การ
น าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ชุดนีจ้ะช่วยให้นักเรียน
เข้าใจเนือ้หาได้งา่ยขึน้ และเป็นประโยชน์ตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับครูผู้สอนได้เป็นอย่าง
ดี 
 
 
 
        วาสณีิ  เลีย่มสวุรรณ 
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องค์ประกอบของชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 
 
1.  คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  เร่ือง การน าเสนองานด้วย
โปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

1.1  ค าชีแ้จงส าหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.2  ค าชีแ้จงส าหรับครู 

  1.3  แผนผงัการจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI 
      1.4  ตารางแสดงการวิเคราะห์ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้ และเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ 
      1.5  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi 
      1.6  ค าชีแ้จงส าหรับนกัเรียน 
      1.7  บตัรค าสัง่ 

1.8  บตัรเนือ้หา 
1.9  บตัรกิจกรรม 
1.10  แบบทดสอบยอ่ย 
1.11  เฉลยบตัรกิจกรรม และแบบทดสอบยอ่ย  

2.  เคร่ืองมือวดัและประเมินผล 
2.1  แบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.2  เฉลยแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.3  แบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
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ค าชีแ้จงส าหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 ค าชีแ้จงส าหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI เร่ือง การน าเสนองาน
ด้วยโปรแกรม Prezi ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จดัท าขึน้เพื่อให้ครูผู้สอนใช้เป็นแนวทาง
ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพฒันาผลการเรียนของนกัเรียน และสง่เสริมการร่วมมือกันท างาน
ของนกัเรียน  ให้บรรลวุัตถุประสงค์การเรียนรู้และมีประสิทธิภาพ  ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ทัง้หมด 5 ชุด  ดงันี ้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การน าเสนองานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การสร้างสือ่น าเสนอด้วยโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง เมนกูารใช้งานโปรแกรม Prezi 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง การน าเสนอและแก้ไขพร้อมกนั 

 
 การเรียนรู้ในแตล่ะชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ชุดที่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
1 การน าเสนองานด้วยเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
- ความหมายของการน าเสนอข้อมลู 
- จุดมุ่งหมายของการน าเสนอข้อมลู 
- ประเภทของการน าเสนอข้อมลู 
- รูปแบบของการน าเสนอข้อมลู 
- อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีใช้ในการน าเสนอข้อมลู 

2 รู้จกัโปรแกรม Prezi - ความหมายของโปรแกรม Prezi 
- ข้อแตกต่างระหว่างโปรแกรม Prezi กับ Power 
point 
- การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

3 การสร้างสื่อน าเสนอด้วยโปรแกรม 
Prezi 

- การใช้แม่แบบ 
- การท างานด้วยเอกสารเปลา่ 
- การใสต่วัอกัษร 
- การบนัทกึ 
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ชุดที่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรม 
4 เมนกูารใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
- ค าสัง่ Customize theme 
- ค าสัง่ Insert 

5 การน าเสนอและแก้ไขพร้อมกนั - ค าสัง่ Present 
- การจดัการหน้าตา่ง Your prezi 
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ค าชีแ้จงส าหรับครู 
 
 
ข้อแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
1.  ขัน้ก่อนใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.1  ศกึษาสาระส าคญั  จุดประสงค์การเรียนรู้  และเทคนิควิธีการจดัการเรียนการสอน
ตามท่ีระบุไว้ในแผนการจดัการเรียนรู้ให้เข้าใจทกุขัน้ตอน 
 1.2  ศกึษาค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้าใจก่อนอยา่งละเอียดรอบคอบ 
 1.3  ตรวจสอบองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบตามท่ีระบุไว้ และเรียงล าดบั
การใช้งานให้ถกูต้อง 
 1.4  เตรียมอุปกรณ์  ได้แก่  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เคร่ืองคอมพิวเตอร์  หฟัูง  ไมโครโฟน 
2.  ขัน้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.1  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ 
 2.2  ศกึษาขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ของแตล่ะ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามขัน้ตอน ดงันี ้
       2.2.1  นกัเรียนจัดกลุม่คละความสามารถ  กลุม่ละ 4 คน  ประกอบด้วย นกัเรียนเก่ง 
ปานกลาง อ่อน  โดยใช้ผลการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนในภาคเรียนท่ีผ่านมา ตามเกณฑ์
ดงันี ้
นกัเรียนผลการเรียนดี  หมายถึง  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนตัง้แต ่70 คะแนนขึน้ไป 
นกัเรียนผลการเรียนปานกลาง หมายถึง  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในช่วงคะแนน 60-69 คะแนน 
นกัเรียนผลการเรียนอ่อน  หมายถึง  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในช่วงคะแนน 50-59 คะแนน 
       2.2.2  นกัเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนมาแล้ว หรือศึกษาเนือ้หาสาระการเรียนรู้ใหม่ จาก
บตัรเนือ้หา ซึง่มีวิธีการดงันี ้
  1)  กรณีสมาชิกของกลุม่สามารถเรียนรู้บทเรียนได้  ให้ท าอย่างอิสระ  ซึ่งความรู้ท่ี
ได้รับจากการอภิปราย ซกัถาม สรุปสาระการเรียนรู้  โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า ชีแ้นะเพิ่มเติม 
  2)  กรณีสมาชิกของกลุม่ใดไม่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ให้นกัเรียนท่ีมีผลการ
เรียนดีของแตล่ะกลุม่ปรึกษา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ อภิปรายซกัถามครูผู้สอน หลงัจากนัน้ให้นกัเรียน
กลบัไปยงักลุม่ เพื่อน าสาระการเรียนรู้ท่ีได้รับไปขยายผลให้สมาชิกในกลุม่ได้รับทราบ 
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  3)  นกัเรียนแตล่ะคนรับบตัรกิจกรรมที่ 1 แล้วจบัคูภ่ายในกลุม่ของตน  เรียนดีคู่กับ
เรียนอ่อน ปานกลางจบัคูก่นั เพื่อช่วยกันเรียนรู้และท าบตัรกิจกรรมท่ี 1 ให้ส าเร็จ  โดยนกัเรียนแต่
ละคนบนัทกึเป็นรายบุคคล  เม่ือท าเสร็จแล้วเปลี่ยนกับสมาชิกภายในกลุม่ตรวจสอบความถูกต้อง
ตามเฉลยบัตรกิจกรรมท่ีครูจัดเตรียมไว้ให้  และสนทนาซักถามข้อสงสยัและข้อผิดพลาดของคู่
ตนเอง  กรณีคูใ่ดท าบตัรกิจกรรมที่ 1 ได้ถกูต้องร้อยละ 80  ท าแบบทดสอบย่อยฉบบั A  โดยให้ท า
เป็นรายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้  แต่ถ้าหากคู่ใดท าบตัรกิจกรรมท่ี 1 ได้คะแนนน้อยกว่าร้อยละ 80 
ให้นักเรียนท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 อีกครัง้จนกว่าจะท าได้ถูกต้องร้อยละ 80  จึงจะผ่าน และท า
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั A โดยให้ท าเป็นรายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้ 
  4)  กรณีนกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั A ไม่ผ่าน ให้สมาชิกในกลุม่หรือคู่ของ
ตนเองชีแ้นะเพิ่มเติม โดยให้ฝึกท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 จนกว่าจะถูกต้องร้อยละ 80  และให้ท า
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั B ถกูต้องร้อยละ 80 จึงจะผา่น บนัทกึคะแนนไว้ 
  5)  น าคะแนนจากการท าแบบทดสอบย่อยของแต่ละคนมารวมกัน หาค่าเฉลี่ย 
เพื่อใช้เป็นคะแนนกลุม่ 
  6)  เม่ือเรียนรู้จบชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุด นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบ
ประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และน าคะแนนจากผลการทดสอบของแต่ละคน มารวมกัน หา
คา่เฉลีย่ เพื่อใช้เป็นคะแนนกลุม่ 
  7)  คะแนนกลุ่มและความส าเร็จของกลุ่มแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูจะ
รวบรวมคะแนนกลุ่ม ซึ่งเกณฑ์การให้รางวลัมี 3 ระดับ คือ กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสดุเป็นกลุม่ยอด
เยี่ยม กลุ่มท่ีได้คะแนนปานกลางเป็นกลุม่ดีมาก  และกลุ่มท่ีได้คะแนนน้อยเป็นกลุม่ดี  กลุม่ยอด
เยีย่มจะได้รับรางวลั 
 2.3  ด าเนินการจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TAI 
เร่ือง การน าเสนองานด้วยโปรแกรม Prezi  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 2.4  ขณะท่ีนกัเรียนท ากิจกรรม ครูเดินดูการท ากิจกรรมของนกัเรียนอย่างใกล้ชิด เพื่อให้
ค าแนะน าช่วยเหลอื ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความเข้าใจคลาดเคลือ่นหรือมีข้อสงสยั 
3.  ขัน้หลังใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1  นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 10 ข้อ   

3.2  บนัทกึคะแนนจากการท าบตัรกิจกรรมของแตล่ะคูภ่ายในกลุม่ เพื่อรวมเป็นคะแนน
ของกลุม่ 
 3.3  บนัทกึคะแนนจากการท าแบบทดสอบยอ่ยของแตล่ะคน เพื่อรวมเป็นคะแนนของกลุม่ 
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 3.4  บนัทึกคะแนนจากการท าแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุด ซึ่งเป็น
คะแนนรายบุคคลเพื่อรวมเป็นคะแนนของกลุม่ 
 3.5  สรุปความส าเร็จของกลุม่และนกัเรียนช่วยกนัเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ท าความเข้าใจ
ด้วยนะคะ...

คุณครู 
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แผนผังการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่มคละความสามารถ กลุ่มละ 4 คน 

กลุ่มย่อยที่ 1 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 

กลุ่มย่อยที่ 2 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 

กลุ่มย่อยที่ 3 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 

นักเรียนทบทวนส่ิงท่ีเรียนมาแล้ว และศึกษาเนื้อหา
เพิ่มเติมจากบัตรเนื้อหา 

ภายในกลุ่มย่อยจับคู่ช่วยเหลือกันท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 
(บันทึกเป็นรายบุคคล) เมื่อท าเสร็จแล้วเปล่ียนกับคู่
อื่นในกลุ่มย่อย เพื่อตรวจบัตรกิจกรรมท่ี 1 เกณฑ์
ผ่านร้อยละ 80 ผ่านให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A 
โดยให้ท าเป็นรายบุคคล เกณฑ์ผ่านร้อยละ 80 บันทึก
คะแนนไว้ ถ้าไม่ผ่านให้ฝึกท าบัตรกิจกรรมท่ี 1 
จนกว่าจะผ่าน  

น าคะแนนของแต่ละคนมารวมกันหาค่าเฉล่ีย เพื่อใช้
เป็นคะแนนกลุ่ม 

ครูจัดกิจกรรมทบทวนหรือน าเสนอ
เนื้อหาใหม่ นักเรียนศึกษาบัตรเนื้อหา
เพิ่มเติม เพื่อให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้
และสามารถขอค าช้ีแนะจากครูผู้สอนได้ 
กรณีเกิดข้อสงสัย 

ถ้าท าแบบทดสอบย่อย A ไม่ผ่านฝึกท า
บัตรกิจกรรมส ารองท่ี 1 โดยได้รับความ
ช่วยเหลือจากเพื่อนในกลุ่มตนเองหรือขอ
ค าแนะน าเพิ่มเติมจากครู จนกว่าจะผ่าน
ร้อยละ 80 เมื่อผ่านแล้วจึงให้ท า
แบบทดสอบย่อย B  ให้ท าเป็นรายบุคคล 
เกณฑ์ผ่านร้อยละ 80 บันทึกคะแนนไว ้

กลุ่มย่อยที่ 6 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 

กลุ่มย่อยที่ 4 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 

กลุ่มย่อยที่ 5 
เก่ง ปานกลาง อ่อน 
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ตารางแสดงการวิเคราะห์ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้ และเวลาในการจัดกจิกรรม  
เร่ือง การน าเสนอด้วย Prezi  ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 

 
ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้ 
ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้ เวลา

(ช่ัวโมง) 
1 ง 3.1 ม.3/3 ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

ในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
งาน 

 

1.  ความหมายของการน าเสนอ
ข้อมลู 
2.  จุดมุ่งหมายของการน าเสนอ
ข้อมลู 
3.  ประเภทของการน าเสนอ
ข้อมลู 
4.  รูปแบบของการน าเสนอ
ข้อมลู 
5.  อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีใช้ในการ
น าเสนอข้อมลู 

3 

2 ง 3.1 ม.3/3 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

ในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
งาน 

 

1.  ความหมายของโปรแกรม 
Prezi 
2.  ข้อแตกตา่งระหวา่ง
โปรแกรม Prezi กบั Power 
point 
3.  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 
Prezi 

2 

3 ง 3.1 ม.3/3 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

ในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
งาน 

1.  การใช้แม่แบบ 
2.  การท างานด้วยเอกสาร
เปลา่ 
3.  การใสต่วัอกัษร 
4.  การบนัทกึ 

2 
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ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้ เวลา
(ช่ัวโมง) 

4 ง 3.1 ม.3/3 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

ในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
งาน 

1.  ค าสัง่ Customize themes 
2.  ค าสัง่ Insert 

4 

5 ง 3.1 ม.3/3 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

ในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ
งาน 

1.  ค าสัง่ Present 
2.  ค าสัง่ Share 
3.  การน าเสนอผลงาน 

4 

  รวม 15 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   วิชาคอมพิวเตอร์ 
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3       จ านวน  2  ช่ัวโมง 
เร่ือง  รู้จักโปรแกรม Prezi 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง. 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสทิธิผล และมีคณุธรรม 
 
ตัวชีว้ัด 

ง 3.1 ม.3/3  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงาน 

 
สาระส าคัญ 

Prezi เป็นโปรแกรมท าพรีเซนต์เตชัน่ออนไลน์ ท่ีมีเอกลกัษณ์เดน่สดุ คือ การซูมเข้าซูมออก
ได้ จะมีรูปแบบการน าเสนอ ผา่นการซูมเข้าไปยงั Templates โดยจะมีการเคลื่อนไหวแบบเปลี่ยน
สไลด์ พร้อมทัง้ยังใส่ลูกเล่นต่างๆ และผสานเอาคลิปวิดีโอจาก YouTube หรือใส่เสียงเพลง
ประกอบไปจนถึงใสเ่สยีงพากย์ของตวัเองลงไปได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายของโปรแกรม Prezi ได้ 
2. บอกข้อแตกตา่งของการน าเสนอระหวา่ง โปรแกรม Prezi กบั Power point ได้ 
3. เร่ิมต้นใช้โปรแกรม Prezi ได้ 
4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบและท างานร่วมกนัได้  

 
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้  รู้จักโปรแกรม Prezi 
1. ความหมายของโปรแกรม Prezi 
2. ข้อแตกตา่งระหวา่งโปรแกรม Prezi กบั Power point 
3. การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 
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ทักษะกระบวนการ 
 กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI และการใช้งานโปรแกรม Prezi 
สมรรถนะของผู้เรียน 
 ความสามารถในการคิด  การใช้เทคโนโลยี 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มีวินยั  ใฝ่เรียนรู้  มุ่งมัน่ในการท างาน 

 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ช่ัวโมงที่ 1 
 ขัน้น า  
 1. นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi  จ านวน 10 ข้อ  เพื่อวดัความรู้พืน้ฐานของนกัเรียนก่อนเรียน  
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
 3. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 คน  คละความสามารถตามการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TAI ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตามเกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
(ดงัตาราง) ภายในกลุม่ยอ่ยให้นกัเรียนจบัคู ่ โดยให้นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน 
นกัเรียนท่ีเรียนปานกลางให้จบัคูก่นั  

ระดับคะแนน 
สมาชิกกลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
เก่ง ล าดบัท่ี

(เรียงจาก
คะแนนสงู
ไปต ่า) 

1 2 3 4 5 6 

ปานกลาง 
12 11 10 9 8 7 
13 14 15 16 17 18 

อ่อน 24 23 22 21 20 19 
 
 4. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้

    4.1 ภายในกลุม่ย่อยจับคู่ช่วยเหลือกันท าบตัรกิจกรรม(บนัทึกเป็นรายบุคคล) เม่ือท า
เสร็จแล้วเปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ยอ่ย เพื่อตรวจบตัรกิจกรรม  
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    4.2 เกณฑ์ผ่านร้อยละ 80 ถ้าผ่านให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A โดยให้ท าเป็น
รายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้ ถ้าไม่ผ่านให้ฝึกท าบตัรกิจกรรมท่ี 1 จนกว่าจะผ่านให้ท าแบบทดสอบ
ยอ่ยฉบบั B 
 5. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนนของนักเรียนแต่ละคน  ซึ่งนักเรียนต้องร่วมมือกันท า
กิจกรรม และเม่ือสิน้สดุกิจกรรมจะมีการทดสอบวดัความรู้ 

ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
 6. นกัเรียนศกึษาบตัรค าสัง่ และบตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi  โดย
ให้นกัเรียนมีอิสระในการศกึษาหาความรู้ 
 7. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมในบตัรกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi  โดย
นกัเรียนช่วยกันท าเป็นคู่  บนัทึกคะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมครูเดินดู
การปฏิบัติกิจกรรมอย่างใกล้ชิด ถ้าปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  กรณีเกิดข้อสงสยัให้
ปรึกษาเพื่อนในกลุม่หรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็นผู้ ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือนกัเรียนท่ี
เกิดปัญหาในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 8. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างานกลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการสงัเกตในแบบ
บนัทกึ 
 9. เม่ือนักเรียนท าบัตรกิจกรรมส าเร็จแล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตามบัตรเฉลย
กิจกรรมกบัคูอ่ื่นภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบยอ่ยฉบบั A โดยให้ท าเป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผา่นให้กลบัไปศึกษาบตัรเนือ้หาและฝึกท า
บตัรกิจกรรมอีกครัง้ ซึง่สามารถได้รับการช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
 ขัน้ตรวจสอบผลงานและทดสอบ 
 10. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั A1 เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง เม่ือท าส าเร็จ
แล้วให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตามบตัรเฉลยแบบทดสอบย่อยกับคู่อ่ืนภายในกลุ่มตนเอง เกณฑ์
การผา่นร้อยละ 80 ของจ านวนข้อ  บนัทกึคะแนนไว้  
 11. กรณีถ้ามีนกัเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ ต้องฝึกท าบตัรกิจกรรมท่ี 1 จนกว่าจะผ่านเกณฑ์ ถ้า
ผา่นให้ตรวจสอบความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั B1 เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 ของ
จ านวนข้อ 
 ขัน้สรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม 
 12. ครูกลา่วชมเชยนักเรียนแต่ละกลุ่มในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
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 13. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้จากบตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม 
Prezi 
 14. นกัเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงในสมดุ ให้หวัหน้าห้องรวบรวมสมดุสง่ครูในชัว่โมงถดัไป 
 
ช่ัวโมงที่ 2 

ขัน้น า  
 15. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   
 16. แบ่งนักเรียนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 คน  คละความสามารถตามการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TAI ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน ตามเกณฑ์ท่ีเลือกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3
ภายในกลุม่ย่อยให้นกัเรียนจับคู่  โดยให้นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจับคู่กับนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน นกัเรียนท่ี
เรียนปานกลางให้จบัคูก่นั (ใช้กลุม่เดิมจากชัว่โมงท่ีผา่นมา)  
 17. ครูอธิบายและแนะน าวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI ดงันี ้

    17.1 ภายในกลุม่ย่อยจับคู่ช่วยเหลือกันท าบตัรกิจกรรม(บนัทึกเป็นรายบุคคล) เม่ือท า
เสร็จแล้วเปลีย่นกบัคูอ่ื่นในกลุม่ยอ่ย เพื่อตรวจบตัรกิจกรรม  

    17.2 เกณฑ์ผ่านร้อยละ 80 ถ้าผ่านให้ท าแบบทดสอบย่อยฉบับ A2 โดยให้ท าเป็น
รายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้ ถ้าไม่ผา่นให้ฝึกท าบตัรกิจกรรม จนกว่าจะผ่านให้ท าแบบทดสอบย่อย
ฉบบั B2 
 18. ครูอธิบายวิธีการเก็บคะแนนของนักเรียนแต่ละคน  ซึ่งนักเรียนต้องร่วมมือกันท า
กิจกรรม และเม่ือสิน้สดุกิจกรรมจะมีการทดสอบวดัความรู้ 
 ขัน้ท ากิจกรรมกลุ่ม 
 19. นกัเรียนศึกษาบตัรค าสัง่ และบตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi    
โดยให้นกัเรียนมีอิสระในการศกึษาหาความรู้ 
 20. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในบตัรกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi    
โดยนกัเรียนช่วยกนัท าเป็นคู ่ บนัทกึคะแนนเป็นรายบุคคล  ในขณะท่ีนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมครูเดิน
ดูการปฏิบติักิจกรรมอย่างใกล้ชิด ถ้าปฏิบัติได้ด้วยตนเองให้ท าโดยอิสระ  กรณีเกิดข้อสงสยัให้
ปรึกษาเพื่อนในกลุม่หรือให้ถามครู  โดยครูจะเป็นผู้ ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือนกัเรียนท่ี
เกิดปัญหาในการใช้ชุดกิจกรรม 
 21. ครูสงัเกตพฤติกรรมในการท างานกลุม่ของนกัเรียน พร้อมบนัทึกผลการสงัเกตในแบบ
บนัทกึ 
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 22. เม่ือนักเรียนท าบัตรกิจกรรมส าเร็จแล้ว ให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตามบัตรเฉลย
กิจกรรมกบัคูอ่ื่นภายในกลุม่ตนเอง เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 บนัทกึคะแนนไว้ ถ้าผ่านเกณฑ์ให้ท า
แบบทดสอบย่อยฉบบั A2 โดยให้ท าเป็นรายบุคคล ถ้าไม่ผ่านให้กลบัไปศึกษาบตัรเนือ้หาและฝึก
ท าบตัรกิจกรรมอีกครัง้ ซึง่สามารถได้รับการช่วยเหลอืจากเพื่อนในกลุม่ได้ 
 ขัน้ตรวจสอบผลงานและทดสอบ 
 23. นกัเรียนท าแบบทดสอบย่อยฉบบั A2 เพื่อตรวจสอบความรู้ของตนเอง เม่ือท าส าเร็จ
แล้วให้เปลี่ยนกันตรวจค าตอบตามบตัรเฉลยแบบทดสอบกับคู่อ่ืนภายในกลุ่มตนเอง เกณฑ์การ
ผา่นร้อยละ 80 ของจ านวนข้อ  บนัทกึคะแนนไว้  
 24. กรณีถ้ามีนกัเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ ต้องฝึกท าบตัรกิจกรรมท่ี 2 จนกว่าจะผ่านเกณฑ์ ถ้า
ผา่นให้ตรวจสอบความรู้ของตนเองโดยท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั B2 เกณฑ์การผา่นร้อยละ 80 ของ
จ านวนข้อ 
 ขัน้สรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม 
 25. ครูกลา่วชมเชยนักเรียนแต่ละกลุ่มในเร่ืองการให้ความร่วมมือในการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค TAI  
 26. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้จากบตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 
Prezi   
 27. นกัเรียนสรุปความรู้ท่ีได้รับลงในสมดุ ให้หวัหน้าห้องรวบรวมสมดุสง่ครูในชัว่โมงถดัไป 

28. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปคะแนนกลุม่ ความส าเร็จของกลุม่  การให้รางวลัแบง่เป็น 3 
ระดบั คือ กลุม่ท่ีได้คะแนนสงูสดุเป็นกลุม่ยอดเยี่ยม  กลุม่ท่ีได้คะแนนปานกลางเป็นกลุม่ดีมาก  
และกลุม่ท่ีได้คะแนนต ่าเป็นกลุม่ดี 

 29. ครูประกาศผลงานของนกัเรียนแต่ละกลุม่ โดยการติดป้ายประชาสมัพนัธ์  รางวลัคือใบ
เกียรติบตัร 

30. นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 
เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi  จ านวน 10 ข้อ  เพื่อวดัความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาสาระท่ีได้เรียนรู้จาก
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
ส่ือการการเรียนรู้ 
 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2  รู้จกัโปรแกรม Prezi   
 3. โปรแกรม Prezi  
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4.  แบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง รู้จกัโปรแกรม Prezi     
 5. แบบสงัเกตพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 
 
การวัดและประเมินผล 
  
ส่ิงที่ต้องการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การผ่าน 

1. อธิบายความหมาย
ของโปรแกรม Prezi 
ได้ 

ประเมินจากบตัร
กิจกรรม 

แบบประเมินบตัร
กิจกรรมที่ 1 เร่ือง 
ความหมายของ
โปรแกรม Prezi 

ผา่นเกณฑ์ระดบั 2 

2. บอกข้อแตกตา่ง
ของการน าเสนอ
ระหวา่ง โปรแกรม 
Prezi กบั Power 
point ได้ 

ประเมินจากบตัร
กิจกรรม 

แบบประเมินบตัร
กิจกรรมที่ 1 เร่ือง 
ความหมายของ
โปรแกรม Prezi 

ผา่นเกณฑ์ระดบั 2 

3. เร่ิมต้นใช้โปรแกรม 
Prezi ได้ 

ประเมินจากบตัร
กิจกรรม 

แบบประเมินบตัร
กิจกรรมที่ 2 เร่ือง การ
ใช้งานโปรแกรม Prezi 

ผา่นเกณฑ์ระดบั 2 

4. มีความรับผิดชอบ
และท างานร่วมกนัได้ 

ประเมินจากการ
สงัเกต 

แบบสงัเกตพฤติกรรม
การร่วมมือกนัท างาน 

ผา่นเกณฑ์ระดบั 3 

  
เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

1. แบบประเมินผลงาน 
เกณฑ์การตดัสนิ 

คะแนน 7-10 ได้ระดบั 3  หมายถึง ดี 
คะแนน 4-6 ได้ระดบั 2  หมายถึง พอใช้ 
คะแนน 1-3 ได้ระดบั 1  หมายถึง ปรับปรุง 

เกณฑ์การผา่น 
นกัเรียนได้ระดบั 2 ( พอใช้ ) ขึน้ไปจึงจะถือวา่ผา่นเกณฑ์ 
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2. แบบทดสอบยอ่ย 
เกณฑ์การผา่น 

นกัเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ของจ านวนข้อขึน้ไปจึงจะถือวา่ผา่นเกณฑ์ 
3.  แบบประเมินพฤติกรรมการร่วมมือกนัท างาน 

เกณฑ์การตดัสนิ 
คะแนน 41-50 ได้ระดบั 5  หมายถึง ดีมาก 
คะแนน 31-40 ได้ระดบั 4  หมายถึง ดี 
คะแนน 21-30 ได้ระดบั 3  หมายถึง ปานกลาง 
คะแนน 11-20 ได้ระดบั 2  หมายถึง พอใช้ 
คะแนน 1-10 ได้ระดบั 1  หมายถึง ปรับปรุง 

เกณฑ์การผา่น 
นกัเรียนได้ระดบั 3 (ปานกลาง) ขึน้ไปจึงจะถือวา่ผา่นเกณฑ์ 

4.  การตรวจแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 
 

แบบบันทึกคะแนนการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รู้จักโปรแกรม Prezi 

เลขที่ บัตรกิจกรรมที่ 1 
(10) 

บัตรกิจกรรมที่ 2 
(10) 

แบบทดสอบย่อย 
A1 หรือ B1 

(5) 

แบบทดสอบย่อย 
A2 หรือ B2 

(5) 

แบบทดสอบ
ประจ าชุด

กิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ 2 

(10) 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

10      
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ค าชีแ้จงส าหรับนักเรียน 
 

 
1.  ขัน้ก่อนใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.1  ศกึษาจุดมุ่งหมายในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.2  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อวดัความรู้พืน้ฐานก่อนเรียน 
 1.3  จดัเตรียมอุปกรณ์การเรียนให้ครบถ้วน พร้อมท่ีจะเรียนรู้ 
2.  ขัน้ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.1  ปฏิบติักิจกรรมตามค าแนะน าของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.2  ปฏิบติักิจกรรมตามขัน้ตอนของแต่ละกิจกรรมด้วยความตัง้ใจ  ร่วมมือกันวางแผน  
ช่วยกนัแก้ปัญหา  และเสนอความคิดเห็นในการปฏิบติักิจกรรม 
 2.3  ให้ความร่วมมือในการปฏิบติักิจกรรมกบัครูและเพื่อนในห้องเรียน 
 2.4  กรณีมีข้อสงสยัในขณะปฏิบติักิจกรรมให้สอบถามครูผู้สอน 
3.  ขัน้หลังใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1  นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3.2  น าคะแนนท่ีได้จากการท าบัตรกิจกรรมของแต่ละคู่ภายในกลุ่มสง่ครู เพื่อรวมเป็น
คะแนนของกลุม่ 
 3.3  น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบย่อยของแต่ละคนสง่ครู เพื่อรวมเป็นคะแนน
ของกลุม่ 
 3.4  น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แตล่ะชุด 
ซึง่เป็นคะแนนรายบุคคลสง่ครู  เพื่อรวมเป็นคะแนนของกลุม่ 
 3.5  นกัเรียนช่วยกนัเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 

อา่นให้เข้าใจนะจ๊ะ.. 
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กิจกรรมที่ 1  
เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi   
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บัตรค าส่ังที่ 1 
ความหมายของโปรแกรม Prezi   

 
 

เม่ือนกัเรียนศกึษาค าชีแ้จงส าหรับนกัเรียนแล้ว  ให้นกัเรียนปฏิบติัตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
1.  แบง่กลุม่ๆ ละ 4 คน คละความสามารถ ประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อยู่

กลุม่เดียวกนัตามเกณฑ์ท่ีเลอืกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศกึษา 2557 เลอืกหวัหน้ากลุม่และแบง่หน้าท่ีภายในกลุม่ 
 2.  จบัคูโ่ดยมีข้อก าหนดดงันี ้
      2.1  นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจบัคูก่บันกัเรียนท่ีเรียนอ่อน 
      2.2  นกัเรียนท่ีเรียนปานกลางจบัคูก่นั 
 3.  เม่ือนกัเรียนจบัคูเ่สร็จแล้ว ให้ศกึษาบตัรเนือ้หาท่ี 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม 
Prezi 
 4.  จบัคูท่ าบตัรกิจกรรมที่ 1 เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi  บนัทกึเป็นรายบุคคล 
 5.  เปลีย่นกนัตรวจบตัรกิจกรรมที่ 1 ภายในกลุม่ตนเอง บนัทกึคะแนนไว้ 
 6.  ถ้าคูใ่ดท าบตัรกิจกรรมที่ 1 ได้คะแนนร้อยละ 80 ถือวา่ผา่น ให้ท าแบบทดสอบยอ่ย
ฉบบั A1 เป็นรายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้ กรณีท าบตัรกิจกรรมที่ 1 ไม่ผา่น ให้กลบัไปศกึษาบตัร
เนือ้หาและฝึกท าบตัรกิจกรรมที่ 1 ใหม่อีกครัง้ 
 7.  ถ้านกัเรียนคนใดท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั A1 ไม่ผา่นร้อยละ 80 ของจ านวนข้อ ให้
กลบัไปศกึษาบตัรเนือ้หาอีกครัง้ แล้วท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั B1 บนัทกึคะแนนไว้ 
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บัตรเนือ้หาที่ 1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi   

 
 

โปรแกรม Prezi  มีสญัลกัษณ์คือ  

Prezi เป็นโปรแกรมท าพรีเซนต์เตชัน่ออนไลน์  ท่ีมีเอกลกัษณ์เดน่ท่ีสดุ คือ การซูมเข้า   
ซูมออกได้  นอกจากนี ้ยงัมีลกัษณะพิเศษอ่ืนๆ เช่น 

 Prezi เป็น Non-linear presentation นัน่คือ การเดินทางของงานน าเสนอ ไม่ได้เป็น
เส้นตรงท่ีมุ่งไปข้างหน้า หรือถอยหลงัทีละสไลด์ตอ่ไป  Prezi จะซูมเข้า ซูมออก 
กระโดดไปโนน่ กระโดดไปนีแ้ล้วแต่เราออกแบบ  

 Prezi สามารถใสรู่ปภาพ เสยีง วิดีโอ และไฟล์ pdf ได้ 

 Prezi สามารถแก้ไขได้ โดยวิธีออนไลน์ (ฟรี) บนเว็บ http://prezi.com  

ขณะเดียวกนั ก็สามารถน าเสนอ online ได้เช่นกนั หรือสามารถดาวน์โหลดลงมา เพื่อ
น าเสนอ offline ซึง่ไฟล์ท่ีได้จะมีนามสกลุ .exe เปิดได้กบัทกุเคร่ือง และสามารถ run 
ได้ในเคร่ืองท่ีมี Flash Player  

 
ข้อแตกต่างระหว่าง Prezi กับ PowerPoint  

 PowerPoint น าเสนอแบบ linear คือหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ีสอง หน้าท่ีสาม...ไปเร่ือยๆ  

 Prezi น าเสนอแบบ zoom คือไม่ได้ไปหน้าหนึง่ หน้าสองตามล าดบั แตส่ามารถ
กระโดดไปยงัข้อมลูท่ีเราต้องการจะน าเสนอได้ทนัที  

 PowerPoint เป็นโปรแกรมท่ีต้องซือ้โปรแกรมเน่ืองจากอยูก่บัคา่ย Microsoft office  

 Prezi เป็นโปรแกรมท่ีฟรีและก็มีแบบท่ีต้องจ่ายเงินซือ้สาหรับการสมคัรใช้บริการ  

 Prezi สามารถสร้างงานน าเสนอออนไลน์ได้เลย หรือถ้าไม่สะดวกก็สามารถดาวน์
โหลดมาใช้ท่ีคอมพิวเตอร์ตวัเองได้  

 Prezi แทรกรูปภาพ เสยีง และวิดีโอได้  

 ไฟล์งานของ Prezi จะถกูแปลงเป็น .exe สามารถเปิดได้บนคอมพิวเตอร์ทกุเคร่ือง  

 

http://prezi.com/
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บัตรกิจกรรมที่ 1 
เร่ือง ความหมายของโปรแกรม Prezi   

 
สมาชิกกลุม่ท่ี........................ 

1. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 
2. ช่ือ-สกลุ........................................... ........................เลขท่ี.................... 
3. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 
4. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 

สมาชิกท่ีจบัคูก่นัภายในกลุม่ร่วมกนัอภิปรายความรู้ท่ีได้รับจากบตัรเนือ้หา แล้วตอบค าถามตอ่ไปนี ้

1. จงเขียนความหมายของโปรแกรม Prezi (3 คะแนน) 

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
 

2. ให้นกัเรียนเขียนข้อแตกตา่งของโปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม Power point (7 คะแนน) 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 

รายการ คะแนน 
ข้อที่ 1 
ตอบถกูหมด 

 
ได้ 3 คะแนน 

ตอบตรงกบัเฉลยเป็นสว่นมาก(80%) ได้ 2 คะแนน 
ตอบตรงกบัเฉลยประมาณ 50% แตไ่ม่ถึง 80% ได้ 1 คะแนน 
ตอบไม่ตรงกบัเฉลยหรือตรงกบัเฉลยเป็นสว่น
น้อย (ไม่ถึง 50%) 

ไม่ได้คะแนน (0 คะแนน) 

ข้อที่ 2 
ตอบถกูหมด 

 
ได้ 7 คะแนน 

ตอบตรงกบัเฉลย 1 ข้อ ได้ 1 คะแนน 
ตอบไม่ตรงกบัเฉลย ไม่ได้คะแนน (0 คะแนน) 
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แบบทดสอบย่อย A1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi   

 
 
ค าชีแ้จง  จงเลอืกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงค าตอบเดียว 
 
1. โปรแกรม Prezi หมายถึงข้อใด 
     ก. โปรแกรมด้านกราฟิก 
     ข. โปรแกรมด้านการประมวลค า 
     ค. โปรแกรมด้านการค านวณ 
     ง. โปรแกรมด้านการน าเสนอ 

2. โปรแกรม Prezi มีสญัลกัษณ์ตามข้อใด 

    ก.  

    ข.  

    ค.  

    ง.  

3. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Prezi เม่ือ
ดาวน์โหลดมาไว้ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
    ก. JPG 
    ข. PNG 
    ค. PPT 
    ง. EXE 
 
 
 
 

4. โปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม Power 
point มีคณุสมบติัเหมือนกนัในข้อใด 
    ก. การน าเสนอไปหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ีสองไป
เร่ือยๆ    
    ข. แทรกรูปภาพ เสยีง และวีดีโอได้ 
    ค. เป็นโปรแกรมท่ีต้องจ่ายเงินซือ้เพราะมี
ลขิสทิธ์ิ    
    ง. เป็นโปรแกรมฟรีท่ีไม่ต้องจ่ายเงินซือ้ 
ส าหรับการสมคัรใช้บริการ 

5. ลกัษณะเดน่ของโปรแกรม Prezi คือข้อใด 
     ก. การซูมเข้าซูมออก 
     ข. การเดินทางเป็นเส้นตรง 
     ค. การมุ่งไปด้านหน้าทีละสไลด์ 
     ง. การมุ่งไปด้านหลงัทีละสะไลด์ 
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แบบทดสอบย่อย B1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi   

 
 
ค าชีแ้จง  จงเลอืกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงค าตอบเดียว 

 
1. โปรแกรม Prezi มีสญัลกัษณ์ตามข้อใด 

    ก.  

    ข.  

    ค.  

    ง.  

2. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Prezi เม่ือ
ดาวน์โหลดมาไว้ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
    ก. EXE  
    ข. PNG 
    ค. JPG 
    ง. PPT 

3. โปรแกรม Prezi หมายถึงข้อใด 
     ก. โปรแกรมด้านกราฟิก 
     ข. โปรแกรมด้านการประมวลค า 
     ค. โปรแกรมด้านการค านวณ 
     ง. โปรแกรมด้านการน าเสนอ 
 

 
 
 

4. ลกัษณะเดน่ของโปรแกรม Prezi คือข้อใด 
     ก. การซูมเข้าซูมออก 
     ข. การเดินทางเป็นเส้นตรง 
     ค. การมุ่งไปด้านหน้าทีละสไลด์ 
     ง. การมุ่งไปด้านหลงัทีละสะไลด์ 

5. โปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม Power 
point มีคณุสมบติัเหมือนกนัในข้อใด 
    ก. การน าเสนอไปหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ีสองไป
เร่ือยๆ    
    ข. แทรกรูปภาพ เสยีง และวีดีโอได้ 
    ค. เป็นโปรแกรมท่ีต้องจ่ายเงินซือ้เพราะมี
ลขิสทิธ์ิ    
    ง. เป็นโปรแกรมฟรีท่ีไม่ต้องจ่ายเงินซือ้ 
ส าหรับการสมคัรใช้บริการ 
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กิจกรรมที่ 2 

การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 
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บัตรค าส่ังที่ 2 
การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
 

เม่ือนกัเรียนศกึษาค าชีแ้จงส าหรับนกัเรียนแล้ว  ให้นกัเรียนปฏิบติัตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
1.  แบง่กลุม่ๆ ละ 4 คน คละความสามารถ ประกอบด้วยนกัเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อยู่

กลุม่เดียวกนัตามเกณฑ์ท่ีเลอืกไว้ คือ ตามผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศกึษา 2557 เลอืกหวัหน้ากลุม่และแบง่หน้าท่ีภายในกลุม่ 
 2.  จบัคูโ่ดยมีข้อก าหนดดงันี ้
      2.1  นกัเรียนท่ีเรียนเก่งจบัคูก่บันกัเรียนท่ีเรียนอ่อน 
      2.2  นกัเรียนท่ีเรียนปานกลางจบัคูก่นั 
 3.  เม่ือนกัเรียนจบัคูเ่สร็จแล้ว ให้ศกึษาบตัรเนือ้หาท่ี 2 เร่ือง การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 
Prezi 
 4.  จบัคูท่ าบตัรกิจกรรมที่ 2 เร่ือง การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi  บนัทกึเป็นรายบุคคล 
 5.  เปลีย่นกนัตรวจบตัรกิจกรรมที่ 2 ภายในกลุม่ตนเอง บนัทกึคะแนนไว้ 
 6.  ถ้าคูใ่ดท าบตัรกิจกรรมที่ 2 ได้คะแนนร้อยละ 80 ถือวา่ผา่นให้ท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั 
A2 เป็นรายบุคคล บนัทกึคะแนนไว้ กรณีท าบตัรกิจกรรมที่ 2 ไม่ผา่น ให้กลบัไปศกึษาบตัรเนือ้หา
และฝึกท าบตัรกิจกรรมที่ 2 ใหม่อีกครัง้ 
 7.  ถ้านกัเรียนคนใดท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั A2 ไม่ผา่นร้อยละ 80 ของจ านวนข้อ ให้
กลบัไปศกึษาบตัรเนือ้หาอีกครัง้ แล้วท าแบบทดสอบยอ่ยฉบบั B2 บนัทกึคะแนนไว้ 
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บัตรเนือ้หาที่ 2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi  มีขัน้ตอนดงันี ้
 
1. เปิดเว็บไซต์ http://prezi.com 

 
 
2. เร่ิมต้นใช้งาน โดยคลกิท่ี GET STARTED  

 

http://prezi.com/
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3. ให้กดท่ีปุ่ ม Log in เพื่อเข้าใช้งาน 

 
4.  สมคัรเป็นสมาชิกเม่ือเข้าใช้งานครัง้แรก โดยคลกิท่ี Sign up  หรือถ้าเป็นสมาชิก Facebook อยู่
แล้วสามารถลงช่ือเข้าใช้ด้วยบญัชี Facebook ได้ทนัที  
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5.  จากนัน้เราจะเข้าสูห่น้าแรกของโปรแกรม Prezi  ให้เราเลอืกท่ี New prezi เพื่อเร่ิมสร้างงาน
น าเสนอใหม่ 

 
 
6.  จากนัน้จะเข้าสูห่น้าจอ เร่ิมการสร้าง Prezi โดยให้เราเลอืก Templates ของการน าเสนอ 
จากนัน้กดท่ีปุ่ ม Use template  เพื่อเร่ิมการใช้งาน (ถ้าต้องการ Templates แบบวา่ง ต้องเลอืกท่ี 
Start blank Prezi) 
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บัตรกิจกรรมที่ 2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
สมาชิกกลุม่ท่ี........................ 

1. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 
2. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 
3. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 
4. ช่ือ-สกลุ...................................................................เลขท่ี.................... 

สมาชิกท่ีจบัคูก่นัภายในกลุม่ร่วมกนัอภิปรายความรู้ท่ีได้รับจากบตัรเนือ้หา แล้วตอบค าถามตอ่ไปนี ้

 
1. ให้นกัเรียนเขียนอธิบายขัน้ตอนการใช้งานโปรแกรม Prezi มาพอเข้าใจ (10 คะแนน) 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 

รายการ คะแนน 
ตอบถกูหมดหรือตอบตรงกบัเฉลย 5 ขัน้ตอน ได้ 10 คะแนน 
ตอบตรงกบัเฉลย 1 ขัน้ตอน ได้ 2 คะแนน 
ตอบไม่ตรงกบัเฉลย ไม่ได้คะแนน (0 คะแนน) 
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แบบทดสอบย่อย A2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
 
ค าชีแ้จง  จงเลอืกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงค าตอบเดียว 
 
1. ข้อใดเป็นเว็บไซต์ของโปรแกรม Prezi 
    ก. http://prezi.org   
    ข. http://prezi.edu 
    ค. http://prezi.com   
    ง. http://prezi.co.th 

2. ต้องการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi ควร
กดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 
   ง. Get Started 

3. ต้องการเข้าใช้งานโปรแกรม Prezi  ควร
กดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 
   ง. Get Started 

4. ปุ่ ม Sign up มีความหมายอยา่งไร 
   ก. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ข. เข้าใช้งาน 
   ค. สร้างงานน าเสนอ 

   ง. สมคัรสมาชิก 
5. ปุ่ ม New Prezi  มีความหมายอยา่งไร 
   ก. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ข. เข้าใช้งาน 
   ค. สร้างงานน าเสนอ 
   ง. สมคัรสมาชิก 
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แบบทดสอบย่อย B2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
 
ค าชีแ้จง  จงเลอืกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงค าตอบเดียว 
 
1. ต้องการเข้าใช้งานโปรแกรม Prezi  ควร
กดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 
   ง. Get Started 

2. ปุ่ ม Sign up มีความหมายอยา่งไร 
   ก. เข้าใช้งาน 
   ข. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ค. สมคัรสมาชิก 
   ง. สร้างงานน าเสนอ 

3. ปุ่ ม New Prezi  มีความหมายอยา่งไร 
   ก. เข้าใช้งาน 
   ข. สร้างงานน าเสนอ 
   ค. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ง. สมคัรสมาชิก 

4. ต้องการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi ควร
กดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 

   ง. Get Started 
5. ข้อใดเป็นเว็บไซต์ของโปรแกรม Prezi 
    ก. http://prezi.com   
    ข. http://prezi.co.th 
    ค. http://prezi.edu 
    ง. http://prezi.org   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  



249 

แบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เร่ือง  รู้จักโปรแกรม Prezi 

 
 
ค าชีแ้จง  จงเลอืกค าตอบท่ีถกูต้องท่ีสดุเพียงค าตอบเดียว 

 
1. ปุ่ ม New Prezi  มีความหมายอยา่งไร 
   ก. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ข. เข้าใช้งาน 
   ค. สร้างงานน าเสนอ 
   ง. สมคัรสมาชิก 

2. ข้อใดเป็นเว็บไซต์ของโปรแกรม Prezi 
    ก. http://prezi.org   
    ข. http://prezi.edu 
    ค. http://prezi.com   
    ง. http://prezi.co.th 

3. ต้องการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi ควร
กดปุ่ มใด 
   ก. Log in 
   ข. Sign up 
   ค. New Prezi 
   ง. Get Started 

4. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Power point  
    ก. JPG    
    ข. PNG 
    ค. PPT    
    ง. EXE 
 

5. โปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม Power 
point มีคณุสมบติัเหมือนกนัในข้อใด 
   ก. การน าเสนอไปหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ีสอง ไป
เร่ือยๆ 
   ข. แทรกรูปภาพ เสยีง และวีดีโอได้ 
   ค. เป็นโปรแกรมท่ีต้องจ่ายเงินซือ้เพราะมี
ลขิสทิธ์ิ 
   ง. เป็นโปรแกรมฟรีท่ีไม่ต้องจา่ยเงินซือ้
ส าหรับการสมคัรใช้บริการ 

6. ข้อใดคือไฟล์นามสกลุของ Prezi เม่ือ
ดาวน์โหลดมาไว้ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
    ก. JPG 
    ข. PNG 
    ค. PPT 
    ง. EXE 

7. โปรแกรม Prezi มีสญัลกัษณ์ตามข้อใด 

    ก.  

    ข.  

    ค.  

    ง.  
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8. โปรแกรม Prezi หมายถึงข้อใด 
     ก. โปรแกรมด้านกราฟิก 
     ข. โปรแกรมด้านการประมวลค า 
     ค. โปรแกรมด้านการค านวณ 
     ง. โปรแกรมด้านการน าเสนอ 

9. ลกัษณะเดน่ของโปรแกรม Prezi คือข้อใด 
     ก. การเดินทางเป็นเส้นตรง 
     ข. การซูมเข้าซูมออก 
     ค. การมุ่งไปด้านหน้าทีละสไลด์ 
     ง. การมุ่งไปด้านหลงัทีละสะไลด์ 

 
 
 
 
 
 

10. ปุ่ ม New Prezi  มีความหมายอยา่งไร 
   ก. สร้างงานน าเสนอ 
   ข. เร่ิมต้นใช้งาน 
   ค. เข้าใช้งาน 
   ง. สมคัรสมาชิก 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่ 1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi 

 

1. โปรแกรม Prezi  คือ  โปรแกรมท าพรีเซ้นต์เทชัน่ออนไลน์ ท่ีมีเอกลกัษณ์เดน่สดุ คือ การซูมเข้า    

ซูมออก 

 

2. ให้นกัเรียนเขียนข้อแตกตา่งของโปรแกรม Prezi กบัโปรแกรม Power point 

ข้อแตกตา่งระหวา่ง Prezi กบั PowerPoint  
 PowerPoint น าเสนอแบบ linear คือหน้าท่ีหนึง่ หน้าท่ีสอง หน้าท่ีสาม...ไปเร่ือยๆ  

 Prezi น าเสนอแบบ zoom คือไม่ได้ไปหน้าหนึง่ หน้าสองตามล าดบั แตส่ามารถ
กระโดดไปยงัข้อมลูท่ีเราต้องการจะน าเสนอได้ทนัที  

 PowerPoint เป็นโปรแกรมท่ีต้องซือ้โปรแกรมเน่ืองจากอยูก่บัคา่ย Microsoft office  

 Prezi เป็นโปรแกรมท่ีฟรีและก็มีแบบท่ีต้องจ่ายเงินซือ้สาหรับการสมคัรใช้บริการ  

 Prezi สามารถสร้างงานน าเสนอออนไลน์ได้เลย หรือถ้าไม่สะดวกก็สามารถดาวน์
โหลดมาใช้ท่ีคอมพิวเตอร์ตวัเองได้  

 Prezi แทรกรูปภาพ เสยีง และวิดีโอได้  

 ไฟล์งานของ Prezi จะถกูแปลงเป็น .exe สามารถเปิดได้บนคอมพิวเตอร์ทกุเคร่ือง  
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เฉลยแบบทดสอบย่อยฉบับ A1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi 

 
1. ง  2. ข  3. ง  4. ค  5. ก 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบย่อยฉบับ B1 
เร่ือง  ความหมายของโปรแกรม Prezi 

 
1. ข  2.  ก  3.  ง  4.  ก  5.  ค 
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เฉลยบัตรกิจกรรมที่ 2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
 

1. ให้นกัเรียนเขียนอธิบายขัน้ตอนการใช้งานโปรแกรม Prezi มาพอเข้าใจ 

ขัน้ตอนการใช้งานโปรแกรม Prezi มีดงัตอ่ไปนี ้
1. เปิดเว็บไซต์ http://prezi.com 
2. เร่ิมต้นใช้งาน โดยคลกิท่ี GET STARTED  
3. ให้กดท่ีปุ่ ม Log in เพื่อเข้าใช้งาน 
4.  สมคัรเป็นสมาชิกเม่ือเข้าใช้งานครัง้แรก โดยคลกิท่ี Sign up  หรือถ้าเป็นสมาชิก 

Facebook อยูแ่ล้วสามารถลงช่ือเข้าใช้ด้วยบญัชี Facebook ได้ทนัที  
5.  จากนัน้เราจะเข้าสูห่น้าแรกของ Prezi ให้เราเลอืกท่ี New prezi เพื่อเร่ิมสร้างงาน

น าเสนอใหม่ 
6.  จากนัน้จะเข้าสูห่น้าจอ เร่ิมการสร้าง Prezi โดยให้เราเลอืก Templates ของการ

น าเสนอ จากนัน้กดท่ีปุ่ ม Use template  เพื่อเร่ิมการใช้งาน (ถ้าต้องการ Templates แบบวา่ง ต้อง
เลอืกท่ี Start blank Prezi) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://prezi.com/
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เฉลยแบบทดสอบย่อยฉบับ A2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
1. ค  2. ง  3. ก  4. ง  5. ค 

 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบย่อยฉบับ B2 
เร่ือง  การเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Prezi 

 
1. ก  2.  ค  3.  ข  4.  ง  5.  ก 

 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบประจ าชุดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เร่ือง  รู้จักโปรแกรม Prezi 

 
1.  ค     6.  ง   
2.  ค     7.  ก 
3.  ง     8.  ง 
4.  ค     9.  ข 
5.  ข     10.  ก 
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ภาคผนวก ฉ 
ประวัติผู้จัย 
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ประวัติผู้จัย 
 
ช่ือ – สกุล   วาสณีิ  เลีย่มสวุรรณ 
วัน เดือน ปีเกิด  9  กนัยายน  2519 
ที่อยู่ปัจจุบัน   92  หมู่ 2  ต าบลแม่อ้อ  อ าเภอพาน  จงัหวดัเชียงราย  57120 
ที่ท างานปัจจุบนั  โรงเรียนบ้านป่าแดงงาม  ต าบลสนัมะเค็ด  อ าเภอพาน 
    จงัหวดัเชียงราย  57120 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบนั  ครู  ช านาญการ   
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2558  กศ.ม. (เทคโนโลยีและสือ่สารการศกึษา)  มหาวิทยาลยันเรศวร 
พ.ศ. 2543  คบ. (คอมพิวเตอร์ศกึษา)  สถาบนัราชภฏัล าปาง 

 
 




