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ห้องเรียนกลบัทางเร่ือง มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์
วิทยา  2)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
รายวิชามลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยากบัเกณฑ์
สถานศึกษาก าหนดและ  3)  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียง
เจดีย์วิทยา  

กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ได้แก่  กลุม่ตวัอย่างในการศกึษาครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5/1  
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  อ าเภอลี ้ จงัหวดัล าพนู  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา  2557  จ านวน  45  คน  
ท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง   

ผลการศกึษาค้นคว้าพบว่า  1)  ผลการประเมินชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา โดย ผู้ เช่ียวชาญ
มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ  (X̅ = 4.54, S.D.=0.50)  และผลการหาประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 (81.78, 82.13)  2)  คา่คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน
ของนักเรียนทุกคน เท่ากับ  41.07  คิดเป็น ร้อยละ  82.13  สูงกว่าเกณฑ์สถานศึกษาก าหนด  3)  
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  พบว่า  ความพึงพอใจของ
นกัเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  (X̅ =4.31,SD=0.64) 
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ABSTRACT 
 

The purpose of this study were : 1) to construct the high efficiency learning activity 
package to the flipped classroom entitled “Basic of Multimedia” for Mathayom Suksa 5 
Students, Wiangjedeewittaya School. 2) to compare achievement after the experiment and 
set criteria of wiangjedeewittaya school, and 3) to study student'satisfactory towards the 
learning activity package to the flipped classroom. 

The samples used in this study were 45 Mathayom Suksa 5/1 Students, 
Wiangjedeewittaya School Amphoe Li, Lamphun, in the second semester of 2014 
academic year. The method was purposive sampling. 

The results of this study were : 1) the constructed learning activity package to the 
flipped classroom entitled “Basic of Multimedia” for Mathayom Suksa 5 Students, 
Wiangjedeewittaya School from be proficient had high level (X̅= 4.54, S.D.=0.50) and had 
the efficiency at 81.78/82.13 level which was higher than the set criteria. 2) students was 
the achievement after learning at 41.07 point average 82.13 percentage was higher and 
3) students was generally satisfied at the high level. (X̅ =4.31, S.D.=0.64) 
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บทที่  1 
 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำของปัญหำ 

กรอบแนวทางการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ี   2  พ.ศ.2552-2561  ซึ่งมุ่งเน้นการ
พฒันาคณุภาพคนไทยยคุใหม่ ท่ีมีนิสยัใฝ่เรียนรู้ รู้เช่ือมโยง รู้สร้างสรรค์ สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 
และแสวงหาความรู้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต  พฒันาคณุภาพครูยคุใหม่  เป็นผู้ เอือ้อ านวยให้ผู้ เรียน
เกิดการเรียนรู้  เป็นวิชาชีพท่ีมีคุณค่า  มีระบบกระบวนการผลิตและพัฒนาครูคณาจารย์และ
บุคลากรทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพมาตรฐานเหมาะสมกับการเป็นวิชาชีพชัน้สูง  สามารถดึงดูด         
คนเก่งและดีมีใจรักมาเป็นครูอย่างต่อเน่ือง  มีสภาพวิชาชีพท่ีเข้มแข็งบริหารจัดการตามหลัก                
ธรรมาภิบาลให้มีคณุภาพชีวิตท่ีดีเพ่ือก้าวเข้าสู่ประชาคมอาเซียนในปี  2558  นัน้  ครูและนกัเรียน
จึงต้องมีการปรับตัวให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงดงักล่าว  (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2552, หน้า  14 – 18)  ประกอบกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ.2542  หมวด  9  
มาตรา  66  กล่าวว่า  ผู้ เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้เพ่ือให้มีความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา
ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างตอ่เน่ืองตลอดชีวิต  (ส านกังานคณะกรรมการการศกึษา
แห่งชาติ, 2543, หน้า 3)  ในหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  2551  กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต  การอาชีพ
และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  และแข่งขันในสงัคมไทย
และสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน  
สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสาระท่ี  3  
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสารมาตรฐาน  ง 3.1  ก าหนดไว้วา่นกัเรียนเข้าใจ  เห็นคณุคา่และ
ใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  ในการสืบค้นข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา   
การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผลและมีคณุธรรม  โดยท่ีตวัชีว้ดัชัน้ปีในระดบั
มธัยมศกึษาปีท่ี  4-6  ข้อท่ี  11  ก าหนดไว้ว่า  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานหรือโครงงานอยา่งมี
จิตส านกึและมีความรับผิดชอบ  (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 204-217) 

ในการจัดการศึกษาในรายวิชา  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  จัดได้ว่าเป็นวิชาเพิ่มเติมท่ีมี
ความส าคญัอย่างยิ่ง  เป็นวิชาท่ีท าให้ผู้ เรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานหรือโครงงาน



2 
 

อย่างมีจิตส านกึและมีความรับผิดชอบ  ซึ่งเป็นตามตวัชีว้ดัชัน้ปี  และเป็นรายวิชาท่ีมีทัง้ภาคทฤษฎี
และภาคปฏิบัติโดยภาคทฤษฎีมีเนือ้หาเก่ียวกับโปรแกรม  Adobe Flash Professional CS6  
แนะน าโปรแกรมหลกัการใช้งานเบือ้งต้น  รู้จกัสว่นประกอบของหน้าตา่งการใช้งาน การใช้เคร่ืองมือ 
Tools  การสร้างชิน้งานแบบตา่ง ๆ การสร้างงานแอนิเมชนั  การใส่เสียงและวีดีโอ  ตลอดจนการ
จดัเก็บและเผยแพร่ผลงาน  ส่วนภาคปฏิบตัิเป็นการฝึกใช้โปรแกรม  Adobe Flash Professional 
CS6 ในรูปแบบสร้างสรรค์ชิน้งานและสามารถสร้างสิ่งท่ีแปลกใหม่ให้กับชิน้งาน ซึ่งในการจดัการ
เรียนการสอนท่ีผา่นมานัน้ได้ทราบถึงปัญหาการเรียนการสอนทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิ คือเป็น
เนือ้หาท่ียากต่อการเรียนรู้เพราะเป็นเนือ้หาท่ีต้องใช้ทักษะในด้านความจ าและทักษะการคิด
ออกแบบในทางสร้างสรรค์ท่ีจ ากัดด้วยเวลา  จากการสงัเกตนกัเรียนท่ีเรียนในรายวิชามลัติมีเดีย
เบือ้งต้นนัน้นกัเรียนไม่มีสมาธิในการเรียนเพราะมีสิ่งท่ีเบี่ยงเบนความสนใจ  เช่น  เครือข่ายสงัคม
ออนไลน์  วีดีโอ  และเกม  ปัญหาท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งคือการขาดเรียนของนักเรียนเพราะ
นกัเรียนบางส่วนมีภารกิจมาก  เป็นนกักิจกรรมของโรงเรียนและเป็นนกักีฬาของโรงเรียน  จึงขาด
เรียนบ่อยครัง้  ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนวิชา  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  ต ่ากว่าเกณฑ์ท่ี
โรงเรียนก าหนดไว้  

ดงันัน้เพ่ือท่ีจะขจดัปัญหาดงักล่าวครูผู้สอนจึงต้องปรับเปล่ียนวิธีการสอนของตนเองท่ีจะ
สามารถท าให้ผู้ เรียนเกิดความสขุ  สนกุสนานในการเรียน  รวมทัง้รู้จกัใช้ส่ือท่ีหลากหลายตลอดจน
ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนท่ีได้ก าหนดไว้  โดยวิธีการหนึง่ท่ี
ผู้ ศึกษาว่าน่าจะมีความเหมาะสมและสามารถนามาใช้เพ่ือช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวได้นัน้ก็คือ              
การจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  โดยใช้ชดุการเรียนรู้  ทัง้นีเ้พราะชดุการเรียนรู้เป็นส่ือการ
สอนท่ีได้มีการวางแผนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคือเรียนเนือ้หาล่วงหน้าก่อนท่ีบ้านหรือ
นอกห้องเรียนท าใบงานหรือการบ้านในชัว่โมงเรียน  โดยใช้ส่ือประสมเพ่ือสร้างประสบการณ์ในการ
เรียนรู้อยา่งกว้างขวางและเป็นไปตามวตัถปุระสงค์ท่ีวางไว้  อีกทัง้ยงัชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความ
สนใจในการเรียน  ตลอดจนท าให้ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนือ้หา  มีความสนุกสนานใน              
การเรียน  และช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมายท่ีได้วางไว้   สอดคล้องกับ 
(กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536, หน้า 265)  กลา่ววา่  ชดุการเรียนรู้  เป็นชดุของโปรแกรมส่ือประสม
ท่ีมีการน าวิธีการจดัระบบมาใช้ในการน าเสนอเนือ้หา  และจดักิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้
ศึกษาด้วยตนเอง  ตามความสามารถอัตราในการเรียน  และรูปแบบการเรียน  (Learning style) 
ของผู้ เรียนแต่ละคน  ส่วนห้องเรียนกลับทาง  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน            
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กล่าวว่าเป็นการน าสิ่งท่ีเดิมเคยท าในชัน้เรียนไปท าท่ีบ้าน  และน าสิ่งท่ีเคยถูกมอบหมายให้ท าท่ี
บ้านมาท าในชัน้เรียนแทน 

จากปัญหาและจากการศกึษาข้างต้นในเร่ืองของชดุการเรียนรู้และการจดัการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทางผู้ศกึษาจงึได้ด าเนินการสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  ซึง่ประกอบไป
ด้วย  ส่ือในรูปแบบเอกสารในลักษณะใบความรู้  ใบงาน  และส่ือวีดีโอในรูปแบบวีซีดี  และใน
รูปแบบออนไลน์  ทัง้นีไ้ด้มีการวางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  คือ  เรียนเนือ้หา
ล่วงหน้าก่อนท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียนแล้วกลบัมาท าใบงานหรือกิจกรรมในชัว่โมงเรียน  โดยใช้ส่ือ
ประสมเพ่ือสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง  โดยชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทางท่ีสร้างขึน้ดังกล่าวน่าจะช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง  รู้วิเคราะห์  รู้เช่ือมโยง                           
รู้สร้างสรรค์  ท่ีส าคญัชว่ยแก้ปัญหาเร่ืองการบ้านได้อีกด้วย 

 
จุดมุ่งหมำยของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียน                
กลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา
กบัเกณฑ์สถานศกึษาก าหนด 

3. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา                  
 
ขอบเขตของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นีเ้ป็นนักเรียนโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา   อ าเภอลี ้ 

จงัหวดัล าพนู  ซึ่งก าลงัศกึษาในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  ท่ีเรียนในรายวิชา  มลัติมีเดียเบือ้งต้น 
ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2557  จ านวน  250  คน 

 กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5/1  โรงเรียน                     
เวียงเจดีย์วิทยา  อ าเภอลี ้ จังหวัดล าพูน  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557  จ านวน  45  คน                   
ท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
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2. ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 เนือ้หาท่ีน ามาพฒันาชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น 

ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
หนว่ยท่ี  1  เร่ิมต้นรู้จกั  Adobe Flash Professional CS6 
หนว่ยท่ี  2  การสร้างชิน้งานแบบตา่ง ๆ 
หนว่ยท่ี  3  การสร้างงานแอนิเมชนั (Animation) 
หนว่ยท่ี  4  การใสเ่สียงและวีดีโอลงในงาน 
หนว่ยท่ี  5  การจดัเก็บและเผยแพร่ผลงาน 

  
ระยะเวลำในกำรด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 

ระยะเวลาท่ีใช้จ านวน  10  สปัดาห์  สปัดาห์ละ  2  ชัว่โมง  รวมทัง้หมด  20  ชัว่โมงโดย                
ด าเนินการในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2557 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 ชุดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทำง  หมายถึง  ส่ือในรูปแบบเอกสารเชน่  ใบความรู้  
ใบงาน  ส่ือวีดีโอ  ในรูปแบบวีซีดีและรูปแบบออนไลน์ และมีการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  เพ่ือ
สร้างประสบการณ์ในการเรียนอย่างกว้างขวาง วิธีการเรียนรู้คือ เรียนวิชาท่ีบ้าน  ท าการบ้านท่ี
โรงเรียน  ให้เด็กไปเรียนรู้ล่วงหน้าท่ีบ้านให้นกัเรียนจดบนัทึกสรุปความรู้ท่ีได้  และตัง้ค าถาม  เม่ือ
มาเข้าชัน้เรียนในวนัรุ่งขึน้  ครูตอบค าถามข้อสงสยัตา่ง ๆ  จากนัน้ก็ลงมือท างานท่ีได้รับมอบหมาย
เป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่โดยมีครูคอยแนะน า 
 ประสิทธิภำพของชุดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทำง  หมายถึง  ความสามารถ
ของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ืองมลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ถึงระดับเกณฑ์ท่ีคาดหวังไว้   โดยก าหนดแกณฑ์  
80/80  โดย 

80  ตวัแรก  หมายถึง  ค่าคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละจากการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนและจากการท าใบงานระหวา่งเรียนในแตล่ะตอนรวมกนั 

80  ตวัหลงั  หมายถึง  ค่าคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละของจ านวนค าตอบท่ีผู้ เรียนตอบ
ถกูต้อง จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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เกณฑ์สถำนศึกษำก ำหนด  หมำยถึง  เกณฑ์การประเมินหลักสูตรสถานศึกษา
มาตรฐานท่ี  5  ผู้ เรียนมีความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นตามหลกัสตูรสถานศกึษา  ตวับง่ชีท่ี้  5.1  ผู้ เรียน
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนร้อยละ  80 ขึน้ไป เป็นไปตามเกณฑ์ประเมินของสถานศกึษา 

ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  หมำยถึง  คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ  
ของนักเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  รายวิชามัลติมีเดียเบือ้งต้น  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

ควำมพึงพอใจ  หมำยถึง  ความรู้สึกในทางท่ีดีและไม่ดีของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียน
โดยชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง มลัติมีเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาท่ีสร้างขึน้โดยวดัได้จากแบบวดัความพึงพอใจท่ี ผู้ศึกษาสร้างขึน้มี
ลกัษณะเป็นแบบมาตราสว่น (Rating Scale)  
  
สมมตฐิำนของกำรศึกษำค้นคว้ำ 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาสงูกว่าเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา
ก าหนดคือ ร้อยละ 80 
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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

การสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ผู้ศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ี
เก่ียวข้อง  ดงันี ้

1. มลัตีเดีย   
1.1 ความหมายของมลัตมีิเดีย 
1.2 องค์ประกอบของระบบมลัตมีิเดีย 
1.3 ประเภทของคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย 
1.4 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย 

2. ชดุการเรียนรู้ 
2.1 ความหมายของชดุการเรียนรู้ 
2.2 หลกัการทฤษฎีของชดุการเรียนรู้ 
2.3 ขัน้ตอนการผลิตชดุการเรียนรู้ 
2.4 คณุคา่ของชดุการเรียนรู้ 
2.5 การหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้ 

3. แผนการจดัการเรียนรู้ 
3.1 ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ 
3.2 ความส าคญัและประโยชน์ของแผนการจดัการเรียนรู้ 
3.3 ขัน้ตอนการเขียนแผนจดัการเรียนรู้ 
3.4 องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 

4. การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.1 ความหมายการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.2 เป้าหมายและวตัถปุระสงค์การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.3 องค์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.4 สภาพแวดล้อมของการจดัการห้องเรียนแบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.5 บทบาทผู้ เรียนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.6 บทบาทผู้สอนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.7 กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
4.8 การประเมินผลการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
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4.9 ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
5. มาตรฐานสถานศกึษาการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

5.1 ความจ าเป็นในการก าหนดมาตรฐาน 
5.2 ความส าคญัของมาตรฐาน 
5.3 มาตรฐานการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
5.4 ค าอธิบายและระดบัคณุภาพมาตรฐานการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
5.5 มาตรฐานท่ี  4  ตวับง่ชีท่ี้  4.4  มีความคิดริเร่ิมและสร้างสรรค์ผลงานด้วยความ

ภาคภมูิใจ 
5.6 มาตรฐานท่ี  5  ผู้ เรียนมีความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นตามหลกัสตูร 

6. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
6.1 งานวิจยัในประเทศ 
6.2 งานวิจยัตา่งประเทศ 
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มัลตมีิเดีย 

1. ความหมายของมัลตมีิเดีย 
 ความหมายของคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียได้มีนกัวิชาการได้ให้ความหมายของมลัติมีเดีย
ไว้ดงันี ้

 ทักษิณา  สวนานนท์  (2529, หน้า 207)  กล่าวว่า  มัลติมีเดีย  คือ  การใช้ส่ือหลาย
ประเภทร่วมกนัโดยเฉพาะ  หมายถึง  ส่ือท่ีจะช่วยในการเรียนรู้เป็นต้นว่า  ค าอธิบายท่ีมีลักษณะ
เป็นข้อความแล้วมีภาพและเสียงประกอบ  เช่ือวา่จะชว่ยท าให้ประสิทธิภาพในการเรียนรู้เพิ่มขึน้ 
   ยืน  ภู่วรวรรณ  (2529, หน้า 159)  กล่าวถึง  มลัติมีเดียว่า  มัลติ  แปลว่า  หลากหลาย 
มีเดีย  แปลวา่  ส่ือ  มัลติมีเดีย  จึงหมายถึงส่ือหลายอย่าง  ส่ือหรือตวักลาง  คือสิ่งท่ีจะส่งความ
เข้าใจระหว่างกันของผู้ ใช้  เช่น  ข้อมูลต้องการรูปภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหววีดิทัศน์และอ่ืน ๆ                
ท่ีน ามาประยกุต์ร่วมกนั 
 กรีน  (Grenn, 1993)  ได้ให้ความหมายของมลัตมีิเดียวา่  หมายถึงการใช้คอมพิวเตอร์
มาควบคมุส่ือตา่ง ๆ เพ่ือให้ท างานร่วมกนั  เช่น  การสร้างโปรแกรมเพ่ือน าเสนองานท่ีจะเป็นข้อความ
ภาพเคล่ือนไหว  หรือมีเสียงประกอบสลับกับเสียงดนตรี  สร้างบรรยากาศให้น่าสนใจ  เป็นสื่อ 
ท่ีเข้ามาร่วมในระบบมีทัง้ภาพและเสียงพร้อม ๆ กันโดยการน าเสนอเนือ้หาวิธีการเรียนและ 
การประเมินผล 
 กิดานนัท์  มลิทอง  (2537, หน้า 292) กล่าวว่า  มัลติมีเดีย  คือส่ือหลายแบบ  เป็น
วิธีการใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการใช้ส่ือมากกว่าหนึ่งอย่างในการเสนอ 
เชน่  ภาพกราฟิก  ข้อความ  และเสียง  โดยเน้นถึงการโต้ตอบระหวา่งผู้ใช้และส่ือด้วย 
   ครรชิต  มาลยัวงศ์  (2537, หน้า 76)  อธิบายว่า  มลัตมีิเดียเป็นเทคโนโลยีท่ีเก่ียวกบัการ
ใช้ส่ือตา่ง ๆ เชน่  วีดทิศัน์เสียง  ภาพกราฟิก  ภาพถ่าย  ข้อความ  และความสามารถในการท างาน
แบบโต้ตอบมาใช้งานแบบผสมผสานกัน  เพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานค านวณค้นหา
ข้อมูล  แสดงภาพวีดิทศัน์และมีเสียงตา่ง ๆ   
 จากความหมายของมัลติมีเดียท่ีนักการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้ว่า 
มลัตมีิเดียเป็นการน าเสนอรูปแบบท่ีพฒันาให้มีความนา่สนใจจากการน าเสนอแบบเดมิมาเป็นแบบ
น าเสนอเนือ้หาโดยใช้ตวัอกัษร  เสียง  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ด้วยสีสันสวยงามและเสียงไป
พร้อม ๆ กัน  ท าให้บทเรียนตื่นเต้นและน่าสนใจมากขึน้  ซึ่งน าเสนอในรูปแบบท่ีมีปฏิสมัพนัธ์
โต้ตอบกบัผู้ใช้ได้  ท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้  โดยใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์เพียง
เคร่ืองเดียวเทา่นัน้ 
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2. องค์ประกอบของระบบมัลตมีิเดีย 
   ฮอลล์  (Hall, 1996)  กลา่วถึงองค์ประกอบของมลัตมีิเดียวา่ประกอบด้วย  

1. ข้อความ  (Text)  หมายถึง  ตวัหนงัสือและข้อความท่ีสามารถสร้างได้หลายรูปแบบ 
หลายขนาด  การออกแบบให้ข้อความเคล่ือนไหวให้สวยงาม แปลกตาและน่าสนใจได้ตามต้องการ 

สามารถสร้างข้อความให้มีการเช่ือมโยงกบัค าส าคญัอ่ืน ๆ ซึง่อาจเน้นค าส าคญัเหล่นัน้ด้วย  สี  หรือ
ขีดเส้นใต้ท่ีเรียกวา่  ไฮเปอร์เท็กซ์  (Hypertext)  ซึ่งสามารถท าได้โดยการเน้นสีตวัอกัษร  (Heavy Index) 
เพื่อให้ผู้ ใช้ทราบต าแหน่งที่จะเข้าสู่ค าอธิบายเพิ ่มเติม   ทัง้นีค้ าอธิบายเหล่านีอ้าจสร้างไว้ใน
รูปแบบท่ีนา่สนใจ  เชน่  Pop-up Boxes, Animation. Video, Sound. Etc. 

2. เสียง  (Sound)  เป็นการน าเสียงประกอบในการน าเสนอ  เช่น  เสียงดนตรี 
เสียงบรรยาย  เสียงจากธรรมชาติ  เพ่ือประกอบการน าเสนอท่ีเหมือนจริง  และให้ผู้ ใช้รู้สึกวา่ได้อยู่
ในเหตกุารณ์จริง 

2.1 เสียง  (Sound)  ในระบบมลัติมีเดียเป็นสญัญาณดจิิตอล  หมายถึงการน าเอา
สญัญาณเสียงต่อเนื่องที่เรียกว่า  “อนาล็อก”  เปลี่ยนเป็น  “ดิจิตอล”  โดยการสุ่มเป็นช่วง ๆ 
แล้วเก็บค่าความแรงของสญัญาเป็นตวัเลข  แล้วน าไปบนัทึกแล้วตดัต่อเข้ากับข้อมูลปกติ  
อตัราการสุ ่ม เส ียง   เ รียกว ่า   Sampling Rate  ซึ ่ง ก ็หมายถ ึง   จ านวนค รั ง้ ในการอ ่าน
สัญญาณเสียงต่อวินาที  จ านวนบิตที่ใช้เก็บค่าสัญญาณแต่ละค่าได้จากการสุ่มแต่ละครัง้
เรียกว่า  Sampling Size  ระบบมัลติมีเดียโดยทั่วไปมี  Sampling Size  ให้เลือก  3  ค่า เช่น  
11.05 kHz, 22.05 kHz, 44.1 kHz  ใช้  Sampling Size  เท่ากบั  8  บติ  หรือ  16  บิตท่ีเป็นมาตรฐาน
ของ  CD-DA  (Compact Disc-Digital Audio) คือ  16  บิต  Sampling Size 44.1 kHz  ซึ่งเช่ือว่า
ให้เสียงได้ทกุเสียงเทา่ท่ีความสามารถของหมูนษุย์ทกุคนจะได้ยิน 

2.2 แฟ้มเสียง  (Sound)  เสียงดิจิตอลท่ีบนัทึกด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์แมคอิน
ทอช นิยมใช้ช่ือแฟ้มลงท้ายด้วย .AIF หรือ .SND  สว่นในระบบวินโดวส์ .WAF แฟ้มเสียงท่ีเกิดจาก
เคร่ืองดนตรีสังเคราะห์ท่ีมีระบบมิดีจะลงท้ายไฟล์ด้วย .MID  ย่อมาจาก  (Musical Instrument 
Digital Interface)  เป็นมาตรฐานอุตสาหกรรมท่ีพฒันาขึน้มาตัง้แต่ปี  ค.ศ. 1980  เพ่ือสงัเคราะห์
เสียงดนตรีจากผู้ผลิตหลายย่ีห้อ  สามารถติดตอ่กนัโดยสง่สญัญาณข้อมลูผา่นสายเคเบิล  MIDI  มี
วิธีการส่งภาษาดนตรีให้แก่กันโดยการส่งตวัเลขระบุตวัโน้ต  ล าดบัของตวัโน้ตและเคร่ืองดนตรีท่ี
ก าเนิดตวัโน้ตนัน้ ๆ โดยทั่วไปสามารถบนัทึกจากมิดี  เคร่ืองดนตรี  โดยใช้ซอฟท์แวร์  Midisoft 
Studio for Windows  และเก็บข้อมลูไว้  สามารถเล่นตามการสงัเคราะห์เสียงขึน้มาใหม่จากข้อมลู
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ในแฟ้มมิดี  ซึ่งสามารถบนัทึกข้อมลูเสียงดนตรีได้  16  ช่องสญัญาณเล่นกลบัได้ในช่องสญัญาณท่ี
ตา่งกนัผู้ใช้สามารถอดัเสียงร้องเพลงและเสียงจากคีย์บอร์ดหรือดนตรีอ่ืน ๆ พร้อม ๆ กนัเข้าไปใหม ่

3. ภาพ  (Picture)  น าเสนอด้วยภาพวาด  ภาพถ่าย  หรือน าเสนอในรูปไอคอนแทน

การเสนอภาพทัง้หมดในเวลาเดียวกนัซึง่ไอคอนนีผู้้ ใช้สามารถเข้าไปสูร่ายละเอียดทัง้หมดได้ 
3.1 ภาพนิ่ง  (Still Picture)  สามารถสร้างได้โดยใช้เคร่ืองสแกนภาพมาเก็บไว้

หรือใช้โปรแกรมส าหรับสร้างภาพขึน้มา  เชน่  โปรแกรมประเภท C. A .D 3 D Studio 
3.2 ภาพเคล่ือนไหว  (Motion Picture)  ภาพเคล่ือนไหวเกิดจากการน าภาพนิ่ง

ท่ีตอ่เน่ือง กนัมาแสดงติดตอ่กนัด้วยความเร็วท่ีสายตาไมส่ามารถจบัได้  จ านวนภาพท่ีใช้ส าหรับทีวี
โดยทั่วไป  30  ภาพต่อวินาที  ภาพนิ่ง  1  ภาพ  เรียกว่า  1  เฟรม  เน่ืองจากการสร้างภาพสี
ต้องใช้หน่วยความจ าเป็นจ านวนมาก  จึงได้มีการคิดค้นการบีบอัดสัญญาณภาพให้มีจ านวน
หน่วยความจ าน้อยลงเรียกว่า   Video Compression  หรือที่รู้จ ักก ันดีคือ  MPEG Moving 
Picture Expert Group  ซึ่งสามารถบีบอัดได้ทัง้ภาพและเสียงระบบวีดิทศัน์คอมเพรสชัน้ท าให้
สามารถใช้ซีดีบนัทกึภาพได้ทัง้เร่ือง  ปัจจบุนัน ามาใช้กบัมลัตมีิเดียพีซีในการดภูาพยนตร์ 

4.  การปฏิสมัพนัธ์  (Interactive)  นบัเป็นคณุสมบตัิท่ีมีความโดดเดน่กว่าส่ือชนิดอ่ืน   

ท่ีผู้ ใช้สามารถโต้ตอบกับสื่อได้ด้วยตนเอง  และมีโอกาสเลือกที่จะเข้าสู่ส่วนใดส่วนหนึ่งของ
การน าเสนอ เพ่ือศกึษาได้ตามความพอใจ  (Linda ,1995 : 5 – 7 ; Green, 1993) 

จากการศึกษา  พบว่ามัลติมีเดียมีองค์ประกอบหลัก  4  อย่างคือ  ข้อความเสียง
ประกอบ ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความเหมือนจริง  และสามารถมีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัได้ 
 พอลลีสเซนและเฟรทเตอร์  (Paulissen and Frater, 1994 : 5 – 16)  และลินดา 
(Linda, 1995 : 6 – 8)  ได้ศกึษาการเก่ียวกบัมลัติมีเดียประเภทตา่ง ๆ และแบง่ประเภทของมลัติมีเดีย 
โดยอาศยัคุณลักษณะส าคญัของมัลติมีเดียท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ ใช้ได้มีโอกาสโต้ตอบ  (Interactive)  
กบัส่ือหรือขา่วสารท่ีรับอยู่ตามลกัษณะการน าไปใช้งานไว้  ดงันี ้

1. มลัติมีเดียเพ่ือการศึกษา  (Education  Multimedia)  เป็นโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีผลิต
ขึน้เพ่ือใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน  เร่ิมได้รับความนิยมและน ามาใช้ในการฝึกอบรม  (Computer 
Based Training)  เฉพาะงานก่อนท่ีจะน ามาใช้ในระบบชัน้เรียนอย่างจริงจงั  เช่น  โปรแกรมการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการท างาน  โปรแกรมพฒันาภาษา  โปรแกรมทบทวนส าหรับเด็ก ฯลฯ  มี  3  รูปแบบ 
แบง่ประเภทตามลกัษณะการใช้งาน  ดงันี ้

1.1 Self Training  เป็นโปรแกรมการศึกษาท่ีสร้างขึน้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และ
พฒันาตวัเองในด้านทกัษะต่าง ๆ มีการน าเสนอ  (Presentation)  หลายรูปแบบ  เช่น  การฝึกหดั 
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(Drill and Practice)  แบบสถานการณ์จ าลอง  (Simulation)  เป็นต้น  เน้นการเรียนการสอน
รายบคุคลเป็นส่ือท่ีมีทัง้การสอนความรู้  การฝึกปฏิบตัิ  และการประเมินผลภายในโปรแกรมเดียว 
ผู้ใช้สามารถศกึษาได้ด้วยตวัเอง  โดยไมต้่องมีครูผู้สอน 

1.2 Assisted Instruction  โปรแกรมทางการศกึษาท่ีสร้างขึน้  เพ่ือช่วยการให้ข้อมูล
หรือใช้ในการประกอบการสอนเนือ้หาตา่ง ๆ (Tutorial)  เป็นต้น  หรือมีใช้เป็นส่ือการศกึษาเพิ่มเติม 
เป็นการอ านวยความสะดวกแก่ผู้ เรียนในโปรแกรม  อาจจะสร้างเป็นรูปแบบไฮเปอร์เท็กซ์ให้สามารถ
โยงเข้าสูร่ายละเอียดท่ีน าเสนอไว้  ชว่ยในการค้นคว้าง่ายขึน้ 

1.3  Edutainment  โปรแกรมการศึกษาท่ีประยุกต์ความบันเทิงเข้ากับความรู้มี
รูปแบบในการน า เสนอแบบเกม ส์   (Games Simulation)   ห รือการน า เสนอเป็นเ ร่ืองสั น้                       
(Mini Series)  เป็นต้น 

2. มลัติมีเดียเพ่ือฝึกอบรม  (Training  Multimedia)  เป็นโปรแกรมมลัติมีเดียท่ีผลิต
ขึน้เพ่ือการฝึกอบรมช่วยพัฒนาประสิทธิภาพของบุคคล  ด้านทักษะการท างาน  เจตคติต่อการ
ท างานในหนว่ยงาน 

3. มลัติมีเดียเพ่ือความบนัเทิง  (Entertainment  Multimedia)  เป็นโปรแกรมมลัติมีเดียท่ี
ผลิตขึน้เพ่ือความบนัเทิง  เชน่  ภาพยนตร์  การ์ตนู  เพลง  เป็นต้น 

4. มลัตมีิเดียเพ่ืองานด้านขา่วสาร  (Information  Access Multimedia) เป็นโปรแกรม
มลัติมีเดียท่ีรวบรวมข้อมลูใช้เฉพาะงานข้อมลูจะเก็บไว้รูป  CD – ROM  หรือมลัตมีิเดียเพ่ือชว่ยรับส่ง
ข่าวสาร  (Conveying Information)  ใช้เพิ่มประสิทธิภาพการรับส่งข่าวสารการประชาสมัพนัธ์ไป
ยงักลุม่เป้าหมายท่ีต้องการ 

5. มลัติมีเดียเพื่องานขายและการตลาด  (Sales and Marketing Multimedia) 
เป็นมลัติมีเดียเพื่อการน าเสนอและส่งข่าวสาร   (Presentation and Information)  เป็นการ
น าเสนอและส่งข่าวสารในรูปแบบวิธีการท่ีน่าสนใจประกอบด้วยส่ือหลายอย่างประกอบการ
น าเสนอ  เช่น  ด้านการตลาด  รวบรวมข้อมูลการซือ้ขาย  แหล่งซือ้ขายสินค้าต่าง ๆ น าเสนอ
ขา่วสารด้านการซือ้ขายทกุด้านผู้ ท่ีสนใจยงัสามารถสัง่ซือ้สินค้าหรือค าอธิบายเพิ่มเติมในเร่ืองนัน้ ๆ                   
ได้ทนัที 

6. มลัติมีเดียเพ่ือการค้นคว้า  (Book Adaptation Multimedia)  เป็นโปรแกรมมลัตมีิเดีย
ท่ีเก็บรวบรวมความรู้ตา่ง ๆ เชน่  แผนท่ี  แผนผงัภมูิประเทศของประเทศตา่ง ๆ ท าให้การค้นคว้าเป็นไป
อยา่งสนกุสนาน  มีรูปแบบเป็นฐานข้อมลูมลัตมีิเดีย  (Multimedia Databases)  โดยผา่นโครงสร้าง
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ไฮเปอร์ เท็กซ์   เช่น   สารานุกรมต่าง  ๆ โปรแกรม  Microsoft Bookshelf. Compton’s Family 
Encylopedia, Tourist Information Medical Databases, Foreign Databases Etc.,  

7. มลัติมีเดียเพ่ือชว่ยงานการวางแผน  (Multimedia for Planning)  เป็นกระบวนการ
สร้างและการน าเสนองานแต่ละชนิดให้มีความเหมือนจริง  (Virtual Reality)  มี  3  มิติ  เช่น                  
การออกแบบทางด้านสถาปัตยกรรมและภูมิศาสตร์หรือน าไปใช้ด้านการแพทย์  การทหาร                     
การเดนิทาง โดยสร้างสถานการณ์จ าลอง  เพ่ือให้ผู้ใช้ได้สมัผสัเหมือนอยูใ่นสถานการณ์จริงได้ 

8. มลัติมีเดียเพ่ือเป็นสถานีขา่วสาร  (Information Terminals)  จะพบเห็นในงานการ
บริการข้อมลูขา่วสาร  ในงานธุรกิจจะติดตัง้อยูส่ว่นหน้าของหนว่ยงาน  เพ่ือบริการลกูค้า  โดยลกูค้า
สามารถเข้าสู่ระบบบริการของหน่วยงานนัน้ด้วยตนเอง  สามารถใช้บริการตา่ง ๆ ท่ีน าเสนอไว้โดย
ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์  สะดวกทัง้ผู้ ใช้บริการและผู้ ให้บริการ  มีลักษณะเป็นป้ายหรือจอ
อิเล็กทรอนิกส์ขนาดใหญ่ติดตามก าแพง  (Multimedia Wall System)  เสนอภาพ  เสียง  ข้อความ
ตา่ง ๆ ท่ีนา่สนใจ 
 

3. ประเภทของคอมพวิเตอร์มัลตมีิเดีย 
   คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีใช้กันในปัจจุบนันีมี้อยู่มากมายหลายรูปแบบ  นกัวิชาการ
และนักการศึกษาทัง้ในและต่างประเทศ  ได้จัดแบ่งลักษณะของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียออกเป็น
ประเภทตา่ง ๆ คล้ายคลงึกนั  พอสรุปได้ดงันี ้

1. ทบทวนความรู้  (Tutorial)  มีลกัษณะคล้ายโปรแกรมส าเร็จรูป  โดยจดัเนือ้หา
เป็นระบบเรียงตอ่เน่ืองกนัไป  ผู้ เรียนจะศกึษาตามล าดบัของโปรแกรมท่ีวางไว้  มีการแทรกค าถาม
เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของผู้ เรียนแล้วแสดงผลย้อนกลบั  (Feedback)  ตลอดจนการเสริมแรง 
(Reinforcement)  และยงัสามารถให้นกัเรียนย้อนกลบัไปบทเรียนเดิมหรือข้ามบทเรียนท่ีนกัเรียนรู้
แล้วไปได้ด้วย  นอกจากนีย้งัสามารถบนัทกึรายละเอียดเก่ียวกบันกัเรียนและผลการเรียนได้อีกด้วย 
การสอนด้วยบทเรียนแบบนีเ้หมาะสมที่จะใช้เสนอความคิดรวบยอดในด้านต่าง  ๆ  ซึ ่ง
คอมพิวเตอร์อาจสอนได้ดีกว่าครูเป็นการสอนท่ีสอดคล้องกบัลกัษณะความแตกตา่งระหวา่งบคุคล
ของเด็ก  เพราะเด็กสามารถเรียนด้วยตนเองตามความสามารถและระดับสติปัญญาของตน                
(อรพนัธ์  ประสิทธิรัตน์, 2530, หน้า 23) 

2. ฝึกทักษะและการปฏิบตัิ  (Drill and Practice)  ส่วนใหญ่จะใช้เสริมการสอน 
เม่ือครูได้สอนบทเรียนบางอย่างไปแล้ว  และให้ผู้ เรียนท าแบบฝึกหดัจากคอมพิวเตอร์เป็นการวดั
ความเข้าใจ  ทบทวน  และช่วยเพิ่มพูนความรู้ความช านาญ  ลกัษณะแบบฝึกหดัท่ีนิยมกันมาก 
คือการจบัคูชี่ว้่า  ถกู–ผิด  และเลือกข้อถกูจาก  3-5 ตวัเลือกการใช้ไมโครคอมพิวเตอร์เพ่ือฝึกทกัษะ
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ต่าง ๆ จะเป็นวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมาก  หากโปรแกรมท่ีใช้มีประสิทธิภาพดี  โปรแกรมในด้าน
การฝึกทกัษะและการปฏิบตัิไม่ได้ช่วยผู้ เรียนเฉพาะด้านความจ าเพียงอย่างเดียว   แตย่งัช่วย
ผู้ เรียนให้รู้จกัคดิด้วย  เพราะคอมพิวเตอร์มกัจะเป็นฝ่ายป้อนค าถามให้ผู้ เรียนเป็นฝ่ายตอบอยูเ่สมอ 

3. สถานการณ์จ าลอง  (Simulation)  ในบางบทเรียนการสร้างภาพพจน์เป็นสิ่งส าคญั
และเป็นสิ่งจ าเป็นการทดลองทางห้องปฏิบตัิการในการเรียนการสอนจึงมีความส าคญัแตใ่นหลาย ๆ 
วิชาไม่สามารถทดลองให้เห็นจริงได้  เช่น  การเคล่ือนท่ีของลกูปืนใหญ่  การเดินทางของแสงและ
การหักเหของคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า  หรือปรากฏการณ์ทางเคมีท่ีต้องใช้เวลานานหลายวันจึง
ปรากฏผลให้เห็นการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยจ าลองสถานการณ์ท าให้เข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึน้   เช่น 
การสอนเร่ืองโปรเจคไตล์  คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า  เราสามารถสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นรูปภาพด้วย
คอมพิวเตอร์  ท าให้ผู้ เรียนเห็นจริงและเข้าใจได้ง่าย  การจ าลองสถานการณ์บางเร่ืองช่วยลด
คา่ใช้จ่ายในเร่ืองวสัดอุปุกรณ์ทางห้องปฏิบตักิารได้มาก  ท าให้ชว่ยย่นระยะเวลาและลดอนัตรายได้ 
การจ าลองสถานการณ์มี  3  ลกัษณะ คือ 

3.1 การจ าลองสถานการณ์การท างาน  เช่น  การจ าลองสถานการณ์การขับรถ
ปัญหาหรืออปุสรรคตา่ง ๆ เพ่ือให้ได้โครงสร้างใหม ่ๆ ท่ีดีกวา่ของเดมิ 

3.2 การจ าลองสถานการณ์แบบระบบ  เช่น  การให้ออกแบบหรือจัดระบบเพ่ือ
ค้นหาปัญหาหรืออปุสรรคตา่ง ๆ เพ่ือให้ได้โครงสร้างใหม่ ๆ ท่ีดีกวา่ของเดมิ 

3.3 การจ าลองสถานการณ์แบบประสบการณ์เป็นการให้ผู้ เรียนได้มีประสบการณ์
ในการตดัสินใจบางเร่ืองทัง้ท่ีเป็นเร่ืองราวในอดีต เชน่ ประวตัิศาสตร์สมมตใิห้เป็นผู้ มีบทบาทตา่ง ๆ 
เม่ือเผชิญหน้ากับสถานการณ์นัน้ ๆ แล้วตดัสินใจอย่างไร  หรือเป็นเร่ืองท่ียงัไม่เกิดขึน้จริงแต่เป็น
การสมมตวิา่ ถ้าเกิดเหตกุารณ์นัน้ ๆ แล้วจะท าอยา่งไร เป็นต้น 

4. เกมทางการศึกษา  (Educational Game)  เกมการศึกษาหลาย ๆ เร่ืองช่วย
พฒันาความคิดอา่นตา่ง ๆ ได้ดี  เชน่  เกมเตมิค า  เกมการคดิแก้ปัญหา  เป็นการเรียนรู้จากการเล่น
ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้และความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อม ๆ กันเป้าหมายหลกัของเกม
การศึกษาคือช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เป็นส าคัญ  ส าหรับในส่วนท่ีมีลักษณะเหมือนเกมทั่ว ๆ ไป               
คือเร่ืองของการแขง่ขนัแตก็่เป็นการน าเกมไปสูก่ารเรียนนัน่เอง 

5. การสาธิต  (Demonstration)  เป็นวิธีการสอนท่ีดีวิธีหนึ่งท่ีครูผู้สอนมกัจะน ามาใช้
โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  การสอนด้วยวิธีนีค้รูผู้สอนจะเป็น 
ผู้แสดงให้ผู้ เรียนด ู เชน่แสดงขัน้ตอนเก่ียวกบัทฤษฎี  หรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์  และคณิตศาสตร์ 
การสาธิตโดยคอมพิวเตอร์ก็มีลกัษณะคล้ายคลึงกนั  แตก่ารใช้คอมพิวเตอร์นัน้น่าสนใจกว่า เพราะว่า
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คอมพิวเตอร์ให้ทัง้เส้นกราฟท่ีสวยงาม  อีกทัง้มีสีและเสียงอีกด้วย ครูสามารถน าคอมพิวเตอร์มาใช้
เพ่ือสาธิตเก่ียวกบัโคจรของดาวพระเคราะห์ในระบบสริุยะโครงสร้างของอะตอม  เป็นต้น  การสาธิต
ดงักล่าวจึงน่าสนใจ  เพราะมีสีสนัสวยงาม  เด็ก ๆ อาจทดลองด้วยตนเองได้  แต่การสาธิตท่ีดีไม่
จ าเป็นต้องเสียค่าใช้จ่ายในการเขียนโปรแกรมมากมายแต่ควรเป็นการสาธิตท่ีท าให้นักเรียนบรรลุ
วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการได้อยา่งมีประสิทธิภาพก็เป็นการเพียงพอแล้ว  

6. การทดสอบ  (Testing)  การใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมักจะต้องการทดสอบ 
เป็นการวดัผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียนไปด้วย  โดยผู้ท าจะต้องค านึงถึงหลกัการตา่ง ๆ คือ  การสร้างข้อสอบ 
การจดัการสอบ  การตรวจให้คะแนน  การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ  การสร้างคลงัข้อสอบและ
การจดัให้ผู้สอบสุม่เลือกข้อสอบได้เอง 

7. การไต่ถาม  (Inquiry)  คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียนัน้สามารถใช้ในการค้นหาข้อเท็จจริง 
ความคดิรวบยอด  หรือข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ในแบบให้ข้อมลูขา่วสารนีค้อมพิวเตอร์มลัติมีเดียจะ
มีแหล่งเก็บข้อมูลท่ีมีประโยชน์  ซึ่งสามารถแสดงได้ทันทีเมื่อผู้ เรียนต้องการ  ด้วยระบบง่าย ๆ 
ท่ีผู้ เรียนสามารถท าได้  เพียงแตก่ดหมายเลข  หรือใสร่หสั  หรือตวัย่อของแหลง่ข้อมลูนัน้ ๆ การใส่รหสั 
หรือหมายเลขจะท าให้คอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียแสดงข้อมลูซึง่จะตอบค าถามของผู้ เรียนตามต้องการ 

8. การแก้ปัญหา  (Problem Solving)  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนีเ้น้นให้ฝึก
การคิด  การตดัสินใจ  โดยการก าหนดเกณฑ์ให้ผู้ เรียนพิจารณาไปตามเกณฑ์  มีการให้คะแนนแต่ละ
ข้อ  เช่น  ในวิชาวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  ผู้ เรียนจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องเข้าใจและมีความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 

9. แบบรวมวิธีตา่ง ๆ เข้าด้วยกนั  (Combination)  คอมพิวเตอร์สามารถสร้างวิธีการสอน
หลายแบบรวมกันได้ตามธรรมชาติของการเรียนการสอน  ซึ่งมีความต้องการวิธีการสอนหลาย ๆ แบบ 
ความต้องการนีจ้ะมาจากการก าหนดวตัถุประสงค์ในการเรียนรู้  ผู้ เรียนและองค์ประกอบหรือภารกิจ
ต่าง ๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบทเรียนหนึ่ง  อาจมีทัง้ลักษณะท่ีเป็นการใช้เพ่ือสอนเกม  
รวมทัง้ประสบการณ์การแก้ปัญหาด้วยก็ได้ 
 

4. ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์มัลตมีิเดีย 
 มลัติมีเดียสร้างความน่าสนใจโดยใช้เทคนิคในการน าเสนอเนือ้หาตา่ง ๆ ด้วยภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว  ภาพจากวีดิทศัน์และเสียงประกอบท่ีต่ืนเต้นเร้าใจท าให้มลัติมีเดียการเรียนการสอน
บรรลุวัตถุประสงค์ในเวลาอนัสัน้  อ านวยความสะดวกให้ผู้ เรียนและผู้สอน  สร้างเจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนให้แก่นกัเรียน  เชน่ 
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1. การน าเสนอเนือ้หาฉับไวแทนที่ผู้ เ รียนจะเปิดหนงัสือบทเรียนทีละหน้าก็กด
แป้นพิมพ์คอมพิวเตอร์เพ่ือเลือกบทเรียนแทน 

2. คอมพิวเตอร์สามารถเสนอรูปภาพเคลื่อนไหว  ซึ่งมีประโยชน์มากต่อบทเรียนท่ี
มีภาพสลบัซบัซ้อนหรือเหตกุารณ์ท่ีควรเน้น 

3. มีเสียงประกอบได้ท าให้เกิดความสนใจและเพิ่มศกัยภาพทางการเรียน 
4. สามารถเก็บข้อมลูเนือ้หาได้มากกวา่หนงัสือหลายเท่า  เชน่  แผน่ซีดีรอม  เก็บข้อมลู

ได้  6,800 ล้านตวัอกัษร  ส่วนหนงัสือหน้า  300  หน้ามีตวัหนังสือประมาณสามแสนถึงส่ีแสนตวั 
ดงันัน้ซีดีรอม  1  แผน่  จะเก็บหนงัสือได้ประมาณ  200  เลม่ 

5. ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กับบทเรียนได้อย่างแท้จริงบทเรียนสามารถควบคมุและ
ช่วยเหลือผู้ เรียนได้มากในขณะท่ีหนงัสือไม่สามารถท าได้ 

6. บทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถบนัทึกผลการเรียนประเมินผลการเรียนซ า้ ๆ 
หลายครัง้โดยไม่จ ากัด 

7. สามารถน าติดตวัไปเรียนในสถานที่ต ่าง  ๆ ที่มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยไม่มี
ข้อจ ากัดด้านเวลาท าให้เกิดการเรียนรู้สมบูรณ์ยิ่งขึน้ 
 
ชุดการเรียนรู้ 

1. ความหมายของชุดการเรียนรู้ 
              Duane  (1973, หน้า 22)  ได้ให้ความหมายของชุดการเรียนรู้ว่า  เป็นชุดของวัสดุ
ประกอบการเรียนส าหรับการเรียนรู้เป็นรายบุคคลซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนได้สัมฤทธิผลทางการเรียน
ตามเป้าหมาย  ผู้ เรียนจะเรียนไปตามอตัราความสามารถและความต้องการของตนเอง 

 กรองกาญจน์  อรุณรัตน์  (2536, หน้า 265)  ได้ให้ความหมายของชุดการเรียนรู้ว่า  
ชดุการเรียนรู้  คือชดุของโปรแกรมส่ือประสมท่ีมีการน าวิธีการจดัระบบมาใช้ในการน าเสนอเนือ้หา 
และจดักิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง  ตามความสามารถอตัราในการเรียน 
และรูปแบบการเรียน  (Learning style)  ของผู้ เรียนแตล่ะคน 

 อญัชนา  โพธิพลากร  (2545, หน้า 67)  ได้ให้ความหมายของชดุการเรียนรู้วา่  ส่ือการ
สอนท่ีครูสร้างขึน้โดยใช้วัสดุอุปกรณ์และกิจกรรมหลายชนิดประกอบกันเพ่ือท าให้ผู้ เรียนเข้าใจ
บทเรียนได้ดี  และบรรลุตามจุดประสงค์ท่ีตัง้ไว้ซึ่งผู้ เรียนสามารถศกึษาเนือ้หาและปฏิบตัิกิจกรรม
ด้วยตนเองตามความสามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ฝึกให้ผู้ เรียนมีความรับผิดชอบในการเรียน
ของตนเอง  มีระเบียบวินยั  มีความซ่ือสตัย์  โดยครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าชว่ยเหลือ 
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 สคุนธ์  สินธพานนท์  (2551, หน้า 14)  ได้ให้ความหมายของชดุการเรียนการสอนว่า
เป็นนวตักรรมท่ีครูใช้ประกอบการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  โดยผู้ เรียนศกึษาและใช้ส่ือตา่ง ๆ ใน 
ชุดการเรียนการสอนท่ีผู้ สอนสร้างขึน้  ชุดการเรียนการสอนเป็นรูปแบบของการส่ือสารระหว่าง
ผู้สอนและผู้ เรียนซึ่งประกอบด้วยค าแนะน าให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมตา่ง ๆ อย่างมีขัน้ตอนท่ีเป็นระบบ
ชดัเจน  จนกระทัง่นกัเรียนสามารถบรรลตุามจดุประสงค์ท่ีก าหนดไว้  โดยผู้ เรียนเป็นผู้ศกึษาชดุการ
เรียนการสอนด้วยตนเอง  ผู้สอนเป็นเพียงท่ีปรึกษาและให้ค าแนะน า  ปัจจบุนัได้มีผู้พฒันาชุดการ
สอนท่ีมีกิจกรรมเน้นฝึกทักษะการคิดเพ่ือเป็นการส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้พัฒนาการคิดซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ตอ่การด าเนินชีวิต 

จากความหมายของชุดการเรียนรู้ท่ีนกัการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้ว่า  
ชุดการเรียนรู้  หมายถึง  ส่ือประสม  (Multimedia)  ท่ีผลิตขึน้อย่างเป็นระบบ  มีความสมบูรณ์
เบ็ดเสร็จ  เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง  ตามความสามารถรายบุคคล  เพ่ือให้บรรลุ
จดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้  โดยใช้ส่ือและกิจกรรมหลายชนิดประกอบกนัขึน้ตามความเหมาะสม  เพ่ือฝึกให้
นกัเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตน  มีระเบียบวินยั  มีความซ่ือสตัย์  โดยมีครูเป็นผู้ ให้
ค าแนะน าและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผู้ เรียน  เพ่ือสง่เสริมให้ผู้ เรียนประสบผลส าเร็จ
ในการเรียนและการท ากิจกรรมตามวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนด 

 
2. หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวกับชุดการเรียนรู้ 
 จากการศกึษาหลกัการและทฤษฎีจิตวิทยาท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนการสอน  (ไชยยศ  

เรืองสุวรรณ, 2526, หน้า 199)  ได้กล่าวถึงหลกัการและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัชุดการเรียนการสอน
ไว้ดงันี ้

1. ทฤษฎีเก่ียวกบัความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  ชดุการสอนท่ีเป็นส่ือและกิจกรรมการ
เรียนจดัท าขึน้เพ่ือสนองความสามารถ  ความสนใจและความต้องการของผู้ เรียนเป็นส าคญั  ทฤษฎี
ว่าด้วยความแตกต่างระหว่างบุคคลจึงน ามาใช้เป็นทฤษฎีพืน้ฐานในการจดัท าและการใช้ชุดการ
สอน 

2. หลกัการเก่ียวกบัส่ือประสมชดุการสอนเป็นส่ือประสมซึ่งหมายถึงการใช้ส่ือหลาย 
อย่างท่ีเสริมซึ่งกันและกันอย่างมีระบบมาใช้เป็นแนวทางการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียน  ท าให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากส่ือได้อยา่งเหมาะสม 

3. ทฤษฎีการเรียนรู้  ชุดการสอนเป็นส่ือการเรียนท่ีมุ่งให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมในการ
เรียนอย่างแข็งขันและได้รับข้อมูลย้อนกลับอย่างเฉียบพลัน   อีกทัง้ได้รับประสบการณ์แห่ง
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ความส าเร็จหรือการเสริมแรง  มีการเรียนเป็นขัน้ ๆ ตามความสามารถของผู้ เรียนดงันัน้ชดุการสอน
จงึจดัท าขึน้มาโดยอาศยัทฤษฎีการเรียนรู้ 

4. หลักการวิเคราะห์ระบบ  ชุดการสอนจัดท าขึน้มาโดยอาศัยวิธีวิเคราะห์ระบบ        
มีการทดลองสอนปรับปรุงแก้ไขจนเป็นท่ีเช่ือถือได้  จึงน าออกใช้และเผยแพร่กิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยใช้ชุดการสอนได้อาศยัวิธีระบบเป็นหลกัทัง้สิน้  ทัง้นีเ้พ่ือให้กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้
ด าเนินไปอยา่งสมัพนัธ์กนัทกุตอน       

 ขวัญจิต  ภิญโญชีพ  (2534, หน้า 94-95)  ได้กล่าวถึงหลักทฤษฎีท่ีน ามาใช้ในการ
ผลิตชดุการเรียนการสอนดงันี ้

1. ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล  (Individual Different)  วิธีการจัดการสอน
รายบคุคลผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนตามสติปัญญา  ความสามารถและความสนใจโดยมีผู้คอย 
แนะน าชว่ยเหลือตามความเหมาะสม 

2. การน าส่ือประสมมาใช้  (Multi – Media)  ซึ่งหมายถึง  การน าเอาส่ือการสอน
หลายอย่างมาสมัพนัธ์กนัและมีคณุคา่สง่เสริมซึ่งกนัและกนัอย่างมีระบบส่ือการสอนอยา่งหนึ่งอาจ
ใช้เพ่ือเร้าความสนใจในขณะท่ีอีกอย่างใช้เพ่ืออธิบายข้อเท็จจริงของเนือ้หาและอีกชนิดหนึ่งเพ่ือ
ก่อให้เกิดความเข้าใจและป้องกนัการเข้าใจความหมายผิด ๆ การใช้ส่ือประสมด้วย 

 แนวคิดพืน้ฐานท่ีน าไปสู่การสร้างชุดการสอนนัน้  (ชัยยงค์ พรหมวงค์ และคณะ, 
2521, หน้า 105)  ได้กลา่วไว้วา่ประกอบด้วยแนวคิด  5  ประการ  ดงันี ้

 แนวคิดท่ี  1  เป็นแนวคิดตามหลักจิตวิทยา  เก่ียวกับทฤษฏีความแตกต่างระหว่าง
บุคคลนักการศึกษาได้นาแนวคิดนีม้าจัดการเรียนการสอนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บคุคลของผู้ เรียน  จดัการศึกษาท่ีให้อิสระในการเรียนรู้ด้วยตนเองตามกาลงัความสามารถของแต่
ละบคุคล  

 แนวคดิท่ี  2  เป็นแนวคิดท่ีพยายามจะเปล่ียนแปลงการเรียนการสอนแบบเดมิท่ียึดครู
เป็นศูนย์กลางมีครูเป็นแหล่งความรู้นัน้มาเป็นการจัดประสบการณ์และส่ือประสมท่ีตรงกับ
เนือ้หาวิชาในรูปของชุดการเรียนการสอน  โดยให้นกัเรียนศึกษาหาคามรู้ด้วยตนเองจากชุดการ
เรียนการสอน  

 แนวคิดท่ี  3  เป็นแนวคิดท่ีพยายามจะจดัระบบการผลิตและการใช้อุปกรณ์การสอน
ให้เป็นไปในรูปส่ือประสม โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเปล่ียนจากการใช้ส่ือเพ่ือ   “ช่วยครูสอน”                 
มาเป็นการ  “ชว่ยนกัเรียนเรียน”  
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 แนวคิดท่ี  4  เป็นแนวคิดท่ีพยายามจะสร้างปฏิสัมพันธ์ให้เกิดขึน้ระหว่างครูกับ
นักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน  และนักเรียนกับสิ่งแวดล้อม  โดยน าส่ือการสอนและทฤษฏี
กระบวนการกลุม่มาใช้ในการประกอบกิจกรรมร่วมกนัของนกัเรียน  

 แนวคิดท่ี  5  เป็นแนวคิดท่ียึดหลกัการจิตวิทยาการเรียนรู้มาจัดสภาพการณ์เรียนรู้
เพ่ือให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  โดยการเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้พบเห็นสิ่งตา่ง ๆ ดงันี ้ 

1.  ได้ร่วมกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง  
2. มีทางทราบวา่การตดัสินใจหรือการท างานของตนถกูหรือผิดได้ทนัที  
3. มีการเสริมแรงทางบวก  ท่ีท าให้นกัเรียนภาคภมูิใจท่ีได้ท าถกูหรือคิดถกูอนั 

จะท าให้กระท าพฤตกิรรมนัน้ซ า้อีกในอนาคต  
4. ค่อยเรียนรู้ทีละขัน้ตามความสามารถความสนใจของนักเรียนเอง   โดยไม่มีใคร

บงัคบัการจดัสภาพการณ์ท่ีเอือ้อานวยตอ่การเรียนรู้ตามนยัดงักล่าวข้างต้นนี ้ จะต้องมีเคร่ืองมือ
ช่วยให้บรรลุจุดหมายปลายทาง  โดยการจดัการสอนในรูปกระบวนการ  และใช้ชุดการสอนเป็น
เคร่ืองมือส าคญั 

 หลกัการและทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัชุดการเรียนรู้  จากท่ีนกัการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้นนัน้ 
จึงพอสรุปได้ว่า  ชุดการสอนท่ีเป็นส่ือและกิจกรรมการเรียนท่ีจัดท าขึน้เพ่ือสนองความสามารถ 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล  ความสนใจและความต้องการของผู้ เรียน  โดยการใช้ส่ือหลาย ๆ 
อยา่งท่ีเสริมซึง่กนัและกนัอยา่งมีระบบให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากส่ือได้อย่างเหมาะสม 

 
3. องค์ประกอบของชุดการเรียนรู้ 

 ชดุการเรียนท่ีใช้ในการเรียนการสอน ซึง่เป็นท่ีรู้จกัโดยทัว่ไปมีดงันีคื้อ TLU (Teaching 
Learning Unit), LAP (Learning Activity Package)  แม้ว่าชุดการเรียนส่วนใหญ่จะมีช่ือเฉพาะ
ของตนเอง  แต่จะประกอบด้วยส่วนประกอบต่าง ๆ ท่ีคล้าย ๆ กันคือ  (John E. Arena, อ้างใน 
กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536, หน้า 265-266) 

1. หลกัการและเหตผุล 
2. วตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม  (Performance Objectives) 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน  (Pretest) 
4. การวิเคราะห์แบบทดสอบก่อนเรียน  (Pretest Analysis) 
5. ความรู้พืน้ฐาน  (Basis References) 
6. โปรแกรมการเรียน  (Program for Learning) 
7. แบบทดสอบการประเมินผลตนเอง  (Self-Evaluation Test) 
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8. การวิเคราะห์แบบทดสอบการประเมินตนเอง  (Self-Evaluation Test Analysis) 
9. อ้างอิง, ปัญหาและการประยุกต์น าไปใช้, ข้อมูลเพิ่มเติม, อภิธานศัพท์ ฯลฯ 

Appendix-references, Problem and Applications, Supplementary Information,Glossary, 
etc) 

 นิรมล  ศตวฒุิ  (2526, หน้า 138-140)  ได้อธิบายส่วนประกอบหลกัของชุดการเรียน 
แบบเอกตับคุคล  (Individual Learning Package)  คือ 

1. เป้าหมายเป็นการก าหนดผลท่ีต้องการขัน้สุดท้ายท่ีผู้ เรียนควรได้รับเม่ือเรียนจบ
แล้วการก าหนดเป้าหมายในชดุการเรียนแบบเอกตับคุคลนี ้ อาจก าหนดเป็นเป้าหมายของบทเรียน
แตล่ะหน่วยใหญ่หรือเป้าหมายของวิชานัน้  สว่นในหน่วยย่อย ๆ หรือในบทเรียนแตล่ะเร่ืองจะมีการ
ก าหนดเฉพาะจดุประสงค์เทา่นัน้ 

2. จุดประสงค์คือการก าหนดผลท่ีต้องการเฉพาะของเนือ้หาบทเรียนแต่ละตอนซึ่ง
เห็นได้ชดัเจนและเข้าใจตรงกนัว่าผลคืออะไร  จะได้มาด้วยวิธีใด  ในระดบัคณุภาพขนาดใดนัน่คือ 
ก าหนดผลท่ีคาดหวงัในรูปจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม  (Behavioral Objective) 

3. แนวคิดท่ีควรรู้  (Ideas to be Learned)  ประกอบด้วย  แนวคิดท่ีส าคญัท่ีเก่ียวกบั
เนือ้หาท่ีผู้ เ รียนก าลังจะเรียนเพ่ือช่วยในการศึกษาวิเคราะห์  จัดหมวดหมู่และแก้ปัญหาใน
รายละเอียดเนือ้หาบทเรียนตอ่ไป  และเม่ือเรียนจบแล้วผู้ เรียนก็จะได้รับแนวคดิ 

4. การประเมินตนเองก่อนเรียน  (Pre assessment)  เพ่ือตรวจสอบความรู้เดิมของ
ผู้ เรียน  จะได้ทราบว่าตนเองมีความรู้เนือ้หาท่ีก าลงัเรียนในเร่ืองใดบ้าง  จะได้ตดัสินใจเร่ิมเรียนใน
กิจกรรมใดก่อนและกิจกรรมใดบ้างไม่ต้องเรียน  การประเมินตนเองอาจใช้แบบทดสอบหรือ
หลกัฐานท่ีผู้ เรียนได้ผา่นการเรียนมาแสดง 

5. กิจกรรมการเรียน  (Learning Activity)  เป็นขัน้ตอนท่ีเสนอแนะให้ผู้ เรียนปฏิบตัิ
ตามเพ่ือให้ผู้ เรียนบรรลุจดุประสงค์กิจกรรมการเรียนนีโ้ดยเรียนไปตามล าดบัขัน้ตอน  ผู้ เรียนบาง
คนอาจจะไมต้่องท าทกุกิจกรรมหรืออาจท ากิจกรรมล าดบัหลงั ๆ เลยก็ได้ถ้ามีความสามารถ 

6. การประเมินผล  (Evaluation)  เป็นการประเมินผลว่าผู้ เรียนบรรลุจุดประสงค์
หรือไม่อาจใช้วิธีการให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหรือให้ผู้ เรียนเสนอผลงานในรูปแบบใดก็ไต้ดามท่ี
ก าหนดให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 

สคุนธ์  สินธพานนท์  (2551, หน้า 18)  ได้กล่าวว่า  องค์ประกอบของชดุการเรียนการ
สอนมี  8  สว่น  ได้แก่ 
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1. ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนการสอนเป็นค าชีแ้จงให้ผู้ เรียนทราบจดุประสงค์ของ 
การเรียน  ศึกษาชุดการเรียนการสอนและส่วนประกอบของชุดการเรียนการสอน  ประกอบด้วย 
บตัรค าสัง่  บตัรปฏิบตัิการ  บตัรเนือ้หา  บตัรฝึกหดัและบตัรเฉลย  บตัรปฏิบตัิการและบตัรเฉลย 
บตัรทดสอบ และบตัรเฉลยบตัรทดสอบ 

2. บตัรค าสัง่เป็นการชีแ้จงรายละเอียดของการศกึษาชดุการเรียนการสอนนัน้ว่าต้อง
ปฏิบตัติามขัน้ตอนอยา่งไร 

3. บตัรกิจกรรมหรือบตัรปฏิบตัิการ  บางชุดการเรียนการสอนอาจออกแบบให้มีบตัร
กิจกรรมหรือบตัรปฏิบตักิาร  ซึง่เป็นบตัรท่ีบอกให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมตา่ง  ๆ 

4. บตัรเนือ้หาเป็นบตัรท่ีบอกเนือ้หาท่ีให้ผู้ เรียนศึกษา  สิ่งท่ีควรมีในบตัรเนือ้หาคือ  
หวัเร่ือง  สตูร  นิยาม  และค าอธิบาย 

5. บตัรแบบฝึกหดัหรือบตัรงาน  เป็นแบบฝึกหดัท่ีให้ผู้ เรียนท าหลงัจากได้ท ากิจกรรม
และศกึษาเนือ้หาจนเข้าใจแล้ว  (ในกรณีวิชาคณิตศาสตร์อาจมีหวัเร่ือง สตูร นิยาม กฎท่ีต้องการใช้
ในโจทย์ฝึกหดั) 

6. บัตรเฉลยหรือแบบฝึกหัด  เม่ือผู้ เรียนท าบัตรแบบฝึกหัดเสร็จแล้ว  สามารถ
ตรวจสอบความถกูต้องจากบตัรเฉลยบตัรแบบฝึกหดั 

7. บตัรทดสอบเม่ือผู้ เรียนได้ท าบตัรแบบฝึกหดัเสร็จแล้ว  ผู้ เรียนจะมีความรู้ในหวัข้อ
ท่ีเรียนนัน้ ๆ ตอ่จากนัน้จงึให้ผู้ เรียนท าบตัรทดสอบ 

8. บตัรเฉลยบตัรทดสอบ  เป็นบตัรท่ีมีค าเฉลยของบตัรทดสอบท่ีผู้ เรียนได้ท าไปแล้ว
เป็นการตรวจสอบหรือวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน  ในการศกึษาชดุการเรียนการสอนนัน้ 
 ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่     
(2550, หน้า 93)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของชุดการเรียนการสอนไว้ว่า  ภายในชุดการสอนจะ
ประกอบด้วยสว่นส าคญั ๆ ดงันีคื้อ 

1. หวัเร่ือง  คือ  การแบง่เนือ้หาวิชาออกเป็นหน่วย  หน่วยแตล่ะหน่วยก็แบง่ออกเป็น
ส่วนย่อยเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้มากยิ่งขึน้  โดยทัง้นีก็้มุ่งเน้นให้เกิดความคิดรวบยอดขึน้ในตวัของ
ผู้ เรียน 

2. คูมื่อการใช้ชดุ  หรือบางทีก็มกัจะเรียกกันว่าคูมื่อครู  เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับผู้ ใช้ชุด
การสอนจะต้องท าการศกึษาก่อนท่ีจะใช้ชดุการสอนให้เข้าใจเสียก่อนเป็นอนัดบัแรกเพราะจะท าให้
การใช้ชุดการสอนเป็นไปอย่างได้ผลดีมีประสิทธิภาพภายในคู่มือจะประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ 
ดงัตอ่ไปนี ้
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2.1 ค าชีแ้จงเก่ียวกบัการใช้ชดุการสอน  ทัง้นีเ้พ่ือความสะดวกส าหรับผู้ ท่ีจะน าชดุ
การสอนไปใช้จะได้ทราบวา่เขาจะต้องท าอะไรบ้าง 

2.2 สิ่งท่ีครูจะต้องเตรียมก่อนสอน  ส่วนมากจะเป็นการบอกถึงส่ือการสอนตา่ง ๆ 
ท่ีมีขนาดใหญ่เกินกว่าท่ีจะบรรจลุงในชดุการสอน  หรืออาจจะเป็นสิ่งท่ีมีการเน่าเป่ือย  สิ่งท่ีเปราะ
แตกง่ายหรือสิ่งท่ีต้องใช้ร่วมกบัคนอ่ืนซึ่งเป็นวสัดอุุปกรณ์ท่ีมีราคาทางโรงเรียนจดัเก็บไว้ท่ีศนูย์ส่ือ
การสอนของโรงเรียน  เป็นต้น 

2.3 บทบาทของผู้ เรียน  จะเสนอแนะวา่ผู้ เรียนจะต้องเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียนอยา่งไร 

2.4 ควรจดัชัน้เรียน  ควรจะจดัในรูปแบบใดเพ่ือความสะดวกของการเรียนรู้และ
การร่วมกิจกรรมของชดุการสอนนัน้ ๆ โดยอาจจะออกมาในรูปของการเขียนแผนผงัประกอบ  

2.5 แผนการสอน  ซึง่ประกอบด้วย 
2.5.1 หวัเร่ือง  ก าหนดเวลาเรียน  จ านวนผู้ เรียน 
2.5.2 เนือ้หาสาระควรจะเขียนสัน้ ๆ กว้าง ๆ ถ้าต้องการรายละเอียดควร

น าไปรวมไว้ในเอกสารประกอบการเรียน 
2.5.3 ความคดิรวบยอด  หรือหลกัการเรียนท่ีมุง่เน้นจากเนือ้หาสาระ 
2.5.4 จดุประสงค์การเรียน  หมายถึง  จุดประสงค์ทัว่ไปและจดุประสงค์เชิง

พฤตกิรรม 
2.5.5 ส่ือการสอน  กิจกรรมการเรียน  การประเมินผล 
โดยแผนการสอนนีเ้ป็นแนวทางท่ีผู้ สอนจะท าการสอนได้อย่างถูกต้องตาม

ขัน้ตอนของการเรียนรู้เพ่ือจะชว่ยให้เดก็เกิดการเรียนรู้  ได้อยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
3. วสัดปุระกอบการเรียน  ได้แก่  พวกสิ่งของหรือข้อมูลต่าง ๆ ท่ีจะให้ผู้ เรียนศึกษา

ค้นคว้าเช่น  เอกสาร  ต ารา  บทคดัย่อ  รูปภาพ  แผนภูมิ  วสัด ุ เป็นต้น  สิ่งเหล่านีค้วรจะมีอย่าง
สมบรูณ์อยูใ่นชดุการสอนให้มากท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได้ 

4. บตัรงาน  (เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับชุดการสอนแบบกลุ่ม)  บัตรงานนีอ้าจจะเป็น
กระดาษแข็งหรือออ่นตามขนาดท่ีเหมาะสมกบัวยัผู้ เรียน  ซึง่ประกอบด้วยสว่นส าคญั  3  สว่นคือ 

4.1 ช่ือบตัร  กลุม่  หวัเร่ือง 
4.2 ค าสัง่วา่จะให้ผู้ เรียนปฏิบตั ิ อะไรบ้าง 
4.3 กิจกรรมท่ี  ผู้ เรียนต้องปฏิบตัิ  ตามขัน้ตอนของการเรียน 
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5. กิจกรรม  (เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับชดุการสอนแบบกลุ่ม)  ซึง่กิจกรรมส ารองนีจ้ะต้อง
เตรียมไว้ส าหรับผู้ เรียนบางคนหรือผู้ เรียนท่ีท ากิจกรรมเสร็จก่อนคนอ่ืน  ได้มีกิจกรรมอย่างอ่ืนท า
เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ได้กว้างและลึกไม่เกิดการเบื่อหน่ายหรืออาจจะมีปัญหาทางวินยัใน
ชัน้ขึน้ผู้ เรียนจะได้ท ากิจกรรมส ารองอันมีเนือ้หาสาระคล้ายกับสิ่งท่ีเคยเรียนมาแต่กิจกรรมนัน้
อาจจะยากหรือมีความลกึซึง้ท่ียัว่ยตุอ่การเรียน 

 ขนาดรูปแบบของชุดการสอนชุดการสอนท่ีไม่ควรใหญ่และเล็กเกินไปเพ่ือความ
สะดวกในการใช้และความสวยงามในการเก็บรักษาควรมีขนาดไมเ่กิน  11”– 15” 

 สว่นความหนาของชดุการสอนแล้วแตล่กัษณะของวิชาและส่ือการเรียนการสอนท่ี 
ใช้ของแตล่ะหน่วยวิชาด้านหน้าและด้านหลงัของชดุการสอนควรจะเขียนข้อความให้เรียบร้อยเพ่ือ
ความสะดวกในการเก็บรักษาและน าไปใช้ 

องค์ประกอบของชดุการเรียนรู้  จากท่ีนกัการศกึษาได้กลา่วไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้ว่า 
สิ่งท่ีจ าเป็นต้องมีองค์ประกอบท่ีส าคญั  2  สว่น คือ  คูมื่อครู  และคูมื่อนกัเรียน 

1. คูมื่อครู  ประกอบด้วย  ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนรู้ส าหรับครู  
2. คู่มือนักเรียน  ประกอบด้วย  (1)  ค าชีแ้จงในการใช้ชุดการเรียนรู้ส าหรับ

นกัเรียน  (2)  ค าสัง่  (3)  ใบความรู้  (4)  ใบงาน 
 

4. ขัน้ตอนการผลิตชุดการเรียนรู้ 

 วิชัย  วงษ์ใหญ่  (2530, หน้า 75)  ได้ก าหนดวิธีการออกแบบการสร้างชุดการเรียน
ด้วยตนเองไว้เป็นล าดบัดงันี ้

1. การออกแบบชดุการเรียนด้วยตนเอง 
2. ขัน้ตอนการสร้างชดุการเรียนด้วยตนเอง  ซึง่มีขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

2.1  ศกึษาหลกัสตูรทัง้ด้านจดุประสงค์และเนือ้หา 
2.2  ศกึษากลุม่เป้าหมายวา่ผู้ เรียนเป็นใคร 
2.3  เขียนจดุประสงค์ของแตล่ะหนว่ยการเรียน 
2.4  สร้างแบบประเมินผลหรือแบบทดสอบ 
2.5  เลือกวิธีการเรียนหรือกิจกรรมให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์และเนือ้หา 
2.6  สร้าง  จดัหา  รวบรวมส่ือการเรียนให้สอดคล้องกบักิจกรรมท่ีก าหนด 
2.7  ผลิตต้นแบบของชดุการเรียนด้วยตนเอง 
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2.8  การตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนเบือ้งต้น  โดยการตรวจสอบจาก
ผู้ เช่ียวชาญและน าไปทดลองใช้กับกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ  3-5 คนเพ่ือตรวจสอบลักษณะการใช้
ภาษาและความยากง่ายของเนือ้หา 

2.9  การทดลองหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนด้วยตนเองโดยการน าไปทดลอง 
กบักลุม่เป้าหมายประมาณ  30  คนและปรับปรุงแก้ไขตามข้อค้นพบ 

3. การวางแผนการใช้ชดุการเรียนด้วยตนเอง 
4. การตดิตามการเรียนด้วยตนเอง 

 กรองกาญจน์  อรุณรัตน์  (2536, หน้า 266)  กล่าวว่า  ในการผลิตส่ือการเรียนการ
สอนไมว่า่จะเป็นส่ือใดจะยดึกระบวนการพืน้ฐาน  3  ประการด้วยกนั 

1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ในการเรียนการสอน 
2. การเตรียมเคร่ืองมือในการเรียนการสอน 
3. การปรับปรุงแก้ไข 

 ซึ่งการผลิตหน่วยการเรียนการสอนส าหรับชุดการ เรียนและชุดการสอนก็ยึด
กระบวนการทัง้  3  ประการดงักล่าวข้างต้นด้วยเช่นกันโดยจะต้องด าเนินการผลิตไปตามขัน้ตอน 
แตล่ะขัน้ตอน  ดงันีคื้อ 

1. การก าหนดวตัถปุระสงค์ในการเรียนการสอน 
ในขัน้ตอนแรกของการเตรียมหน่วยการเรียนการสอนแต่ละหน่วยนัน้ก็คือการ

ก าหนดวตัถปุระสงค์ของหนว่ย 
1. ก าหนดสิ่งท่ีผู้ เรียนจะต้องท าได้อย่างชัดเจนภายหลัง  จากท่ีผู้ เรียนเรียน

หนว่ยการเรียนการสอนจบแล้ว 
2. น าวัตถุประสงค์หลักมาแยกย่อยเ ป็นส่วนประกอบท่ีส าคัญ  ๆ ห รือ

วตัถปุระสงค์ยอ่ยเพ่ือชว่ยให้เกิดพฤตกิรรมตามท่ีก าหนดทัง้หมด 
3. จดัวตัถปุระสงค์ย่อย ๆ ให้เรียงกนัไปตามล าดบัขัน้เพ่ือท่ีจะช่วยผู้ เรียนในการ

ท าหมวดหมูข่องขัน้ตอนการเรียนรู้เป็นขัน้ตอนสัน้ ๆ 
4. เขียนค าสัง่และค าถามส าหรับแบบทดสอบหลงัเรียน  เพ่ือเป็นสิ่งท่ีแสดงถึงว่า 

อะไรคือสิ่งท่ีผู้ เรียนได้เรียนไปแล้ว 
5. เขียนค าถามในแบบฝึกหดัให้ผู้ เรียนได้ฝึกเพ่ือสามารถแสดงพฤติกรรมในช่วง

ของการตอบค าถามในแบบทดสอบหลงัเรียน 
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6. น าเสนอข้อมลูหรือเนือ้หาเทา่ท่ีจะช่วยผู้ เรียนในการตอบค าถามในแบบฝึกหดั
ได้อยา่งถกูต้องเทา่นัน้ 

7. ผู้ เรียนควรจะได้รับทราบผลย้อนกลบัในทนัทีท่ีเขาท าแบบฝึกหดัเสร็จสิน้ลงซึ่ง
จะชว่ยผู้ เรียนในการเปล่ียนพฤตกิรรมการตอบสนอง  และในกรณีท่ีผู้ เรียนเขาตอบถกู  ก็จะเป็นการ
ชว่ยเน้นย า้ค าตอบท่ีถกูนัน้อีก 

8. ผู้ เรียนจะเรียนได้ดีถ้าเขาได้ทราบเหตุผลในการเรียนและเขาก็จะเรียนได้ดี
ยิ่งขึน้ถ้าหากเขาได้มองเห็นภาพรวมของสิ่งท่ีเขาจะเรียน  ด้วยเหตนีุค้วรจะบอกผู้ เรียนถึงสิ่งท่ีเขาจะ
เรียนพร้อมทัง้เหตผุล 

2. การเตรียมเคร่ืองมือในการเรียนการสอน 
 เกณฑ์ในการเลือกส่ือการสอน 

 ในการเลือกส่ือการสอนเพ่ือน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนส าหรับชุดการ
เรียนหรือชดุการสอนก็ตาม  จะมีแนวทางในการเลือกส่ือการสอนดงันีคื้อ  (Rita B. Johnson และ 
Stuart R. Johnson: 1975, p.108-110) 

1. เลือกส่ือการสอนท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ 
2. เลือกส่ือการสอนท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนได้รับการฝึกหดัและผลย้อนกลบั 
3. เลือกส่ือการสอนท่ีจะช่วยให้ง่ายตอ่การผลิตชดุการเรียนหรือชดุการสอนในแต่

ละหนว่ย 
4. เลือกส่ือการสอนท่ีช่วยให้แน่ใจได้ว่า  ครูผู้ สอนคนอ่ืน ๆ ก็สามารถใช้ชุดการ

เรียนหรือชดุการสอนนีไ้ด้ 
5. เลือกส่ือการสอนท่ีชว่ยให้เกิดการเรียนรู้ได้มากและสิน้เปลืองคา่ใช้จา่ยน้อย 
6. การเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อปรับปรุงแก้ไข 
 ภายหลงัท่ีผลิตชุดการเรียนเสร็จเรียบร้อยแล้ว  ครูผู้สอนหรือผู้ ท่ีผลิตชุดการสอน

หรือชุดการเรียนดังกล่าวย่อมอยากท่ีจะทราบว่าชุดท่ีตนผลิตขึน้มานัน้มีข้อบกพร่องอย่างไร  
ก่อนท่ีจะน าชดุการสอนหรือชดุการเรียนไปให้ผู้ อ่ืนท าการตรวจสอบหรือไปทดลองใช้ซึ่งในการท่ีเรา
จะตัดสินได้ว่าชุดการเรียนและชุดการสอนท่ีสร้างขึน้ดีหรือไม่นัน้ก็มีเกณฑ์ในการพิจารณาอยู่       
3  ประเดน็ด้วยกนัคือ 

1. จดุมุง่หมาย  (Ends) 
2. เคร่ืองมือ  (Means) 
3. การปรับปรุงแก้ไข  (Revision) 
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 โดยจะมีแบบท่ีใช้ในการตรวจสอบเกณฑ์ดงักล่าว  ซึ่งเราเรียกว่า  แบบตรวจสอบ
เกณฑ์  (Criterion Checklist)  ทัง้นีเ้พ่ือท่ีจะประเมินชดุการสอนหรือชุดการเรียนท่ีผลิตขึน้ดงักลา่ว
นัน้ซึ่งแบบประเมินดงักล่าวจะประเมินหน่วยแต่ละหน่วยภายในชดุการสอนหรือชดุการเรียนโดย
เราจะเรียกประเมินนีว้า่  แบบตรวจสอบหนว่ย  (Unit Checklist) 

สุคนธ์  สินธพานนท์  (2551, หน้า 19)  กล่าวว่า  การท่ีผู้ สอนสร้างชุดการเรียนการ
สอนเพ่ือน าไปใช้ในการเรียนการสอนนัน้ควรด าเนินการตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้ 

1. เลือกหวัข้อ  (Topic)  ก าหนดขอบเขต  และประเด็นส าคญัของเนือ้หา  ผู้สร้างชุด
การเรียนการสอนควรเลือกหวัข้อและประเด็นส าคญัได้จากการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และ
สาระการเรียนรู้ของหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  ในระดบัชัน้ท่ีจะสอนว่าหวัข้อใดเหมาะสมท่ีควร
น าไปสร้างชดุการเรียนการสอนท่ีให้ผู้ เรียนสามารถศกึษาความรู้ได้ด้วยตนเอง  

2. ก าหนดเนือ้หาท่ีจะจัดท าชุดการเรียนการสอน  โดยค านึงถึงความรู้พืน้ฐานของ
ผู้ เรียน  

3. เขียนจุดประสงค์ในการจดัการเรียนการสอน  การเขียนจดุประสงค์ควรเขียนเป็น
ลกัษณะจดุประสงค์เฉพาะหรือจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม  เพ่ือให้ผู้สอนและผู้ เรียนทราบจดุประสงค์
วา่เม่ือศกึษาชดุการเรียนการสอนจบแล้วผู้ เรียนจะต้องมีความสามารถอย่างไร  

4. สร้างแบบทดสอบ  การสร้างแบบทดสอบมี  3  แบบ  คือ  
4.1  แบบทดสอบวัดพืน้ความรู้เดิมของผู้ เรียนเพ่ือดูว่าผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐาน

ก่อนท่ีจะมาเรียนเพียงพอหรือไม่  (เม่ือทดสอบแล้วถ้าผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐานไม่เพียงพอผู้สอนควร
แนะน าให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ โดยวิธีใดเป็นต้น  หรือผู้สอนอาจอธิบายความรู้
เพิ่มเตมิแก่ผู้ เรียนในเร่ืองนัน้ ๆ)  

4.2  แบบทดสอบย่อย  เพ่ือวดัความรู้ของผู้ เรียนหลงัจากผู้ เรียนเรียนจบในแต่ละ
เนือ้หายอ่ย  

4.3  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิในการเรียน  ใช้ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน
หลงัจากการศกึษาชดุการเรียนการสอนจบแล้ว  

5. จดัท าชดุการเรียนการสอน  ประกอบด้วย  
5.1  บตัรค าสัง่  
5.2  บตัรปฏิบตักิารและบตัรเฉลย  (ถ้ามี)  
5.3  บตัรเนือ้หา  
5.4  บตัรฝึกหดัและบตัรเฉลยบตัรฝึกหดั  
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5.5  บตัรทดสอบและบตัรเฉลยบตัรทดสอบ  
6. วางแผนจดักิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้สอนเตรียมออกแบบการจดักิจกรรมการ

เรียนการสอนโดยมีหลกัการส าคญั  คือ  
6.1  ผู้ เรียนมีบทบาทส าคญัในการท ากิจกรรมด้วยตนเอง  ผู้สอนเป็นผู้ เพียงคอย

ชีแ้นะควบคมุการเรียนการสอน  
6.2  เลือกกิจกรรมหลากหลายท่ีเหมาะสมกบัชดุการเรียนการสอน  
6.3  ฝึกให้ผู้ เ รียนได้เรียนรู้ด้วยการคิดอย่างหลากหลาย  เช่น  คิดวิเคราะห์                    

คดิแก้ปัญหา  คดิอยา่งมีวิจารณญาณ  คดิสร้างสรรค์  เป็นต้น  
6.4  มีกิจกรรมท่ีฝึกให้ผู้ เรียนได้ท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน  

7. การรวบรวมและท าส่ือการเรียนการสอน  ส่ือการเรียนการสอนมีความส าคญัต่อ
การเรียนของผู้ เรียน  ส่ือการเรียนการสอนบางชนิดอาจมีผู้จดัท าไว้แล้วผู้สอนอาจน ามาปรับปรุง
ดดัแปลงใหม่ให้สอดคล้องกับเนือ้หาสาระและจุดประสงค์ท่ีต้องการสอน  ในกรณีท่ีไม่มีส่ือท่ีตรง
ตามจดุประสงค์ท่ีจะสอนครูผู้สอนต้องสร้างส่ือการเรียนการสอนใหมซ่ึง่ต้องใช้เวลามาก 

ขัน้ตอนการผลิตชดุการเรียนรู้  จากท่ีนกัการศกึษาได้กลา่วไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้
วา่ขัน้ตอนการผลิตชดุการเรียนรู้ประกอบด้วย  7  ขัน้ตอน  ดงันี ้

1. การก าหนดหวัเร่ือง  
2. การวิเคราะห์และก าหนดเนือ้หาในการเรียนการสอน 
3. การระบุจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรมและตวัชีว้ัด  ทัง้ด้านความรู้  ทักษะ

กระบวนการและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
4. การพฒันาและประเมินคณุภาพของชดุการเรียนเรียนรู้ 

4.1. คูมื่อครู  ประกอบด้วย  ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนรู้ส าหรับครู  
4.2. คู่มือนักเรียน  ประกอบด้วย  (1)  ค าชีแ้จงในการใช้ชุดการเรียนรู้ส าหรับ

นกัเรียน  (2)  ค าสัง่  (3)  ใบความรู้  (4)  ใบงาน 
5. การสร้างแบบระเมินคณุภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
6. การวางแผนจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
7. การรวบรวมและผลิตส่ือการเรียนการรู้ 

 
 
 

 



27 
 

5. คุณค่าของชุดการเรียนรู้ 
ในปัจจุบนัชุดการเรียนการสอนถือได้ว่าเป็นส่ือการสอนมีคณุค่าและมีประโยชน์ต่อ

ระบบการเรียนการสอนเพราะเป็นตวัชว่ยให้เกิดการถ่ายทอดความรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  
และมีคณุคา่ตอ่การเพิ่มคณุภาพในการสอน  นิพนธ์  ศขุปรีดี  (2546, หน้า 147-148)  ได้กล่าวถึง
คณุคา่ของชดุการเรียนการสอนไว้  ดงันี ้

1. ชดุการเรียนการสอนจะลดภาระของผู้สอนเม่ือมีชุดการสอนส าเร็จแล้ว  ครูผู้สอน
จะด าเนินการสอนตามค าแนะน าท่ีมีมาให้ในชุดการเรียนการสอนตามล าดบัขัน้แตล่ะขัน้ตอนของ
การสอนจะใช้ส่ือและกิจกรรมตามค าแนะน าท่ีมีไว้ให้พร้อม  ผู้สอนไมจ่ าเป็นต้องท าส่ือใหมเ่พิ่มเติม  
เพราะชดุการเรียนการสอนสามารถใช้ได้ตามท่ีครูผู้สอนหยิบใช้ 

2. ท าให้ผู้ เรียนได้รับความรู้ในแนวเดียวกัน  การสอนแบบเดิมครูผู้ สอนแต่ละคน
อาจจะสอนหลายแบบในเร่ืองเดียวกนัท าให้เกิดปัญหาความแตกตา่งในด้านประสิทธิภาพของการ
สอนการมีชดุการเรียนการสอนจะแก้ปัญหานีไ้ด้ 

3. ชุดการเรียนการสอนมีจุดมุ่งหมายชัดเจนท่ีเป็นพฤติกรรม   (Behavioural  
objective)  มีข้อแนะน ากิจกรรมการใช้ส่ือการสอนและข้อทดสอบประเมินผลพฤตกิรรมของผู้ เรียน
ไว้อยา่งพร้อมมลู 

4. ชุดการเรียนการสอนท าให้เกิดประสิทธิภาพในการสอนอย่างเช่ือถือได้เพราะชุด
การเรียนการสอนผลิตขึน้ด้วยวิธีการเข้าสูร่ะบบ  (System  Approach)  โดยกลุ่มผู้ เช่ียวชาญหลาย
ด้าน  เช่น  ผู้ เช่ียวชาญวิชาเฉพาะนัน้ ๆ นกัโสตทศันศกึษา  นกัจิตวิทยา  ครูผู้ เช่ียวชาญการวดัผล  
ผู้ เรียน  ผู้ปกครอง  ร่วมกนัผลิตชุดการเรียนการสอนโดยมีการทดลองใช้และปรับปรุงจนแน่ใจว่า
ได้ผลดีหลายครัง้ในสถานการณ์ท่ีก าหนดไว้จึงจะน าออกมาใช้ทัว่ ๆ ไป  เพ่ือแน่ใจว่าครูจะได้ใช้ชดุ
การเรียนการสอนในการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

5. ข้อทดสอบด้วยตนเองหลงัการเรียน  เม่ือผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจนจบขบวนการ
ของชดุการเรียนการสอน  ผู้ เรียนจะทดสอบผลส าเร็จหลงัการเรียนแล้วตรวจค าตอบท่ีเฉลยไว้ด้วย
ตนเองเพ่ือทราบผลการเรียนของตนเองว่าบรรลจุดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้หรือไม่  ข้อทดสอบหลงับทเรียน
แบง่ออกเป็น  2  ประเภทคือ 

5.1  ข้อทดสอบท่ีผู้ เรียนตรวจค าตอบเอง 
5.2  ข้อทดสอบท่ีครูเป็นผู้ตรวจค าตอบ   
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วรวิทย์  นิเทศศิลป์  (2551, หน้า 270)  ได้กล่าวถึงคณุค่าของชดุการเรียนการสอนไว้
ดงันี ้

1. ช่วยให้ผู้ สอนถ่ายทอดเนือ้หาและประสบการณ์ท่ีซับซ้อนและมีลักษณะเป็น
นามธรรมสงู 

2. ช่วยเร้าความสนใจของนกัเรียนต่อสิ่งท่ีก าลงัศึกษา  เพราะเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมี
สว่นร่วมในการเรียนของตนเองและสงัคม 

3. เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นฝึกการตัดสินใจ   แสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองและมีความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 

4. ช่วยสร้างความพร้อมและความมัน่ใจแก่ผู้สอนเพราะจดัไว้เป็นหมวดหมู่สามารถ
หยิบไปใช้ได้ทนัที  โดยเฉพาะผู้ไมมี่เวลาในการเตรียมการสอนล่วงหน้า 

5. ท าให้การเรียนการสอนเป็นอิสระจากอารมณ์ของผู้สอน  สามารถใช้ได้ตลอดเวลา  
ไมว่า่ผู้สอนจะมีสภาพหรือความขดัข้องทางด้านอารมณ์มากน้อยเพียงใด 

6. ช่วยให้การเรียนเป็นอิสระจากบุคลิกภาพของผู้สอน  ท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้
แทนครูแม้ครูจะพูดหรือสอนไม่เก่ง  ผู้ เรียนสามารถเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพจากชดุการสอนท่ี
ได้ผา่นการทดสอบประสิทธิภาพแล้ว 

7. ในกรณีท่ีขาดครู  ครูคนอ่ืนสามารถแทนได้เพราะเนือ้หาวิชาอยู่ในชุดการสอน
เรียบร้อยแล้วครูสอนแทนก็ไมต้่องเตรียมตวัมา 

8. ส าหรับชดุการสอนรายบคุคลและชดุการสอนทางไกล  ผู้ เรียนสามารถเรียนเองได้
ท่ีบ้าน 

 สุวิทย์  มูลค าและอรทยั  มูลค า  (2546, หน้า 57-58)  กล่าวถึงประโยชน์ของชุดการ
เรียนรู้ไว้วา่  

1. ส่งเสริมการเรียนรู้เป็นรายบุคคล  โดยผู้ เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถ 
ความสนใจ  ตามเวลาและโอกาสท่ีเหมาะสมของแตล่ะบคุคล  

2. แก้ปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอน  เพราะชดุการสอนชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนได้
ด้วยตนเองและต้องการความชว่ยเหลือของครูผู้สอนไมม่ากนกั  

3. ส่งเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียน  และการจัดการศึกษาตลอดชีวิตเพราะ
ผู้ เรียนสามารถน าชดุการเรียนรู้ไปเรียนได้ในทกุสถานท่ีและทกุเวลาไมจ่ากดัชัน้เรียน  

4. สร้างความมัน่ใจและช่วยลดภาระของผู้สอน  เพราะการผลิตชุดการเรียนรู้เตรียม
ไว้ครบจ านวนหนว่ยการเรียนรู้และจดัไว้เป็นหมวดหมูท่ าให้ผู้ เรียนสามารถน าไปใช้ได้ทนัที  
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5. ผู้ เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง  มีโอกาสในการตดัสินใจและการ
ท างานร่วมกนักบักลุม่  

6. ชว่ยให้ผู้ เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
คณุค่าของชุดการเรียนรู้  จากข้อความท่ีนกัการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอ

สรุปได้วา่  ชดุการเรียนรู้มีคณุคา่ตอ่การจดัการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก   ท าให้เกิดประสิทธิภาพ
ในการเรียนรู้อย่างน่าเช่ือถือเพราะชุดการเรียนรู้ผลิตขึน้ด้วยวิธีการระบบ  โดยมีกลุ่มผู้ เช่ียวชาญ
หลายด้านตรวจสอบ  ทดลองใช้และปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพ  สร้างความมัน่ใจและสะดวกใน
การใช้ของครูผู้ สอนเพราะสามารถน าไปใช้ได้โดยทันทีช่วยลดภาระในการเตรียมการสอนของ
ครูผู้สอนตลอดจนช่วยแก้ปัญหาในการขาดแคลนครูในด้านผู้ เรียน  ชดุการเรียนรู้เป็นส่ือการสอนท่ี
ส่งเสริมการเรียนรู้แบบรายบุคคล  ผู้ เรียนเรียนได้ตามความสามารถ  ความสนใจ  ตามเวลาและ
โอกาสท่ีเหมาะสมของแต่ละคน  จึงท าให้ผู้ เรียนสามารถบรรลุเป้าหมายตามท่ีก าหนดไว้อย่าง
แท้จริง 

 
6. การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ 

6.1  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ 
 ในการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน  กรองกาญจน์  อรุณรัตน์ 

(2536, หน้า 54-56)  ได้กล่าวว่า  ผู้สร้างจ าเป็นจะต้องก าหนดเกณฑ์ขึน้โดยค านึงถึงหลกัการท่ีว่า
การเรียนรู้เป็นกระบวนการเพ่ือช่วยให้การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผู้ เรียนบรรลุผลโดยเกณฑ์
ประสิทธิภาพนัน้หมายถึง  ระดบัประสิทธิภาพของชดุการสอนท่ีจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เป็น
ระดบัท่ีผู้ผลิตชดุการสอนจะพงึพอใจว่าหากชดุการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันัน้แล้วชดุการเรียน
การสอนนัน้ก็มีคณุคา่ท่ีจะน าไปสอนผู้ เรียนและคุ้มแก่การลงทนุผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ
ผู้ เรียน  2  ประเภทคือ  พฤติกรรมตอ่เน่ือง(กระบวนการ)  และพฤตกิรรมขัน้สดุท้าย  (ผลลพัธ์)  โดย
ก าหนดคา่ประสิทธิภาพเป็น  E1  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2  (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 

1. ประเมินพฤตกิรรมตอ่เน่ือง  (Transitional  Behavior)  คือประเมินผลตอ่เน่ือง
ซึง่ประกอบด้วยพฤตกิรรมยอ่ยหลาย ๆ  พฤตกิรรม  เรียกวา่  “กระบวนการ”  (Process)  ของผู้ เรียน
ท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม  (รายงานของกลุ่ม)  และรายงานบุคคลได้แก่  งานท่ี
มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผู้สอนก าหนดไว้ 

2. ประเมินพฤติกรรมขัน้สุดท้าย  (Terminal  Behavior)  คือประเมินผลลัพธ์ 
(Products)  ของผู้ เรียนโดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ 
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 ประสิทธิภาพของชดุการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้ เรียนจะ
เปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ  โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ียคะแนนการท างานและ
การประกอบกิจกรรมของผู้ เ รียนทัง้หมดนั่นคือ  E1/E2  คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ 
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 ตวัอย่าง  80/80 หมายความว่าเม่ือเรียนจากชุดการสอนแล้ว  ผู้ เรียนจะสามารถ
ท าแบบฝึกหดัหรืองานได้ผลเฉล่ีย  80%  และทดสอบหลงัเรียนได้  80% 
 การท่ีจะก าหนดเกณฑ์  E1/E2  ให้มีค่าเท่าใดนัน้  ให้ผู้ สอนเป็นผู้พิจารณาตาม
ความพอใจ  โดยปกติเนือ้หาท่ีเป็นความรู้ความจ ามักจะตัง้ไว้  80/80, 80/85 หรือ  90/90 ส่วน
เนือ้หาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตนาศกึษาอาจตัง้ไว้ต ่ากว่านีเ้ช่น  75/75  เป็นต้น  อย่างไรก็ตามไม่ควรตัง้
เกณฑ์ไว้ต ่าเพราะตัง้เกณฑ์ไว้ต ่าเทา่ใดก็มกัได้ผลเทา่นัน้ 
   

6.2  การค านวณหาประสิทธิภาพ 
ในการค านวณหาประสิทธิภาพของชดุการการเรียนการสอน  สามารถท าได้ดงันี ้                  

(กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ 2536, หน้า 56-57)   
1. ใช้สตูร E1/ E2   โดย 

  
      เม่ือ     
 
  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  A คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัทกุชิน้รวมกนั 
  N คือ จ านวนผู้ เรียน   
 
              E2    
             
     เม่ือ   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
   คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
  B คือ คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
  N คือ จ านวนผู้ เรียน  

= 

= 

E1 
 

100
A
N

X




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
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 การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดงักล่าวข้างต้น  ก็จะมีการน าคะแนน
แบบฝึกหดัหรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เด่ียวและคะแนนสอบหลงัเรียนมาเข้าตาราง  
แล้วจงึค านวณหาคา่  E1 / E2    

2. โดยใช้วิธีการค านวณธรรมดา  
 หากไม่อยากใช้สตูรก็สามารถใช้วิธีการค านวณธรรมดาหาคา่  E1  และ  E2  ได้
ส าหรับค่า  E2  ของแต่ละชุดการสอนไม่มีปัญหาในการค านวณมากนกั  เพราะอาจท าได้โดยการ
เอาคะแนนของผู้ เรียนทัง้หมดรวมกนัหาคา่เฉล่ียแล้วเทียบสว่นร้อยเพ่ือหาคา่ร้อยละ 
 ส าหรับ  E1  คือคา่ประสิทธิภาพของงานและแบบฝึกหดันัน้กระท าได้โดยการ
เอาคะแนนงานทกุชิน้ของผู้ เรียนแตล่ะคนมารวมกนัแล้วหาคา่เฉล่ียและเทียบสว่นโดยเป็นร้อยละ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วฒันาพร  ระงบัทกุข์  (2543, หน้า 1)  ได้ให้ความหมายวา่  แผนการสอนคือ  แผนการ
หรือโครงการท่ีจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษรเพ่ือใช้ในการปฏิบตัิการสอนวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นการ
เตรียมการสอนอย่างมีระบบ และเป็นเคร่ืองมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่
จดุประสงค์การเรียนรู้ และจดุหมายของหลกัสตูรได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  แผนการสอนคือแผนงาน
หรือโครงการท่ีจัดท าไว้ล่วงหน้าอย่างมีระบบตามล าดบัขัน้ตอนมีการวางแผน   มีการเตรียมตัว
ผู้สอนเตรียมเนือ้หา  กิจกรรม  ส่ือและการวัดผลประเมินผล  และเขียนไว้เป็นลายลักษณ์อกัษร 
ส าหรับใช้สอนในวิชาใดวิชาหนึ่งเพ่ือน าไปใช้ท าการสอนและช่วยให้ครูได้พฒันาการเรียนการสอน 
ไปสูจ่ดุประสงค์การเรียนรู้และสู้ เป้าหมายของหลกัสตูรได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ  (2543, หน้า 133)  ให้ความหมายของ 
แผนการสอนว่า  หมายถึง  การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือเป็นแนวด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละครัง้  โดยก าหนดสาระส าคญั  จุดประสงค์เนือ้หา  กิจกรรมการ
เรียนการสอน  ส่ือ  ตลอดจนการวดัผลและการประเมินผล 
 กรมวิชาการ  (2545, หน้า 73)  ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้   คือ                 
ผลของการเตรียมการวางแผนการจดัการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบโดยน าสาระและมาตรฐาน
การเรียนรู้ค าอธิบายรายวิชาและกระบวนการเรียนรู้  โดยเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ให้เป็นไป
ตามศกัยภาพของผู้ เรียนจากความหมายของนกัวิชาการ  พอสรุปได้ว่า  แผนการจดัการเรียนรู้เป็น
เอกสารทางวิชาการท่ีครูผู้ สอนได้ด าเนินการจัดการเ รียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบเพ่ือน าไป
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จดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียนให้มีคณุภาพ  และการเรียนรู้เป็นไปตามจดุประสงค์หรือผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงัและมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสตูรก าหนด  
 

2. ความส าคัญและประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วฒันาพร  ระงบัทกุข์  (2543, หน้า 2)  ได้กลา่วว่า  การจดัแผนการเรียนรู้จะก่อให้เกิด
ประโยชน์ดงันี ้

1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมตวัล่วงหน้า  เป็นการน าเทคนิควิธีการสอน 
การเรียนรู้ส่ือเทคโนโลยีและจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานกัน  ประยกุต์ให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อมตา่ง  ๆ 

2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เก่ียวกบัหลกัสูตร  เทคนิคการเรียนการสอน 
การเลือกใช้ส่ือ  การวดัผลประเมินผล 

3. เป็นคูมื่อการสอนส าหรับครูผู้สอนท่ีสอนแทน  น าไปใช้ปฏิบตัิการสอนอย่างมัน่ใจ
เป็นหลกัฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอน  และการวดัผลประเมินผลท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อ
การจดัการเรียนการสอนตอ่ไป 

4. เป็นหลกัฐานแสดงความเชียวชาญของผู้สอนสามารถน าเป็นผลงานทางวิชาการได้ 
 นงนิด  บุญประสิทธ์ิ  (2545, หน้า 113)  กล่าวว่า  การจดัการเรียนการสอนเป็นการ
เตรียมการสอนอย่างมีแบบแผนก่อนด าเนินการสอนย่อมท าให้การจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากกว่าท่ีไม่มีการเตรียมการล่วงหน้าท าให้ผู้สอน  ผู้บริหาร  และผู้นิเทศได้ท าหน้าท่ี
ของตนเองให้เกิดการพัฒนาการเรียนการสอนและส่งผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนได้ผลท่ี
นา่พอใจ 

ความส าคญัและประโยชน์ของแผนการจดัการเรียนรู้  จากท่ีนกัการศกึษาได้กล่าวไว้
ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้ว่า  แผนการจดัการเรียนรู้ท าให้การจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  ผลการ
เรียนมีคณุภาพเพราะการท าแผนการจดัการเรียนรู้นัน้ครูผู้สอนได้เตรียมการล่วงหน้าด้วยตนเอง  
จงึมีแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัวยัและความสนใจของนกัเรียน  การเตรียมตวัลว่งหน้าโดย
การจดัท าแผนการเรียนรู้ท าให้ครูมีความมัน่ใจในการสอน  ผู้บริหารมีแนวทางในการนิเทศการจดัการ
เรียนการสอนและแผนการจดัการเรียนรู้ยงัเป็นผลงานทางวิชาการท่ีนา่เช่ือถือได้ 
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3. ขัน้ตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 การเขียนแผนจดัการเรียนรู้  เป็นงานส าคญัอยา่งยิ่งของครูผู้สอน  การเตรียมการสอน
ท่ีสมบรูณ์จะชว่ยให้การจดัการเรียนรู้บรรลตุามจดุประสงค์หรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัผู้ รายงานได้
ศกึษาขัน้ตอนการท าแผนการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
 วัฒนาพร  ระงับทุกข์  (2543, หน้า 83-136)  ได้กล่าวถึงขัน้ตอนการเขียนแผนการ
จดัการเรียนรู้ไว้ดงันี ้
 ขัน้ท่ี  1  การก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 เป็นการก าหนดสิ่งท่ีต้องการให้ผู้ เรียนมีหรือบรรลุ  ซึง่มีทัง้ความรู้  ทกัษะ  และเจตคติ            
จุดประสงค์การเรียนรู้จะได้มาจากจุดหมายของหลักสูตร  จุดประสงค์ของวิชาหรือกลุ่ม
ประสบการณ์และจดุประสงค์ในค าอธิบายรายวิชา  การเขียนจดุประสงค์การเรียนรู้จะต้องเขียนให้
ครอบคลมุพฤติกรรมทัง้  3  ด้านและเขียนในเชิงพฤตกิรรม  จดุประสงค์สามารถจ าแนกได้  3  ด้าน 
ดงันี ้ 

1. พทุธพิสยั  (Cognitive)  คือ  จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเน้นความสามารถทางสมอง 
หรือความรอบรู้ในเนือ้หาวิชาหรือในทฤษฎี 

2.  ทกัษะ  (Skill)  คือ  จดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบตัท่ีิต้องลงมือท า  
3.  จิตพิสัย  (Affective)  คือ  จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเน้นคุณธรรม  เจตคติ  หรือ

ความรู้สกึในจิตใจ  จดุประสงค์การเรียนรู้แบง่เป็น  2  ระดบั  คือ 
3.1 จดุประสงค์ปลายทาง  คือ  จดุประสงค์ท่ีเป็นเป้าหมายส าคญัท่ีมุง่หวังให้เกิด

ขึน้กบัผู้ เรียนในการเรียนแตล่ะเร่ือง  หรือแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้ 
3.2 จุดประสงค์น าทาง  คือ  จุดประสงค์ท่ีวิเคราะห์แตกออกจากจุดประสงค์

ปลายทางเป็นจดุประสงค์ยอ่ย  โดยก าหนดพฤตกิรรมส าคญัท่ีคาดหวงัให้เกิดกบัผู้ เรียน  เพ่ือให้เกิด
การเรียนรู้อย่างเป็นขัน้ตอนจากจดุย่อยไปจนถึงจดุใหญ่ปลายทาง  ในการสอนจึงควรจดักิจกรรม
การเรียนการสอนให้บรรลจุดุประสงค์น าทางไปสูจ่ดุประสงค์ปลายทาง 
 ขัน้ท่ี  2  การก าหนดแนวการจดัการเรียนการสอน  
 การเรียนการสอนในแผนนัน้มีจดุเน้นหรือสาระส าคญัอะไรจะต้องสอนเนือ้หาใดจงึจะ 
ครอบคลมุครบถ้วนจะเลือกใช้เทคนิคหรือวิธีสอนใดในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจงึจะท าให้
ผู้ เรียนบรรลุจดุประสงค์การเรียนรู้และจะใช้ส่ือการเรียนการสอนใดจึงจะสอดคล้องเหมาะสมกับ
กิจกรรมท่ีก าหนดการจดักิจกรรมการเรียนการสอนประกอบด้วย 

1. การเขียนสาระส าคญั  สาระส าคญัหมายถึง  ความคิดรวบยอดเก่ียวกับเนือ้หา 
หลักการวิธีการท่ีต้องการจะให้ผู้ เ รียนได้รับหลังจากเรียนเร่ืองนัน้  ๆ แล้วทัง้ในด้านความรู้ 
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ความสามารถ  เจตคติ  สาระส าคญัจะเป็นข้อความท่ีเขียนในลกัษณะสรุปเนือ้หา  เป้าหมายอย่าง
สัน้ ๆ จะเขียนเป็นความเรียงหรือเป็นข้อ ๆ ก็ได้ 

2. เนือ้หาคือ  รายละเอียดของเร่ืองท่ีใช้จดัการเรียนการสอนให้บรรลตุามจดุประสงค์
การเรียนรู้ประกอบด้วย  ทฤษฎี  หลกัการ  วิธีการและแนวปฏิบตัิ  การจะเขียนเนือ้หาสาระในการ
สอนแตล่ะจดุประสงค์หรือแตล่ะเร่ืองได้ดีนัน้ครูผู้สอนจะต้องศกึษาหาความรู้จากเอกสารต าราเรียน 
หนงัสือ  คู่มือครูและแหล่งความรู้ตา่ง ๆ  น ามาพิจารณาใช้ประกอบให้เหมาะกบัวยัและระดบัของ 
ผู้ เรียนทัง้ในด้านความยากง่ายและความถูกต้องเหมาะสม  การเขียนเนือ้หาสาระในแผนการ
จดัการเรียนรู้  ครูจะเขียนเนือ้หาสาระรายละเอียดทัง้หมดไว้ในแผนการจดัการเรียนรู้   ตามหวัข้อท่ี
อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ก็ได้แต่หากรายละเอียดของเนือ้หามีมากควรเขียนเฉพาะหวัข้อเร่ือง
เนือ้หานัน้ ๆ ไว้ส่วนรายละเอียดให้น าไปไว้ในส่วนท้ายแผนการจัดการเรียนรู้  หรือน าส่วนท่ีเป็น
เนือ้หาสาระของทกุแผนการจดัการเรียนรู้  แยกไว้อีกเลม่หนึง่ตา่งหากเป็นเอกสารประกอบการสอน
ก็ได้ 

3. กิจกรรมการเรียนการสอน  คือ  สภาพการเรียนรู้ท่ีก าหนดขึน้เพ่ือน าผู้ เรียนไปสู่
เป้าหมายหรือจุดประสงค์การเรียนท่ีก าหนดการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  เนือ้หา  และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ จึงเป็น
ความสามารถและทกัษะของครูมืออาชีพในการจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิผล  กิจกรรมการ
เรียนการสอนควรมีลกัษณะดงันี ้

3.1 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และเนือ้หา 
3.2 ฝึกกระบวนการท่ีส าคญัให้กบัผู้ เรียน 
3.3 เหมาะสมกบัธรรมชาตแิละวยัของผู้ เรียน 
3.4 เหมาะสมกบัสภาพแวดล้อมในโรงเรียนและชีวิตจริง 
3.5 เน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั 

4. ส่ือการเรียนการสอนหมายถึง  สิ่งท่ีเป็นพาหนะหรือส่ือท่ีช่วยให้ผู้ เรียนสามารถ
พฒันาความรู้  ทกัษะ  และเจตคติให้บรรลผุลตามจดุประสงค์การเรียนการสอนและตามจดุหมาย
ของหลกัสูตรได้ดียิ่งขึน้หรือเร็วยิ่งขึน้  จากการศกึษาวิจยัพบว่า  ส่ือประเภทต่าง ๆ  มีประสิทธิผล
ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เร่ืองตา่ง ๆ  ในระดบัท่ีแตกตา่งกนั 
 ขัน้ท่ี  3  การก าหนดวิธีวดัและประเมินผล  
 การวัดและการประเมินจัดเป็นกิจกรรมส าคัญท่ีสอดแทรกอยู่ในทุกขัน้ตอนของ
กระบวนการจัดการเรียนการสอน  เร่ิมตัง้แต่ก่อนการเรียนการสอนจะเป็นการประเมินเพ่ือ
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ตรวจสอบความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน  ระหว่างการเรียนการสอนจะเป็นการประเมินเพ่ือปรับปรุงผล
การเรียนและเพื่อให้ผู้ เรียนทราบผลการเรียนของตนเป็นระยะ ๆ และเม่ือสิน้สดุการเรียนการสอนใน
แตล่ะรายวิชา/ภาคเรียนจะเป็นการประเมินเพ่ือตดัสินผลการเรียนเพ่ือตรวจสอบให้แน่ชดัว่าผู้ เรียน
บรรลจุดุประสงค์การเรียนท่ีก าหนดไว้ 

 
4. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 การเขียนแผนจดัการเรียนรู้  เป็นงานส าคญัอยา่งยิ่งของครูผู้สอน  การเตรียมการสอน
ท่ีสมบูรณ์จะช่วยให้การจดัการเรียนรู้บรรลุตามจุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังผู้ วิจยัได้
ศกึษาองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ดงันี ้
 นงนิด  บุญประสิทธิ  (2545, หน้า 116-118)  ได้เสนอองค์ประกอบของแผนการ
จดัการเรียนรู้  ดงันี ้

1. ช่ือแผนการสอน 
 เป็นสว่นท่ีต้องเขียนระบใุห้ชดัเจนเก่ียวกบัรายวิชา  เร่ือง  ชัน้  เวลา  (จ านวนคาบ) 
วนั  เดือน  ปีท่ีสอน 

2. สาระส าคญั 
 เป็นส่วนท่ีเขียนบอกความคิดรวบยอดของเนือ้หา  หลกัการ  วิธีการหรือการสรุป

ประเด็นความแก่นของเร่ืองท่ีต้องการให้เกิดความเข้าใจอย่างคงทนตลอดไป  อาจเขียนเป็นแบบ
ความเรียงหรือแบง่เป็นข้อยอ่ย ๆ ก็ได้ 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
 เป็นการก าหนดเป้าหมายส าคญัหรือพฤติกรรมอย่างกว้าง ๆ ท่ีต้องการเกิดแก่
ผู้ เรียนในการเรียนแต่ละเร่ืองหลังผ่านกระบวนการเรียนการสอนในเร่ืองนัน้  ๆ ครบถ้วนแล้วมี
ลักษณะเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งสังเกตได้วัดได้   และตรวจสอบได้ง่ายต่อการวัดผล
ประเมินผล  โดยก าหนดเร่ืองและสาระส าคญัของเนือ้หาท่ีจะสอน  ซึง่ได้จากการวิเคราะห์หลกัสตูร
และค าอธิบายรายวิชา 

4. เนือ้หา   
 เป็นการก าหนดเนือ้หาท่ีต้องการให้นกัเรียนรู้เฉพาะในการสอนตามแผนการสอน
แตล่ะแผน  โดยอาจเขียนเป็นเนือ้หาโดยสรุปหรือแบง่เป็นหวัข้อย่อย ๆ  สว่นเนือ้หาโดยละเอียดจะ
เขียนไว้ในภาคผนวกเพิ่มเตมิ 
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5. กิจกรรมการเรียนการสอน 
       เป็นส่วนท่ีล าดบัก าหนดขัน้ตอนหรือกระบวนการในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีละเอียดและเดน่ชดั  ซึ่งต้องให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้น าทาง  โดยเขียนก าหนด
ตัง้แตเ่ร่ิมสอนคือบรรลจุดุประสงค์การเรียนรู้ปลายทาง  เน้นกิจกรรมท่ีต้องให้นกัเรียนเป็นผู้กระท า
คือยดึนกัเรียนเป็นศนูย์กลาง 

6. ส่ือการเรียนการสอน 
 เป็นส่วนท่ีก าหนดรายช่ืออุปกรณ์การเรียนการสอนทัง้หมดท่ีน ามาใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน  เพ่ือชว่ยให้นกัเรียนรู้ตรงตามจดุประสงค์ 

7. การวดัผล  ประเมินผล 
7.1 การวัดผลเป็นการวัดพฤติกรรมท่ีคาดหวังท่ีก าหนดไว้เป็นจุดประสงค์การ

เรียนรู้โดยก าหนดวิธีการ  เคร่ืองมือและเกณฑ์ไว้อย่างชดัเจนเช่น  การตรวจแบบฝึกหดั  การสงัเกต 
พฤตกิรรม  การซกัถามหรือการท าแบบทดสอบ  เป็นต้น  

7.2 การประเมินผลเป็นการน าผลท่ีได้จากการวัดมาตัดสินใจ  เพ่ือบ่งบอกถึง
แนวทางพฒันาหรือปรับปรุงแก้ไขนกัเรียนควรมีโอกาสประเมินตนเองบ้างตามสภาพจริง 

8. กิจกรรมเสนอแนะ  
8.1 เป็นกิจกรรมหรืองานท่ีก าหนดเพ่ือส่งเสริมให้นกัเรียนท่ีเรียนเก่งและกิจกรรม

หรืองานท่ีก าหนดเพ่ือชว่ยเป็นพิเศษส าหรับนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน 
8.2 เป็นกิจกรรมท่ีเสนอให้นกัเรียนท่ีมีความสนใจในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่เป็นพิเศษ 
8.3 เป็นกิจกรรมท่ีก าหนดเพิ่มเติมเพ่ือฝึกทักษะให้นักเรียนนอกเหนือจาก

กิจกรรมท่ีก าหนดไว้ในแผนการสอน 
9. ความคดิเห็นของผู้บริหาร 

 เป็นการบนัทึกความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะของผู้บริหารโรงเรียนหรือผู้ ท่ีได้ตรวจ
แผนการสอน  เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขก่อนท่ีจะน าไปใช้ได้จริง 

10. บนัทกึผลหลงัการสอน 
10.1 เป็นส่วนท่ีครูผู้ สอนบันทึกผลการใช้แผนการสอนโดยบันทึกการผ่าน

จุดประสงค์การเรียนรู้ของนักเรียน  บนัทึกความเหมาะสมของเนือ้หาวิชา  กิจกรรมและเวลาท่ี
ก าหนดในแผนการสอน 

10.2 ปัญหาอุปสรรค  เป็นส่วนท่ีครูผู้ สอนบนัทึกข้อบกพร่องสิ่งท่ีควรปรับปรุง
แก้ไขท่ีพบระหวา่งท าการสอน  
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10.3 ข้อเสนอแนะแนวทางแก้ไข  เป็นส่วนท่ีครูผู้ สอนบันทึกแนวทางแก้ไข
ข้อบกพร่อง  ปัญหาหรืออปุสรรคท่ีพบระหวา่งท าการสอนและยงัต้องลงช่ือก ากบัไว้ 

จากการศกึษาขัน้ตอนและแนวทางจดัท าแผนจดัการเรียนรู้ท่ีกลา่วมา  สรุปได้วา่ 
1. การจดัท าแผนการเรียนรู้ท่ีมีคณุภาพนัน้  ครูผู้ สอนจะต้องศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 

เชน่  หลกัสตูรการศกึษาทัง้หลกัสตูรแกนกลางและหลกัสตูรของสถานศกึษา  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบั
การท าน าหลกัสตูรไปใช้  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  เอกสารเก่ียวกบัการผลิต
ส่ือ  การวดัผลและการประเมินผล  ศกึษาเอกสารเก่ียวกบัการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้และการ
ท าแบบฝึกหดัรวมถึงการจดัท าข้อทดสอบด้วย 

2. จดัท าแผนจัดการเรียนรู้โดยน าเนือ้หาสาระท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ไปก าหนดเป็น
แผนจดัการเรียนโดยให้สอดคล้องกับจุดประสงค์และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและก าหนดเนือ้หา
สาระให้เหมาะสมกับเวลาและวยัของนกัเรียนรวมถึงการสอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ท่ีโรงเรียน
ก าหนด 

3. จดัท ารายละเอียดของแผนการจดัการเรียนรู้ตามองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้         
ประกอบด้วย  สาระส าคัญ  ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้
กระบวนการจดัการเรียนรู้  ส่ือการเรียนรู้  การวดัผลประเมินผล  กิจกรรมเสนอแนะ  ความคิดเห็น
ผู้บริหาร  บนัทกึหลงัสอน  ปัญหาอปุสรรค  ข้อเสนอแนะ 
 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 

1. ความหมายการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 Bergmann J. and Sams A (2012)  ได้กล่าวว่า  รูปแบบห้องเรียนกลับทาง  เป็น

วิธีการท่ีครอบคลุมการใช้งานและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต  เพ่ือยกระดบัการเรียนรู้ใน
ห้องเรียนตา่ง ๆ ของคณุเพ่ือให้คณุสามารถใช้เวลามากขึน้ในการมีปฏิสมัพนัธ์กบันกัเรียนแทนการ
บรรยายหน้าชัน้เรียนเพียงอยา่งเดียว  ซึ่งวิธีการท่ีถกูใช้เป็นส่วนใหญ่มกัจะท าการสอนโดยใช้วิดีโอ
ท่ีถูกสร้างขึน้โดยครู  ซึ่งนกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้นอกเวลาเรียน Jonathan และAaron เรียกกว่า
ห้องเรียนกลับทาง  เพราะกระบวนการเรียนและการบ้านทัง้หมดจะ  “พลิกกลับ”  สิ่งท่ีเคยเป็น
กิจกรรมในชัน้เรียน  เชน่การจดบนัทึก  (lecture)  จะถกูท าท่ีบ้านผ่านทางวิดีโอท่ีครูสร้างขึน้และสิ่ง
ท่ีเคยต้องท าท่ีบ้าน  (งานตา่ง ๆ ได้รับมอบหมาย)  จะน ามาท าในชัน้เรียน 

 จันทิมา  ปัทมธรรมกุล  (2555)  ได้กล่าวไ ว้ว่า  ห้องเรียนกลับทาง  หมายถึง
กระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งซึ่งเปล่ียนการใช้ชว่งเวลาของการบรรยายเนือ้หา  (Lecture) 
ในห้องเรียนเป็นการท ากิจกรรมตา่ง ๆ เพ่ือฝึกแก้โจทย์ปัญหาและประยกุต์ใช้จริง  สว่นการบรรยาย
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จะอยู่ในช่องทางอ่ืน ๆ  เช่น  วิดีโอ  วิดีโอออนไลน์  podcasting  หรือ  screencasting ฯลฯ  ซึ่ง
นกัเรียนเข้าถึงได้เม่ืออยูท่ี่บ้านหรือนอกห้องเรียน  ดงันัน้  การบ้านท่ีเคยมอบหมายให้นกัเรียนฝึกท า
เองนอกห้องจะกลายมาเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมในห้องเรียนและในทางกลับกัน  เนือ้หาท่ีเคย
ถ่ายทอดผ่านการบรรยายในห้องเรียนจะเปล่ียนไปอยู่ในส่ือท่ีนกัเรียนอ่าน-ฟัง-ด ู ได้เองท่ีบ้านหรือ
ท่ีไหน ๆ ก็ตาม  ผู้ สอนอาจทิง้โจทย์หรือให้นักศึกษาสรุปความเนือ้หานัน้  ๆ เพ่ือตรวจสอบความ
เข้าใจของนกัศกึษาและน ามาอภิปรายหรือปฏิบตัจิริงในห้องเรียน  

 การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  จากท่ีนักการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอ
สรุปได้ว่า  ห้องเรียนกลบัทางเป็นรูปแบบหนึ่งของการสอนคือ  "เรียนท่ีบ้าน-ท าการบ้านท่ีโรงเรียน"
โดยท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้เนือ้หาจากท่ีบ้านหรือนอกชัน้เรียนผ่านการเรียนด้วยตนเองจากส่ือการ
เรียนการสอน  วิดีทศัน์  (Video)  ส่วนการเรียนในชัน้เรียนนัน้ให้นกัเรียนท ากิจกรรมร่วมกัน  เช่น 
นักเรียนสามารถตัง้ค าถามจากการเรียนรู้ด้วยตนเองท่ีสามารถอธิบายต่อได้  ใช้เทคโนโลยีสืบ
ค้นหาความรู้ท่ีได้ร่วมกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน  นกัเรียนเป็นผู้น าของการอภิปรายในห้องเรียน  โดยมี
ครูเป็นผู้คอยให้ความชว่ยเหลือชีแ้นะ 

 
2. เป้าหมายและวัตถุประสงค์การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 จนัทิมา  ปัทมธรรมกลุ  (2555)  ได้กล่าวไว้ว่า  เป้าหมายและวตัถปุระสงค์การเรียนรู้  

คือ  ให้นกัเรียนอา่นเนือ้หาลว่งหน้าและมาท ากิจกรรมในห้อง ลองนกึถึงการเรียนวิชาวรรณกรรมซึ่ง
นกัเรียนต้องอ่านนวนิยายมาก่อนลว่งหน้าแล้วน ามาวิเคราะห์ตอ่ในห้องเรียนหรือการเรียนวิชาด้าน
กฎหมายซึ่งน าสิ่งท่ีอ่านมาแล้วมาอภิปรายต่อในบรรยากาศแบบ  Socratic seminar  ก็นับได้ว่า
เข้าข่ายลกัษณะของห้องเรียนกลบัทางได้ในส่วนหนึ่ง  (Berrett, 2012)  สิ่งท่ี  Eric Mazur  ซึ่งเป็น
อาจารย์/นกัฟิสิกส์ท่ีมหาวิทยาลยั  Harvard  ใช้วิธีการสอนท่ีเรียกว่า  Peer instruction  ท่ีเน้นการ
ฝึกกระบวนการคิดขัน้สูงมากกว่าการจดจ าเนือ้หา  และท ามาต่อเน่ืองมาแล้วกว่า  21  ปี  หรือ
โครงการ  SCALE-UP  ท่ี North Carolina State University ก็สอดคล้องในวิธีการสอนเพ่ือกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนตัง้ใจและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เชิงรุก  การใช้เทคนิคและเคร่ืองมือการเรียนรู้ตา่ง ๆ เป็น
แนวคิดท่ีคล้ายกบัการเรียนรู้ในห้องเรียนแบบ  Flipped  โดยจดุร่วมของวิธีการสอนเหล่านีคื้อการ
ตอบโจทย์ว่าจะท าให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ในห้องเรียนหรือมีส่วนร่วมในห้องเรียนมากขึน้ 
(engagement) ได้อยา่งไร ผา่นการเรียนรู้เชิงรุก  การเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Collaborative Learning) 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนและการเรียนรู้   (ICT for teaching and learning)  
เป็นต้น  
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 วิจารณ์  พานิช  (2556,หน้า 42-44)  เป้าหมายและวัตถุประสงค์  การเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  คือ  สร้างสภาพการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้เท่าเทียมกัน  (equitable)  ตาม
ธรรมชาติของนักเรียนท่ีแตกต่างกัน  ซึ่งหมายความว่านักเรียนต้องใช้เวลาและความพยายาม
แตกตา่งกนั  แตค่รูและห้องเรียนจะช่วยให้นกัเรียนทกุคนเรียนบรรลเุป้าหมายเท่าเทียมกนัในเวลา
เรียนห้องเรียนกลบัทางเป็นเร่ืองท่ีทกุฝ่ายจะต้องช่วยกนัขจดัปัญหาและอปุสรรค  ข้อพิสจูน์สดุท้าย
คือผลสมัฤทธ์ิในการเรียนของนกัเรียนทัง้ชัน้ 

 ส่วนการเรียนแบบรู้จริง  คือ  ให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ชุดหนึ่งตาม
อตัราเร็วของการเรียนรู้ของตน  ไมใ่ชต้่องเรียนตามอตัราเร็วท่ีครูหรือชัน้เรียนก าหนด  การเรียนแบบ
นีน้กัเรียนต้องเรียนวตัถปุระสงค์ไล่ตามล าดบัพืน้ความรู้ก่อนหลงั  คือต้องเข้าใจพืน้ความรู้ชุดท่ี  1 
เสียก่อน  จงึจะสามารถเรียนรู้และเข้าใจบทเรียนท่ี  2  ได้  

 ลกัษณะส าคญัของการเรียนแบบรู้จริงคือ 
1. นกัเรียนเรียนเป็นกลุม่  หรือเดี่ยว ๆ ตามอตัราเร็วท่ีเหมาะสม 
2. ครูคอยประเมินการเรียนรู้  (formative assessment)  และวดัความเข้าใจของศษิย์ 
3. นักเรียนพิสูจน์ว่าตนเรียนรู้วัตถุประสงค์นัน้ เข้าใจอย่างแท้จริง โดยสอบผ่าน

ข้อสอบ (summative assessment) นกัเรียนท่ียงัสอบไม่ผา่นวตัถปุระสงค์ข้อใด ได้รับการช่วยเหลือ  
 ผลการวิจยับอกวา่  การเรียนแบบรู้จริง  ชว่ยเพิ่มผลสมัฤทธ์ิของเดก็  เพิ่มความร่วมมือ

ระหว่างนักเรียน  เพิ่มความมั่นใจตนเองของนักเรียนและช่วยให้โอกาสนักเรียนได้แก้ตวัในการ
เรียนรู้ให้บรรลผุลสมัฤทธ์ิหากพลาดในรอบแรก   

 เม่ือเรียนแบบรู้จริงในชัน้ต้น ๆ พืน้ความรู้ก็แข็งพอท่ีจะขึน้ไปเรียนชัน้สงูขึน้ไปได้โดยไม่
ยากล าบาก  เพราะมีวิดีทศัน์ให้ดเูองก่ีรอบก็ได้  หยดุบนัทึกช่วยความเข้าใจก็ได้  ถอยหลงักลบัไปดู
บางตอนใหมก็่ได้  นกัเรียนจงึสามารถเรียนวิชาหรือทฤษฎีจนเข้าใจ  หากยงัไมเ่ข้าใจแจ่มแจ้งก็ยงัมี
ชัว่โมงเรียนในชัน้เรียนให้ฝึกท าแบบฝึกหัดโดยมีเพ่ือนและครูคอยช่วยเหลือ  ห้องเรียนแบบกลับ
ทางจงึช่วยให้การเรียนแบบรู้จริงไมใ่ชเ่ร่ืองยากอีกตอ่ไป  เทคโนโลยีคลงัข้อสอบและการสอบโดยใช้ 
ไอซีที  เป็นเคร่ืองมือ  ช่วยให้เด็กสามารถทดสอบความเข้าใจของตนเองก่ีครัง้ก็ได้  สอบแต่ละครัง้
ข้อสอบตา่งกนัทัง้ formative assessment และ summative assessment  จงึไมเ่ป็นภาระหนกัของ
นกัเรียนและครูอีกตอ่ไป 

 การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางและเรียนให้รู้จริง  (flipped-mastery classroom) 
เป็นการน าเอาวิธีการสองอย่างมาใช้ร่วมกัน  โดยน าเทคโนโลยีสมยัใหม่เข้าช่วยสร้างบรรยากาศ
ของการเรียนรู้ท่ีนักเรียนรู้จริง  มีลักษณะเป็นห้องเรียนท่ีนักเรียนแต่ละคน  (หรือแต่ละกลุ่ม)      
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เรียนบทเรียนของตนท่ีไม่ตรงกับของคน  (หรือกลุ่ม)  อ่ืนแต่ละคน  (กลุ่ม)  อยู่กับกิจกรรมของตน  
นกัเรียนท ากิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้ของตน ครูเดนิไปรอบ ๆ ห้องเพ่ือตรวจสอบการเรียนรู้ของศิษย์แต่
ละคน  (กลุ่ม)  และคอยช่วยเชียร์หรือให้ก าลงัใจ  หรือช่วยตัง้ค าถาม  หรือแนะวิธีช่วยตวัเองให้แก่
ศษิย์  นกัเรียนจะหาวิธีแสดงให้ครูเห็นว่าตนเข้าใจวตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ขัน้ตอนนัน้   โดยอาจ
ไมใ่ชก่ารตอบข้อสอบท่ีมีอยูใ่นคอมพิวเตอร์ก็ได้  

 ในขณะท่ีห้องเรียนแบบเดิมจะมีลักษณะเป็นระเบียบเรียบร้อย  นักเรียนทุกคนท า
กิจกรรมเดียวกนั  ท าพร้อมกนั  ห้องเรียนแบบกลบัทางและเรียนให้รู้จริง  มีลกัษณะไมเ่ป็นระเบียบ 
นกัเรียนท ากิจกรรมท่ีตา่งกนัเรียนไม่พร้อมกนั  แตล่ะคนมีอตัราเร็วของการเรียนตามท่ีเหมาะกบัตน 
ครูต้องรู้เนือ้หาวิชาอย่างรู้จริงห้องเรียนแบบกลบัทางและเรียนแบบรู้จริงนี ้  ครูต้องมีความสามารถ
เปล่ียนสวิตช์สมองจากเร่ืองหนึ่งไปสูอี่กเร่ืองหนึ่งได้ทนัท่วงที  รวมทัง้ต้องเข้าใจความเช่ือมระหว่าง
สาระวิชา  ครูต้องไม่อายท่ีจะสารภาพกับเด็กว่าตนไม่รู้ในบางเร่ือง   นั่นคือครูต้องท าตัวเป็น           
“ผู้ เรียนรู้”  มากกวา่เป็น  “ผู้รอบรู้” 

 เป้าหมายและวตัถุประสงค์การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  จากท่ีนกัการศึกษาได้
กล่าวไว้ข้างต้นนัน้  จึงพอสรุปได้ว่า  เป้าหมายและวตัถุประสงค์การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
คือ  

1. นกัเรียนรับผิดชอบการเรียนของตนเอง 
2. ห้องเรียนเตม็ไปด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
3. การผสมผสานการใช้เทคโนโลยีกบัวิธีท่ีท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ใหม่ ๆ 
4. ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางการเรียนรู้ 
5. การมีปฏิสมัพนัธ์ของนกัเรียนและผู้ปกครองเพิ่มมากขึน้ 
 

3. องค์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 ทศันวรรณ  รามณรงค์  (2556)  ได้กลา่วไว้วา่  การจดัการเรียนการสอนแบบห้องเรียน

กลบัทาง  ซึ่งเป็นนวตักรรมการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ในการสร้างผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบ
รอบด้านหรือ Mastery Learning นัน้จะมีองค์ประกอบส าคญัท่ีเกิดขึน้ 4 องค์ประกอบท่ีเป็นวฏัจกัร 
(Cycle)  หมนุเวียนกนัอยา่งเป็นระบบ  ซึง่องค์ประกอบทัง้  4  ท่ีเกิดขึน้ได้แก่  

1. การก าหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์  (Experiential Engagement)  โดยมี
ครูผู้สอนเป็นผู้ ชีแ้นะวิธีการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียนเพ่ือเรียนเนือ้หาโดยอาศยัวิธีการท่ีหลากหลายทัง้การ
ใช้กิจกรรมท่ีก าหนดขึน้เอง  เกม  สถานการณ์จาลอง  ส่ือปฏิสมัพนัธ์  การทดลอง  หรืองานด้าน
ศลิปะแขนงตา่ง ๆ 
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2. การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด  (Concept Exploration)  โดยครูผู้ สอน
เป็นผู้คอยชีแ้นะให้กับผู้ เรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภทเช่น ส่ือประเภทวิดีโอบนัทึกการ
บรรยาย  การใช้ส่ือบนัทกึเสียงประเภท  Podcasts  การใช้ส่ือ  Websites  หรือส่ือออนไลน์  Chats 

3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย  (Meaning Making)  โดยผู้ เรียนเป็นผู้
บูรณาการสร้างทักษะองค์ความรู้จากส่ือท่ีได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างกระดาน
ความรู้อิเล็กทรอนิกส์  (Blogs)  การใช้แบบทดสอบ  (Tests)  การใช้ส่ือสงัคมออนไลน์และกระดาน
ส าหรับอภิปรายแบบออนไลน์  (Social Networking & Discussion Boards) 

4. การสาธิตและประยุกต์ใช้  (Demonstration & Application)  เป็นการสร้างองค์
ความรู้โดยผู้ เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์  โดยการจดัทาเป็นโครงงาน  (Project)  และผา่นกระบวนการ
น าเสนอผลงาน  (Presentations)  ท่ีเกิดจากการรังสรรค์งานเหลา่นัน้ 

 วิจารณ์  พานิช (2556, หน้า 45)  ได้กล่าวว่า องค์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลบัทางคือ  

1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ให้ชดัเจน 
2. ไตร่ตรองวา่วตัถปุระสงค์สว่นไหนควรเรียนแบบลงมือท าหรือ  Inquiry 
3. สว่นไหนควรเรียนแบบรับถ่ายทอด 
4. ให้แนใ่จวา่นกัเรียนเข้าถึงวีดีทศัน์เพ่ือเรียนสาระวิชา 
5. สร้างกิจกรรมให้นกัเรียนลงมือท าเพ่ือเรียนรู้ในชัน้เรียน 
6. สร้างวิธีสอบหลายวิธีเพ่ือพิสูจน์ว่านกัเรียนบรรลุผลสมัฤทธ์ิตามวัตถุประสงค์ใน 

แตล่ะบทเรียน 
 องค์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  จากท่ีนกัการศกึษาได้กล่าวไว้ข้างต้น

นัน้จงึพอสรุปได้วา่ ประกอบไปด้วย  
1. การก าหนดยทุธวิธีเพิ่มพนูประสบการณ์ 
2. การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทศัน์รวบยอด  
3. การสร้างองค์ความรู้อยา่งมีความหมาย 
4. การสาธิตและประยกุต์ใช้ 
5. ประเมินผลการเรียนรู้ 
 

4. สภาพแวดล้อมของการจัดการห้องเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง 
 จนัทิมา  ปัทมธรรมกลุ  (2555)  การผสมผสานการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน

กบัวิธีท่ีท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้โดยมีนกัเรียนเป็นศนูย์กลาง  เช่น  inquiry- problem-based 
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learning  ให้เป็นสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ท่ีพวกเขาเข้าถึง  จดัการและมีส่วนรับผิดชอบในการ
ใช้งานเพ่ือประโยชน์ในการเรียนของตนเอง  ใช้เวลาในห้องเรียนเพ่ือท ากิจกรรมหรืองานท่ีได้ฝึกการ
ประยกุต์  กระบวนการกลุ่มจะมีส่วนอย่างมากในการเรียนแบบนีเ้พ่ือท่ีจะฝึกความเข้าใจก่อนท่ีจะ
เรียนหวัข้ออ่ืน ๆ ได้หวัใจของ  flipped  ข้อหนึง่คือการปรับการสอนให้  "interactive"  ซึง่หมายความ
วา่ไม่จ าเป็นต้องมีวิดีโอออนไลน์  ไมต้่องใช้เทคโนโลยีทีทนัสมยัหรือไมต้่องพึง่พาอินเตอร์เน็ตตลอด
กระบวนการก็ได้แตข่ึน้อยูก่บัการสร้างกระบวนการเรียนรู้ท่ีสามารถท าให้การใช้เวลาในห้องเรียนให้
เกิด  interaction  ได้มากไม่ว่าจะเป็นจากการท างานกลุ่ม  การอภิปรายกับเพ่ือนและผู้สอนซึ่งก็
หลากหลายได้ตามแนวทางของผู้สอนและลกัษณะ  เนือ้หา  ตลอดจนเป้าหมายของการสอนนัน้ ๆ  
อย่างน้อยการค านึงถึงหลกัของ  attention span  ว่าโดยทัว่ไปความสนใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างจด
จ่อนัน้มีระยะเวลาประมาณ  10-15  นาทีเท่านัน้ก็น่าจะช่วยท าให้ผู้สอนคิดหาวิธีท่ีจะกระตุ้นให้
ผู้ เรียนสนใจมากกวา่การนัง่ฟังบรรยายตลอดคาบเรียนเพียงอยา่งเดียว 

 ทัศนวรรณ  รามณรงค์  (2555)  ได้กล่าวไว้ว่า  Flipped classroom  เป็นทางเลือก
หนึ่งท่ีน่าสนใจในการจัดการสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้  (learning environment)  ท่ามกลาง
ความต้องการท่ีจะลดอตัราส่วนระหว่างครูกบันกัเรียนของการเรียนในห้อง อาจดเูหมือนวา่การสอน
แบบ  Flipped  ท้าทายตอ่ขนบของการสอนท่ีให้ความส าคญักบัการบรรยาย และไมใ่ห้ความส าคญั
กับการบรรยายอีกต่อไปแต่ท่ีจริงแล้ว  Flipped  ไม่ได้ต่อต้านวิธีการสอนแบบบรรยาย  Flipped 
classroom  มีหลายรูปแบบและไม่ใช่สูตรส าเร็จเพียงแต่  Flipped  ตัง้ค าถามกับการสอนแบบ
บรรยายท่ีเป็น  teacher-centered lectures  และสนใจว่าจะท าให้วิธีการสอนแบบบรรยายมี
ประสิทธิภาพมากขึน้ได้อยา่งไรบ้างมากกวา่ 

 ลองคิดดวู่าในการเรียนท่ีเน้นการบรรยายและถ่ายทอดเนือ้หาของบทเรียนเป็นหลัก
นัน้ผู้ เรียนจะมีแนวโน้มให้ความส าคญักับการจดจ าในสิ่งท่ีผู้สอนถ่ายทอดมากกว่า  แตใ่นทางตรง
ข้ามรูปแบบของ  Flipped classroom  ท่ีเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ให้ได้ท ากิจกรรมท่ีเน้นกระบวนการ
คดิเก่ียวกบัแนวคิดหลกัหรือแก่นของความรู้นัน้ ๆ  (core concept)  ชว่ยให้ผู้สอนทราบวา่ผู้ เรียนยงั
ต้องการความรู้หรือขาดความเข้าใจในส่วนใดต้องการค าชีแ้นะอย่างไรบ้าง  บรรยากาศในห้องเรียน
ลักษณะนีดี้กว่าการมุ่งบรรยายสาระความรู้ท่ีผู้ สอนต้องการให้ครบถ้วนตามแผนการสอนใน
ลักษณะของการส่ือสารทางเดียวแต่ไม่สามารถสร้างส่วนร่วมหรือดึงดูดความสนใจจากผู้ เรียน 
ฉะนัน้  เหตผุลประการหนึง่ท่ีนา่สนใจของ  Flipped  คือ  การเรียนการสอนท่ีให้ความส าคญักบัการ
พฒันาผู้ เรียน  เน่ืองจากกิจกรรมท่ีให้ฝึกฝนนัน้จะช่วยให้ผู้สอนรู้  feedback  ว่านกัเรียนมีความรู้  
มีทกัษะหลงัจากการเรียนไปแล้วดงัท่ีคาดหวงัไว้หรือไมไ่ด้เป็นอยา่งดี  
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 วิจารณ์  พานิช  (2556, หน้า 47)  ได้กล่าวว่า  เม่ือใช้ห้องเรียนกลบัทางและเรียนรู้           
ให้จริง  บรรยากาศในห้องเรียนเปล่ียนไป  ชีวิตครูเปล่ียนไป  และพฤติกรรมของเด็กก็เปล่ียนไป               
ในห้องเรียนแบบเดิม  นกัเรียนนัง่ฟัง  รับค าสัง่และรับถ่ายทอดแล้วตอบข้อสอบเพ่ือพิสจูน์ว่าตนได้
เรียนรู้สภาพเช่นนีไ้ด้ผลต่อเด็กส่วนน้อยเด็กอีกจ านวนหนึ่งหมดความสนใจและหลุดไปจาก
กระบวนการเรียนรู้  แตใ่นห้องเรียนแบบกลบัทางและเรียนรู้ให้จริง  นกัเรียนรับผิดชอบตอ่การเรียน
ของตนเอง  การเรียนไมใ่ช่สิ่งท่ีกระท าตอ่นกัเรียนแตก่ลายเป็นสิ่งท่ีนกัเรียนเป็นเจ้าของเป็นผู้กระท า 
และจะเป็นทกัษะท่ีตดิตวัตลอดไป 

 สภาพแวดล้อมของการจดัการห้องเรียนแบบห้องเรียนกลบัทาง  จากท่ีนกัการศกึษา
ได้กลา่วไว้ข้างต้นนัน้  จงึพอสรุปได้วา่  ประกอบไปด้วย  

1. ปรับรูปแบบการเรียนการสอนเรียนเนือ้หาท่ีบ้านท าการบ้านท่ีโรงเรียน 
2. จดัการเรียนรู้  เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกเรียนด้วยวิธีท่ีตนถนดัท่ีสุด  เช่นบาง

คนชอบเรียนจากวิดีทศัน์  บางคนชอบเรียนจากตาราเรียน  บางคนชอบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
3. จดักิจกรรมท่ีเน้นกระบวนการคดิเก่ียวกบัแนวคดิหลกัหรือแก่นของความรู้นัน้ ๆ  
4. จดัให้นกัเรียนมีการอภิปรายกนัในห้องเรียนเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้กนั  
5. นกัเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ใหม ่ๆ 
6. ครูคอยดแูลกระบวนการชว่ยเหลือและก าหนดทิศทาง 

5. บทบาทผู้เรียนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  
 จนัทิมา  ปัทมธรรมกุล  (2555)  ได้กล่าวไว้ว่า  นกัเรียนแตล่ะคนจะมีบทบาทในการ

จัดการเรียนรู้ของตนอย่างมาก  เน่ืองจากเป็นการใช้เทคโนโลยีควบคู่กับวิธีการสอนซึ่ งช่วย
ตอบสนองความต้องการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งหลากหลายของผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี  วิธีการนีจ้ะช่วยให้
ได้แนวทางการสอนท่ีแตกตา่งขึน้อยูก่บัความต้องการของนกัศกึษาเป็นหลกัท าให้นกัศกึษาสามารถ
ก าหนดสิ่งท่ีต้องการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ฟังเนือ้หาส่วนของบรรยายด้วยตนเอง  พวกเขาจะรู้ได้ว่า
ก าลงัเรียนรู้สิ่งใดและก าลังค้นหาค าตอบอะไรอยู่และนกัศึกษาแต่ละคนไม่จ าเป็นต้องท างานชิน้
เดียวกนัหรือรูปแบบเดียวกนั 

 วิจารณ์  พานิช  (2556, หน้า 51)  นักเรียนแต่ละคนได้เลือกเรียนด้วยวิธีท่ีตนถนัด
ท่ีสุด  เช่นบางคนชอบเรียนจากวิดีทัศน์  บางคนชอบเรียนจากตาราเรียน  บางคนชอบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  นักเรียนบางคนอาจแสดงความรู้ความเข้าใจได้ดีโดยการตอบข้อสอบตามปกติ               
แต่บางคนอาจแสดงความเข้าใจได้ดีกว่า  โดยการอภิปรายด้วยวาจากับครูหรือบางคนชอบการ
ทดสอบโดยน าเสนอด้วย  PowerPoint  หรือบางคนอาจเขียนเรียงความอธิบายความเข้าใจท่ีนา่ต่ืน
ตาต่ืนใจท่ีสดุคือ  มีนกัเรียนขอท าวิดีโอเกมเพื่อทดสอบความรู้ความเข้าใจวิชาของตน 
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 บทบาทของผู้ เรียนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  จากท่ีนกัการศกึษาได้กล่าวไว้
ข้างต้นนัน้  จงึพอสรุปได้วา่  บทบาทของผู้ เรียนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  มีดงันีคื้อ   

1. ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
2. ผู้ เรียนใช้ทกัษะกระบวนการคดิและกระบวนการกลุม่สร้างความรู้ด้วยตนเอง  
3. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนและมีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
4. เสริมสร้างความซ่ือสตัย์  ความมีวินยัของผู้ เรียน 
5. ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ได้ 
 

6. บทบาทผู้สอนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  
 วิจารณ์  พานิช  (2556, หน้า 47)  ได้กล่าวว่า บทบาทของครูเปล่ียนไปอย่างสิน้เชิง 

คือไม่ใช่ผู้ ถ่ายทอดความรู้ แต่ท าบทบาทไปทางเป็นติวเตอร์   เรียกอีกอย่างหนึ่งว่าโค้ชหรือผู้ จุด
ประกาย  โดยการตัง้ค าถามยุแหย่ให้เด็กคิดสร้างความสนุกสนานในการเรียนและเป็นผู้ อ านวย
ความสะดวกในการเรียนเวลาของครูจะใช้ส าหรับมีปฏิสมัพนัธ์สองทางกบัศษิย์  ท าให้เดก็ท่ีเรียนช้า
หรือหวัช้าได้รับการเอาใจใส่ครูจะไม่ยืนอยู่หน้ากระดานด าท่ีหน้าชัน้อีกตอ่ไป  แตจ่ะเดินไปเดินมา
ในชัน้เพ่ือชว่ยลกูศษิย์ท่ีมีปัญหาการเรียน 

 บทบาทของผู้สอนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  จากท่ีนกัการศึกษาได้กล่าวไว้
ข้างต้นนัน้  จงึพอสรุปได้วา่  บทบาทของผู้สอนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  มีดงันีคื้อ   

1. ผู้สอนจดัการเรียนการสอนโดยให้ผู้ เรียนสร้างความรู้ใหมเ่อง 
2. ผู้สอนให้ผู้ เรียนใช้ทกัษะกระบวนการคิด  กระบวนการกลุ่มและสร้างความรู้ด้วย

ตนเอง 
3. ผู้สอนให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนคือ  มีส่วนทัง้ด้านปัญญา  กาย  อารมณ์ 

และสงัคมรวมทัง้ให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบัทัง้สิ่งมีชีวิตและกบัสิ่งไมมี่ชีวิต 
4. ผู้สอนสร้างบรรยากาศเอือ้ตอ่การเรียนรู้  ทัง้บรรยากาศทางกายภาพและจิตใจ 
5. ผู้สอนมีการวดัผลประเมินผลทัง้ทกัษะกระบวนการขีดความสมารถศกัยภาพของ

ผู้ เรียนและผลผลิตจากการเรียนรู้  ซึง่เป็นการประเมินตามสภาพจริง 
6. ผู้สอนเปล่ียนบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกคือ  เป็นผู้จดัประสบการณ์รวมทัง้

ส่ือการเรียนการสอน  เพ่ือให้ผู้ เรียนใช้เป็นแนวทางสร้างความรู้ด้วยตวัเอง 
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7. กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  
 รุ่งนภา  นุตราวงศ์  (2555)  ได้กล่าวไว้ว่า  การปรับเปล่ียนและพัฒนารูปแบบการ

เรียนการสอนแบบกลบัด้านชัน้เรียนตามศกัยภาพของผู้ เรียน  ซึง่นกัเรียนสามารถดวูิดีโอเร่ืองตา่ง ๆ 
ตามช่วงเวลาหรือล าดบัท่ีเป็นไปตามศกัยภาพของตนเองแตล่ะคนอยู่ในจุดการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั
ออกไปไม่จ าเป็นต้องไปถึงสิ่งท่ีหลักสูตรก าหนดพร้อม ๆ กันกิจกรรมในชัน้เรียนจึงไม่จัดไว้เป็น
ล าดบัท่ีตายตวั  นกัเรียนท ากิจกรรมท่ีหลากหลายช้าเร็วแตกตา่งกนัออกไป  โดยใช้ส่ือนานาชนิดใน
การเรียนรู้บางคนท าการทดลอง  บางคนสืบค้นข้อมลู  บางคนค้นคว้าออนไลน์  บางคนท างานเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ บางคนท างานตามล าพงัครูจะคอยดแูลช่วยเหลือแต่จะไม่เป็นผู้ควบคมุกระบวนการ
เรียนรู้ นกัเรียนต้องรับผิดชอบในการเรียนรู้เป็นของตนเอง  ทัง้นีค้รูผู้สอนต้องศึกษาและมีความ
เข้าใจองค์ประกอบของการกลบัด้านชัน้เรียนตามศกัยภาพ  ดงันี ้

1. ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีชดัเจน 
2. พิจารณาว่าจุดประสงค์ใดผู้ เรียนสามารถเรียนรู้  ค้นคว้าหาค าตอบ  (Inquiry)  

ด้วยตนเองได้และจดุประสงค์ได้ท่ีครูต้องสอนโดยตรง  (Direct instruction) 
3. ต้องแนใ่จวา่นกัเรียนเข้าถึงวิดีโอหรือส่ือ 
4. จดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมในชัน้เรียน 
5. จดัท าแบบทดสอบหลาย ๆ  ชดุหลายลกัษณะเพ่ือประเมินผู้ เรียน 
 

ตาราง  1  แสดงการเปรียบเทียบเวลาท่ีใช้ในชัน้เรียน การเรียนแบบเดมิกบัการเรียนแบบกลบัทาง 
 

 

การเรียนการสอนแบบเดิม กลับด้านชัน้เรียน 
กิจกรรม เวลา กิจกรรม เวลา 
การน าเข้าสูบ่ทเรียน (Warm-up) 5 นาที การน าเข้าสูบ่ทเรียน (Warm-up) 5 นาที 
ตอบข้อสงสยัเก่ียวกบัการบ้านท่ี
นกัเรียนได้รับมอบหมาย 

20 นาที ถาม-ตอบ เก่ียวกบัวิดีโอท่ี
นกัเรียนไปด ู

10 นาที 

บรรยายเนือ้หาใหม่ 30-45 นาที ชว่ยเหลือนกัเรียนท างาน/
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่ง ๆ 

75 นาที 

ชว่ยเหลือนกัเรียนท างาน/
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่ง ๆ 

20-35 นาที  - 
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 กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  จากข้อความท่ีนกัการศึกษาได้กล่าวไว้
ข้างต้นนัน้จึงพอสรุปได้ว่า  กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางนัน้มีทัง้ท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน 
ดงันี ้

1. ท่ีบ้าน  (กลางคืน)  นักเรียนศึกษาเนือ้หาล่วงหน้าจากใบความรู้   วีดีโอ  หรือ
ค้นคว้าออนไลน์แล้วบนัทกึผลการเรียนรู้  สรุปความคดิรวบยอด  ตัง้ค าถาม 

2. ในห้องเรียนเวลา  100  นาที  การน าเข้าสู่บทเรียน  5  นาที  ถาม-ตอบ  และ
อภิปรายสิ่งท่ีสงสยัจากใบความรู้  วีดีโอ  หรือ  ค้นคว้าออนไลน์  25  นาที  ปฏิบตักิิจกรรมการเรียนรู้
ปรับใช้  น าเสนอ  เผยแพร่  ครูคอยชว่ยเหลือแนะน า  70  นาที 

 
8. การประเมินผลการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  
 รุ่งนภา  นุตราวงศ์  (2555)  ได้กล่าวไว้ว่า  การวดัผลและประเมินผลภายใต้รูปแบบ

กลบัด้านชัน้เรียนนัน้มีทัง้การประเมินเพ่ือพฒันา  (Formative assessment)  เพ่ือพฒันาและสร้าง
ความรู้ความเข้าใจแก่นกัเรียนและการประเมินผลรวบยอด  (Summative assessment)  เพ่ือตดัสิน
ว่าผู้ เรียนมีความรู้ความสามารถบรรลตุามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมายหรือไม่วดัผลและ
ประเมินผลด้วยวิธีการท่ีหลากหลายวดัผลและประเมินผลซ า้ได้  ใช้เทคโนโลยีช่วยในการวดัผลและ
ประเมินผล  ใช้ผลการประเมินเพ่ือพฒันาการเรียนรู้  

 วิจารณ์  พานิช  (2556, หน้า 61)  ได้กลา่วไว้วา่  สร้างระบบประเมินท่ีเหมาะสมระบบ
ประเมินท่ีประเมินความเข้าใจของเดก็อยา่งแมน่ย า  ค าถามคือครูได้อย่างไรว่าศษิย์ได้เรียนรู้อย่างรู้
จริงตามท่ีก าหนดไว้ในวตัถปุระสงค์ของวิชาและถ้านกัเรียนคนใดยงัเรียนรู้ไม่ได้   ตามท่ีก าหนดจะ
ท าอย่างไร  เทคโนโลยีสมยัใหม่คือค าตอบ  การประเมินเพ่ือปรับปรุง  (Formative Assessment) 
การทดสอบแบบ  Formative  และ  Feedback  แก่นกัเรียนทนัทีช่วยให้เด็กเรียนรู้ได้อย่างถูกทาง
ไมเ่ดนิผิดทาง 

 การประเมินผลการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง จากท่ีนักการศึกษาได้กล่าวไว้
ข้างต้นนัน้  จงึพอสรุปได้วา่ การประเมินผลการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางมีดงันี ้

1. ประเมินเพ่ือปรับปรุง  (Formative Assessment)  เพ่ือพัฒนาและสร้างความรู้
ความเข้าใจแก่นกัเรียน 

2. การประเมินผลรวบยอด  (Summative Assessment)  เพ่ือตัดสินว่าผู้ เ รียนมี
ความรู้ความสามารถบรรลตุามจดุประสงค์การเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมายหรือไม่ 
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9. ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 Kathleen Fulton  (2012)  ได้กล่าวไว้ว่า ประโยชน์ของลักษณะการเรียนรู้แบบกลับ

ด้านมีดงัตอ่ไปนี ้
1. นกัเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
2. นกัเรียนท าการบ้านได้ง่ายขึน้เพราะมีครูคอยแนะน า 
3. ครูสามารถปรับหลกัสตูรให้เหมาะกบันกัเรียน 
4. ระยะเวลาในห้องเรียนสามารถใช้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ 
5. ครูผู้ สอนประเมินผู้ เรียนจากการสังเกตในการสนใจเรียนและการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 
6. ทฤษฎีการเรียนรู้ใหม ่ๆ 
7. ใช้เทคโนโลยีท่ีมีความยืดหยุน่และเหมาะสมส าหรับ “การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี  21” 

 วิจารณ์  พานิช  (2556, หน้า 61)  ได้กล่าวไว้ว่า  มีเหตุผลบางประการท่ีบอกถึง
คณุประโยชน์ของการสอนแบบห้องเรียนกลับทางท่ี  Bergmann และ Sams  กล่าวไว้ในหนังสือ
ของเขาท่ีช่ือ  Flip Your Classroom : Reach Every Student in Every Class Every Day  สรุปได้
ดงันี ้ 

1. เพ่ือเปล่ียนวิธีการสอนของครู  จากการบรรยายหน้าชัน้เรียนหรือจากครูสอนไป
เป็นครูฝึก  ฝึกการท าแบบฝึกหดัหรือท ากิจกรรมอ่ืนในชัน้เรียนให้แก่ศิษย์เป็นรายบุคคลหรืออาจ
เรียกวา่เป็นครูตวิเตอร์  

2. เพ่ือใช้เทคโนโลยีการเรียนท่ีเด็กสมยัใหม่ชอบ  โดยใช้ส่ือ  ICT  ซึ่งกล่าวได้ว่าเป็น
การน าโลกของโรงเรียนเข้าสูโ่ลกของนกัเรียนซึง่เป็นโลกยคุดิจิตลั  

3. ช่วยเหลือเด็กท่ีมีงานยุ่ง  เด็กสมยันีมี้กิจกรรมมาก  ดงันัน้จึงต้องเข้าไปช่วยเหลือ
ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทสอนท่ีสอนด้วยวีดิทัศน์อยู่บนอินเทอร์เน็ต   (Internet)  ช่วยให้เด็ก
เรียนไว้ล่วงหน้าหรือเรียนตามชัน้เรียนได้ง่ายขึน้  รวมทัง้เป็นการฝึกเด็กให้รู้จัดการจัดเวลาของ
ตนเอง  

4. ช่วยเหลือเด็กเรียนอ่อนให้ขวนขวายหาความรู้ในชัน้เรียนปกติเด็กเหล่านีจ้ะถูก
ทอดทิง้แตใ่นห้องเรียนกลบัทางเดก็จะได้รับการเอาใจใสจ่ากครูมากท่ีสดุโดยอตัโนมตัิ  

5. ช่วยเหลือเด็ก ท่ีมีความสามารถแตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรียนตาม
ความสามารถของตนเอง เพราะเด็กสามารถฟัง - ดูวีดิทัศน์ได้เองจะหยุดตรงไหนก็ได้กรอกลับ 
(Review)  ก็ได้ตามท่ีตนเองพงึพอใจท่ีจะเรียน  
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6. ช่วยให้เด็กสามารถหยุดและกรอกลับครูของตนเองได้  ท าให้เด็กจัดเวลาเรียน
ตามท่ีตนพอใจ  เบื่อก็หยดุพกัได้  สามารถแบง่เวลาในการดเูป็นชว่งได้  

7. ช่วยให้เกิดปฏิสมัพนัธ์ระหว่างเด็กกับครูเพิ่มขึน้  ตรงกันข้ามกับการท่ีเรียนแบบ
ออนไลน์การเรียนแบบห้องเรียนกลบัทางยงัเป็นรูปแบบการเรียนท่ีนกัเรียนยงัคงมาโรงเรียนและ
นกัเรียนพบปะกับครู  ห้องเรียนกลับทางเป็นการประสานการใช้ประโยชน์ระหว่างการเรียนแบบ
ออนไลน์  และการเรียนระบบพบหน้าชว่ยเปล่ียนและเพิ่มบทบาทของครูให้เป็นทัง้พี่เลีย้ง  (Mentor) 
เพ่ือน  เพ่ือนบ้าน  (Neighbor)  และผู้ เช่ียวชาญ  (Expert)  

8. ช่วยให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึน้หน้าท่ีของครูไม่ใช่เพียงช่วยให้ศิษย์ได้ความรู้หรือ
เนือ้หา  แต่ต้องกระตุ้นให้เกิดแรงบนัดาลใจ  (Inspire)  ให้ก าลังใจรับฟังและช่วยเหลือส่งเสริม
ผู้ เรียนซึง่เป็นมิตสิ าคญัท่ีจะชว่ยเสริมพฒันาการทางการเรียนของเดก็  

9. ชว่ยเพิ่มปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งเพ่ือนนกัเรียนด้วยกนัเอง  จากกิจกรรมทางการเรียนท่ี
ครูจัดประสบการณ์ขึน้มานัน้   ผู้ เรียนสามารถท่ีจะช่วยเหลือเกือ้กูลซึ่งกันและกันได้ดีเป็นการ
ปรับเปล่ียนกระบวนทศัน์ของนกัเรียนท่ีเคยเรียนตามคาสัง่ครูหรือทางานให้เสร็จตามก าหนด  เป็น
การเรียนเพ่ือตนเองไมใ่ช่คนอ่ืนสง่ผลตอ่เดก็ท่ีเอาใจใสก่ารเรียน ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนด้วยกนั
จะเพิ่มขึน้โดยอตัโนมตัิ  

10. ช่วยให้เห็นคณุคา่ของความแตกตา่งตามปกติแล้วในชัน้เรียนเดียวกันจะมีเด็กท่ี
มีความแตกต่างกันมากมีความถนดัและความชอบท่ีแตกต่างกัน  ดงันัน้การจัดกิจกรรมการสอน
แบบห้องเรียนกลบัทางจะช่วยให้ครูเห็นจดุอ่อนจุดแข็งของผู้ เรียนแต่ละคนเพ่ือด้วยกันก็เห็น   และ
ชว่ยเหลือกนัด้วยจดุแข็งของแตล่ะคน  

11. เป็นการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการห้องเรียน  ช่วยเปิดช่องให้ครูสามารถ
จัดการชัน้เรียนได้ตามความต้องการท่ีจะท า  ครูสามารถท าหน้าท่ีของการสอนท่ีส าคัญในเชิง
สร้างสรรค์เพ่ือสร้างคณุภาพแก่ชัน้เรียน  ชว่ยให้เดก็รู้อนาคตของชีวิตได้ดีทีสดุ  

12. เปล่ียนค าสนทนากับพ่อแม่  ประสานความสัมพันธ์ท่ีดีระหว่างโรงเรียนกับ
ผู้ปกครอง  ซึง่การรับทราบและแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกนัจะทาให้เดก็เกิดการเรียนรู้ท่ีดีได้  

13. ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจดัการศกึษา  การใช้ห้องเรียนแบบกลบัทางโดย
น าสาระค าสอนไปไว้ในวีดิทศัน์น าไปเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต  เป็นการเปิดเผยเนือ้หาสาระทาง  
การเรียนให้สาธารณชนได้ทราบ  สร้างความเช่ือมัน่ในคณุภาพการเรียนการสอนให้ผู้ปกครองทราบ 
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มาตรฐานสถานศึกษาการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
1. ความจ าเป็นในการก าหนดมาตรฐาน 

การศกึษาเป็นกระบวนการท่ีท าให้คนมีความรู้และคณุสมบตัิต่าง ๆ  ท่ีช่วยให้คนนัน้
อยู่รอดในโลกได้  เป็นประโยชน์ต่อตนเอง  ครอบครัว  และสังคมส่วนรวม  (สมเด็จพระเทพ
รัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกมุารี, 2545)  ดงันัน้  คณุภาพการศกึษาจงึสะท้อนถึงคณุภาพของคน
ท่ีเป็นผลิตผลของการจดัการศกึษาอยา่งไรก็ตาม  ในสถานการณ์ปัจจบุนัสถานศกึษาส่วนใหญ่ยงัมี
ความเหล่ือมล า้และแตกตา่งกนั  ทัง้ในด้านงบประมาณ  คณุภาพ  บคุลากร  หรือแม้แตปั่จจยัด้าน
ผู้ เรียนรวมทัง้ปัจจยัเอือ้อ่ืน ๆ เช่น  ความร่วมมือของกรรมการสถานศกึษา  การสนบัสนนุจากชมุชน 
หน่วยงานหรือองค์กรท่ีอยู่ใกล้เคียงสถานศึกษา  และการติดตามช่วยเหลืออย่างใกล้ชิดจาก
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาหรือหน่วยงานต้นสงักัด  สิ่งเหล่านีล้้วนส่งผลกระทบตอ่คณุภาพการ
จัดการศึกษา  อีกทัง้ปัจจุบนัสถานศึกษามีอิสระในการบริหารจัดการศึกษาด้วยตนเอง   มีการ
พฒันาหลกัสตูรสถานศกึษาเอง  คณุภาพผู้ เรียนและคณุภาพการบริหารจดัการจึงมีความแตกตา่ง
กันดงันัน้  พระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ.2542  และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม  (ฉบบัท่ี 2)  พ.ศ. 
2545  จึงก าหนดให้หน่วยงานต้นสงักัดและสถานศึกษาจดัให้มีระบบการประกันคณุภาพภายใน
ของสถานศกึษา  อนัน าไปสูก่ารก าหนดให้มีมาตรฐานการศกึษาขัน้พืน้ฐานขึน้ 

แม้ว่าการพฒันาให้มีระบบการประกนัคณุภาพการศกึษาภายในของสถานศกึษาจะผ่าน
ไปแล้วช่วงระยะหนึ่งคือ  รอบทศวรรษท่ีผ่านมา  (พ.ศ. 2545 – พ.ศ. 2551)  กระแสสงัคมก็ยงัมีการ
วิพากษ์วิจารณ์วา่ระบบการประกนัคณุภาพภายในของสถานศกึษายงัไมเ่ข้มแข็ง  สถานศกึษาไมไ่ด้
สร้างระบบคณุภาพให้เกิดอย่างจริงจงั  มุ่งเน้นการปรับปรุงเพ่ือให้ผ่านเกณฑ์การประเมินคณุภาพ
ภายนอกเท่านัน้  ด้วยเหตนีุก้ระทรวงศึกษาธิการจึงประกาศกฎกระทรวงว่าด้วยระบบหลกัเกณฑ์ 
และวิธีการประกนัคณุภาพการศกึษา  พ.ศ.  2553  ลงวนัท่ี  11  มีนาคม  พ.ศ.  2553  ท่ีก าหนดให้
สถานศึกษาต้องพฒันาระบบการประกันคณุภาพภายในของสถานศึกษาด้วยการมีส่วนร่วมกับ
หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องและต้องมีการด าเนินงาน  8  ประการโดยเร่ิมต้นตัง้แต่  1)  ก าหนดมาตรฐาน
ของสถานศกึษา  2)  จดัท าแผนพฒันาการจดัการศกึษาท่ีมุ่งคณุภาพตามมาตรฐานการศกึษาของ
สถานศกึษา  3)  จดัระบบบริหารและสารสนเทศ  4)  ด าเนินงานตามแผน  5)  ติดตามตรวจสอบ
คุณภาพการศึกษา  6)  ประเมินคุณภาพภายใน  7)  จัดท ารายงานประจ าปีเสนอบุคคลและ
หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง  8)  มีการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเน่ืองจนเป็นวัฒนธรรมของ
องค์กรท่ียัง่ยืนทัง้นี ้ เพ่ือให้เข้าสู่การพฒันาระบบการประกนัคณุภาพภายในของสถานศกึษาอย่าง
แท้จริง  มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษาจึงเป็นจุดเร่ิมต้นของการพัฒนาและเป็นเป้าหมาย
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ส าคัญท่ีสุดท่ีผู้ มีส่วนเก่ียวข้องทุกฝ่ายทุกคนในสถานศึกษาต้องรับรู้และปฏิบัติงานในหน้าท่ีท่ี
รับผิดชอบให้บรรลถุึงเป้าหมายคือมาตรฐานท่ีสถานศกึษาก าหนดขึน้ 
 

2. ความส าคัญของมาตรฐาน 
มาตรฐานการศึกษาเป็นข้อก าหนดเก่ียวกับคุณลักษณะ  คุณภาพท่ีพึงประสงค์ท่ี

ต้องการให้เกิดขึน้ในสถานศกึษาทกุแห่ง  มาตรฐานถกูก าหนดขึน้เพ่ือใช้เป็นหลกัเทียบเคียงส าหรับ
การส่งเสริมและก ากบัดแูล  การตรวจสอบ  การประเมินผล  และการประกนัคณุภาพทางการศกึษา 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2543)  มาตรฐานในบริบทนีจ้ึงเป็นมาตรฐานท่ี
มุง่เน้นการพฒันาคณุภาพของการจดัการศกึษาโดยองค์รวม  การก าหนดให้มีมาตรฐานการศกึษา
ท าให้เกิดโอกาสท่ีเท่าเทียมกันในการพฒันาคณุภาพเพราะสถานศึกษาทุกแห่งรู้ว่าเป้าหมายการ
พัฒนาท่ีแท้จริงอยู่ท่ีใด  การก าหนดให้มีมาตรฐานการศึกษาจึงเป็นการให้ความส าคญักับการ            
จดัการศกึษา  2  ประการ  คือ 

1. สถานศกึษาทกุแหง่มีเกณฑ์เปรียบเทียบกบัมาตรฐานซึง่เป็นมาตรฐานเดียวกนั 
2. มาตรฐานท าให้สถานศึกษาเข้าใจชัดเจนว่าจะพัฒนาคุณภาพการศึกษาไปใน

ทิศทางใดดงันัน้  หากมีการติดตามตรวจสอบคณุภาพการศึกษาเพ่ือประเมินความก้าวหน้าหรือมี
การประเมินเพ่ือรับรองมาตรฐานโดยองค์กรภายนอก  สถานศกึษาก็สามารถเตรียมตวัให้พร้อมใน
การประเมินนัน้ ๆ ได้ 

การก าหนดมาตรฐานการศึกษาเป็นการก าหนดความคาดหวังให้ชัดเจนทัง้ครู 
ผู้บริหาร  พ่อแม่  ผู้ปกครอง  ชุมชน  และหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องในการจดัการศึกษา  
หากไม่มีมาตรฐานสาธารณชนก็จะไม่ทราบว่าสาระส าคญัท่ีแท้จริงของการจดัการศึกษาอยู่ท่ีใด 
คุณภาพคนท่ีชาติต้องการเป็นอย่างไร  การจัดการเรียนการสอนปัจจุบันต้องไปในทิศทางใด 
คุณภาพการจัดการศึกษาแต่ละแห่งมีจุดเด่น  จุดควรพัฒนาในเร่ืองใดบ้าง  เน่ืองจากไม่มี     
เคร่ืองชีว้ดัเทียบเคียงท าให้ขาดการรับผิดชอบต่อสาธารณชน  (Accountability)  การก าหนดให้มี
มาตรฐานการศกึษาท าให้สถานศกึษาต้องถือเป็นความรับผิดชอบท่ีจะท าให้ผู้ เรียนมีคณุภาพตาม
มาตรฐาน  คุณภาพครูท่ีต้องจัดการเรียนการสอนให้ได้มาตรฐาน  คุณภาพการบริหารจัดการ
ตลอดจนคุณภาพด้านการจัดสถานศึกษาให้เป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้   การสร้างอัตลักษณ์ของ
สถานศึกษาและการมีกิจกรรม  โครงการท่ีส่งเสริมท่ีสนองต่อนโยบายของรัฐนอกจากนีม้าตรฐาน
ยังเป็นแนวทางให้สาธารณชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา  ให้การสนับสนุนส่งเสริม
สถานศึกษาในด้านต่าง ๆ ได้เพ่ือให้คุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษาเป็นไปตามความ
คาดหวงัของชมุชนมาตรฐานการศกึษามีประโยชน์ตอ่บคุคลท่ีเก่ียวข้อง  ดงันี ้
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1. ผู้ เรียน  ท าให้เกิดการปรับปรุงและพฒันาตนเองตามความคาดหวงัของสงัคมและ
ประเทศชาติว่าต้องการคนท่ีมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์อย่างไร  จะท าอย่างไรจึงจะเป็นผู้ มี
คณุสมบตัติามท่ีมาตรฐานการศกึษาก าหนด  

2. ครู  ใช้มาตรฐานเป็นกรอบแนวทางในการออกแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้น
ผู้ เรียนเป็นส าคัญและเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองตามคุณลักษณะและคุณสมบัติตามท่ี
มาตรฐานก าหนด  เพ่ือให้ผู้ เรียนมีคณุภาพตามท่ีมาตรฐานก าหนดไว้ 

3. ท้องถ่ินและสถานศกึษา  ใช้มาตรฐานเป็นแนวทางร่วมมือกนัจดัการศกึษาให้บรรลุ
ตามเป้าหมายท่ีตัง้ไว้ 

4. พ่อแม่ผู้ปกครอง  ประชาชนและผู้น าชุมชน  ใช้มาตรฐานเป็นเคร่ืองมือส่ือสารให้
ประชาชนได้รับทราบกระบวนการจัดการศึกษา  การจัดการเรียนการสอนท่ีจะท าให้คนไทยใน
ท้องถ่ินเข้าใจและเข้ามามีส่วนร่วมเพ่ือให้การจดัการศึกษาช่วยยกระดบัคณุภาพผู้ เรียนให้ได้ตาม
มาตรฐานท่ีก าหนด 

5. ประเทศชาติ  ใช้มาตรฐานเป็นเคร่ืองมือท่ีท าให้ทุกองค์ประกอบของระบบ
การศึกษาขับเคล่ือนไปพร้อม ๆ กันสู่เป้าหมายเดียวกันและท าให้เกิดภาพการจัดการศึกษาท่ีมี
ความหมาย 
 

3. มาตรฐานการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
มาตรฐานการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  เพ่ือการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการประกาศให้ใช้เม่ือ  วันท่ี  16  กุมภาพันธ์  2554  ยึดอุดมการณ์  หลักการ
จดัการศกึษาและมาตรฐานการศกึษา  ดงันี ้

อดุมการณ์ของการจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
อดุมการณ์ของการจดัการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  เป็นการจดัการศึกษาเพ่ือปวงชนโดยรัฐต้อง

จดัให้มีการศกึษาขัน้พืน้ฐานเพ่ือพฒันาเยาวชนไทยทกุคนให้มีคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์  ทัง้ในฐานะ
ท่ีเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก  เพ่ือเป็นรากฐานท่ีพอเพียงส าหรับการใฝ่รู้ใฝ่เรียนตลอดชีวิต 
รวมทัง้เพ่ือการพัฒนาหน้าท่ีการงานและการพฒันาคณุภาพชีวิตส่วนตนและครอบครัวและเพ่ือ
สร้างรากฐานท่ีแข็งแกร่งส าหรับการสร้างสรรค์สังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้  เพ่ือการ
พฒันาประเทศท่ียัง่ยืนในอนาคต  
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หลกัการส าคญัของการจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
การจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ยดึหลกัท่ีสอดคล้องกบัอดุมการณ์ ดงันี ้
1. หลกัการพฒันาผู้ เรียนอย่างครบถ้วนสมบรูณ์  ทัง้ร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์  จิตใจ

สงัคม  ความรู้และคณุธรรม  เป็นผู้ ท่ีมีจริยธรรมในการด าเนินชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมี
ความสขุ  ใฝ่รู้  มีทกัษะในการแสวงหาความรู้ท่ีเพียงพอตอ่การพฒันางานอาชีพและคณุภาพชีวิต
ส่วนตนสามารถเผชิญความเปล่ียนแปลงได้อย่างเท่าทันและชาญฉลาดและมีความเป็น
ประชาธิปไตย  

2. หลกัการจดัการศึกษาเพ่ือความเป็นไทย  ให้มีความรักและภาคภูมิใจในท้องถ่ินและ
ประเทศชาติมีความรู้และทกัษะพืน้ฐานส าหรับการประกอบอาชีพสจุริต  มีความมุ่งมัน่  ขยนั  ซ่ือสตัย์ 
ประหยดั  อดทน  มีลกัษณะนิสยัและทศันคตท่ีิพึงประสงค์  เพ่ือเป็นสมาชิกท่ีดีทัง้ของครอบครัว  ชมุชน 
สงัคมไทยและสงัคมโลก  

3. หลักแห่งความเสมอภาค  คนไทยทัง้ปวงต้องมีสิทธิเสมอกันในการรับการศึกษา 
ขัน้พืน้ฐานไม่น้อยกว่า  12  ปี  อย่างทัว่ถึงเท่าเทียมควบคูไ่ปกบัความมีคณุภาพ  โดยไม่แบง่ชนชัน้หรือ
ความแตกตา่งทางสงัคมวฒันธรรม  

4. หลกัการมีสว่นร่วม องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินและภาคเอกชนมีสว่นร่วมในการบริหาร
และการจัดการศึกษาร่วมกับคณะกรรมการเขตพืน้ท่ีการศึกษา  และสถานศึกษาเพ่ือเสริมสร้าง
เอกลกัษณ์ศกัดิ์ศรีและตอบสนองความต้องการของท้องถ่ินตามนยัของรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัร
ไทย  พทุธศกัราช  2550  เก่ียวกบัการกระจายอ านาจ 

5. หลกัแหง่ความสอดคล้อง อดุมการณ์และมาตรฐานในการจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐานต้อง
สอดคล้องกับสาระบญัญัติในรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศกัราช 2540 พระราชบญัญัติ
การศึกษาแห่งชาติ  พุทธศกัราช  2542  และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม  (ฉบบัท่ี 2)  พุทธศกัราช  2545  นโยบาย
การศกึษาของรัฐบาลท่ีแถลงตอ่รัฐสภาสอดคล้องกบัมาตรฐานการศกึษาของชาติและสมัพนัธ์เช่ือมโยง
กบัมาตรฐานการอาชีวศกึษาและมาตรฐานการอดุมศกึษา 

มาตรฐานการศกึษาขัน้พืน้ฐานของสถานศกึษา 

เพ่ือให้การน ามาตรฐานสู่การปฏิบตัิได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เกิดประสิทธิผลในการ
พฒันาคณุภาพการจดัการศึกษาของสถานศึกษา  ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
จึงได้จดัท าค าอธิบายและระดบัคณุภาพพร้อมทัง้เกณฑ์การผ่านมาตรฐานการศึกษาขัน้พืน้ฐานขึน้ 
เพ่ือให้สถานศึกษาตลอดจนเขตพืน้ท่ีการศึกษาใช้เป็นเคร่ืองมือในการควบคุม   ตรวจสอบและ
ประเมินคณุภาพการจดัการศกึษาของสถานศกึษาตอ่ไป 
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มาตรฐานการศึกษาขึน้พืน้ฐานแบง่เป็น  5  ด้านมี  15  มาตรฐานแตล่ะมาตรฐานมีการ
ก าหนดตวับ่งชีท่ี้ครอบคลุมและให้น า้หนกัความส าคญักบักระบวนการบริหารและการจดัการร้อยละ 
70  ส่วนผลของการบริหารและการจัดการคือคุณภาพผู้ เรียนเป็นร้อยละ  30  มีรายละเอียดของ
มาตรฐานและและน า้หนกัคะแนน  ดงันี ้
ด้านท่ี  1  มาตรฐานด้านคณุภาพผู้ เรียน  (น า้หนกั 30 คะแนน) 

มาตรฐานท่ี  1 ผู้ เรียนมีสขุภาวะท่ีดีและมีสนุทรียภาพ  (5 คะแนน)  
1.1 มีสขุนิสยัในการดแูลสขุภาพและออกก าลงักายสม ่าเสมอ  
1.2 มีน า้หนกั  สว่นสงูและมีสมรรถภาพทางกายตามเกณฑ์มาตรฐาน                  
1.3 ป้องกนัตนเองจากสิ่งเสพติดให้โทษและหลีกเล่ียงตนเองจากสภาวะท่ี

เส่ียงตอ่ความรุนแรง  โรค  ภยั  อบุตัเิหตแุละปัญหาทางเพศ  
1.4 เห็นคณุคา่ในตนเอง  มีความมัน่ใจ กล้าแสดงออกอยา่งเหมาะสม                      
1.5 มีมนษุยสมัพนัธ์ท่ีดีและให้เกียรตผิู้ อ่ืน   
1.6 สร้างผลงานจากการเข้าร่วมกิจกรรมด้านศิลปะ ดนตรี/นาฏศิลป์ กีฬา/

นนัทนาการตามจินตนาการ  
มาตรฐานท่ี  2 ผู้ เรียนมีคณุธรรม  จริยธรรมและคา่นิยมท่ีพงึประสงค์  (5 คะแนน) 

2.1 มีคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ตามหลกัสตูร  
2.2 เอือ้อาทรผู้ อ่ืนและกตญัญกูตเวทีตอ่ผู้ มีพระคณุ  
2.3 ยอมรับความคดิและวฒันธรรมท่ีแตกตา่ง  
2.4 ตระหนกั  รู้คณุคา่  ร่วมอนรัุกษ์และพฒันาสิ่งแวดล้อม  

มาตรฐานท่ี  3 ผู้ เรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  รักการเรียนรู้และพัฒนา         
ตนเองอยา่งตอ่เน่ือง  (5 คะแนน) 

3.1 มีนิสัยรักการอ่านและแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากห้องสมุดแหล่ง
เรียนรู้และส่ือตา่ง ๆ รอบตวั  

3.2 มีทักษะในการอ่าน  ฟัง  ดู  พูด  เขียนและตัง้ค าถามเพ่ือค้นคว้าหา
ความรู้เพิ่มเตมิ  

3.3 เรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่มแลกเปล่ียนความคดิเห็นเพ่ือการเรียนรู้ระหว่างกนั  
3.4 ใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และน าเสนอผลงาน  
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มาตรฐานท่ี  4 ผู้ เรียนมีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ  คิดสร้างสรรค์  ตดัสินใจ
แก้ปัญหาได้อยา่งมีสตสิมเหตผุล  (5 คะแนน) 

4.1 สรุปความคิดจากเร่ืองท่ีอ่าน  ฟัง  ดูและส่ือสารโดยการพูดหรือ
เขียนตามความคดิของตนเอง  

4.2 น าเสนอวิธีคดิ  วิธีแก้ปัญหาด้วยภาษาหรือวิธีการของตนเอง                        
4.3 ก าหนดเป้าหมาย  คาดการณ์  ตัดสินใจแก้ปัญหาโดยมีเหตุผล

ประกอบ  
4.4 มีความคดิริเร่ิมและสร้างสรรค์ผลงานด้วยความภาคภมูิใจ                       

มาตรฐานท่ี  5 ผู้ เรียนมีความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นตามหลกัสตูร  (5 คะแนน) 
5.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียแตล่ะกลุม่สาระเป็นไปตามเกณฑ์                    
5.2 ผลการประเมินสมรรถนะส าคญัตามหลกัสตูรเป็นไปตามเกณฑ์                 
5.3 ผลการประเมินการอา่น  คดิวิเคราะห์และเขียนเป็นไปตามเกณฑ์                  
5.4 ผลการทดสอบระดบัชาตเิป็นไปตามเกณฑ์  

มาตรฐานท่ี  6 ผู้ เรียนมีทกัษะในการท างาน  รักการท างาน  สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน
ได้และมีเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพสจุริต  (5 คะแนน) 

6.1 วางแผนการท างานและด าเนินการจนส าเร็จ  
6.2 ท างานอยา่งมีความสขุมุ่งมัน่พฒันางานและภูมิใจในผลงานของตนเอง  
6.3 ท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้   
6.4 มีความรู้สึกที่ดีต่ออาชีพสจุริตและหาความรู้เก่ียวกบัอาชีพที่ตนเองสนใจ  

ด้านท่ี  2  มาตรฐานด้านการจดัการศกึษา  (น า้หนกั 50 คะแนน) 
มาตรฐานท่ี  7 ครูปฏิบัติงานตามบทบาทหน้า ท่ีอย่าง มีประสิท ธิภาพและเ กิด

ประสิทธิผล  (10 คะแนน) 
7.1 ครูมีการก าหนดเป้าหมายคุณภาพผู้ เรียนทัง้ด้านความรู้  ทักษะ

กระบวนการ  สมรรถนะและคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์  
7.2 ครูมีการวิเคราะห์ผู้ เรียนเป็นรายบุคคลและใช้ข้อมูลในการวาง

แผนการจดัการเรียนรู้เพ่ือพฒันาศกัยภาพของผู้ เรียน  
7.3 ครูออกแบบและการจดัการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกตา่งระหว่าง

บคุคลและพฒันาการทางสตปัิญญา  
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7.4 ครูใช้ส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมผนวกกับการน าบริบทและ 
ภมูิปัญญาของท้องถ่ินมาบรูณาการในการจดัการเรียนรู้  

7.5 ครูมีการวดัและประเมินผลท่ีมุ่งเน้นการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย  

7.6 ครูให้ค าแนะน า  ค าปรึกษา  และแก้ไขปัญหาให้แก่ผู้ เรียนทัง้ด้านการ
เรียนและคณุภาพชีวิตด้วยความเสมอภาค  

7.7 ครูมีการศึกษา  วิจัยและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ในวิชาท่ีตน
รับผดิชอบและใช้ผลในการปรับการสอน  

7.8 ครูประพฤติปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างท่ีดี   และเป็นสมาชิกท่ีดีของ
สถานศกึษา  

7.9 ครูจัดการเรียนการสอนตามวิชาท่ีได้รับมอบหมายเต็มเวลาเต็ม
ความสามารถ 

มาตรฐานท่ี  8 ผู้บริหารปฏิบัติงานตามบทบาทหน้าท่ีอย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผล  (10 คะแนน) 

8.1 ผู้บริหารมีวิสัยทัศน์ภาวะผู้ น าและความคิดริเร่ิมท่ีเน้นการพัฒนา
ผู้ เรียน  

8.2 ผู้ บริหารใช้หลักการบริหารแบบมีส่วนร่วมและใช้ข้อมูลผลการ
ประเมินหรือผลการวิจยัเป็นฐานคดิทัง้ด้านวิชาการและการจดัการ  

8.3 ผู้บริหารสามารถบริหารจัดการการศึกษาให้บรรลุเป้าหมายตามท่ี
ก าหนดไว้ในแผนปฏิบตักิาร  

8.4 ผู้ บริหารส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพบุคลากรให้พร้อมรับการ
กระจายอ านาจ  

8.5 นักเรียน  ผู้ ปกครองและชุมชนพึงพอใจผลการบริหารการจัด
การศกึษา  

8.6 ผู้บริหารให้ค าแนะน า  ค าปรึกษาทางวิชาการและเอาใจใส่การจัด
การศกึษาเตม็ศกัยภาพและเตม็เวลา  

มาตรฐานท่ี  9 คณะกรรมการสถานศกึษาและผู้ปกครอง  ชมุชนปฏิบตังิานตามบทบาท
หน้าท่ีอยา่งมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล  (5 คะแนน) 

9.1 คณะกรรมการสถานศกึษารู้และปฏิบตัิหน้าท่ีตามท่ีระเบียบก าหนด  
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9.2 คณะกรรมการสถานศึกษาก ากับติดตาม ดูแล และขับเคล่ือนการ
ด าเนินงานของสถานศกึษาให้บรรลผุลส าเร็จตามเป้าหมาย  

9.3 ผู้ปกครองและชมุชนเข้ามามีสว่นร่วมในการพฒันาสถานศกึษา                 
มาตรฐานท่ี  10 สถานศกึษามีการจดัหลกัสตูร กระบวนการเรียนรู้  และกิจกรรมพฒันา

คณุภาพผู้ เรียนอยา่งรอบด้าน  (10 คะแนน) 
10.1 หลกัสตูรสถานศกึษาเหมาะสมและสอดคล้องกบัท้องถ่ิน                      
10.2 จดัรายวิชาเพิ่มเตมิท่ีหลากหลายให้ผู้ เรียนเลือกเรียนตามความ

ถนดั ความสามารถและความสนใจ  
10.3 จัดกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนท่ีส่งเสริมและตอบสนองความต้องการ

ความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผู้ เรียน  
10.4 สนบัสนนุให้ครูจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง

จนสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง  
10.5 เทศภายใน  ก ากับ  ติดตามตรวจสอบและน าผลไปปรับปรุงการ

เรียนการสอนอยา่งสม ่าเสมอ  
10.6 จดัระบบดูแลช่วยเหลือผู้ เรียนท่ีมีประสิทธิภาพและครอบคลุมถึง

ผู้ เรียนทกุคน  
มาตรฐานท่ี  11 สถานศกึษามีการจดัสภาพแวดล้อมและการบริการท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียน

พฒันาเตม็ศกัยภาพ (10 คะแนน) 
11.1 ห้องเรียน  ห้องปฏิบตักิาร  อาคารเรียนมัน่คง  สะอาดและปลอดภยั 

มีสิ่งอ านวยความสะดวก  พอเพียง  อยู่ในสภาพใช้การได้ดี  สภาพแวดล้อมร่มร่ืนและมีแหลง่เรียนรู้
ส าหรับผู้ เรียน  

11.2 จดัโครงการ กิจกรรมท่ีส่งเสริมสขุภาพอนามยัและความปลอดภัย
ของผู้ เรียน  

11.3 จดัห้องสมดุท่ีให้บริการส่ือและเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเอือ้ให้ผู้ เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเองและหรือเรียนรู้แบบมีสว่นร่วม  

มาตรฐานท่ี  12 สถานศึกษามีการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษาตามท่ี
ก าหนดในกฎกระทรวง  (5 คะแนน) 

12.1 ก าหนดมาตรฐานการศกึษาของสถานศกึษา  
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12.2 จดัท าและด าเนินการตามแผนพฒันาการจดัการศกึษาของ
สถานศกึษาท่ีมุง่พฒันาคณุภาพตามมาตรฐานการศกึษาของสถานศกึษา  

12.3 จดัระบบข้อมลูสารสนเทศและใช้สารสนเทศในการบริหารจดัการ
เพ่ือพฒันาคณุภาพสถานศกึษา  

12.4 ตดิตามตรวจสอบและประเมินคณุภาพภายในตามมาตรฐาน
การศกึษาของสถานศกึษา  

12.5 น าผลการประเมินคณุภาพทัง้ภายในและภายนอกไปใช้วางแผน
พฒันาคณุภาพการศกึษาอย่างตอ่เน่ือง  

12.6 จดัท ารายงานประจ าปีท่ีเป็นรายงานการประเมินคุณภาพภายใน 
ด้านท่ี  3  มาตรฐานด้านการสร้างสงัคมแหง่การเรียนรู้ (น า้หนกั 10 คะแนน) 

มาตรฐานท่ี  13 สถานศึกษามีการสร้าง  ส่งเสริม  สนบัสนุนให้สถานศึกษาเป็นสงัคม
แหง่การเรียนรู้  (10 คะแนน) 

13.1 มีการสร้างและพัฒนาแหล่งเรียนรู้ภายในสถานศึกษาและใช้
ประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้ ทัง้ภายในและภายนอกสถานศึกษา  เพ่ือพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน
และบคุลากรของสถานศกึษารวมทัง้ผู้ ท่ีเก่ียวข้อง  

13.2 มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างบคุลากรภายในสถานศกึษา 
ระหวา่งสถานศกึษากบัครอบครัว ชมุชน และองค์กรท่ีเก่ียวข้อง  
ด้านท่ี  4  มาตรฐานด้านอตัลกัษณ์ของสถานศกึษา  

มาตรฐานท่ี  14 การพฒันาสถานศกึษาให้บรรลเุป้าหมายตามวิสยัทศัน์  ปรัชญาและ
จดุเน้นท่ีก าหนดขึน้  (5 คะแนน) 

14.1 จัดโครงการ  กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้ เ รียนบรรลุตามเป้าหมาย
วิสยัทศัน์ ปรัชญา และจดุเน้นของสถานศกึษา 

14.2 ผลการด าเนินงานส่งเสริมให้ผู้ เรียนบรรลตุามเป้าหมาย  วิสยัทศัน์ 
ปรัชญาและจดุเน้นของสถานศกึษา  
ด้านท่ี  5  มาตรฐานด้านมาตรการสง่เสริม  (น า้หนกั 5 คะแนน) 

มาตรฐานท่ี  15 การจดักิจกรรมตามนโยบาย  จดุเน้น  แนวทางการปฏิรูปการศกึษา
เพ่ือพฒันาและสง่เสริมสถานศกึษาให้ยกระดบัคณุภาพสงูขึน้  (5 คะแนน) 

15.1 จดัโครงการ  กิจกรรมพิเศษเพ่ือตอบสนองนโยบาย  จดุเน้น  ตาม
แนวทางการปฏิรูปการศกึษา  

15.2 ผลการด าเนินงานบรรลตุามเป้าหมาย  
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4. ค าอธิบายและระดับคุณภาพมาตรฐานการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
มาตรฐานการศกึษาขัน้พืน้ฐานแบง่ออกเป็น  5  ด้านได้แก่ 1)  มาตรฐานด้านคณุภาพ

ผู้ เรียนมี  6  มาตรฐาน  26  ตัวบ่งชี ้ 2)  มาตรฐานด้านการจัดการศึกษามี  6  มาตรฐาน  33               
ตวับง่ชี ้ 3)  มาตรฐานด้านการสร้างสงัคมแห่งการเรียนรู้มี  1 มาตรฐาน  2  ตวับง่ชี ้ 4)  มาตรฐาน
ด้านอตัลกัษณ์ของสถานศกึษามี  1  มาตรฐาน  2  ตวับง่ชีแ้ละ  5)  มาตรฐานด้านมาตรการสง่เสริม 
มี  3  มาตรฐาน  7  ตวับ่งชีร้วม  17  มาตรฐาน  70  ตัวบ่งชีใ้นแต่ละมาตรฐานและตัวบ่งชีไ้ด้
ก าหนดค าอธิบาย  ประเดน็การพิจารณา  ระดบัคณุภาพ  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลูหรือแหล่งข้อมลู 
และเกณฑ์การสรุประดบัคุณภาพ  การก าหนดระดบัคุณภาพของแต่ละตวับ่งชีน้ัน้   ได้แบ่งเป็น         
5  ระดบั  โดยก าหนดให้คณุภาพระดบั  3  เป็นค่ากลางท่ีผู้ เรียนหรือครู  หรือผู้บริหารสถานศึกษา
ควรบรรลตุามเกณฑ์  คณุภาพระดบั  4  เป็นคณุภาพท่ีเกิดขึน้ท่ีขยายผลในวงกว้างออกไปหมู่เพ่ือน 
คุณภาพระดับ  5  จะเน้นถึงความโดดเด่นของเร่ืองนัน้ ๆ ท่ีสามารถเป็นแบบอย่างได้  ส าหรับ
คณุภาพระดบั  2  หมายถึง  ผลท่ีเกิดขึน้ไมส่ามารถบรรลถุึงคา่กลางหากเป็นด้านผู้ เรียนจะสามารถ
ท าได้โดยต้องมีผู้ ชีแ้นะ  ก ากบั  ควบคมุ  ส่วนคณุภาพระดบั  1  หมายถึง  ไมมี่การด าเนินการ ไมไ่ด้
ท าหรือท าไมไ่ด้ควรต้องแก้ไขโดยดว่น  

 
5. ตัวบ่งชีท้ี่  4.4  มีความคิดริเร่ิม และสร้างสรรค์ผลงานด้วยความภาคภูมิใจ                 

ค าอธิบาย 
ผู้ เรียนมีความสามารถในการคดิริเร่ิม รวบรวม ผสมผสานและแตกความคิดจากเดมิไปสู่

ความคิดแปลกใหม่ท่ีไม่ซ า้ของเดิม  เช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบัประสบการณ์
ใหม่  สร้างสรรค์และพฒันาผลงานด้วยตนเอง  มีผลงานแปลกใหม่และมีการน าเสนอหรือเผยแพร่
ผลงานทัง้ในและนอกสถานศกึษาด้วยความภาคภมูิใจ  ประเดน็การพิจารณา 

1. ความสามารถในการคดิริเร่ิม 
2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 



59 
 

ตาราง  2  ระดบัคณุภาพความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 
ระดบั ค าอธิบายระดบัคณุภาพ 

5 - ผู้ เรียนสามารถคิดริเร่ิม รวบรวม ผสมผสาน และแตกความคดิจากเดมิไปสู่ความคดิ
แปลกใหมท่ี่ไมซ่ า้ของเดมิ เช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบั
ประสบการณ์ใหม ่สร้างสรรค์และพฒันาผลงานด้วยตนเองอยา่งมีหลกัเกณฑ์  

- มีผลงานแปลกใหมห่ลายชิน้ท่ีเป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคม เป็นแบบอยา่งท่ีดี 
เชน่ งานเขียน งานศลิปะ และงานสร้างสรรค์  

- สามารถอธิบายรายละเอียดของผลงานท่ีคิดขึน้ได้อยา่งชดัเจนและน าเสนอหรือ
เผยแพร่ผลงานทัง้ในและนอกสถานศกึษา  

4 - ผู้ เรียนสามารถคิดริเร่ิม รวบรวม ผสมผสาน และแตกความคดิจากเดมิไปสู่ความคดิ
แปลกใหมท่ี่ไมซ่ า้ของเดมิ เช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบั
ประสบการณ์ใหม ่สร้างสรรค์และพฒันาผลงานด้วยตนเองอยา่งมีหลกัเกณฑ์  

- มีผลงานแปลกใหมห่ลายชิน้ท่ีเป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคม เชน่ งานเขียน งาน
ศลิปะ และงานสร้างสรรค์  

- สามารถอธิบายรายละเอียดของผลงานท่ีคิดขึน้ได้อยา่งชดัเจนและน าเสนอเผยแพร่
ผลงานภายในสถานศกึษา  

3 - ผู้ เรียนสามารถคิดริเร่ิม รวบรวม ผสมผสาน และแตกความคดิจากเดมิไปสู่ความคิด
แปลกใหมท่ี่ไมซ่ า้ของเดมิ เช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบั
ประสบการณ์ใหม ่สร้างสรรค์และพฒันาผลงานด้วยตนเอง  

- มีผลงานแปลกใหมท่ี่เป็นประโยชน์ เชน่ งานเขียน งานศิลปะ และงานสร้างสรรค์  
- สามารถอธิบายรายละเอียดของผลงานและน าเสนอหรือเผยแพร่ผลงานท่ีคิดขึน้ได้  

2 - ผู้ เรียนสามารถคิดริเร่ิม รวบรวม ผสมผสาน และแตกความคดิจากเดมิไปสู่ความคดิ
แปลกใหมท่ี่ไมซ่ า้ของเดมิได้บ้างตามค าชีแ้นะของผู้ อ่ืน  

- เช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบัประสบการณ์ใหม่ สร้างสรรค์และ
พฒันาผลงานตามค าชีแ้นะของผู้ อ่ืน เชน่ งานเขียน งานศิลปะ และงานสร้างสรรค์  

- อธิบายรายละเอียดของผลงานและน าเสนอหรือเผยแพร่ผลงานตามค าชีแ้นะของ
ผู้ อ่ืน 

1 - ผู้ เรียนไมส่ามารถคดิริเร่ิม รวบรวม ผสมผสาน และแตกความคิดจากเดมิไปสู่
ความคดิแปลกใหม่ท่ีไมซ่ า้ของเดมิ หรือ 

- ไมส่ามารถเช่ือมโยงหรือผสมผสานประสบการณ์เก่าเข้ากบัประสบการณ์ หรือ 
- ไมส่ามารถสร้างผลงานด้านงานเขียน งานศลิปะและงานสร้างสรรค์ หรือ 
- ไมส่ามารถน าเสนอหรือเผยแพร่ผลงานด้วยตนเอง 
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ตาราง  3  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลูและแหลง่ข้อมลูด้านความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลู แหลง่ข้อมลู 
1. การสมัภาษณ์ การสอบถาม  ผู้ เรียน ครู  ผู้ปกครอง และผู้ ท่ีเก่ียวข้อง 
2. การสงัเกต  พฤตกิรรมผู้ เรียน   
3. การตรวจเอกสาร หลกัฐาน 

ร่องรอยการปฏิบตังิาน หรือ
ข้อมลูเชิงประจกัษ์  

-  แบบสรุปรายงานร้อยละผู้ เรียนท่ีผา่นเกณฑ์การประเมิน  
    ความสามารถในการคดิในภาพรวมของสถานศกึษา 
-  แบบบนัทกึผลการสงัเกตและสมัภาษณ์ผู้ เรียน 
-  ผลงาน ชิน้งานของผู้ เรียน 
-  เอกสารข้อมลูสารสนเทศของสถานศกึษา 
-  เอกสารการวดัและประเมินผลผู้ เรียนทกุระดบัชัน้ 
-  รายงานประจ าปีของสถานศกึษา 

 
6. มาตรฐานท่ี  5  ผู้เรียนมีความรู้และทักษะท่ีจ าเป็นตามหลักสูตร  น า้หนัก

คะแนนของมาตรฐาน  (5 คะแนน) 
ค าอธิบาย 
ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียทัง้  8  กลุ่มสาระ  มีผลการประเมินสมรรถนะ

ส าคัญตามหลักสูตรและมีผลการประเมินการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียนเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
สถานศกึษาก าหนดรวมทัง้มีผลการทดสอบระดบัชาตเิป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 

ตัวบ่งชีท้ี่  5.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่ละกลุ่มสาระเป็นไปตามเกณฑ์               
ค าอธิบาย 
ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียทัง้  8  กลุม่สาระการเรียนรู้  เป็นไปตามเกณฑ์ท่ี

สถานศึกษาหรือเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าหนด  ประเด็นการพิจารณาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู้ เรียนระดบัโรงเรียนทัง้  8  กลุม่สาระการเรียนรู้ในทกุระดบัชัน้ 
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ตาราง  4  ระดบัคณุภาพผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน 
 
ระดบั ค าอธิบายระดบัคณุภาพ 

5 จ านวนผู้ เรียนร้อยละ 80 ขึน้ไป ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย                                
(8 กลุม่สาระการเรียนรู้) ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา ระดบั(เกรด) 2 – 4 

4 จ านวนผู้ เรียนร้อยละ 70 – 79 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย                                                
(8 กลุม่สาระการเรียนรู้) ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา ระดบั(เกรด) 2 – 4 

3 จ านวนผู้ เรียนร้อยละ 60 – 69 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย                                                     
(8 กลุม่สาระการเรียนรู้) ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา ระดบั(เกรด) 2 – 4 

2 จ านวนผู้ เรียนร้อยละ 50 – 59 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย                                                
(8 กลุม่สาระการเรียนรู้) ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา ระดบั(เกรด) 2 – 4 

1 จ านวนผู้ เรียนต ่ากวา่ร้อยละ 50 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย                                           
(8 กลุม่สาระการเรียนรู้) ตามเกณฑ์ท่ีสถานศกึษา ระดบั(เกรด) 2 – 4 

 
ตาราง  5  วิธีการเก็บข้อมลูและแหลง่ข้อมลูด้านคณุภาพผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน 
 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล แหล่งข้อมูล 

1. การสมัภาษณ์ การสอบถาม  - ผู้บริหารสถานศกึษาและครู   
2. การตรวจเอกสาร หลกัฐาน ร่องรอย

การปฏิบตังิาน หรือข้อมลูเชิง
ประจกัษ์  

- การจดัท าสารสนเทศผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และการ
ตัง้เป้าหมายในการพฒันาผู้ เรียนเพ่ือยกระดบั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

- รายงานผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระดบัสถานศกึษาของ
ผู้ เรียนทกุกลุม่สาระ และ ทกุระดบัชัน้ในปีปัจจบุนั 
และปีท่ีผา่นมา 

- รายงานเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู้ เรียน ตามเป้าหมายของสถานศกึษาทกุกลุม่สาระ 
และทกุระดบัชัน้ ในปีปัจจบุนัและปีท่ีผา่นมา 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
1. งานวิจัยในประเทศ 
นิชาภา  บุรีกาญจน์  (2556)  ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้  วิชาสุขศึกษาโดยใช้   แนวคิด

แบบห้องเรียนกลับทางท่ีมี  ผลต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธ์ิ  ทางการเรียนของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นผลการวิจัยสามารถกล่าวโดยสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้วิชาสุขศึกษาโดยใช้ 
แนวคิดแบบห้องเรียนกลับทางมีผลต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น  จากผลการวิจัยดังนี ้ 1.ค่าเฉล่ียของคะแนนความรับผิดชอบและผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาของนักเรียนกลุ่มทดลองหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง  อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  2.ค่าเฉล่ียของคะแนนความรับผิดชอบและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชา  ศกึษาของนกัเรียนกลุม่ทดลองสงูกว่านกัเรียนกลุม่ควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

วนัเฉลิม  อุดมทวี  (2556)  ได้ศึกษาผลการพัฒนาความสามารถการคิดเชิงบูรณาการ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี  3/10  จ านวน  41  คน  โรงเรียนศีขรภูมิพิสยั  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2556 
การวิจัยนีเ้ป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ  (Action Research)  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  ได้แก่ 1) 
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสงัคมศกึษา  จ านวน  10  แผน  2)แบบทดสอบย่อยท้ายวงจรปฏิบตัิการ
ท่ี 1-3  3)แบบทดสอบวดัความสามารถการคิดเชิงบรูณาการ  4)แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนและ  5)แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉล่ีย  ค่าร้อยละ   
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  ผลการวิจยัพบว่า  1.นกัเรียนมีคะแนนการคิดเชิงบรูณาการ
เฉล่ียร้อยละ  80.30  และมีจ านวนนกัเรียนท่ีผ่านเกณฑ์  ร้อยละ  82.92  ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไว้  2.  นกัเรียนมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ  81.50  และมีจ านวนนกัเรียนท่ีผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ  87.80  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  3.  นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนโดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Problem-Based Learning)  ร่วมกับเทคนิคห้องเรียน
กลับทาง  (Flipped Classroom)  โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุดโดยมี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ  4.80  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  เท่ากับ  0.10  และพบว่าในด้านท่ี  2 
บทบาทของนกัเรียน  นกัเรียนมีความพงึพอใจมากท่ีสดุ  โดยมีคา่เฉล่ียเท่ากบั  4.84  สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  (S.D.)  เทา่กบั  0.35  

ลลัน์ลลิต  เอ่ียมอ านวยสขุ  (2556)  ได้ศกึษาผลการสร้างส่ือบนอปุกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา 
เร่ืองการเคล่ือนไหวในระบบดิจิตอลเบือ้งต้นท่ีใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง  เม่ือน าส่ือท่ีได้
จัดท าขึน้ไปใช้กลุ่มตัวอย่างพบว่าผู้ เรียนมีผลการประเมินความพึงใจพอของผู้ เรียนท่ีมีต่อส่ือบน
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คอมพิวเตอร์พกพาเร่ืองการเคล่ือนไหวในระบบดิจิตอลเบือ้งต้นท่ีใช้วิธีการสอนห้องเรียนกลบัด้านอยู่ใน
ระดบัมาก 

ปางลีลา  บูรพาพิชิตภัย  (2556)  ได้ศึกษา  ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องทัง้ในประเทศและ
ต่างประเทศ  ผลสรุป  ปรากฎว่าการเรียนการสอนโดยใช้  Flipped Classroom  จะมีสิ่งท่ีคล้ายกันคือ
การให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเข้าเรียน  ไม่ว่าด้วยเอกสารหรือวีดีโอ  ผู้ เรียนจ าเป็นต้องทราบถึงงานท่ี
ได้รับมอบหมายท่ีได้ท าก่อนเข้าห้องเรียนและผู้ สอนนัน้จะต้องรู้จริงในหัวข้อท่ีจะสอน และมีการ
วางแผนในการเตรียมบทเรียนล่วงหน้า  ซึ่งเม่ือแนวทางท่ีผู้ สอนได้เตรียมไว้สมบูรณ์ก็จะส่งเสริมให้
ผู้ เรียนพัฒนากระบวนการและมีเจตคติท่ีดีต่อบทเรียนนัน้ ๆ และผลท่ีได้ส่วนใหญ่นัน้นกัเรียนท่ีได้รับ
การเรียนมีผลกากรเรียนดีขึน้ และมีความพอใจในการเรียนรู้แบบกลบัทางชัน้เรียน 

 สหัสนัยน์  จิตรกุล  (2555)  ได้ศึกษาเร่ือง  การพัฒนาชุดการเรียนรู้โครงงานประวัติ
ศาสตร์เพ่ือพฒันากระบวนการคิดเชิงวิพากษ์ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  4  โรงเรียนส่วนบุญ
โญปถมัภ์  ล าพนู  เพ่ือสร้างแบบประเมินกระบวนการคิด เชิงวิพากษ์  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี  4  โรงเรียนส่วนบุญโญปถมัภ์  ล าพนู  ผลการศกึษาพบว่าได้  ชุดการเรียนรู้โครงงานประวตัิศาสตร์
เพ่ือพฒันากระบวนการคิด  เชิงวิพากษ์  จ านวน  4  ชดุ  ได้แก่  ชดุการเรียนรู้ท่ี  1  การก าหนดประเด็น
ศกึษาทางประวตัิศาสตร์  ชดุการเรียนรู้ท่ี  2 การรวบรวมหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์  ชดุการเรียนรู้ท่ี  3  
การวิพากษ์  ตีความและสงัเคราะห์ข้อมูลทางประวตัิศาสตร์ ชุดการเรียนรู้ท่ี  4  การสร้างองค์ความรู้
ใหม่ทางประวัติศาสตร์และการนาเสนอ  มีผลการประเมินชุดการเรียนรู้โครงงานประวัติศาสตร์เพ่ือ
พฒันากระบวนการคิด  เชิงวิพากษ์  ท่ีค่าเฉล่ีย  2.84, 2.89, 2.84  และ  2.90  ตามล าดบั  สรุปได้ว่า   
ชดุการเรียนรู้โครงงานประวตัิศาสตร์เพ่ือพฒันากระบวนการคิดเชิงวิพากษ์ทัง้  4  ชุดมีความเหมาะสม
มาก  สามารถนาไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ในกลุม่สาระสงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรมได้ 

ธนาพงษ์  สาวฤทธ์ิ  (2554)  ได้ศึกษาเร่ือง  การใช้ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การ
เรียนเพ่ือพัฒนากระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  4  เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอน  พบว่าชุดการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้กล่าวคือ  ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนเพ่ือพฒันากระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  เร่ือง  การวดัท่ีสร้างขึน้มีจ านวน  4  ชดุการเรียนแตล่ะชดุมี  4  ศนูย์การเรียนมีจ านวน
ทัง้หมด  16  ศนูย์การเรียน  ใช้เวลาเรียนทัง้สิน้  8  ชั่วโมง  นกัเรียนได้คะแนนกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์หลังการใช้ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนสูงกว่าเกณฑ์การประเมินของ
โรงเรียน  คือ  ได้เฉล่ียร้อยละ  70.10  ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ของโรงเรียนท่ีก าหนดไว้  ร้อยละ 60 
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2. งานวิจัยต่างประเทศ 
Academic Medicine  (2014)  เร่ือง  การพฒันาหลกัสูตรโดยผู้ เช่ียวชาญ  ด้านดแูล

สขุภาพในขณะท่ีการน าเสนอถึงข้อบกพร่องของรูปแบบการจดัการศกึษา  ในเร่ืองการเจริญเติบโต
ของร่างกาย  ซึง่เก่ียวข้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบเดิมและแบบกลบัด้านซึง่เป็นการ
จดัการเรียนการสอนโดยให้นกัเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง  โดยมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้
และเป็นศนูย์กลาง  เช่น  การแก้ปัญหาและมีวิธีการเรียนรู้ในปี  2012  การสอนแบบกลบัด้านใน
หลักสูตรเภสัชกรรม  ท่ีมหาวิทยาลัยนอร์ทแตโรไลนา  ได้เรียนรู้โดยการฟังบรรยายจากวีดีโอ
ออนไลน์ด้วยตนเองและใช้เวลาว่างในการออกก าลงักายรวมกนั  ซึ่งในบทความนีผู้้วิจยัได้อธิบาย
ถึงปรัชญาและวิธีการท่ีใช้ในการออกแบบขัน้พัน้ฐานในหลักสูตรเภสัชกรรม  ซึ่งบทความนีมี้
วตัถปุระสงค์เพ่ือใช้เป็นคูมื่อการสอนและประสบการณ์เรียนรู้ของนกัเรียน สรุปได้วา่  นกัการศกึษา
มีจุดมุ่งหมายเพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้และปรับปรุงให้นักเรียนมีความต้องการดูแลสุขภาพใน
ศตวรรษท่ี  21 

Graham Brent Johnson  (2013)  เร่ือง  กลยทุธ์การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบั
ทาง  ห้องเรียนกลบัทางเป็นกลยทุธ์ในการเรียนการสอนและบริหารการศกึษาโดยลดปริมาณการ
เรียนการสอนในชัน้เรียน  ในขณะท่ีการเรียนการสอนมีการเพิ่มปฏิสมัพนัธ์ โดยจะใช้ประโยชน์จาก
เทคโนโลยีเพ่ือสนบัสนนุ  วสัด ุ การเรียนการสอนส าหรับนกัเรียนท่ีสามารถเข้าถึงได้ทางออนไลน์
โดยอิสระซึ่งมีนักเรียนในห้องเรียนคณิตศาสตร์  3  โรงเรียนมีการใช้วิธีการเรียนแบบกลับด้าน          
จากส ารวจห้องเรียนกลบัทางสามารถสนบัสนนุการเรียนรู้ของนกัเรียนและสามารถน าไปปรับปรุง
ในชัน้เรียนรวมได้  การส ารวจใช้ทัง้เชิงคณุภาพและเชิงปริมาณ  ผลการศกึษาพบว่า  แบบห้องเรียน
กลบัทาง  นกัเรียนได้รับประโยชน์จากการดบูรรยายของพวกเค้าในวีดีโอ  การวิจยันีส้่งผลตอ่การ
เรียนการสอนในชัน้เรียนในศตวรรษท่ี  21  ผลการศกึษานีแ้สดงให้เห็นถึงเทคโนโลยีสามารถจดัการ
เรียนการสอนด้วยตนเองได้ โดยจะต้องได้รับการสนบัสนนุอย่างมีประสิทธิภาพด้วย  นอกจากนีก้าร
เรียนแบบห้องเรียนกลบัทางสามารถเพิ่มองค์ประกอบ  การสนบัสนุนเพิ่มเติมเข้าไปได้  เช่น  การ
ประเมินการเรียนรู้  การสอบถามปัญหา  ความแตกต่างระหว่างบุคคลและสามารถสร้าง
สภาพแวดล้อมการเรียนการสอนทีมีความยืดหยุ่นเพิ่มมากขึน้กว่าเดิม  จากผลการวิจยั  สิ่งท่ีต้อง
ปรับปรุงในการด าเนินการแบบชัน้เรียนกลับด้านคือ  วีดีโอการเรียนการสอนแบบโต้ตอบ  เพิ่ม
กิจกรรมการเรียนรู้ในชัน้เรียน  และการประเมินอยา่งหลากหลาย 

Lisa W.Johson and Jeremy D.Renner  (2012)  เร่ือง การทดสอบประสิทธิภาพโดย
ใช้วิธีการสอนแบบเดิมและวิธีการสอนแบบกลับด้าน  โดยออกแบบโต้ตอบทันที  เพ่ือตรวจสอบ
ข้อบกพร่อง  การรับรู้และผลการใช้รูปแบบการจัดชัน้เรียนแบบกลับด้าน  การใช้เคร่ืองมือทาง
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เทคโนโลยีเข้ามาชว่ย  ในรายวิชาประยกุต์ใช้คอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายแบบกลบั
ด้าน  ด้วยวิธีการสอนในชัว่โมงเรียน  การจดัการเรียนการสอนนีมี้ตวัแปร  2  ชนิดคือ  วิธีการสอน
แบบเดมิและแบบกลบัด้าน ปรากฏว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนเพิ่มสงูขึน้ทัง้สองรูปแบบ
การสอน  ทัง้องค์ความรู้  ค าถามท่ีถามโดยครูและนกัเรียนในชัน้เรียน ซึ่งท าหน้าท่ีเป็นตวัแปรท่ีใช้
วดัระดบัความรู้ของนกัเรียน  ซึ่งตรงกับทฤษฎีของบลูม  การรับรู้ตามรูปแบบเป็นตวัแปรท่ีจะให้
ข้อมูลเชิงลึกแก่ครูและนกัเรียน สมมติฐานในการวิจยัครัง้นีคื้อ นกัเรียนท่ีเรียนวิชาการประยกุต์ใช้
คอมพิวเตอร์ได้รับประโยชน์จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลบัด้านแต่ปรากฏอยู่ใน
ระดบัต ่าจากการท างานแบบร่วมมือ  แม้ว่าผลของการจดักิจกรรมจะไม่สนบัสนุนตามสมมติฐาน
การวิจยัก็ตาม  แตก่ารศกึษาในปัจจบุนัยงัให้ข้อมลูเชิงลกึในการวิจยัครัง้ตอ่ไป 

Cara A. Marlowe (2012)  เ ร่ือง   ผลการใช้ห้องเ รียนแบบกลับด้านท่ีส่งผลต่อ
ผลสมัฤทธ์ิและความเครียดของนกัเรียน  ภาคเรียนท่ี  2  ของชัน้ปีสุดท้าย โดยให้นกัเรียนดวีูดีโอ  
การบรรยายนอกชัน้เรียน  และการก าหนดกิจกรรมให้แล้วเสร็จในช่วงเวลาเรียนท่ีก าหนด  ผล
ปรากฏว่า  นักเรียนมีระดับความเครียดลดลงเม่ือเทียบกับชัน้เรียนอ่ืน ๆ แต่ผลการเรียนไม่ได้
เพิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคญั  โดยรวมแล้วนกัเรียนแสดงความรู้สึกท่ีดีต่อการเรียนและมีความสุขกับ
งานท่ีได้รับมอบหมาย  และจากผลการส ารวจพบวา่นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนเพิ่มมากขึน้ 

Jeremy F. Strayer  (2007)  เ ร่ือง  การเปรียบเทียบการเรียนแบบกลับด้านและ
แบบเดิม  โดยการเรียนแบบกลบัด้านจะสอนด้วยระบบอจัฉริยะ  เพ่ือน าเสนอเนือ้หาการบรรยาย
นอกห้องเรียน ส่วนการเรียนแบบเดิมจะน าเสนอด้วย  สไลด์  Power point  และจากนัน้มีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลผ่านทางบันทึกภาคสนาม  ใบรับรองผลการเรียน  การสัมภาษณ์โฟกัสกรุ๊ป              
ถึงประสบการณ์แนวคิด  สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  โดยน ามาวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยค่า   T-Test  และ  MANOVA  และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพโดยใช้               
การวิเคราะห์ทางทฤษฎีและเหตผุล  ผลการวิจยันีแ้สดงให้เห็นว่า  นกัเรียนท่ีเรียนแบบห้องเรียน
กลบัทางมีความพอใจตอ่วิธีการจดัโครงสร้างการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นเฉพาะในหลกัสูตร ความ
หลากหลายของกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนกลับทางมีมากกว่าการจัดชัน้เรียนแบบเดิมและ
สุดท้ายแนวคิดสามารถน าไปจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนมีความสะดวกสบายขึน้และพัฒนาไปสู่
งานวิจยัด้านสิ่งแวดล้อมกบัการเรียนรู้ 
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บทที่  3 
 

วิธีด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 
การศกึษาค้นคว้าครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  

เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
โดยผู้ศกึษาได้การด าเนินการศกึษาตามขัน้ตอน  ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง  
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
3. ขัน้ตอนการสร้างเคร่ืองมือ 
4. การเก็บรวบรวมข้อมลู  
5. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง    
1. ประชำกร  
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นีเ้ป็นนักเรียนโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา   อ าเภอลี ้ 

จงัหวดัล าพนู  ซึ่งก าลงัศกึษาในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  ท่ีเรียนในรายวิชา  มลัติมีเดียเบือ้งต้น 
ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2557  จ านวน  250 คน 

2. กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตวัอย่างในการศึกษาครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5/1  โรงเรียนเวียง

เจดีย์วิทยา  อ าเภอลี ้ จงัหวดัล าพูน  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557  จ านวน  45 คน  ท่ีได้มา
จากการเลือกแบบเจาะจง 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ   

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าในครัง้นีไ้ด้แก่ 
1. แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดีย

เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  จ านวน  10  แผน  พร้อม
บนัทกึหลงัการสอน 
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2. ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา   

3. แบบประเมินชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  
เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  

5. แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
 
ขัน้ตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือ 

การศึกษาค้นคว้าครัง้นีมี้จุดมุ่งหมายเพ่ือสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง            
เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดยมี
วิธีการ  ดงันี ้

1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดการเรียนรู้แบบ ห้องเรียนกลับทาง              
เร่ือง  มัลติมี เดียเบื อ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา               
มีกระบวนการสร้าง  ดงันี ้

1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  2551  กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้นกัเรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็น
ตอ่การด ารงชีวิตและรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต  การอาชีพ
และเทคโนโลยี  มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขนัในสงัคมไทย
และสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน 
สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสาระท่ี  3 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร  มาตรฐาน  ง  3.1  ก าหนดไว้ว่านกัเรียนเข้าใจ  เห็นคณุค่า
และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   ในการสืบค้นข้อมูล   การเรียนรู้  การส่ือสาร                
การแก้  ปัญหา  การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผลและมีคุณธรรม  โดยท่ี
ตวัชีว้ดัชัน้ปีในระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี  4-6 ข้อท่ี  11  ก าหนดไว้ว่า  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน
หรือโครงงานอยา่งมีจิตส านกึและมีความรับผิดชอบ 

1.2 ศึกษาเอกสาร  หนังสือ  วารสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับวิธีการจัดการ
กระบวนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เป้าหมาย  วัตถุประสงค์การเรียนรู้  องค์ประกอบ            
การเรียนรู้  สภาพแวดล้อมของการจัดการห้องเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง  บทบาทนักเรียน  
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บทบาทผู้สอน  กิจกรรมการเรียนรู้  การประเมินผลการเรียนรู้และประโยชน์ของการเรียนรู้ในการ
จดัการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบัทาง  

1.3 เขียนแผนจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางโดยวิธีการกลับด้านชัน้เรียน
จ านวน  10  แผนการจัดการเรียนรู้รวมใช้เวลาสอนทัง้หมด  20  ชั่วโมงรวมการสอน  10  ครัง้           
ครัง้ละ  2  ชัว่โมง  ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

แผนการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6  
แผนการเรียนรู้ท่ี  2  วาดชิน้งานขึน้เอง 
แผนการเรียนรู้ท่ี  3  ชิน้งานตวัอกัษร    
แผนการเรียนรู้ท่ี  4  ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน   
แผนการเรียนรู้ท่ี  5  ซิมโบลและโครงสร้างของชิน้งาน  
แผนการเรียนรู้ท่ี  6  หลกัการเคล่ือนไหวเบือ้งต้น  

    แผนการเรียนรู้ท่ี  7  ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม่  
แผนการเรียนรู้ท่ี  8  ควบคมุการท างานด้วยสคริปต์  
แผนการเรียนรู้ท่ี  9  การใสเ่สียงและวีดีโอลงในงาน 
แผนการเรียนรู้ท่ี  10  น าผลงานท่ีสร้างไปใช้  

กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางทัง้  10  แผนมีจ านวน  6  ขัน้ตอนมีทัง้ท่ี
บ้านและท่ีโรงเรียน  ดงันี ้  

กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียนเวลาว่าง  
ขัน้สร้างความรู้  นักเรียนศึกษาเนือ้หาล่วงหน้า  จากใบความรู้  วีดีโอ  หรือ 

ค้นคว้าออนไลน์แล้วบนัทกึผลการเรียนรู้  สรุปความคดิรวบยอด  ตัง้ค าถาม   
กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ในห้องเรียน  (เวลา 2 ชัว่โมง)  

ขัน้การน าเข้าสูบ่ทเรียน  (5 นาที)  
ขัน้ระบุค าถาม  ให้นักเรียนถามข้อสงสัยและอภิปรายจากการท่ีศึกษาเนือ้หา

จากใบความรู้  วีดีโอ  (20 นาที) 
ขัน้แสวงหาสารสนเทศ  ให้นักเรียนสืบค้น  ออนไลน์  เพ่ือให้เกิดกระบวนการ

เรียนรู้ใหม ่ๆ  (20 นาที)   
ขัน้ประยุกต์ใช้  ใช้งานโปรแกรม  ปฏิบัติกิจกรรมต่างตามใบงานหลังชุดการ

เรียนรู้  ครูคอยชว่ยเหลือแนะน า  (60 นาที) 
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ขัน้น าเสนอ  ให้นักเรียนส่งไฟล์ชิ น้งานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต            
ในโฟล์เดอร์ท่ีครูสร้างไว้ให้  ครูเปิดไฟล์งานให้นักเรียนเห็นผลงานเพ่ือนเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้         
ครูให้ค าแนะน า 

1.4 น าแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  3 
ท่านเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถกูต้องด้านเนือ้หาและความเหมาะสมของแผนการจดักิจกรรม
การเรียนการสอน  ส่ือการเรียนรู้  การวดัผลประเมินผล  บนัทึกผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญแต่
ละคนแล้วน ามาค านวณตามสูตรการหาค่าดชันีความสอดคล้อง  (IOC)  พบว่า  แผนการจดัการ
เรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบัทางท่ีผู้ศกึษาสร้างขึน้มีความเหมาะสม  ตามผลการประเมินของ
ผู้ เช่ียวชาญ  สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้   (รายละเอียดในภาคผนวก ค               
หน้า 249)    

1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางไปใช้กับกลุ่มตวัอย่างจ านวน   
45  คน  รวบรวมข้อมลู  วิเคราะห์ผล  และสรุปผลการทดลอง 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  1  แสดงขัน้ตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

ศกึษาหลกัสตูรการจดัการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ศกึษาเอกสาร หนงัสอื วารสาร และงานวจิยัทีเ่ก่ียวข้องกบั                                            

การจดักระบวนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 

ออกแบบและเขียนแผนจดัการเรียนรู้โดยวิธีการกลบัด้านชัน้เรียนซึง่กิจกรรม            
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางนัน้มีทัง้ที่บ้านและที่โรงเรียน 

 

ตรวจสอบคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง โดยผู้ เช่ียวชาญ  

ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางแก้ไขตามทีไ่ด้รับการแนะน า 

น าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 45 คน รวบรวมข้อมลู วเิคราะห์ผล                              
และสรุปผลการทดลอง 
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2. พฒันาชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ผู้ศึกษาได้ยึดหลกัการออกแบบของ  ADDIE  ซึ่ง
เป็น  (Generic ID Model)  ท่ีพัฒนาขึน้โดยซีล  (Seels, 1990 อ้างอิงใน วารินทร์  รัศมีพรหม, 
2542 หน้า 48-49)  มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบและพฒันาชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  โดยมี
ล าดบั  5  ขัน้ตอนคือ 

1. ขัน้การวิเคราะห์  (Analysis) 
2. ขัน้การออกแบบ  (Design) 
3. ขัน้การพฒันา  (Development) 
4. ขัน้การน าไปใช้  (Implementation) 
5. ขัน้การประเมินผล  (Evaluation) 
 

1. ขัน้การวิเคราะห์  (Analysis) 
1.1 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  2551  กลุ่มสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  มีทักษะ
พืน้ฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง  สามารถน าความรู้เก่ียวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  และ
แข่งขนัในสงัคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดี
ตอ่การท างานสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้อยา่งพอเพียงและมีความสขุ  โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร  มาตรฐาน  ง 3.1  ก าหนดไว้ว่านักเรียนเข้าใจ  
เห็นคณุคา่และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  ในการสืบค้นข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  
การแก้ ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  และมีคณุธรรม  โดยท่ี
ตวัชีว้ดัชัน้ปีในระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี  4-6  ข้อท่ี  11  ก าหนดไว้ว่าใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน
หรือโครงงานอยา่งมีจิตส านกึและมีความรับผิดชอบ 

1.2 วิเคราะห์เนือ้หาเก่ียวกบัวิชามลัติมีเดียเบือ้งต้นเพ่ือน ามาก าหนดรายละเอียด
และแนวทางในการจดัล าดบัขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู้ในชดุการเรียนรู้ 

1.3 วิเคราะห์นกัเรียน  กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าในครัง้นีคื้อ  นกัเรียน           
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5/1  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

จากการวิเคราะห์พบว่า  นักเรียนมีพืน้ฐานทักษะการใช้คอมพิวเตอร์  เครือข่าย
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง ๆ เช่น  เคร่ืองเล่น  VCD  ค่อนข้างดี  เน่ืองจากมีการ
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จัดการเรียนการสอนในวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น   ดังนัน้การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านคอมพิวเตอร์ส่ือสงัคมออนไลน์และผ่านอปุกรณ์เทคโนโลยีตา่ง ๆ จะ
ชว่ยเสริมทกัษะและมมุมองการเรียนรู้ใหม่ ๆ ให้กบันกัเรียนเพิ่มมากขึน้  

วิเคราะห์ความรู้พืน้ฐานของนกัเรียน  ผลจากการวิเคราะห์พบว่านกัเรียนมีการรับรู้และ
ชอ่งทางในการค้นหาความรู้ท่ีหลากหลายและแตกตา่งกัน  บางคนชอบอ่านหนงัสือ  บางคนชอบดู
วีดีโอ  บางคนชอบฟัง  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนในรายวิชา  มัลติมีเดีย
เบือ้งต้น  เม่ือผู้สอนจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามปกตินกัเรียนสามารถสรุป  ซกัถาม  อภิปราย 
และใช้ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการสร้างงานได้บ้างเป็นส่วนน้อย  ความสามารถในการคิดแบบ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนไมไ่ด้ถกูกระตุ้นด้วยค าถามท่ีท าให้เกิดความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการ 

 

2. ขัน้การออกแบบ  (Design) 
2.1 เขียนจดุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้  เพ่ือให้นกัเรียนทราบว่าเม่ือ

ศกึษาชดุการเรียนการสอนจบแล้วนกัเรียนต้องมีความสามารถอยา่งไร 
2.2 ก าหนดเนือ้หาของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดีย

เบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  โดยผู้ศกึษาค้นคว้าได้แบง่
เนือ้หาออกเป็น  10  ชดุ  ดงันี ้

ชดุการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ิมต้นรู้จกั  Adobe Flash Professional CS6  
ชดุการเรียนรู้ท่ี  2  วาดชิน้งานขึน้เอง 
ชดุการเรียนรู้ท่ี  3  ชิน้งานท่ีเป็นรูปภาพ   
ชดุการเรียนรู้ท่ี  4  ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน  
ชดุการเรียนรู้ท่ี  5  ซิมโบลและโครงสร้างของชิน้งาน 
ชดุการเรียนรู้ท่ี  6  หลกัการเคล่ือนไหวเบือ้งต้น  
ชดุการเรียนรู้ท่ี  7  ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม่  
ชดุการเรียนรู้ท่ี  8  ควบคมุการท างานด้วยสคริปต์  
ชดุการเรียนรู้ท่ี  9  การใสเ่สียงและวีดีโอลงในงาน    
ชดุการเรียนรู้ท่ี  10  การน าผลงานท่ีสร้างไปใช้  

2.3 ออกแบบชดุการเรียนรู้ 
2.3.1  เลือกเนือ้หาและรูปภาพท่ีจะน ามาสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
เพ่ือให้ชดุการเรียนรู้เหมาะสมกบัวยัและเหมาะสมกบัความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียน 
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2.3.2  ออกแบบชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  โดยมีองค์ประกอบท่ี
ส าคญั  2  สว่น  คือ  คูมื่อครูและคูมื่อนกัเรียน 

1. คูมื่อครู  ประกอบด้วย  ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนรู้ส าหรับครู 
2. คูมื่อนกัเรียน  ประกอบด้วย  (1)  ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนรู้

ส าหรับนกัเรียน  (2)  ค าสัง่  (3)  ใบความรู้  (4)  ใบงาน 
 

3. ขัน้การพฒันา  (Development) 
สร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  ตามล าดบัขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้
3.1 ก าหนดเนือ้หาในการเรียนการสอน  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  ท่ีจะน ามา

สร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์
วิทยา  เพ่ือให้ชุดการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาและเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนรู้ของ
นกัเรียนแบง่เนือ้หาออกเป็น  10  ชดุ  

3.2 จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลบัทาง  ปรับเปล่ียนและพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนแบบกลบัทางชัน้เรียนตามศกัยภาพของนกัเรียน  ซึ่งนกัเรียนสามารถเลือกเรียนรู้ 
ตามช่วงเวลาหรือล าดบัท่ีเป็นไปตามศกัยภาพของตนเอง  กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้มีทัง้ท่ีบ้าน
และท่ีโรงเรียน  กิจกรรมท่ีบ้าน  ศึกษาเนือ้หาล่วงหน้า  จากใบความรู้  วีดีโอ  ค้นคว้าออกไลน์ 
สรุปผลการเรียนรู้พร้อมตัง้ค าถาม   กิจกรรมในชัน้เรียน  นักเรียนท าใบงานหรือกิจกรรมท่ี
หลากหลาย  

3.3 จดัหาและรวบรวมส่ือการเรียนการสอนไว้ในชดุการเรียนรู้  ผู้สอนได้รวบรวม
วีดีโอการสอน  แหล่งค้นหาทางอินเทอร์เน็ต  ส่ือการเรียนการสอนบางชนิดอาจมีผู้ จัดท าไว้แล้ว 
ผู้สอนอาจน ามาปรับปรุงดดัแปลงใหมใ่ห้สอดคล้องกบัเนือ้หาสาระและจดุประสงค์ท่ีต้องการสอน 

3.4 สร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางประกอบด้วย  2  ส่วน  คือ  คูมื่อครู
และคูมื่อนกัเรียน 

1. คูมื่อครู  ประกอบด้วย  ค าชีแ้จงในการใช้ชดุการเรียนรู้ส าหรับครู 
2. คูมื่อนกัเรียน  ประกอบด้วย  (1)  ค าชีแ้จงในการใช้ชุดการเรียนรู้ส าหรับ

นกัเรียน  (2)  ค าสัง่  (3)  ใบความรู้  (4)  ใบงาน 
3.5 น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ท่ีสร้างไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  3  ท่านเพ่ือ
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องด้านเนือ้หาและความเหมาะสมของชุดการเรียนรู้มีความ
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สอดคล้องกับสาระส าคัญและวัตถุประสงค์การเรียนรู้  การวัดผลประเมินผล   บันทึกผลการ
พิจารณาของผู้ เช่ียวชาญแต่ละคนแล้วน ามาค านวณตามสูตรการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  
(IOC)  ผลปรากฏว่า  ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่าชุดการเรียนรู้มีความถูกต้องด้านเนือ้หาและ
ความสอดคล้องกับสาระส าคัญเป้าหมายวัตถุประสงค์การเรียนรู้  ส่ือการเรียนรู้  การวัดผล
ประเมินผล  เพราะคา่ท่ีได้มีระหวา่ง  0.67-1.00  (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 240)    

3.6 น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5   โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้ เช่ียวชาญ
เสนอแนะเรียบร้อยแล้วไปด าเนินการหาประสิทธิภาพ  ดงันี ้

ครัง้ท่ี  1  การประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง  น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทางท่ีสร้างขึน้ไปทดลองหนึ่งต่อหนึ่งกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5   กลุ่มหาประสิทธิภาพ  
จ านวน  3   คน  โดยแบง่เป็น  เก่ง  ปานกลาง  อ่อน  ท่ีไม่ใชก่ลุ่มตวัอย่างเพ่ือสอบถามเก่ียวกบัการ
ใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  การใช้ข้อความ  ภาพกราฟิก  ข้อความบรรยายใต้รูป  ว่า
สามารถส่ือความหมายให้นักเรียนเข้าใจตรงกับผู้ ศึกษาหรือไม่และในขณะท่ีท าการทดลองกับ
นกัเรียนแต่ละคนนัน้  ผู้ ศึกษาได้สังเกตพฤติกรรมการปฏิสมัพันธ์ของนักเรียนแต่ละคนพร้อมทัง้
คอยซกัถามเก่ียวกับปัญหาท่ีเกิดขึน้  ซึ่งพบว่าชุดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้มานีพ้บปัญหาในส่วนของ
ข้อความ  ภาพกราฟิก  รายละเอียดบรรยายใต้รูปซึ่งผู้ ศึกษาได้ท าการปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไป
ทดสอบแบบกลุม่เล็กดงัตารางท่ี 6 
 

ตำรำงท่ี 6 ปัญหาท่ีพบและการปรับปรุงแก้ไขชดุการเรียนรู้ในขัน้ตอนการทดสอบแบบหนึง่ตอ่หนึง่ 
 

ล ำดับที่ ปัญหำที่พบ กำรปรับปรุงแก้ไข 

1 ชดุการเรียนรู้ท่ี 3,4,5,6,8,9 รูปไม่
ชดัเจนและใหญ่เกินไป 

ปรับเปล่ียนรูปภาพให้ชดัเจนกวา่เดมิ 
และลดขนาดรูปภาพให้เหมาะสม 

2 ชดุการเรียนรู้ท่ี 1,3 จดัวางต าแหนง่ จดัวางต าแหนง่รูปภาพกบัค าอธิบายรูปใหม่
โดยท่ีไมใ่ห้ทบัซ้อนกนั 

3 ขนาดของตวัอกัษร หวัข้อ ควรเน้น
ให้ตา่งจากเนือ้หาและให้เหมาะกบั
การบรรยายใต้รูป 

ปรับขนาดและเน้นข้อความให้แตกตา่งจาก
เนือ้หา เพิ่มสีสนัให้แก่ข้อความ ปรับข้อความ
บรรยายใต้รูปให้เหมาะสมกบัรูปภาพ 
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ครัง้ท่ี  2  การประเมินแบบกลุ่มเล็ก  น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง
ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5   กลุ่มหาประสิทธิภาพจ านวน  9  
คน  โดยแบ่งเป็นนักเรียนท่ีมีผลการเรียนอยู่ใน  ระดบัเก่ง  3  คน  ปานกลาง  3  คนและอ่อน  3  
คน  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน  
80/80  จากผลการทดลอง พบว่า  ชุดการเรียนรู้แบบกลับทางท่ีผู้ศึกษาสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ  
E1/E2  เท่ากบั  73.12/75.78  ต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  จึงได้ด าเนินการปรับปรุงชดุการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เพ่ือให้ได้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางมีประสิทธิภาพสงูขึน้ตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดในขัน้ตอนตอ่ไป 

ครัง้ท่ี  3  การทดลองภาคสนาม  น าชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางท่ี
ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5   กลุม่หาประสิทธิภาพจ านวน  30  
คน  กลุม่เก่ง  10  คน  กลุม่ปานกลาง  10  คน  และกลุ่มออ่น  10 คน  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุ
การเรียนรู้แบบกลบัทาง เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน  80/80  จากผลการทดลอง  พบว่า  ชดุการ
เรียนรู้แบบกลบัทางท่ีผู้ศกึษาสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ  E1/E2  เทา่กบั  80.07/81.67  เป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด  จงึสามารถน าไปใช้กบักลุม่ตวัอย่างได้ 

4. ขัน้การน าไปใช้  (Implementation)  น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง      
ไปใช้กับกลุ่มตวัอย่างท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง  ซึ่งเป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5/1 

โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557  ท่ีเรียน  วิชา  มัลติมีเดียเบือ้งต้น
จ านวน  45  คน  โดยท าการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้เขียนไว้ 

5. การประเมินผล  (Evaluation)  ผู้ ศึกษารวบรวมคะแนนท่ีได้จากการเก็บคะแนน
ระหว่างเรียนและจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน  เพ่ือน าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชดุการ
เรียนรู้แบบกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  เทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน  80/80  (รายละเอียดใน
ภาคผนวก ค หน้า 256)    
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ภาพ  2  แสดงขัน้ตอนการการสร้างชดุการเรียนรู้แบบกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับ   
             นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

1. เขียนจดุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ 
2. ก าหนดเนือ้หาในการเรียนการสอน 
3. ออกแบบชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  

การวิเคราะห์ 
(Analysis) 

การออกแบบ 
 (Design) 

การน าไปใช้ 
(Implementation) 

 

การประเมินผล 
(Evaluation) 

1. ศกึษาวิเคราะห์หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 2551 กลุม่สาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

2. วิเคราะห์เนือ้หาเก่ียวกับวิชามลัติมีเดียเบือ้งต้น 
3. วิเคราะห์นกัเรียน 

1. เลือกเนือ้หาและรูปภาพที่จะน ามาสร้างชดุ  
2. จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลบัทาง 
3. จดัหาและรวบรวมสื่อการเรียนการสอน 
4. สร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  
 

การพฒันา 
(Development) 

 

6.  น าชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง ไปใช้กบักลุม่ทดลอง 
      6.1  ทดลองครัง้ที่  1 จ านวน   3  คน  ปรับปรุงแก้ไข  
      6.1  ทดลองครัง้ที่  2 จ านวน   9  คน  ปรับปรุงแก้ไข  
      6.1  ทดลองครัง้ที่  3 จ านวน   30  คน  ปรับปรุงแก้ไข  
เพ่ือหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

น าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 45 คน 
รวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ และสรุปผลการทดลอง 

ผลคะแนนระหวา่งเรียนทัง้ภาคทฤษฎแีละปฏบิตัแิละผลสมัฤทธ์ิหลงั
เรียนที่เรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  

ปรับปรุงแก้ไข 

 

5.  ผู้ เช่ียวชาญพิจารณา 
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6. แบบประเมินชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  

1. ศกึษาเอกสาร  หนงัสือ  วารสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบ
ประเมินก าหนดรูปแบบของแบบประเมินรวบรวมข้อมลู 

2. ก าหนดรูปแบบการประเมินโดยแบง่เป็น 
2.1 ด้านค าชีแ้จง 
2.2 ด้านคูมื่อครู 
2.3 ด้านคูมื่อนกัเรียน 
2.4 ด้านเนือ้หา 
2.5 ด้านการออกแบบและกราฟิกในชดุการเรียนรู้ 

3. สร้างแบบประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ส าหรับผู้ เช่ียวชาญ 

4. น าแบบประเมินไปให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน  3  ท่าน  ตรวจสอบความเหมาะสม
และความสอดคล้องของข้อค าถาม  เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของแบบประเมินด้านค าชีแ้จง 
ด้านคู่มือครู  ด้านคู่มือนกัเรียน  ด้านเนือ้หา  และด้านการออกแบบและกราฟิกของชุดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียน
เวียงเจดีย์วิทยา 

5. น าแบบประเมินท่ีได้รับการตรวจสอบและข้อเสนอแนะจากผู้ เช่ียวชาญ  มาหา
คา่ดชันีความสอดคล้อง  (Index of Item objective congruence: IOC)  บนัทกึผลการพิจารณา
ของผู้ เช่ียวชาญแตล่ะคน  แล้วน ามาค านวณตามสตูร  ส าหรับคา่ท่ีได้ต้องมีคา่ระหว่าง  0.67-1.00 
พร้อมปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

6. ได้แบบประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  (รายละเอียดในภาคผนวก  ข          
หน้า  116) 

7. น าแบบประเมินไปให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยามีลกัษณะ
เป็นแบบมาตรสว่น  (Rating Scale)  ตามแนวคิดของลิเคอร์ท  (Likert)  ก าหนดระดบัความคิดเห็น
ออกเป็น  5  ระดบั  ได้แก่ 
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     5   คะแนน  ระดบัความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 4   คะแนน  ระดบัความเหมาะสมมาก 
 3   คะแนน  ระดบัความเหมาะสมปานกลาง 
 2   คะแนน  ระดบัความเหมาะสมน้อย  
 1   คะแนน  ระดบัความเหมาะสมน้อยท่ีสดุ 

 การแปลความหมายคา่เฉล่ียจะใช้เกณฑ์การแปลความหมายดงันี ้ (บญุชม  ศรีสะอาด, 
2545, หน้า 72) 

 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อย 
 1.00 – 1.50 มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์การประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  คา่เฉล่ียต้องไมต่ ่ากว่า  3.50
คะแนน  (กาญจนา วฒัาย,ุ 2548, หน้า 116) 
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ภาพ  3  แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ืองมลัตมีิเดีย  
             เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
 

3. สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  
เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  เป็นแบบ
ปรนยั  4  ตวัเลือก  100  ข้อ  โดยด าเนินการตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1. ศกึษาการสร้างแบบทดสอบและกระบวนการต่าง ๆ ในการวดัผล  หลกัการเขียน
แบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบและวิเคราะห์แบบทดสอบ 

2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้และเนือ้หาของหลกัสตูรเพ่ือสร้างแบบทดสอบให้ครอบคลมุ
เนือ้หาและผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูร 

ปรับปรุงแก้ไข 

ศกึษาเอกสาร หนงัสอื วารสารและงานวจิยัทีเ่ก่ียวข้อง 

กบัการออกแบบแบบประเมิน 

สร้างแบบประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 

น าแบบประเมินมาหาคา่ดชันคีวามสอดคล้อง (IOC) 

ได้แบบประเมินคณุภาพชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 

น าแบบประเมินไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินชดุการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลบัทางเร่ืองมลัตมิีเดียเบือ้งต้น 

ก าหนดรูปแบบประเมินชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 

ผู้ เช่ียวชาญ พจิารณา
ความเหมาะสม                 

และความสอดคล้อง 
 



79 

 

3. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตวัเลือก  จ านวน  
100  ข้อ  ให้มีความสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

4. น าแบบทดสอบท่ีวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน  3  ท่าน  เพ่ือ
ตรวจสอบ  ประเมินความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ  ซึง่มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้

    +1 ถ้าแนใ่จวา่จดุประสงค์สอดคล้องกบัเนือ้หาตามช่ือเร่ือง 
           หรือข้อสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 

  0   ถ้าไมแ่นใ่จวา่จดุประสงค์สอดคล้องกบัเนือ้หาตามช่ือเร่ือง 
                              หรือข้อสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
 -1   ถ้าแนใ่จวา่จดุประสงค์ไมส่อดคล้องกบัเนือ้หาตามช่ือเร่ือง  
 บนัทกึผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญแตล่ะคนแล้วน ามาค านวณตามสตูรการหา
ค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  ส าหรับค่าท่ีได้ต้องมีระหว่าง  0.67-1.00  (รายละเอียดใน
ภาคผนวก ค หน้า 243) 

5. หลงัจากท่ีได้หาความเท่ียงตรงของข้อสอบแล้วผู้วิจยัได้น าแบบทดสอบไปหาความ
เช่ือมัน่  (Reliability)  กบันกัเรียน  จ านวน  30  คนท่ีเคยเรียนเนือ้หานีม้าแล้วในภาคเรียนท่ี  2  ปี
การศกึษา  2556  โดยใช้สตูร  KR-21  ของคเูดอร์ – ริชาร์ดสนั  (Kuder - Richardson Formular 
21)  ดงันี ้ (ยทุธ ไกยวรรณ์, 2545 หน้า 173) 

   
 








 





kS2
XkX1

1k
k

ttr                 

                                        
 เม่ือ   rtt    แทน   คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
            k    แทน   จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
     S2  แทน   คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 

        X   แทน   คา่เฉล่ียของคะแนนทัง้ฉบบั 
เกณฑ์พิจารณาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบใช้เกณฑ์ของ  Garett  

(เกียรตสิดุา ศรีสขุ, 2549 หน้า 153)  ซึง่ได้มีการก าหนดเกณฑ์การพิจารณาไว้ดงันี ้
ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต ่ .00 - .20     แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่ามาก 
ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต ่ .21 - .40     แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่า 

         ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต่  .41 - .70     แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ปานกลาง 
ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต ่ .71 – 1.00  แสดงวา่มีความเช่ือมัน่สงู 
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ปรับปรุงแก้ไข 

3.  สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิแบบปรนยั 4 ตวัเลอืก ให้  
     สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

1. ศกึษาการสร้างแบบทดสอบ 
หลกัการเขยีนแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลอืก 

2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ และเนือ้หาของหลกัสตูรเพื่อสร้าง
แบบทดสอบให้ครอบคลมุเนือ้หาและผลการเรียนรู้ที่ก าหนด
ไว้ในหลกัสตูร 

5. น าแบบทดสอบไปหาความเช่ือมัน่กบันกัเรียน 30 คนที่เคยเรียน      
    วิชา มลัติมีเดียเบือ้งต้น ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2556 

 

6. น าแบบทดสอบที่ผา่นเกณฑ์การวิเคราะห์ จ านวน 100 ข้อ 
    ไปใช้ในการทดสอบกบักลุม่ตวัอยา่ง 

4. ผู้ เช่ียวชาญพจิารณา
ความเหมาะสม                 

และความสอดคล้อง 
 

จากการค านวณหาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียน  พบวา่แบบทดสอบหลงั
เรียนมีคา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั  0.92  (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 265)  

6. คัดเลือกข้อสอบท่ีผ่านเกณฑ์การวิเคราะห์แล้วจัดเป็นแบบทดสอบหลังเรียน 
(Post-Test)  จ านวน  100  ข้อ  โดยครอบคลมุตามผลการเรียนรู้  น าไปใช้ทดสอบกบักลุม่ตวัอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ  4  แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบ  
  ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5   
  โรงเรียนเวียงเจดียวิทยา 
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4. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา           
ได้ด าเนินการตามขึน้ตอนดงันี ้

1. ศกึษาเอกสาร  หนงัสือ  และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบประเมินความพึง
พอใจหรือด้านการวดัผลและประเมินผลในก าหนดหวัข้อในการประเมินความพงึพอใจ 

2. ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  หัวข้อหลักท่ีจะสอบถามแบ่งเป็น  3  ด้านซึ่ง
ประกอบด้วย  ด้านปัจจยัน าเข้า  ด้านกระบวนการ  ด้านผลผลิต  

3. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียง
เจดีย์วิทยา 

4. น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  จ านวน  3  คน 
ตรวจสอบความสอดคล้อง  (IOC)  ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

5. น าแบบประเมินความพึงพอใจไปให้นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างประเมินความพึงพอใจท่ี
มีตอ่การใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น 

มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน (Rating Scale) โดยแบง่ระดบัคะแนนดงันี ้ (กาญจนา 
วฒัาย,ุ 2547, หน้า 161) 

ระดบั  5  หมายถึง  ความพงึพอใจ  มากท่ีสดุ 
ระดบั  4  หมายถึง  ความพงึพอใจ  มาก 
ระดบั  3  หมายถึง  ความพงึพอใจ  ปานกลาง 
ระดบั  2  หมายถึง  ความพงึพอใจ  น้อย 
ระดบั  1  หมายถึง  ความพงึพอใจ  น้อยท่ีสดุ 

การแปลความหมายค่าเฉล่ียจะใช้เกณฑ์การแปลความหมาย  ดังนี ้ (บุญชุม ศรี
สะอาด, 2545, หน้า 72) 

4.51 - 5.00 มีความเหมาะสมระดบัมากท่ีสดุ 
3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมระดบัมาก 
2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมระดบัปานกลาง 
1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมระดบัน้อย 
1.00 – 1.50 มีความเหมาะสมระดบัน้อยท่ีสดุ 
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เกณฑ์การประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
คา่เฉล่ียต้องไมต่ ่ากวา่  3.50  คะแนน  

6. ได้ผลการประเมินความพึงพอใจ  ของนกัเรียนท่ีมีต่อชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  5  แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุการเรียนรู้แบบ  
 ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  
 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 
 
 
 

ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความความสอดคล้อง 

 

สร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีตอ่การเรียนโดยใช้ชดุการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 

  ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความพงึพอใจเพื่อให้มีความสมบรูณ์ 

 

 

ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม หวัข้อหลกัที่จะสอบถาม ก าหนดรายละเอยีด 

น าแบบประเมินความพงึพอใจไปให้นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งเพื่อประเมินความพงึ
พอใจทีม่ตีอ่การใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง มลัตมิีเดียเบือ้งต้น 
 

 

 

ศกึษาเอกสาร หนงัสอื วารสารและงานวจิยัทีเ่ก่ียวข้องกบั                                     
แบบประเมินความพงึพอใจ 
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กำรเก็บรวมรวมข้อมูล    
ด าเนินการเก็บข้อมูลภาคเรียนปกติ  ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557  ใช้เวลา

ทดลองทัง้สิน้  10  สปัดาห์  สปัดาห์ละ  2  ชัว่โมง  รวม  20  ชัว่โมง 
การเก็บรวบรวมข้อมลูแบง่เป็น  3  ขัน้ตอน  คือ 
1. ขัน้ก่อนสอน 

ชีแ้จงจุดประสงค์การเรียนรู้และวิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  

2. ขัน้สอน 
ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการรู้โดยใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง  

มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ร่วมกบัแผนการจดัการเรียนรู้ 
3. ขัน้สรุป 

3.1 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปและอภิปรายความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ 
3.2 เก็บรวบรวมคะแนนจากการสรุปผลการเรียนรู้และการท าใบงานในชดุการเรียนรู้ 
3.3 ทดสอบหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
3.4 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล    

1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  โดยเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์  80/80  จากสตูร  E1/E2  (กรองกาญจน์  อรุณรัตน์ 2536, หน้า 56-57)   

  

       
      
             เม่ือ    E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      ∑ 𝑥 แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
   A แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัทกุชิน้รวมกนั 
   N คือ จ านวนนกัเรียน   
 

   
 

E1 = 

E2 = 

100
A
N

X





100
B
N

X




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N 

N 

N 

   เม่ือ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
   ∑ 𝑥 คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
   B คือ คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
   N คือ จ านวนนกัเรียนทัง้หมด  
  

2. วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  โดยใช้สตูร  ดงันี ้
2.1 สถิตพืิน้ฐานในการวิเคราะห์ข้อมลู  ได้แก่ 
        2.1.1  การหาคา่ร้อยละ  (Percentage) 

                                                          ∑ 𝑥      
   

เม่ือ P  แทน   ร้อยละ 
   ∑ 𝑥  แทน   คะแนนท่ีได้ 
   N  แทน   คะแนนเตม็ 
      (อ้างใน สทุธน ูศรีไสย์, 2547,หน้า 39) 
  2.1.2 การหาคา่เฉล่ีย 
   X        =   ∑ 𝑥 

    
  เม่ือ      X       แทน   คา่เฉล่ีย 
                                                    ∑ 𝑥    แทน   ผลรวมคะแนน 
     N แทน   จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 
      (อ้างใน บญุชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 102) 

  2.1.3  การหาความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาโดยวิธีการหาคา่ดชันีความสอดคล้องของ
ข้อค าถามกบัจดุประสงค์  (Index of item objective congruence:IOC)  (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2544, 
หน้า 273) 
  IOC      =      ∑ 𝑅 

  

    เม่ือ IOC     แทน ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกบัจดุประสงค์ 
    R    แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ                                                
       N  แทน    จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 
               การหาคา่ดชันีความสอดคล้อง  (IOC)  ส าหรับคา่ท่ีได้ต้องมีคา่ระหวา่ง  0.67 – 1.00 

P  = × 1 00 
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2 

2 

            2.1.4  ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบั  โดยใช้สตูร  KR-21  ของคเูดอร์ –                
ริชาร์ดสนั  (Kuder - Richardson Formular 21)  ดงันี ้ (ยทุธ ไกยวรรณ์, 2545 หน้า 173) 

                  
 













 





ks

XkX

k

k
ttr 21

1  

                                     

     เม่ือ  rtt   แทน   คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
                 k    แทน   จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
          s

2   แทน   คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 
        X   แทน   คา่เฉล่ียของคะแนนทัง้ฉบบั 
เกณฑ์พิจารณาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบใช้เกณฑ์ของ  Garett  (เกียรติ

สดุา ศรีสขุ, 2549 หน้า 153)  ซึง่ได้มีการก าหนดเกณฑ์การพิจารณาไว้ดงันี ้
        ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต่ .00 - .20   แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่ามาก 
        ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต่ .21 - .40   แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่า 
        ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต่ .41 - .70   แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ปานกลาง 
        ถ้ามีความเช่ือมัน่ตัง้แต่ .71 - 1.00 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่สงู 
 

3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง 

 3.1  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation: S.D.)  ค านวณจากสตูร  (พิชิต 
ฤทธ์ิจรูญ, 2544, หน้า 312) 

  S.D. = 
√  𝑛 ∑ 𝑥2−(∑ 𝑥)

𝑛(𝑛−1)
 

 เม่ือ 
   S.D. แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุม่ตวัอยา่ง 
   X แทน ข้อมลูหรือคะแนนแตล่ะตวั 
   ∑ 𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
              (∑ 𝑥)   แทน ผลรวมก าลงัสองของคะแนนทัง้หมด 
   N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
เกณฑ์สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานต้องไมเ่กิน  1.00  คะแนน 



บทที่  4 
 

ผลการศึกษาค้นคว้า 
 

การศึกษาค้นคว้า  เร่ือง  การสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทางเร่ือง  มลัติมีเดีย
เบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา   

 
ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ  ดังต่อนี ้

ตอนท่ี  1  ผลการสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้น
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  

ตอนท่ี  2  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  

ตอนท่ี  3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียง
เจดีย์วิทยากบัเกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด ร้อยละ 80 

ตอนท่ี  4  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียง
เจดีย์วิทยา      
 
ตอนที่  1  ผลการสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลตมีิเดียเบือ้งต้น  

    ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา      
ผลการสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ  ผลการ
ประเมินแสดงในตาราง  7 
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ตาราง  7  ผลการประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง   
    มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 
รายการประเมิน 𝐱̅ S.D. ระดับความ

เหมาะสม 
1. ด้านค าชีแ้จง    

1.1 องค์ประกอบมีความชดัเจน ครบถ้วน เพียงพอ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
1.2 จ านวนชดุกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลมุสาระ               

การเรียนรู้ 
4.33 0.58 มาก 

1.3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
1.4 ข้อปฏิบตัใินการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้                 

เข้าใจง่าย ชดัเจน 

4.33 0.58 มาก 

2. ด้านคูมื่อครู    

2.1 บทบาทของครูผู้สอนสามารถกระตุ้นให้นกัเรียน
สนใจอยากเรียนรู้ 

4.33 0.58 มาก 

2.2 ระบหุน้าท่ีของครูผู้สอนได้ละเอียด ครบถ้วน 
เพียงพอส าหรับจดัการเรียนการสอน 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

2.3 สามารถชีแ้นะแนวทางในการจดัการเรียนการสอน
ให้นกัเรียน 

4.33 0.58 มาก 

2.4 ระบสุิ่งท่ีครูผู้สอนต้องเตรียมในการจดัการเรียน
การสอน 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

3. ด้านคูมื่อนกัเรียน    

3.1 ค าแนะน าชดัเจน 4.33 0.58 มาก 

3.2 ระบกิุจกรรมท่ีนกัเรียนต้องปฏิบตัไิด้ชดัเจนและ
สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

4.33 0.58 มาก 

3.3 การวดัและการประเมินผลครอบคลมุและ
สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

4.33 0.58 มาก 
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ตาราง  7  (ตอ่) 
 

รายการประเมิน 𝐱̅ S.D. ระดับความ
เหมาะสม 

4. ด้านเนือ้หา    
4.1 สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
4.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
4.3 เหมาะสมกบัวยันกัเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
4.4 กิจกรรมชว่ยกระตุ้นนกัเรียนให้เกิดกระบวนการคดิ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
4.5 สอดคล้องกบักระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน 4.33 0.58 มาก 

5. ด้านการออกแบบและกราฟิกในชดุการเรียนรู้    
5.1 หน้าปกมีภาพกราฟิกส่ือกบัเนือ้หาและดงึดดูใจ 4.33 0.58 มาก 
5.2 ขนาดของตวัหนงัสือเหมาะสมและง่ายและการ

เรียนรู้ 
5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

5.3 ความสอดคล้องของภาพกราฟิกกบัเนือ้หา 4.33 0.58 มาก 
5.4 ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใช้ประกอบ 4.33 0.58 มาก 
5.5 จ านวนหน้าเหมาะกบัวยัของนกัเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

รวมเฉล่ีย 4.54 0.50 มากที่สุด 
    

จากตาราง  7  พบว่า ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของชุดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5  
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  (X̅ = 4.54, S.D.=0.50)   
 
ตอนที่  2  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง

มัลตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์ 
วิทยา  

การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดีย
เบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา โดยทดลองกบันกัเรียน 
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2557  
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น าชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น  ทดลองกับกลุ่มหา
ประสิทธิภาพจ านวน  30  คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นท่ีผู้ศึกษาสร้างขึน้ให้ได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
โดยกลุ่มหาประสิทธิภาพท่ีเรียนจบในแตล่ะชดุการเรียนรู้  ท าใบงานท้ายชดุการเรียนรู้ เพ่ือท าการ
เก็บคะแนนระหว่างเรียนและน ามาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และเม่ือกลุ่มหา
ประสิทธิภาพ ศึกษาเนือ้หาทัง้หมดเสร็จเรียบร้อยแล้ว  ให้ท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน เพ่ือน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E2)  ผลการหาประสิทธิภาพแสดงในตาราง  8 

 
ตารางที่  8  แสดงร้อยละของคะแนนวดัผลระหว่างภาคเรียน  (E1)  และหลงัเรียน  (E2)  ของกลุ่ม

ทดลองครัง้ท่ี 3  จ านวน  30  คน โดยใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง เร่ือง  
มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 
รายการ คะแนนเตม็ คะแนนค่าเฉล่ีย ร้อยละ 

คะแนนระหวา่งเรียน (E1)  
คะแนนทดสอบหลงัเรียน (E2) 

50 
50 

40.03 
40.83 

80.07 
81.67 

 
จากตาราง  8  พบวา่  ชดุการเรียนรู้แบบกลบัทางท่ีผู้ศกึษาสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ  E1/E2  

เทา่กบั  80.07/81.67  เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
 

ตอนที่  3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา  
ปีที่  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยากับเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด  ร้อยละ  80 

 

ตาราง  9  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  รายวิชา    
  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยากบั

เกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด 
 

รายการ คะแนนเตม็ คะแนนค่าเฉล่ีย ร้อยละ 
คะแนนทดสอบหลังเรียน   50 41.07 82.13 
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จากตาราง  9  พบว่า  นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างจ านวน  45  คน  ท าแบบทดสอบหลงัเรียน
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  80  ทุกคน คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทุกคน 
เทา่กบั  41.07  คดิเป็นร้อยละ  82.13  สงูกวา่เกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนดไว้ร้อยละ  80   

 
ตอนที่  4  ผลการประเมินความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา         
ปีที่  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา     

 
ตาราง  10  ผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน 

กลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียน                          
เวียงเจดีย์วิทยา 

 

หัวข้อประเมิน (𝐗̅) S.D. แปลผล 
1. ด้านปัจจยัน าเข้า    

1.1. ค าชีแ้จงของชดุการเรียนรู้เข้าใจง่าย 4.58 0.54 มากท่ีสดุ 
1.2. รูปแบบการเรียนการสอน เรียนเนือ้หาท่ีบ้านท า

การบ้านท่ีโรงเรียน เหมาะสมและนา่สนใจ 
4.09 0.63 มาก 

1.3. ส่ือในชดุการเรียนรู้แบบกลบัทางหลากหลาย
นา่สนใจท าให้อยากเรียน 

4.13 0.81 มาก 

1.4. มีเวลาเพียงพอส าหรับท าใบงาน 4.29 0.51 มาก 
1.5. เนือ้หาท่ีเรียนมีความเหมาะสม 4.20 0.63 มาก 

              ค่าเฉล่ียรวม 4.26 0.65 มาก 
2. ด้านกระบวนการ    

2.1. ชดุการเรียนรู้แบบกลบัทางส่งเสริมให้สามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

4.51 0.55 มากท่ีสดุ 

2.2. ชดุการเรียนรู้แบบกลบัทางท าให้เข้าใจในเร่ืองท่ี
เรียนได้ง่ายขึน้ 

4.11 0.65 มาก 

2.3. กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้มีความคิด
สร้างสรรค์และการคิดอยา่งมีกระบวนการ 

4.62 0.53 มากท่ีสดุ 
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ตาราง  10  (ตอ่) 
 

   

หัวข้อประเมิน (𝐗̅) S.D. แปลผล 
2.4. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัความสามารถ

ของนกัเรียน 
4.27 0.50 มาก 

2.5. นกัเรียนอภิปรายกนัในห้องเรียนเพ่ือ
แลกเปล่ียนความรู้กนั 

4.18 0.83 มาก 

2.6. นกัเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือท าให้เกิด
กระบวนการเรียนรู้ใหม่ๆ  

4.49 0.51 มาก 

2.7. นกัเรียนสามารถ สรุปความคดิรวบยอด                    
ตัง้ค าถามได้จากการเรียนด้วยชดุการเรียนรู้
แบบกลบัทาง 

4.13 0.40 มาก 

2.8. การเรียนเนือ้หาล่วงหน้าท าให้มีความเข้าใจใน
ขัน้ตอนและวิธีการการสร้างชิน้งานได้มากขึน้ 

4.69 0.51 มากท่ีสดุ 

ค่าเฉล่ียรวม 4.38 0.61 มาก 
3. ด้านผลผลิต    

3.1. นกัเรียนใช้ทกัษะกระบวนการคดิและ
กระบวนการกลุม่สร้างความรู้ด้วยตนเอง 

4.02 0.69 มาก 

3.2. นกัเรียนได้เลือกเรียนด้วยวิธีท่ีตนถนดัท่ีสดุ เชน่
บางคนชอบเรียนจาก วิดีทศัน์ บางคนชอบ
เรียนจากตาราเรียน บางคนชอบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

4.13 0.81 มาก 

3.3. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการเรียนและมีปฏิสมัพนัธ์
กบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

4.29 0.51 มาก 

3.4. กิจกรรมการเรียนรู้เสริมสร้างความซ่ือสตัย์ 
ความมีวินยัของนกัเรียน 

4.20 0.63 มาก 

3.5. นกัเรียนได้ทราบความก้าวหน้าของตนเองจาก
การท ากิจกรรมในใบงาน 

4.51 0.55 มากท่ีสดุ 
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ตาราง  10  (ตอ่)    
    

หัวข้อประเมิน (𝐗̅) S.D. แปลผล 
3.6. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนสามารถคิด

และสร้างงานได้อย่างสร้างสรรค์ 

4.11 0.65 มาก 

3.7. การเรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบกลบัทาง
สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

4.56 0.55 มากท่ีสดุ 

ค่าเฉล่ียรวม 4.26 0.65 มาก 
ค่าเฉล่ียรวมทัง้หมด 4.31 0.64 มาก 

 
จากตาราง  10  พบวา่  โดยรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจตอ่  ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.31 
เม่ือพิจารณาแตล่ะรายการประเมินพบว่า  คา่เฉล่ียสงูสดุเทา่กบั  4.69  คือการเรียนเนือ้หาลว่งหน้า
ท าให้มีความเข้าใจในขัน้ตอนและวิธีการการสร้างชิน้งานได้มากขึน้ รองลงมาคา่เฉล่ียเทา่กบั  4.62 
ได้แก่กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้มีความคิดสร้างสรรค์และการคิดอย่างมีกระบวนการ   และ
ค่าเฉล่ียต ่าสุดเท่ากับ  4.02  ได้แก่  นกัเรียนใช้ทกัษะกระบวนการคิดและกระบวนการกลุ่มสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง 
 
 



บทที่  5 
 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเองครัง้นี เ้พ่ือสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง 
มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  ภาคเรียนท่ี  1          
ปีการศึกษา  2557  จ านวน  45  คน  โดยมุ่งหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
เ ร่ือง  มัลติ มี เ ดียเบื อ้ง ต้นส าหรับนักเ รียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5  โรงเ รียนเวียงเจดีย์วิทยา                         
สามารถสรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะได้ดงันี ้
 

สรุปผล 
1. ผลการสร้างชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
1.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง 

มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  มีความเหมาะสมอยู่
ในระดบัมากท่ีสดุ  (X̅ = 4.54, S.D.=0.50)   

1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  มีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดคือ  80/80  (81.78, 82.13)  

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ทาง  รายวิชามลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  พบว่า นกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุด
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น มีคา่คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนของนกัเรียนทกุคน เทา่กบั  41.07  คดิเป็น ร้อยละ  82.13  สงูกวา่เกณฑ์สถานศกึษาก าหนด   

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  พบว่า 
โดยรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ  ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น
ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  มีค่าเฉล่ียเท่ากับ  4.31  เม่ือพิจารณาแต่ละรายการประเมิน
พบว่า  ค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากับ  4.69  คือการเรียนเนือ้หาล่วงหน้าท าให้มีความเข้าใจในขัน้ตอนและ
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วิธีการการสร้างชิน้งานได้มากขึน้  รองลงมาคา่เฉล่ียเท่ากบั  4.62  ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
มีความคิดสร้างสรรค์และการคิดอย่างมีกระบวนการ และคา่เฉล่ียต ่าสดุเท่ากบั  4.02  ได้แก่  นกัเรียน
ใช้ทกัษะกระบวนการคดิและกระบวนการกลุม่สร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 
อภปิรายผล 
 การสร้างชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาน ามาอภิปรายผลได้ดงันี ้

1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาวิทยา  พบวา่ชดุการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ (X̅ = 4.54, S.D.=0.50)  และ มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ  80/80  (81.78, 82.13)  มีกระบวนการพัฒนาระบบ  5  ขัน้ตอน  คือ  
ขัน้วิเคราะห์  ขัน้การออกแบบ  ขัน้การพฒันา  ขัน้การน าไปใช้  และขัน้การประเมินผล  โดยออกแบบ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบกลับทางชัน้เรียน  ท่ีนกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  รู้วิเคราะห์       
รู้เช่ือมโยง   รู้สร้างสรรค์  อีกทัง้ในการด าเนินการทกุขัน้ตอนได้ผ่านการตรวจสอบจาก  ผู้ เช่ียวชาญด้าน
เนือ้หาและผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบ  นอกจากนีย้งัได้น าชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  ไป
ทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง เพ่ือปรับปรุงแก้ไข ทดสอบแบบกลุ่มเล็ก และทดสอบภาคสนาม  เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของชดุการเรียนรู้แบบกลบัทาง  ก่อนน าไปใช้กับกลุ่มศึกษา  จึงท าให้ชุดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัทาง  มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว้  สอดคล้องกบัผลการศกึษา
ของ  ธนาพงษ์  สาวฤทธ์ิ  (2554)  ได้ศึกษาเร่ือง  การใช้ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนเพ่ือ
พฒันากระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  4  เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุด
การเรียนการสอน  พบวา่ชดุการเรียนการสอนท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้กล่าวคือ 
ชดุการเรียนการสอนแบบศนูย์การเรียนเพ่ือพฒันากระบวนการทางคณิตศาสตร์  เร่ือง การวดั ท่ีสร้าง
ขึน้ นกัเรียนได้คะแนนกระบวนการทาง  คณิตศาสตร์หลงัการใช้ชดุการเรียนการสอนแบบศนูย์การเรียน
สูงกว่าเกณฑ์การประเมินของโรงเรียน  และยงัสอดคล้องกับของนายสหสันยัน์  จิตรกุล  (2555)  ได้
ศึกษาเร่ือง  การพัฒนาชุดการเรียนรู้โครงงานประวัติศาสตร์เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดเชิงวิพากษ์
ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนส่วนบุญโญปถัมภ์  ล าพูน  เพ่ือสร้างแบบประเมิน
กระบวนการคิด  เชิงวิพากษ์  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  4  โรงเรียนสว่นบญุโญปถมัภ์  ล าพนู 
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ผลการศกึษาพบว่าได้  ชดุการเรียนรู้โครงงานประวตัิศาสตร์เพ่ือพฒันากระบวนการคิด  เชิงวิพากษ์ทัง้  
4  ชุด  มีความเหมาะสมมาก  สามารถน าไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ในกลุ่มสาระสงัคมศึกษา  ศาสนา 
และวฒันธรรมได้ 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ทาง  รายวิชามลัติมีเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  พบว่า นกัเรียนท่ีเรียนด้วยชุด
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น มีคา่คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนของนกัเรียนทกุคน เท่ากบั  41.07  คิดเป็น ร้อยละ  82.13  สงูกว่าเกณฑ์สถานศกึษาก าหนด 
แสดงให้เห็นว่า การวดัผลและประเมินผลนัน้อยู่ภายใต้รูปแบบกลบัด้านชัน้เรียนนัน้  มีทัง้การประเมิน
เพ่ือพฒันา เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจแก่นกัเรียน  และการประเมินผลรวบยอด  เพ่ือตดัสินวา่นกัเรียน
มีความรู้ความสามารถบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมายหรือไม่  ซึ่งสอดคล้องกับ  
วิจารณ์  พานิช  (2556,หน้า 43)  ได้กล่าวไว้ว่า  การเรียนแบบห้องเรียนกลบัทาง  ช่วยเพิ่มผลสมัฤทธ์ิ
ของเด็ก  เพิ่มความร่วมมือระหว่างนักเรียน  เพิ่มความมัน่ใจตนเองของนักเรียน  และช่วยให้โอกาส
นกัเรียนได้แก้ตวัในการเรียนรู้ให้บรรลผุลสมัฤทธ์ิ  น่ีคือท่ีมาของหลกัการศกึษาแบบไมมี่การสอบตก  คือ
นกัเรียนต้องได้รับโอกาสให้เรียนและสอบแก้ตวั  จนบรรลผุลสมัฤทธ์ิจริง ๆ เม่ือเรียนแบบรู้จริงในชัน้ต้น 
ๆ พืน้ความรู้ก็แข็งพอท่ีจะขึน้ไปเรียนชัน้สงูขึน้ไปได้โดยไม่ยากล าบากเพราะมีวิดีทศัน์ให้ดเูองก่ีรอบก็ได้  
หยุดบนัทึกช่วยความเข้าใจก็ได้ถอยหลงักลบัไปดบูางตอนใหม่ก็ได้  นกัเรียนจึงสามารถเรียนวิชาหรือ
ทฤษฎีจนเข้าใจ  หากยงัไม่เข้าใจแจ่มแจ้งก็ยงัมีชัว่โมงเรียนในชัน้เรียนให้ฝึกท าแบบฝึกหดัโดยมีเพ่ือน
และครูคอยช่วยเหลือ ห้องเรียนแบบกลับทาง  จึงช่วยให้การเรียนแบบรู้จริงไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป
เทคโนโลยีคลังข้อสอบ  และการสอบโดยใช้  ไอซีที  เป็นเคร่ืองมือช่วยให้เด็กสามารถทดสอบความ
เข้าใจของตนเองก่ีครัง้ก็ได้   สอบแต่ละครัง้ข้อสอบต่างกันทัง้   การประเมินเพ่ือพัฒนาและการ
ประเมินผลรวบยอด  จึงไม่เป็นภาระหนกัของนกัเรียนและครูอีกต่อไป  และยงัสอดคล้องกับ  นิชาภา  
บรีุกาญจน์  (2556)  ได้ศกึษาผลการจดัการเรียนรู้  วิชาสขุศกึษาโดยใช้  แนวคิดแบบห้องเรียนกลบัทาง
ท่ีมี ผลต่อความรับผิดชอบและผลสมัฤทธ์ิ  ทางการเรียนของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนต้นผลการวิจยั
สามารถกล่าวโดยสรุปได้ว่าการจดัการเรียนรู้วิชาสขุศกึษาโดยใช้   แนวคิดแบบห้องเรียนกลบัทางมีผล
ตอ่ความรับผิดชอบและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนต้น  จากผลการวิจยัดงันี ้ 
1.ค่าเฉล่ียของคะแนนความรับผิดชอบและผลสมัฤทธ์ิ  ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาของนกัเรียนกลุ่ม
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ทดลองหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลอง   2.  คา่เฉล่ียของคะแนนความรับผิดชอบและผลสมัฤทธ์ิ  
ทางการเรียนวิชาสขุศกึษาของนกัเรียนกลุม่ทดลองสงูกวา่นกัเรียนกลุม่ควบคมุ 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง 
มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  พบว่า  ความ         
พงึพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก  มีคา่เฉล่ียเท่ากบั  4.31  เพราะว่า  การปรับเปล่ียนกระบวนการเรียน
การสอนแบบกลบัทางชัน้เรียน  เป็นการจดัการสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ให้นกัเรียนได้เลือกเรียนวิธี
ท่ีตนเองถนดัท่ีสดุ  โดยผสมผสานการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนกบัวิธีท่ีท าให้เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัความต้องการของนกัเรียน  เป็นสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนสามารถเข้าถึง
ได้ทุกท่ีทกุเวลา  การสร้างกระบวนการเรียนรู้  การใช้เวลาในห้องเรียนให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ ไม่ว่าจะ
เป็นทักษะกระบวนการท างานอย่างเป็นขัน้ตอน  จากการท างานกลุ่ม  การอภิปรายกับเพ่ือนและ
ครูผู้สอน เม่ือใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  นกัเรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อการเรียนของ
ตนเอง การเรียนไม่ใช่สิ่งท่ีกระท าตอ่นกัเรียนแตก่ลายเป็นสิ่งท่ีนกัเรียนเป็นเจ้าของ  เป็นผู้กระท า  และ
จะเป็นทกัษะท่ีติดตวัตลอดไป  ซึ่งสอดคล้องกบังานวิจยัของ  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจยัของ  สรัญญา 
เชือ้ทอง  และ กนัทิมา  ธนะไพรินทร์  (2556)  ได้ศกึษาผลการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ
การสอนแบบสตอร่ีไลน์  เร่ืองการเขียนสร้างสรรค์  ส าหรับนกัเรียนชึน้ประถมศึกษาปีท่ี  5  นกัเรียนมี
ความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้  อยู่ในระดบัมากท่ีสุด  และยงัสอดคล้อง ลลัน์ลลิต  
เอ่ียมอ านวยสขุ  (2556)  ได้ศกึษาผลการสร้างส่ือบนอปุกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา  เร่ือง  การเคล่ือนไหว
ในระบบดิจิตอลเบือ้งต้นท่ีใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง  เม่ือน าส่ือท่ีได้จัดท าขึน้ไปใช้กลุ่ม
ตวัอยา่งพบวา่นกัเรียนมีผลการประเมินความพงึใจพอของนกัเรียนท่ีมีตอ่ส่ือบนคอมพิวเตอร์พกพาเร่ือง
การเคล่ือนไหวในระบบดิจิตอลเบือ้งต้นท่ีใช้วิธีการสอนห้องเรียนกลบัทางอยู่ในระดบัมาก  ปางลีลา  
บรูพาพิชิตภยั  (2556)  ได้กลา่วไว้  จากการศกึษาผลงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  
ผลสรุปปรากฎว่าการเรียนการสอนโดยการกลบัทางชัน้เรียน  จะมีสิ่งท่ีคล้ายกันคือการให้นกัเรียนได้
เตรียมตวัก่อนเข้าเรียน ไม่วา่ด้วยเอกสารหรือวีดีโอ นกัเรียนจ าเป็นต้องทราบถึงงานท่ีได้รับมอบหมายท่ี
ได้ท าก่อนเข้าห้องเรียนและผู้สอนนัน้จะต้องรู้จริงในหวัข้อท่ีจะสอน  และมีการวางแผนในการเตรียม
บทเรียนล่วงหน้า  ซึ่งเ ม่ือแนวทางท่ีผู้ สอนได้เตรียมไว้สมบูรณ์ก็จะส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนา
กระบวนการและมีเจตคติท่ีดีตอ่บทเรียนนัน้ ๆ และผลท่ีได้ส่วนใหญ่นัน้นกัเรียนท่ีได้รับการเรียนมีผลกา
กรเรียนดีขึน้  และมีความพอใจในการเรียนรู้แบบกลบัทาง 
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ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะจากการศกึษาครัง้นี ้

1.1 การจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  ผู้ศึกษาให้นกัเรียนศึกษาค าชีแ้จงการใช้ชุด
และสร้างความเข้าใจในการใช้ส่ือออนไลน์อย่างชดัเจน  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถใช้ชดุ
การเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

1.2 ในขณะท่ีนักเรียนก าลังปฏิบัติกิจกรรมในห้องเรียน  ผู้ ศึกษาสังเกตุและประเมิน
พฒันาการของนกัเรียนอยา่งตอ่เน่ืองวา่นกัเรียนสามารถท าได้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ตามท่ีก าหนดไว้ 

1.3 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านพบว่าเวลาในชัน้
เรียนนัน้เพิ่มมากขึน้ดงันัน้ ผู้ศกึษาจึงเพิ่มเอกสารเนือ้หาสาระ ใบงาน หรือใบความรู้ เพิ่มเติมขึน้ให้กับ
นกัเรียนเพ่ือให้เป็นกิจกรรมตอ่เน่ืองภายในชัน้เรียนได้ 

2. ข้อเสนอแนะในการศกึษาครัง้ตอ่ไป 
2.1 ควรน าแนวทางในการสร้างชุดการเรียนรู้แบบกลับด้าน  ไปสร้างชุดการเรียนรู้ใน

เนือ้หาอ่ืนและควรเผยแพร่การศกึษาในครัง้นีเ้พ่ือเป็นแนวทางในรายวิชาอ่ืน ๆ ตอ่ไป  
2.2 ควรน าเอาเทคโนโลยี และส่ือมัลติมีเดีย มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนแบบ

ห้องเรียนกลบัทาง เพ่ือสร้างความรู้และความเข้าใจและเพิ่มพฒันาการการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน 
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ภาคผนวก ก รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
1. นายนพดล  วิชยัค า  ครูช านาญการพิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สาขาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา จงัหวดัล าพนู 

2. นายวฒุิชยั  กลุนิล  ครูช านาญการพิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สาขาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนส่วนบญุโญปถมัภ์ จงัหวดัล าพนู 

3. นายสริุยา  นิ่มตระกลู  ครูช านาญการพิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สาขาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนจกัรค าคณาธร จงัหวดัล าพนู 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างชุดการเรียนรู้ 
1. ดร.พิชญาภา  ยวงสร้อย  อาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา 

คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยันเรศวร  จงัหวดัพิษณุโลก 

2. นางสาวสจุิตรา  ปันดี  อาจารย์สาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน  คณะครุศาสตร์ 
มหาลยัราชภฏัล าปาง จงัหวดัล าปาง 

3. นายถวิล  ชยัยา   ครูช านาญการพิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนธีรกานท์บ้านโฮง่  จงัหวดัล าพนู 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านวัดและประเมินผล 

1. นายเศรษฐวิชญ์  ชโนวรรณ อาจารย์สาขาวิชา การวดั ประเมิน และวิจยัทางการศกึษา    
คณะครุศาสตร์  มหาลยัราชภฏัล าปาง จงัหวดัล าปาง 

2. นายวิทยา  ป่ินกนัทา  หวัหน้ากลุม่งานสง่เสริมและพฒันาส่ือนวตักรรม  
และเทคโนโลยีทางการศกึษา กลุม่นิเทศ ตดิตาม      
และประเมินผลการจดัการศกึษา สพป. ล าพนู เขต  

3. นายสมบญุ  ผอ่งศรีใส  ครูช านาญการพิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ งานวดัและประเมินผล 

โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา จงัหวดัล าพนู 
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ภาคผนวก  ข  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบประเมินความเหมาะสมของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  มัลติมีเดีย

เบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  โดยผู้ เช่ียวชาญ 

2. แบบประเมินความสอดคล้องข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์
วิทยา  โดยผู้ เช่ียวชาญ 

3. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง  
มัลติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี   5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา โดย
ผู้ เช่ียวชาญ 

4. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง มลัติมีเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5 

5. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

6. ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  จ านวน  2  ชดุ 

7. แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง  เร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา  จ านวน  2  แผน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของชุดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับทาง เร่ือง มัลตมีิเดียเบือ้งต้น 

 ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

ค าชีแ้จง 
1. แบบประเมินฉบบันี ้เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู ซึง่เป็นส่วนหนึง่

ในการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองในหวัข้อเร่ือง “การพฒันาชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5”  ของนางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ นิสิต
ปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา แขนงเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา ได้พฒันาขึน้
โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น โดยสอบถามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นและพิจารณาวา่มีความ
เหมาะสมตามท่ีก าหนดให้หรือไม ่แบบประเมินฉบบันีมี้ 2 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี1 รายการสอบถามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของ
จดุประสงค์กบัเนือ้หาของข้อค าถาม การประเมินคณุภาพของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  

เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น วา่มีความเหมาะสมตามท่ีก าหนดหรือไม ่กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงใน
ชอ่งวา่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น คา่ระดบัในแบบประเมินนี ้ก าหนดเกณฑ์คณุภาพเป็น 5 ระดบั
ดงันี ้

 ระดบั 5 หมายถึง      เหมาะสมมากท่ีสดุ 
 ระดบั 4 หมายถึง เหมาะสมมาก  
 ระดบั 3 หมายถึง เหมาสมปานกลาง 
 ระดบั 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 

   
ตอนท่ี2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
2. การให้ข้อมลูเป็นไปตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญให้มากท่ีสดุ โดยขอความกรุณาใน

การพิจารณาว่าข้อค าถามทกุค าถามมีความเหมาะสมหรือไม ่เพ่ือเป็นประโยชน์ในการสร้างแบบ
ประเมินท่ีมีคณุภาพ ในการน าไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนด้วยส่ือท่ีนกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง พฒันากระบวนการคิดและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายเพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์
ทางการศกึษาตอ่ไป 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของชุดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับทาง เร่ือง มัลตมีิเดียเบือ้งต้น 

 ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
 (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
 ตอนท่ี1 รายการสอบถามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของจดุประสงค์
กบัเนือ้หาของข้อค าถามของการประเมินคณุภาพ ชดุการเรียนรู้ห้องเรียนกลบัด้าน เร่ือง มลัตมีิเดีย

เบือ้งต้น วา่มีความเหมาะสมตามท่ีก าหนดหรือไมก่รุณาท าเคร่ืองหมาย  ∕ ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความ
คดิเห็นของทา่น  
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเหน็  5 4 3 2 1 
1. ด้านค าชีแ้จง 

1.1 องค์ประกอบมีความชดัเจน ครบถ้วน เพียงพอ      
1.2 จ านวนชดุกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลมุสาระการเรียนรู้      
1.3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้      
1.4 ข้อปฏิบตัใินการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เข้าใจง่าย ชดัเจน      

2. ด้านคู่มือครู 
2.1 บทบาทของครูผู้สอนสามารถกระตุ้นให้นกัเรียนสนใจ           

อยากเรียนรู้ 
   

  

2.2 ระบหุน้าท่ีของครูผู้สอนได้ละเอียด ครบถ้วน เพียงพอส าหรับ
จดัการเรียนการสอน 

   
  

2.3 สามารถชีแ้นะแนวทางในการจดัการเรียนการสอนให้นกัเรียน      
2.4 ระบสุิ่งท่ีครูผู้สอนต้องเตรียมในการจดัการเรียนการสอน      

3. ด้านคู่มือนักเรียน 
3.1 ค าแนะน าชดัเจน      
3.2 ระบกิุจกรรมท่ีนกัเรียนต้องปฏิบตัไิด้ชดัเจนและสอดคล้องกบั

ผลการเรียนรู้ 
   

  

3.3 การวดัและการประเมินผลครอบคลมุและสอดคล้องกบัผลการ
เรียนรู้ 
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รายการประเมิน ระดับความคิดเหน็ 
5 4 3 2 1 

 

4. ด้านเนือ้หา 
4.1 สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้      
4.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้      
4.3 เหมาะสมกบัวยัของผู้ เรียน      
4.4 กิจกรรมชว่ยกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดกระบวนการคดิ      
4.5 สอดคล้องกบักระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน      

 

5. ด้านการออกแบบและกราฟิกในชุดการเรียนรู้ 
5.1 หน้าปกมีภาพกราฟิกส่ือกบัเนือ้หาและดงึดดูใจ      
5.2 ขนาดของตวัหนงัสือเหมาะสมและง่ายและการเรียนรู้      
5.3 ความสอดคล้องของภาพกราฟิกกบัเนือ้หา      
5.4 ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใช้ประกอบ      
5.5 จ านวนหน้าเหมาะกบัวยัของผู้ เรียน      

 
ตอนท่ี2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.....................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 

ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 
(.........................................................) 

วนัท่ี..........................เดือน..............................ปี........................... 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสม 
ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

ค าชีแ้จง 
1. แบบประเมินฉบบันี ้เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู ซึง่เป็นส่วนหนึง่

ในการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองในหวัข้อเร่ือง “การพฒันาชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5”  ของนางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ นิสิต
ปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา แขนงเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา ได้พฒันาขึน้
โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน โดย
สอบถามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นและพิจารณาวา่มีความเหมาะสมตามท่ี
ก าหนดให้หรือไม ่แบบประเมินฉบบันีมี้ 2 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี1 รายการสอบถามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของ
จดุประสงค์กบัเนือ้หาของข้อค าถามของการประเมินคณุภาพ ของแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัด้าน ว่ามีความเหมาะสมตามท่ีก าหนดหรือไม ่กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในชอ่งวา่งท่ีตรงกบั
ความคดิเห็นของทา่น ค่าระดบัในแบบสอบถามนีมี้ความหมาย ดงันี ้
  +1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
    0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
   -1 หมายถึง แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมมี่ความเหมาะสม 
 

ตอนท่ี2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
2. การให้ข้อมลูเป็นไปตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญให้มากท่ีสดุ โดยขอความกรุณาใน

การพิจารณาว่าข้อค าถามทกุค าถามมีความเหมาะสมหรือไม ่เพ่ือเป็นประโยชน์ในการสร้างแบบ
ประเมินท่ีมีคณุภาพ ในการน าไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนด้วยวิธีการแบบใหมแ่ละหลากหลาย
เพ่ือพฒันาระบบการจดัการศกึษาไทยตอ่ไป  
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสม 
ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

  
ตอนท่ี1 รายการสอบถามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของ

จดุประสงค์กบัเนือ้หาของข้อค าถามของการประเมินคณุภาพ ของแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัด้าน ว่ามีความเหมาะสมตามท่ีก าหนดหรือไม ่กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ∕  ลงในชอ่งวา่งท่ีตรงกบั
ความคดิเห็นของทา่น  

 

รายการประเมิน 
ระดับความ
คิดเหน็ 

หมาย
เหต ุ

+1 0 -1 

แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง เร่ิมต้นรู้จัก Adobe Flash Professional CS6 

1.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
1.2 สาระการเรียนรู้     
1.3 ผลการเรียนรู้     
1.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
1.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
1.6 ด้านการวดัและประเมินผล     

แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้เอง (Drawing Object) 

2.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
2.2 สาระการเรียนรู้     
2.3 ผลการเรียนรู้     
2.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
2.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
2.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
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รายการประเมิน 
ระดับความ
คิดเหน็ หมาย

เหต ุ+1 0 -1 
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 3 ชิน้งานตัวอักษร (Text Object) 

3.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
3.2 สาระการเรียนรู้     
3.3 ผลการเรียนรู้     
3.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
3.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
3.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 4 ตกแต่งสีให้กับชิน้งาน (Color) 
4.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
4.2 สาระการเรียนรู้     
4.3 ผลการเรียนรู้     
4.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
4.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
4.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 5 ซิมโบลและโครงสร้างของชิน้งาน (Symbol & Structure) 
5.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
5.2 สาระการเรียนรู้     
5.3 ผลการเรียนรู้     
5.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
5.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
5.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 6 หลัการเคล่ือนไหวเบือ้งต้น (Basic of Animation) 
6.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
6.2 สาระการเรียนรู้     
6.3 ผลการเรียนรู้     
6.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
6.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
6.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
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รายการประเมิน 
ระดับความ
คิดเหน็ 

หมาย
เหต ุ

+1 0 -1 
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 7 ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม่ (Technique of Animation) 
7.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
7.2 สาระการเรียนรู้     
7.3 ผลการเรียนรู้     
7.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
7.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
7.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 8 ควบคุมการท างานด้วยสคริปต์ (Action Scrip) 
8.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
8.2 สาระการเรียนรู้     
8.3 ผลการเรียนรู้     
8.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
8.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
8.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 9 ใส่เสียงและวีดีโอลงในงาน 
9.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
9.2 สาระการเรียนรู้     
9.3 ผลการเรียนรู้     
9.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
9.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
9.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 10 น าผลงานท่ีสร้างไปใช้ (Publish & Export) 
10.1 มาตรฐานการเรียนรู้     
10.2 สาระการเรียนรู้     
10.3 ผลการเรียนรู้     
10.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน     
10.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน     
10.6 ด้านการวดัและประเมินผล     
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ตอนท่ี2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.....................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
.....................................................................................................................................................
. 

ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 
                                     (.........................................................) 

วนัท่ี..........................เดือน..............................ปี....................... 
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แบบตรวจสอบความสอดคล้องข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง เร่ือง มัลติมีเดียเบือ้งต้น  

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
 
ค าชีแ้จง 
  1. แบบประเมินฉบบันี ้เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู ซึง่เป็นส่วนหนึง่
ในการค้นคว้าด้วยตนเอง ในหวัข้อเร่ือง การพฒันาชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ได้พฒันาขึน้โดย นางสาวประภารัตน์                 
หล้ากาศ นิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา แขนงเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา 
มีวตัถปุระสงค์เพ่ือประเมินความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการ
พฒันาชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 5 ตอ่ไป โดยการสอบถามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ แล้วให้พิจารณาวา่ข้อสอบทกุข้อมีความ
เหมาะสมหรือไมซ่ึง่แบบประเมินฉบบันีมี้ 2 ตอนดงันี ้
 ตอนท่ี 1 รายการสอบถามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีตอ่ ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบั
ด้าน เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โดยให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจดุประสงค์ ตอ่ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ือง มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 วา่มีความเหมาะสมตามท่ีก าหนดให้หรือไม ่โดยให้ผู้
ประเมินท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในชอ่ง +1, 0 หรือ -1 ลงในชอ่งให้ตรงกบัความคิดเห็นของทา่นมากท่ีสดุ 

+1   หมายถึง   แนใ่จว่าข้อสอบเหมาะสมและสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
   0   หมายถึง   เม่ือไมแ่นใ่จวา่ข้อสอบเหมาะสมและสอดคล้องกบัจดุประสงค์การ   
                        เรียนรู้ 

   -1   หมายถึง   ข้อสอบไมมี่ความเหมาะสมและสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเพิ่ม 
 2. การให้ข้อมลูเป็นไปตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ในการพิจารณาข้อสอบว่าข้อสอบ
แตล่ะข้อมีความเหมาะสมหรือไม ่หากมีความคดิเห็นหรือข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิกรุณาเขียนลงในแบบ
ประเมิน เพื่อเป็นประโยชน์ในด้านการศกึษาตอ่ไป 
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แบบตรวจสอบความสอดคล้องข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ของชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน เร่ือง มัลตมีิเดียเบือ้งต้น  
ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

ค าชีแ้จง 
 ตอนท่ี 1 ให้ทา่นพิจารณาข้อสอบ ตอ่ไปนีมี้ความเหมาะสมตามจดุประสงค์ท่ีก าหนดหรือไม ่
โดยท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบัความคิดความสอดคล้อง 

จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

 

หนว่ยท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั  
Adobe Flash 
Professional CS6 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละ
ความสามารถในการ
สร้างงานของ
โปรแกรม Adobe 
Flash Professional 
CS6 
 
 

1. โปรแกรมใดมีความเหมาะสมในการสร้าง 
Animation  
ก. Image Ready 
ข. Photoshop 
ค. Paint 
ง. Flash 

เฉลย   ง 

    

2. Adobe Flash Professional CS6 
เดมิมีช่ือวา่อะไร 

ก. Flash Animation 
ข. Macromedia Flash 
ค. Adobe Flash Animation 
ง. Flash CS2 

เฉลย   ข 

    

3. ข้อใดไมใ่ชล่กัษณะของงานท่ีสร้างด้วย
โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 
ก. เกม 
ข. เว็บไซต์ 
ค. ภาพเคล่ือนไหว 
ง. ภาพกราฟิก 

เฉลย   ง 

    

4. โปรแกรม  Adobe Flash Professional 
CS6 ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ใดในการเขียน
โปรแกรม 

ก. ActionScript  
ข. JavaScript 
ค. BasicScript 
ง. HTML5 

เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั 
Adobe Flash 
Professional CS6 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละ
ความสามารถในการ
สร้างงานของโปรแกรม 
Adobe Flash 
Professional CS6 
 
 
 
 

5. ข้อใดคือคณุสมบตัพิิเศษในโปรแกรม 
Adobe Flash Professional CS6 
ก. สามารถสง่ไฟล์งานจาก Flash ไป

เป็น HTML5 ได้เลย 
ข. สามารถให้นกัพฒันาเกมทัง้หลาย

นัน้สร้าง Sprite Sheet ได้ง่ายยิ่งขึน้ 
ค. น าเอา Adobe AIR มาใช้งาน ท าให้

สามารถน าชิน้งานนัน้ไปใช้ได้กบั 
Smartphone หรือ Tablet ท่ีเป็น
ระบบปฏิบตักิาร Android 

ง. ถกูทกุข้อ 
เฉลย   ง 

    

หนว่ยท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั 
Adobe Flash 
Professional CS6 
2. อธิบายหลกัการใช้
เคร่ืองมือและ
องค์ประกอบตา่งๆ ของ
โปรแกรม Adobe 
Flash Professional 
CS6 
 
 

6. สว่นประกอบใดในโปรแกรม Adobe 
Flash Professional CS6 ใช้ก าหนด
ชว่งเวลาในการแสดงผลงานแอนิเมชัน่  

ก.  Menu Bar 
ข. Panels 
ค. Tool 
ง. Timeline 

เฉลย   ง 

    

7. ถ้าคลิกปิด Panels Tools เราสามารถ
เปิด Panels Tools ขึน้มาใหมไ่ด้โดยเข้าไป
คลิกเลือกท่ีเมนใูด 

ก. File>Tools 
ข. Modify>Tools 
ค. Window>Tools 
ง. Help>Tools 

เฉลย   ค 
 

    



127 
 

จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

 

หนว่ยท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั 
Adobe Flash 
Professional CS6 
2. อธิบายหลกัการใช้
เคร่ืองมือและ
องค์ประกอบตา่งๆ ของ
โปรแกรม Adobe 
Flash Professional 
CS6 

8. ข้อความใดไมเ่ก่ียวข้อกบั Layer 
ก. ก าหนดให้ภาพแสดงหรือไมแ่สดง 
ข. ใช้แบง่ภาพเป็นชิน้เล็ก ๆ 
ค. ท่ีแสดงชิน้งานแตล่ะสว่นท่ีออกแบบ 
ง. เปรียบเทียบเหมือนเป็นแผน่ใสซ้อน
กนั 

เฉลย   ข 

    

9. การสร้าง Animation Flash บนัทกึแฟ้ม
นามสกลุในรูปแบบใดเพ่ือน าไปใช้งาน 
ก. psd 
ข. fla 
ค. swf 
ง. gif 

เฉลย  ค 

    

10. การก าหนด Frame Rate = 24 fps 
หมายถึงข้อใด 

ก. อตัราความเร็วในการแสดง
ภาพเคล่ือนไหว 24 เฟรม ตอ่ 1 
วินาที 

ข. ความเร็วในการแสดง 24 วินาที 
ค. พืน้ท่ีในการจดัเก็บ 24 ไบต์ 
ง. ความเร็วในการทดสอบโปรแกรม 24 

วินาที 
เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 2 
วาดชิน้งานขึน้เอง  
(Drawing Object) 
1. รู้จกัคณุสมบตัขิอง
เคร่ืองมือในกลุม่ 
Drawing ท่ีใช้ในการ
วาดหรือสร้างชิน้งาน 

11.         จากรูป (Brush Tool) เป็น 
 

เคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีอะไร ? 
ก. ระบายสี   
ข. เทสี      
ค. วาดรูปทรงตา่ง ๆ  
ง. ลบย้อนรอย 

เฉลย   ก 

    

12.         จากรูป PolySter Tool เป็น 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้วาดอะไร 
ก. วาดส่ีเหล่ียม 
ข. รูปดาว 
ค. วงรี หรือวงกลม 
ง. รูปหลายเหล่ียม 

เฉลย   ข 

    

13. การใช้เคร่ืองมือวาดรูปวงกลม แตเ่ป็นรูป
วงรีถ้าต้องการให้เป็นวงกลมจะแก้ไข
อยา่งไร 

ก. ขณะวาดให้กดแป้น Ctrl ค้างไว้ด้วย 
ข. ขณะวาดให้กดแป้น Shift ค้างไว้ด้วย 
ค. ขณะวาดให้กดแป้น F12 ค้างไว้ด้วย 
ง. ขณะวาดให้กดแป้น Alt ค้างไว้ด้วย 

เฉลย   ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 2 
วาดชิน้งานขึน้เอง  
(Drawing Object) 
1. รู้จกัคณุสมบตัขิอง
เคร่ืองมือในกลุม่ 
Drawing ท่ีใช้ในการ
วาดหรือสร้างชิน้งาน 

14. เคร่ืองมือใดใช้ในการวาดรูปทรงอิสระ 
ก. Pencil Tool 
ข. Deco Tool 
ค. Oval Tool 
ง. Rectangle Tool 

เฉลย   ก 

    

15.  ถ้าต้องการวาดรูปสามเหล่ียมควรใช้
เคร่ืองมือใด 

ก.         ใช้เคร่ืองมือวาดส่ีเหล่ียมปรับ
มมุ 

ข.        ใช้เส้นตรงวาดสามเส้นตอ่กนั
เป็นมมุ 

ค.        ใช้เคร่ืองมือการลบจดุดดับน
เส้นพาธ 

ง.         ใช้เคร่ืองมือวาดรูปหลาย
เหล่ียมแล้วไปตัง้คา่ท่ี Tool 
Settings 

เฉลย   ง 

    

หนว่ยท่ี 2 
วาดชิน้งานขึน้เอง  
(Drawing Object) 
2. สามารถสร้างสรรค์
ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ 
Drawing จากแถบ
เคร่ืองมือและสามารถ
สร้างสีสนัท่ีแปลกใหม่
ให้กบัชิน้งาน 

16. ถ้าต้องการวาดรูปโดนทัต้องท าตาม
ขัน้ตอนในข้อใด 

ก. PolyStar> Option> Tool Settings 
ข. Oval> Selection> Oval Options 
ค. Oval Primitive > Selection> Oval 

Options 
ง. Rectangle> Selection> Oval 

Options 
เฉลย   ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 2 
วาดชิน้งานขึน้เอง  
(Drawing Object) 
2. สามารถสร้างสรรค์
ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ 
Drawing จากแถบ
เคร่ืองมือและสามารถ
สร้างสีสนัท่ีแปลกใหม่
ให้กบัชิน้งาน 

17. การใช้เคร่ืองมือ Pencil Tool วาดรูป
เมฆแล้วต้องการใสสี่พืน้หลงัด้วย มีวิธีการ
อยา่งไร 

ก. วาดให้เส้นบรรจบกนัแล้วใส่สีพืน้
หลงั 

ข. วาดให้เส้นไมบ่รรจบกนัแล้วระบายสี 
ค. วาดสองเส้นบรรจบกนัแล้วใสสี่พืน้
หลงั 

ง. วาดสองเส้นไมบ่รรจบกนัแล้วใสสี่
พืน้หลงั 

เฉลย   ก 

    

 
18.               จากรูป เคร่ืองมือ Deco Tool 
ใช้วาดชิน้งานแบบไหน 

ก. วาดชิน้งานแบบอิสระ  
ข. วาดชิน้งานรูปทรงเลขาคณิต 
ค. วาดชิน้งานแบบส าเร็จรูป 
ง. วาดชิน้งานแบบแอนิเมชนั 

เฉลย   ค 

    

19. ถ้าต้องการวาดรูปต้นไม้ต้องท าตาม
ขัน้ตอนใด 

ก. Oval Primitive > Option> Tool 
Settings 

ข. Deco> Drawing Effect> Tree 
Brush 

ค. Deco> Selection> Tree Brush 
ง. Deco> Option > Tree Brush 

เฉลย   ข 

    



131 
 

จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 2 
วาดชิน้งานขึน้เอง  
(Drawing Object) 
2. สามารถสร้างสรรค์
ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ 
Drawing จากแถบ
เคร่ืองมือและสามารถ
สร้างสีสนัท่ีแปลกใหม่
ให้กบัชิน้งาน 

20. ถ้าต้องการวาดรูปแอนิเมชนัรูปไฟควร
เลือกใช้เคร่ืองมือใดท่ีง่ายท่ีสดุ 

ก. Deco> Drawing Effect> 3D 
Brush 

ข. Deco> Drawing Effect> Flower 
Brush 

ค. Deco> Drawing Effect> Fire 
Animation 

ง. Deco> Drawing Effect> Fire 
Brush 

เฉลย   ค 

    

หนว่ยท่ี 3 ชิน้งาน
ตวัอกัษร (Text Object) 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละ
ประเภทของตวัอกัษร
หรือตวัหนงัสือท่ีเรา
พิมพ์ลงไปบนสเตจ การ
แก้ไขตวัอกัษร การใส่
ฟิลเตอร์ให้กบัตวัอกัษร 

21. เคร่ืองมือใดท่ีใช้ในการพิมพ์ข้อความ 
ก. Pen 
ข. Select 
ค. Brush 
ง. Text 

เฉลย    ง 

    

จากตวัเลือกตอ่ไปนีจ้งน าไปตอบค าถามข้อ 
22-23  

ก. TLF TEXT 
ข. CLASSIC TEXT 
ค. INPUT TEXT 
ง. DYNAMIC TEXT 
จ. DYNAMIC TEXT 

22. ตวัอกัษรรูปแบบใดใช้ได้เฉพาะ Action 
Script 3.0 
เฉลย  ก 

    

23. ตวัอกัษรรูปแบบใด ท่ีใช้งานควบคูก่บั
การค านวณและการตัง้คา่ตวัแปร 
เฉลย  ง 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 3 ชิน้งาน
ตวัอกัษร (Text Object) 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละ
ประเภทของตวัอกัษร
หรือตวัหนงัสือท่ีเรา
พิมพ์ลงไปบนสเตจ การ
แก้ไขตวัอกัษร การใส่
ฟิลเตอร์ให้กบัตวัอกัษร 
 

24. ในการก าหนดคา่ สกลุ รูปแบบ ขนาด
และสีของตวัอกัษร ข้อใดถกูต้อง 
ก. PRORERTIES >PRARGRAPH 
ข. PRORERTIES >CHARACTER 
ค. PRORERTIES >OPTIONS 
ง. PRORERTIES >FILTERS 

เฉลย   ข 

    

25. ถ้าต้องการก าหนดให้ตวัอกัษร Link ไป
ยงัเว็ปไซต์ตา่งๆ ข้อใดถกูต้อง 
ก. PRORERTIES >PRARGRAPH 
ข. PRORERTIES >CHARACTER 
ค. PRORERTIES >OPTIONS 
ง. PRORERTIES >FILTERS 

เฉลย    ค 

    

หนว่ยท่ี 3 ชิน้งาน
ตวัอกัษร (Text Object) 
2. สามารถพิมพ์
ตวัอกัษร แก้ไขตวัอกัษร 
และใสฟิ่ลเตอร์ให้กบั
ตวัอกัษรได้ 

26. การจดัตวัอกัษรแบบ Vertical คือการ
จดัลกัษณะตวัอกัษรในรูปแบบใด 
ก. ตวัอกัษรแบบปกติ 
ข. ตวัอกัษรแนวตัง้ไลจ่ากซ้ายไปขวา 
ค. ตวัอกัษรแบบแนวตัง้ไลจ่ากขวาไป

ซ้าย 
ง. ตวัอกัษรแนวนอนไลจ่ากซ้ายไปขวา 

เฉลย    ค 

    

27. การแยกตวัอกัษรให้เป็นอิสระตอ่กนัคือ
การ Break Art โดยคลิกท่ีตวัอกัษรและ
คลิกท่ีปุ่ มใด 

ก. Ctrl + A 
ข. Ctrl + B 
ค. Ctrl + C 
ง. Ctrl + D 

เฉลย    ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 3 ชิน้งาน
ตวัอกัษร (Text Object) 
2. สามารถพิมพ์
ตวัอกัษร แก้ไขตวัอกัษร 
และใสฟิ่ลเตอร์ให้กบั
ตวัอกัษรได้ 
 

28. FILTERS คือการใสล่กัษณะพิเศษให้กบั
ตวัอกัษรแบบใด 

ก. ท าให้ตวัอกัษรกระพริบ 
ข. ใสเ่อฟเฟ็กต์ตวัอกัษร 
ค. ท าให้ตวัอกัษรหนา 
ง. ท าให้ตวัอกัษรหา่ง 1 ชว่งตวัอกัษร 

เฉลย    ข 

    

29. ถ้าต้องการใส่ FILTERS ให้กบัตวัอกัษร
ต้องท าตามขัน้ตอนใด 

ก. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > ADD FILTERS 

ข. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > NEW FILTERS 

ค. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > INSERT FILTERS 

ง. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > CREATE FILTERS 

เฉลย    ก 

    

30. ถ้าต้องการใส่ FILTERS แบบ DROP 
SHADOW ให้กบัตวัอกัษรต้องท าตาม
ขัน้ตอนใด 

ก. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > ADD FILTERS > 
DROP SHADOW 

ข. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > NEW FILTERS > 
DROP SHADOW 

ค. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > INSERT FILTERS > 
DROP SHADOW 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

 ง. คลิกท่ีตวัอกัษร > PRORERTIES > 
FILTERS > CREATE FILTERS > 
DROP SHADOW 

เฉลย   ก 

    

หนว่ยท่ี 4 ตกแตง่สี
ให้กบัชิน้งาน  (Color) 
1. รู้จกัคณุสมบตัขิอง
เคร่ืองมือท่ีเก่ียวกบัการ
ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน 

31.            จากรูป  (Paint Bucket Tool)  
 

เป็นเคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีอะไร  
ก. ระบายสี   
ข. เทสี    
ค. เทวตัถ ุ             
ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย    ข  

    

32. 18.         จากรูป  (Stoke Color) เป็น 
 

เคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีอะไร  
ก. วาดเส้น  
ข. ขีดเส้นใต้   
ค. วาดรูป   
ง. ก าหนดสีเส้น 

เฉลย    ง 

    

 

33.                  จากรูป (Fill Color) เป็น
เคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีอะไร ? 

ก. ก าหนดสีพืน้   
ข. สีตวัอกัษร   
ค. สีพืน้ท่ีท างาน   
ง. ถกูทกุข้อ 

เฉลย    ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 4 ตกแตง่สี
ให้กบัชิน้งาน  (Color) 
1. รู้จกัคณุสมบตัขิอง
เคร่ืองมือท่ีเก่ียวกบัการ
ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน 

 

34.             จากรูป พาเนลท่ีเคล้ายกบั 
 

ตารางสีคือพาเนลอะไร 
ก. พาเนล Color 
ข. พาเนล Swatches 
ค. พาเนล Align 
ง. พาเนล Scene 

เฉลย    ข 

    

35.            จากรูป คือพาเนลอะไร 
 
ก. พาเนล Color 
ข. พาเนล Swatches 
ค. พาเนล Align 
ง. พาเนล Scene 

เฉลย   ก 

    

หนว่ยท่ี 4 ตกแตง่สี
ให้กบัชิน้งาน  (Color) 
2. สามารถสร้างสรรค์
ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ
ในการก าหนดสี 
เคร่ืองมือในกลุม่ Color 
จากแถบเคร่ืองมือและ
สามารถสร้างสีสนัท่ี
แปลกใหมใ่ห้กบัชิน้งาน
ได้ 
 

36.             จากรูป พาเนลนีส้ามารถ 
 

เลือกใช้งานได้ก่ีรูปแบบ 
ก. 5 รูปแบบ 
ข. 4 รูปแบบ 
ค. 3 รูปแบบ 
ง. 2 รูปแบบ 

เฉลย    ข 

    

 

37. การไลเ่ฉดสีแบบแนวเส้นตรงคือ 
ก. Solid Color 
ข. Linear gradient 
ค. Radial gradient 
ง. Bitmap Fill 

เฉลย    ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 4 ตกแตง่สี
ให้กบัชิน้งาน  (Color) 
2. สามารถสร้างสรรค์
ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ
ในการก าหนดสี 
เคร่ืองมือในกลุม่ Color 
จากแถบเคร่ืองมือและ
สามารถสร้างสีสนัท่ี
แปลกใหมใ่ห้กบัชิน้งาน
ได้ 
 

 

38. Alpha หมายถึงข้อใด 
ก. สีเส้นของวตัถ ุ
ข. สีเส้นของตวัอกัษร 
ค. คา่ความโปร่งใสของสี 
ง. คา่ความเข้มของสี 

เฉลย    ค 

    

39. ในกรณีท่ีเราวาดภาพไมไ่ด้ก าหนดสีเส้น
ขอบในตอนแรกแล้วอยากเพิ่มเส้นขอบ
ภายหลงัต้องใช้เคร่ืองมือใด 

ก. Pencil Tool 
ข. Brush Tool 
ค. Ink Bottle Tool 
ง. Paint  Bucket  Too 

เฉลย    ค 

    

40. เดก็หญิงข้าวหอมวาดภาพหมแูล้วลงสี
พืน้ไมไ่ด้เพราะ เหตผุลใดถกูต้องท่ีสดุ 

ก. เพราะใช้ Brush Tool วาดภาพ
ลายเส้นมากเกินไป 

ข. เพราะวาดภาพทบัซ้อนกนั 
ค. เพราะวาดภาพแล้วเส้นท่ีวาดไม่
บรรจบกนั 

ง. เพราะวาดรูปหลายเลเยอร์ 
เฉลย    ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 5 ซิมโบลและ
โครงสร้างของชิน้งาน 
(Symbol & Structure) 
1. เข้าใจหลกัการ
ท างานและวิธีการสร้าง
ซิมโบล (Symbol) การ
สร้างซีน (Scene) 

ออบเจ็กต์หรือชิน้งานท่ี
ใช้ในการท าแอนิเมชนั 

 

 
 

 

41. การสร้างซิมโบลแบบตา่งๆ สามารถท า
ได้ก่ีวิธี อะไรบ้าง 
ก. 1 วิธี คือ คลิกขวาท่ีภาพแล้วเลือก 

Convert to Symbol 
ข. 2 วิธี คือ คลิกขวาท่ีภาพแล้วเลือก 

Convert to Symbol และ กด F8 
ค. 3 วิธี คือ คลิกขวาท่ีภาพแล้วเลือก 

Convert to Symbol, กด F8 และ 
กด Ctrl+F8 

ง. ถกูทกุข้อ 
เฉลย    ข 

    

42. ซิมโบลกบัอินสแตนซ์ตา่งกนัอยา่งไร 
ก. ซิมโบลเป็นชิน้งานจริงอินสแตนซ์
เป็นชิน้งานส ารอง 

ข. อินสแตนซ์เป็นชิน้งานจริงซิมโบล
เป็นชิน้งานส ารอง 

ค. ซิมโบลใช้สร้างภาพนิ่งอินสแตนซ์ใช้
สร้างปุ่ ม 

ง. ซิมโบลสามารถใสเ่ทคนิคพิเศษได้แต่
อินสแตนซ์ใสไ่มไ่ด้ 

เฉลย    ข 

    

43. Scene คือ ฉากหนึง่ฉากท่ีมีอยูใ่นมว่ีู ถ้า
ต้องการเพิ่ม  Scene ต้องใช้ค าสัง่ใด
ตอ่ไปนี ้ 
ก. Insert -> New Symbol     
ข. View -> New Symbol   
ค. Insert -> Scene   
ง. View -> Scene 

เฉลย    ค 

    

 



138 
 

จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 5 ซิมโบลและ
โครงสร้างของชิน้งาน 
(Symbol & Structure) 
1. เข้าใจหลกัการ
ท างานและวิธีการสร้าง
ซิมโบล (Symbol) การ
สร้างซีน (Scene) 

ออบเจ็กต์หรือชิน้งานท่ี
ใช้ในการท าแอนิเมชนั 

 
 

 

44. ถ้าต้องการลบ Scene แบบใช้คีย์ลดั
ต้องกดปุ่ มใด 

ก. Ctrl+F2 
ข. Shift+F2 
ค. Ctrl+F8 
ง. Shift +F8 

   เฉลย    ข 

    

45. Symbol แบบ Graphic เป็นแบบใด 
ก. เป็น Symbol ท่ีไว้ใช้ส าหรับเก็บ
ภาพนิ่ง  

ข. เป็น Symbol ท่ีไว้ใช้ส าหรับการสร้าง
ปุ่ ม 

ค. เป็น Symbol ท่ีไว้ใช้ส าหรับชิน้งานท่ี
เคล่ือนไหวได้ 

ง. เป็น Symbol ได้ทัง้เป็น ภาพนิ่ง ท า
เป็นปุ่ มหรือท าเป็นภาพเคล่ือนไหว 

เฉลย   ก 

    

46. Symbol แบบ Movie Clip เป็นแบบใด 
ก. เป็น Symbol Graphic ธรรมดา 
ข. เป็น Symbol ในการสร้างปุ่ มกด 
ค. เป็น Symbol ลกัษณะภาพนิ่ง 
ง. เป็น Symbol ในการท า
ภาพเคล่ือนไหว 

เฉลย   ง  
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 5 ซิมโบลและ
โครงสร้างของชิน้งาน 
(Symbol & Structure) 
2. สามารถสร้างซิมโบล
แบบตา่งๆ และตกแตง่สี 
ใสเ่ทคนิคพิเศษให้กบั  
ซิมโบล (Symbol) 

 

47. ในการสร้างปุ่ มต้องก าหนดประเภทของ 
Symbol เป็นแบบใดตอ่ไปนี ้ 
ก. Button   
ข. Movie Clip   
ค. Graphic   
ง. Shape 

เฉลย    ก 

    

48. Symbol สามารถตกแตง่สีและใสเ่ทคนิค
พิเศษได้ก่ีแบบ อะไรบ้าง 
ก. 1 แบบ คือ การแตง่แสงย้อมสี  
ข. 2 แบบ คือ การแตง่แสงย้อมสี     

การผสมสีจางซ้อน  
ค. 3 แบบ คือ การแตง่แสงย้อมสี         

การผสมสีจางซ้อน และการใส่
เทคนิคพิเศษ  

ง. ผิดทกุข้อ 
เฉลย    ค 

    

49. Symbol ท่ีถกูสร้างขึน้มาในโปรแกรม 
Flash จะถกูเก็บไว้ในสว่นใด 

ก. Library 
ข. Output Window 
ค. Stage 
ง. Action Panel 

เฉลย    ก  

    

50. Symbol ประเภทใดทีไมส่ามารถ
ควบคมุจาก Action Script ได้ 

ก. Button   
ข. Movie Clip   
ค. Graphic   
ง. Shape   

เฉลย   ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 6 หลกัการ
เคล่ือนไหวเบือ้งต้น 
(Basic of Animation) 
1. อธิบายเก่ียวกบั
ขัน้ตอนและหลกัการใน
การสร้างภาพ 
เคล่ือนไหว เบือ้งต้นได้ 
 

51. การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่
ภาพ (Frame-by-Frame) คือการแสดง
ภาพแบบใด 

ก. การสร้างข้อความเคล่ือนไหว 
ข. การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบย้าย
ต าแหนง่วตัถ ุ

ค. การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบย่อ-
ขยายวตัถ ุ

ง. ถกูทกุข้อ 
เฉลย   ง 

    

52. การสร้างภาพเคล่ือนไหวให้วตัถเุปล่ียน
รูปร่างจากรูปหนึง่เป็นอีกรูปหนึง่คือ 
ก. การเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่ภาพ 

(Frame by Frame) 
ข. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย

ชิน้งาน (Motion Tween) 
ค. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง

ชิน้งาน (Shape Tween) 
ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี

ก าหนด (Motion Guide) 
เฉลย    ค 

    

 53. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้ายชิน้งาน 
(Motion Tween) คือการแสดงภาพแบบใด 
ก. การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบลอยใน

แนวเส้นตรง 
ข. การเปล่ียนภาพทีละ Step 
ค. การตดัตอ่ภาพ 
ง. การเปล่ียนภาพแบบ Transition 

เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 6 หลกัการ
เคล่ือนไหวเบือ้งต้น 
(Basic of Animation) 
1. อธิบายเก่ียวกบั
ขัน้ตอนและหลกัการใน
การสร้างภาพ 
เคล่ือนไหว เบือ้งต้นได้ 

 
 

จากคีย์ลดัตอ่ไปนีจ้งน าไปตอบค าถามข้อ 
54-57 

ก. F5 
ข. F6 
ค. F7 
ง. Shift+F5 

54. เป็นการเพิ่มคีย์เฟรมลงใปในเฟรม
เพ่ือให้มีการเปล่ียนแปลงชิน้งานในคีย์
เฟรมนัน้ๆ       
เฉลย   ข 

    

55. เป็นการลบจ านวนเฟรมออกไปเพ่ือลด
ระยะเวลาในการแสดงของชิน้งานในคีย์
เฟรมนัน้ๆ    
เฉลย   ง 

    

หนว่ยท่ี 6 หลกัการ
เคล่ือนไหวเบือ้งต้น 
(Basic of Animation) 
2.  สามารถสร้าง
ชิน้งานเก่ียวกบัการ 

 

56. เป็นการเพิ่มคีย์เฟรมเปลา่ๆลงไปใน
เฟรม เพ่ือไมต้่องการแสดงชิน้งานให้เห็นใน
เฟรมนัน้ๆ    
เฉลย   ค 
 

    

57. เป็นการเพิ่มจ านวนเฟรมลงไป เพ่ือเพิ่ม
ระยะเวลาในการแสดงของชิน้งานในคีย์
เฟรมนัน้ๆ    
เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +
1 

0 -1 

เคล่ือนไหวแบบภาพตอ่
ภาพ(Frame byFrame) 
แบบเคล่ือนย้ายชิน้งาน
(Motion Tween)และ
แบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน(Shape Tween)
ได้ถกูต้องสวยงาม 
 
 

 
58.                            รูปนีแ้สดงการ
เคล่ือนไหวในลกัษณะใด 

ก. การเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่ภาพ 
(Frame by Frame) 

ข. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย
ชิน้งาน (Motion Tween) 

ค. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน (Shape Tween) 

ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี
ก าหนด (Motion Guide) 

เฉลย   ข 

    

 
59.                                  รูปนีแ้สดงการ
เคล่ือนไหวในลกัษณะใด 

ก. การเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่ภาพ 
(Frame by Frame) 

ข. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย
ชิน้งาน (Motion Tween) 

ค. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน (Shape Tween) 

ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี
ก าหนด (Motion Guide)    

เฉลย    ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
หนว่ยท่ี 6 หลกัการ
เคล่ือนไหวเบือ้งต้น 
(Basic of Animation) 
2.  สามารถสร้างชิน้งาน
เก่ียวกบัการเคลื่อนไหว
แบบภาพตอ่ภาพ(Frame 
byFrame)แบบเคลื่อนย้าย
ชิน้งาน(Motion Tween)
และแบบเปลี่ยนรูปทรง
ชิน้งาน(Shape Tween)ได้
ถกูต้องสวยงาม 

 
 
 

60.                                รูปนีแ้สดงการ
เคล่ือนไหวในลกัษณะใด 

ก. การเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่ภาพ 
(Frame by Frame) 

ข. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย
ชิน้งาน (Motion Tween) 

ค. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน (Shape Tween) 

ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี
ก าหนด (Motion Guide) 

เฉลย   ก 

    

หนว่ยท่ี 7 ท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation) 
1.  อธิบายเก่ียวกบั
ขัน้ตอนและหลกัการใน
การสร้างภาพเคล่ือน 
ไหวด้วยเทคนิคใหม่ 
 
 

61. Motion Tween ตา่งกบั Classic Tween 
อยา่งไร 

ก. ความช านาญ 
ข. ไมต่า่ง 
ค. วิธีการสร้าง 
ง. ลกัษณะการเคล่ือนไหว 

เฉลย   ง 

    

       
62.                              รูปนีแ้สดงการ 
 

เคล่ือนไหวในลกัษณะใด 
ก. การเคล่ือนไหวแบบภาพตอ่ภาพ 

(Frame by Frame) 
ข. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย

ชิน้งาน (Motion Tween) 
ค. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง

ชิน้งาน (Shape Tween) 
ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี

ก าหนด (Motion Guide) 
เฉลย   ง 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 7 ท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation) 
1.  อธิบายเก่ียวกบั
ขัน้ตอนและหลกัการใน
การสร้างภาพเคล่ือน 
ไหวด้วยเทคนิคใหม่ 
 

 
 

 

63. การเคล่ือนย้ายต าแหนง่วตัถเุพ่ือให้เป็น
ภาพเคล่ือนไหวใช้เคร่ืองมือใด 

ก.  
ข. G 
ค.  
ง.  

 

เฉลย   ก 

    

64. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีให้เห็น
เฉพาะบางสว่น คือการแสดงภาพแบบใด 

ก. Motion Tween 
ข. Mask Tween 
ค. Motion Guide 
ง. Shape Tween 

เฉลย   ข 

    

65.             (Bone Tool) จากรูป เป็น
เคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีอะไร 

ก. วาดรูปกระดกู 
ข. การใสก่ระดกูข้อตอ่ลงไปในชิน้งาน 
ค. การท าให้รูปภาพขยบัได้ตามจดุท่ี

ต้องการ 
ง. ท าให้ภาพลอยขึน้ข้างบน  

เฉลย   ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 7 ท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation) 
2. สามารถสร้างชิน้งาน
เก่ียวกบัการท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation)ได้ถกูต้อง
สวยงาม 
 

66. การใช้เคร่ืองมือ Bone Tool แล้วท าให้
ชิน้งานนัน้ขยบัได้ชิน้งานนัน้ต้องมี
คณุสมบตัแิบบใด 

ก. ชิน้งานต้องเป็นแบบ ซิมโบล 
Graphic  

ข. ชิน้งานต้องเป็นแบบ Action Script 
3.0 

ค. ชิน้งานนัน้ต้องเช่ือมตอ่กนัด้วย
กระดกูข้อตอ่ 

ง. ถกูทกุข้อ 
เฉลย   ง 

    

67. ถ้าต้องการท่ีจะล็อคข้อตอ่ให้หมนุได้
เฉพาะชิน้ท่ีเลือกต้องกดปุ่ มใดขณะท่ีแดรก
เมาส์ด้วย 
ก. Shift 
ข. Ctrl 
ค. Alt 
ง. Tab 

เฉลย   ก 

    

 

68.                       รูปนีแ้สดงการ
เคล่ือนไหวในลกัษณะใด 

ก. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนย้าย
ชิน้งาน (Motion Tween) 

ข. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน (Shape Tween) 

ค. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีให้เห็น
เฉพาะบางสว่น (Mask Tween) 

ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี
ก าหนด (Motion Guide)    

เฉลย   ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 7 ท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation) 
2. สามารถสร้างชิน้งาน
เก่ียวกบัการท าภาพ 
เคล่ือนไหวด้วยเทคนิค
ใหม ่ (Technique of 
Animation)ได้ถกูต้อง
สวยงาม 
 
 

 
 

 

 
69.                  รูปนีแ้สดงการเคล่ือนไหว
ในลกัษณะใด 

ก. การเคล่ือนไหวแบบกระดกูข้อตอ่ให้
ชิน้งานเคล่ือนไหว (Bone) 

ข. การเคล่ือนไหวแบบเปล่ียนรูปทรง
ชิน้งาน (Shape Tween) 

ค. การเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีให้เห็น
เฉพาะบางสว่น (Mask Tween) 

ง. การเคล่ือนไหวแบบตามเส้นท่ี
ก าหนด (Motion Guide) 

เฉลย   ก 

    

70. สญัลกัษณ์นี ้           Mask บนเลเยอร์
คืออะไร 

ก. เป็นเลเยอร์ท่ีเราได้สร้างชิน้งาน 
Mark ขึน้มา 

ข. เป็นเลเยอร์ท่ีจะถกูบงัหมด 
ค. สว่นท่ีถกูบงัในเลเยอร์ 
ง. รูปแบบเลเยอร์จะเปล่ียนไป 

เฉลย   ก 

    

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
1. อธิบายวิธีการใช้
ค าสัง่ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 

71. การเขียนค าสัง่ (Script) ให้ควบคมุหรือ
ท างาน (Action) ตามค าสัง่ท่ีเราได้เขียนลง
ไปเป็นการเขียนโปรแกรมในรูปแบบใด 

ก. Java Script  
ข. Action Script 
ค. Basic Script 
ง. Pascal Script     

เฉลย   ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
1. อธิบายวิธีการใช้
ค าสัง่ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
 

 

72. การใสค่ าสัง่ Action Script สามารถใส่
ได้อยู ่2 ท่ีด้วยกนัคือ 

ก. ใสท่ี่คีย์เฟรมบน Timeline กบัใสท่ี่ซิ
มโบล Button 

ข. ใสท่ี่คีย์เฟรมบน Stage กบัใสท่ี่ซิ
มโบล Button 

ค. ใสท่ี่คีย์เฟรมบนชิน้งานกบัใส่ท่ีซิ
มโบล Button 

ง. ใสท่ี่คีย์เฟรมบนชิน้งานกบัใส่ท่ีคีย์
เฟรมบน Timeline 

เฉลย   ก 

    

 

73.           จากรูป ปุ่ มนีใ้ช้ท าอะไร 
ก. ปุ่ ม Script Assist เพ่ือออกจากโหมด         
ข. ปุ่ ม Script Assist  เพ่ือเปล่ียนโหมด  
ค. ปุ่ ม Script Assist  เพ่ือเข้าโหมด      
ง. ปุ่ ม Script Assist  เพ่ือหยดุการ

ท างาน       
เฉลย   ข 

    

74. ค าสัง่                                                 
 
คือค าสัง่ท่ีใช้ควบคมุการท างานซิมโบลแบบใด 

ก. ซิมโบล Movie Clip   
ข. ซิมโบล Graphic   
ค. ซิมโบล Shape 
ง. ซิมโบล Button  

เฉลย   ง 

    on (release) {                             gotoAndPlay(1); } 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
1. อธิบายวิธีการใช้
ค าสัง่ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
 

 

75. จากข้อ 74 ค าสัง่ on(release) หมายถึง
รูปแบบการท างานของเมาส์แบบใด 
ก. เม่ือคลิกปุ่ ม สคริปต์ถึงจะท างาน 
ข. เม่ือคลิกปุ่ มแล้วปลอ่ยเมาส์ สคริปต์

ถึงจะท างาน 
ค. เม่ือวางเมาส์บนปุ่ ม สคริปต์ถึงจะ

ท างาน 
ง. เม่ือวางเมาส์นอกปุ่ ม สคริปต์ถึงจะ

ท างาน 
เฉลย   ข 

    

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
2. สามารถเขียนค าสัง่
ควบคมุการท างานด้วย
สคริปต์ (Action Scrip) 
เพ่ือควบคมุการท างาน
ของชิน้งานได้  
 

76. ถ้าต้องการให้ผลงานแสดงผลเตม็
หน้าจอแบบ Full Screen ต้องใช้ค าสัง่ใด 

ก. loadMovieNum("true", 0); 
ข. loadVariablesNum("Full 

Screen", 0); 
ค. fscommand("fscommand", 

"true"); 
ง. unloadMovieNum(0); 

เฉลย    ค 

    

77. ค าสัง่ Action Script ท่ีจะให้แสดงผล
ข้อความค าวา่“Hello Flash”ออกทาง 
Output Window คือข้อใด 

ก. trace(“Hello Flash”) 
ข. show (“Hello Flash”) 
ค. print(“Hello Flash”) 
ง. output(“Hello Flash”) 

เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ 
(Action Scrip) 
2. สามารถเขียนค าสัง่
ควบคมุการท างานด้วย
สคริปต์ (Action Scrip) 
เพ่ือควบคมุการท างาน
ของชิน้งานได้ 

 
 

 

78. ค าสัง่ Action Script ท่ีจะให้หวัอ่านเฟรม
ไปยงัต าแหน่งเฟรมท่ี10 แล้วหยดุการ
ท างานคือค าสัง่ในข้อใด 

ก. gotoAndStop(10); 
ข. gotoAndPlay(10); 
ค. nextFrame(10); 
ง. gotoFrame(10); 

เฉลย   ก 

    

79. จากหลกัการตัง้ช่ือตวัแปรของ Action 
Scrip ช่ือตวัแปรข้อใดถกูต้อง 

ก. My-Word 
ข. 01MyWord 
ค. My Word 
ง. My_Word  

เฉลย   ง  

    

80. ข้อใดกลา่วไมถ่กูต้อง 
ก. เคร่ืองหมายอฒัภาค (;) ใช้ปิดท้าย

ค าสัง่ของแตล่ะค าสัง่ใน Action Scrip 
ข. การเขียนค าสัง่ Action Scrip 

สามารถใช้ได้ทัง้ตวัอกัษรตวัพิมพ์
ใหญ่และตวัพิมพ์เล็ก เพราะถือวา่
เป็นตวัอกัษรเดียวกนั 

ค. ข้อความท่ีเป็นข้อมลูในรูปแบบ
ตวัอกัษรจะต้องอยูภ่ายใต้
เคร่ืองหมายอญัประกาศ(“ ”) 

ง. การเขียนค าสัง่ Action Scrip จะใช้
เคร่ืองหมายจดุ (.) คัน่กลาง
ระหวา่งช่ือ Instance ของ Movie 
Clip กบั Properties 

เฉลย   ข 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 9 ใสเ่สียงและ
วีดีโอลงในงาน 

1. มีความรู้เก่ียวกบัไฟล์
เสียงและไฟล์วีดีโอ
นามสกลุตา่งๆ และ
วิธีการน าไฟล์เสียงและ
ไฟล์วีดีโอเข้ามาใช้
ร่วมกบังาน Flash 
 

 
 

 

81. ข้อใดตอ่ไปนีคื้อไฟล์เสียงทัง้หมด 
ก. MP3  WAV  PNG 
ข. MP3  WAV  JPG 
ค. MP3  WAV  GIF 
ง. MP3  WAV  AIFF 

เฉลย   ง 

    

 

82. การปรับคา่ตา่งๆของไฟล์วีดีโอท่ีน าเข้า
มาต้องจดัการท่ีหน้าตา่งใด 

ก. Library 
ข. Properties 
ค. Folder 
ง. Packet 

เฉลย   ข 

    

83. ค าสัง่ใดคือค าสัง่ส าหรับน าเข้าไฟล์วีดีโอ 
ก. File>Import>Import  Video 
ข. File>Import>Import to Music 
ค. File>Import>Import to Library 
ง. File>Import>Import to Stream 

เฉลย   ก 

    

84. ค าสัง่ใดคือค าสัง่ส าหรับน าเข้าไฟล์เสียง 
ก. File>Import>Import to Stream 
ข. File>Import>Import to Video 
ค. File>Import>Import to Music 
ง. File>Import>Import to Library 

เฉลย   ง 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 9 ใสเ่สียงและ
วีดีโอลงในงาน 
1. มีความรู้เก่ียวกบัไฟล์
เสียงและไฟล์วีดีโอ
นามสกลุตา่งๆ และ
วิธีการน าไฟล์เสียงและ
ไฟล์วีดีโอเข้ามาใช้
ร่วมกบังาน Flash 

 

85. เสียงซึง่จะเร่ิมเลน่ทนัที ท่ีข้อมลูของ
เฟรมแรกๆ ถกูดาวน์โหลดเข้ามามาก
พอท่ีจะเลน่ได้ เรียกวา่อะไร 

ก. Stop Sound 
ข. Stream Sound 
ค. Event Sound 
ง. Start Sound 

เฉลย   ข 

    

หนว่ยท่ี 9 ใสเ่สียงและ
วีดีโอลงในงาน 

2. สามารถแทรกไฟล์
เสียงและน าไฟล์วีดีโอ
เข้ามาใช้งานร่วมกบั
งานใน Flash เพ่ือให้
งานท่ีสร้างขึน้เป็น
ชิน้งานท่ีสมบรูณ์แบบ
และนา่สนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

86. ข้อใดตอ่ไปนีคื้อไฟล์วีดีโอ 
ก. JPG 
ข. WAV 
ค. MPG 
ง. PNG   

เฉลย   ข 

    

87. ไฟล์เสียงและวีดีโอท่ีน าเข้ามาจะถกูเก็บ
ไว้ในสว่นใด 

ก. Sound 
ข. Library 
ค. Folder 
ง. Properties 

เฉลย   ข 

    

จากรูปตอ่ไปนีจ้งตอบค าถามข้อ 88-90 
 

    

1 
2 
3 
4 
4 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 9 ใสเ่สียงและ
วีดีโอลงในงาน 

2. สามารถแทรกไฟล์
เสียงและน าไฟล์วีดีโอ
เข้ามาใช้งานร่วมกบั
งานใน Flash เพ่ือให้
งานท่ีสร้างขึน้เป็น
ชิน้งานท่ีสมบรูณ์แบบ
และนา่สนใจ 
 

 
 

 

88. ต าแหนง่หมายเลขใดท่ีใช้ปรับคา่เสียง 
ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4 

เฉลย   ข 

    

 

89. หลงัจากท่ี import ไฟล์เสียงเข้ามาแล้ว
ต้องเลือกท่ีต าแหนง่ใดชิน้งานจงึจะมีเสียง 
ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4 

เฉลย    ก 

    

90. แสดงรายละเอียดของไฟล์เสียง 
ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4 

เฉลย   ง 

    

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ี
สร้างไปใช้ (Publish & 
Export) 
1. อธิบายเก่ียวกบัการ
วิธีการสง่ออกไฟล์
เอกสารของ Flashให้
เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆได้ 

91. ไฟล์ท่ีได้จากการบนัทกึงานในโปรแกรม 
Flash คือไฟล์ใด 

ก. AVI 
ข. SWF 
ค. FLA 
ง. DOC 

เฉลย   ค 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ี
สร้างไปใช้ (Publish & 
Export) 
1. อธิบายเก่ียวกบัการ
วิธีการสง่ออกไฟล์
เอกสารของ Flashให้
เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆได้ 
 

 
 

92. เม่ือนกัเรียนต้องการ Test Movie 
(หน้าท่ีก าลงัท างานอยู)่ ต้องกดปุ่ มใด  

ก. F12    
ข. Ctrl + Enter   
ค. Ctrl + Alt + Enter  
ง. Ctrl + Shift + Enter 

เฉลย   ข 
 

    

 

93. การ Publish ป็นไฟล์ EXE จะต้องไปท่ี
เมนใูด 

ก. File>Publish Setting 
ข. File>Publish 
ค. File>Publish View 
ง. File>Export>Movie 

เฉลย   ก 

    

 

94. ค าสัง่ File>Export>Export Movie ใช้
เพ่ือท าสิ่งใด 

ก. สง่ออกเป็นไฟล์ภาพยนตร์ 
ข. น าเข้าเป็นไฟล์ภาพยนตร์ 
ค. สง่ออกเป็นไฟล์เสียง 
ง. น าเข้าไฟล์เสียง  

เฉลย    ก 

    

95. การสง่ไฟล์ออกเป็นรูปภาพต้องเลือก
ขนาดใดของภาพท่ี Include เพ่ือให้ได้ภาพ
ตามพืน้ท่ี Stage 

ก. Minimum Image Area 
ข. Medium Image Area 
ค. Maximum Image Area 
ง. Full Document Size 

เฉลย   ง 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ี
สร้างไปใช้ (Publish & 
Export) 
2. สามารถแปลงไฟล์
เอกสารของ Flashให้
เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆ
เพ่ือความเหมาะสมใน
การน าไปใช้งาน 

 

 
 

 

96. ไฟล์ท่ี Publish น าไปใช้งานบนเว็บเพจ
คือไฟล์งานในรูปแบบใด 

ก. GIF 
ข. EXE 
ค. APP 
ง. HTML 

เฉลย   ง 

    

 

97. ไฟล์ท่ีเหมาะสมกบัการแสดงผลทาง
หน้าจอในระบบ Windows คือไฟล์งานใน
รูปแบบใด 

ก. HTML 
ข. GIF 
ค. EXE 
ง. APP 

เฉลย   ค 

    

98. ไฟล์ท่ีสง่ออกโดยโปรแกรม Flash ขนาด
ไฟล์ในข้อใดมีขนาดเล็กท่ีสดุ 

ก. 3000  กิกะไบต์ 
ข. 3.0 เมกะไบต์ 
ค. 300 กิโลไบต์ 
ง. 1024 ไบต์ 

เฉลย   ง 

    

99. จะน าไฟล์แฟลชไปเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท่ีไมมี่ Flash playerได้อยา่งไร  

ก. การ Publish ป็นไฟล์ EXE 
ข. การ Publish ป็นไฟล์ FLA 
ค. การ Publish ป็นไฟล์ SWF 
ง. การ Publish ป็นไฟล์ APP 

 

เฉลย   ก 
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จดุประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 

ระดบัความ
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ี
สร้างไปใช้ 

 (Publish & Export) 
2. สามารถแปลงไฟล์
เอกสารของ Flashให้
เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆ
เพ่ือความเหมาะสมใน
การน าไปใช้งาน 

 

100. โปรแกรม Flash สามารถสง่ออกเป็น
ไฟล์ในลกัษณะมลัตมีิเดียปฏิสมัพนัธ์ 
(Interactive multimedia) คือข้อใด 

ก. เป็นมลัตมีิเดียท่ีเน้นการให้ผู้ ใช้เป็น
ผู้ควบคมุในรูปแบบตา่งๆ 

ข. ผู้ใช้สามารถโต้ตอบและมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัส่ือได้โดยตรง 

ค. การปฏิสมัพนัธ์หรือโต้ตอบ
(Interaction) ระหวา่งคอมพิวเตอร์
กบัผู้ใช้ 

ง. ถกูทกุข้อ 
เฉลย   ง 

    

 
 
 
ตอนท่ี2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.....................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 

ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 
                                     (.........................................................) 

วนัท่ี..........................เดือน..............................ปี....................... 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  
 เร่ือง มัลตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 

ค าชีแ้จง  แบบสอบถามฉบบับนีส้ร้างขึน้เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่ชดุกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยการเขียน เคร่ืองหมาย / ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัระดบัความพงึพอใจของตนเอง
เพียงชอ่งเดียว 

 

ระดับความพงึพอใจ 
ระดบั     5  หมายถึง นกัเรียนมีความพงึพอใจมากท่ีสดุ 
ระดบั     4 หมายถึง นกัเรียนมีความพงึพอใจมาก 
ระดบั     3 หมายถึง นกัเรียนมีความพงึพอใจปานกลาง 
ระดบั     2 หมายถึง นกัเรียนมีความพงึพอใจน้อย 
ระดบั     1 หมายถึง นกัเรียนมีความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 
 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านปัจจยัน าเข้า      
1.1. ค าชีแ้จงของชดุการเรียนรู้เข้าใจง่าย       
1.2. รูปแบบการเรียนการสอน เรียนเนือ้หาท่ีบ้านท าการบ้านท่ี

โรงเรียน เหมาะสมและน่าสนใจ 
     

1.3. ส่ือในชดุการเรียนรู้แบบกลบัด้านหลากหลายนา่สนใจท าให้
อยากเรียน 

     

1.4. มีเวลาเพียงพอส าหรับท าใบงาน      
1.5. เนือ้หาท่ีเรียนมีความเหมาะสม      

2. ด้านกระบวนการ      
2.1. ชดุการเรียนรู้แบบกลบัด้านส่งเสริมให้สามารถเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง 
     

2.2. ชดุการเรียนรู้แบบกลบัด้านท าให้เข้าใจในเร่ืองท่ีเรียนได้ง่ายขึน้      
2.3. กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้มีความคิดสร้างสรรค์และการคดิ

อยา่งมีกระบวนการ 
     

2.4. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัความสามารถของผู้ เรียน      
2.5. ผู้ เรียนอภิปรายกนัในห้องเรียนเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้กนั      
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รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 
5 4 3 2 1 

2.6. ผู้ เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
ใหม่ๆ  

     

2.7. ผู้ เรียนสามารถ สรุปความคิดรวบยอด ตัง้ค าถามได้จากการ
เรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบกลบัด้าน 

     

2.8. การเรียนเนือ้หาล่วงหน้าท าให้มีความเข้าใจในขัน้ตอนและ
วิธีการการสร้างชิน้งานได้มากขึน้ 

     

3. ด้านผลผลิต      

3.1. ผู้ เรียนใช้ทกัษะกระบวนการคดิและกระบวนการกลุม่ สร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง 

     

3.2. ผู้ เรียนได้เลือกเรียนด้วยวิธีท่ีตนถนดัท่ีสดุ เชน่บางคนชอบเรียน
จาก วิดีทศัน์ บางคนชอบเรียนจากตาราเรียน บางคนชอบค้น
จากอินเทอร์เน็ต 

     

3.3. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนและมีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือนร่วมชัน้
เรียน 

     

3.4. กิจกรรมการเรียนรู้เสริมสร้างความซ่ือสตัย์ ความมีวินยัของ
ผู้ เรียน 

     

3.5. ผู้ เรียนได้ทราบความก้าวหน้าของตนเองจากการท ากิจกรรมใน          
ใบงาน 

     

3.6. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้ผู้ เรียนสามารถคิดและสร้างงานได้
อยา่งสร้างสรรค์ 

     

3.7. การเรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบกลบัด้านสามารถน าไป
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง  เร่ิมต้นรู้จกั  Adobe Flash Professional CS6             เวลา  2  ชัว่โมง 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  ความรู้เบือ้งต้นของโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6                 
รหสัวิชา  ง32213     รายวิชา  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น                                                                                         
กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี         ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5           ภาคเรียนท่ี 2 
 
สาระท่ี  3   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้     

มาตรฐาน ง 3.1 ก าหนดไว้ว่านกัเรียนเข้าใจ เห็นคณุคา่และใช้กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการสืบค้นข้อมลู การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ ปัญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมท่ีท างานในด้านมลัตมีิเดียในด้านแอนนิเมชัน่ตา่งๆ ทัง้เว็บแอนิ

เมชัน่ การ์ตนูแอนิเมชัน่ งานแบนเนอร์ภาพเคล่ือนไหวหรืองานมลัตมีิเดียแบบอินเตอร์แอคทีฟท่ีโต้ตอบ
กบัผู้ใช้งาน และให้นกัเรียนได้รู้จกัโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 สามารถเข้าสูห่น้าตา่ง 
Welcome Screen สว่นประกอบของหน้า Interface ในการสร้างหรือพฒันาส่ือมลัตมีิเดียของโปรแกรม 
Adobe Flash Professional CS6  

 

ผลการเรียนรู้ 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละความสามารถในการสร้างงานของโปรแกรม Adobe Flash 

Professional CS6  
2. อธิบายหลกัการใช้เคร่ืองมือและองค์ประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม Adobe Flash 

Professional CS6 
 

ชิน้งาน/ภาระงาน 
1. สรุปผลการเรียนรู้เป็นความคดิรวบยอด จากชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ืองท่ี1 

เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 พร้อมตัง้ค าถาม 1 ค าถาม 
2. ใบงานท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั  Adobe Flash Professional CS6 
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กิจกรรม / กระบวนการเรียนรู้ 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน (5 นาท)ี 
1. ครูแนะน าตวัให้นกัเรียนรู้จกั 
2. ครูแนะน ารายวิชา แจ้งผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั สาระการเรียนรู้และการวดัผลประเมินผล

ให้นกัเรียนทราบ 
3. ครูแนะน าการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น 
4. ครูสนทนากบันกัเรียนทัง้ห้องเก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นของโปรแกรม Adobe Flash 

Professional CS6 
5. นกัเรียนศกึษาเนือ้หา จากชุดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ืองท่ี 1 ความรู้เบือ้งต้น

ของโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 

 

ขัน้ระบุค าถาม (20 นาท)ี 
1. ให้นกัเรียนถามข้อสงสยัก่ียวกบั ความรู้เบือ้งต้นของโปรแกรม Adobe Flash 

Professional CS6 คนละ 1 ข้อเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั 
2. ให้นกัเรียนทัง้ห้องอภิปรายเก่ียวกบัคณุสมบตัลิกัษณะงานโปรแกรม Adobe Flash 

Professional CS6    
 

ขัน้แสวงหาสารสนเทศ (20 นาท)ี 
ให้นกัเรียนใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น (ออนไลน์) เพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ใหม ่ๆ 
 

ขัน้สร้างความรู้ (30 นาที) 
1. ให้นกัเรียนสรุปองค์ความรู้ ความคิดรวบยอด จากชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน 

เร่ืองท่ี  1 เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 
2. ให้นกัเรียนท าใบงานท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 พร้อมเฉลย 

 

ขัน้ประยุกต์ใช้ (30 นาท)ี 
ให้นกัเรียนฝึกใช้งานเบือ้งต้นโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 
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ขัน้น าเสนอ (15 นาท)ี 
ให้ตวัแทนนกัเรียน 5 คน น าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้จากชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน              

เร่ืองท่ี  1 เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 
 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
1. ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ืองท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional 

CS6 
2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีการตดิตัง้ระบบ Internet 
3. ส่ืออ่ืนๆ   เชน่ เคร่ืองฉาย LCD Projector วีดีโอ หรือหนงัสือท่ีเก่ียวข้องกบัโปรแกรม 

Adobe Flash Professional CS6   
 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการประเมิน 

         
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 

1. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ (ประเมินโดยครูผู้สอน) 
2. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ (ส าหรับผู้ปกครอง) 
3. แบบประเมินการตอบค าถาม 
4. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
5. แบบตรวจใบงาน 

 
3. เกณฑ์การตัดสิน                                                                                                                                                                         

               การประเมินผล ประเมินโดยถือเกณฑ์ผ่านส าหรับผู้ ท่ีได้คะแนนจากการวดัผล ร้อยละ 60 
ขึน้ไป 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตจากการอภิปรายและ
การตอบค าถาม 
2. ประเมินความรู้โดยการ สรุป
ความคิดรวบยอด 
3. ตรวจผลงานจากการท า
กิจกรรมใบงาน 

1. สงัเกตความตัง้ใจในการท างานและ
เต็มใจค้นคว้าความรู้โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นกัเรียน โดยครูผู้สอนและผู้ปกครอง 
 

1. สงัเกตทกัษะในการค้นหา
ข้อมลู รวบรวมข้อมลูจากแหลง่
ความรู้ตา่ง ๆ 
2. สงัเกตความสามารถของ
นกัเรียนจากแบบประเมิน
พฤติกรรมการท างานและแบบ
ตรวจใบงาน 
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บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

สรุปผลการจัดการเรียนรู้
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
ผลการจัดการเรียนการสอน 
 1. ความรู้ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 2. ทกัษะ/กระบวนการ/กระบวนการคดิ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 3. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 4. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  
ปัญหา/ อุปสรรค/ข้อค้นพบ 
 ตวัครู   ........................................................................................................................... 
 นกัเรียน ......................................................................................................................... 
 ส่ือ/นวตักรรม.................................................................................................................. 
 กิจกรรมการเรียนรู้........................................................................................................... 
 การวดัผล ...................................................................................................................... 
 สภาพแวดล้อม............................................................................................................... 
 อ่ืน ๆ............................................................................................................................. 
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แนวทางแก้ไข/ข้อเสนอแนะ  ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ในครัง้ต่อไป 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
                        ลงช่ือ  ....................................... ครูผู้สอน 
                                                                                            ( นางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ)                        
                                                                                                  ……/……..……../……..  
ความคิดเหน็ของผู้ตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ 

1. หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
      

                                                                             ลงช่ือ................................................... 
            ( นายนพดล  วิชยัค า  ) 
                                                           หวัหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

      2. รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารงานวิชาการ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
      

                                                                            ลงช่ือ .................................................. 
                  (นางนิจนภา  วฒันาสกลุไทย ) 
                     รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารงานวิชาการ 

 
3. ความคิดเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
                              (นายแสวง  บญุมากาศ) 
                    ผู้อ านวยการโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
     วนัท่ี...........เดือน.......................................พ.ศ......... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง  วาดชิน้งานขึน้เอง  (Drawing Object)                     เวลา  2  ชัว่โมง 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง การสร้างชิน้งานแบบตา่งๆ       รหสัวิชา ง32213       
รายวิชา  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น     กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5                                  ภาคเรียนท่ี 2 
 
สาระท่ี  3   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้     

มาตรฐาน ง 3.1 ก าหนดไว้ว่านกัเรียนเข้าใจ เห็นคณุคา่และใช้กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการสืบค้นข้อมลู การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ ปัญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
            รู้จกักบัชิน้งานท่ีวาดขึน้เอง รูปทรงตา่งๆท่ีวาดนัน้เราเรียกว่า ออบเจ็กต์ (Object) และ
ออบเจ็กต์นัน้ก็มีอยูห่ลายแบบ แตถ้่าเป็นออบเจ็กต์ท่ีถกูวาดจากเคร่ืองมือใน Tools Panel นัน้จะมีอยู ่2 
แบบ คือ  Drawing Object กบั Shape และสามารถท่ีจะแปลง Drawing Object ให้เป็น Shape และ
แปลง Shape ให้เป็น Drawing Object ได้ด้วย 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. รู้จกัคณุสมบตัขิองเคร่ืองมือในกลุม่ Drawing ท่ีใช้ในการวาดหรือสร้างชิน้งาน 

2. สามารถสร้างสรรค์ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ Drawing จากแถบเคร่ืองมือและสามารถสร้าง
สีสนัท่ีแปลกใหมใ่ห้กบัชิน้งาน 
 

ชิน้งาน/ภาระงาน 
3. สรุปผลการเรียนรู้เป็นความคดิรวบยอด จากชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เร่ืองท่ี 

2 วาดชิน้งานขึน้เอง  (Drawing Object) พร้อมตัง้ค าถาม 1 ค าถาม 
4. ใบงานท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้เอง  (Drawing Object)  
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กิจกรรม / กระบวนการเรียนรู้ 
ที่บ้านหรือนอกห้องเรียน 

ขัน้สร้างความรู้ 
1. นกัเรียนศกึษาเนือ้หาล่วงหน้า จากชุดการเรียนรู้แบบกลบัด้าน เร่ืองท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้

เอง  (Drawing Object)  
2. สรุปผลการเรียนรู้เป็นความคดิรวบยอด ตัง้ค าถามคนละ 1 ค าถาม 

ในห้องเรียน 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน (5 นาท)ี 
ครูสนทนากบันกัเรียนทัง้ห้องเก่ียวกบั การสร้างสรรค์ชิน้งาน คณุสมบตัิของเคร่ืองมือ 

Drawing Object 
ขัน้ระบุค าถาม (20 นาท)ี 
1. ให้นกัเรียนถามข้อสงสยัก่ียวกบั การสร้างสรรค์ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ Drawing Object 

คนละ 1 ข้อ เพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั 
2. ให้นกัเรียนทัง้ห้องอภิปรายเก่ียวกบัการสร้างสรรค์ชิน้งานโดยใช้เคร่ืองมือ Drawing 

Object 
ขัน้แสวงหาสารสนเทศ (20 นาที) 

  ให้นกัเรียนใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น (ออนไลน์) เพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ใหม ่ๆ 

ขัน้ประยุกต์ใช้ (60นาท)ี 
1. ให้นักเ รียนใช้งานโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 โดยการใช้งานกลุ่ม

เคร่ืองมือ Drawing Object วาดชิน้งานรูปทรงต่างๆ เช่น วาดรูปทรงเลขาคณิต รูปสามเหล่ียม รูป
ส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี รูปทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก รูปทรงกลม  รูปทรงกระบอก 

2. ใบงานท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้เอง (Drawing Object)  

ขัน้น าเสนอ(15นาท)ี 
ให้นกัเรียนสง่ไฟล์ชิน้งานท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ครู ผา่น IP Address หมายเลข 192.168.10.4      

ท่ีโฟล์เดอร์ WorkShop_2 ครูเปิดไฟล์งานของนกัเรียนเพ่ือให้นกัเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั ครูให้
ค าแนะน า 
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ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
4. ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ืองท่ี  2  วาดชิน้งานขึน้เอง  (Drawing Object)  
5. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีการตดิตัง้ระบบ Internet 
6. เคร่ืองฉาย LCD Projector   
7. เว็บไซด์ http://www.kroojan.com/flash/content/toolbox.html 

 
การวัดและประเมินผล 

1. วิธีการประเมิน 

         
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 

2. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ (ประเมินโดยครูผู้สอน) 
3. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ (ประเมินโดยผู้ปกครอง) 
4. แบบประเมินการตอบค าถาม 
5. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการท างานรายบคุคล 
6. แบบตรวจใบงาน 
7. แบบประเมินผลชิน้งาน 

 

3. เกณฑ์การตัดสิน                                                                                                                                                                         
     การประเมินผล ประเมินโดยถือเกณฑ์ผ่านส าหรับผู้ ท่ีได้คะแนนจากการวดัผล ร้อยละ 60 

ขึน้ไป 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

4. สงัเกตจากการอภิปรายและ
การตอบค าถาม 
5. ประเมินความรู้โดยการ สรุป
ความคิดรวบยอด 
6. ตรวจผลงานจากการท า
กิจกรรมใบงาน 

1. สงัเกตความตัง้ใจในการท างาน
และการค้นคว้าความรู้โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้
ของนกัเรียน โดยครูผู้สอนและ
ผู้ปกครอง 

1. สงัเกตทกัษะในการค้นหาข้อมลู 
รวบรวมข้อมลูจากแหลง่ความรู้
ตา่ง ๆ 
2. สงัเกตความสามารถของ
นกัเรียนจากแบบประเมิน
พฤติกรรมการท างานและแบบ
ตรวจใบงาน 



228 
 

บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 
 

สรุปผลการจัดการเรียนรู้
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
ผลการจัดการเรียนการสอน 
 1. ความรู้ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 2. ทกัษะ/กระบวนการ/กระบวนการคดิ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 3. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 4. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  
ปัญหา/ อุปสรรค/ข้อค้นพบ 
 ตวัครู   ........................................................................................................................... 
 นกัเรียน ......................................................................................................................... 
 ส่ือ/นวตักรรม.................................................................................................................. 
 กิจกรรมการเรียนรู้........................................................................................................... 
 การวดัผล ...................................................................................................................... 
 สภาพแวดล้อม............................................................................................................... 
 อ่ืน ๆ............................................................................................................................. 
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แนวทางแก้ไข/ข้อเสนอแนะ  ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ในครัง้ต่อไป 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
                        ลงช่ือ  ....................................... ครูผู้สอน 
                                                                                            ( นางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ)                        
                                                                                                  ……/……..……../……..  
ความคิดเหน็ของผู้ตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ 

1. หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
      

                                                                             ลงช่ือ................................................... 
            ( นายนพดล  วิชยัค า  ) 
                                                           หวัหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

      2. รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารงานวิชาการ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
      

                                                                            ลงช่ือ .................................................. 
                  (นางนิจนภา  วฒันาสกลุไทย ) 
                     รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารงานวิชาการ 

 
3. ความคิดเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 
                              (นายแสวง  บญุมากาศ) 
                    ผู้อ านวยการโรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
     วนัท่ี...........เดือน.......................................พ.ศ......... 
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แบบตรวจใบงาน 
เร่ือง…………………………………………………………………… 

ค าชีแ้จง  ประเมินผลแบบตรวจใบงาน โดยท าเคร่ืองหมายถกู (/) ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบัคณุภาพ 

ล ำดบั
ที่ 

ช่ือ-สกุล 

การเขียนถูกต้องและ
รายละเอียดเนือ้หา

สมบูรณ์ 

ความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย 

สรุปคะแนน/ระดับ 
คุณภาพ 

4 3 2 1 4 3 2 1 รวม สรุป 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

                
 
                    

 
 

 
 

ลง ช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
( นางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ ) 

…………../……………../…………… 

ระดับคุณภาพ 
6 - 8    คะแนน     =        ดี 
4 - 5    คะแนน     =     พอใช้ 
1 - 3    คะแนน     =     ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ของนักเรียน (ส าหรับผู้ปกครอง) 
เร่ือง............................................................................................... 

ค าชีแ้จง รายการแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้โดยท าเคร่ืองหมายถกู (/)ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบั
คณุภาพ 

ช่ือนกัเรียน......................................................................ชัน้.......................... 

ข้อที ่ รายการข้อความ 
ระดบัความคดิเห็น หมาย

เหต ุ
4 3 2 1  

1 ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นในการศกึษาเนือ้หาลว่งหน้าที่บ้าน      
2 ผู้ เรียนตัง้ใจศกึษาชดุการเรียนรู้       
3 ผู้ เรียนเขียนสรุปผลการเรียนรู้ และตัง้ค าถาม  1 ค าถามลงในสมดุ

พร้อมให้ผู้ปกครองเซ็นรับรอง 
     

4 ผู้ เรียนสนใจศกึษาหาความรู้เพิม่เติมด้วยตนเอง จาก วีดีโอ หรือ 
การค้นคว้าออนไลน์ 

     

5 ผู้ เรียนขอค าแนะน าจากผู้ปกครองหรือคนในครอบครัวเมื่อไมเ่ข้าใจ      
6 ผู้ เรียนรับฟังความคิดเห็นจากผู้ปกครอง      
7 ผู้ เรียนได้รับประโยชน์จากการเรียนด้วยชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัด้านเร่ือง มลัติเบือ้งต้น 
     

รวม      

 
เกณฑ์การประเมินในการสังเกตพฤติกรรม  มีดังนี ้
 คะแนน  22 – 28    ดีมาก 
 คะแนน   16 - 21    ด ี
 คะแนน   10 – 15    พอใช้ 
 คะแนน    ต ่ากวา่ 10  ควรปรับปรุง 
มีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรม  คือ 

 เกณฑ์การให้คะแนน  4  คะแนน  นกัเรียนปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ  

 เกณฑ์การให้คะแนน  3  คะแนน  นกัเรียนปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมบอ่ยครัง้ 

 เกณฑ์การให้คะแนน  2  คะแนน  นกัเรียนปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ 

 เกณฑ์การให้คะแนน  1  คะแนน  นกัเรียนปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครัง้ 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ของนักเรียน (ส าหรับครู) 
เร่ือง ........................................................................................... 

ค าชีแ้จง  รายการแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยท าเคร่ืองหมายถกู (/) ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบั
คณุภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลง ช่ือ........................................ผู้ประประเมิน             
 (นางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ) 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมอยา่งสม ่าเสมอ ให้       4       คะแนน                    
ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบอ่ยครัง้  ให้       3       คะแนน    
ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้  ให้       2       คะแนน  
ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมน้อยครัง้  ให้       1       คะแนน 

เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

 
 
 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
18-20 ดีมาก 10-13 พอใช้ 
14-17 ดี ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินการตอบค าถาม 
 

เร่ือง…………………………………………………………………… 
ค าชีแ้จง  ประเมินผลการตอบค าถาม  โดยท าเคร่ืองหมายถกู (/) ลงในชอ่งให้ตรงกบัระดบัคณุภาพ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อ-สกุล 
ความเข้าใจ 

ความเชื่อมั่น
(น า้เสียง) 

สรุปคะแนน/ระดับ 
คุณภาพ 

3 2 1 3 2 1 รวม สรุป 

          

          
          
          
          
          
          
          
          
          

                
 
 

เกณฑ์การประเมินการตอบค าถาม 
ตอบค าถามชดัเจน กะทดัรัดและเข้าใจง่าย   =  3 คะแนน  
ตอบค าถามคอ่นข้างชดัเจนพอเข้าใจได้แตย่ดืเยือ้      =  2 คะแนน  
ตอบค าถามคอ่นข้างเบา ก ากวม และเข้าใจยาก  =  1 คะแนน  

ระดับคุณภาพการตอบค าถาม 
 3  หมายถงึ  ด ี   ได้คะแนน  8 – 12  คะแนน 
 2  หมายถงึ  พอใช้  ได้คะแนน  3 – 7 คะแนน 
 1  หมายถงึ  ต้องปรับปรุง ได้คะแนนต ่ากวา่  3 

 
 

ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
                (นางสาวประภารัตน์  หล้ากาศ) 
               ………../……………../…………. 
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เกณฑ์การประเมิน 
1. แบบสังเกตและประเมินกระบวนการคิด 

เกณฑ์การประเมินทักษะการสังเกต (K) 
ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดบั 4  ดีมาก 1.  มีความตัง้ใจ มีสมาธิ และมีความไวในการรับรู้สิง่ที่สงัเกต 

2.  ใช้ประสาทสมัผสัหลายทางในการรับรู้สิง่ที่สงัเกตอยา่งละเอียด 
3.  ได้ข้อมลูในสิง่ที่สงัเกตอยา่งละเอียดครบถ้วนทัง้ในเชิงปริมาณและคณุลกัษณะ 
4.  สามารถรายงานข้อมลูที่สงัเกตได้ครบถ้วน ตรงตามข้อมลูเชิงประจกัษ์ที่สงัเกต 
5.  สามารถรายงานข้อมลูที่สงัเกตได้ โดยไมต่ีความข้อมลู 

ระดบั 3  ดี 1.  มีความตัง้ใจ มีสมาธิ และมีความไวในการรับรู้สิง่ที่สงัเกต แตย่งัขาดความไวในการรับรู้ 
2.  ใช้ประสาทสมัผสัหลายทางในการรับรู้สิง่ที่สงัเกต 
3.  ได้ข้อมลูในสิง่ที่สงัเกตทัง้ในด้านปริมาณและคณุลกัษณะที่ส าคญัๆ แตย่งัขาดรายละเอียด 
4.  สามารถรายงานข้อมลูที่สงัเกตได้ตรงตามข้อมลูเชิงประจกัษ์ แตข้่อมลูที่รายงานยงัไม่
ครบถ้วน 
5.  สามารถรายงานข้อมลูที่สงัเกตได้ โดยไมต่ีความข้อมลู 

ระดบั 2  พอใช้ 
 
 
 
 
 
 

1.  มีความตัง้ใจ มีสมาธิ และมีความไวในการรับรู้สิง่ที่สงัเกตน้อย 
2.  ใช้ประสาทสมัผสัเพียง 2 – 3 ด้านในการรับรู้ 
3.  ได้ข้อมลูในสิง่ที่สงัเกตทัง้ในด้านปริมาณและคณุลกัษณะเพียงลกัษณะเดียว ข้อมลูที่ได้ไม่
ละเอียด และขาดข้อมลูที่ส าคญั 
4.  การรายงานข้อมลูตรงตามข้อมลูเชิงประจกัษ์แตย่งัไมค่รบถ้วน ไมต่ีความ แตย่งัไม่
ครบถ้วน 
5.  รายงานข้อมลูที่สงัเกตได้ โดยมีการตคีวามข้อมลูบ้าง 

ระดบั 1  
ปรับปรุง 

1.  มีความตัง้ใจ มีสมาธิ และมีความไวในการรับรู้สิง่ที่สงัเกตน้อย 
2.  ใช้ประสาทสมัผสัเพียงด้านเดยีวในการรับรู้สิง่ที่สงัเกต 
3.  ข้อมลูที่ได้เป็นข้อมลูในเชิงปริมาณและคณุลกัษณะเพียงลกัษณะเดียวยงัขาดข้อมลูที่
ส าคญั 
4.  การรายงานข้อมลูยงัไมค่รบถ้วน 
5.  มีการตคีวามใสค่วามคดิเห็นเกินข้อเท็จจริง โดยไมม่ีการแยกแยะระหวา่งข้อเท็จจริง และ
ความคิดเห็น 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการระบุ (P) 
ระดับ
คุณภาพ 

เกณฑ์การพิจารณา 

ระดบั 4  ดี
มาก 

1.  บอกข้อมลูเก่ียวกบัลกัษณะของสิง่ที่สนใจตามที่สงัเกตให้ได้มากที่สดุ 
2.  เช่ือมโยงสว่นตา่ง ๆ กบัสิง่ที่รู้มาก่อนหรือจากประสบการณ์เดมิอยา่งสมเหตสุมผล 
3.  บอกสว่นประกอบของสิง่ทีศ่กึษาได้ตรงประเด็น   

ระดบั 3  ดี 1.  บอกข้อมลูเก่ียวกบัลกัษณะของสิง่ที่สนใจตามที่สงัเกตได้คอ่นข้างมาก 
2.  เช่ือมโยงสว่นตา่ง ๆ กบัสิง่ที่รู้มาก่อนหรือจากประสบการณ์เดมิคอ่นข้างสมเหตสุมผล 
3.  บอกสว่นประกอบของสิง่ทีศ่กึษาคอ่นข้างตรงประเด็น 

ระดบั 2 
พอใช้ 

1.  บอกข้อมลูเก่ียวกบัลกัษณะของสิง่ที่สนใจตามที่สงัเกตได้ปานกลาง 
2.  เช่ือมโยงสว่นตา่ง ๆ กบัสิง่ที่รู้มาก่อนหรือจากประสบการณ์เดมิสมเหตสุมผลน้อย 
3.  บอกสว่นประกอบของสิง่ทีศ่กึษาโดยใสค่วามคิดเห็นเลก็น้อย 

ระดบั 1  
ปรับปรุง 

1.  บอกข้อมลูเก่ียวกบัลกัษณะของสิง่ที่สนใจตามที่สงัเกตได้น้อย 
2.  เช่ือมโยงสว่นตา่ง ๆ กบัสิง่ที่รู้มาก่อนหรือจากประสบการณ์เดมิไมค่อ่ยมคีวามสมเหตสุมผล 
3.  บอกสว่นประกอบของสิง่ทีศ่กึษาโดยใสค่วามคิดเห็น 

 

เกณฑ์การประเมินทักษะการให้ค าจ ากัดความ (P) 
ระดับ
คุณภาพ 

เกณฑ์การพจิารณา 

ระดบั 4  ดี
มาก 

1.  ระบอุงค์ประกอบ ลกัษณะ คณุสมบตัิของสิง่ทีจ่ะนิยามได้อยา่งหลากหลาย 
2.  คดัคณุสมบตัเิฉพาะหรือคณุสมบตัิร่วมของสิง่นัน้ได้ครบถ้วนสมบรูณ์ 
3.  เรียบเรียงคณุสมบตัเิฉพาะของสิง่นัน้เป็นข้อความได้กะทดัรัด ชดัเจน สละสลวย  

ระดบั 3  ดี 1.  ระบอุงค์ประกอบ ลกัษณะ คณุสมบตัิของสิง่ทีจ่ะนิยามได้แตไ่มห่ลากหลาย 
2.  คดัคณุสมบตัเิฉพาะหรือคณุสมบตัิร่วมของสิง่นัน้ได้ครบถ้วน 
3.  เรียบเรียงคณุสมบตัเิฉพาะของสิง่นัน้เป็นข้อความได้กะทดัรัด ชดัเจน 

ระดบั 2  
พอใช้ 

1.  ระบอุงค์ประกอบ ลกัษณะ คณุสมบตัิของสิง่ทีจ่ะนิยามได้เลก็น้อย 
2.  คดัคณุสมบตัเิฉพาะหรือคณุสมบตัิร่วมของสิง่นัน้ได้ไมค่รบถ้วน  
3.  เรียบเรียงคณุสมบตัเิฉพาะของสิง่นัน้เป็นข้อความได้กะทดัรัด  แตไ่มช่ดัเจนเทา่ที่ควร  

ระดบั 1  
ปรับปรุง 

1.  ไมส่ามารถระบอุงค์ประกอบ ลกัษณะ คณุสมบตัขิองสิง่ทีจ่ะนยิามได้ 

2.  คดัคณุสมบตัิเฉพาะหรือคณุสมบตัิร่วมของสิง่นัน้ได้แตไ่มต่รงประเด็น 
3.  การเรียบเรียงคณุสมบตัิเฉพาะของสิง่นัน้เป็นข้อความที่ก ากวม ขาดความชดัเจน   
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าความรู้ไปใช้ (A) 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดบั 4  ดีมาก น าความรู้มาปรับใช้และประยกุต์ใช้ ในงานด้านตา่งๆ อยา่งถกูต้องและเหมาะสม 
ระดบั 3  ดี น าความรู้มาปรับใช้และประยกุต์ใช้ ในงานด้านตา่งๆ คอ่นข้างถกูต้องและเหมาะสม 

ระดบั 2  พอใช้ น าความรู้มาปรับใช้และประยกุต์ใช้ ในงานด้านตา่งๆ ถกูต้องน้อยและเหมาะสมใน
บางสว่น 

ระดบั 1  
ปรับปรุง 

ไมส่ามารถใช้ความรู้มาปรับใช้ในงานด้านตา่งๆที่ได้เคยเรียนรู้ 

 

2. แบบประเมินการตอบค าถาม 
เกณฑ์การประเมินการตอบค าถาม 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
1.  ความเข้าใจ 
 
 

3  (ดี) - ตอบค าถามได้ถกูต้องและชดัเจน (80% ขึน้ไป) 
2  (พอใช้) - ตอบค าถามได้ถกูต้องและคอ่นข้างชดัเจน (60 % ขึน้ไป) 
1  (ต้องปรับปรุง) - ตอบค าถามได้ถกูต้องและชดัเจนน้อย (ต ่ากวา่ 60%) 

2.  ความเช่ือมัน่
(น า้เสยีง) 

3  (ดี) - น า้เสยีงในการตอบค าถามชดัเจน กะทดัรัดและเข้าใจ
ง่าย 

2  (พอใช้) - น า้เสยีงคอ่นข้างชดัเจนพอเข้าใจได้แตย่ืดเยือ้ 
1  (ต้องปรับปรุง) - น า้เสยีงคอ่นข้างเบา ก ากวม และเข้าใจยาก 

 

**  ระดับคุณภาพการตอบค าถาม มีดังนี ้
    จากคะแนน 12  คะแนน 
 3  หมายถึง  ดี   ได้คะแนน  5 – 6  คะแนน 
 2  หมายถึง  พอใช้  ได้คะแนน  3 – 4 คะแนน 
 1  หมายถึง  ต้องปรับปรุง ได้คะแนนต ่ากวา่  3 
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3. แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานรายบุคคล      
เกณฑ์การประเมินพฤตกิรรมการเรียน 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
1. ความเข้าใจ 
 

3  (ดี) 
 

- ท าแบบฝึกหดัได้ถกูต้อง (80% ขึน้ไป) 
- แสดงล าดบัขัน้ตอนได้อยา่งชดัเจน 

2  (พอใช้) 
 

- ท าแบบฝึกหดัได้ถกูต้อง (60% ขึน้ไป) 
- สลบัขัน้ตอนของการท าแบบฝึกหดัหรือแสดงวธีิคิดไมล่ะเอียด 

1  (ต้องปรับปรุง) - ท าแบบฝึกหดัถกูต้องน้อยกวา่ 60%  
- ไมม่ีการแสดงล าดบัขัน้ตอนการคิด 

2.  การเตรียม
อปุกรณ์ 

3 (ดี) - อปุกรณ์ครบและสภาพการใช้งานสมบรูณ์ 
2 (พอใช้) - ขาดอปุกรณ์บางสว่นหรือสภาพของอปุกรณ์ยงัไมส่มบรูณ์ 
1  (ต้องปรับปรุง) - ขาดการเตรียมอปุกรณ์ 

3.  ความตัง้ใจ 
 

3  (ดี) - มีสมาธิในการเรียนไมพ่ดูคยุกนัระหวา่งเรียน 
2  (พอใช้) - มีการพดูคยุระหวา่งเรียนบางครัง้ 
1  (ต้องปรับปรุง) - ขาดความสนใจในสิง่ที่ครูก าลงัสอน หรือพดูคยุระหวา่งคาบ

เรียนเป็นเวลานาน 
4. ตรงตอ่เวลา 3 (ดี) - ท าแบบฝึกหดัเสร็จตรงตามก าหนดเวลา 

2    (พอใช้) - ท าแบบฝึกหดัเสร็จตรงตามก าหนดเวลาเป็นบางครัง้ 
1    (ต้อง
ปรับปรุง) 

- ท าแบบฝึกหดัไมเ่สร็จตามก าหนดเวลา 

5. ความ
รับผิดชอบ 

 

3  (ดี) - ท าแบบฝึกหดัหรืองานท่ีได้รับมอบหมายครบถ้วน 
2  (พอใช้) - ท าแบบฝึกหดัหรืองานท่ีได้รับมอบหมายขาดบางครัง้ 
1  (ต้องปรับปรุง) - ท าแบบฝึกหดัหรืองานท่ีได้รับมอบหมายไมค่รบถ้วนเป็นสว่น

ใหญ่ 

**  ระดับคุณภาพพฤตกิรรมการเรียน  มีดังนี ้
    จากคะแนน 15  คะแนน 
 4  หมายถึง  ดีมาก  ได้คะแนน  14 – 15   คะแนน    
 3  หมายถึง  ดี   ได้คะแนน  11 – 13   คะแนน 
 2  หมายถึง  พอใช้  ได้คะแนน  8 – 10    คะแนน 
 1  หมายถึง  ต้องปรับปรุง ได้คะแนนต ่ากวา่  8 
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4. แบบประเมินผลแบบตรวจใบงาน   
เกณฑ์การประเมินภาพผลงาน  

ระดับ
คุณภาพ 

เกณฑ์การพิจารณา 

ระดบั 4  ดี
มาก 

1.  มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์และแปลกใหม ่
2.  ดงึดดูความสนใจ และมีประสทิธิภาพในการท างานสงู  
3.  ได้ผลงานตามความคาดหวงั 
4.  มีความสะอาดเรียบร้อย 
5.  แสดงรายละเอียดของภาพผลงานในแตล่ะสว่นได้ชดัเจนสมบรูณ์ 

ระดบั 3  ดี 1.  มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์และแปลกใหม ่
2.  ดงึดดูความสนใจ  
3.  ได้ผลงานตามความคาดหวงั 
4.  มีความสะอาดเรียบร้อย 
5.  แสดงรายละเอียดของภาพผลงานในแตล่ะสว่นได้ชดัเจนสมบรูณ์เป็นสว่นใหญ่ 

ระดบั 2  
พอใช้ 

1.  มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
2.  มีความนา่สนใจบางสว่น  
3.  ผลงานเป็นไปตามความคาดหวงับางสว่น 
4.  มีความสะอาดเรียบร้อย 
5.  แสดงรายละเอียดของภาพผลงานในแตล่ะสว่นได้ชดัเจน 

ระดบั 1  
ปรับปรุง 

1.  มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์เลก็น้อย 
2.  ความนา่สนใจมีน้อย  
3.  ผลงานท่ีได้ไมเ่ป็นตามความคาดหวงั 
4.  มีความสะอาดเรียบร้อยคอ่นข้างน้อย 
5.  แสดงรายละเอียดของภาพผลงานในแตล่ะสว่นได้ชดัเจนเพียงบางสว่น 

 
 
 
 
 
 

 



 
 

ภาคผนวก  ค  ผลการวิเคราะห์ 

1. ผลการประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านเร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น 
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดยผู้ เช่ียวชาญ 

2. ผลการประเมินความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ของชดุการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัด้านเร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียง
เจดีย์วิทยาโดยผู้ เช่ียวชาญ 

3. ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านเร่ือง  มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดยผู้ เช่ียวชาญ 

4. ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  และ  E2  ของนกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี  2  ท่ีเรียนโดยใช้
ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 

5. ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  และ  E2  ของนกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี  3  ท่ีเรียนโดยใช้
ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 

6. ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  และ  E2  ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วยชดุการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5 

7. ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  หลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  
รายวิชามลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

8. ผลการวิเคราะห์  หาความเช่ือมัน่  (rtt)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
9. ผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนในการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านเร่ือง 

มลัตมีิเดียเบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 
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ตาราง  11  ผลการประเมินความเหมาะสมของชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง  มลัตมีิเดีย
เบือ้งต้น  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดยผู้ เช่ียวชาญ 

 
 

ข้อความ 
คะแนนการ
พจิารณาของ
ผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
1. ด้านค าชีแ้จง 
    1.1  องค์ประกอบมีความชดัเจน ครบถ้วน

เพียงพอ 
    1.2 จ านวนชดุกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลมุ

สาระการเรียนรู้ 

+1 
+1 

+1 
+1 

+1 
+1 

1 
1 

เหมาะสม 
เหมาะสม 

    1.3  สาระการเรียนรู้สอดคล้องกบัผลกาเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
    1.4  ข้อปฏิบตัใินการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้  
           เข้าใจง่ายชดัเจน 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

2. ด้านคูมื่อครู 
 2.1  บทบาทของครูผู้สอนสามารถกระตุ้นให้   
        นกัเรียนสนใจ อยากเรียนรู้ 

+1  0 +1 0.66 เหมาะสม 

2.2  ระบหุน้าท่ีของครูผู้สอนได้ละเอียด    
       ครบถ้วนเพียงพอส าหรับจดัการเรียน           
       การสอน 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

2.3  สามารถชีแ้นะแนวทางในการจดัการเรียน    
       การสอนให้นกัเรียนได้ 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

2.4  ระบสุิ่งท่ีครูผู้สอนต้องเตรียมในการ 
       จดัการเรียนการสอน 

+1 +1  0 0.66 เหมาะสม 

3. ด้านคูมื่อนกัเรียน 
3.1  ค าแนะน าชดัเจน 
3.2  ระบกิุจกรรมท่ีนกัเรียนต้องปฏิบตัไิด้  
       ชดัเจนและสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

+1 
+1 

+1 
+1 

+1 
+1 

1 
1 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
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ตาราง  11  (ตอ่) 
 

 
ข้อความ 

คะแนนการ
พจิารณาของ
ผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
3.3  การวดัและการประเมินผลครอบคลมุและ  
       สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ 

+1 +1     +1 1 เหมาะสม 

4. ด้านการจดัการเรียนรู้      
     4.1  มาตรฐานการเรียนรู้ ตรงตามหลกัสตูร  
            แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
            พทุธศกัราช  2551 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

4.2  สาระการเรียนรู้ สอดคล้องกบัผลการ 
       เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

4.3  กิจกรรมเหมาะสมและสอดคล้องกบั       
       ผลการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

4.4  เนือ้หาเหมาะสมกบัวยัและความสนใจ  
       ของผู้ เรียน 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

4.5  กิจกรรมการเรียนสอดคล้องกบั 
       กระบวนการ 

+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

4.6  กิจกรรมมีความหลากหลาย +1   0 +1 0.66 เหมาะสม 
4.7  กิจกรรมครอบคลมุสาระการเรียนรู้   0 +1 +1 0.66 เหมาะสม 
4.8  ระยะเวลาในการจดักิจกรรมเหมาะสม 
       ตอ่การเรียนในเนือ้หาแตล่ะชดุการเรียน  
       เรียนรู้ 

+1 +1   0 0.66 เหมาะสม 
 

5. ด้านส่ือการเรียนรู้      
5.1  ค าแนะน าในการใช้ชดุการเรียนรู้มีความ  

       ชดัเจน เข้าใจง่าย 
+1 +1 +1 1 เหมาะสม 

5.2  สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.3  สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.4  เหมาะสมกบัผู้ เรียน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
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ตาราง  11  (ตอ่) 
 

 
ข้อความ 

คะแนนการ
พจิารณาของ
ผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
 5.5  กิจกรรมชว่ยกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดการคิด   
        อยา่งมีวิจารณญาณ 

5.6  ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจ เกิดความคดิรวบ 
       ยอดรวดเร็วและสรุปองค์ความรู้ได้ด้วย 
       ตนเอง 

+1 
 
 

+1 

  0      +1 
   
 
0      +1 

0.66 
 
 
0.66 

เหมาะสม 
 
 
เหมาะสม 

  
จากตาราง  11  พบวา่ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  มีความเหมาะสมในการน าไปจดัการเรียนการสอนโดยมีคา่ดชันีความ
สอดคล้อง  (IOC)  อยูร่ะหวา่ง  0.66-1.00 
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ตาราง  12  ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ของชดุการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านเร่ือง  มลัติมีเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี   5 
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดยผู้ เช่ียวชาญ 

 
รายการประเมิน    ผลการประเมิน 

ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี   รวม     IOC    แปลผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้         ข้อสอบข้อที่    1 2 3  
หนว่ยท่ี 1 เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละความสามารถ 
ในการสร้างงานของโปรแกรม  
Adobe Flash Professional CS6 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2. อธิบายหลกัการใช้เคร่ืองมือและ
องค์ประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม 

Adobe Flash Professional CS6 
 

6 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
9 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้เอง  (Drawing Object) 

1. รู้จกัคณุสมบตัขิองเคร่ืองมือใน
กลุม่ Drawing ท่ีใช้ในการวาดหรือ
สร้างชิน้งาน 
 

11 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

12 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตาราง  12  (ตอ่) 

 
รายการประเมิน    ผลการประเมิน 

ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี   รวม    IOC     แปลผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้         ข้อสอบข้อที่   1 2 3  
2. สามารถสร้างสรรค์ชิน้งานโดยใช้
เคร่ืองมือ Drawing จากแถบ
เคร่ืองมือและสามารถสร้างสีสนัท่ี
แปลกใหม ่ให้กบัชิน้งาน 

16 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

17 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 3 ชิน้งานตวัอกัษร (Text Object) 
1. รู้จกัคณุสมบตัแิละประเภทของ
ตวัอกัษรหรือตวัหนงัสือท่ีเราพิมพ์         
ลงไปบนสเตจ การแก้ไขตวัอกัษร            
การใสฟิ่ลเตอร์ให้กบัตวัอกัษร          

21 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
22 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
23 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2. สามารถพิมพ์ตวัอกัษร แก้ไขตวั         
อกัษร และใสฟิ่ลเตอร์ให้กบั        
ตวัอกัษรได้ 

26 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 4 ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน  (Color) 

1. รู้จกัคณุสมบตัขิองเคร่ืองมือ                 
ท่ีเก่ียวกบัการตกแตง่สีให้กบั               
ชิน้งาน 
 
 
 

31 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

32 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

33 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

34 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

35 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตาราง  12  (ตอ่) 
 

รายการประเมิน    ผลการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี    รวม    IOC     แปลผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้         ข้อสอบข้อที่   1 2 3  

2. สามารถสร้างสรรค์ชิน้งานโดยใช้
เคร่ืองมือในการก าหนดสี เคร่ืองมือ
ในกลุม่ Color จากแถบเคร่ืองมือ
และสามารถสร้างสีสนัท่ีแปลกใหม่
ให้กบัชิน้งานได้ 

36 +1 0 +1 2 1 สอดคล้อง 

37 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
39 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 5 ซิมโบลและโครงสร้างของชิน้งาน (Symbol & Structure) 
1. เข้าใจหลกัการท างานและวิธีการ
สร้างซิมโบล (Symbol) การสร้างซีน 
(Scene) ออบเจ็กต์หรือชิน้งานท่ีใช้
ในการท าแอนิเมชนั 

41 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2. สามารถสร้างซิมโบลแบบตา่งๆ 
และตกแตง่สี ใสเ่ทคนิคพิเศษให้กบั  
ซิมโบล (Symbol) 

46 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
46 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
49 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
50 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 6 หลกัการเคล่ือนไหวเบือ้งต้น (Basic of Animation) 

1. อธิบายเก่ียวกบัขัน้ตอนและ
หลกัการในการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหว เบือ้งต้นได้ 
 

51 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

52 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

53 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

54 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

55 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
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ตาราง  12  (ตอ่) 
 

รายการประเมิน     ผลการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี   รวม   IOC      แปลผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้          ข้อสอบข้อที่  1 2 3  
2.  สามารถสร้างชิน้งานเก่ียวกบั
การเคล่ือนไหวภาพตอ่ภาพ 
(Frame by Frame) เคล่ือนย้าย 
ชิน้งาน (Motion Tween) และ
เปล่ียนรูปทรงชิน้งาน (Shape 
 Tween) ได้ถกูต้องสวยงาม 

56 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

57 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
58 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
59 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
60 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 7 ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม ่ (Technique of Animation) 
1.  อธิบายเก่ียวกบัขัน้ตอนและ
หลกัการในการสร้างภาพเคล่ือน 
ไหวด้วยเทคนิคใหม่ 
 

61 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
62 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
63 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
64 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
65 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2. สามารถสร้างชิน้งานเก่ียวกบัการ
ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม ่ 
(Technique of Animation)ได้
ถกูต้องสวยงาม 
 

66 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
67 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
68 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
69 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
70 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 8 ควบคมุการท างานด้วยสคริปต์ (Action Scrip) 
1. อธิบายวิธีการใช้ค าสัง่ควบคมุ
การท างานด้วยสคริปต์                 
(Action Scrip) 
 

71 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
72 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
73 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
74 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
75 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตาราง  12  (ตอ่) 
 

รายการประเมิน     ผลการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี   รวม   IOC      แปลผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้          ข้อสอบข้อที่  1 2 3  

2. สามารถเขียนค าสัง่ควบคมุการ
ท างานด้วยสคริปต์ (Action Scrip) 
เพ่ือควบคมุการท างานของ        

ชิน้งานได้  
 

76 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

77 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
78 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
79 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
80 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 9  ใสเ่สียงและวีดีโอลงในงาน 
1. มีความรู้เก่ียวกบัไฟล์เสียงและ
ไฟล์วีดีโอนามสกลุตา่งๆ และวิธีการ
น าไฟล์เสียงและไฟล์วีดีโอเข้ามาใช้
ร่วมกบังาน Flash 

81 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
82 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
83 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
84 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
85 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2. สามารถแทรกไฟล์เสียงและน า
ไฟล์วีดีโอเข้ามาใช้งานร่วมกบังาน
ใน Flash เพ่ือให้งานท่ีสร้างขึน้เป็น
ชิน้งานท่ีสมบรูณ์แบบและน่าสนใจ 
 

86 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
87 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
88 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
89 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
90 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ีสร้างไปใช้ (Publish & Export) 
1. อธิบายเก่ียวกบัการวิธีการ
สง่ออกไฟล์เอกสารของ Flashให้
เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆได้ 

 

91 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
92 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
93 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
94 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
95 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
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ตาราง  12  (ตอ่) 
 

รายการประเมิน    ผลการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญคนท่ี   รวม    IOC     แปลผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้         ข้อสอบข้อที่    1 2 3  

หนว่ยท่ี 10 น าผลงานท่ีสร้างไปใช้ (Publish & Export) 

2. สามารถแปลงไฟล์เอกสารของ 
Flashให้เป็นไฟล์รูปแบบตา่งๆเพื่อ
ความเหมาะสมในการน าไปใช้งาน 

 

96 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

97 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
98 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
99 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
100 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตาราง  13  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านเร่ือง 
มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาโดย
ผู้ เช่ียวชาญ 

 
 

ข้อความ 
คะแนนการพจิารณา
ของผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
1. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง เร่ิมต้นรู้จกั Adobe Flash Professional CS6 

1.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
1.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

2. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 วาดชิน้งานขึน้เอง (Drawing Object) 
2.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
2.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

3. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 3 ชิน้งานตวัอกัษร (Text Object) 
3.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
3.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 



250 
 

ตาราง  13  (ตอ่) 

 
 

ข้อความ 
คะแนนการพจิารณา
ของผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
4. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 4 ตกแตง่สีให้กบัชิน้งาน (Color) 

4.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
4.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
4.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
4.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
4.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
4.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

5. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 5 ซิมโบลและโครงสร้างของชิน้งาน (Symbol & Structure) 
5.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
5.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

6. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 6 หลกัารเคล่ือนไหวเบือ้งต้น (Basic of Animation) 
3.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
3.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
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ตาราง  13  (ตอ่) 

 
 

ข้อความ 
คะแนนการพจิารณา
ของผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
7. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 7 ท าภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคใหม่ (Technique of Animation) 

1.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

8. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 8 ควบคมุการท างานด้วยสคริปต์ (Action Scrip) 
2.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
2.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 

9. แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 9 ใสเ่สียงและวีดีโอลงในงาน 
3.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
3.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
3.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
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ตาราง  13  (ตอ่) 

 
 

ข้อความ 
คะแนนการพจิารณา
ของผู้เช่ียวชาญ 

 
IOC 

 
แปลผล 

1 2 3 
10. แผนจัดการเรียนรู้ท่ี 10 น าผลงานท่ีสร้างไปใช้ (Publish & Export) 

1.1 มาตรฐานการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.2 สาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.3 ผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.4 ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 0 +1 +1 0.67 เหมาะสม 
1.5 ด้านส่ือการเรียนการสอน +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
1.6 ด้านการวดัและประเมินผล +1 +1 +1 1 เหมาะสม 
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ตาราง  14  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 และ E2 ของนกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี 2 ท่ีเรียน
โดยใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง เร่ือง มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 5 

 

 คะแนนเตม็      คะแนน             คะแนนสอบ 
                                                 ระหว่างเรียน      หลังเรียน  
          (E1)                    (E2) 
           นักเรียนคนท่ี          50            50 
 

1  42              45 
2  36              38 

  3          32              33 
  4          39              38 
  5          30              32 
  6          43              42 
  7          37              39 
  8          29              34 
  9          41              40 
        รวม ( ∑ )           329                  341 
    N          9             9  
    ค่าเฉล่ีย (𝐗̅)        36.56         37.89                                                           
     ร้อยละของคะแนนเต็ม      73.12         75.78             

 
ค านวณหาค่า E1 และ E2 ดังนี ้
    329 
                                                    9   
     50 
           =  73.12 
     341 
                                                    9   
     50 
           =  75.78 

คา่ประสิทธิภาพของบทเรียน ( E1 /E2 ) = 73.12/75.78 

X  100  E1 

X  100  E2 
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ตาราง  15  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  และ  E2  ของนกัเรียนกลุม่ทดลองท่ี 3 ท่ีเรียน
โดยใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี  5 

 
คะแนนเตม็      คะแนน     คะแนนสอบ 

          ระหว่างเรียน                 หลังเรียน  
           (E1)            (E2) 
           นักเรียนคนท่ี           50                       50 

1 48    45 
2 33    43 
3 46    42 
4 32    40 
5 47    43 
6 42    41 
7 40    42 
8 45    40 
9 35    38 
10 41    42 
11 47    42 
12 42    43 
13 40    39 
14 46    44 
15 42    42 
16 30    42 
17 45    39 
18 31    40 
19 39    41 
20 35    42 
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ตาราง  15  (ตอ่)  
 

คะแนนเตม็       คะแนน      คะแนนสอบ 
                                                   ระหว่างเรียน        หลังเรียน  
             (E1)            (E2) 
          นักเรียนคนท่ี            50    50 
                         21 41    38 

22            34    40 
23            40    42 
24            32    42 
25 45    41 
26 33    40 
27 42    41 
28 47    39 
29 35    40 
30 46    43 

      

   รวม ( ∑ )           1201           1225   
    N          30    30  
    ค่าเฉล่ีย (𝐗̅)        40.03           40.83                                                           
     ร้อยละของคะแนนเต็ม      80.07           81.67 
 

ค านวณหาค่า E1 และ E2 ดังนี ้
    1201 
                                                   30   
     50 
           =  80.07 
    1225 
                                                   30   
     50 
           =  81.67 

คา่ประสิทธิภาพของบทเรียน ( E1 /E2 ) = 80.07/81.67 

X  100  E1 

X  100  E2 
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ตาราง  16  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1  และ  E2  ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียน
โดยใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  เร่ือง  มลัตมีิเดียเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี  5 

 
คะแนนเตม็      คะแนน     คะแนนสอบ 

          ระหว่างเรียน                 หลังเรียน  
           (E1)            (E2) 
           นักเรียนคนท่ี           50                       50 

1 47    45 
2 42    43 
3 42    42 
4 42    40 
5 43    43 
6 40    41 
7 41    42 
8 44    40 
9 35    38 
10 41    42 
11 42    42 
12 42    43 
13 42    39 
14 43    44 
15 40    42 
16 41    42 
17 42    39 
18 37    40 
19 40    41 
20 41    42 
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ตาราง  16  (ตอ่)  
 

คะแนนเตม็       คะแนน      คะแนนสอบ 
                                                   ระหว่างเรียน        หลังเรียน  
             (E1)            (E2) 
          นักเรียนคนท่ี            50    50 
                         21 40    38 

22            42    40 
23            40    42 
24            42    42 
25 39    41 
26 37    40 
27 40    41 
28 40    39 
29 41    40 
30 40    43 
31 42    42 
32 42    41 
33 40    41 
34 41    37 
35 41    40 
36 43    41 
37 41    42  
38 41    40 
39 43    44 
40 40    42 
41 36    40 
42 41    38 
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ตาราง  16  (ตอ่)  
 

คะแนนเตม็        คะแนน      คะแนนสอบ 
                                                    ระหว่างเรียน        หลังเรียน  
             (E1)            (E2) 
         นักเรียนคนท่ี             50    50 
  43             41    42 

44             41    42  
45             39    40 
 

               รวม ( ∑ )          1,840           1,848 
    N               45                45  
       คา่เฉล่ีย (X̅)          40.89           41.07                                                                    
         ร้อยละของคะแนนเตม็         81.78                      82.13                
     
ค านวณหาคา่  E1 และ  E2 ดงันี ้
    1,840 
                                                    45   
       50 
           =  81.78 
     

1,848 
                                                    45   
      50 
           =  82.13 

 
คา่ประสิทธิภาพของบทเรียน  ( E1 / E2 )  =  81.78 / 82.13 

X  100 E1  

X  100 E2 
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ตาราง  17  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน  รายวิชา
มลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5  โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยาเทียบ
กบัเกณฑ์การประเมินของโรงเรียน  

 

 

คนท่ี คะแนนเตม็ (50) ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 

1 45 90 ผา่น 
2 43 86 ผา่น 
3 42 84 ผา่น 
4 40 80 ผา่น 
5 43 86 ผา่น 
6 41 82 ผา่น 
7 42 84 ผา่น 
8 40 80 ผา่น 
9 38 76 ผา่น 
10 42 84 ผา่น 
11 42 84 ผา่น 
12 43 86 ผา่น 
13 39 78 ผา่น 
14 44 88 ผา่น 
15 42 84 ผา่น 
16 42 84 ผา่น 
17 39 78 ผา่น 
18 40 80 ผา่น 
19 41 82 ผา่น 
20 42 84 ผา่น 
21 38 76 ผา่น 
22 40 80 ผา่น 
23 42 84 ผา่น 
24 42 84 ผา่น 
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ตาราง  17  (ตอ่) 

 
จากตาราง  17  นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างจ านวน  45  คน  ท าแบบทดสอบหลงัเรียนผ่านเกณฑ์

ร้อยละ  80  ทุกคน คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทุกคน เท่ากับ  41.07  
คดิเป็นร้อยละ  82.13  สงูกวา่เกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนดไว้ร้อยละ  80   

คนท่ี คะแนนเตม็ (50) ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 
25 41 82 ผา่น 
26 40 80 ผา่น 
27 41 82 ผา่น 
28 39 78 ผา่น 
29 40 80 ผา่น 
30 43 86 ผา่น 
31 42 84 ผา่น 
32 41 82 ผา่น 
33 41 82 ผา่น 
34 37 74 ผา่น 
35 40 80 ผา่น 
36 41 82 ผา่น 
37 42 84 ผา่น 
38 40 80 ผา่น 
39 44 88 ผา่น 
40 42 84 ผา่น 
41 40 80 ผา่น 
42 38 76 ผา่น 
43 42 84 ผา่น 
44 42 84 ผา่น 
45 40 80 ผา่น 
รวม 1848 3696 45 
เฉล่ีย 41.07 82.13 82.13 
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ตาราง  18  คา่เฉล่ีย  คา่ร้อยละและคา่เฉล่ียของคะแนนระหวา่งเรียนหลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัด้าน  รายวิชามลัตมีิเดียเบือ้งต้นส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  5 
โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา 

 
 
 
 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนเตม็ 50 คะแนน  
 
 

รวม
คะแนน 

(50) 

 
 
 

ร้อยละ 

 
 
 

เกณฑ์ท่ี
ก าหนด
ไว้ 
 

กา
รค
ิดริ
เริ่ม

 ส
ร้า
งส
รร
ค์ 
แป
ลก
ให
มท่ี่
ไม
ซ่ า้

ขอ
งเด

มิ 
 (1

0)
 

ผล
งา
นเ
ป็น

ปร
ะโ
ยช
น์ต
อ่ต
นเ
อง
แล
ะ 

สงั
คม

(1
0)

 

เชื่
อม
โย
งห
รือ
ผส
มผ
สา
นป

ระ
สบ
กา
รณ์

เก
่า

เข้
าก
บัป

ระ
สบ
กา
รณ์

ให
ม่ 

(1
0)

 
สร้
าง
สร
รค
์แล
ะพ
ฒั
นา
ผล
งา
นด้
วย
ตน
เอ
ง

อย
า่ง
มีห

ลกั
เก
ณ
ฑ์ 

(1
0)

 

สา
มา
รถ
อธิ
บา
ยร
าย
ละ
เอี
ยด
ขอ
งผ
ลง
าน
ได้

อย
า่ง
ชดั
เจ
นแ
ละ
น า
เส
นอ
เผ
ยแ
พร่
ผล
งา
น

(1
0)

 
1 10 10 9 9 9 47 94 ผา่น 
2 9 9 8 7 9 42 84 ผา่น 
3 7 9 10 7 9 42 84 ผา่น 
4 9 8 8 9 8 42 84 ผา่น 
5 9 10 8 8 8 43 86 ผา่น 
6 8 8 8 8 8 40 80 ผา่น 
7 8 8 8 9 8 41 82 ผา่น 
8 10 8 9 9 8 44 88 ผา่น 
9 8 7 7 6 7 35 70 ไมผ่า่น 
10 7 8 8 10 8 41 82 ผา่น 
11 9 8 8 9 8 42 84 ผา่น 
12 7 8 9 9 9 42 84 ผา่น 
13 8 8 9 8 9 42 84 ผา่น 
14 9 9 8 8 9 43 86 ผา่น 
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ตาราง  18  (ตอ่) 
 

 
 
 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนเตม็ 50 คะแนน  
 
 

รวม
คะแนน 

(50) 

 
 
 

ร้อยละ 

 
 
 

เกณฑ์ท่ี
ก าหนด
ไว้ 
 

กา
รค
ิดริ
เริ่ม

 ส
ร้า
งส
รร
ค์ 
แป
ลก
ให
มท่ี่
ไม
ซ่ า้

ขอ
งเด

มิ 
 (1

0)
 

ผล
งา
นเ
ป็น

ปร
ะโ
ยช
น์ต
อ่ต
นเ
อง
แล
ะ 

สงั
คม

(1
0)

 

เชื่
อม
โย
งห
รือ
ผส
มผ
สา
นป

ระ
สบ
กา
รณ์

เก
่าเข้

า
กบั
ปร
ะส
บก
าร
ณ์
ให
ม่ 

(1
0)

 
สร้
าง
สร
รค
์แล
ะพ
ฒั
นา
ผล
งา
นด้
วย
ตน
เอ
ง

อย
า่ง
มีห

ลกั
เก
ณ
ฑ์ 

(1
0)

 

สา
มา
รถ
อธิ
บา
ยร
าย
ละ
เอี
ยด
ขอ
งผ
ลง
าน
ได้

อย
า่ง
ชดั
เจ
นแ
ละ
น า
เส
นอ
เผ
ยแ
พร่
ผล
งา
น(

10
) 

15 8 8 8 8 9 40 80 ผา่น 
16 8 7 8 8 8 41 82 ไมผ่า่น 
17 9 8 9 8 8 42 84 ผา่น 
18 7 7 7 7 9 37 74 ไมผ่า่น 
19 9 7 8 8 8 40 80 ผา่น 
20 8 8 8 9 8 41 82 ผา่น 
21 8 7 9 8 8 40 80 ผา่น 
22 9 8 8 9 8 42 84 ผา่น 
23 8 8 8 8 8 40 80 ผา่น 
24 8 9 8 8 9 42 84 ผา่น 
25 7 6 8 8 8 39 78 ไมผ่า่น 
26 8 7 8 8 9 37 74 ผา่น 
27 9 8 8 9 8 40 80 ผา่น 
28 8 8 8 8 8 40 80 ไมผ่า่น 
29 8 8 8 9 8 41 82 ผา่น 
30 6 8 9 8 9 40 80 ผา่น 
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ตาราง  18  (ตอ่) 
 

 
 
 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนเตม็ 50 คะแนน  
 
 

รวม
คะแนน 

(50) 

 
 
 

ร้อยละ 

 
 
 

เกณฑ์ท่ี
ก าหนด
ไว้ 
 

กา
รค
ิดริ
เริ่ม

 ส
ร้า
งส
รร
ค์ 
แป
ลก
ให
มท่ี่
ไม
ซ่ า้

ขอ
งเด

มิ 
 (1

0)
 

ผล
งา
นเ
ป็น

ปร
ะโ
ยช
น์ต
อ่ต
นเ
อง
แล
ะ 

สงั
คม

 (1
0)

 

เชื่
อม
โย
งห
รือ
ผส
มผ
สา
นป

ระ
สบ
กา
รณ์

เก
่าเข้

า
กบั
ปร
ะส
บก
าร
ณ์
ให
ม่ 

(1
0)

 

สร้
าง
สร
รค
์แล
ะพ
ฒั
นา
ผล
งา
นด้
วย
ตน
เอ
งอ
ย่า
ง

มีห
ลกั
เก
ณ
ฑ์ 

(1
0)

 

สา
มา
รถ
อธิ
บา
ยร
าย
ละ
เอี
ยด
ขอ
งผ
ลง
าน
ได้

อย
า่ง
ชดั
เจ
นแ
ละ
น า
เส
นอ
เผ
ยแ
พร่
ผล
งา
น(

10
) 

31 8 8 8 9 9 42 84 ผา่น 
32 9 8 8 8 9 42 84 ผา่น 
33 8 8 8 8 8 40 80 ผา่น 
34 8 8 9 8 8 41 82 ผา่น 

35 10 7 8 9 7 41 82 ผา่น 
36 9 7 9 9 9 43 86 ผา่น 
37 8 8 8 8 9 41 82 ผา่น 
38 8 9 8 8 8 41 82 ผา่น 
39 10 8 8 9 8 43 86 ผา่น 
40 9 8 8 8 7 40 80 ผา่น 
41 7 7 8 7 7 36 72 ผา่น 
42 8 8 8 9 8 41 82 ผา่น 
43 8 6 9 9 9 41 82 ผา่น 
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ตาราง  18  (ตอ่) 

 
 
 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนเตม็ 50 คะแนน  
 
 

รวม
คะแนน 

(50) 

 
 
 

ร้อยละ 

 
 
 

เกณฑ์ท่ี
ก าหนด
ไว้ 
 

กา
รค
ิดริ
เริ่ม

 ส
ร้า
งส
รร
ค์ 
แป
ลก
ให
มท่ี่
ไม
ซ่ า้

ขอ
งเด

มิ 
 (1

0)
 

ผล
งา
นเ
ป็น

ปร
ะโ
ยช
น์ต
อ่ต
นเ
อง
แล
ะ 

สงั
คม

 (1
0)

 

เชื่
อม
โย
งห
รือ
ผส
มผ
สา
นป

ระ
สบ
กา
รณ์

เก
่าเข้

า
กบั
ปร
ะส
บก
าร
ณ์
ให
ม่ 

(1
0)

 

สร้
าง
สร
รค
์แล
ะพ
ฒั
นา
ผล
งา
นด้
วย
ตน
เอ
งอ
ย่า
ง

มีห
ลกั
เก
ณ
ฑ์ 

(1
0)

 

สา
มา
รถ
อธิ
บา
ยร
าย
ละ
เอี
ยด
ขอ
งผ
ลง
าน
ได้

อย
า่ง
ชดั
เจ
นแ
ละ
น า
เส
นอ
เผ
ยแ
พร่
ผล
งา
น(

10
) 

44 8 8 8 8 9 41 82 ผา่น 

45 8 8 8 8 7 39 78 ไมผ่า่น 
ค่าเฉล่ีย 8.29 7.91 8.20 8.27 8.27 40.89 81.78  
ร้อยละ 82.89 79.11 82.00 82.67 82.67 81.78   

 
จากตาราง  18  พบวา่ คา่เฉล่ียของคะแนนระหวา่งเรียนหลงัการใช้ชดุการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลบัด้าน เทา่กบั  40.89  คดิเป็นร้อยละ  81.78  สงูกวา่เกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนดไว้ร้อยละ  80   
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ตาราง  19  การวิเคราะห์ หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
 

คนท่ี 
คะแนนเตม็ 
50 คะแนน 

 
X2 

 
คนท่ี 

คะแนนเตม็ 
50 คะแนน 

 
X2 

1 50 2500 16 42 1764 

2 22 484 17 45 2025 

3 42 1764 18 47 2209 

4 25 625 19 50 2500 

5 42 1764 20 45 2025 

6 50 2500 21 45 2025 

7 35 1225 22 27 729 

8 50 2500 23 42 1764 

9 47 2209 24 47 2209 

10 47 2209 25 27 729 

11 25 625 26 42 1764 

12 47 2209 27 45 2025 

13 47 2209 28 42 1764 

14 50 2500 29 40 1600 

15 47 2209 30 30 900 
รวม ∑𝐗 = 1242 53564 

ค่าเฉล่ีย 𝐗   = 41.40  
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หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียนใช้สตูร  KR-21  ของคเูดอร์ – ริชาร์ดสนั  
(ยทุธ ไกยวรรณ์, 2545 หน้า 173) 

 







 





kS2
XkX1

1k
k

ttr       

                    เม่ือ     rtt แทน คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
            k      แทน       จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
         แทน       คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 

                         แทน       คา่เฉล่ียของคะแนนทัง้ฉบบั 

       หาคา่คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 

 






 



N

X

N

X
S

22
2  

        แทน           คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 
       X           แทน          คะแนนสอบของนกัเรียนแตล่ะคน 
       N           แทน          จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 

       
 แทนคา่ในสตูรหาคะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 








 



N

X

N

X
S

22
2  











30

1242
30

53564
S

2
2

 

1713.961785.47S
2

  

71.51S
2
     

         แทนคา่ในสตูรหาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

S2

X

S2
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 












 





kS

XkX

k

k
ttr 21

1   

 
 















 71.5150

41.407041.401
150

50
ttr  

 

 10011.02 .ttr   
 

0.91.01ttr  
 

0.92ttr  
 

        แสดงวา่  แบบทดสอบหลงัเรียนนีมี้คา่ความเช่ือมัน่  เทา่กบั  0.92 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัตผู้ิวิจัย 
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ที่ท ำงำนปัจจุบัน โรงเรียนเวียงเจดีย์วิทยา ม.4 ต.ลี ้ อ.ลี ้ จ.ล าพนู 
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วิทยาลยั วิทยาเขตล าพนู                    
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