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อทุิศแดบ่ดิา มารดา พระคณุบรูพาจารย์ ตลอดจนผู้ มีพระคณุทกุทา่น 
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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครัง้นีมี้วัตถุประสงค์  เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์   และศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีตอ่การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ซึ่ง
ด าเนินการตามกระบวนการวิจยัและพฒันา  3  ขัน้ตอน คือ พฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
บนเว็บแบบปรับเหมาะ  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1  กลุ่มตวัอย่าง  คือ  นักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1/2  จ านวน 1 ห้องเรียน  ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศกึษา 2560  ของโรงเรียน
พรานกระต่ายพิทยาคม  อ าเภอพรานกระต่าย  จังหวัดก าแพงเพชร  สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร  เขต 41  จ านวน  30  คน  ซึ่งได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive  Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  ได้แก่  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
แบบประเมินคณุภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
และหลงัเรียน  และแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่

คา่เฉล่ีย ( ̅)  คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคา่  t-test  แบบ  Dependent 
ผลการศกึษาค้นคว้า  พบวา่  
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างขึน้มีคณุภาพอยู่ในระดบัมาก( ̅ = 4.53, S.D.= 0.07 )
และน าไปทดสอบกับนกัเรียน  มีประสิทธิภาพ  82.17/84.50  ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐาน  



80/80  นกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  นัน้พบว่า มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  และ
นักเรียนมีระดบัความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( ̅ = 4.14 , S.D. = 0.03 )   
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Abstract 
The purposes of this study were  to develop the adaptive Web-based Instruction 

entitled Computer system on Information and Technology subject for Mathayomsuksa 1 
student, to compare the learning achievement before and after learning with the 
adaptive  Web-based Instruction entitled Computer system, and  to study the satisfaction 
of the student towards learning with the adaptive Web-based Instruction entitled 
Computer system on Information and Technology subject, followed by 3 steps of 
research and development (R&D) process to develop and find out  the  efficiency  of   
the adaptive Web-based Instruction entitled Computer system on Information and 
Technology subject for Mathayomsuksa 1 student, to compare the learning achievement  
and to assess the student’s satisfaction towards learning with the adaptive Web-based 
Instruction entitled Computer system on Information and Technology subject for 
Mathayomsuksa 1 student. The samples in this study were 30 students of 
Mathayomsuksa 1/2, studying in the 1st semester of the Academic year 2017 at 
Prankrataipittayakom School, Amphoe Prankratai, Kamphaengphet Province under the 
secondary Educational Service Area Office 41 by Purposive sampling. The instruments 
of this study were  The adaptive Web-based Instruction.  The quality assessment form of 
the adaptive Web-based Instruction. The achievement test. The satisfaction 
questionnaire of the students. The data were analyzed statistically using mean ( X ), 
standard deviation (S.D.) and t-test Dependent. 



The results of this study revealed as the following;  
The efficiency of the adaptive Web-based Instruction entitled Computer system 

on Information and Technology subject for Mathayomsuksa 1 student was at high level 
( ̅ = 4.53, S.D.= 0.07 ). The efficiency was 82.17/84.50 that corresponded to 80/80 set 
criteria. Post-test learning achievement of students who learnt via the adaptive Web-
based Instruction entitled Computer system on Information and Technology subject for 
Mathayomsuksa 1 student was higher than pre-test with statistical significance level .05  
and  The students’ satisfaction towards learning with the adaptive Web-based Instruction 
entitled Computer system on Information and Technology subject for Mathayomsuksa 1 
student was total average of  high level in general ( ̅ = 4.14 , S.D. = 0.03 )    
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 

1.  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ในยคุของการปฏิรูปการศกึษา  ภายใต้กระแสการเปล่ียนแปลงอย่างมากมายทัง้ภายนอก

และภายในประเทศ   และทั่วโลกให้ความส าคัญกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
(Information and Communication Technology : ICT)  ซึ่งเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
ของการจดัการศึกษา  เพราะในยุคโลกาภิวัตน์  ความเปล่ียนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สงัคม และ
เทคโนโลยี  เป็นไปอย่างรวดเร็วทัง้ในทางบวกและทางลบต่อชีวิตความเป็นอยู่ของบุคคล ดงันัน้
บคุคลจึงจ าเป็นต้องพฒันาตนเอง  ให้มีความรู้  ความคิด  และทกัษะชีวิตให้สามารถแก้ปัญหาและ
พฒันาคณุภาพชีวิตได้อยา่งตอ่เน่ือง  โดยสงัคมมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนรู้  การพฒันาสาระและ
กระบวนการเรียนรู้  จะเห็นได้ว่าในการจดัการศึกษานัน้จะมีการน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการจดัการศกึษา  ระบบงานส่ือและเทคโนโลยี  
ทางการศกึษาถือเป็นส่วนหนึ่งของของระบบการศกึษา   การจดัการเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (e-
learning)  เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ผู้ เรียนจะได้เรียนตามความสามารถ
และความสนใจของตน  โดยเนือ้หาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วยส่ือท่ีเป็นข้อความ  รูปภาพ  เสียง  
วิดีโอ  ท่ีมีการน าเสนอแบบส่ือประสม (Multimedia) จะถูกส่งไปยงัผู้ เรียนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์
รูปแบบตา่ง ๆ เช่น  ซีดีรอม (CD –ROM) โทรทศัน์ หรือเว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser)  โดยผู้ เรียน  
ผู้สอน  และเพ่ือนร่วมชัน้เรียนทกุคน  สามารถติดตอ่ปรึกษา  แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกนัได้
เชน่เดียวกบัการเรียนในชัน้เรียนปกติ  โดยอาศยัเคร่ืองมือการติดตอ่ส่ือสารท่ีทนัสมยั  ส าหรับทกุคน
ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา  และทุกสถานท่ี   เพิ่มโอกาสทางการศึกษา และการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ของผู้ เรียน (ส านกังานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2553) 
 สภาพสังคมได้ปรับเปล่ียนมาอาศัยเทคโนโลยีในการปฏิบัติงานด้านต่างๆ มากขึน้  
อย่างเช่น  การพฒันาระบบการจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์  หรือการพฒันาระบบอีเลิร์นนิ่ง  
ซึ่งสามารถก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนครอบคลมุหลากหลายรูปแบบ  สร้างโอกาสของการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง  และสามารถเลือกเรียนได้ตามสิ่งท่ีตนเองต้องการโดยการเข้าถึงฐานความรู้ได้
ทัว่โลก  โดยไมมี่ข้อจ ากดัในเร่ืองของเวลาและสถานท่ีในการศกึษาหาความรู้  การจดัการเรียนการ
สอนผา่นระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตหรือการเรียนผา่นเว็บไซต์นัน้มีลกัษณะเป็นการเรียนรายบคุคล  
วิธีท่ีจัดการเรียนการสอนบนเว็บให้มีคุณภาพนัน้จ าเป็นท่ีจะต้องรู้ว่าผู้ เรียนมีรูปแบบการเรียน
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อย่างไร  บุคคลมีความแตกต่างกันอันเกิดจากสภาพแวดล้อม  บุคลิกภาพ  อารมณ์และสังคม  
ยอ่มสง่ผลให้ผู้ เรียนมีวิธีการเรียนรู้ของตวัเอง  โดยสิ่งท่ีผู้ เรียนได้รับการถ่ายทอดอย่างเป็นระบบเป็น
ขัน้ตอนอย่างต่อเน่ืองทัง้ในห้องเรียนและในชีวิตประจ าวัน  ดังนัน้ผู้ จัดการเรียนการสอนผ่าน
เว็บไซต์ควรให้ความส าคญัเก่ียวกับความแตกต่างในด้านต่างๆ ของผู้ เรียน  เพ่ือการจดัการเรียน
การสอนให้มีความสอดคล้องเหมาะสมกับคณุลกัษณะของผู้ เรียน  เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารถือได้ว่ามีบทบาทส าคญัในด้านการส่งเสริมการเรียนรู้  โดยไม่จ ากัดตวัเองเพียงส่ือในการ
ถ่ายทอดกระบวนการส่ือสารด้านการศึกษา  แต่ขยายไปสู่การสร้างสภาพแวดล้อมใหม่เพ่ือเสริม
การเรียนรู้ส าหรับผู้ เรียนโดยไมจ่ ากดัในเร่ืองของสถานท่ีและเวลา 
 สภาพแวดล้อมของการจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บท่ีจะท าให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้นัน้มีความส าคญัอย่างมาก  ซึ่งการจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนผ่านเว็บท่ีสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค์และความสามารถทางการเรียนรู้ของผู้ เรียนแต่ละคนนัน้มีความแตกต่างกัน  ดงันัน้
วิธีการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บเพ่ือให้สอดคล้องกับลักษณะของผู้ เรียนก็ควรมีกระบวนการท่ี
แตกตา่งไปจากเดมิ  เพ่ือสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนส าหรับผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะแตกตา่งกนั   
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 ก าหนดให้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน  มีความรู้  ความเข้าใจ มี
ทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การด ารงชีวิต  และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถน าความรู้เก่ียวกบั
การด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ 
และแขง่ขนัในสงัคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   รักการท างาน  และมีเจต
คตท่ีิดีตอ่การท างาน   สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้อย่างพอเพียง  และมีความสขุ มุ่งให้ผู้ เรียน
เข้าใจ เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การ
ส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 
การเรียนการสอนจะบรรลุจุดประสงค์ทุกข้อได้ก็ต่อเมือผู้ เรียนสามารถเข้าใจเนือ้หาต่างๆ ได้เป็น
อยา่งดี 
 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศนัน้เป็นวิชาท่ีศกึษาความเป็นมาของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เข้าใจ
หลกัการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์   รู้และเข้าใจหน้าท่ีการท างาน
ของอปุกรณ์แตล่ะสว่น  บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการชว่ยอ านวยความสะดวก 
ในกิจกรรมต่าง ๆ  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  บทบาทความส าคัญ  
ความก้าวหน้า  พฒันาการและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ   โดยสามารถแยกประเภทของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชนิด  เลือกใช้ซอฟต์แวร์สร้างงานได้เหมาะสมกับประเภทของงาน มี



 

 

3 

มารยาท  มีจิตส านึกในการบ ารุงรักษาและการใช้คอมพิวเตอร์  เพ่ือไว้ใช้ประโยชน์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและคุ้มค่า  สามารถน าความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเองและสังคมทัง้ทางตรงและทางอ้อม  และใช้ในชีวิตประจ าได้อย่างคุ้มค่าและเหมาะสม         
มีพืน้ฐานในการด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคมได้อยา่งมีความสขุ 
 จากความส าคญัดงักล่าว  เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นสิ่งส าคญัท่ีผู้ เรียนต้องเรียนรู้เพ่ือ
น าไปใช้ในชีวิตจริงให้ถกูต้องคุ้มคา่และเหมาะสม  โดยหาวิธีเพิ่มประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้ เรียน
นอกเหนือจากการเรียนรู้ในชัน้เรียน  ควรมีการพฒันาส่ือและรูปแบบการสอน  รูปแบบการเรียนรู้
เพ่ือกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนและเพ่ือตอบสนองการเรียนรู้ท่ีมีความแตกต่างของผู้ เรียนแตล่ะ
บคุคล 
 จากการท่ีผู้วิจยัเป็นครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ในระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ได้พบปัญหาใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอน พบว่านกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีสถานศกึษาก าหนด ซึ่งสถานศกึษาได้ก าหนดให้รายวิชา
ของแตล่ะกลุ่มสาระการเรียนรู้ต้องมีเกณฑ์ผ่านการประเมินมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 60 ขึน้ไป 
แต่ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีได้ทดสอบมานัน้ต ่ากว่าเกณฑ์
เป้าหมาย  ปัญหาท่ีพบในรายวิชาคือเร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ต้องได้รับการแก้ไข จากการวิเคราะห์
ปัญหาพบว่าการตอบค าถาม การท ากิจกรรมในบทเรียน และการท าใบงานของนักเรียนนัน้ 
นกัเรียนยงัคงตอบค าถามหรือเรียกอุปกรณ์ต่างๆ ไม่ถูกต้อง  นักเรียนยงัคงมีปัญหาสบัสนว่าสิ่ง
ต่างๆ เหล่านัน้จะใช้งานอย่างไรถึงจะถูกต้องและตรงกับความหมาย  ดังนัน้จึงสามารถสรุป
ความส าคญัท่ีท าให้นกัเรียนไม่รู้จกัระบบคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดีเน่ืองจากการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนในปัจจบุนัไมเ่อือ้ตอ่การเรียนรู้ของนกัเรียนซึง่มีความแตกตา่งกนั  เพราะการเรียนการ
สอนของครูยงัเน้นเป็นแบบบรรยาย  ไม่มีส่ือการสอนเพ่ือกระตุ้นและเร้าความสนใจให้นักเรียน
สนใจท่ีจะศกึษาเนือ้หาและวิธีการ  ครูผู้สอนจงึจ าเป็นท่ีจะต้องน าวิธีการใหม่ๆ  มาใช้ในการจดัการ
เรียนการสอน  เพ่ือมุง่ให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนสงูขึน้และท่ีส าคญัวิธีการเรียนการสอน
ดงักลา่วจะต้องตอบสนองตอ่การเรียนรู้ท่ีใกล้เคียงกบัธรรมชาตขิองผู้ เรียนมากท่ีสดุด้วย 
 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีดีนัน้  ควรจะเป็นการจัดการเรียนการสอน เป็น
รายบุคคลเพ่ือส่งเสริมให้บุคคลได้เรียนรู้  ตามความสามารถท่ีแท้จริงในด้านพัฒนาการและ
ศกัยภาพของตน  แตใ่นทางปฏิบตัิเพ่ือตอบสนองวิธีดงักล่าวท าได้ยาก  เพราะการจดัการเรียนการ
สอนโดยทัว่ไป  จะเป็นการเรียนการสอนแบบกลุ่มแบง่เป็นห้องๆ  ครูใช้วิธีเดียวในขณะท่ีผู้ เรียนแต่
ละคนมีความเข้าใจในการเรียนรู้แตกตา่งกนั  ผลจึงปรากฏว่าผู้ เรียน  เรียนรู้ได้ไม่เท่ากนั  ครูผู้สอน
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จึงมักพบว่ามีผู้ เรียนท่ีเรียนได้ดีจ านวนหนึ่งและยังมีผู้ เรียนท่ีเรียนไม่ทันเพ่ือนอีกจ านวนหนึ่ง  
ปัญหาจงึเกิดขึน้กบัผู้ เรียนท่ีเรียนช้าไมท่นัเพ่ือน   
 ดงันัน้จากข้อจ ากดัในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี  รวมถึงความแตกตา่งทางการเรียนรู้ของ
ผู้ เ รียนท่ีมีความต่างกันในด้านสติปัญญาและการเรียนรู้   การน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยใน
กระบวนการจัดการเรียนการสอน  โดยการสร้างฐานความรู้และระบบการให้ค าแนะน าและ
ช่วยเหลือ  ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา  ระบบการสอนอัจฉริยะ ( Intelligent 
Tutoring System: ITS) จดัเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทหนึ่งท่ีน าเสนอองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ
และเป็นขัน้ตอนตามหลกัการของการเรียนรู้ท่ีสามารถตอบสนองต่อความแตกตา่งระหว่างผู้ เรียน  
ฉะนัน้ ITS จงึมีบทบาทตอ่วงการศกึษาเป็นอยา่งมาก  ท่ีผ่านมามีผู้วิจยัจ านวนมากท่ีท าการพฒันา
เคร่ืองมือ  เพ่ือช่วยให้เกิดการเรียนการสอนท่ีสามารถตอบสนองความต้องการทัง้ครูผู้ สอนและ
ผู้ เรียน  จงึได้เกิดบทเรียนบนเว็บขึน้มากมาย  บทเรียนบนเว็บเหลา่นีค้วรได้รับการพฒันาให้มีความ
เป็นอจัฉริยะมากขึน้  โดยมีการน าระบบ ITS มาประยกุต์ใช้ เพ่ือให้สามารถปรับวิธีการและรูปแบบ
การเรียนการสอน  ให้มีความเหมาะสมกบัผู้ เรียนแตล่ะบคุคลได้โดยอตัโนมตัิ (พินนัฑา ฉัตรวฒันา.  
2556 : 152)  ผู้ วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีลกัษณะการ
เรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน  โดยใช้การน าเสนอบทเรียนแบบปรับเหมาะ (Adaptive presentation)  ซึ่ง
จดัแบง่เนือ้หาตามความสามารถของผู้ เรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือกลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง และกลุ่ม
ออ่น  เป็นวิธีการพฒันาบทเรียนบนเว็บอีกทางเลือกหนึ่งท่ีสามารถน าเสนอเนือ้หาผ่านบทเรียนบน
เว็บไปยงัผู้ เรียนท่ีมีศกัยภาพในการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั  โดยผู้ เรียนกลุ่มเก่ง  การน าเสนอเนือ้หาท่ี
เป็นสาระส าคญั  สัน้  กระชบั  สามารถศกึษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเอง  ผู้ เรียนกลุ่มปาน
กลาง  การน าเสนอเนือ้หาออกเป็นหน่วยย่อย  ให้เด็กได้เรียนไปตามล าดบัขัน้ตอนสามารถศึกษา
ค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเองแตต้่องอยู่ภายใต้ค าแนะน าของครู  และผู้ เรียนกลุ่มอ่อน  การ
น าเสนอเนือ้หาให้เร่ืองท่ีเรียนมีความสมัพนัธ์กบัการด ารงชีวิตประจ าวนัและน าไปใช้ได้จริง   อีกทัง้
ยงัเป็นการน าศกัยภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการส่ือสารมาใช้ในการจดัการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพ  ท าให้ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน  มีความตัง้ใจใฝ่เรียนรู้  ตรงกับ
ระบบการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง  โดยมีผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะน าปรึกษาและแนะน าแหล่ง
ความรู้ใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการเรียน  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะนอกจากจะตอบสนอง
ความสามารถทางการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนัส าหรับผู้ เรียนแล้ว  ผู้ เรียนยงัสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง
ได้ทกุสถานท่ีและทกุเวลา ทัง้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
 



 

 

5 

จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า  
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยบทเรียนบน

เว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้ ศึกษาค้นคว้าได้ก าหนดขอบเขตการศึกษา
ค้นคว้า ดงัตอ่ไปนี ้

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม  อ าเภอพรานกระตา่ย  

จงัหวดัก าแพงเพชร  สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาก าแพงเพชร 41  ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศกึษา 2560  จ านวน  254  คน 
  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
      นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1/2  โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม อ าเภอพราน
กระต่าย จงัหวดัก าแพงเพชร  สงักัดส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษามธัยมศึกษาก าแพงเพชร 41 ท่ี
ก าลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2560  จ านวน 30 คน  ได้มาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 

2.  ขอบเขตด้านเนือ้หา 
     เนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง  ระบบคอมพิวเตอร์  จะประกอบไป

ด้วยเนือ้หาจ านวน  4  หนว่ย  ดงันี ้

 หนว่ยท่ี 1  คอมพิวเตอร์ 
    หนว่ยท่ี 2  ข้อมลูและสารสนเทศ 
 หนว่ยท่ี 3  การท างานของคอมพิวเตอร์ 
 หนว่ยท่ี 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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        เนือ้หาการเรียนทัง้หมดจะจัดแบ่งเป็นตอน ๆ เ พ่ือให้เหมาะสมกับกับระดับ
ความสามารถทางการเรียนของนักเรียนท่ีแบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ อ่อน ปานกลาง และเก่ง โดยใช้
หลกัการน าเสนอแบบปรับเหมาะ (Adaptive presentation) ท่ีปรับเหมาะตามการน าเสนอเนือ้หา
แกน่กัเรียน  

3.  ระยะเวลาด าเนินก าร 
  ระยะเวลาในการด าเนินงาน เร่ิมตัง้แตมี่นาคม 2560 – มิถนุายน  2560 

       
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพ 1  กรอบแนวคิดในการศกึษาค้นคว้า 
 

4.  ตัวแปรที่ศึกษา 
      ตวัแปรท่ีศกึษาในการศกึษาค้นคว้ามีดงันี ้
 4.1  ตวัแปรต้น ได้แก่ บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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 4.2  ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีใช้บทเรียนบนเว็บแบบ
ปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา      
ปีท่ี 1  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  

1.  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  หมายถึง  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้  โดยมีการจัด
เนือ้หาในการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียนแตล่ะบคุคล  มีการปรับเหมาะตาม
ความสามารถของนักเรียน  3 กลุ่ม ได้แก่  กลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน  มีการ
ประเมินผลและแจ้งผลการเรียนให้นกัเรียนทราบหลงัเรียน  

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  หมายถึง คณุภาพของบทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  ท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้ตามความสามารถทางการเรียนรู้ของนกัเรียน  ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเกณฑ์ 80/80 

80  ตวัแรก  หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึง่ค านวณจากร้อยละของคะแนน 
เฉล่ียจากการท าแบบทดสอบย่อยท้ายกิจกรรม ซึง่มีคา่ตัง้แตร้่อยละ 80 ขึน้ไป 

80  ตวัหลงั  หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ค านวณจากร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
จากคะแนนแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ซึง่มีคา่ตัง้แตร้่อยละ 80 ขึน้ไป 
  3.  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะส าหรับเด็กเก่ง หมายถึง ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาขึน้
เพ่ือปรับให้เหมาะส าหรับเดก็กลุม่เก่ง  ท่ีผา่นการท าแบบทดสอบก่อนเรียนท่ีมีคะแนนสงูกว่าเกณฑ์
ท่ีก าหนด คือ ได้คะแนนมากกวา่หรือเทา่กบั 15 จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน  

4.  บทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะส าหรับเด็กปานกลาง หมายถึง ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
พฒันาขึน้เพ่ือปรับให้เหมาะส าหรับเด็กกลุ่มปานกลาง  ท่ีผ่านการท าแบบทดสอบก่อนเรียนท่ีมี
คะแนนต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด คือ ได้คะแนนในชว่ง 10 - 14 จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน  

5.  บทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะส าหรับเด็กอ่อน หมายถึง ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
พฒันาขึน้เพ่ือปรับให้เหมาะส าหรับเดก็กลุม่ออ่น  ท่ีผ่านการท าแบบทดสอบการเรียนท่ีมีคะแนนต ่า
กวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด คือ ต ่ากวา่ 10 คะแนน จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน  

6.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถของนกัเรียนท่ีเป็นผลมาจาก
การเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ซึง่วดัความรู้ได้จากคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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 7.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบเพ่ือใช้วัดความรู้
ความสามารถของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 หลงัการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึ น้และผ่านการตรวจจาก
ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 20 ข้อ เป็นแบบทดสอบปรนยั แบบเลือกตอบ 4  ตวัเลือก  
  8.  ความพึงพอใจของนกัเรียน  หมายถึง  ความคิดเห็นหรือความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
 9.  นกัเรียน  หมายถึง นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาในระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 
2560  โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 41 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   
 

สมมตฐิานของการศึกษาค้นคว้า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
  



บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการ
พฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ตามหวัข้อตอ่ไปนี ้

1.  หลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.  บทเรียนบนเว็บ 
 2.1  ความหมายของบทเรียนบนเว็บ 
 2.2  ลกัษณะของบทเรียนบนเว็บ 
 2.3  องค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บ 
 2.4  การออกแบบสร้างบทเรียนบนเว็บ 
 2.5  การจดัการเรียนการสอนบนเว็บ 
3.  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
     3.1  ความหมายของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 3.2  องค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 3.3  แนวคดิของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 3.4  ประเภทของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 3.5  เทคนิคการพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
4.  การพฒันาบทเรียน 
 4.1 กระบวนการในการพฒันาบทเรียน 
 4.2 การประเมินและการหาประสิทธิภาพบทเรียน 
5.  ลกัษณะของผู้ เรียน 
6.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 6.1  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 6.2  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 6.3  หลกัการสร้างแบบทดสอบ 
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7.  การหาประสิทธิภาพ 
 7.1  ความหมายของการหาประสิทธิภาพ 
 7.2  ก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 
 8.  ทฤษฏีและหลกัการท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 
   8.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
  8.2  แนวคิดทฤษฎีส าหรับการสร้างความพงึพอใจ 

9.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
     9.1  งานวิจยัในประเทศ 
     9.2  งานวิจยัตา่งประเทศ 
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1.  เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
 กระทรวงศกึษาธิการ (2551) ได้กลา่วถึงความมุง่หมายทางการศกึษา ดงันี ้
 วิสัยทัศน์ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  มุ่งพฒันาผู้ เรียนทกุคน ซึ่งเป็นก าลงัของชาติให้
เป็นมนษุย์ท่ีมีความสมดลุทัง้ด้านร่างกาย ความรู้  คณุธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   
มีความรู้และทักษะพืน้ฐาน รวมทัง้ เจตคติ ท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและ
การศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญับนพืน้ฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้
และพฒันาตนเองได้เตม็ตามศกัยภาพ  

 หลักการ 

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลกัการท่ีส าคญั  ดงันี ้  
1.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจดุหมายและมาตรฐานการ

เรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคณุธรรมบน
พืน้ฐานของความเป็นไทยควบคูก่บัความเป็นสากล 

2.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทกุคนมีโอกาสได้รับการศกึษาอย่าง
เสมอภาค และมีคณุภาพ 

3.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศกึษาให้สอดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน 

4. เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทัง้ด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจดั           
การเรียนรู้ 

5.  เป็นหลกัสตูรการศกึษาท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  
6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศยั  

ครอบคลมุทกุกลุม่เป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   

 จุดหมาย 

             หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  
มีความสขุ  มีศกัยภาพในการศกึษาตอ่  และประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจดุหมายเพ่ือให้เกิดกบั
ผู้ เรียน  เม่ือจบการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   ดงันี ้

  1.  มีคณุธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคณุค่าของตนเอง  มีวินยัและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
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2. มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคดิ การแก้ปัญหา  การใช้เทคโนโลยี  และมี
ทกัษะชีวิต  

3.  มีสขุภาพกายและสขุภาพจิตท่ีดี มีสขุนิสยั และรักการออกก าลงักาย 
4.  มีความรักชาต ิมีจิตส านกึในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมัน่ในวิถีชีวิตและ           

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ 
5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา

สิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะท่ีมุง่ท าประโยชน์และสร้างสิ่งท่ีดีงามในสงัคม และอยู่ร่วมกนัในสงัคม
อยา่งมีความสขุ     

 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 ในการพฒันาผู้ เรียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งเน้นพฒันาผู้ เรียน
ให้มีคณุภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด  ซึง่จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญัและคณุลกัษณะอนั
พงึประสงค์  ดงันี ้

 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ 
ดงันี ้
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวฒันธรรม
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสงัคม 
รวมทัง้การเจรจาต่อรองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ
โดยค านงึถึงผลกระทบท่ีมีตอ่ตนเองและสงัคม 
 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสงัเคราะห์ 
การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้าง
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ตา่ง ๆ ท่ีเผชิญได้อยา่งถกูต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลกัเหตผุล คณุธรรมและข้อมลูสารสนเทศ 
เข้าใจความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดขึน้ ตอ่ตนเอง สงัคมและสิ่งแวดล้อม 
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 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตา่ง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างตอ่เน่ือง  การท างาน และ
การอยู่ร่วมกันในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤตกิรรมไมพ่งึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยี
ด้านตา่งๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพฒันาตนเองและสงัคม ในด้านการเรียนรู้ 
การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถกูต้อง เหมาะสม และมีคณุธรรม 

คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานมุง่พฒันาผู้ เรียนให้มีคณุลักษณะอนัพึงประสงค์ 
เพ่ือให้สามารถอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้อยา่งมีความสขุ ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงันี ้

1.  รักชาต ิ ศาสน์ กษัตริย์ 
2.  ซ่ือสตัย์สจุริต 
3.  มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6.  มุง่มัน่ในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 

 
2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 เป้าหมาย 
 1.  ผู้ เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานตวัชีว้ดั  มีคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ 
 2.  ผู้ เรียนมีทกัษะการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  และการ
ท างานได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 3.  ผู้ เรียนน าภมูิปัญญาท้องถ่ินมาประยกุต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 
 4.  ผู้ เรียนน าความรู้ไปประกอบอาชีพสจุริตตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง
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 ท าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน                      

มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง     
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างาน
อยา่งมีความคดิสร้างสรรค์ และแข่งขนัในสงัคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ              
รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง                 
และมีความสขุ   

 เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้
มีความรู้ความสามารถ มีทักษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและ       
การศกึษาตอ่ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระส าคญั ดงันี ้  

 การด ารง ชีวิตและครอบครัว  เ ป็นสาระ เ ก่ียวกับการท า งานใน
ชีวิตประจ าวัน การช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไม่
ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบตัิจริงจนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพ่ือให้
ค้นพบความสามารถ ความถนดั และความสนใจของตนเอง 

 การออกแบบและเทคโนโลยี  เป็นสาระเก่ียวกับการพฒันาความสามารถ
ของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้  
วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  การติดต่อส่ือสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การ
แก้ปัญหาหรือ การสร้างงาน คณุคา่และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

 การอาชีพ  เป็นสาระเก่ียวกับทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่อาชีพ เห็นความส าคญัของ
คณุธรรม  จริยธรรม และเจตคตท่ีิดีตอ่อาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคณุคา่ของอาชีพสจุริต   
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
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 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระท่ี 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะกระบวนการท างาน  
ทกัษะการจดัการทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั  และทกัษะการแสวงหา
ความรู้  มีคณุธรรม  และลกัษณะนิสยัในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน  ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม  เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  
 มาตรฐาน ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและแระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
 สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1  เข้าใจ  เห็นคณุค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคณุธรรม 
 สาระท่ี 4  การอาชีพ 
 มาตรฐาน ง 4.1  เข้าใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ มีคณุธรรม และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 

 คุณภาพผู้เรียน 

 จบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ ๓ 

     เข้าใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน  
มีทกัษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสยัการ
ท างานท่ีเสียสละ  มีคุณธรรม  ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง และมีจิตส านึกในการใช้
พลงังาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมอยา่งประหยดัและคุ้มคา่ 

     เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์                    
ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ   สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการ
เทคโนโลยี  อย่างถูกต้องและปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสู่การสร้าง
ชิน้งานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต  
สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีการจดัการเทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลยี
ท่ีไมมี่ผลกระทบกบัสิ่งแวดล้อม 
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     เข้าใจหลกัการเบือ้งต้นของการส่ือสารข้อมลู เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและวิธี
แก้ปัญหา  หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการค้นหา
ข้อมูล  และการติดต่อส่ือสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช้
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างชิน้งานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองาน 

   เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีและเห็นความส าคญัของการประกอบ
อาชีพ วิธีการหางานท า คณุสมบตัิท่ีจ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่อาชีพ มี
ทักษะพืน้ฐาน  ท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ และ
ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคล้องกบัความรู้  ความถนดั และความสนใจ 

 จบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 

     เข้าในวิธีการท างานเพ่ือการด ารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ มี
ทกัษะการท างานร่วมกนั  ทกัษะการจดัการ  ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  และทกัษะการแสวงหา
ความรู้  ท างานอย่างมีคณุธรรม  และมีจิตส านึกในการใช้พลงังานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและ
ยัง่ยืน 

     เข้าในความสมัพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ๆ  วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี  
มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ  สร้างและพฒันาสิ่งของเคร่ืองใช้
หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั  โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือ
น าเสนอผลงานวิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ต่อ
ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อมและมีการจดัการเทคโนโลยีด้วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

     เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ระบบส่ือสารข้อมลูส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  คณุลกัษณะของคอมพิวเตอร์ และ
อปุกรณ์ต่อพ่วงและมีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมภาษา พฒันาโครงงาน
คอมพิวเตอร์  ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ติดต่อส่ือสารและค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต ใช้
คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน และใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิน้งานหรือโครงงาน 

     เข้าในแนวทางเข้าสู่อาชีพ การเลือก และใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมกับอาชีพ   
มีประสบการณ์ในอาชีพท่ีถนดัและสนใจ และมีคณุลกัษณะท่ีดีตอ่อาชีพ 
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  เนือ้หารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
  เนือ้หาวิชาใช้ในการสร้างบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ประกอบด้วยหน่วยการเรียนทัง้หมด 4 
หนว่ย ดงันี ้
           หนว่ยท่ี  1  คอมพิวเตอร์ 
  1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
  1.2  บทบาทของคอมพิวเตอร์ 
  1.3  ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
      หนว่ยท่ี  2  ข้อมลูและสารสนเทศ 
  2.1  ความหมายของข้อมลูและสารสนเทศ 
  2.2  ประเภทของข้อมลู 
  2.3  ประเภทของสารสนเทศ 
  2.4  การจดัการสารสนเทศ 
      หนว่ยท่ี 3  การท างานของคอมพิวเตอร์ 
  3.1  หลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ 
  3.2  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  3.3  สว่นประกอบของคอมพิวเตอร์ 
      หนว่ยท่ี 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  4.1  ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  4.2  ลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  4.3  ประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  4.4  ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สรุปได้ว่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีท่ีกล่าวมา  ช่วยพฒันาให้ผู้ เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การ
ด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และ
เทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขนัในสงัคมไทยและ
สากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคมได้อยา่งพอเพียง และมีความสขุ   
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2.  บทเรียนบนเว็บ (Web-based Instruction) 
 2.1  ความหมายของบทเรียนบนเว็บ 

บทเรียนบนเว็บ (Web-based instruction) ก็เป็นรูปแบบของการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ (E-learning)  ซึ่งไม่มีความแตกตา่งส าคญัระหว่าง  E-learning และ  WBI  ความ
แตกตา่งอาจได้แก่  E-learning เป็นค าศพัท์ท่ีเกิดขึน้ภายหลงัค าว่า WBI ทัง้สองค าตา่งเป็นผลจาก
การผสมผสานระหว่างเว็บเทคโนโลยีกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพิ่ม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจากดัทางด้านสถานท่ีและเวลาในการเรียน                            
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2553: 9-10) 

ศพัท์บญัญัติของราชบณัฑิตยสถาน ได้บญัญัติค า  Web-based  instruction  ว่า “การ
สอนโดยใช้เว็บเป็นฐาน” หรือ “การสอนบนเว็บ” ซึ่งค าดงักล่าวยงัพบว่ามีการใช้ค าอ่ืนอีก เช่น การ
สอนผ่านเว็บคอร์สออนไลน์  โฮมเพจรายวิชา  การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เว็บการเรียนการสอน 
เว็บช่วยสอน เป็นต้น  ในงานวิจยันีผู้้วิจยัเลือกใช้ค าว่า “บทเรียนทางเว็บ” ส าหรับความหมายของ
บทเรียนทางเว็บ มีผู้ให้ความหมายตา่ง ๆ กนั ดงันี ้

ฤทธิชัย  อ่อนมิ่ง (2553) ได้ให้ความหมายของค าว่าบทเรียนทางเว็บว่า หมายถึงการ
จดัการเรียนการสอนโดยใช้ศกัยภาพของเครือข่ายอินเตอร์เน็ตทาให้การเรียนการสอนสามารถ
เช่ือมโยงไปยงัแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีอยูใ่นเครือขา่ยได้ทกุเวลาและทกุสถานท่ีตามความต้องการของ 
ผู้ เรียนและผู้สอนนอกจากนีผู้้ เรียนและผู้สอนยงัสามารถปฏิสมัพนัธ์กนัได้โดยผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

ปรัชญานนัท์  นิลสขุ (2553: ออนไลน์) ให้ความหมายวา่ การใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในระบบ
อินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้อยา่งมีความหมาย เช่ือมโยงเป็นเครือขา่ยท่ีสามารถเรียนได้ทกุท่ีทกุเวลา  ซึ่งท าให้มีช่ือเรียก
หลายลกัษณะ ได้แก่  เว็บช่วยสอน  (Web-Based Instruction)  เว็บฝึกอบรม  (Web-Based 
Training)อินเทอร์เน็ตช่วยสอน  (Internet-Based)  อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม (Internet-Based  
Training Instruction)  เวิลด์ไวด์เว็บฝึกอบรม (WWW-Based Training)  เวิลด์ไวด์เว็บช่วยสอน 
(WWW-Based  Instruction)  เว็บช่วยสอนจะนิยมใช้ตวัย่อว่า  WBI (Web-based Instruction)  
ซึ่งเป็นค านิยามท่ีสอดคล้องและเหมาะสมในการอธิบายคุณลักษณะของการใช้เว็บในระบบ
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอนมากท่ีสดุ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2553: ออนไลน์)  ให้ความหมายว่า  เป็นการผสมผสานกัน
ระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจ ากัดทางด้านสถานท่ีและเวลา  โดยการสอนบนเว็บจะ
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ประยุกต์ใช้คณุสมบตัิและทรัพยากรของเวิลด์  ไวด์ เว็บ  ในการจดัสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมและ
สนบัสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนท่ีจดัขึน้ผ่านเว็บนี ้อาจเป็นบางส่วนหรือทัง้หมด
ของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2553) ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็นการ
ผนวกคณุสมบตัส่ืิอหลายมิตเิข้ากบัคณุสมบตัขิองเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อมแห่ง
การเรียนในมิตท่ีิไมมี่ขอบเขตจ ากดัด้วยระยะทางและเวลาท่ีแตกตา่งกนัของผู้ เรียน  แคมพลีซและ
แคมพลีซ (Camplese; & Camplese. Online) ให้ความหมายของบทเรียนทางเว็บว่า เป็นการ
จดัการเรียนการสอนทัง้หมดหรือบางส่วนโดยใช้เวิลด์ไวด์เว็บเป็นส่ือในการถ่ายทอดความรู้และ
แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารกัน เน่ืองจากเวิลด์ไวด์เว็บสามารถถ่ายทอดข้อมูลได้หลายรูปแบบทัง้
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง จงึเหมาะแก่การเป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดเนือ้หากร
เรียนการสอน 

คาน (Khan. 2010) ให้ความหมายของบทเรียนทางเว็บว่าเป็นโปรแกรมการเรียนใน
รูปแบบของส่ือหลายมิต ิโดยใช้ประโยชน์จากคณุลกัษณะและทรัพยากรตา่ง ๆ ท่ีมีในเวิลด์ไวด์เว็บ
มาสร้างสภาพแวดล้อมท่ีสนบัสนนุให้เกิดการเรียนรู้ 

รีแลนและกิลลานิ (Relan; & Gillani. 2011) ให้ความหมายของบทเรียนทางเว็บวา่ เป็น 
การประยกุต์ยทุธวิธีการสอนด้านพทุธิพิสยั (Cognitive) ภายใต้สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียน 
สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist) และการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative 
learning) โดยใช้ประโยชน์จากคณุลกัษณะและทรัพยากรในเวิลด์ไวด์เว็บ 

จากผู้ เช่ียวชาญข้างต้นท่ีได้กล่าวถึงความหมายของบทเรียนบนเว็บ (Web-based 
instruction) ไปแล้ว ผู้ศกึษาค้นคว้า จึงขอสรุปความหมายของบทเรียนบนเว็บ ว่า บทเรียนบนเว็บ
หรือ WBI  คือ  การเรียนการสอนท่ีใช้เวิลด์วายเว็บเป็นส่ือหรือตวักลางในการเรียนการสอนร่วมกนั
ระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียนในลกัษณะของบทเรียนท่ีประกอบด้วยเนือ้หา รูปภาพประกอบ เสียง และ
ภาพเคล่ือนไหว ผู้ สอนและ ผู้ เรียนสามารถใช้เว็บเพจ ในการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
สืบค้น ตอบปัญหา ท าแบบฝึกหัด ข้อสอบ และกิจกรรมการเรียนการสอน ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้จากจดุเช่ือมต่อเครือข่าย และการเช่ือมต่อระยะไกล ผ่านโมเด็มโดยไม่จ ากดัเวลา
และสถานท่ี 
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 2.2 ลักษณะของบทเรียนบนเว็บ 
บทเรียนบนเว็บเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีตอ่เช่ือม

กับเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยผู้ เรียนเข้าสู่ระบบอินเตอร์เน็ตและเปิดไปยงัเว็บไซต์การศึกษาท่ีได้
ออกแบบไว้ ผู้ เรียนต้องลงทะเบียนก่อนเพ่ือขอรหสัผ่านเข้าบทเรียน  หลงัจากนัน้จึงสามารถเรียน
ในเนือ้หาวิชาตา่ง ๆ ท่ีมีให้บริการและสามารถเช่ือมโยงไปยงัเนือ้หาวิชาท่ีเก่ียวข้องจากเว็บไซต์อ่ืน
ตามท่ีผู้สอนจดัท าไว้ให้ นอกจากนีผู้้ เรียนสามารถโต้ตอบกบัเนือ้หาบทเรียน หรือโต้ตอบกบัผู้ เรียน
คนอ่ืนและผู้สอนได้ทัง้แบบเวลาเดียวกนั (Synchronous) และแบบตา่งเวลากนั (Asynchronous) 
ในลกัษณะของบคุคลตอ่บคุคล  บคุคลตอ่กลุ่ม หรือกลุ่มตอ่กลุ่มได้  ผู้ เรียนส่งงานและตรวจสอบ
คะแนนได้ บทเรียนทางเว็บจงึควรมีลกัษณะท่ีส าคญัดงัตอ่ไปนี ้(Astletner. 2011 : Online) 

1.  การปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ผู้ เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ เรียนด้วยกัน กับ
ผู้สอน หรือกบัสิ่งอ านวยความสะดวกตา่ง ๆ บนเว็บ 

2.  ส่ือประสม (Multimedia) การใช้ส่ือประสมในการนาเสนอเนือ้หาทางเว็บควรใช้อย่าง
น้อย 2 อย่าง ทัง้ท่ีเป็นข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และวีดิทศัน์ เพ่ือดงึดดูความสนใจ
ในการเรียนรู้และสง่เสริมความเข้าใจในเนือ้หา 

3.  การเปิดเสรี (Open) ผู้ เรียนสามารถออกจากบริบทการเรียนเพ่ือไปดเูนือ้หาใน
เว็บไซต์อ่ืนได้อยา่งอิสระ โดยไมจ่ าเป็นต้องปิดบทเรียนก่อนเชน่แบบเรียนซีดีรอม 

4.  การส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์และโปรแกรมประยกุต์อินเทอร์เน็ตอ่ืน ๆ (Computer-
mediated  communication  and  other  Internet applications) ระหว่างผู้ เรียนและผู้สอนหรือ
ระหว่างผู้ เรียนด้วยกนั ซึ่งมี 2 รูปแบบ คือ แบบซิงโครนสั (Synchronous) และ แบบอะซิงโครนสั 
(Asynchronous) การติดตอ่ส่ือสารแบบซิงโครนสัหรือแบบในเวลาเดียวกนั สามารถติดตอ่ส่ือสาร 
รับและตอบสนองในเวลาเดียวกนัเช่นเดียวกบัการใช้โทรศพัท์หรือเผชิญหน้ากนั โดยใช้โปรแกรมท่ี
อ านวยให้ เช่น ห้องสนทนา (Chat) การประชมุทางเสียง (Audio conferencing) การประชมุทาง
วีดิทศัน์ (Videoconferencing) เป็นต้น หรือผู้ เรียนสามารถติดตอ่กันในเวลาท่ีตนเองสะดวกผ่าน
โปรแกรมประเภทอะซิงโครนัสหรือแบบต่างเวลากันโดยไม่จ าาเป็นต้องอยู่ในช่วงเวลาเดียวกัน 
โปรแกรมท่ีใช้ เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว เป็นต้น ซึ่งการติดตอ่ส่ือสารเช่นนีเ้ป็นไป
ได้ทัง้แบบบคุคลตอ่บคุคล  บคุคลตอ่กลุม่  หรือกลุม่ตอ่กลุม่ 

5. การรองรับการเรียนการสอนทัง้แบบการเรียนโดยมีผู้ สอนเป็นผู้ ให้ความรู้หรือ
สนับสนุนในการเรียนรู้และการเรียนรู้ด้วยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ (Human- and 
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computer-driven) ซึง่สามารถเรียนได้ทัง้แบบออนไลน์หรือออฟไลน์ รวมทัง้บทเรียนประกอบด้วย
บทเรียน ตวัอยา่งแบบฟอร์มการประเมิน 

6.  ความเป็นอิสระในเร่ืองเวลา สถานท่ีและอปุกรณ์ (Device, distance, and time 
independent) ซึ่งผู้ เรียนสามารถเข้าเรียนได้จากทุกท่ี  จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกแพลทฟอร์ม
(Platform) และทกุเวลาส่วนประกอบของบทเรียนทางเว็บการใช้เทคโนโลยีเวิลด์ไวด์เว็บเป็นสิ่ง
ส าคญัในการน าเสนอบทเรียนประกอบด้วยเทคโนโลยี 4 สว่น ดงันี ้

1. ส่ือส าหรับน าเสนอ (Presentation media) ประกอบด้วย  ข้อความ  กราฟิก
ภาพเคล่ือนไหว  เสียง   ซึง่สามารถนาเสนอได้อยา่งเหมาะสม 

2.  การมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) เนือ้หาของบทเรียนมีปฏิสมัพนัธ์กับผู้ เรียน ซึ่ง
สนบัสนนุความสนใจและการเรียนรู้ของผู้ เรียนย่ิงขึน้ 

3.  การจดัการฐานข้อมลู (Database management) เพ่ือจดัเก็บข้อมลูแวดล้อมและท่ี
เก่ียวข้องกบับทเรียนทางเว็บ 

4.  ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน (Course support) ได้แก่ กระดานอิเล็กทรอนิกส์
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการสนทนาผา่นเครือขา่ย 

ส่วนประกอบ 3 ส่วนแรกเป็นส่ือตา่ง ๆ ท่ีใช้ในการน าเสนอโดยใช้หลกัการของข้อความ
หลายมิติ โดยเน้นการปฏิสมัพนัธ์พร้อมทัง้มีระบบการจดัการฐานข้อมลูเพ่ือใช้ควบคมุและจดัการ
บทเรียนในขณะท่ีส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอนเป็นส่วนท่ีอ านวยความสะดวกตอ่กระบวนการ
เรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถติดต่อกับผู้ดูแลบทเรียน หรือการใช้สนับสนุนการท ากิจกรรมของ
บทเรียน เช่น การอภิปรายปัญหาร่วมกันผ่านกระดานอิเล็กทรอนิกส์ รวมทัง้การซกัถามปัญหาท่ี
เกิดขึน้ในระหวา่งการเรียน 

 
 2.3  องค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บ 
 องค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บจะมีหลายอย่าง โดยอาจใช้เพียงอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือ
ทัง้หมดก็ได้ องค์ประกอบมีดงัตอ่ไปนี ้
 1. ข้อความหลายมิติ  (Hypertext) เป็นการเสนอเนือ้หาตวัอกัษร ภาพกราฟิกอย่างง่ายๆ 
รวมถึงเสียง ในลกัษณะท่ีไม่เรียงล าดบักนัเป็นเส้นตรง ในสภาพแวดล้อมของเว็บนีก้ารใช้ข้อความ
หลายมิติจะให้ผู้ ใช้คลิกส่วนท่ีเป็น “จุดพร้อมโยง” (Hot Spot) ซึ่งก็คือ “จุดเช่ือมโยงหลายมิติ” 
(Hypertext) นัน่เอง โดยอาจเป็นภาพหรือข้อความสีขีดเส้นใต้ เพ่ือเข้าถึงแฟ้มท่ีเช่ือมโยงกับจุด
พร้อมโยงนัน้ 
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 2. ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งเป็นการพฒันาการของข้อความหลายมิติ (Hypertext) 
เป็นวิธีการในการรวบรวมและเสนอข้อความ ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ซึ่งต้องใช้
คอมพิวเตอร์ท่ีมีสมรรถนะท่ีสูงขึน้ไป ในการประมวลผล เพราะมีต้องใช้โปรแกรมช่วยในการ
แสดงผลภาพและเสียง เชน่ เรียลเพลเยอร์ (RealPlayer) 
 3. การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction : CAI) และ
การอบรมใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน (Computer-Based Training : CBT) หรือท่ีเรียกรวมกัน
โดยทัว่ไปว่า “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” นบัเป็นรูปแบบพืน้ฐานส าคญัอย่างหนึ่งของการสอนบนเว็บ 
ทัง้นีเ้น่ืองจากโดยทั่วไปแล้วการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะมีกิจกรรมท่ีท าให้ผู้ เรียน
สามารถมีการโต้ตอบกบัโปรแกรมบทเรียนได้ กิจกรรมนีอ้าจอยูใ่นลกัษณะของค าถาม การทดสอบ 
เกม ฯลฯ 
 4. การส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer-Mediated Communication : CMC) เป็น
วิธีการท่ีข้อมูลหรือข้อความถกูส่งหรือได้รับทางคอมพิวเตอร์ การใช้อินเทอร์เน็ตจะท าให้สามารถ
ใช้ความสามารถของอินเทอร์เน็ตได้หลายอย่าง เพ่ือจดุประสงค์ด้านการเรียนการสอน เช่น การใช้
อีเมล์และการประชมุทางไกล ท่ีท าให้ผู้ เรียนสามารถส่ือสารกนัได้ในทนัที 
  
 2.4  การออกแบบสร้างบทเรียนบนเว็บ 
  บทเรียนบนเว็บ ผู้ ออกแบบต้องปรับให้เข้ากับความสามารถของผู้ เรียน ท่ีจะตอบสนอง
หรือมีปฏิสัมพันธ์ได้อย่างดี หากผู้ เรียนพบความยุ่งยากในการใช้งาน ไม่ว่าจะเป็นแนวคิด การ
เรียกใช้ การให้บริการ การน าเสนอ การตดิตอ่ส่ือสาร การเช่ือมโยง การโต้ตอบ จะท าให้ผู้ เรียนเกิด
ความเบื่อหน่าย ควรสร้างความแปลกใหม่และแตกต่างเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความอยากรู้ 
อยากเรียน ซึ่งรูปภาพจะช่วยท าให้เกิดความเข้าใจง่ายขึน้ การออกแบบบทเรียนต้องพิจารณา
เลือกข้อมลูท่ีจะน าเสนอทัง้หมด และประเมินได้ว่าผู้ เรียนได้รับประโยชน์มากน้อยเพียงใด ในการ
ออกแบบไมจ่ าเป็นวา่ผู้ เรียนต้องเรียนตามล าดบัขัน้ตอน จากขัน้ท่ี 1 ไปขัน้สดุท้าย แตอ่าจให้เลือก
เรียนจากส่วนใดส่วนหนึ่งตามความต้องการของผู้ เรียนได้ และควรหลีกเล่ียงเนือ้หาจ านวนมาก
หรือการโต้ตอบกบัเคร่ือง ควรสร้างความหลากหลาย โดยใช้แป้นเมน ูไอคอน ปุ่ ม ภาพเคล่ือนไหว
บนจอร่วมด้วย 
  1. ให้แรงจงูใจแก่ผู้ เรียน (Motivating the leaner)  มีการใช้การออกแบบบนเรียนโดยการ
วาง layout ท่ีนา่สนใจ และการใส่ภาพกราฟิกท่ีสวยงาม การเลือกใช้สีท่ีไม่มากจนเกินไป โดยอาจ
มีการใช้ภาพเคล่ือนไหวประกอบบ้างในบ้างครัง้ แต่ข้อควรระวังคือ ไม่ใช้มากจนเป็นท่ีร าคาญ
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สายตาของผู้ เรียน อีกสิ่งหนึ่งท่ีส าคญัคือ การใช้ค าถามน าก่อนการเข้าสู่บทเรียน เพ่ือความน่า
ตดิตาม และจงูใจให้ผู้ เรียนอยากทราบค าตอบโดยการเข้ามาเรียนในบทเรียนของเรา 
  2. การบอกให้ผู้ เรียนทราบว่าเขาจะได้เรียนรู้อะไรบ้าง (Specifying what is to be learn)
เราสามารถบอกให้ผู้ เรียนทราบได้ว่าจะต้องเรียนรู้ หรือท ากิจกรรมอะไรบ้าง หลงัจากเรียนจบจาก
บทเรียนแล้ว โดยครูจะบอกในลกัษณะของจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม ปัญหาอย่างหนึ่งในการเรียน
บนเว็บก็คือ ถ้ามีลิงค์ข้อมลูท่ีเก่ียวข้องไปยงัหน้าเว็บอ่ืนๆ เป็นจ านวนมาก และผู้ เรียนเข้าไปยงัเว็บ
เหล่านัน้จนหลง จากเป้าหมาย เราก็ควรแก้ไขโดยการท าลิงค์ท่ี เก่ียวข้องในบทเรียนของเรา 
เฉพาะท่ีจ าเป็นจริงๆ เทา่นัน้ เพ่ือป้องกนัปัญหา การหลงทางใน Hyperspace 
  3. การเช่ือมโยงความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ (Reminding learners of past knowledge)
นกัจิตวิทยากลุ่ม Cognitive มีความเช่ือว่าผู้ เรียนจะสามารถจดจ าข้อมูลต่างๆ ได้ง่าย และนาน
ยิ่งขึน้ ถ้าเราสามารถน าเสนอเนือ้หาโดยการเช่ือมโยงความรู้เก่าๆ กับความรู้ใหม่ อย่างมี
ความหมาย เชน่การยกตวัอยา่งโดยการเปรียบเทียบกบัสิ่งท่ีนกัเรียนเรียนรู้มาแล้ว หรือการน าเข้าสู่
บทเรียน โดยการเช่ือมโยงสิ่งท่ีเรียนมาแล้วกับสิ่งท่ีเขาก าลงัจะเรียน โดยในการออกแบบเว็บนัน้ 
เราสามารถใช้ลิงค์ข้อมลูท่ีมีความเก่ียวข้องกบัสิ่งท่ีผู้ เรียนได้เรียนรู้มาแล้วเพ่ือการทบทวน หรือการ
เปรียบเทียบกบัเนือ้หาท่ีเขาก าลงัเรียนอยูไ่ด้ 
  4. การน าเสนอเนือ้หาใหม่ (Providing new information)  การน าเสนอเนือ้หาของ
บทเรียน ซึ่งในการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนบนเว็บนัน้ จ าเป็นต้องออกแบบอย่างรอบคอบ โดย
พิจารณาจากคณุลกัษณะทัว่ไปของเว็บไซต์ และตวัผู้ เรียนเอง 
  5. สร้างความกระตือรือร้นของผู้ เรียน (Need Action Participation) ในการเรียนการสอน 
บนเว็บต้องการให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นระหวา่งเรียน (Active learner) โดยการให้ผู้ เรียนท า
กิจกรรมอยา่งใดอยา่งหนึง่ ระหวา่งเรียน หรือจบบทเรียน เช่น มีการท าแบบฝึกหดัระหว่างบทเรียน 
หนว่ยยอ่ยแตล่ะหนว่ย ให้นกัเรียนท าบทสรุป วิจารณ์ น าเสนอแง่มมุมองของตนเอง ตอ่เร่ืองท่ีเรียน
มา สง่ผู้สอนหลงัจากเรียนจบบทเรียนนัน้ๆ 
  6. การให้ข้อเสนอแนะ และข้อมลูย้อนกลบั (Offering guidance and feedback) การให้
ข้อมลูตอบกลบัไปของโปรแกรม ตอ่ผู้ ใช้คอ่นข้างท าได้ยาก ในบทเรียนบนเว็บ เม่ือเปรียบเทียบกบั
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แต่ก็สามารถท าได้โดยใช้โปรแกรมภาษาท่ีซับซ้อนยิ่งขึน้ เรา
สามารถให้ค าแนะน า และการตอบกลบัในการใช้งานของการตัง้กระทู้ในหน้าเว็บหรือ อีเมล์ก็ได้ 
  7. การทดสอบ (Testing) สิ่งท่ีจ าเป็นอย่างยิ่ง คือการทดสอบว่าผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จดุมุง่หมายหรือไม่ การท าแบบทดสอบสามารถท าได้จากในบทเรียนออนไลน์ แตอ่ย่างไรก็ตาม มี
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ข้อวิพากษ์วิจารณ์ในเร่ืองของผู้ท าข้อสอบวา่เป็นตวัจริงกบัผู้ เรียนหรือไม่ ถ้าเป็นการทดสอบเพ่ือให้
ทราบว่าผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้หรือไม่ โดยไม่เก็บคะแนนเพ่ือการประเมินผลจริง ก็สามารถท า
ข้อสอบออนไลน์ได้ 
  8. ให้ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องเพิ่มเติม หรือการซ่อมเสริม (Supplying enrichment or 
remediation) การให้แหล่งข้อมลูเพิ่มเติมสามารถท าได้อย่างง่ายดาย โดยการท าลิงค์ท่ีเก่ียวข้อง
กบัเนือ้หาบทเรียน ท่ีผู้ เรียนต้องการศึกษาเพิ่มเติมตอ่ไป ส่วนการให้ข้อมลูซ่อมเสริมก็สามารถท า
ได้เชน่กนั โดยการสร้างขึน้เอง หรือการลิงค์ไปยงัเว็บไซต์ท่ีมีเนือ้หาไม่ซบัซ้อนจนเกินไป ส าหรับผู้ ท่ี
เรียนออ่น (พรรณี เกษกมล2546, 50-51) 

 
 2.5 การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
  วิธีการจดัการเรียนการสอนบนเว็บ สามารถจดัในรูปแบบการสอนแบบเข้าชัน้เรียนและไม่
ต้องเข้าชัน้เรียน ตามความเหมาะสมของเนือ้หาของแตล่ะวิชา การสอนผา่นเว็บผู้สอนจะต้องมีการ
เตรียมการลว่งหน้า โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเตรียมความพร้อมของตวัผู้สอนในการฝึกฝนทกัษะทาง
คอมพิวเตอร์และสร้างความคุ้นเคยกับเคร่ืองมือต่าง ๆ บนเครือข่าย เพ่ือให้การจัดการเรียนการ
สอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การสร้างโฮมเพจส าหรับรายวิชาของผู้สอนเองท่ีสามารถ
เช่ือมโยงแหล่งความรู้ต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมและเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ เรียนการสอนบนเว็บให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดต้องมีการออกแบบบทเรียนตามหลกัการออกแบบและพฒันาระบบการสอน 
(Instructional design and development) เพ่ือให้การสอนผ่านเว็บมีความใกล้เคียงกบัการสอน
ในห้องเรียนแบบปกติมากท่ีสดุ การจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บนัน้มีขัน้ตอนการจดัการเรียนการ
สอน ดงันี ้
  1.  ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 
  2.  การวิเคราะห์ผู้ เรียน 
  3.  การออกแบบเนือ้หารายวิชาใช้เนือ้หาตามหลักสูตรและสอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้ เรียน จัดล าดบัเนือ้หาจ าแนกตามหัวข้อ ตามหลักการเรียนรู้และลักษณะเฉพาะในแต่ละ
หวัข้อ ก าหนดระยะเวลาและตารางการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ ก าหนดวิธีการศกึษา ก าหนดส่ือท่ีใช้
ประกอบการศึกษาในแตล่ะหวัข้อ ก าหนดวิธีการประเมินผล ก าหนดความรู้และทกัษะพืน้ฐานท่ี
จ าเป็นตอ่การเรียนและสร้างประมวลรายวิชา 
  4.  การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ โดยใช้คุณสมบตัิของอินเตอร์เน็ตท่ี
เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ ๆ 
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  5.  การเตรียมความพร้อมและสภาพแวดล้อมทางการเรียนการสอนผ่านเว็บ ได้แก่ ส ารวจ
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงไปศึกษาค้นคว้าได้ ก าหนดสถานท่ีและ
อปุกรณ์ท่ีให้บริการและการตดิตอ่ทางอินเตอร์เน็ต 
  6.  สร้างเว็บเพจเนือ้หาความรู้ตามหวัข้อของการเรียนการสอนรายสปัดาห์ 
  7.  การเตรียมความพร้อมให้กับผู้ เรียน โดยการแจ้งวัตถุประสงค์ทางการเรียน อธิบาย
เนือ้หา และวิธีการเรียนการสอน 
  8.  จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไว้ 
  9.  การประเมินผล โดยท าการประเมินผลทัง้ระหว่างเรียนและเม่ือสิน้สดุการเรียน รวมทัง้
การเรียน ประเมินผลผู้สอนและการประเมินผลการจดัการเรียนการสอนทัง้รายวิชา เพ่ือน าข้อมูล
ไปปรับปรุงแก้ไขการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ตอ่ไป 
ข้อค านึงในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
 การจดัการเรียนการสอนผา่นเว็บ ควรค านงึถึงประเดน็ตา่ง ๆ ตอ่ไปนี ้
  1. ความพร้อมของอปุกรณ์และระบบเครือข่าย เน่ืองด้วยการเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็น
การปรับเนือ้หาเดิมสู่รูปแบบใหม่ จ าเป็นต้องมีเคร่ืองมือ อปุกรณ์ และระบบเครือข่ายท่ีพร้อมและ
สมบรูณ์ เพ่ือให้ได้บทเรียนดจิิตอลท่ีมีคณุภาพ และทนัตอ่ความต้องการเรียน ผู้ เรียนสามารถเลือก
เวลาเรียนได้ทกุช่วงเวลาตามท่ีต้องการ ซึ่งในประเทศไทยพบว่ามีปัญหาในด้านนีม้าก โดยเฉพาะ
ในเขตนอกเมืองใหญ่ 
  2. ทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต ผู้ เรียนและผู้สอน ต้องมีความรู้และทกัษะทัง้
ด้านคอมพิวเตอร์และเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตพอสมควร โดยเฉพาะผู้สอนจ าเป็นต้องมีทกัษะ   อ่ืน ๆ 
ประกอบ เพ่ือสร้างเว็บไซต์การสอนท่ีนา่สนใจให้กบัผู้ เรียน 
  3. ความพร้อมของผู้ เรียน ผู้ เรียนจะต้องมีความพร้อมทัง้ทางจิตใจ และความรู้ คือ จะต้อง
ยอมรับในเทคโนโลยีรูปแบบนี ้ยอมรับการเรียนด้วยตนเอง มีความกระตือรือร้น ต่ืนตวั ใฝ่รู้ มีความ
รับผิดชอบ กล้าแสดงความคดิเห็นและศกึษาความรู้ใหม ่ๆ 
  4. ความพร้อมของผู้สอน ผู้สอนจะต้องเปล่ียนบทบาทจากผู้แนะน า มาเป็นผู้อ านวยความ
สะดวก ยึดผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น อยากเรียนรู้ กระตุ้น
การท ากิจกรรม เตรียมเนือ้หาและแหล่งค้นคว้าท่ีมีคุณภาพ รวมทัง้ความพร้อมด้านการใช้
คอมพิวเตอร์ การผลิตบทเรียนออนไลน์ และการเผยแพร่บทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต 
  5. เนือ้หาบทเรียนจะต้องเหมาะสมกับผู้ เรียนให้มากกลุ่มท่ีสดุ มีหลากหลายให้ผู้ เรียนแต่
ละกลุ่มเลือกเรียนได้ด้วยตนเอง มีกิจกรรมวตัถุประสงค์ท่ีชดัเจน เลือกใช้ส่ือการสอนท่ีเหมาะสม 
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และเหมาะสมกบัความพร้อมของเทคโนโลยี การล าดบัเนือ้หาไม่ซบัซ้อน ไม่ก่อให้เกิดความสบัสน 
ระบแุหลง่ค้นคว้าอ่ืน ๆ ท่ีเหมาะสม 
   
3.  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 การเรียนแบบปรับเหมาะหรือระบบการสอนอจัฉริยะมีต้นก าเนิดมาจาก “ปัญญาประดิษฐ์” 
และเร่ิมได้รับความนิยมในปี ค.ศ. 1970  โดยการน าเอาคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ เพ่ือเพิ่ม
ความสามารถในการเรียนรู้ของผู้ เรียน  โดยระบบจะสามรถปรับตวัให้เหมาะกับผู้ เรียนหรือผู้ ใช้
ระบบซึง่สง่ผลให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์ท่ีดีและเพิ่มประสิทธิภาพด้านผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมาก
ขึน้  ซึ่งเม่ือย้อนกลบัไปในทศวรรษท่ี 70 ปัญหาหรืออปุสรรคในขณะนัน้คือ  คอมพิวเตอร์มีราคา
แพง และการพฒันาระบบงานนัน้ยงัไม่แพร่หลาย  และอปุสรรคท่ีส าคญัในการน าระบบอจัฉริยะ
มาใช้ในช่วงแรกคือ ลกัษณะการเช่ือมตอ่กับผู้ ใช้หรือ User Interface นัน้ไม่เอือ้ตอ่กระบวนการ
เรียนรู้ (วิกิพีเดีย ,2554) 
 ปัจจุบนัมีการน าประโยชน์ของอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการจดัสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน
โดยน าทรัพยากรท่ีมีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บมาเป็นส่ือกลางเพ่ือส่งเสริมสนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้ใน
รูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่า  จะเป็นแหล่งข้อมูล  อ้างอิง  เอกสารประกอบการเรียน บทเรียนส าเร็จรูป
เน่ืองจากเวิลด์ไวด์เว็บเป็นบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีมีแหล่งข้อมลูอยู่มากมายและหลายรูปแบบทัง้
ตวัอกัษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวหรือเสียง โดยอาศยัคณุลกัษณะของส่ือหลายมิติ (Hypermedia) 
เพ่ือเช่ือมโยงแหล่งข้อมลูท่ีเก่ียวข้องไว้ด้วยกนั  เป็นการน าประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ใช้เพ่ือการค้นคว้าข้อมลูในการเรียนรู้ด้วยตนเองและสนองตอบแนวคิดในการจดัการเรียนการสอน
ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั 
 แนวคดิเร่ืองการเรียนรู้แบบปรับเหมาะมีมานานแล้วตัง้แตศ่ตวรรษท่ี 4 ก่อนคริสตศกัราช และ
ยังคงมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองมาถึงปัจจุบนั  การสอนรายบุคคลเป็นการน า เสนอบทเรียนท่ี
เตรียมไว้ส าหรับบุคคลหรือสถานการณ์หนึ่ง ๆ (one-on-one) เท่านัน้โดยค านึงถึงความชอบและ
ความสนใจของผู้ เรียน  มีการสอนตามรูปแบบท่ีก าหนดไว้นัน้จนจบการเรียน  มีการส ารวจดู
พฤติกรรมผู้ เรียนเพ่ือจัดล าดับบทเรียนและเนือ้หาแบบส่วนบุคคลและโดยทั่วไปการสอนเป็น
รายบุคคลไม่ได้มุ่งท่ีจะให้ผู้ เรียนรับรู้บทเรียนมากเกินไปหรือเกิดความสบัสนในระหว่างการเรียน
เน่ืองจากเกรงวา่จะไปลดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้ เรียน (Chen; Liu; & Chang. 2009: 1-2)
ดังนัน้จึงไม่ยืดหยุ่นเพียงพอส าหรับความต้องการในการเรียนรู้แบบของผู้ เ รียนได้อ ย่าง
เฉพาะเจาะจง บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  (Adaptive learning)  พาร์ค (Park. 1996: 634) 
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ได้อธิบายความหมายว่า เป็นแนวคิดและเทคนิคการเรียนท่ีบรรลุความต้องการของผู้ เรียนแต่ละ
บคุคลท่ีมีความแตกต่างกันโดยจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนท่ีสอดคล้องกับวตัถุประสงค์และ
ความสามารถทางการเรียนรู้ของผู้ เรียนแต่ละคน บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะจะแตกต่างกับ
บทเรียนบนเว็บ คือสามารถอ่อนไหว (Sensitive) ไปกับความต้องการของผู้ เรียนแต่ละคน
เช่นเดียวกันกับความต้องการโดยทั่วไปของผู้ เรียนทัง้กลุ่ม  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะจะ
น าเสนอทางเลือกเพ่ือการเรียนรู้และวัตถุประสงค์การเรียนหลายรูปแบบให้เลือก  ซึ่งสามารถ
พฒันาศกัยภาพของผู้ เรียนแต่ละคนได้จากทางเลือกการเรียนท่ีเหมาะสมกับสติปัญญา จุดอ่อน  
และจุดแข็งของแต่ละคน  โดยค านึงถึงระดบัความรู้ของผู้ เรียนต่อบทเรียน ทัง้นีเ้พ่ือสร้างความ
แข็งแกร่งให้กบัทกัษะและความสามารถของผู้ เรียนแตล่ะคนให้ประสบความส าเร็จในการเรียนได้ 
 ในปัจจบุนัระบบการเรียนสว่นใหญ่จะศกึษาและพฒันาโดยมุ่งท่ีความยืดหยุ่นหรือปรับเหมาะ 
(Adaptive) เป็นประเด็นส าคญั  เน่ืองจากมีการพิสูจน์หรือแสดงให้เห็นว่าโปรแกรมประยุกต์ท่ีมี
ความยืดหยุ่นนัน้จะสามารถสร้างสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ได้ดีกว่า  ดงันัน้ในช่วงทศวรรษท่ี
ผ่านมาจึงมีการศึกษาและพัฒนาในด้านนีม้าก  ระบบท่ีพัฒนาขึน้มานัน้จะประกอบด้วย
ส่วนข้อมูลผู้ เรียน (User models) และ การท างานท่ีปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม  
(Adaptation features) ระบบการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ท่ียอมให้ผู้ ใช้เป็นผู้ ควบคุมหรือ
ก าหนดการเปล่ียนแปลงการเรียนได้  เรียกว่า  การปรับเหมาะเองได้  (Adaptable)  ส่วนระบบท่ี
ปรับเปล่ียนเองตามผู้ ใช้โดยอตัโนมตัิ จะเรียกว่าการปรับเหมาะอตัโนมตัิ (Adaptive) ดงัแสดงใน
ภาพประกอบ 

 
ภาพ 2  รูปแบบของการปรับเหมาะในระบบคอมพิวเตอร์ 

(Spectrum of adaptation in computer systems) 
 (ท่ีมา: Kinshuk; Patel Ashok; & Russell, David. (2009). Intelligent and Adaptive 
Systems. In Handbook on Information Technologies for Education and Training. B. 
Collis, H.H. Adelsberger & J. Pawlowski ,eds. pp. 79) 
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 ต่อมามีความพยายามท่ีจะพฒันาระบบท่ีอัจฉริยะส าหรับการเรียนและการสอน โดยท าให้
ระบบสามารถปรับเปล่ียนเองตามรูปแบบของผู้ ใช้แต่มีความฉลาดในการเรียนรู้และให้ข้อมลูช่วย
ผู้ เรียนในการตดัสินใจเพ่ือท าให้การเรียนก้าวหน้ายิ่งขึน้  ระบบดงักล่าวใช้เทคโนโลยี              3  
ประการ คือ เคร่ืองมือพฒันาระบบ  (Authoring tools)  เทคโนโลยีเอเจ้นท์ (Agent technology) 
และ ระบบการสอนแบบชาญฉลาดทางเว็บ  (Web-based intelligent tutoring systems) 
 การปรับเหมาะ (Adaptivity) เป็นสิ่งส าคญัตอ่โปรแกรมการศกึษาบนเว็บหรือบทเรียนทางเว็บ
ซึ่งปัจจุบนัมีแนวโน้มท่ีจะถูกน ามาใช้มากในห้องเรียนส าหรับผู้ เรียนท่ีมีความแตกต่างกนั โดยไม่
ต้องมีผู้สอนจริง ๆ ในห้องเรียน บทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะ จะเก็บข้อมลูรูปแบบของผู้ เรียนใน
ระหว่างบทเรียนและการพัฒนาการสอนแต่ละตอน รวมทัง้การน าเสนอเนือ้หาท่ีเหมาะสมแก่
ผู้ เรียนตามรูปแบบการเรียนของผู้ เรียนนัน้ ซึ่งเนือ้หาดงักล่าวมีการจดัเตรียมไว้อย่างหลากหลาย
เพ่ือให้สนองตอ่ผู้ เรียนได้อยา่งเหมาะสม  บทเรียนแบบปรับเหมาะสามารถพฒันาในระบบบทเรียน
ทางเว็บได้อย่างเหมาะสม  เน่ืองจากเทคโนโลยีระบบปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence 
system : AI) และไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ช่วยส่งเสริมการพฒันาบทเรียนให้ยืดหยุ่นหรือ
เหมาะสมกบัผู้ เรียนได้ง่ายขึน้ 
 3.1  ความหมายของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของค าว่าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะไว้
หลายประการ นอกจากนีย้งัมีค าใกล้เคียงกัน  และจดัอยู่ในขอบเขต เนือ้หาเดียวกัน เช่น การ
เรียนรู้แบบปรับเหมาะ (Adaptive learning) ดงันัน้การท าความเข้าใจกบั ความหมายของค าตา่ง 
ๆ ท่ีเก่ียวข้องนีจ้ะท าให้เข้าใจถึงมโนทศัน์ท่ีครอบคลมุได้   
 Park and Lee (2004)  ได้ระบุถึงความหมายของการเรียนแบบปรับเหมาะท่ี
เฉพาะเจาะจงมากขึน้ ว่าเป็นการ แทรกแซงการศกึษา (Educational intervention) ท่ีมีเป้าหมาย
เพ่ือปรับให้เหมาะกับความแตกต่าง ระหว่างบุคคลของผู้ เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและใน
ขณะเดียวกนัก็ชว่ยเหลือให้นกัเรียนแตล่ะคนได้พฒันาความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่การเรียนรู้ 
 Stoyanov and Kirchner (2004) ท่ีได้ให้ความหมายของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบ
ปรับเหมาะ (Adaptive e - learning environment) ว่าเป็นระบบปฏิสมัพนัธ์ท่ีท าการปรับเปล่ียน
องค์ประกอบของการเรียน  อิเล็กทรอนิกส์ให้มีความเฉพาะกบับคุคลโดยปรับเปล่ียนทัง้ด้านเนือ้หา
รูปแบบการเรียนการสอน และปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ มีส่วนร่วมในสภาพแวดล้อมนัน้  เพ่ือรองรับตอ่
ความต้องการของแตล่ะบคุคลและความชอบของผู้ใช้งานท่ีเกิดขึน้ 
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 Glaser (1977) ไดระบวุา่การเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะจะมี  3  องค์ประกอบท่ีส าคญั 
ได้แก่   1)  มีการเตรียมทางเลือกในการเรียนรู้และเป้าหมายของการเรียนรู้ไว้หลากหลายส าหรับ
ให้ผู้ เรียนได้เลือก  2)  มีความพยายามใช้และพฒันาความสามารถท่ีผู้ เรียนจะใช้เป็นทางเลือกใน
การเรียนรู้และเพ่ือปรับให้เหมาะสมกบัสติปัญญา  จุดแข็ง  และจดุอ่อนของผู้ เรียน  3)  มีความ
พยายามท่ีจะเสริมสร้างความสามารถของแตล่ะบคุคลให้เข้มแข็ง  เพ่ือเข้าถึงโอกาสทางการศกึษา
ท่ีมีอยูไ่ด้และพฒันาทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่การประสบความส าเร็จในสถานการณ์ท่ีมีความซบัซ้อน 
 สมชาย  สริุยะไกร (2550: 42)  ได้กล่าวว่าการเรียนการสอนแบบปรับเหมาะ เป็นการ
จดัการเรียนการสอนท่ีให้ความส าคญักบัความแตกตา่งระหว่างบคุคลในการเรียนรู้ โดยได้เตรียม
ทางเลือกตา่ง ๆ  ในการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบคุคล เหล่านัน้ มโน
ทศัน์ท่ีแตกต่างกันของการเรียนการสอนแบบปรับเหมาะกับการเรียนการสอนตามเอกัตภาพหรือ
การสอนรายบคุคล (Individualized instruction) 
 กล่าวโดยสรุปว่า  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะเป็นการจดักิจกรรมในการเรียนรู้ให้ 
เหมาะสมกบัรูปแบบการเรียนรู้  (Learning Style)  ของผู้ เรียนแต่ละบุคคล  มีลกัษณะเนือ้หาท่ี
แบง่ตามความสามารถของผู้ เรียนในแตล่ะกลุ่มโดยแบง่เนือ้หาออกเป็นแบบยาก  ปานกลาง  และ
ง่ายในแต่ละหน่วยย่อย   มีการประเมินผลและแจ้งผลการเรียนให้ผู้ เรียนทราบหลงัเรียน  ในการ
วิจัยครัง้นีจ้ึงได้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบปรับเหมาะ  เป็นการเตรียมทางเลือกในการเรียน
ให้กบัผู้ เรียนได้เรียนตามความแตกตา่งระหว่างบคุคลและเพ่ือปรับให้เหมาะสมกบัสติปัญญาและ
รูปแบบการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
 
 3.2  องค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 

รูปแบบหลกั (Domain Model : DM) เป็นรูปแบบโครงสร้างหลกัของข้อมลูสารสนเทศ
ทัง้หมดท่ีน าเสนอให้แก่ผู้ เรียน โดยรูปแบบหลกั (DM) เปรียบเสมือนคลงัของข้อมลูไม่ว่าจะเป็น 
เนือ้หา ประวตัิหรือแฟ้มข้อมลูของผู้ เรียน และรูปแบบการน าเสนอข้อมูล เป็นต้น โดยรูปแบบหลกั 
จะเป็นการออกแบบโครงสร้างของข้อมูลท่ีน าเสนอท่ีมีความสัมพันธ์ของการออกแบบหัวข้อ 
(Topics) เนือ้หา (Content) และหน้าต่าง ๆ (Pages) กับการเช่ือมโยงลิงค์ในการน าทาง
(Navigation Links) โดยในส่วนของระบบจะประกอบด้วยกลุ่มของโหนด (Node) หรือหน้า 
(page)ซึง่เช่ือมตอ่กนั โดยแตล่ะหน้าจะบรรจขุ้อมลูเนือ้หาซึ่งอาจมีเฉพาะข้อความหรือมีภาพและ
เสียงประกอบด้วย เป็นต้น ทัง้นีรู้ปแบบหลกั (DM)  จะให้ความส าคญักบัการออกแบบโครงสร้าง
ของส่ือหลายมิติท่ี เหมาะสมกับความต้องการและลักษณะของผู้ เรียนแต่ละคน เพ่ือให้ผู้ เรียนมี
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ความสะดวกในการค้นหาข้อมลูหรือหวัข้อท่ีต้องการ โดยการออกแบบท่ีดีควรจะต้องวางโครงสร้าง
ให้มีความสมดลุ มีการเช่ือมต่อสมัพนัธ์กนัระหว่างรายการ (Menu) กับหน้าเนือ้หาอ่ืน ๆ รวมถึง
การเช่ือมโยงไปยงัส่ือมลัติมีเดียท่ีน าเสนอ ไม่ว่าจะเป็น รูปภาพ ข้อความ วีดิทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว 
เสียง ฯลฯ โดยรูปแบบหลกัจะเป็นการวางแผนโครงสร้างเพ่ือป้องกันอปุสรรคท่ีจะเกิดตอ่ผู้ ใช้ เช่น 
การหลงทางของผู้ ใช้ ในขณะเข้าสู่เนือ้หาในจุดร่วมต่าง ๆ เป็นต้น (Lynch and Horton,2010 
อ้างอิงใน วรัท  พฤกษากุลนนัท์. มปป,หน้า 3) ลกัษณะโครงสร้างของส่ือหลายมิติ โดยทัว่ไปแบ่ง
ออกเป็น  3 แบบ เพ่ือการจดัเก็บและเรียกเอาข้อมลูท่ีต้องการขึน้มาได้สะดวกและรวดเร็ว คือ แบบ
ไมมี่โครงสร้าง แบบเป็นล าดบัขัน้และแบบเครือขา่ย การออกแบบโครงสร้างของข้อมลูสารสนเทศท่ี
ดีจะชว่ยสง่ผลตอ่ผู้ เรียนเพราะ ข้อมลูท่ีมีอยู่มากมายนัน้ต้องอาศยัการเช่ือมโยงเนือ้หา หรือการจดั
ระเบียบของเนือ้หาให้กับการสืบค้นภายในบทเรียน การจดัระเบียบท่ีดีจะช่วยให้ผู้ เรียนมีความรู้
และเกิดประสบการณ์ท่ีดีในการ เรียนด้วยในขณะเดียวกนัโครงสร้างท่ีไม่เหมาะสมก็ย่อมส่งผลเสีย
ตอ่ผู้ใช้เชน่กนั 

รูปแบบของผู้ เรียน (Student Model : SM) เป็นการออกแบบระบบท่ีให้ความส าคญักบั
รูปแบบการเรียนรู้และคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะคนท่ีเหมาะสมกบัข้อมลูสารสนเทศและเนือ้หา
ท่ีน าเสนอเพ่ือการตอบสนองแบบรายบุคคล ซึ่งเป็นหลกัการส าคญัของส่ือหลายมิติแบบปรับตวั 
โดยรูปแบบของผู้ เรียนอาจแบ่งแยกคณุลกัษณะของผู้ เรียนออกเป็นระดบัความรู้ความสามารถ 
รูปแบบการเรียนรู้ ประสบการณ์ และข้อมูลอ้างอิงของผู้ เ รียนต่าง ๆรวมทัง้การวิเคราะห์
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ในแตล่ะรายวิชา ทัง้นีล้กัษณะของผู้ เรียนแตล่ะคนท่ีแตกตา่งกนัไปจะส่งผล
ต่อบุคลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู้ การจดจ า การแก้ปัญหา ความสนใจ ดงันัน้การออกแบบส่ือ
หลายมิติแบบปรับตวัจะให้ความส าคญักับรูปแบบและคุณลักษณะของผู้ เรียนท่ีสอดคล้องกับ
โครงสร้างหลกัท่ีได้ออกแบบไว้ ซึง่ท าให้ระบบมีความยืดหยุน่และตรงตามความต้องการของผู้ เรียน
แตล่ะคนได้เป็นอย่างดี ซึ่งแตกตา่งจากการออกแบบส่ือหลายมิติโดยทัว่ไปท่ีไม่ได้ให้ความส าคญั
กบัผู้ เรียนเป็นรายบคุคล 

รูปแบบการปรับเหมาะ (Adaptive Model: AM) เป็นรูปแบบในการปรับเหมาะของระบบ
ท่ีสอดคล้องกบัรูปแบบหลกั (Domain Model) และรูปแบบของผู้ เรียน (User Model) โดยรูปแบบ
การปรับเหมาะเป็นการพฒันาโดยใช้โปรแกรมหรือระบบท่ีสามารถน ามาปรับใช้ในส่ือหลายมิติ
แบบปรับเหมาะได้ เช่น ภาษา Java หรือ Javascript , XML , SCORM โดยส่วนใหญ่นิยมพฒันา
โดยใช้เทคโนโลยีเว็บเป็นฐาน (Web-Based Instruction) หรือระบบบริหารการเรียนการสอน 
(Learning Management System-LMS) ภายใต้สภาพแวดล้อมเสมือน (Learning environment) 



31 
 

รูปแบบการปรับเหมาะสามารถสรุปได้ดงันี ้(วฒันา  นทัธี. 2547 อ้างอิงใน   วรัท  พฤกษากลุนนัท์. 
มปป,หน้า 6)  

การน าเสนอแบบปรับเหมาะ (adaptive presentation) เป็นแนวคิดส าหรับการ
ปรับเปล่ียนในระดบัเนือ้หา กลา่วคือ ระบบจะวิเคราะห์ข้อมลูพืน้ฐานของผู้ เรียนเพ่ือน าเสนอข้อมลู
ท่ีแตกตา่งกนัออกไป เชน่ ผู้ เรียนท่ีมีพืน้ฐานมาก่อน ก็จะมีการแสดงเนือ้หาในระดบัลึกท าให้ผู้ เรียน
เข้าใจในรายละเอียดมากยิ่งขึน้ แตก่รณีท่ีผู้ เรียนไม่มีพืน้ฐานมาก่อน ระบบอาจจะเร่ิมจากความรู้
พืน้ฐานของเนือ้หาก่อนแล้วคอ่ยลงรายละเอียดในภายหลงั 
 3.3  แนวคิดของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะโดยทัว่ไปมีแนวคดิ 2  รูปแบบ ดงันี ้
รูปแบบปรับเหมาะในระดบัมหพัภาค  (Macro-adaptive instructional models) ถูก

พฒันาขึน้เพ่ือเป็นทางเลือกของวิธีการสอนแบบดัง้เดิมโดยจะก าหนดกรอบการเรียนการสอนไว้
ก่อนและค่อนข้างตายตัว  ได้แก่  เป้าหมายการเรียนรู้  เนือ้หาหลักสูตร  และวิธีการสอน  ซึ่ง
รายละเอียดในกรอบท่ีวางไว้จะปรับเปล่ียนไปตามความต้องการของผู้ เรียนตามวตัถุประสงค์การ
เรียน ความสามารถ  และระดบัความส าเร็จท่ีเป็นไปตามโครงสร้างของหลกัสตูรท่ีวางไว้  รูปแบบ
ปรับเหมาะในระดบัมหพัภาคท่ีมีคณุสมบตัิ 4 ประการคือ  1) ผู้ เรียนต้องมีความช านาญในหน่วย
การเรียนหนึง่ก่อนจงึข้ามไปหนว่ยการเรียนอ่ืนได้  2) ให้เรียนตามจงัหวะการเรียนของแตล่ะบคุคล  
3)  ส่ือการสอนหลกัคือหนงัสือและแบบฝึกหดั  4) ใช้ผู้คมุสอบ  (Student proctor) ในการประเมิน
ความสามารถและให้ผลป้อนกลบัแก่ผู้ เรียน  

รูปแบบการเรียนรู้ตามความถนดั (Aptitude-treatment instruction models) เป็นการ
ปรับเหมาะกระบวนการและกลยุทธ์การเรียนให้เหมาะสมกับบุคลิกภาพเฉพาะตัวของผู้ เรียน      
แนวทางการพัฒนาการเรียนรูปแบบนีร้ะบบจ าเป็นต้องทราบบุคลิกภาพหรือความถนัดทางการ
เรียนของผู้ เรียนก่อน  เพ่ือเลือกบทเรียนหรือวิธีเรียนท่ีเอือ้ประโยชน์สูงสุดต่อกระบวนการเรียนรู้
ตามความถนัด  แนวทางนีจ้ึงเรียกว่าการปฏิสัมพันธ์ต่อความถนัดทางการเรียนของผู้ เรียน 
(Aptitude-treatment interaction – ATI) 

รูปแบบปรับเหมาะในระดบัจลุภาค (Micro-adaptive instructional models) รูปแบบนี ้
ระบบจะตรวจสอบความต้องการเรียนรู้ของผู้ เรียนแต่ละคนในระหว่างการเรียน และน าเสนอ
บทเรียนท่ีตรงกบัความต้องการ  เป็นวิธีท่ีแตกตา่งจากแนวความคิดแบบมหัพภาคและแบบเรียน
ตามความถนดัของผู้ เรียน  รูปแบบปรับเหมาะในระดบัจุลภาค  คือ การสอนทบทวนแบบหนึ่งต่อ
หนึ่ง (One on One tutoring)  ผู้สอนทบทวน  (Tutor)  เป็นผู้ เลือกสารสนเทศท่ีเหมาะสมท่ีสดุใน
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การสอนโดยพิจารณาตามคณุลกัษณะในการเรียนรู้ เช่น ความรู้ก่อนเรียน  เป็นต้น  แนวคิดการ
จดัการเรียนการสอนแบบปรับเหมาะในระดบัจุลภาคได้ถูกพฒันาขึน้เป็นล าดบัในหลายรูปแบบ  
คอร์สแวร์ท่ีนิยมใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนล้วนแล้วแตอ่ยู่ในรูปแบบของส่ือประสม (Multimedia) 
ซึ่งก็คือการน าองค์ประกอบของส่ือชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกันได้แก่  ตวัอกัษร  (Text)  
ภาพนิ่ง  (Still Image)  ภาพเคล่ือนไหว  (Animation)  เสียง  (Sound) และวีดิทศัน์  (Video) โดย
ผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือส่ือความหมายกับผู้ ใช้อย่างมีปฏิสัมพันธ์และได้
บรรลุผลตามวัตถุประสงค์การใช้งานดังนัน้แนวทางในการออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์จึง
จ าเป็นต้องอาศยัรูปแบบการเรียนรู้ในการน าเสนอเนือ้หาด้วยวิธีการใดวิธีการหนึ่งหรือมากกว่า 
ตามรูปแบบการเรียนรู้ซึง่ขึน้อยูก่บัความเหมาะสม  ซึ่งจะเน้นท่ีกระบวนการก าลงัเรียน (On-going 
process)  โดยขัน้ตอนแรกจะสร้างแบบการเรียนรู้แบบมหัพภาค ในขณะเรียนหรือสอนจะใช้
แนวคิดแบบเรียนตามความถนดั  เพ่ือวิเคราะห์ความต้องการของผู้ เรียนดงันัน้การเรียนแบบปรับ
เหมาะจลุภาคจะมีการวินิจฉัย (Diagnosing)  ระหว่างเรียน และต้องมีการวดัผลเพ่ือปรับปรุงการ
เรียนการสอนให้เหมาะสมกบัผู้ เรียนไปตลอดกระบวนการเรียน 

 
 3.4  ประเภทของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะมีได้หลายประเภท ได้แก่ (Chen; Liu; & Chang. 2010: 
Online) 

1. การน าเสนอแบบปรับเหมาะ  ในบทเรียนทางเว็บท่ีใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
และไฮเปอร์มีเดีย นัน้สามารถน าเสนอรูปแบบและเนือ้หาการเรียนได้หลากหลายท่ีจะปรับใช้หรือ
จดัเหมาะกบัผู้ เรียนแตล่ะราย การ  น าเสนอด้านเนือ้หาจะเน้นท่ีการจดัเนือ้หาบทเรียนให้เหมาะสม
กบัผู้ เรียน เชน่ ผู้ เรียนท่ีเรียนเก่งควรได้รับเนือ้หาการเรียนท่ีลุ่มลึกหรือจ านวนมากในแตล่ะครัง้การ
เรียน  ในทางกลบักนัผู้ เรียนท่ีเรียนอ่อนควรได้รับเนือ้หาการเรียนท่ีมีรายละเอียดหรือตวัอย่างมาก
เพ่ือสร้างความเข้าใจให้ง่ายขึน้ หรือการให้เนือ้หาทีละน้อยเพ่ือให้สามารถเข้าใจเนือ้หาได้ดียิ่งขึน้ 
โดยจดัท าหน้าบทเรียนท่ีแตกต่างกนั (Page or Fragment variants) เป็นต้น  นอกจากนีก้าร
น าเสนอบทเรียนอาจจัดให้มีการช่วยเหลือการเรียนโดยจัดท าเป็นข้อความปรากฏขึน้อัตโนมัต ิ
(Popup information) หรือเป็นหมายเหตเุทคนิค (Tool tips) ปรากฏขึน้มาเม่ือผู้ เรียนน าเมาส์ไป
วางไว้บริเวณเนือ้หานัน้ 

2. การสนับสนุนการค้นหาแบบปรับเหมาะ  ในบทเรียนทางเว็บท่ีมีระบบค้นหา 
(Navigators) เพ่ือคลิกดขู้อมลูของบทเรียน อาจท าได้หลายวิธีการตามความพอใจหรือทกัษะของ
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ผู้ เรียนเม่ือผู้ เรียนต้องการและคลิกด ูเช่น การให้ข้อมลูตรง ๆ (Direct guidance) การเรียงล าดบั
ข้อมลู (Ordering information) การซ่อนข้อมลูท่ีไม่ใช้ไว้ (Hiding information) การใช้ตวัอกัษร
หรือสีของตัวอักษรแตกต่างกัน (Annotation) เพ่ือแสดงประเภทและสภาพการศึกษา 
(educational state)  การให้คลิกดขู้อมลูแตล่ะส่วน (Mapping) เป็นต้น  นอกจากนีก้ารคลิกด ู
(browsing) รายการเนือ้หาหลกัสตูรท่ีต้องการเรียน  ผู้ เรียนอาจหลงทางหาบทเรียนไม่เจอหรือจ า
ไม่ได้ว่าเคยเรียนถึงตอนไหนแล้วระบบจะช่วยเหลือผู้ เรียนโดยให้ค าแนะน าช่วยเหลือ  และผู้ เรียน
จะทราบสารบญัเนือ้หาของบทเรียนท่ีพร้อมส าหรับเรียนและยงัไม่พร้อมส าหรับเรียน  หากยงัไม่
ผ่านบทเรียนใดมาก่อน โดยการเสนอสีท่ีแตกตา่ง เช่น สีแดงหมายถึงยงัยงัไม่พร้อม  ส าหรับเรียน  
สีเขียวหมายถึงพร้อมท่ีจะเรียนได้  และสีขาวหมายถึงยงัไม่มีเนือ้หาหรือข้อมูลใหม่เนือ้หาแต่ละ
ตอนท่ีเรียนผา่นแล้วจะปรากฏเคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ (Check mark) ให้ 

3. การจัดล าดบัหลักสูตร  เนือ้หาของบทเรียนในหลักสูตรหนึ่ง ๆ จ าเป็นต้องมีการ
จดัล าดบัเนือ้หาการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจและได้รับความรู้ตามวตัถุประสงค์ของหลกัสตูรนัน้
การล าดบัเนือ้หา  อาจท าได้หลายรูปแบบ เช่น เรียนจากเนือ้เร่ืองกว้างไปสู่ เนือ้หาท่ีเฉพาะเจาะจง  
เรียนเนือ้หาหนึ่งก่อนเพ่ือให้เข้าใจเนือ้หาในล าดบัตอ่ไป  เรียนเนือ้หาใด ๆ ก่อนหรือหลงัก็ได้ตาม
ความพอใจหรือความถนัดของผู้ เรียน  เป็นต้น  ซึ่งการเรียนแบบปรับเหมาะจ าเป็นต้องมีการ
วิเคราะห์ผู้ เรียนเพ่ือจดัล าดบัเนือ้หาบทเรียนท่ีเหมาะสมให้กบัผู้ เรียนนัน้ เช่น  ผู้ เรียนบางคนมีพืน้
ฐานความรู้ในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งดีแล้ว  ก็ไม่จ าเป็นต้องเรียนเร่ืองนัน้ซ า้โดยข้ามไปเรียนเนือ้หาตอ่ไป
ได้เลย 

4. การวิเคราะห์อย่างอัจฉริยะในการแก้ปัญหาของผู้ เรียน  เป็นการใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการเก็บข้อมลูพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้ เรียน  เพ่ือน าข้อมลูมาวิเคราะห์
และแก้ปัญหาการเรียนให้อย่างถกูต้องตรงความต้องการของผู้ เรียน  ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ของบทเรียนนัน้  เช่น  การเรียนแบบจบัคู ่(Two-paired learning)  
ระบบจะจดัหาคูเ่รียนท่ีเหมาะสมให้เพ่ือให้สามารถช่วยเหลือในการเรียนของทัง้คูไ่ด้  โดยการจบัคู่
คนท่ีเรียนเก่งกับคนท่ีเรียนอ่อน หรือจับคู่คนท่ีถนดัด้านใดด้านหนึ่งกับคนท่ีถนดัแตกต่างกันเพ่ือ
ชว่ยเหลือกนัในการเรียน เป็นต้น 

5.  เทคนิคการพฒันาการเรียนรู้แบบปรับเหมาะ จากแนวคิดประยกุต์ใช้การเรียนรู้แบบ
ปรับเหมาะท่ีจะท าให้สภาพแวดล้อมการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ให้สามารถปรับตวัเองได้ตาม
ลกัษณะนิสยัของผู้ เรียนแตล่ะคนในระดบัปัจเจกบคุคลโดยอตัโนมตัิ  ทัง้นีผู้้สอนต้องค านึงถึงหลกั
ความแตกตา่งของการเรียนการสอนท่ีตอบสนองตอ่ความต้องการของผู้ เรียน 
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 3.5  เทคนิคการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
 จากแนวคิดประยกุต์ใช้การเรียนรู้แบบปรับเหมาะท่ีจะท าให้สภาพแวดล้อมการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ให้สามารถปรับตวัเองได้ตามลกัษณะนิสยัของผู้ เรียนแตล่ะคนในระดบัปัจเจกบคุคล
โดยอัตโนมัติ  ทัง้นีผู้้ สอนต้องค านึงถึงหลักความแตกต่างของการเรียนการสอนท่ีตอบสนองต่อ
ความต้องการของผู้ เรียน 
 วิธีการท่ีน ามาใช้ในการพฒันาบทเรียนแบบปรับเหมาะโดยทัว่ไปมีใช้กนัอยู่ 2 วิธีด้วยกนั
คือ (ชณุหพงศ์  ไทยอปุถมัภ์. 2546: 92-93) 
 1. Personalization วิธีนีจ้ะเปล่ียนแปลงสภาวะแวดล้อมทางการเรียนให้เป็นไปตามความ
ต้องการของผู้ เรียนโดยอตัโนมตัิ 
 2. Customization วิธีนีผู้้ เรียนสามารถเปล่ียนแปลงสภาวะแวดล้อมทางการเรียนได้ตาม
ความต้องการของตนเอง ซึง่ทัง้สองวิธีการนีช้ว่ยให้การเรียนรู้เป็นไปตามความต้องการของผู้ เรียน
มากท่ีสดุ เทคนิคท่ีน ามาใช้ในการปรับเปล่ียนสภาพแวดล้อมการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีหลาย
วิธีได้แก่  
 1. การปรับเนือ้หาของกระบวนวิชาบนหน้าจอให้ตรงกบัเป้าหมาย ความรู้ และข้อมลู
ตา่ง ๆ ท่ีผู้ เรียนมีอยู่ 
 2. การจดัเรียงหลกัสตูรการเรียนรู้ ท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนค้นหาข้อมลูในการเรียนรู้ได้อยา่ง
รวดเร็ว  ท าให้ผู้ เรียนมีการเรียนรู้ท่ีรวดเร็วขึน้ด้วย 
 3. การปรับปรุงล าดบัการจดัเรียงหลกัสตูรตามความส าคญัโดยการใช้การเช่ือมโยง 
 4. การวิเคราะห์อยา่งชาญฉลาดเพ่ือหาค าตอบให้แก่ผู้ เรียน  วิธีการนีจ้ะมีการเช่ือมโยง
กบัค าถามสดุท้ายท่ีได้ท าการจดัเรียงไว้ส าหรับชว่ยเหลือผู้ เรียน  และผู้ เรียนจะให้ข้อมลูการใช้งาน
กลบัมา  เพ่ือท าการปรับปรุงข้อมลูให้มีความเหมาะสมยิ่งขึน้ 
 5. การสนบัสนนุแบบโต้ตอบหรือปฏิสมัพนัธ์เพ่ือชว่ยในการแก้ปัญหา โดยสร้างตวั
ชว่ยเหลือท่ีชาญฉลาดไว้คอยชว่ยเหลือในขัน้ตอนการแก้ปัญหาตา่ง ๆ แก่ผู้ เรียน 
 6. การแก้ปัญหาท่ีอยู่บนพืน้ฐานของตวัอยา่ง หากผู้ เรียนต้องมีการแก้ปัญหาใหม ่ๆ ท่ี
ยงัไมเ่คยท ามาก่อน  อาจมีการยกตวัอยา่งการแก้ปัญหานัน้ ๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา
ใหม ่
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4.  การพัฒนาบทเรียน 
  4.1  กระบวนการในการพัฒนาบทเรียน 
 องค์ประกอบในการพฒันาระบบตามแนวคิดของกระบวนการพฒันาระบบการเรียนการ
สอนโดยใช้โมเดลการพฒันา   ADDIE Model ท่ีพฒันาขึน้โดยซิล (Seels,1990 อ้างอิงใน  วาริ
นทร์  รัศมีพรหม, 2555 หน้า  46-75) สามารถใช้ได้กบัการพฒันาระบบการเรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ  โดยมีขัน้ตอนและรายละเอียดดงันี ้
 1. ขัน้ตอนการวิเคราะห์  (Analysis) ประกอบด้วย 
  - วิเคราะห์ผู้ เรียน 
  - วิเคราะห์เนือ้หา 
  - วิเคราะห์สภาพแวดล้อมการเรียนการสอน 
  - วิเคราะห์งานและกิจกรรม 
 2. ขัน้ออกแบบ (Design) ประกอบด้วย 
  - การออกแบบบทเรียน ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ดงันี ้ เนือ้หา  วัตถุประสงค์เชิง
พฤตกิรรม  แบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-test)  ส่ือ  กิจกรรม  วิธีการน าเสนอและแบบทดสอบหลงั
เรียน (Post-test) 
  - การออกแบบผงังาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) 
(ขัน้ตอนการเขียนผงังานและสตอร่ีบอร์ดของอลาสซ่ี) 
  - การออกแบบหน้าจอ (Screen Design) การออกแบบหน้าจอ  หมายถึงการจดัพืน้ท่ี
ของจอภาพเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนือ้หา  ภาพและส่วนประกอบอ่ืน ๆ สิ่งท่ีต้องพิจารณามีดงันี ้ 
การก าหนดความละเอียดภาพ (Resolution)  การจดัพืน้ท่ีแตล่ะหน้าจอในการน าเสนอการเลือก
รูปแบบและขนาดของตวัอกัษรทัง้ภาษาไทยและ     ภาษาองักฤษ 
  - การก าหนดสี  ได้แก่  สีของตวัอกัษร (Font Color)  สีของฉากหลงั (Background) 
สีของสว่นอ่ืน ๆ 
  - การก าหนดสว่นอ่ืน ๆ ท่ีเป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้งานบทเรียน 
 3. ขัน้ตอนการพฒันา (Development) ประกอบด้วย 
 ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนหรือการเขียนโปรแกรมและการผลิตเอกสารประกอบการเรียน  
ประกอบด้วยรายละเอียดแตล่ะสว่น ดงันี ้
  - การเตรียมการซึ่งจะเก่ียวข้องกับองค์ประกอบดงันี ้คือ การเตรียมข้อความ  การ
เตรียมภาพ  การเตรียมเสียง การเตรียมโปรแกรมจดัการบทเรียน 
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  - การสร้างบทเรียนหลงัจากได้เตรียมข้อความ  ภาพ  เ สียง  และส่วนอ่ืนเรียบร้อย
แล้ว  ขัน้ต่อไปเป็นการสร้างบทเรียนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับการพฒันาบทเรียนเพ่ือ
เปล่ียนสตอร่ีบอร์ดให้กลายเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ 
  - การสร้างเอกสารประกอบการเรียนหลงัจากสร้างบทเรียนเสร็จแล้วต้องมีการจดัท า
เอกสารคูมื่อการใช้งานบทเรียนเพ่ืออธิบายรายละเอียดวิธีการใช้งานบทเรียนบนเว็บ 

  4. ขัน้การน าไปใช้  (Implementation) ประกอบด้วย 
 การน าบทเรียนบนเว็บไปใช้งานโดยใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  เพ่ือตรวจสอบความ

เหมาะสมของบทเรียนในขัน้ต้น หลงัจากนัน้จงึปรับปรุงแก้ไขบทเรียนบนเว็บท่ีพฒันาขึน้  ก่อนท่ีจะ
น าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจริง  เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนและน าไปให้ผู้ เ ช่ียวชาญ
ตรวจสอบความเหมาะสมและหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

 5. ขัน้ประเมินผล (Evaluation) ประกอบด้วย 
  การประเมินผล คือ การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ทางการเรียนของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนและแปลผลคะแนนท่ีได้  สรุปเป็น
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
 4.2  การประเมินและการหาประสิทธิภาพบทเรียน 
 1. ความหมายของประสิทธิภาพ 
  กฤษมนัต์  วฒันาณรงค์  (2555, หน้า 61) ได้ให้ความหมายเก่ียวกบัประสิทธิภาพ
ของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตว่า  ความสามารถของบทเรียนในการสร้างผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ถึงระดบัเกณฑ์ท่ีคาดหวงัได้  เม่ือพิจารณา
บทเรียนจากความหมายดงักล่าวสามารถน ามาวิเคราะห์ได้ว่าในการด าเนินการสร้างบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้มีประสิทธิภาพ  ต้องมีจุดประสงค์  เนือ้หาวิชา  กระบวนการเรียนรู้และ
เกณฑ์มาตรฐานการประเมินเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัซึ่งจะท าให้เกิดประสิทธิภาพได้  การหา
ประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตควรด าเนินการ  3  ขัน้ตอน  เหมือนบทเรียน
คอมพิวเตอร์และบทเรียนโปรแกรม ดงันี ้
           ขัน้ท่ี 1 ทดลองรายบคุคลหรือแบบหนึ่งตอ่หนึ่ง (1:1 หรือ One to One Testing)  โดย
น าบทเรียนบนเว็บ  ไปทดลองกบัผู้ เรียนท่ีไม่เคยเรียนมาก่อนโดยคดัเลือกจากผู้ เรียนท่ีมีคะแนนอยู่
ในกลุม่สงู  ปานกลาง และกลุม่ต ่า  กลุม่ละ    1 คน รวม 3 คน  โดยให้ผู้ เรียน 1 คนใช้คอมพิวเตอร์  
1 เคร่ือง ขณะท่ีผู้ เรียนก าลังเรียนอยู่  ผู้ ศึกษาค้นคว้าจะใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรมแล้วบนัทึก
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ข้อบกพร่องของบทเรียนในแบบสัมภาษณ์ประกอบการสังเกตเพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุง
แก้ไข 
  ขัน้ท่ี 2 ทดลองกลุ่มย่อย (1:3)  โดยน าบทเรียนบนเว็บท่ีปรับปรุงแล้วในขัน้แรก  ไป
ทดลองกบัผู้ เรียนท่ียงัไมเ่คยเรียนในรายวิชานีม้าก่อนจ านวน 3 กลุม่ กลุ่มละ 3 คน ท่ีมีผลการเรียน
กลุม่สงู  ปานกลาง และกลุม่ต ่า  จ านวน 9 คน เพ่ือรวบรวมข้อคดิเห็นมาปรับปรุงเป็นครัง้ท่ี  2 
  ขัน้ท่ี 3 ทดลองภาคสนาม (1:10 หรือ Field Testing)  โดยน าบทเรียนบนเว็บท่ีได้
ปรับปรุงแก้ไขแล้วจากขัน้ท่ี 2 ไปทดลองขัน้สดุท้ายเพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  ผู้ศกึษา
ค้นคว้าได้น าไปทดลองกบัผู้ เรียนจ านวน 3 กลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ท่ีมีผลการเรียนกลุ่มสงู  ปานกลาง 
และกลุ่มต ่า จ านวน 3 กลุ่ม กลุ่มละ 10 คน โดยประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บจะก าหนดเป็น
เกณฑ์ท่ีผู้ สอนคาดหมายว่าผู้ เ รียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ  โดยก าหนดให้เป็น
เปอร์เซ็นต์ของจ านวนผู้ เรียนร้อยละ 80 ท่ีท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้คะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่าร้อย
ละ 80  ทกุคนตอ่เปอร์เซ็นต์ของจ านวนนกัเรียนทัง้หมดท่ีท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้คะแนนเฉล่ีย
ไมน้่อยกวา่ร้อยละ 80 นัน่คือ E1/E2 
 2. การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  การหาประสิทธิภาพของส่ือ  เช่น บทเรียนบนเว็บ (WBI) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (CAI) บทเรียนโปรแกรม ชดุการสอน แผนการสอนแบบฝึกทกัษะเป็นต้น  ส่วนมากใช้วิธีการ
สอนเชิงประจักษ์ (empirical approach) วิธีการนีจ้ะน าส่ือไปทดลองใช้กับนักศึกษา
กลุม่เป้าหมายเพ่ือหาประสิทธิภาพของส่ือ  ประสิทธิภาพท่ีใช้เป็นเกณฑ์ส่วนใหญ่จะพิจารณาจาก
คา่ร้อยละของการท าแบบฝึกหดัระหว่างเรียน  หรือกระบวนการเรียน  หรือแบบทดสอบย่อยโดย
แสดงเป็นตวัเลข 2 ตวั คือ E1/E2 ยกตวัอยา่งเชน่ E1/E2 = 80/80, E1/E2 = 90/90 เป็นต้น  (พิสณ ุ
ฟองศรี, 2549,อ้างใน  ศกัดิส์ิทธ์ิ  วชัรารัตน์ ,2556 หน้า 53) 
 
5.  ลักษณะของผู้เรียน 
 ปัจจุบนัการจัดการเรียนการสอนบนเว็บได้มีการพฒันาให้มีความก้าวหน้าไปมาก โดยการ
พฒันาบทเรียนบนเว็บให้มีความสามารถในระดบัสูงนัน้ ซึ่งมักพบบ่อยในลักษณะของบทเรียน
แบบไม่ใช่เชิงเส้น จะมียืดหยุ่นส าหรับน าเสนอเนือ้หาหรือองค์ความรู้ไปสู่ผู้ เรียนได้ ดี (Timothy 
Mitchell, Sherry Y. Chen and Robert Macredie,2010,p. 34) ผู้ เรียนสามารถตดัสินใจเลือก
เรียนในส่วนท่ีตนเองสนใจท่ีจะเรียนในบทเรียน โดยไม่ต้องอดทนท่ีจะต้องเรียนตามรูปแบบท่ีถูก
ก าหนดให้เรียนตามล าดบัหรือบทเรียนท่ีมีรูปแบบเชิงเส้น 
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 นักเรียนแต่ละคนมีเอกลักษณ์เป็นของตนเองและมีความสนใจท่ีแตกต่างกัน ซึ่ง Robert  
Sylwester (1995, อ้างถึงใน อรจรีย์ ณ ตะกัว่ทุ่ง ,2545) กล่าวไว้ว่า " นกัเรียนมีสมองท่ีออกแบบ
มาต่างกัน  สมองแต่ละคนแตกต่างกัน เช่นเดียวกับลายนิว้มือและใบหน้า  ผู้ เช่ียวชาญด้าน
การศึกษาจึงได้ศึกษาเก่ียวกับแบบการเรียน หรือวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนแบบต่าง ๆ วิธี
ประมวลผลข้อมลู และสิ่งท่ีนกัเรียนชอบ" 
 รูปแบบการเรียนรู้เป็นปฏิบัติประจ าในการค้นพาหรือรับความรู้ ทักษะและทัศนคติผ่าน
ประสบการณ์หรือการเรียนรู้ซึง่แยกได้เป็น  4 ลกัษณะ คือ (Kolb, 1985) คือ 
 1.  ลกัษณะท่ีแสวงหา (Activists) เป็นผู้ชอบแสวงหาประสบการใหม่พยามยามแก้ปัญหา
โดยตนเอง และมีความต่ืนเต้นค้นหาความรู้ใหมอ่ยูเ่สมอ 
 2. ลักษณะชอบตอบสนอง (Reflector) เป็นผู้ ใช้ความคิดสุขุมรอบคอบพิจารณา
ประสบการณ์ใหมอ่ยา่งลกึซึง้ก่อนตดัสินใจ โดยขึน้อยูก่บัการสงัเกต และมีปฏิกิริยาตอบสนอง 
 3. ลกัษณะนกัทฤษฎี (Theorists) เป็นผู้ ท่ีบรูณาการสิ่งดีสงัเกตให้เป็นรูปแบบท่ีมีเหตผุล 
โดยการวิเคราะห์อยา่งละเอียดถ่ีถ้วน 
 4. ลกัษณะนกัปฏิบตัิ (Pragmatists) เป็นผู้ชอบประยกุต์สิ่งใหม่ ความคิดใหม่ โดยทนัที
และไมอ่ดทนตอ่การท าย า้ๆ ซ า้ หรือการสอบสนองใดๆ 
 David Kolb (1984) ได้จ าแนกแบบการเรียนเป็น 4 แบบ โดยยึดหลักการเรียนรู้อิง
ประสบการณ์ (Experiential Learning) ได้ดงันี ้
 1. แบบปรับปรุง (Accommodators) บุคคลแบบนีช้อบลงมือปฏิบัติทดลองสิ่งใหม่ๆ  
ท างานได้ดีในสถานการณ์ท่ีต้องใช้การปรับตัว  ชอบสร้างสรรค์  ลองผิดลองถูก เส่ียง และมี
แนวโน้มท่ีจะท าสิ่งตา่ง ๆ ด้วยวิธีการท่ีตนนกึคดิเอง 
 2. แบบคิดเอกนัย (Convergers) บุคคลแบบนีต้้องการรู้เฉพาะเร่ืองท่ีมีประโยชน์และ
ใช้ได้กับสถานการณ์หนึ่ง ๆ เท่านัน้ มีความสามารถในการจัดรวบรวม  และใช้แนวคิดท่ีเป็น
นามธรรม ในการปฏิบตัจิริง แตต้่องมีเป้าหมายท่ีชดัเจนและก าหนดเวลาท่ีแนน่อน 
 3. แบบดดูซึม (Assimilators) บุคคลแบบนีช้อบการค้นคว้า อ่าน วิจยั และศึกษาอย่าง
เจาะลกึ  มีความอดทน และเพียรพยายามท่ีจะศกึษาหาข้อมลู  ชอบข้อมลูท่ีเป็นนามธรรม  เช่ือว่า
ตนเองเรียนรู้ได้ดีจากประสบการณ์ท่ีผา่นมาและจากผู้ เช่ียวชาญ 
 4. แบบอเนกนยั (Divergers) บคุคลแบบนีใ้ห้ความส าคญักบัสภาพแวดล้อมรอบตวัท่ีสขุ
สบาย ชอบเรียนรู้จากคนอ่ืนด้วยการพูดคุยสนทนา  ชอบแสวงหาทางเลือกหลาย ๆ ทาง และ
เรียนรู้เพ่ือสร้างสิ่งท่ีเป็นประโยชน์ตอ่คนสว่นรวม 
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 Rita Dunn และ Ken Dunn (1987) ได้แบง่แบบการเรียนของนกัเรียนออกเป็น 5 แบบ คือ 
  1. นกัเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยการฟัง  นักเรียนแบบนีจ้ะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการฟัง  และมกัใช้
การพดูโต้ตอบมากกวา่การอา่น  ชอบฟังการบรรยาย  การเล่าเร่ือง  ชอบฟังเพลง  และฟังเสียงท่ีมี
ระดับเสียงและท่วงท านองต่าง ๆ ได้ดี ชอบการอภิปราย  พูดคุยกับเพ่ือนนักเรียนชอบดูภาพ  
แผนภูมิ  แผนภาพ  ออแกไนเซอร์แบบกราฟิกจึงเป็นเคร่ืองมือส าคญั  นกัเรียนกลุ่มนีย้งัเรียนได้ดี
จากสี เพราะมนัจะมีความหมายกบัพวกเขา 
 2. นกัเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยการสมัผสั  นกัเรียนแบบนีจ้ะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการสมัผสั  แตะ
ต้อง เชน่ การเขียน การวาดภาพ  การมีสว่นร่วมในประสบการณ์ตรง  หรือประสบการณ์รูปธรรม 
 3. นักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยการเคล่ือนไหว นักเรียนแบบนีจ้ะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการลงมือ
กระท า และด้วยการเคล่ือนท่ีไปมา  นกัเรียนจึงชอบกิจกรรมท่ีมีความหมายและสมัพนัธ์กับชีวิต
จริง 
 4. นกัเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยการสัมผสัและเคล่ือนไหว  นกัเรียนแบบนีต้้องการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม ชอบ   กิจกรรมบทบาทสมมต ิ และสถานการณ์จ าลอง  ชอบเดนิไปมาในห้องอยา่งอิสระ 
" ยิ่งครูสามารถจดัการเรียนการสอนได้ตรงกบัแบบการเรียนของนกัเรียนมากเท่าไร นกัเรียนก็จะใช้
สมองได้มากเทา่นัน้ " 
 Howard Garder (1983, 1993) ได้น าเสนอเร่ืองพหปัุญญา (Multiple Intelligences) ว่า 
"การสงัเกตพบวา่คนเรามีเชาวน์ปัญญาหลายแบบ เป็นเร่ืองท่ีส าคญัมาก เราแตกตา่งกนัเพราะเรา
มีเชาน์ปัญญาแบบ   ต่าง ๆกัน ถ้าเรารู้จักสังเกตคน เราจะสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่าง
เหมาะสมมากขึน้"  การ์ดเนอร์ได้แบง่ความเก่งหรือความสามารถพิเศษของเด็กไว้ทัง้หมด 8 แบบ 
ดงันี ้
  1. การใช้ภาษา (Verbal / Linguistic) : การอา่น การพดู และการฟัง 
 2. การใช้เหตผุลและคิดค านวณ หรือเก่งเลข (Logical / Mathematical) : การท างานกบั
ตวัเลข และคดิแบบนามธรรม 
 3. การรับรู้ภาพ  หรือเก่งด้านศลิปะด้านช่าง  (Visual / Spatial) : สร้างภาพ แปลรูป สร้าง
แผนฟังแนวคดิ จินตนาการ เขียนภาพ 
 4. ความสามารถทางดนตรี หรือเก่งดนตรีและจงัหวะ (Musical / Rhythmic) : การใช้
จงัหวะ  ท านอง ดนตรี เต้นร า 
 5. การเคล่ือนไหวร่างกาย  หรือกีฬา  (Bodily / Kinesthetic) : การรับรู้ผ่านประสาท
สมัผสั  การเคล่ือนท่ีไปมา 
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 6. ความสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน หรือเก่งด้านมนษุยสมัพนัธ์ (Interpersonal) :  ร่วมมือ  สมัพนัธ์  
รู้สกึร่วม 
 7. การเข้าใจความรู้สึกของตนเอง  หรือเก่งด้านการรู้ตน (Intrapersonal) : ท างานตาม
ล าพงั  เรียนรู้ตามความสามารถ ท าโครงงานด้วยตนเอง 
 8. ความเข้าใจธรรมชาติ หรือเก่งด้านความเข้าใจในธรรมชาติ (Naturalist) : ใช้เวลานอก
สถานท่ี  จดักลุม่สงัเกต และแบง่ประเภทสิ่งท่ีพบเห็น 
 โคเกน (Kogan, 1971) ได้นิยามความหมายของแบบการคิดว่าเป็นความแตกต่างระหว่าง
บุคคลในด้านการรับรู้ การจ า การคิด ความเข้าใจการแปลงข่าวสาร และการน าข่าวสารไปใ ช้
ประโยชน์ เช่นเดียวกบั    เมสสิก (Messick , 1976) ท่ีกล่าวไว้ว่าแบบการคิดเป็นรูปแบบท่ีได้มา
เก่ียวกบัข้อมลูขา่วสาร ท่ีแตล่ะคนมีแตกตา่งกนัไป และยงัส่งผลตอ่บคุลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู้ 
การจ า การแก้ปัญหา ความสนใจ พฤติกรรมทางสงัคมและการสร้างมโนทศัน์เก่ียวกบัตันเอง ส่วน
ออสเบิร์น และออสเบิร์น (Ausburn and Ausburn , 1978:337-354) กล่าวถึงแบบการคิดว่า เป็น 
“มิติทางจิตวิทยา” ซึ่งแสดงถึงการได้มาของข่าวสาร (Acquiring ) และกระบวนการสนเทศ 
(Processing Information) หรืออาจ กล่าวได้อีกนยัหนึ่งว่า เป็นเร่ืองของความแตกตา่งระหว่าง
บคุคล ในการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยการรับรู้ ความคิด ความจ า จินตภาพและการแก้ปัญหา ซึ่ง
ระดบัของกระบวนการเรียนรู้นีม้ิใช่เป็นเพียงเร่ืองของ ทกัษะหรือความความสามารถเท่านัน้ แต่
เป็นความถนดัและยงัเป้นความแตกตา่งระหว่างบุคคลในการศกึษาข่าวสาร การเก็บข่าวสาร การ
จดัท าอันมีขัน้ตอน   ต่าง ๆ  รวมถึงการน าข่าวสารไปใช้ ซึ่งสิ่งเหล่านี ้จะแสดงถึงความคิดทาง
สมองท่ีแตกตา่งกนั 
 วิกิน (Witkin, 1977 : 1-64) กลา่วโดยสรุปวา่แบบการคิดเป็นลกัษณะบคุลิกภาพของบคุคล ท่ี
แสดงให้เห็นถึงการรับรู้และกระบวนการคิดของแต่ละบุคคล ซึ่งค่อนข้างจะมีความคงเส้นคงวา 
โดยมีลกัษณะ ดงันี ้
 1. แบบการคดิเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวข้องกบัการรับรู้มากกวา่ขัน้ตอนตา่ง ๆ โดยมีลกัษณะ ดงันี  ้
 2. แบบการคิดมีอิทธิพลตอ่บคุลิกภาพของบคุคล และเป็นตวัชีล้กัษณะท่ีเดน่ในตัวบคุคล 
ให้แสดงออกมา 
 3. แบบการคิดเป็นสิ่งท่ีติดตวับุคคลแต่ละคน ซึ่งสามารถเปล่ียนแปลงได้ตามอายุแต่ไม่
อาจ ท าให้รูปแบบการคดิของบคุคลนัน้ ๆ เปล่ียนแปลงจากเดมิไปโดยสิน้เชิง 



41 
 

 จากนิยามทัง้หมดนี ้สามารถสรุปได้ว่า แบบการคิด  หมายถึง ลักษณะการคิดของบุคคลท่ี
สง่ผลตอ่บคุลิกภาพ พฤตกิรรมและการเรียนรู้ในด้านตา่ง ๆ ไมว่า่จะเป็น ความจ า ความเข้าใจ การ
น าไปใช้ การแก้ปัญหา ทกัษะความสามารถรวมทัง้ด้านทศันคตขิอบแตล่ะคน 
 นอกจากนี ้Ramirez และ Castaneda (1974) ยังได้สรุปคุณลักษณะของผู้ เรียนโดย
เปรียบเทียบระหว่างผู้ เรียนท่ีมีแบบการคิดแบบฟิลด์ ดิเพนเดนท์ และแบบฟิลด์ อินดิเพนเดนท์ 
ดงันี ้
ลักษณะผู้เรียน (Student  

Characteristics) 
แบบการคิด (Cognitive Styles) 

ฟิลด์ อินดิเพนเดนท์ (FI) ฟิลด์ ดิเพนเดนท์ (FD) 
ลักษณะบุคลิกภาพโดยรวม 
(Overall characteristics) 

มุง่ความสนใจเป็นสว่นๆ มากวา่สนใจใน
ภาพรวมทัง้หมด 

มุง่ความสนใจเป็นภาพรวม หรือองค์รวม
มากกวา่แยกสนใจเป็นสว่น 

เป็นคนที่ให้ความสนใจตอ่สิ่งที่สนใจและ
วิเคราะห์ความแตกตา่งได้เป็นอยา่งดี 

เป้นคนที่ให้ความสนใจกบัความสมัพนัธ์และ
ลกัษณะทางสงัคม 

อธิบายหรือแสดงให้เห็นสิ่งที่สนใจโดยมุง่ไปที่
รูปแบบเร่ืองราว 

อธิบายหรือแสดงให้เห็นสิ่งที่สนในในลกัษณะที่
เช่ือมโยงกบัรูปแบบเร่ืองราว 

ชอบทีจ่ะท ำงำนคนเดียว เป็นอิสระ 
ชอบที่จะท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนเพ่ือท าให้งาน
ประสบความส าเร็จบรรลเุป้าหมาย 

ความสัมพันธ์กับเพื่อน 
(Relationship to peers ) 

ชอบที่จะแข่งขนัและได้รับความสนใจเป็น
รายบคุคลเป็นพิเศษ 

ชอบที่จะชว่ยเหลือคนอ่ืน ๆ 

เป็นบคุคลที่มุง่สนใจในงานที่ท าเป็นหลกัและไม่
สนใจสภาพแวดล้อมในสงัคมขณะที่ท างานอยู่ 

เป็นบคุคลที่มีอารมณ์ออ่นไหวงา่ยตอ่การรับ
ความรู้สกึและความคิดเห็นจากผู้ อ่ืน 

ไมค่อ่ยมีความสนิทสนมกบัผู้สอน แสดงออกซึง่ความรู้สกึที่ดีตอ่ผู้สอน 
ความสัมพันธ์ส่วนตัวกับ
ผู้สอน(Personal relationship 
to teacher) 

มีปฎิสมัพนัธ์กบัผู้สอนเฉพาะกบังานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย 

ชอบถามค าถามเก่ียวกบัรสนิยมของผู้สอนและ
ประสบการณ์สว่นตวั และยงัพบวา่มกัจะมี
พฤติกรรมที่แลียนแบบผู้สอน 

 
 นกัเรียนแต่ละคนมีเอกลกัษณ์เป็นของตนเองและมีความสนใจท่ีแตกต่างกันซึ่ง ในการวิจัย
ครัง้นีไ้ด้แบง่กลุม่ผู้ เรียนออกเป็น  3 กลุม่ไว้ดงันี(้แววตา  เตชาทวีวรรณ,2551 : Online) 
 1.  เดก็กลุม่เก่ง  
 ลกัษณะของเด็กเก่ง คือ เด็กท่ีมีความสามารถทางสติปัญญา และความถนดัเฉพาะทาง
อยูร่ะดบัสงูกวา่เดก็อ่ืนในวยัเดียวกนั  มีความสามารถในการเรียนรูสิ่งตา่งๆ ได้อย่างรวดเร็ว  มีเหตุ
มีผล  และจดจ าสิ่งท่ีเคยเห็นเคยอ่านได้รวดเร็วและแม่นย า  เด็กท่ีเรียนเก่งนัน้  ก็ยงัคงเป็นเด็กท่ีมี
ความต้องการอ่ืนๆ เหมือนเด็กทั่วๆไป ปัญหาท่ีพบมักจะเป็นผลจากสิ่งแวดล้อมท่ีไม่เข้าใจ
ธรรมชาตขิองเดก็กลุม่นี ้ และไมส่ามารถเอือ้อ านวยตอ่ความต้องการและความสามารถของเด็กได้
อย่างเหมาะสม จึงพบปัญหาการปรับตวัได้ เช่น การแยกตวัจากกลุ่มเพ่ือน เบื่อหน่ายการเรียนท่ี
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ไม่ได้เรียนสิ่งท่ีตนเองสนใจ หรือคบัข้องใจท่ีได้รับการส่งเสริมแต่เพียงการใช้ความสามารถทาง
เชาวน์ปัญญา แตข่าดการตอบสนองทางอารมณ์ตามวยั  
 การจัดการเรียนการสอนส าหรับเด็กเก่ง  ควรจดัการเรียนการสอนให้เด็กได้เรียนรู้อย่าง
เป็นขัน้ตอน  มีการจัดหลักสูตรให้กะทัดรัด  โดยน าเสนอเนือ้หาท่ีเป็นสาระส าคญั  สัน้  กระชับ  
สามารถศกึษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเอง มีส่ือ อปุกรณ์  ท่ีมีประโยชน์อย่างเช่น รูปภาพ  
วีดีโอ  และเว็บไซต์ตา่งๆท่ีครูแนะน า (ดษุฎี บริพตัร ณ อยธุยา  ,2542)   
 2.  เดก็กลุม่ปานกลาง  
 ลกัษณะของเด็กกลุ่มปานกลาง  คือ  เด็กท่ีมีความสามารถทางสติปัญญา  อยู่ในระดบั
ทัว่ไปไมโ่ดดเดน่ในด้านใดด้านหนึง่  มีความสามารถในการเก็บข้อมลูได้เป็นเวลานานและความจ า
ระยะยาวท่ีดีในเร่ืองท่ีตนสนใจ   
 การจดัการเรียนการสอนส าหรับเด็กกลุ่มปานกลาง  ควรจดัเนือ้หาวิชาออกเป็นหน่วยย่อย  
ให้เด็กได้เรียนไปตามล าดบัขัน้ตอนสามารถศึกษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเองแตต้่องอยู่
ภายใต้ค าแนะน าของครู มีส่ือเพ่ือเร้าความสนใจอยา่งเชน่  รูปภาพ  วีดีโอ  เสียงบรรยาย (ไผทพงศ์  
ภกัดีรุจีรัตน์  ,2553 ,ออนไลน์) 
 3.  เดก็กลุม่ออ่น  
 ลกัษณะของเดก็กลุม่อ่อน  คือ  เด็กท่ีมีการเรียนรู้  รับรู้ เข้าใจสิ่งตา่งๆได้ช้ากว่าเด็กคนอ่ืน  
มีการคิดและตดัสินใจช้า  มีการตอบสนองสิ่งต่างๆ ช้า ความคิดดไูม่เป็นระบบ   ไม่คอ่ยมีเหตผุล 
ท างานอะไรไม่ค่อยได้นาน  มีความจ าระยะสัน้ไม่ดีแต่สามารถเก็บข้อมูลได้เป็นเวลานานและมี
ความจ าระยะยาวโดยทั่วไปใกล้เคียงกับเด็กปกติ  ซึ่งจะจ าได้ดียิ่งขึน้ถ้าเร่ืองนัน้ๆ มีความหมาย 
เก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัหรืออาจจะเป็นเด็กด้อยโอกาสทางสงัคม ทางวฒันธรรม ทางเศรษฐกิจ
มากจนมีผลกระทบต่อเชาวน์ปัญญาแต่ไม่จัดว่าเป็นเด็กท่ีมีความบกพร่องทางพัฒนาการและ
สตปัิญญา    
 การจดัการเรียนการสอนส าหรับเดก็กลุม่ออ่น  ควรจดัการเรียนการสอนเป็นรายบคุคลหรือ
รายกลุ่ม  พยายามให้เร่ืองท่ีเรียนมีความสัมพันธ์กับการด ารงชีวิตประจ าวันและน าไปใช้ได้จริง 
และมีความสอดคล้องกบัความต้องการของเด็ก  มีการสอนซ า้ในเนือ้หาท่ีไม่เข้าใจ  จดัส่ืออปุกรณ์
การเรียนการสอนท่ีเร้าความสนใจเดก็อยา่งเชน่ วีดีโอ ภาพตวัอย่างประกอบ เสียงบรรยาย เป็นต้น  
(สจุิตรา สขุเกษม  ,2556 ,ออนไลน์) 
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6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  6.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

พจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 (2546) ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิ
ไว้วา่ หมายถึง "ความส าเร็จ" 

ชวาล แพรัตกลุ (2516) กล่าวถึงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า หมายถึง "ความส าเร็จใน
ด้านความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพด้านตา่ง ๆ ของสมอง ผลสมัฤทธ์ิการเรียนควรจะประกอบด้วย
สิ่งส าคญัอยา่งน้อยสามสิ่ง คือ ความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพสมองในด้านตา่ง ๆ" 

กรมวิชาการ (2521) ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิการเรียนว่า หมายถึง "ความส าเร็จ
หรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ท่ีต้องอาศยัทกัษะหรือมิฉะนัน้ก็ต้องอาศยัความรู้ในวิชาหนึ่ง
วิชาใดโดยเฉพาะ" 

พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2530) ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ ความรู้ ความ
เข้าใจ ความสามารถ และทักษะทางด้านวิชาการ รวมทัง้สมรรถภาพทางสมอง และมวล
ประสบการณ์ทัง้ปวง ท่ีเด็กได้รับการเรียนการสอน ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้าน
ตา่งๆ ซึง่แสดงให้เห็นได้ด้วยคะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (Learning  Achievement) เป็นผลท่ีเกิดจากปัจจยัตา่ง ๆ  ใน      
การจดัการศึกษา นกัศึกษาได้ให้ความส าคญักับผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และเน่ืองจากผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนเป็นดชันีประการหนึ่งท่ีสามารถบอกถึงคณุภาพการศกึษา  ดงัท่ี  อนาตาซี  (1970 : 
107  อ้างถึงใน ปริยทิพย์ บญุคง, 2546 ) กล่าวไว้พอสรุปได้ว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมี
ความสัมพันธ์กับองค์ประกอบด้านสติปัญญา และองค์ประกอบด้านท่ีไม่ใช้สติปัญญา ได้แก่ 
องค์ประกอบด้านเศรษฐกิจ สงัคม แรงจงูใจ และองค์ประกอบท่ีไมใ่ช้สตปัิญญาด้านอ่ืน 

จากผู้ เช่ียวชาญข้างต้นท่ีได้กล่าวถึงความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ผู้ศึกษา
ค้นคว้า จงึขอสรุปความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ ความส าเร็จ ความสามารถ ความรู้ 
ความเข้าใจ ท่ีนกัเรียนได้รับการเรียนการสอน ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านตา่งๆ 
ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

 
 6.2  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 นกัการศกึษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ดงันี ้
 สมนึก ภทัทิยธนี (2546) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ว่า หมายถึง แบบทดสอบวดัสมรรถภาพทางสมองตา่งๆ ท่ีนกัเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 
ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน  แต่เน่ืองจาก
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ครูต้องท าหน้าท่ีวดัผลนกัเรียน คือเขียนข้อสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีตนได้สอน ซึ่งเก่ียวข้องโดยตรงกบั
แบบทดสอบท่ีครูสร้างและมีหลายแบบแตท่ี่นิยมใช้มี 6 แบบ ดงันี ้

1.  ข้อสอบแบบอตันยัหรือความเรียง ลกัษณะทัว่ไปเป็นข้อสอบท่ีมีเฉพาะค าถาม แล้วให้
นกัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคดิเห็นแตล่ะคน 

2.  ข้อสอบแบบกาถกู-ผิด  ลกัษณะทัว่ไป ถือได้ว่าข้อสอบแบบกาถกู-ผิด คือ ข้อสอบ
แบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือก แตต่วัเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกนัข้าม  เช่น 
ถกู-ผิด ใช-่ไมใ่ช ่จริง-ไมจ่ริง เหมือนกนั-ตา่งกนั เป็นต้น 

3.  ข้อสอบแบบเติมค า ลกัษณะทัว่ไปเป็นข้อสอบท่ีประกอบด้วยประโยคหรือข้อความท่ี
ยงัไมส่มบรูณ์ให้ผู้ตอบเตมิค า หรือประโยค หรือข้อความลงในชอ่งว่างท่ีเว้นไว้นัน้ เพ่ือให้มีใจความ
สมบรูณ์และถกูต้อง 

4.  ข้อสอบแบบตอบสัน้ๆ  ลกัษณะทัว่ไป ข้อสอบประเภทนีค้ล้ายกบัข้อสอบแบบเติมค า 
แต่แตกต่างกันท่ีข้อสอบแบบตอบสัน้ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมค าเป็น
ประโยคท่ียังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบท่ีต้องการจะสัน้และกะทัดรัด
ได้ใจความสมบรูณ์ไมใ่ชเ่ป็นการบรรยายแบบข้อสอบอตันยัหรือความเรียง 

5.  ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค าหรือ
ข้อความแยกจากกนัเป็น 2 ชดุ แล้วให้ผู้ตอบเลือกจบัคูว่่า แตล่ะข้อความในชดุหนึ่ง (ตวัยืน) จะคู ่ 
กบัค า หรือข้อความใดในอีกชดุหนึง่ (ตวัเลือก) ซึง่มีความสมัพนัธ์กนัอยา่งใดอย่างหนึ่งตามท่ีผู้ออก
ข้อสอบก าหนดไว้ 

6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลกัษณะทัว่ไป ข้อสอบแบบเลือกตอบนีจ้ะประกอบด้วย 2 
ตอน ตอนน าหรือค าถามกบัตอนเลือก ในตอนเลือกนีจ้ะประกอบด้วยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถกูและ
ตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดให้นกัเรียนพิจารณาแล้วหาตวัเลือกท่ีถกูต้องมาก
ท่ีสุดเพียงตวัเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่นๆ และค าถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกท่ี
ใกล้เคียงกัน ดูเผินๆ จะเห็นว่าทุกตวัเลือกถกูหมด แตค่วามจริงมีน า้หนกัถกูมากน้อยตา่งกนั 
           พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2543) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีได้เรียนไปแล้ว ซึ่งมกัจะเป็นข้อค าถามให้นกัเรียน
ตอบด้วยกระดาษและดินสอกบัให้นกัเรียนปฏิบตัจิริง 
 จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ ความสามารถทางการเรียน
ด้านเนือ้หา ด้านวิชาการและทกัษะตา่งๆ ของวิชาตา่งๆ ท่ีนกัเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 
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 6.3  หลักการสร้างแบบทดสอบ 
หลักการสร้างแบบทดสอบตามหลักของกรอนลันด์ (กรอนลนัด์, 1993 ; อ้างถึงใน

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2544 ) มีดงันี ้
1. นิยามพฤตกิรรมท่ีจะวดัในจดุประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวิชา 
2. สร้างแบบทดสอบวดัให้ครอบคลมุผลการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ 
3. แบบทดสอบท่ีสร้างขึน้ควรวดัพฤตกิรรม  หรือผลการเรียนรู้ท่ีเป็นตวัแทนของกิจกรรม

การเรียนรู้ 
4. แบบทดสอบท่ีสร้างขึน้ ควรประกอบด้วยข้อสอบชนิดตา่ง ๆ ท่ีเหมาะสมสอดคล้องกบั

การวดัพฤตกิรรมหรือผลการเรียนรู้ 
5. สร้างแบบทดสอบโดยค านึงถึงแผน หรือวตัถปุระสงค์ของการน าผลการทดสอบไปใช้

ประโยชน์ เช่น การใช้แบบทดสอบก่อนการเรียน ส าหรับตรวจสอบพืน้ฐานความรู้ของผู้ เรียนเพ่ือ
การสอนเสริม การใช้แบบทดสอบระหวา่งการเรียนการสอน เพ่ือการปรับปรุงการเรียนการสอนและ
การใช้แบบทดสอบหลงัการเรียนการสอน  เพ่ือตดัสินผลการเรียน 

6. แบบทดสอบท่ีสร้างต้องท าให้การตรวจให้คะแนนไม่มีความคลาดเคล่ือนจากการวดั 
(measurement errors) 

แบบทดสอบเลือกตอบตามหลักของกรอนลันด์  มีดงันี ้
แบบทดสอบเลือกตอบมีรูปแบบค าถามหลากหลายขึน้อยู่กับจุดประสงค์ของการถาม

วิธีการถามและเนือ้หาท่ีจะถาม  มีรูปแบบท่ีนิยมใช้มาก 3 แบบ คือ 
1. แบบค าถามโดดหรือค าถามเดี่ยว  รูปแบบค าถามนีเ้ป็นแบบท่ีใช้กนัทัว่ไปลกัษณะ

ของค าถามจะถามเฉพาะเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งจบลงในตวัเองไม่เก่ียวข้องกบัข้ออ่ืน ๆ แบง่ออกเป็น 14 
แบบยอ่ย คือ 

1.1 แบบค าตอบถูก  ได้แก่  ชนิดค าตอบถูกต้อง  ค าตอบท่ีดีท่ีสุดและค าตอบ
ใกล้เคียง 

1.2 แบบเตมิค า  ได้แก่  ชนิดให้เตมิแหง่เดียว  หรือให้เตมิ 2 แหง่ 
1.3 แบบเปล่ียนแทน  โดยให้ผู้ สอบหาค าตอบ  หรือวลีใหม่มาเปล่ียนแทน

ถ้อยค าเดมิท่ียงัไม่สมบรูณ์  ได้แก่  ชนิดเปล่ียนแปลง  และชนิดปรับปรุง 
1.4 แบบค าตอบคู่  โดยใช้ผู้สอบพิจารณาหาค าตอบท่ีดีท่ีสดุควบคูก่นัไป 
1.5 แบบค าตอบผสม  หรือค าตอบซ้อน ตวัค าถามเขียนเป็นลกัษณะเง่ือนไขซึ่ง

มีอยา่งน้อย 3 เง่ือนไข 
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1.6 แบบค าตอบไม่สมบูรณ์  ค าถามแบบนีจ้ะก าหนดตวัเลือกท่ียังเลือกตอบ
ไมไ่ด้  ผู้สอบต้องคดิหาค าตอบจากตวัเลือกท่ีก าหนดให้อีกทีหนึง่ 

1.7 แบบเรียงล าดับ  ได้แก่ ชนิดล าดับเร่ืองราว เหตุการณ์  ชนิดล าดับเวลา  
ชนิดล าดบัวิธีการหรือเหตผุล 

1.8 แบบจ าแนกประเภท ได้แก่ ชนิดเข้าพวก ชนิดต่างจากพวก และชนิด
เช่ือมโยง 

1.9 แบบสัมพันธ์  ค าถามแบบนีจ้ะให้ผู้สอบหาความสมัพนัธ์เก่ียวข้องระหว่าง
ของ 2 สิ่ง  หรือ 2 เร่ืองเป็นอยา่งน้อย  ได้แก่ ชนิดหาสาเหตแุละผล  ชนิดอปุมาอปุมยั 

1.10 แบบขาดเกิน  ค าถามแบบนีจ้ะให้ผู้สอบวินิจฉยัความสมบรูณ์ของเร่ืองราว
วา่ยงัขาดตกบกพร่องในสิ่งใด หรือมีสิ่งใดท่ีเกินมาโดยไม่จ าเป็น ได้แก่ ชนิดขาด ชนิดเกินและชนิด
เพียงพอ 

1.11 แบบหาตัวร่วม-ตัวต่าง  ค าถามแบบนีจ้ะให้ผู้สอบคิดหาสาระส าคญัหรือ
แก่นของสิ่งนัน้  ซึง่เป็นคณุสมบตัหิรือลกัษณะร่วมกนัหรือตา่งกนั 

1.12 แบบอนุกรม  ค าถามแบบนีใ้ห้ผู้ สอบคิดค้นหากฎเกณฑ์จากโจทย์  หรือ
ข้อมูลท่ีก าหนดให้แล้วน าไปใช้เป็นแนวทางในการตอบค าถาม  ได้แก่  ชนิดอนุกรมและชนิด
อนกุรมสมัพนัธ์ 

1.13 แบบสรุปเร่ืองราว  ค าถามแบบนีจ้ะให้ผู้ สอบพิจารณาจากข้อมูล หรือ
โจทย์ท่ีก าหนดให้แล้วสรุปอยา่งมีเหตผุล 

1.14 แบบรูปภาพ  ค าถามแบบนีจ้ะใช้รูปภาพ  เคร่ืองหมาย หรือสญัลกัษณ์เป็น
สว่นส าคญัของค าถามแล้วให้ตอบเป็นตวัหนงัสือหรือตวัเลข 

2 . แบบตัวเลือกคงที่  รูปแบบค าถามประกอบด้วยสว่นสองส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นตวัเลือก
และสว่นท่ีเป็นตวัค าถาม เชน่เดียวกบัรูปแบบค าถามเด่ียว หรือค าถามโดด แตจ่ะตา่งกนัท่ีตวัเลือก
แบบคงท่ีจะเป็นตวัเลือกชุดเดียวกันของค าถามทัง้ชุดนัน้  โดยจะแยกอยู่ต่างหากจากตวัค าถาม 
การเขียนค าถามจะต้องเขียนค าชีแ้จงของค าถามแตล่ะชดุให้ชดัเจน โดยควรระบวุ่า  ตวัเลือกชดุนี ้
ใช้ค าตอบข้อใดบ้างและจะใช้เกณฑ์ใดในการพิจารณาซึ่งอาจเป็นความถกูต้อง  ความสอดคล้อง
หรือข้อเท็จจริง 

3.  แบบก าหนดสถานการณ์  รูปแบบค าถามนีเ้ป็นแบบท่ีก าหนดสถานการณ์จ าลอง
ขึน้ซึง่อาจอยูใ่นรูปของข้อความหรือภาพ  แล้วเขียนค าถามเก่ียวกบัข้อความหรือภาพท่ีก าหนดเป็น
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สถานการณ์นัน้  โดยยึดหลกัว่า  อย่าถามให้ตรงเร่ือง  อย่าถามนอกเร่ือง  แตค่วรถามให้เก่ียวพนั
หรืออ้างอิงเร่ือง  สถานการณ์หรือพาดพิงเร่ืองราวนัน้  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปว่า  หลักการสร้างแบบทดสอบ พฤติกรรมท่ีจะวัดใน
จดุประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวิชา วดัให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ ควร
วดัพฤติกรรม  หรือผลการเรียนรู้ท่ีเป็นตวัแทนของกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบท่ีสร้างขึน้ ควร
ประกอบด้วยข้อสอบชนิดต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมสอดคล้องกับการวัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้  
โดยค านงึถึงแผน หรือวตัถปุระสงค์ของการน าผลการทดสอบไปใช้ประโยชน์  เพ่ือการปรับปรุงการ
เรียนการสอนและการใช้แบบทดสอบหลังการเรียนการสอน เพ่ือตัดสินผลการเรียน และ
แบบทดสอบท่ีสร้างต้องท าให้การตรวจให้คะแนนไมมี่ความคลาดเคล่ือนจากการวดั  

 
7.  การหาประสิทธิภาพ 
 7.1  ความหมายของการหาประสิทธิภาพ 

วรวรรณ ศรีสงคราม (2544) การหาประสิทธิภาพของส่ือนัน้ คือการตรวจสอบและหา
ข้อผิดพลาดในการผลิตส่ือ แล้วน าไปทดลองกบักลุ่มทดลองหลายครัง้จนได้คณุสมบตัิของส่ือตาม
เกฑณ์ท่ีก าหนด เพ่ือการประกนัคณุภาพของส่ือเรียกได้วา่มีประสิทธิภาพคุ้มคา่กบัการศกึษา  
 อุษาวรรณ  ปาลียะ (2543) การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนเป็นกระบวนการ
ตรวจสอบ และพิจารณาคณุคา่ของส่ืออยา่งมีระบบก่อนน าสือไปใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนให้มีประสิทธิภาพ  
 จากค ากล่าวข้างต้น ผู้ ศึกษาค้นคว้า สรุปว่า การหาประสิทธิภาพของส่ือ เป็นการ
ตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของส่ือ แล้วน าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองหลายครัง้ เพ่ือพิจารณา
คณุคา่ของส่ือก่อนน าไปทดลองใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
 
 7.2  ก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 
  บญุชม  ศรีสะอาด (2545) อธิบายถึงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือวิธีการสอน
หรือนวัตกรรม ไว้ว่า เม่ือครูท าการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน หรือวิธีการสอน หรือนวัตกรรม 
จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องท าการทดลองใช้ และหาประสิทธิภาพของสิ่งท่ีพฒันา เพ่ือท่ีจะมัน่ใจใน
การท่ีจะน าไปใช้ตอ่ไป การหาประสิทธิภาพนิยมใช้เกณฑ์ 80/80 ซึง่มีวิธีการ 2 แนวทาง ดงันี ้
  แนวทางท่ี 1 พิจารณาจากผู้ เรียนจ านวนมาก (ร้อยละ 80) สามารถบรรลผุลในระดบัสงู 
(ร้อยละ 80) 
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  กรณีเป็นนวตักรรมสัน้ๆ ใช้เวลาน้อย เนือ้หาท่ีสอนมีเร่ืองเดียว เช่น ชดุการสอน 1 บท ใช้
สอน 1 ชัว่โมง เป็นต้น เกณฑ์ 80/80 หมายถึง 80% ของผู้ เรียนท่ีท าได้ไม่ต ่ากว่า 80% ของคะแนนเตม็ 
  แนวทางท่ี 2 พิจารณาจากผลระหว่างด าเนินและผลเม่ือสิน้สดุการด าเนินการ โดยเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัสงู (เชน่ ร้อยละ 80) 
  กรณีใช้การสอนหลายครัง้ มีเนือ้หาสาระมาก (เชน่ 3 บทขึน้ไป) มีการวดัผลระหว่างเรียน 
(Formative) หลายครัง้ เกณฑ์ 80/80 มีความหมายดงันี ้
  80  ตวัแรก  ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการน าคะแนนท่ีสอบได้ระหว่าง
ด าเนินการ (นัน่คือระหวา่งเรียนหรือระหว่างการทดลอง) มาหาคา่เฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องได้
ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 80 
  80  ตวัหลงั  ซึ่งเป็นประสิทธิภาพผลโดยรวม เกิดจากการน าคะแนนจากการวดัโดยรวม 
เม่ือสิน้สดุการสอนหรือสิน้สุดการทดลอง มาหาคา่เฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องได้ไม่ต ่ากว่า
ร้อยละ 80 
  เหตผุลการก าหนดเกณฑ์ 80/80 ในกรณีนีก็้คือ การท่ีสิ่งท่ีครูผู้วิจัยสร้างขึน้สามารถช่วย
ให้ผู้ เรียนมีผลการเรียน ทัง้ระหว่างเรียนและหลงัเรียน โดยเฉล่ียร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มย่อมชี ้
ถึงการมีประสิทธิภาพสงู 
  ไชยยศ  เรืองสวุรรณ (2533) กล่าวถึง วิธีการประเมินผลส่ือประสม ไว้ดงันี ้เม่ือผลิตชุด
การสอนขึน้ขึน้เป็นต้นแบบแล้ว ต้องน าชดุการสอนไปหาประสิทธิภาพตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
  ก.  1:1 (แบบเด่ียว) คือทดสอบกบัผู้ เรียน 3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลางและเด็กเก่ง 
ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดลองแบบเด่ียว 
จะได้คะแนนต ่ากวา่เกณฑ์มาก แตไ่มต้่องวิตกเม่ือปรับปรุงแล้วจะสงูขึน้มากก่อนน าไปทดลองแบบ
กลุม่ ในชัน้นี ้E1/E2 ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 60/60 
  ข.  1:10 (แบบกลุ่ม) คือทดสอบกับผู้ เรียน 6-10 คน (คละผู้ เรียนท่ีเก่งกับอ่อน) 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนีค้ะแนนของผู้ เรียนจะเพิ่มขึน้อีกเกือบเท่าเกณฑ์
โดยเฉล่ียจะหา่งจากเกณฑ์ประมาณ 10% นัน่คือ E1/E2 ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 70/70 
  ค.  1:100 (ภาคสนาม) ทดลองกบัผู้ เรียนทัง้ชัน้ 40-100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพ
แล้วท าการปรับปรุง ผลลพัธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ หาต ่ากว่าจากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% 
ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพชุดการสอนใหม่โดยยึด
สภาพความเป็นจริงเป็นเกณฑ์ 
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  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533) ได้กล่าวถึงการประเมินส่ือว่าเป็นการพิจารณา
ประสิทธิภาพและคณุภาพของส่ือการสอน ดงันัน้การประเมินส่ือจึงเร่ิมด้วยการก าหนดปัญหาหรือ
ค าถาม 
  การประเมินส่ือท าได้หลายวิธี ท่ีนิยมกนัมี 5 วิธี คือ 
  1. การประเมินโดยผู้สอน 
  2. การประเมินโดยผู้ช านาญ 
  3. การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ 
  4. การประเมินโดยผู้ เรียน 
  5. การประเมินประสิทธิภาพของส่ือ 
  การประเมินส่ือ อาจท าได้ด้วยการสงัเกตพฤติกรรมการเรียน การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้ เรียน การอภิปรายระหว่างผู้ สอบกับผู้ เรียนเก่ียวกับส่ือการเรียนการสอนก็เป็นข้อมูล 
น ามาวิเคราะห์ผลการประเมินตอ่ไป 
  วิธีการประเมินประสิทธิภาพส่ือ ท าได้ 2 วิธี ดงันี ้
  1. ประเมินโดยอาศยัเกณฑ์ โดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 90/90 เป็นเกณฑ์ประเมิน ส าหรับ
เนือ้หาประเภทความรู้ความจ าและใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 เป็นเกณฑ์ประเมินส าหรับเนือ้หาท่ี
เป็นทักษะ ความหมายของตวัเลขเกณฑ์มาตรฐานดงักล่าว มีความหมายดงันี ้คือ 90 ตวัแรก 
หมายถึง คา่ร้อยละของประสิทธิภาพในด้านกระบวนการของชดุการสอน ซึ่งประกอบด้วยผลของ
การปฏิบตัิภารกิจตา่ง ส่วน 90 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนจากการทดสอบหลงัเรียนของผู้ เรียนทุก
คนน ามาค านวณหาค่าร้อยละเฉล่ียก็จะได้ค่าตัวเลขทัง้สองเพ่ือน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์
มาตรฐานตอ่ไป 
  2. ประเมินโดยไม่ได้ตัง้เกณฑ์ไว้ล่วงหน้า เป็นการประเมินประสิทธิภาพของส่ือด้วยการ
เปรียบเทียบผลการสอบของผู้ เรียนภายหลงัจากท่ีเรียนจากส่ือนัน้แล้วว่าสูงกว่าผลสอบก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญหรือไม่หากผลการเปรียบเทียบพบว่า ผู้ เรียนได้คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั ก็แสดงวา่ส่ือนัน้มีประสิทธิภาพ 
  เคร่ืองมือการประเมินส่ือ 
  1. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  2. แบบทดสอบความถนดั วดัสรรถนะของผู้ เรียนภายหลงัท่ีได้เรียนจากส่ือ 
  3. แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการส ารวจ 
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  4. แบบมาตรฐานส่วนประมาณคา่ น าไปใช้ในการรวบรวมข้อมลูเพ่ือประเมินเหตกุารณ์
ความคดิเห็นและเจตคตขิองผู้ เรียนได้ 
  5. แบบจดัอนัดบั เป็นการพิจารณาคณุคา่ของส่ือในการสอนจดุมุ่งหมายหนึ่งว่าส่ือใดจะ
เหมาะสมท่ีสดุแล้วเรียงอนัดบัความส าคญั 
  6. การบนัทกึแบบไดอาร่ีเป็นการบนัทึกเก่ียวกบัส่ือทกุครัง้เม่ือใช้ 
  7. การสงัเกต เป็นการเผ้าดผูลท่ีเกิดขึน้จากการใช้ส่ือตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนจบกระบวนการใช้ 
  8. การสมัภาษณ์ เป็นการซกัถามและพดูคยุกบัทัง้ผู้ผลิต ผู้ ใช้และผู้ เรียน เก่ียวกบัส่ือนัน้
เพ่ือน าข้อมลูมาประกอบพิจารณาในการเมินส่ือ 
  เกณฑ์การปะเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
  การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนัน้ให้ผู้ สอนเป็นผู้พิจารณาตามความ
เหมาะสม ตามปกติเนือ้หาท่ีเป็นความรู้ความจ ามักตัง้ไว้ 80/80 85/85 90/90 ส่วนเนือ้หาท่ีเป็น
ทกัษะหรือเจตคตอิาจตัง้ไว้ต ากวา่นีเ้ชน่ 75/75 เป็นต้น  อย่างไรก็ตามไม่ควรตัง้เกณฑ์ต ่า เพราะถ้า
ตัง้เกณฑ์ไว้เทา่ไรก็มกัได้ผลเทา่นัน้ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์จะก าหนด เป็นเกณฑ์ท่ี
ผู้สอนคาดหมายว่านกัเรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีน่าพึงพอใจ โดยก าหนดเป็นเปอร์เซนต์ ผล
เฉล่ียของคะแนนการประกอบกิจกรรมทัง้หมดตอ่เปอร์เซนต์ของผลการสอบหลงัเรียนของนกัเรียน
ทัง้หมด 

วรรณ ศรีสงคราม (2544) กล่าวว่า การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพกระท าได้โดย
การประเมินผลพฤติกรรมของผู้ เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง(กระบวนการ)และ
พฤตกิรรมชัน้สดุท้าย(ผลลพัธ์) โดยก าหนดคา่ประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้

1. ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง คือประเมินผลต่อเน่ืองซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อย
หลายๆ พฤติกรรมเรียนกว่า “กระบวนการ” ของผู้ เรียนซึ่งสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม
(รายงานของกลุม่)และรายงานบคุคล ได้แก่ งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผู้ สอนก าหนดไว้
 2. ประเมินพฤตกิรรมพฤตกิรรมขัน้สดุท้าย คือ ประเมินผลลพัธ์ของผู้ เรียนโดยพิจารณา 
จากการสอนหนงัสือและการสอบไล่ 
 ส าหรับการประเมินผลการเรียนท่ีมีการเรียนการสอนผ่านเว็บนัน้ สามารถประเมินผลแบบ
ทั่วไปท่ีเป็นการประเมิน ระหว่างเรียน(Formative Evaluation) กับการประเมินหลังเรียน 
(Summative Evaluation) เป็นวิธีการประเมินผลส าหรับการเรียน การสอน โดยการะประเมิน
ระหวา่งเรียนสามารถท าได้ตอดเวลาระหวา่งมีการเรียนการสอน เพ่ือสะท้อนของผู้ เรียน และดผูลท่ี
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คาดหวังไว้ อันจะน าไปปรับปรุงการสอนอย่างต่อเน่ือง ขณะท่ีการประเมินหลังเรียนมักใช้การ
ตดัสินในตอนท้ายของการเรียน โดยการใช้แบบทดสอบ เพ่ือวดัผลตามจดุประสงค์ของรายวิชา 
  สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพของส่ือนัน้จ าเป็นท่ีจะต้องทดลองใช้ก่อน เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของส่ือให้มีคุณภาพ และเพ่ือท่ีจะมั่นใจในการท่ีจะน าไปใช้ต่อไป การหา
ประสิทธิภาพของส่ือนิยมใช้เกณฑ์ 80/80  โดย 80  ตวัแรก เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิด
จากการน าคะแนนท่ีสอบได้ระหว่างด าเนินการ (นัน่คือระหว่างเรียนหรือระหว่างการทดลอง) มาหา
คา่เฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 และ 80  ตวัหลงั  เป็นประสิทธิภาพผล
โดยรวม เกิดจากการน าคะแนนจากการวัดโดยรวม เม่ือสิน้สุดการสอนหรือสิน้สุดการทดลอง  
มาหาคา่เฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องได้ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80  การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 
ให้มีค่าเท่าใดนัน้ ผู้สอนเป็นจึงเป็นผู้พิจารณาตามความเหมาะสม ตามปกติเนือ้หาท่ีเป็นความรู้
ความจ ามกัตัง้ไว้ 80/80 85/85 90/90 ส่วนเนือ้หาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติอาจตัง้ไว้ต ากว่านีเ้ช่น 
75/75 เป็นต้น   
8.  ทฤษฏีและหลักการที่เก่ียวข้องการความพงึพอใจ 
 8.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
  ราชบณัฑิตยสถาน (2542) ความพึงพอใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ ความพึงพอใจ
หมายถึงความรู้ท่ีมีความสขุหรือความพอใจเมื่อได้รับความส าเร็จ หรือได้รับสิ่งท่ีต้องการ 
   คณิต ดวงหสัดี (2537) ได้สรุปแนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึก
ชอบ หรือพอใจของบุคคลท่ีมีต่อการท างานและองค์ประกอบหรือสิ่งจูงใจอ่ืน ๆ ถ้างานท่ีท าหรือ
องค์ประกอบเหลา่นัน้ตอบสนองความต้องการของบคุคลได้บคุคลนัน้ จะเกิดความพึงพอใจในงาน
ขึน้จะอุทิศเวลา แรงกาย แรงใจ รวมทัง้สติปัญญาให้แก่งานของตนให้บรรลุวตัถุประสงค์อย่างมี
คณุภาพ 

  กิตตมิา  ปรีดีดิลก (2532) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีชอบ หรือพอใจ
ท่ีมีองค์ประกอบและสิ่งจงูใจในด้านตา่งๆ และเขาได้รับการตอบสนองตอ่ความต้องการของเขาได้
  กาญจนา ภาสุรพันธ์ (2531) ให้ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง ระดับ
ความรู้สกึหรือความนกึคดิตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่ท่ีได้รับตามท่ีคาดหวงัหรือมากกวา่ท่ีคาดหวงั   
 สุเทพ เมฆ (2531) ให้ความหมายของความพึงพอใจ ในบรรยากาศการเรียนการสอน 
หมายถึง ความรู้สึกพอใจในสภาพการจัดองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนการสอน ซึ่งมี
ความส าคญัในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวา มีความเจริญงอกงามมีความ
กระตือรือร้น เพ่ือจะเรียนให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง 
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  จากนักวิชาการกล่าวข้างต้น ผู้ ศึกษาค้นคว้าสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ  หมายถึง 
ความรู้สกึท่ีชอบ พอใจ ชอบใจ ในการจดัการเรียนการสอน หรือ ความรู้สึก ความนึกคิดตอ่สิ่งใดสิ่ง
หนึง่ท่ีได้รับตามท่ีคาดหวงัหรือมากกวา่ท่ีคาดหวงั   
 
 8.2  แนวคิดทฤษฎีส าหรับการสร้างความพงึพอใจ 
 ทฤษฏีในการสร้างความพึงพอใจมีหลายทฤษฏี ได้มีผู้ศกึษาค้นคว้าและเขียนไว้มากมาย 
ดงันี ้
 Abraham H.Maslow. (1954) มาสโลว์ ได้อธิบายถึงความต้องการของมนุษย์ ซึ่งมี
ลกัษณะเป็นล าดบัขัน้จากต ่าไปหาสงู (Hierarchy& Needs) และเป็นทฤษฎีท่ียอมรับกนัแพร่หลาย
สมมตฐิานดงักลา่วมีความเก่ียวกบั พฤตกิรรมของมนษุย์ดงันี ้ 

1. มนุษย์มีความต้องการ ความต้องการมีอยู่เสมอ และไม่มีท่ีสิน้สุด แต่สิ่งท่ีมนุษย์
ต้องการนัน้ขึน้อยู่กับว่า เขามีสิ่งนัน้อยู่แล้วหรือยงั  ขนาดท่ีความต้องการใดได้รับการตอบสนอง
แล้วความต้องการอ่ืนจะเข้ามาแทนท่ี กระบวนการนีไ้มมี่ท่ีสิน้สดุ และจะเร่ิมตัง้แตเ่กิดจนกระทัง่ตาย 

2. ความต้องการท่ีได้รับการตอบสนองแล้ว จะไม่เป็นสิ่งจูงใจของพฤติกรรมอีกต่อไป 
ความต้องการท่ีไมไ่ด้รับการตอบสนองเทา่นัน้ท่ีเป็นแรงจงูใจของพฤติกรรม 

3. ความต้องการของมนษุย์มีล าดบัขัน้ความส าคญั กล่าวคือ เม่ือความต้องการระดบัต ่า 
ได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการระดบัสงูก็จะมีการเรียกร้องให้มีการตอบสนองทนัที 

4. ตามทฤษฎีของมาสโลว์ได้แบง่ล าดบัขัน้ของความต้องการ (Hierarchy of Needs) ไว้ 
5 ขัน้จากต ่าไปสงู ดงันี ้

 
 

ภาพ 3 ล าดบัขัน้ความต้องการตามทฤษฎีมาสโลว์ 
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1. ต้องการของร่างกาย (Physiological needs) เป็นความต้องการพืน้ฐานเพ่ือความ
อยูร่อดของชีวิต ได้แก่ ความต้องการปัจจยัส่ี ความต้องการการยกย่อง และความต้องการทางเพศ 
ฯลฯ เป็นต้น 

2. ความต้องการความปลอดภัย (Safety needs) เป็นความต้องการท่ีเหนือกว่าความ
ต้องการอยู่รอด ซึ่งมนุษย์ต้องการเพิ่มความต้องการในระดบัท่ีสงูขึน้ เช่น ต้องการความมัน่คงใน
การท างาน ความต้องการได้รับการปกป้องคุ้มครอง ความต้องการความปลอดภัยจากอนัตราย
ตา่งๆ เป็นต้น 

3. ความต้องการด้านสังคม (Social needs) หรือความต้องการความรักและการ
ยอมรับ (Love and belongingness needs)ความต้องการทัง้ในแง่ของการให้และการได้รับซึ่ง
ความรัก ความต้องการเป็นสว่นหนึง่ของหมูค่ณะ ความต้องการให้ได้การยอมรับ เป็นต้น 

4. ความต้องการการยกย่อง (Esteem needs) ซึ่งเป็นความต้องการการยกย่อง
ส่วนตวั (Self-esteem) ความนบัถือ(Recognition) และสถานะ (Status) จากสงัคม ตลอดจนเป็น
ความพยายามท่ีจะให้มีความสมัพนัธ์ระดบัสงูกบับคุคลอ่ืน เช่น ความต้องการให้ได้การเคารพนบั
ถือ ความส าเร็จ ความรู้ ศกัดิศ์รี ความสามารถ สถานะท่ีดีในสงัคมและมีช่ือเสียงในสงัคม 

5. ความต้องการประสบความส าเร็จสูงสุดในชีวิต (Self-actualization needs) เป็น
ความต้องการสงูสดุแตล่่ะบคุคล ซึ่งถ้าบคุคลใดบรรลคุวามต้องการในขัน้นีไ้ด้ จะได้รับการยกย่อง
ว่าเป็นบคุคลพิเศษ เช่น ความต้องการท่ีเกิดจากความสามารถท าทุกสิ่งทกุอย่างได้ส าเร็จ นกัร้อง
หรือนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียง เป็นต้น 
 ทฤษฎีการใช้ประโยชน์ และความพึงพอใจจากส่ือเป็นทฤษฎีท่ีให้ความส าคญักบัผู้บริโภค 
(Consumer) หรือผู้ รับสาร (Receiver) โดยผู้ รับสารจะอยู่ในฐานะเป็นผู้กระท าการเลือกใช้ส่ือ
(Active selector of Media Communication) ซึ่งนบัได้ว่า เป็นมมุมองท่ีแตกตา่งไปจากทฤษฎี
เดิมท่ีไม่ให้ความส าคัญกับผู้ รับสาร เพราะแต่เดิมผู้ รับสารถูกมองว่าเป็นผู้ ถูกระท า  ดังนัน้ 
สมมติฐานของทฤษฎีการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจในการส่ือสารผู้ ส่งสารจึงไม่อาจ
คาดหมายความสัมพันธ์ระหว่างข่าวสารกับประสิทธิผลของการส่ือสาร เพราะท่ามกลาง
ความสมัพนัธ์ของตวัแปรทัง้สองมปัจจยัด้านการใช้ส่ือของผู้ รับสารเข้ามาเป็นตวัแปรแทรกช้อนของ
กระบวนการส่ือสาร แคทซ์ ได้ท าการศกึษาและอธิบายเร่ืองการใช้ประโยชน์และการได้รับความพึง
พอใจจากส่ือ ทัง้นีปั้จจยัท่ีเข้ามาเก่ียวข้องกบัผู้ รับสารซึง่แคทซ์และคณะให้ความสนใจ คือ 
 1. สภาพทางสังคมและลักษณะทางจิตวิทยาของผู้ รับสาร (The Social and 
Psychological Origins)  
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 2. ความต้องการและความคาดหวงัในการใช้ส่ือของผู้ รับสาร (Need, Expectation of 
the Mass Media) ทัง้สองปัจจยัน าไปสู่พฤติกรรมการเปิดรับของผู้ รับสารท่ีแตกตา่งกนั อนัเป็นผล
มาจากความพึงพอใจท่ีแตกตา่งกนั และเน่ืองจากทฤษฎีให้ความสนใจกบับทบาทของผู้ รับสารว่า
เป็นผู้ เลือกใช้ส่ือได้มีการศึกษาถึงปัจจัยต่างๆท่ีเก่ียวข้องกับผู้ รับสารว่าเป็นผู้ เลือกใช้ส่ือได้มี
การศกึษาถึงปัจจยัตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัผู้ รับสาร (เช่น รายได้การศกึษา) โดยทัง้สองปัจจยันีไ้ด้รับ
การพิจารณาว่าน ามาซึ่งเวลาว่างในการเปิดรับส่ือ (Free Time of Media Use) ขณะเดียวกัน
สภาวะทางสงัคมและจิตใจท่ีต่างกัน ก่อให้มนุษย์ความต้องการแตกต่างกันไป ความต้องการท่ี
แตกต่างกันนีท้ าให้แต่ละคนคาดคะเนส่ือแต่ละประเภทเพ่ือสนองตอบความพึงพอใจได้แตกต่าง
กนัไปด้วย (อรพิน จิรวฒัน์ศริิ.2541, อ้างอิงมาจาก  atz.1983) 
 ความคิดในเร่ืองการจูงใจให้เ กิดความพึงพอใจต่อการท างานจะให้ผลในเชิงปฏิบัต ิ 
มีลกัษณะดงันี ้

1. งานควรมีสว่นสมัพนัธ์กบัความปรารถนาสว่นตวั และมีความหมายส าหรับผู้ท า 
2. งานนัน้ต้องมีการวางแผนและวดัความส าเร็จได้ โดยใช้ระบบการท างานและการ 

ควบคมุท่ีมีประสิทธิภาพ 
3. เพ่ือให้ได้ผลในการสร้างสิ่งจงูใจภายในเป้าหมายของงานจะต้องมีลกัษณะดงันี ้

3.1 คนท างานมีสว่นในการตัง้เป้าหมาย 
3.2 ผู้ปฏิบตัไิดรับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
3.3 งานนัน้สามารถท าให้ส าเร็จได้ 

สรุปได้วา่ ความพงึพอใจ ความต้องการ ของมนษุย์ มีล าดบัขัน้ความส าคญั ดงันี ้ 
  1. ต้องการของร่างกาย  

 2. ความต้องการความปลอดภยั  
 3. ความต้องการด้านสงัคม   
 4. ความต้องการการยกยอ่ง  
 5. ความต้องการประสบความส าเร็จสงูสดุในชีวิต    

  เม่ือความต้องการระดบัต ่า ได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการระดบัสูงก็จะมีการ
เรียกร้องให้มีการตอบสนองทนัที 
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9.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
   9.1  งานวิจัยในประเทศ 
 อชัลีญา  จิตรจ านงค์ (2557) ได้วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ
เนือ้หาท่ีมีสแคฟโฟล์ดดงิ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4  ผลการ
วิเคราะห์และสรุปผล ดงันี ้ บทเรียนบนเว็บท่ีน าเทคนิคการปรับเหมาะเนือ้หาและเทคนิคสแคฟ
โฟล์ดดิงมาประยุกต์ใช้ร่วมกัน เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้ในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐาน ศกัยภาพและความพร้อมท่ีแตกต่างกันและสามารถ
น าไปใช้เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  ผลการใช้การจดั
กิจกรรมการสอนพบว่า ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนท่ีพฒันาขึน้อยู่ในระดบัเหมาะสม

มาก (x   = 4.31, S.D. = 0.79) และบทเรียนท่ีพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเม
กุยแกนส์ (1.05)  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พบว่า ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะเนือ้หาท่ีมีสแคฟโฟล์ดดิง มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่า ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วย
วิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ผู้ เรียนมีความพึง

พอใจตอ่บทเรียนท่ีพฒันาขึน้อยู่ในระดบัเหมาะสมมาก (x   = 4.32, S.D. = 0.74) และผู้ เรียนมี
พฤตกิรรมการเรียนรู้อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (x   = 4.30, S.D. = 0.73) 
 สิรินธร วัชรพืชผล (2557) การพฒันาบทเรียนออนไลน์ เร่ือง การใช้งานอินเทอร์เน็ต
โดยเทคนิคการเรียนรู้แบบปรับเหมาะกบัความสามารถของนกัเรียน ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียน
บ้านหนองไทร (ปัญจคามคุรุสรรค์) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ได้จากการสุ่มอย่างง่าย 
จ านวน 15 คน ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์หลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ผลสมัฤทธ์ิการใช้แบบทดสอบปรับเหมาะหลงั
เรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 คณุญัญา ยีสมาน และ  อาหลีเราะ เอียดวารี (2555) การพฒันาโปรแกรมต้นแบบของ
ระบบสนับสนุนการเรียนรู้แบบปรับเหมาะเร่ือง “การประมวลผลนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ในการ
โปรแกรมภาษาซี” เพ่ือจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้มีความยืดหยุ่นตามทกัษะของผู้ เรียนแต่
ละคน ระบบท่ีพฒันาขึน้สามารถสร้างชุดของโจทย์ปัญหาของนิพจน์ทางคณิตศาสตร์เพ่ือใช้เป็น
แบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนท่ีมีความยากง่ายแตกต่างกัน 3 
ระดับได้โดยอัตโนมัติ เพ่ือประเมินความพึงพอใจในการใช้งานระบบ โดยท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 30 คน ผลการประเมินความพงึพอใจในการใช้งานระบบพบว่าผู้ ใช้มีความพึงพอใจในส่วน
ต่อประสานกับผู้ ใช้งานอยู่ในระดับมาก  ส่วนประเด็นด้านความสะดวกในการใช้งาน  ความ
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ถกูต้องของระบบ  และความสอดคล้องของระบบกบัความต้องการใช้งานอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ซึ่ง
จากความคดิเห็นและข้อเสนอแนะในแบบสอบถามพบว่า ระบบท่ีพฒันาขึน้สามารถใช้งานได้ง่าย
เน่ืองจากมีค าอธิบายประกอบการใช้งานอย่างชัดเจน  มีการเช่ือมโยงหน้าจอต่าง ๆ อย่างเป็น
ระบบ และมีการแสดงผลป้อนกลับให้ผู้ เรียนเข้าใจสถานะปัจจุบนัของการเรียนของตนเองเป็น
ระยะ ๆ ส่วนในเร่ืองของส่วนต่อประสานกบัผู้ ใช้งานพบว่า การใช้สี รวมไปถึงขนาดและต าแหน่ง
ของวตัถท่ีุใช้ในบางหน้าจอยงัไมส่อดคล้องกบัเนือ้หาและขนาดของพืน้ท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอข้อมลู 
 สานิตย์ กายาผาด (2554) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจ า
ท่ีเกิดจากรูปแบบของบทเรียนแบบไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีมีการน าเสนอการน าสู่เนือ้หาในรูปแบบท่ี
แตกตา่งกนั ส าหรับผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนแตกตา่งกนั ตลอดจนความคิดเห็น
ท่ีมีตอ่บทเรียน ตวัแปรอิสระคือ บทเรียนไฮเปอร์เท็กซ์ 3 รูปแบบ ได้แก่ แบบไม่แสดงเส้นทาง แบบ
เรียกดเูส้นทาง  และแบบแสดงเส้นทาง  ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทน
ในการจ า  กลุ่มตวัอย่างได้แก่นักศึกษาสายครูระดับปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 1 ของสถาบันราชภัฏ
มหาสารคาม จ านวน 80 คน แยกเป็นกลุ่มผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนสงูและกลุ่ม
ผู้ เรียนท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียนต ่า กลุ่มละ 40 คน ผลการทดลองพบว่า บทเรียน
ไฮเปอร์เท็กซ์แบบแสดงเส้นทางให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าบทเรียนแบบอ่ืน ๆ และ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถทางการเรียนต ่าไม่แตกตา่งไปจากกลุ่ม
ผู้ เรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนสูงในการเรียนบทเรียนแบบแสดงเส้นทาง  ด้านความคงทน
ในการจ าของผู้ เ รียนพบว่าบทเรียนแต่ละแบบไม่มีความแตกต่างกัน ทัง้นีผู้้ เ รียนท่ีมีระดับ
ความสามารถทางการเรียนสูง จะมีความคงทนในการจ าสูงกว่าผู้ เรียนท่ีมีระดบัความสามารถ
ทางการเรียนต ่า  และในแตล่ะกลุม่จะมีความคงทนในการจ าไมแ่ตกตา่งกนั 

 แววตา  เตชาทวีวรรณ (2551) ศกึษาเก่ียวกบับทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะวิชาการ
จดัหมวดหมู่ระบบทศนิยมดิวอี ้ ซึ่งบทเรียนมี 3 รูปแบบ ได้แก่ แบบยาก แบบปานกลาง และแบบ
ง่าย และปรับเหมาะโดยน าเสนอเนือ้หาในปริมาณท่ีเหมาะสมกบัความสามารถในการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียนโดยอตัโนมตัิ  ระบบจะเก็บข้อมูลพฤติกรรมการเรียนของผู้ เรียนว่าอยู่ในระดบัใดและจดัส่ง
บทเรียนหนึง่ในสามรูปแบบท่ีเหมาะสมแก่ผู้ เรียนนัน้ เพ่ือศกึษาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบปรับ
เหมาะตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 80/80 และเพ่ือเปรียบเทียบสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนของกลุ่ม
ผู้ เรียนด้วยบทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะกบักลุ่มผู้ เรียนด้วยวิธีสอนตามแผนการสอนปกติ กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นิสิตชัน้ปีท่ี 2 ระดับปริญญาตรี วิชาเอกบรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ คณะมนษุยศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ ซึ่งไม่เคยลงเรียนวิชาการจดั
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หมวดหมู่ระบบทศนิยมดิวอีม้าก่อน จ านวน 30 คน ซึ่งเลือกโดยวิธีสุ่มแบบเจาะจง เคร่ืองมือการ
วิจยัประกอบด้วยหลายองค์ประกอบ ได้แก่ บทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะวิชาการจดัหมวดหมู่
ระบบทศนิยมดวิอี ้ แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน และแบบประเมินคณุภาพทาง
เว็บแบบปรับเหมาะจากผู้ เช่ียวชาญ  ผลการวิจัยสรุปได้ว่า บทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะ
วิชาการจดัหมวดหมู่ระบบทศนิยมดิวอี ้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.78/81.17  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดคือ 80/80  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มผู้ เรียนด้วยบทเรียนทางเว็บแบบปรับ
เหมาะสูงกว่ากลุ่มผู้ เรียนด้วย วิธีสอนตามแผนการสอนปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ 
0.01 

 
 9.2  งานวิจัยต่างประเทศ 

Baltasar Fernandez-Manjon & Pilar Sancho (2009,pp.1-11)  ได้ท าการพฒันา
รูปแบบและหาประสิทธิภาพของส่ือหลายมิติโดยใช้มาตรฐานอีเลิร์นนิ่ง  เช่น  LMS , XML , 
SCORM ซึง่เรียกรูปแบบนีว้า่ e-Aula  โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) การสร้างสภาพแวดล้อมห้องเรียน
เสมือนท่ีง่าย  2) การน าเนือ้หากลับมาใช้ใหม่  และ 3) การปรับเนือ้หาบทเรียนให้สอดคล้องกับ
ผู้ เ รียนรายบุคคลโดยได้ทดลองใช้รูปแบบนีก้ับนักศึกษาชัน้ปี ท่ี  3 ภาควิชาคอมพิวเตอร์  
มหาวิทยาลยัแมดริค (University of Madrid, Span) โดยรูปแบบของ e-Aula เป็นการออกแบบ
การน าเสนอเนือ้หาโดยใช้ระบบบริหารการเรียนการสอน (Learning Management System-LMS) 
ท่ีมีคุณสมบัติในการสามารถน ากลับมาใช้ใหม่  (Learning Object) และสามารถปรับ 
(Adaptation) ให้สอดคล้องกับผู้ เ รียนรายบุคคลภายใต้สภาพแวดล้อมเสมือน (Learning 
environment) ท่ีต้องคุ้มค่า  มีประสิทธิภาพและยืดหยุ่นต่อการน าไปใช้   โดยประสิทธิภาพของ
ระบบประเมินผลจาก  1) ง่ายต่อการพัฒนาระบบ  2) ง่ายต่อการใช้งาน  และ 3) ง่ายต่อการ
บ ารุงรักษาหรือปรับปรุงระบบและสามารถใช้งานได้ทกุ  Platform ผลการวิจยัพบว่าระบบ  e-Aula  
นกัศึกษามีความพึงพอใจเน่ืองจากเปิดโอกาสให้สามารถเข้าระบบได้  โดยไม่จ ากัด สถานท่ีและ
เวลา  รวมทัง้สามารถเลือกรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับตนเอง  โดยระบบจะแบ่งนักศึกษา
ออกตามระดบัความรู้  เช่น  ระดบัพืน้ฐานกลาง  สูง  และจะแสดงเส้นทางการเรียนรู้ตามระดบั
ความรู้  และจะปรับระดบัความรู้หลังจากท่ีผู้ เรียนได้ท าแบบทดสอบและผ่านการทดสอบ  เม่ือ
ผู้ เรียนเข้าในระบบอีกครัง้  ระบบจะมีความสามารถในการจดจ าผู้ เรียนและพฤติกรรมการเรียนรู้ได้ 

Alenka Kavcic (2009,pp.55-64)  ได้ศึกษารูปแบบเทคโนโลยีการแทรกลิงค์ในส่ือ
หลายมิติท่ีสอดคล้องกับรูปแบบของผู้ เรียนโดยใช้เทคนิคการแทรกลิงค์และมีค าอธิบายประกอบ
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เพ่ือประโยชน์ในการน าทาง (Navigator)  ให้กบัผู้ เรียนมีวตัถปุระสงค์  เพ่ือศกึษารูปแบบของลิงค์ท่ี
ใช้ในบทเรียน  การเรียนการสอนผา่นเว็บ (Web-based Instruction) ท่ีแตกตา่งกนัจะส่งผลตอ่การ
เรียนรู้ของผู้ เรียนหรือไม่   โดยได้แบ่งผู้ เรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ กลุ่มท่ี เรียนบทเรียนโดยใช้การ
แทรกลิงค์แบบปรับตวัท่ีมีค าอธิบายประกอบแบบมีสีและกลุ่มท่ีเรียน  บทเรียนท่ีใช้การแทรกลิงค์
แบบไมส่ามารถปรับตวัได้โดยไม่มีสี  ผลการทดลองพบว่า  กลุ่มท่ีใช้การแทรกลิงค์แบบปรับตวัท่ีมี
ค าอธิบายประกอบแบบมีสี  มีความพึงพอใจและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียน
บทเรียนท่ีใช้การแทรกลิงค์แบบไมส่ามารถปรับตวัได้โดยไมมี่สี 

Alexandra Cristea and Franca Garzotto. (2009,pp.77-85) ได้ศกึษารูปแบบของส่ือ
หลายมิตแิบบปรับตวัท่ีสอดคล้องกบัการออกแบบกิจกรรมการ  เรียนการสอนท่ีต้องมีกระบวนการ
วิเคราะห์งาน  และวิเคราะห์ปัญหาเพ่ือน าไปสู่การออกแบบ  เช่น  รูปแบบผู้ เรียน  รูปแบบการ
ควบคมุ  ผู้ เรียนโดยการศกึษานีเ้บือ้งต้นจะมุ่งสู่การหาค าจ ากดัความและรูปแบบของส่ือหลายมิติ
แบบปรับตวัเพ่ือการศกึษาแล้วมุ่งสู่การวิเคราะห์ปัญหา  การแยกแยะและจดัหมวดหมู่ของปัญหา 
และน าไปสู่การออกแบบรูปแบบโครงสร้างของส่ือหมายมิติท่ีสอดคล้องกบักระบวนการเรียนการ
สอนท่ีประกอบด้วย 1) การออกแบบข้อมูลสารสนเทศทางการศึกษา (Educational Information 
Design) 2) รูปแบบของผู้ เรียน (Learner Model:LM)  3) ยุทธศาสตร์การเรียนการสอน 
(Instructional strategy-IS)  4) ความมุ่งหมายของการเรียนการสอน(Instructional View-IV)  5) 
การหาระบบท่ีเหมาะสม (Detection mechanism-DM) และ  6) การปรับตัวของระบบ
(Adaptation mechanism-AM)  

Surjono, H. & Maltby (2009,pp.442-449)  ได้ศกึษารูปแบบของส่ือหลายมิติแบบ
ปรับตวัเพ่ือการศกึษาท่ีสอดคล้องกบัคณุลกัษณะของผู้ เรียน (Student Characteristics)  แตล่ะ
คน  ได้แก่  ระดบัความรู้  รูปแบบการเรียนรู้ ประสบการณ์  และสิ่งท่ีเก่ียวข้องกบัผู้ เรียนโดยผู้วิจยั
ได้ศึกษาและพัฒนารูปแบบส่ือหลายมิติแบบปรับตัวเพ่ือการศึกษาท่ี เน้นรูปแบบของผู้ เรียน  
(User model) ท่ีเหมาะสมตอ่การเรียนรู้ประกอบด้วย  1) ความรู้  (Knowledge) เช่น  ระดบัเร่ิม
ฝึกหดั , ระดบักลาง , ระดบัช านาญ  2) รูปแบบการเรียนรู้  (Learning Styles) เช่น  แบบแข่งขนั , 
แบบร่วมมือ , แบบหลีกเล่ียง , แบบมีสว่นร่วม  ฯลฯ  3) ประสบการณ์  (Experience)  4) สิ่งท่ีชอบ 
(Preferences)  เชน่  ตวัอกัษร , สี , ภาพประกอบ  เป็นต้น 

ชาง (Chang. 2010: Online) ศกึษาผลของการท าแบบฝึกหดัทางคอมพิวเตอร์เร่ืองการ
ใช้ค าศพัท์ภาษา สเปน โดยเปรียบเทียบแบบเรียนท่ีมีการออกแบบ 2 รูปแบบ ได้แก่ แบบท่ีให้
ผู้ เรียนมีอิสระในการก าหนดเอง และแบบท่ีระบบก าหนดให้ผู้ เรียนโดยอตัโนมตัิ ซึ่งการก าหนดของ
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ระบบได้แก่ การเลือกข้อท่ีจะท าแบบฝึกหดั การป้อนกลบั และการตรวจสอบตารางท าแบบฝึกหดั 
โดยศกึษาจากผู้ เรียนท่ีเป็นอาสาสมคัรจานวน 49 คน ผลการส ารวจพบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของผู้ เรียนทัง้สองกลุ่มไม่แตกต่างกัน แต่พบว่ากลุ่มผู้ เรียนท่ีท าแบบฝึกหัดแบบมีอิสระในการ
ก าหนดเองจะใช้เวลาในการท าแบบฝึกหดันานกวา่กลุม่ท่ีให้ระบบก าหนดให้โดยอตัโนมตัิ 

คลุบุาคคั (Kulubacak. 2010: online) ได้ศกึษาเจตคติของนกัศกึษาตอ่บทเรียนทางเว็บ
วิชานโยบายสิทธิมนษุยชน ของมหาวิทยาลยัมิดเวสเตรินสเตท (Midwestern State University) 
ประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งเป็นบทเรียนท่ีผู้ เรียนสามารถก าหนดการเรียนเองได้ หรือจะให้ระบบ
เลือกให้เองโดยอตัโนมตัิ การวิจยัใช้กลุ่มตวัอย่างท่ีสุ่มแบบเจาะจงท่ีเป็นนกัศึกษาจ านวน 23 คน 
ให้ทดลองเรียนบทเรียนทางเว็บวิชาดงักล่าว จากนัน้ก็เลือกนกัศึกษามาสมัภาษณ์จานวน 6 คน 
โดยใช้แบบสอบถามการส ารวจแบบแฟลชไลท์ (Flashlight survey model) ท่ีใช้การสมัภาษณ์
ประกอบการสังเกตการณ์ ผลการศึกษาพบว่า ผู้ เรียนรู้สึกสนุกกับบทเรียนทางเว็บ และเกิด
ความคดิสร้างสรรค์และวิเคราะห์ใหม่ๆ จากการปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนคนอ่ืน ผู้ เรียนชอบท่ีเป็นผู้ถกู
ก าหนดในการเรียนมากกว่าเป็นผู้ ก าหนดเอง และยังชอบการเรียนแบบรายบุคคลมากกว่าการ
เรียนเป็นกลุม่ นอกจากนีย้งัต้องการให้ใช้บทเรียนทางเว็บเป็นสว่นหนึง่ของการศกึษาในหลกัสตูร 

คิน ซคั พาเทล และรัสเซล (Kinshuk; Patel; & Russell. 2010: online) ได้พฒันา
เคร่ืองมือส าหรับสร้างบทเรียนทางเว็บท่ีเป็นแบบอจัฉริยะ (Intelligent WBI) และแบบปรับเหมาะ 
(Adaptive WBI) ในโครงการ Byzantium ท่ีอยูภ่ายใต้ Teaching and Learning Technology 
Programme (TLTP) ของ The Higher Education Funding Councils แห่งประเทศสหราช
อาณาจกัรเคร่ืองมือดงักล่าวได้ถูกน าไปสร้างบทเรียนทางเว็บท่ีเป็นอจัฉริยะแบบพืน้ฐาน (Basic 
Intelligent  tutoring – ITT) ส าหรับวิชาพืน้ฐานธุรกิจ ในมหาวิทยาลยักลาสโกว์ จากการศกึษาการ
ใช้งานระยะเวลา 3 ปี โดยเปรียบเทียบกับการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ (Computer Based 
Learning) แบบเดมิ พบวา่การเรียนด้วย Byzantium ITT นีส้ามารถเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียน
แก่นิสิต โดยนิสิตสว่นใหญ่สามารถตอบค าถามในระบบได้ทัง้หมด และจากการสงัเกตการณ์พบว่า
นิสิตมีความเห็นเก่ียวกบับทเรียน ITT ในด้านตา่ง ๆ เช่น บทเรียน ITT มีประโยชน์เพราะสามารถ
เรียนรู้ในสิ่งท่ีไมเ่ข้าใจหรือมัน่ใจมาก่อนได้ และดีกว่าหนงัสือเพราะ มีปฏิสมัพนัธ์ ( Interactive) ได้
ด้วย ค าถามแบบปฏิสมัพนัธ์ (interactive questions) ท่ีระบบให้มานา่สนใจมากกว่าการเรียนด้วย
ตารา ผู้ เรียนชอบการเรียนด้วย ITT มากกว่า เพราะการเรียนแบบอ่ืนให้ข้อมลูท่ีพวกเขาทราบอยู่
แล้วและไม่สนใจว่าผู้ เรียนต้องการให้บทเรียนนัน้แสดงหรือต้องการข้อมลูอะไรบ้าง รวมทัง้การให้
ข้อมลูป้อนกลบัอตัโนมตัิของ ITT ท าให้นิสิตสามารถแก้ปัญหาในบทเรียนตามความสามารถและ
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ความชอบได้ กลา่วโดยสรุป คือ ผู้ เรียนสว่นใหญ่ชอบบทเรียนแบบอจัฉริยะนี ้กล่าวคือนิสิตจ านวน 
71% ชอบ ITT มากกว่าบทเรียน คอมพิวเตอร์แบบเดิม และ 8 % ท่ีตอบว่าไม่ชอบอย่างใดอย่าง
หนึง่มากวา่กนั ก็จะตอบวา่ต้องการระบบการเรียนอ่ืนท่ีคล้ายคลงึกบั ITT 
 เชอร์ฟี และเจมน่ี (Chorfi; & Jemni. 2011: online) พฒันาระบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
แบบปรับเหมาะท่ีเรียกว่า PERSO (PERSonalizing e-learning system)  ประกอบด้วย  5
องค์ประกอบท่ีสมัพนัธ์กนั ได้แก่  หลกัสตูร  รูปแบบผู้ เรียน  ตวัวิเคราะห์ผู้ เรียน  ระบบจดัการเรียน 
และตวัด าเนินการ (the generator)  ระบบจะเรียนรู้ความสามารถของผู้ เรียนและจดัส่งเนือ้หา
บทเรียนท่ีเหมาะสมแก่ผู้ เรียนตามระดับความรู้ความสามารถของผู้ เรียนท่ีแตกต่างกันในพืน้
ฐานความรู้วิชาดังกล่าวได้ ได้ทดลองใช้บทเรียนดังกล่าวกับวิชาไมโครซอฟต์เวิ ร์ด และ
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล กับนิสิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ เรียนและผู้สอนด้วยแบบสอบถามเพ่ือเป็นข้อมลูในการพฒันาปรับปรุงระบบให้ดียิ่งขึน้ตอ่ไป 

จากการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบับทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  พบว่า 
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เป็นส่ือเทคโนโลยีท่ีมีความน่าสนใจ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
ใช้ง่ายและสะดวก ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามความถนดัและเต็มตามศกัยภาพของตน สามารถน าไปใช้
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐาน ศกัยภาพและความพร้อมท่ีแตกตา่ง
กนั สามารถศกึษาเนือ้หาบทเรียนได้ทกุท่ี ทกุเวลา ทัง้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียนได้ 
 



บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 

การศึกษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็น การวิจยัและพฒันา (Research and Development) มี
ขอบเขตและขัน้ตอนในการด าเนินการ  ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
3. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
4. การวิเคราะห์ข้อมลู 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครัง้นี ้
นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม  อ าเภอพรานกระต่าย  

จงัหวดัก าแพงเพชร  สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาก าแพงเพชร 41  ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศกึษา 2560  จ านวน  254  คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1/2  โรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม อ าเภอพรานกระต่าย 

จงัหวดัก าแพงเพชร  สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาก าแพงเพชร 41 ท่ีก าลงัเรียน
ในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2560  จ านวน 30 คน  ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

1. บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   

2. แบบประเมินคณุภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   

3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน  ซึ่งเป็นแบบทดสอบชดุเดียวกนั  ทัง้นี ้
จะเป็นแบบทดสอบปรนยั  ชนิด  4  ตวัเลือก  รวมทัง้สิน้จ านวน 20 ข้อ  

4. แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ   
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วิธีด าเนินการในการศึกษาค้นคว้า 
1. การสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   
 การสร้างบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  มีการพฒันาขึน้ตามหลกัของการออกแบบ

และพฒันาระบบการสอน อย่างมีระบบตามหลกัการ  ADDIE Model (ภาสกร เรืองรอง,2556, 
หน้า 38 อ้างอิงมาจาก ADDIE Instructional Design Model, 2013) ซึง่มีรายละเอียด ดงันี ้

 1. ขัน้การวิเคราะห์  (Analysis) 
 2. ขัน้การออกแบบ  (Design)  
 3. ขัน้การพฒันา  (Development) 
 4. ขัน้การน าไปใช้  (Implementation)  
 5. ขัน้การประเมินผล  (Evaluation) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4  แสดง ADDIE Model 
 (ท่ีมา : ภาสกร เรืองรอง,2556, อ้างอิงมาจาก ADDIE Instructional Design Model, 2013) 
  

    ขัน้ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์ (Analysis) ในขัน้ตอนนีผู้้ศกึษาค้นคว้าได้วิเคราะห์
ประเดน็ดงัตอ่ไปนี ้
      1.1  การวิเคราะห์ผู้เรียน  
      ศกึษานกัเรียนเป็นรายบคุคลในเร่ืองของความสามารถในการเรียนรู้  โดยดผูล
จากเกรดเฉล่ียในระดบัประถมศกึษา  ผลคะแนนสอบเข้า  ผลคะแนนสอบ O-Net  ศกึษาเก่ียวกบั
ความสามารถในการใช้งานเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์  และสอบถามนักเรียนเป็นรายบุคคล
เก่ียวกับการมีหรือไม่มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใช้  ศึกษาเก่ียวกบัความสนใจของนกัเรียนในระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 วา่มีความชอบและสนใจในส่ือการเรียนแบบไหน  ชอบสีและภาพแบบใด 

Analysis 

Evaluation 

Development 

Design Implementation 
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     1.2  การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีมีในสถานศึกษา 
      โรงเรียนพรานกระต่าย  อ าเภอพรานกระต่าย  จังหวัดก าแพงเพชร ซึ่งเป็น
โรงเรียนประจ าอ าเภอ  ในปีการศึกษา 2560  มีนักเรียนทัง้หมด 1,860 คน  มีห้องปฏิบตัิการ
คอมพิวเตอร์ มีจ านวน  3  ห้อง  เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบตัง้โต๊ะ จ านวน 120 เคร่ือง  มีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ คส าหรับยืมเรียนทัง้หมด จ านวน  15  เคร่ือง  มี อินเทอร์เน็ตให้ใช้ใน
ห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ทุกห้อง  มี  WiFi  ให้ใช้ในทุกบริเวณของโรงเรียน  ซึ่งบทเรียนท่ี
ผู้วิจยัพฒันาขึน้นัน้  เป็นบทเรียนบนเว็บในรูปแบบ Online  
 

      1.3  การวิเคราะห์หลักสูตรและเนือ้หา 
          1.3.1  ศึกษาหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 และ
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตัวชีว้ัด  ค าอธิบายรายวิชาและ
จดุประสงค์การเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  เพ่ือก าหนดจดุประสงค์การ
เรียนรู้  ในการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
 

      1.3.2  ศกึษาเนือ้หารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  ตาม
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 และหลกัสตูรกลุ่มสาระการ เรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม  ซึ่งจากการวิเคราะห์เนือ้หา พบว่า
เนือ้หาในบทเรียนสว่นใหญ่ฝึกทกัษะความรู้  ความจ า  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  และน าไปประยกุต์ใช้  
ดงันัน้ผู้ศกึษาค้นคว้าจงึพิจารณาเลือกเร่ืองท่ีพบว่ามีปัญหาด้านผลสมัฤทธ์ิ คือ ระบบคอมพิวเตอร์ 
มาสร้างเป็นบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ใช้เวลาเรียน 12  ชัว่โมง  จดัแบง่เนือ้หาวิชาโดยแบง่เนือ้หา
ออกเป็น  4  หนว่ย  ดงันี ้
 หนว่ยท่ี 1  คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั  
      หนว่ยท่ี 2  ข้อมลูและสารสนเทศ   
      หนว่ยท่ี 3  การท างานของคอมพิวเตอร์   
      หนว่ยท่ี 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ   
      สถาปัตยกรรมของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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 ภาพที่  5  สถาปัตยกรรมของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   
 

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้การออกแบบ  (Design)   
 2.1 ออกแบบเนือ้หาส าหรับบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ใช้เวลา 12ชัว่โมง 
ได้แก่ 
 หนว่ยท่ี 1  คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั ใช้เวลา 2 ชัว่โมง 
      หนว่ยท่ี 2  ข้อมลูและสารสนเทศ  ใช้เวลา 4 ชัว่โมง 
      หนว่ยท่ี 3  การท างานของคอมพิวเตอร์  ใช้เวลา 2 ชัว่โมง 
      หนว่ยท่ี 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ใช้เวลา 4 ชัว่โมง 
 2.2 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบและเนือ้หาท่ีออกแบบไว้ 4 หน่วยการ
เรียนรู้ โดยจะแบง่ออกเป็น 4 แผนการสอน  รวม 12 ชัว่โมง   
   2.3 การออกแบบหน้าจอ (Screen Design)  น าเอาแนวทางการออกแบบของ          
ภาสกร  เรืองรอง (2556) ท่ีกล่าวเก่ียวกบัหลกัการออกแบบหน้าจอ  ว่า การจดัพืน้ท่ีจอภาพของ
คอมพิวเตอร์ให้เป็นสดัส่วนในการน าเสนอเนือ้หา ภาพ ปุ่ มควบคมุบทเรียนและส่วนอ่ืนๆ ท่ีจ าเป็น
ส าหรับการน าเสนอบทเรียน ซึ่งนบัว่าเป็นส่วนส าคญัยิ่งส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีจะช่วยเร้า
ความสนใจของผู้ เรียนให้ติดตามบทเรียน โดยไม่เกิดความเม่ือยล้าหรือเบื่อหน่ายได้ง่าย ทัง้นี ้
เน่ืองจากผู้ เรียนต้องศึกษาบทเรียนเป็นเวลานาน นอกจากจะเป็นการเร้าความสนใจในบทเรียน
แล้ว การจดัหน้าจอภาพท่ีดีจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความคุ้นเคย และคล่องตวัสามารถใช้บทเรียนได้
โดยไม่มีอุปสรรคใดๆ ซึ่งหน้าจอจะต้องเป็นผู้ ท่ีมีความรู้ทางด้านศิลปะและมีความเข้าใจต่อ
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ความสามารถในการแสดงผลภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์พอสมควร  น ามาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   
  2.4 การเลือกใช้สี  ใช้หลักการออกแบบของ มนต์ชัย เทียนทอง  กล่าวว่า  
"องค์ประกอบในการจดัภาพพืน้ฐานท่ีผู้ออกแบบควรจะต้องพิจารณา ได้แก่ จุดกลางของสายตา 
และทิศทางการมองของสายตา ซึ่งโดยปกติทัว่ไปจะมีลกัษณะคล้ายตวั Z ซึ่งเป็นการท่ีดงึดคูวาม
นา่สนใจมากท่ีสดุ" 
   การเลือกใช้สี  การเลือกรูปแบบตวัอกัษรและการเลือกสีพืน้หลงั  โดยยึดหลกั 
Nigel Harrison  กลา่ววา่ 
   1. ใช้สีส่ือความหมายเดียวกนัตลอดบทเรียน ไมเ่ปล่ียนแปลง 
   2. ใช้สีพืน้หลงั โทนออ่น เชน่ สีขาว สีเทาออ่น สีฟ้าออ่น 
   3. ใช้สีตดักนัระหวา่งฉากหลงักบัตวัหนงัสือ 
   4. ไมค่วรใช้เกิน 4 สี ในแตล่ะหน้าจอ ยกเว้นการน าเสนอภาพกราฟิก 
   5. ไมค่วรใช้สีร้อน เพราะจะท าให้เกิดการระคายเคืองตอ่สายตาเม่ือดไูปนานๆ 
   6. หลีกเล่ียงการใช้สีท่ีสวา่งมากเกินไป เชน่ สีสะท้อนแสง 
  ผู้วิจยัได้ท าการวิเคราะห์และก าหนดโครงสร้างเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ดงัภาพท่ี 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้างเน้ือหารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ 

ค าอธิบายรายวิชา 

จุดประสงคร์ายวชิา 

หน่วยการเรียนท่ี 1 หน่วยการเรียนท่ี 2 หน่วยการเรียนท่ี 3 หน่วยการเรียนท่ี 4 

วตัถุประสงคป์ระจ าหน่วย 

เน้ือหายอ่ย 1.1 

เน้ือหายอ่ย 1.2 

วตัถุประสงคป์ระจ าหน่วย 

เน้ือหายอ่ย 2.1 

เน้ือหายอ่ย 2.2 

เน้ือหายอ่ย 2.3 

วตัถุประสงคป์ระจ าหน่วย 

เน้ือหายอ่ย 3.1 

เน้ือหายอ่ย 3.2 

วตัถุประสงคป์ระจ าหน่วย 

เน้ือหายอ่ย 4.1 

เน้ือหายอ่ย 4.2 

เน้ือหายอ่ย 4.3 เน้ือหายอ่ย 1.3 

เน้ือหายอ่ย 2.4 

เน้ือหายอ่ย 3.3 

เน้ือหายอ่ย 4.4 
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ภาพที่  6  โครงสร้างเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 

 จากนัน้ได้ท าการก าหนดโครงสร้างของการพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  ดงัภาพท่ี 7 
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ภาพที่  7  โครงสร้างเพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 

 จากนัน้ได้ท าการก าหนดผงัการท างานของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  ดงัภาพท่ี 8 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดงขอ้ความวา่ยงัไม่

Login  หรือ login 
Login เขา้
ระบบ 

No 

Yes 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

คะแนน>=15 

เดก็กลุ่มเก่ง 

คะแนน 
>9,<=14 

เดก็กลุ่มปาน

คะแนน>=9 

เดก็กลุ่มอ่อน 

หน่วยการเรียนท่ี 1 
คอมพิวเตอร์ใน
ชีวติประจ าวนั 

หน่วยการเรียนท่ี 1 
คอมพิวเตอร์ใน
ชีวติประจ าวนั 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี1 

 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี1 

 

No No 

หน่วยการเรียนท่ี 1 
คอมพิวเตอร์ใน
ชีวติประจ าวนั 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี1 
x=60% 

No 

Yes Yes Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 2 

ขอ้มูลและสารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี2 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 2 

ขอ้มูลและสารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี2 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 2 

ขอ้มูลและสารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี2 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 3 
การท างานของ
คอมพิวเตอร์ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี3 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 3 
การท างานของ
คอมพิวเตอร์ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี3 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 3 
การท างานของ
คอมพิวเตอร์ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี3 

 

No 

Yes 

ค าแนะน า 

ค าอธิบายรายวชิา / จุดประสงค์ 
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 (ตอ่) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่   8 ผังการท างานของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1 
 จากนัน้ได้ท าการออกแบบโครงสร้างหน้าหลกัของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ดงัภาพท่ี 9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่  9 โครงสร้างหน้าหลักของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนท่ี 4 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี4 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 4 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี4 

 

No 

Yes 

หน่วยการเรียนท่ี 4 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
หน่วยท่ี4 

 

No 

Yes 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

จบโปรแกรม 

 
ส่วน Login เขา้ระบบ 

ยนิดีตอ้นรับสู่บทเรียนบนเวบ็แบบปรับเหมาะ 
วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ 

 

รูปภาพ 
ไฟล์ประเภท PNG 

รูปภาพ 
ไฟล์ประเภท 

JPEG 

ช่ือ
อ 
รหสั 

ลงช่ือเขา้ใช ้ ลงทะเบียน 

บทเรียนบนเวบ็แบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
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 เพจแรกของบทเรียน  การออกแบบบทเรียนโดยใช้รูปแบบการจดัวางหน้าเว็บท่ีพอดีกับ
หน้าจอ  ใช้ในการน าเสนอข้อมลูท่ีมีปริมาณไม่มาก  การน าเสนอท่ีไม่ซบัซ้อนและสะดวกตอ่การใช้
งาน เพราะผู้ใช้จะมองเห็นข้อมลูทกุสว่นของหน้าจอได้ (ธวชัชยั ศรีสเุทพ ,2544: 14-23)   
 การใสภ่าพกราฟิกท่ีสวยงาม การเลือกใช้สีท่ีไม่มากจนเกินไป  มีข้อความต้อนรับ  และมี
สว่นของล็อกอินเข้าระบบจะมีกลอ่งส าหรับใสช่ื่อผู้ เรียนและรหสั  (กิดานนัท์ มลิทอง ,2546)   
 เลือกใช้พืน้เป็นสีขาว  ซึ่งเป็นสีทีได้รับความนิยมมากท่ีสุด เพราะเป็นสีท่ีให้ความรู้สึก
บริสทุธ์ิ สะอาด  สดใส ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้สกึผอ่นคลายมากขึน้ (สริุยะ ฉายะเจริญ, ออนไลน์) 
 ใช้ตวัหนงัสือรูปแบบ Script   ซึ่งเป็นตวัอกัษรท่ีเลียนแบบลายมือ  ตวัเขียน  ตวัอกัษรมี
ความหนาบางทัง้แบบพอๆ กนั เหมือนเขียนด้วยตวัอกัษรดินสอ และตา่งกนัเหมือนเราเอาปากกา
คอแร้งเขียนตวัหนงัสือตวัอกัษรชนิดนีใ้ห้ความรู้สึกไม่เป็นทางการ อิสระ เส้นสายของตวัอกัษรให้
ความรู้สกึ สนกุสนาน ไร้กฎเกณฑ์ท่ีแน่นอนตายตวั  จึงมีงานไม่น้อยเลยทีเดียวท่ีใช้ตวัอกัษรแบบนี ้
กับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นวัยรุ่น  ในหน้าแรกส่วนของข้อความต้อนรับนีเ้ลือกใช้ Font  Circular 
ตวัอกัษรตวัหนา  ขนาด 20 point  ใช้ตวัอกัษรสีน า้เงิน (พงษ์ศกัดิ ์,2544 : 52-56) 
 การออกแบบโครงสร้างหน้าจอค าชีแ้จงการใช้งานของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่  10  โครงสร้างหน้าจอค าชีแ้จงการใช้งานของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

Banner 

ส่วนแสดงค าช้ีแจงการใชโ้ปรแกรม 

 บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะนีส้ร้างขึน้เพ่ือตอบสนองความสามารถในการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

ท่ีมีความแตกตา่งกนัระหว่างบคุคล  โดยใช้หลกัการน าเสนอแบบปรับเหมาะ (Adaptive presentation)  
ท่ีปรับเหมาะตามการน าเสนอเนือ้หาแก่ผู้ เรียน  ให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนซึง่มีจ านวนข้อสอบ 20 ข้อ เพ่ือวดั
ความสามารถในการเรียนรู้ว่าผู้เรียนอยู่ในกลุม่ใด 

- คะแนนตัง้แต ่15 คะแนนขึน้ไปอยู่ในกลุม่เก่ง 
 

- คะแนน 9 – 14 คะแนนอยู่ในกลุม่ปานกลาง 
 

- คะแนนต ่ากว่า 9 คะแนนอยู่ในกลุม่อ่อน 
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 เป็นเว็บเพจแนะน า  ซึ่งท าให้ผู้ เรียนท่ีเข้าใช้เข้าใจในการท างานของบทเรียน (แมกกริล , 
1997)  ในการออกแบบและพฒันาบทเรียนบนเว็บในหน้าเพจนีอ้ยู่ในขัน้ตอนท่ี 2 บอกให้ผู้ เรียน
ทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียน (Inform Learners of Learning Objectives) การบอกให้ผู้ เรียน
ทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียนนีมี้ความส าคญัเป็นอยา่งยิ่ง โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บท่ี
ผู้ เรียนสามารถควบคมุการเรียนของตนเองได้ โดยการเลือกศึกษาเนือ้หาท่ีต้องการศึกษาได้เอง 
ดงันัน้การท่ีผู้ เรียนได้ทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าท าให้ผู้ เรียน สามารถมุ่งความสนใจ
ไปท่ีเนือ้หาบทเรียนท่ีเก่ียวข้อง อีกทัง้ยงัสามารถเลือกศกึษาเนือ้หาเฉพาะท่ีตนยงัขาดความเข้าใจท่ี
จะชว่ยท า ให้ผู้ เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจดุประสงค์ของบทเรียนท่ีได้ก าหนดไว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  11 โครงสร้างหน้าจอค าอธิบายรายวิชาและจดุประสงค์รายวิชาของบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

เป็นเว็บเพจแสดงภาพรวมของรายวิชา (Course Overview) มีค าอธิบายรายวิชา  
จดุประสงค์การเรียนรู้ของรายวิชานัน้ (แมกกริล, 1997) ในการออกแบบและพฒันาบทเรียนบนเว็บ
ในหน้าเพจนีอ้ยู่ในขัน้ตอนท่ี 2 บอกให้ผู้ เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียน ( Inform Learners 
of Learning Objectives) การบอกให้ผู้ เรียนทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียนนีมี้ความส าคญัเป็น

 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 

Banner 

ส่วนแสดงค าอธิบายรายวิชา 

ส่วนแสดงจุดประสงคร์ายวิชา 

         ศึกษาหลกัการท างาน และบทบาทของคอมพิวเตอร์ท่ีช่วยในการอ านวยความสะดวกในกิจกรรมต่างๆ และประโยชน์
ของคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการท างาน  อภิปรายลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศในดา้นการท างาน  ความ
แม่นย  า  และการอ านวยความสะดวกในชีวติประจ าวนั และเปรียบเทียบความส าคญักบัผลกระทบท่ีเกิดขึ้นจากเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ใชก้ระบวนการคิดวเิคราะห์ในการประมวลผลขอ้มูลให้เป็นสารสนเทศ  เพื่อน าไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์และมีความ
เหมาะสมในการใชง้าน 

1.นกัเรียนสามารถอธิบายกระบวนการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

2.นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัองค์ประกอบทัง้หมดของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

3.นกัเรียนสามารถอธิบายหน้าท่ีของระบบคอมพิวเตอร์ ได้  
4.นกัเรียนสามารถแยกประเภทฮาร์ดแวร์ของแต่ละองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
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อย่างยิ่ง โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บท่ีผู้ เรียนสามารถควบคมุการเรียนของตนเองได้ โดย
การเลือกศกึษาเนือ้หาท่ีต้องการศกึษาได้เอง ดงันัน้การท่ีผู้ เรียนได้ทราบถึงจดุประสงค์ของบทเรียน
ลว่งหน้าท าให้ผู้ เรียน สามารถมุง่ความสนใจไปท่ีเนือ้หาบทเรียนท่ีเก่ียวข้อง อีกทัง้ยงัสามารถเลือก
ศกึษาเนือ้หาเฉพาะท่ีตนยงัขาดความเข้าใจท่ีจะช่วยท า ให้ผู้ เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตาม
จดุประสงค์ของบทเรียนท่ีได้ก าหนดไว้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  12 โครงสร้างหน้าจอแบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

เป็นเว็บเพจแสดงแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-test) ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ของผู้ เรียน  
และเพ่ือเตรียมความพร้อมในการรับเนือ้หาใหม่  นอกจากจะเป็นการตรวจวดัความรู้พืน้ฐานแล้ว  
บทเรียนบางเร่ืองอาจใช้ผลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จดัระดบัความสามารถของ
ผู้ เ รียน เพ่ือจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถของผู้ เ รียน เพ่ือจัดบทเรียนให้
ตอบสนองตอ่ระดบัความสามารถท่ีแท้จริงของผู้ เรียนแตล่ะคน  (รุจโรจน์  แก้วอไุร,2545) ในหน้า
เพจนีอ้ยู่ในขัน้ตอนท่ี 3 ทบทวนความรู้เดิมท่ีเก่ียวข้องกับเนือ้หาบทเรียน (Recall Previous 
Knowledge) 

 

 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 

Banner 

ช่ือวิชา หวัขอ้ท่ีก าลงัศึกษา 

แบบทดสอบก่อนเรียน  
ส่วนแสดงขอ้สอบ 

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
 

ส่งค าตอบ 
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ภาพที่ 13  โครงสร้างหน้าจอแสดงข้อมูลย้อนกลบัของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   

เป็นเว็บเพจแสดงข้อมูลย้อนกลบัของบทเรียน  (Provide Feedback) เป็นลกัษณะเด่น
ประการหนึ่งของการเรียนการสอนบนเว็บก็คือการท่ีผู้ สอนสามารถ  ติดต่อส่ือสารกับผู้ เรียนได้
โดยตรงอย่างใกล้ชิด   เน่ืองจากบทบาทของผู้สอนนัน้เปล่ียนจากการเป็นผู้ ถ่ายทอดความรู้แต่
เพียง ผู้ เดียวมาเป็นผู้ ให้ค าแนะน าและช่วยก ากับการเรียนของผู้ เรียนรายบุคคล  และด้วย
ความสามารถของอินเทอร์เน็ตท่ีท าให้ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อ กันได้ตลอดเวลา  ท าให้
ผู้สอนสามารถตดิตามก้าวหน้าและสามารถให้ผลย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนแตล่ะคน ได้ด้วยความสะดวก   
ซึง่ในบทเรียนนีใ้ห้ข้อมลูย้อนกลบัทนัที หลงัจากผู้ เรียนโต้ตอบกบับทเรียน  โดยใช้วิธีการให้คะแนน
หรือแสดงภาพ เพ่ือบอกความถึงความก้าวหน้าหลงัจากเรียนจบในทกุ ๆ หน่วย (รุจโรจน์  แก้วอไุร
,2545) ในการออกแบบและพฒันาบทเรียนบนเว็บ  ในหน้าเพจนีอ้ยู่ในขัน้ตอนท่ี 7 ให้ข้อมูล
ย้อนกลบั (Provide Feedback) 

 
 

 
 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 

Banner 

ช่ือวชิา หวัขอ้ท่ีก าลงัศึกษา 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยท่ี1คอมพวิเตอร์ 

-xxxxxxxxxxxxxxxx 
-xxxxxxxxxxxxxxxx 
-xxxxxxxxxxxxxxxx 

 
 

แบบทดสอบหน่วยท่ี 1 

แสดงผลคะแนน 

 
ช่ือ............................. ชั้น................. เลขท่ี.............. 

………..คะแนน 
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ภาพที่ 14 โครงสร้างหน้าจอแสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ส าหรับเด็กกลุ่ม
เก่ง 

เลือกใช้พืน้เป็นสีขาว  ซึ่งเป็นสีทีได้รับความนิยมมากท่ีสุด เพราะเป็นสีท่ีให้ความรู้สึก
บริสทุธ์ิ สะอาด  สดใส ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้สกึผอ่นคลายมากขึน้ (สริุยะ ฉายะเจริญ, ออนไลน์) 

ใช้ตวัหนงัสือรูปแบบ Script   ซึ่งเป็นตวัอกัษรท่ีเลียนแบบลายมือ  ตวัเขียน  ตวัอกัษรมี
ความหนาบางทัง้แบบพอๆ กนั เหมือนเขียนด้วยตวัอกัษรดินสอ และตา่งกนัเหมือนเราเอาปากกา
คอแร้งเขียนตวัหนงัสือตวัอกัษรชนิดนีใ้ห้ความรู้สึกไม่เป็นทางการ อิสระ เส้นสายของตวัอกัษรให้
ความรู้สกึ สนกุสนาน ไร้กฎเกณฑ์ท่ีแน่นอนตายตวั  จึงมีงานไม่น้อยเลยทีเดียวท่ีใช้ตวัอกัษรแบบนี ้
กับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นวัยรุ่น  ในหน้าแรกส่วนของข้อความต้อนรับนีเ้ลือกใช้ Font  Circular 
ตวัอกัษรตวัหนา  ขนาด 20 point  ใช้ตวัอกัษรสีน า้เงิน (พงษ์ศกัดิ ์,2544 : 52-56) 

ในหน้าเนือ้หาจะเป็นการออกแบบโครงสร้างเว็บเพจเป็นแบบแนวตัง้จะออกแบบ
เหมือนกันในทุกๆหน้าของเนือ้หา   ซึ่งประกอบไปด้วยหวัข้อของหน่วยการเรียน  มีระบบน าทาง
แบบล าดบัขัน้โดยการจดัเรียงล าดบัของลิงค์  และการน าเสนอเนือ้หาแบบปรับเหมาะ (Adaptive  
Presentation) เพ่ือน าเสนอเนือ้หาให้เหมาะสมกบัผู้ เรียน 
 เป็นการออกแบบโครงสร้างหน้าเพจของบทเรียนบนเว็บส าหรับนกัเรียนกลุ่มเก่ง  ซึ่งเป็น
เด็กท่ีเรียนสิ่งตา่งๆ เข้าใจได้ง่าย และรวดเร็ว มีสมาธิในการเรียนและการท างานดี  ภายในเนือ้หา

 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

Banner 

ชื่อวิชา หวัข้อที่ก าลงัศกึษา 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยท่ี1คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั 

-ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
-บทบาทของคอมพิวเตอร์ 

-ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 
ส่วนแสดงเน้ือหา 

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 
ศึกษาเพ่ิมเติม 

แบบทดสอบหน่วยท่ี 1 
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การน าเสนอเนือ้หาท่ีเป็นสาระส าคญั  สัน้  กระชบั  สามารถศึกษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วย
ตนเอง มีส่ือ อปุกรณ์  ท่ีมีประโยชน์อยา่งเชน่ รูปภาพ  วีดีโอ  และเว็บไซต์ตา่งๆท่ีครูแนะน า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 15  โครงสร้างหน้าจอแสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ส าหรับเดก็กลุม่ปาน
กลาง 
 เป็นการออกแบบโครงสร้างหน้าจอของบทเรียนบนเว็บส าหรับนักเรียนกลุ่มปานกลาง  
ซึง่ก็คือเดก็ท่ีเรียนในแบบปกต ิ เรียนรู้และเข้าใจได้ไม่เร็วและไม่ช้า  สามารถเรียนรวมได้กบัทัง้เด็ก
กลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน  โดยมีลักษณะของการน าเสนอเนือ้หาเป็นหน่วยย่อย  ให้เด็กได้เรียนไป
ตามล าดบัขัน้ตอนสามารถศกึษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเองแต่ต้องอยู่ภายใต้ค าแนะน า
ของครู  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

Banner 

ช่ือวชิา หวัขอ้ท่ีก าลงัศึกษา 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยท่ี1คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั 

-ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
-บทบาทของคอมพิวเตอร์ 

-ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 
ส่วนแสดงเน้ือหา 

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 
ศึกษาเพ่ิมเติม 

 

แบบทดสอบหน่วยท่ี 1 รูปภาพ วีดีโอ 
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ภาพท่ี 16  โครงสร้างหน้าจอของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ส าหรับเดก็กลุม่ออ่น 
 เป็นการออกแบบโครงสร้างหน้าจอของบทเรียนบนเว็บส าหรับนักเรียนกลุ่มอ่อน  มี
ปัญหาการเรียน ไม่สามารถท างานหรือเรียนรู้  รับรู้  เข้าใจสิ่งต่างๆได้ช้ากว่าเด็กคนอ่ืน   โดยมี
ลกัษณะของการน าเสนอเนือ้หามีความสมัพนัธ์กบัการด ารงชีวิตประจ าวนัและน าไปใช้ได้จริง และ
มีความสอดคล้องกบัความต้องการของเด็ก  มีการสอนซ า้ในเนือ้หาท่ีไม่เข้าใจ  จดัส่ืออปุกรณ์การ
เรียนการสอนท่ีเร้าความสนใจเดก็อย่างเชน่ วีดีโอ ภาพตวัอยา่งประกอบ เสียงบรรยาย 
 

 
 

ภาพท่ี 17 หน้าแรกของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์ 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 

Banner 
ช่ือวิชา หวัขอ้ท่ีก าลงัศึกษา 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยท่ี1คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั 

-ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
-บทบาทของคอมพิวเตอร์ 

-ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

 
ส่วนแสดงเน้ือหา 

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 

 
แบบทดสอบหน่วยท่ี 1 

วีดีโอ รูปภาพ 
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 ภาพที่  18  หน้าหลักของบทเรียนแสดงค าชีแ้จงการใช้งานบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
 
 

 
ภาพท่ี 19 หน้าจอภาพแสดงค าอธิบายรายวิชาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง

ระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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 ภาพที่  20 หน้าจอภาพแสดงจุดประสงค์รายวิชาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ 
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 21 หน้าจอแบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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ภาพท่ี 22 หน้าจอภาพแสดงข้อมลูย้อนกลบัเม่ือท าแบบทดสอบของบทเรียนบนเว็บแบบ
ปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 23 หน้าจอแสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ส าหรับเดก็กลุม่เก่ง 
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 ภาพที่  24 หน้าจอแสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ส าหรับเด็กกลุ่ม
ปานกลาง 

 
 

ภาพที่  25 หน้าจอแสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์     วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ส าหรับเด็กกลุ่ม
ออ่น 



80 

 

 ขัน้ตอนท่ี 3  การพัฒนา (Development) 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งมีรายละเอียด
ดงันี ้
 3.1 การเตรียมการ (Preparation) จัดเตรียมวัสดุต่างๆ ทัง้ ภาพ ข้อความ เสียง 
โปรแกรม เนือ้หา และแหลง่ข้อมลูอ่ืนๆ  
 3.2 การสร้างบทเรียน (Develop the Lesson)   
 หลังจากการเตรียม ภาพ ข้อความ เสียง เ นือ้หาและโปรแกรมแล้ว 
ด าเนินการสร้างบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ โดยใช้หลักการน าเสนอแบบปรับเหมาะ 
(Adaptive presentation) ท่ีปรับเหมาะตามการน าเสนอเนือ้หาแก่ผู้ เรียน ดงันี ้
 3.2.1  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามบทด าเนินเร่ืองทีละหน้า ๆ จนครบทุก
หน้า โดยใช้ซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์   
 3.2.2  หลังจากนัน้จะเป็นการเช่ือมโยงความสมัพันธ์ระหว่างเนือ้หาแต่ละ
หน้าเข้าด้วยกันตามผังงานท่ีออกแบบไว้ในขัน้ตอนแรก จัดรูปแบบการน าเสนอ และจัด
หน้าจอภาพตามท่ีออกแบบไว้  
 3.2.3  ใช้ข้อมูลท่ีเตรียมมาทัง้หมดในขัน้ตอนแรก เพ่ือสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ในสว่นของข้อความซึ่งเป็นเนือ้หาบทเรียนหรือค าอธิบาย  
 3.2.4  ท าการสร้างแบบทดสอบ 
 3.3 น าบทเรียนท่ีสร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือท าการตรวจสอบ
และขอค าแนะน า 
 3.4 น าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบและประเมิน
คณุภาพของบทเรียน  ซึ่งผู้ เช่ียวชาญมีคณุสมบตัิ  ท่ีมีประสบการณ์ด้านการสอนมามากกว่า 5 ปี 
เป็นครูสอนวิชาคอมพิวเตอร์  มีวิทยฐานะ  สาขาด้านคอมพิวเตอร์  มีความรู้  ความสามารถด้าน
เทคนิคการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  และบทเรียนบนเว็บ   มีความสามารถด้าน
กราฟิก และคอมพิวเตอร์  และมีความช านาญในการจดัท าส่ือการเรียนรู้  และเป็นวิทยากรให้การ
อบรมการสร้างส่ือเพ่ือการศกึษา  ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ทา่น ดงันี ้
  1)  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธงชยั เส็งศรี  ต าแหน่ง  อาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยี
และส่ือสารการศกึษา  มหาวิทยาลยันเรศวร 
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  2)  นายเขมปริตร  ขนุราชเสนา  ต าแหนง่  อาจารย์ภาควิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบรูณ์ 
  3)  ผู้ ช่วยศาสตราจารย์ พีรพันธ์  บางพาน  ต าแหน่ง  อาจารย์ภาควิชา
อตุสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
 3.5  น าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 มาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ 
ในสว่นของเนือ้หา  ควรมีเนือ้หาท่ีเหมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียน  ขนาดตวัหนงัสือเล็กไป 
และมีส่ือท่ีเหมาะสมกับนักเรียนแต่ละกลุ่ม  ปรับเปล่ียนหน้าจอให้มีความสดใสและเหมาะกับ
นกัเรียนในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
 3.6 น าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีผ่านการประเมินคณุภาพโดยผู้ เช่ียวชาญแล้ว
ไปทดลองใช้กบันกัเรียนเพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 จ านวน 3 ครัง้ ดงันี ้
 ครัง้ท่ี 1 ทดสอบแบบรายบคุคล (One to One Test) จ านวน 3 คน  จาก
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  โดยแบง่นกัเรียนเป็น  3  กลุ่ม  คือ   กลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง  กลุ่ม
อ่อน  จ านวนกลุ่มละ 1 คน   จากการเลือกแบบเจาะจง  โดยไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จากนัน้จึงให้ 
นกัเรียนเร่ิมจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  แล้วศกึษาเนือ้หาไปตามล าดบั เพ่ือตรวจสอบความ
เหมาะสมด้านภาษา  เนือ้หา  เวลา เสียง สี ขนาดตวัอกัษรและ   ความเหมาะสมของส่วนประกอบ
ต่างๆ  ของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ    
แล้วน าผลมาปรับปรุงแก้ไขเพ่ือน าไปใช้ทดลองแบบกลุ่มเล็กต่อไป  พบข้อบกพร่อง คือ ความ
เหมาะสมของเนือ้หาส าหรับเด็กเก่ง  เนือ้หายาวเกินไป   ตัวหนังสือยังมีขนาดเล็กไป   ความ
เหมาะสมของบทเรียนส าหรับเด็กอ่อน  วีดีโอและภาพประกอบมีน้อย  สีตวัหนังสือ มีลักษณะ
กลมกลืนกบัพืน้หลงั   ผู้วิจยัจงึน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงและแก้ไข 
 ครัง้ท่ี 2 ทดสอบแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) จ านวน 9 คน จาก
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  โดยแบง่นกัเรียนเป็น  3  กลุ่ม  คือ   กลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง  กลุ่ม
ออ่น  จ านวนกลุม่ละ 3 คน   โดยน าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ท่ีปรับปรุง แก้ไขแล้วมาทดลองเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและตรวจสอบ
ความถกูต้องของสว่นประกอบตา่งๆ ในบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  พบว่าการสะกดค ายงั เจอ
ค าผิดเล็กน้อย  และน าผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบมาค านวณหาค่าประสิทธิภาพของ
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บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  แล้วน าผลมาปรับปรุงและแก้ไขเพ่ือน าไปใช้ทดลองภาคสนาม
ตอ่ไป  
 ครัง้ท่ี 3 ทดสอบแบบภาคสนาม (Field Testing)  จ านวน 30 คน  จาก
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  แบง่นกัเรียนเป็น  3  กลุ่ม  คือ   กลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง  กลุ่มอ่อน  
จ านวนกลุ่มละ 10 คน  โดยน าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ท่ีปรับปรุง แก้ไขมาทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ให้ได้ตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 
 

 ขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้การน าไปใช้  (Implementation) 
     เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ วิจัยได้น าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยผ่านการพิจารณาความ
คดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญว่า  มีความถกูต้อง สามารถน าไปใช้ได้จริง  และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่าง จ านวน 30 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
ดงันี ้ 
 4.1  แนะน าการใช้บทเรียนให้กบันกัเรียน และแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 4.2  ประเมินผลนกัเรียนเป็นรายบคุคล  โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
เพ่ือแบ่งนกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน  และวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ 
 4.3  นกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ โดย
ใช้หลกัการน าเสนอแบบปรับเหมาะ (Adaptive presentation) ท่ีปรับเหมาะตามการน าเสนอ
เนือ้หาแก่ผู้ เรียน  
 4.4  ประเมินผลนกัเรียนเป็นรายบคุคล  โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
เพ่ือวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน จ านวน 20 ข้อ 
 

 ขัน้ตอนท่ี 5  ขัน้ประเมินผล  (Evaluation) 
  เป็นการวดัผลประสิทธิภาพและประสิทธิผลการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  การประเมินผลเกิดขึน้ตลอดกระบวนการออกแบบส่ือการสอนทัง้หมด  และการใช้ส่ือ
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะในการสอน  กล่าวคือ  ภายในขัน้ตอนต่างๆ และระหว่างขัน้ตอน
ตา่งๆ และภายหลงัการด าเนินการให้เป็นผลแล้ว  การประเมินผลอาจเป็นการประเมินผลเพ่ือการ
พัฒนาหรือการประเมินผลรวม  การประเมินผลเพ่ือการพัฒนาด าเนินการ เม่ือผ่านการน าไป
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ทดลองใช้แล้ว  ผู้วิจยัได้น าข้อมลูการทดลองท่ีได้  โดยน าผลการทดลองมาวิเคราะห์และศกึษาการ
ใช้งานบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  ดงันี ้
 5.1  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอย่าง  โดยใช้คะแนนจาก
การท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จ านวน 20 ข้อ 
วา่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  80/80   
  5.2  วิเคราะห์หาค่าความพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่าง  ท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบ
ปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 1 โดยหาคา่เฉล่ียแล้วแปลคา่ตามเกณฑ์ 
  

 2.  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ได้ด าเนินการสร้าง ดังนี ้
   2.1 ศกึษาหลกัการและทฤษฏีวิธีการสร้างแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้าง  

  2.2 ด าเนินการสร้างแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ส าหรับ
ผู้ เช่ียวชาญ โดยใช้แบบประเมินท่ีมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating 
Scale  (บญุชม ศรีสะอาด. 2545: 67) ดงันี ้  
  5  หมายถึง มากท่ีสดุ 
  4 หมายถึง มาก 
  3 หมายถึง ปานกลาง 
  2 หมายถึง น้อย 
  1  หมายถึง น้อยท่ีสดุ  
   โดยการวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิตใินกรณีแบบสอบถามเป็นมาตราสว่นประมาณคา่ 

(Rating Scale)  มกัจะใช้ค่าเฉล่ีย  ( ̅ )  เป็นตวัสถิติเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลท่ีเก็บมาได้ทัง้หมด 

คา่เฉล่ีย  ( ̅ )  ท่ีค านวณได้ส่วนใหญ่จะมีทศนิยม  2  ต าแหน่ง  ดงันัน้จึงต้องก าหนดเกณฑ์การ
แปลความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉล่ียออกเป็นชว่งดงัตอ่ไปนี ้

คะแนนคา่เฉล่ีย   4.51 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสดุ 
คะแนนคา่เฉล่ีย   3.51 – 4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก   
คะแนนคา่เฉล่ีย   2.51 – 3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
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คะแนนคา่เฉล่ีย   1.51 – 2.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
คะแนนคา่เฉล่ีย   1.00 – 1.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 

 2.3  น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกบั 
การใช้ภาษา  ความชดัเจน  ความเหมาะสม  แล้วน าค าแนะน าท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
จนเสร็จสมบรูณ์ 
 2.4  น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแล้ว  ไปสอบถามผู้ เช่ียวชาญเพ่ือประเมินคณุภาพ 
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะตอ่ไป 
 

 3.   การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1    
 ในขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผู้ วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เพ่ือน าไปใช้ก่อนและหลงัเรียนในการใช้บทเรียนบนเว็บแบบ
ปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  โดยด าเนินการตามกระบวนการสร้างและหาคณุภาพของ
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เพ่ือให้ได้แบบทดสอบท่ีมีคณุภาพตามเกณฑ์ ดงันี ้  
  3.1  ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  เพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
  3.2  ศกึษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสารต่าง ๆ ท่ี
เก่ียวข้อง  

 3.3  การสร้างแบบทดสอบให้ครอบคลมุเนือ้หาวิชา  และวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม
ท่ีตัง้ไว้  เป็นแบบทดสอบปรนยั  ชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice Test)  4  ตวัเลือก  จ านวน 75 
ข้อ  โดยน าแบบทดสอบไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม  ท าการแก้ไข
ปรับปรุงตามค าแนะนาของอาจารย์ท่ีปรึกษา  ซึ่งผู้ วิจัยได้ตรวจสอบคดัเลือกความสอดคล้อง
ระหวา่งข้อค าถามกบัจดุประสงค์การเรียนรู้เพ่ือน าไปสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

 3.4  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้ผู้ เช่ียวชาญ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา  (Content Validity)  วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบั
วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม  (Index of Consistency : IOC)  โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนการ
พิจารณาดงันี ้
 +1  ถ้าแนใ่จวา่ข้อสอบวดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
 0    ถ้าไมแ่นใ่จหรือตดัสินใจไมไ่ด้วา่ข้อสอบวดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
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 1  ถ้าแนใ่จวา่ข้อสอบไมไ่ด้วดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
 โดยคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ท่ียอมรับได้ต้องมีคา่ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป และ 
ได้ข้อสรุปวา่ข้อสอบผา่นการตรวจสอบจ านวน 20 ข้อ ได้คา่ IOC ระหวา่ง 0.6 – 1.00 

 3.5  น าข้อสอบท่ีผ่านการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบกบัวตัถปุระสงค์
จ านวน 75  ข้อ  ไปทดลองกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม   ซึ่ง
มีความรู้พืน้ฐานในเร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  และตรวจสอบแบบทดสอบโดยข้อท่ีตอบถูกจะให้       
1 คะแนน  ข้อท่ีตอบผิดหรือตอบมากกวา่  1  ตวัเลือก  จะให้  0  คะแนน 

 3.6  น าข้อสอบท่ีน าไปทดสอบกับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนพราน
กระต่ายพิทยาคม   มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพ่ือหาระดบัความยากง่าย (p) ซึ่งมีค่าเฉล่ียอยู่
ระหว่าง  .20 – .80 และคา่อ านาจจ าแนก  (r)  ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ  ควรมีคา่ตัง้แต ่0.20 
ขึน้ไป  ในท่ีนีพ้บวา่อยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.50 

 3.7  น าข้อสอบท่ีผ่านการหาคณุภาพตามเกณฑ์  มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบบัจริง
โดยพิมพ์ไว้ในบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะท่ีสร้างขึน้  จ านวน 20 ข้อ  เป็นแบบทดสอบปรนยั 
ชนิดเลือกตอบ 4  ตวัเลือก ฉบบัสมบูรณ์  โดยเน้นรูปแบบการพิมพ์ท่ีถูกต้อง  ชดัเจน  เข้าใจง่าย  
โดยด าเนินการน าเสนอไว้ในข้อสอบก่อนเรียนและข้อสอบหลงัเรียน    

   

  4. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีขัน้ตอน  ดงันี ้
   4.1  ศกึษาหลกัการและทฤษฏีวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ี
มีตอ่บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้าง 

  4.2  ด าเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  ก าหนดเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale)  ซึ่งโดยทัว่ไปจะก าหนดคา่น า้หนกัตามวิธีการของลิเคิร์ท  ( Likert) ท่ีแบง่ออกเป็น 
5 ระดบั  (บญุชม ศรีสะอาด. 2545: 67)  ดงันี ้  
  5  หมายถึง มากท่ีสดุ 
  4 หมายถึง มาก 
  3 หมายถึง ปานกลาง 
  2 หมายถึง น้อย 
  1  หมายถึง น้อยท่ีสดุ  
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  โดยการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติในกรณีแบบประเมินความพึงพอใจเป็นมาตรา

สว่นประมาณคา่  (Rating Scale)  มกัจะใช้คา่เฉล่ีย  ( ̅  ) เป็นตวัสถิตเิพ่ือวิเคราะห์ข้อมลูท่ีเก็บมา

ได้ทัง้หมด  คา่เฉล่ีย ( ̅  ) ท่ีค านวณได้ส่วนใหญ่จะมีทศนิยม  2  ต าแหน่ง  ดงันัน้  จึงต้องก าหนด
เกณฑ์การแปลความหมายเพ่ือจดัระดบัคา่เฉล่ียออกเป็นช่วงดงัตอ่ไปนี ้
 คะแนนคา่เฉล่ีย   4.51 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสดุ 

 คะแนนคา่เฉล่ีย   3.51 – 4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก   
 คะแนนคา่เฉล่ีย   2.51 – 3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 คะแนนคา่เฉล่ีย   1.51 – 2.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

  คะแนนคา่เฉล่ีย   1.00 – 1.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
   4.3  น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างขึน้ไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือ
พิจารณาตรวจสอบแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   4.4  น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแล้ว  ไปใช้สอบถามความพึงพอใจต่อ
การใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 จ านวน  30  คนตอ่ไป 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  แบบแผนการทดลอง 
    การทดลองใช้แบบการทดลอง กลุ่มทดลองกลุ่มเดียวท่ีมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) 

ตาราง1  แสดงแบบแผนการทดลองกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว ที่มีการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน 

สอบก่อน การจดักระท า สอบหลงั 
T1 X T2 

  ความหมายของสญัลกัษณ์ 
   X  แทนการจดักระท า (Treatment) เป็นการเรียนจากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมา 
    เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา 
    ปีท่ี 1 

   T1  แทนการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
    T2 แทนการทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 
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1. ทดสอบนกัเรียนก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
จ านวน 20 ข้อ 
    2.  การจดักระท า (Treatment) 
     2.1  นักเรียนเรียนตามแผนการสอนโดยมีบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะเป็นส่ือ
ประกอบการเรียนการสอน 
     2.2  ครูผู้สอนแนะน านกัเรียนเก่ียวกับข้อควรปฏิบตัิในการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
     2.3  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
     2.4  เรียนเนือ้หาทุกหน่วย  เม่ือเรียนจบแต่ละหน่วยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลัง
เรียนของหนว่ยนัน้ ๆ  
    3.  ทดสอบนกัเรียนหลงัเรียน (Posttest)  ด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
จ านวน 20 ข้อ 
   4.  ท าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
    5.  น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบมาวิเคราะห์โดยวิธีทางสถิติ  เพ่ือตรวจ
สมมตฐิาน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถติทิี่ใช้ในการวิจัย  
  ผู้ศกึษาค้นคว้า ได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูตามล าดบัดงันี ้
 1. สถติทิี่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

สถิตพืิน้ฐาน  คือ  คา่เฉล่ีย  ร้อยละ  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 1.1  คา่เฉล่ียเลขคณิต (Mean) โดยค านวณจากสตูร  (ล้วน สายยศ และ องัคณา สาย

ยศ, 2536) 

n

x
x


  

 

เม่ือ   ̅ แทน  คะแนนเฉล่ีย 

ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
n  แทน  จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอย่าง 
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 1.2  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยค านวณจากสูตร  
 (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536)  

    S.D. = 
1

)(

2



 

n

xx
 

   เม่ือ  S.D. แทน  คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
 X  แทน  คะแนนแตล่ะตวั 

  ̅ แทน  คะแนนเฉล่ีย 
 n  แทน  จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอย่าง 
 

2.  สถติทิี่ใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
  2.1  สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง

ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 
ค านวณจากสตูร E1/E2 ดงันี ้ (ชยัยงค์  พรหมวงค์, 2537) 

    100
1






A

n

x
E  

 

    
1002 




B

n

y
E  

 
เม่ือ E1 แทน ร้อยละของคา่เฉล่ียในการวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนด้วย 
   บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ 
 E2 แทน ร้อยละของคา่เฉล่ียในการวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนด้วย 
   บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ 

 x แทน คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 y แทน คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 A แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบก่อนเรียน 
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 B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 n แทน   จ านวนกลุม่ตวัอยา่ง 

 

 2.2  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การวิเคราะห์หาค่าความตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบและแบบประเมินความ

พงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ โดยการน าไป
ให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาให้คะแนนความสอดคล้อง (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536) มี
สตูรดงันี ้

   IOC  
N

R  

 
 
เม่ือ IOC แทน คา่ความสอดคล้องเหมาะสม 

 R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 
 N แทน จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 
   
2.3  สถติทิี่ใช้ในการทดสอบสมมุตฐิาน 
      เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนบนเว็บ

แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  โดยการทดสอบคา่ t  แบบ Dependent  มีสตูรดงันี ้
 

             D 

           t    =    
1)(N

2D)(2DN



 
 

            
 เม่ือ   t    แทน  คา่สถิตท่ีิจะใช้เปรียบเทียบคา่วิกฤติ 
   D   แทน  ผลตา่งของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   N   แทน  จ านวนประชากร 

   Σ 𝐷  แทน  ผลรวมของผลตา่งคะแนนในการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

   Σ 𝐷2  แทน  ผลรวมของกาลงัสองของผลตา่งคะแนนในการทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน 
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 2.4  การหาค่าความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบรายข้อ (บญุชม ศรีสะอาด, 
2545, หน้า 55) 

        P  =  
N

R  

 เม่ือ   P   แทน  คา่ระดบัความยาก 
   R   แทน  จ านวนผู้ เรียนท่ีตอบคาถามนัน้ถกู 
   N   แทน  จ านวนผู้ เรียนทัง้หมด 
 
 2.5  การหาค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination)  ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยใช้สตูร  (บญุชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 90) 

       B = 
n1

U −
n2

L  

 เม่ือ   B   แทน  คา่อ านาจจ าแนก 
   U   แทน  จ านวนผู้รอบรู้  หรือสอบผา่นเกณฑ์ท่ีตอบถกู 
   L   แทน  จ านวนผู้ไมร่อบรู้ หรือสอบไมผ่า่นเกณฑ์ท่ีตอบถกู 

   𝑛1  แทน  จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผา่นเกณฑ์ 

   𝑛2  แทน  จ านวนผู้ไมร่อบรู้หรือสอบไมผ่า่นเกณฑ์ 



บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  โดยผู้ วิจัยได้ใช้เคร่ืองมือท่ีสร้างขึน้และได้ท า
การทดลองกับกลุ่มทดลองและกลุ่มตวัอย่าง  เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  และประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน
ท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  แล้วน าผลข้อมูลท่ีได้มาท าการ
วิเคราะห์  ดงันี ้
 1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วย
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1   
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 1. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ผู้ศกึษาค้นคว้าพิจารณาวิเคราะห์ใน 2 ด้านคือ 
ด้านการพฒันาบทเรียนด้วยการประเมินคณุภาพของบทเรียน และด้านการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียน  

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1  โดยผู้ วิจัยท าแบบประเมินให้
ผู้ เช่ียวชาญ  จ านวน 3 ทา่น (ดงัภาคผนวก ก) โดยประเมินคณุภาพบทเรียนแบง่ออกเป็น 4 ด้าน มี
ผลการประเมินตามตารางดงันี ้
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ตาราง 2  แสดงข้อมูลภาพรวมของการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับการประเมิน 
1.  ด้านเนือ้หา 
2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ 
3.  ด้านบทเรียนแบบปรับเหมาะ 
4.  ด้านแบบทดสอบ 

4.47 
4.47 
4.61 
4.58 

0.12 
0.23 
0.10 
0.14 

มาก 
มาก 

มากท่ีสดุ 
มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.53 0.07 มากที่สุด 
 

จากตาราง 2  พบว่า ผลการวิเคราะห์การประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนบนเว็บ
แบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยมีภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ( ̅ = 4.53, S.D.=0.07 )   

 

ตาราง 3 แสดงการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1  ด้าน
เนือ้หา (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับการประเมิน 
1.  ด้านเนือ้หา     
     1.1  ความสอดคล้องระหวา่งเนือ้หากบัจดุประสงค์
การเรียนรู้ 

4.33 0.58 มาก 

     1.2  ปริมาณเนือ้หาของแตล่ะบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
     1.3  ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 4.33 0.58 มาก 
     1.4  ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หา 4.33 0.58 มาก 
     1.5  ความเหมาะสมของเนือ้หากบัระดบัความรู้ของ
ผู้ เรียน 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.47 0.12 มาก 
 จากตาราง 3 พบว่า  ผลการวิเคราะห์คณุภาพด้านเนือ้หาของบทเรียนของบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยมีภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (  ̅ = 4.47, S.D. = 0.12) เม่ือพิจารณาแตล่ะ
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รายการพบว่า บทเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ได้แก่ 
ปริมาณเนือ้หาของแตล่ะบทเรียน  ( ̅ = 4.67, S.D. = 0.58)  และความเหมาะสมของเนือ้หากบั
ระดบัความรู้ของผู้ เรียน  ( ̅ = 4.67, S.D. = 0.58) ส่วนด้านอ่ืน ๆ  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบั
มากทุกด้าน  ได้แก่ ความสอดคล้องระหว่างเนือ้หากับจุดประสงค์การเรียนรู้  ภาษาท่ีใช้มีความ
เหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน  และความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หา ( ̅ = 4.33, S.D. = 0.58) 
 

ตาราง 4 แสดงการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1  ด้านการ
ออกแบบหน้าจอ  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับการประเมิน 
2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ    
     2.1  ความเหมาะสมของต าแหนง่การจดัวางสว่นตา่ง 
ๆ บนจอภาพ  

4.33 0.58 มาก 

     2.2  ความชดัเจนของข้อความท่ีแสดงบนจอภาพ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
     2.3  ความเหมาะสมของตวัอกัษรเก่ียวกบัขนาด  สี  
ความชดัเจน  ง่ายตอ่การอา่น 

4.33 0.58 มาก 

     2.4  ความเหมาะสมของปริมาณข้อมลูท่ีน าเสนอใน
แตล่ะหน้าจอ 

4.33 0.58 มาก 

     2.5  มีส่ือมลัตเิมียเดียประกอบบทเรียนเร้าความ
สนใจ 

4.33 0.58 มาก 

เฉล่ีย 4.47 0.23 มาก 
   

 จากตาราง 4  พบว่า  ผลการวิเคราะห์คณุภาพด้านการออกแบบหน้าจอของบทเรียน
ของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยมีภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (  ̅ = 4.47, S.D. = 0.23) เม่ือ
พิจารณาแต่ละรายการพบว่า บทเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสม
มากท่ีสดุ ได้แก่ ความชดัเจนของข้อความท่ีแสดงบนจอภาพ ( ̅ = 5.00, S.D. = 0.00) ส่วนด้าน
อ่ืนๆ มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทกุด้าน ได้แก่ ความเหมาะสมของต าแหน่งการจดัวางส่วน
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ตา่ง ๆ บนจอภาพ  ความเหมาะสมของตวัอกัษรเก่ียวกบัขนาด  สี  ความชดัเจน  ง่ายตอ่การอ่าน  
ความเหมาะสมของปริมาณข้อมูลท่ีน าเสนอในแต่ละหน้าจอ  และมีส่ือมัลติเมียเดียประกอบ
บทเรียนเร้าความสนใจ  ( ̅ = 4.33, S.D. = 0.58) 
ตาราง 5 แสดงการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   ด้าน
บทเรียนแบบปรับเหมาะ  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับการประเมิน 
3.  ด้านบทเรียนแบบปรับเหมาะ    
     3.1  มีระบบน าทาง (ลิงค์) ชีไ้ปยงัเนือ้หาเฉพาะ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
     3.2  มีระบบน าทาง (ลิงค์) ส าหรับผู้ เรียนได้ศกึษา
ข้อมลูเพิ่มเตมิ 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

     3.3  มีการน าเสนอเนือ้หาสาระและส่ือท่ีเหมาะสม
กบัคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ 

   

           3.3.1  กลุม่เก่ง : มีการน าเสนอเนือ้หาแบบสัน้  
กระชบั  เน้นเนือ้หาสาระแบบสรุป  ผู้ เรียนสามารถ
ศกึษาข้อมลูเพิ่มเตมิได้เองตามลิงค์แนะน า  มีส่ือใน
รูปแบบของรูปภาพและวีดีโอ  

4.33 0.58 มาก 

           3.3.2  กลุม่ปานกลาง : มีการน าเสนอเนือ้หา
ออกเป็นหน่วยย่อย  ให้เดก็ได้เรียนไปตามล าดบัขัน้ตอน
สามารถศกึษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเองแต่
ต้องอยูภ่ายใต้ค าแนะน าของครู  มีส่ือท่ีเป็นตวัอย่าง
ประกอบทัง้ในรูปแบบของ รูปภาพและวีดีโอ   

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

           3.3.2  กลุม่ออ่น : มีการน าเสนอเนือ้หาท่ีสมัพนัธ์
กบัการด ารงชีวิตประจ าวนัและน าไปใช้ได้จริง  มีการใช้
ส่ือท่ีเป็นตวัอยา่งประกอบทัง้ในรูปแบบของเสียง
บรรยาย  รูปภาพและวีดีโอ  

4.33 0.58 มาก 

     3.4  การให้ผลย้อนกลบัทนัทีอย่างเหมาะสมกบั
ผู้ เรียน 

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.61 0.10 มากท่ีสดุ 
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 จากตาราง 5  พบวา่  ผลการวิเคราะห์คณุภาพด้านบทเรียนแบบปรับเหมาะของบทเรียน
ของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยมีภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (  ̅ = 4.61, S.D. = 0.12) เม่ือ
พิจารณาแต่ละรายการพบว่า บทเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสม
มากท่ีสดุ ได้แก่ การให้ผลย้อนกลบัทนัทีอย่างเหมาะสมกบัผู้ เรียน ( ̅ = 5.00, S.D. = 0.00) มี
ระบบน าทาง (ลิงค์) ชีไ้ปยังเนือ้หาเฉพาะ มีระบบน าทาง (ลิงค์) ส าหรับผู้ เรียนได้ศึกษาข้อมูล
เพิ่มเติม  มีการน าเสนอเนือ้หาสาระและส่ือท่ีเหมาะสมกบัคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะกลุ่ม(เด็ก
กลุม่ปานกลาง)  ( ̅ = 4.67,S.D. = 0.58)  สว่นด้านอ่ืนๆ มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทกุด้าน 
ได้แก่ มีการน าเสนอเนือ้หาสาระและส่ือท่ีเหมาะสมกบัคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะกลุ่ม (เด็กกลุ่ม
เก่ง) และมีการน าเสนอเนือ้หาสาระและส่ือท่ีเหมาะสมกบัคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะกลุ่ม (เด็ก
กลุม่ออ่น) ( ̅ = 4.33,S.D. = 0.58)  
 

ตาราง 6 แสดงการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   ด้าน
แบบทดสอบ  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. ระดับการประเมิน 
4. ด้านแบบทดสอบ    

     4.1  การตัง้ค าถามของข้อทดสอบครอบคลมุเนือ้หา 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
     4.2  แบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 4.33 0.58 มาก 
     4.3  ค าถามของแบบทดสอบชดัเจนเข้าใจง่าย 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
     4.4  จ านวนแบบทดสอดท้ายบทเรียนแตล่ะบทเรียน
มีความเหมาะสม 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.58 0.14 มากที่สุด 
   

 จากตาราง 6  พบว่า  ผลการวิเคราะห์คุณภาพด้านแบบทดสอบของบทเรียนของ
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยมีภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (  ̅ = 4.58, S.D. = 0.14) เม่ือ
พิจารณาแต่ละรายการพบว่า บทเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสม
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มากท่ีสุด ได้แก่ การตัง้ค าถามของข้อทดสอบครอบคลุมเนือ้หา  ค าถามของแบบทดสอบชดัเจน
เข้าใจง่าย  และจ านวนแบบทดสอดท้ายบทเรียนแต่ละบทเรียนมีความเหมาะสม   ( ̅ = 4.67, 
S.D. = 0.58) ส่วนด้านแบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
( ̅ = 4.33,S.D. = 0.58)  
 ผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1  โดยผู้ วิจัยท าแบบประเมินให้
ผู้ เช่ียวชาญ  จ านวน 3 ทา่น (ดงัภาคผนวก ก) โดยประเมินคณุภาพบทเรียนแบง่ออกเป็น 3 กลุ่ม มี
ผลการประเมินตามตารางดงันี ้
 

ตาราง 7  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1  ตาม
เกณฑ์ 80/80 กับจ านวนนักเรียน 10 คน (เดก็กลุ่มเก่ง) 
 

จ านวน 
คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

ประสทิธิภาพ 
ระหวา่งเรียน 

(E1) 

ประสทิธิภาพ 
หลงัเรียน 
(E2) 

หนว่ยที1่  หนว่ยที่ 2 หนว่ยที่ 3 หนว่ยที่ 4   
คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 
คะแนนเฉลีย่ 8.00 8.50 8.40 8.90 33.80 17.60 
เฉลีย่ร้อยละ 80.00 85.00 84.00 89.00 84.50 88.00 

 

 จากตาราง 7  พบว่า  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
(เด็กกลุ่มเก่ง)  ท่ีผู้วิจยัได้ท าการพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพ 80.25 / 83.50 สอดคล้องกบัมาตรฐาน 
80 / 80 ท่ีตัง้ไว้ ดงันัน้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ จึงมีประสิทธิภาพสอดคล้อง
กบัเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ และสามารถนาไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 
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ตาราง 8  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 ตาม
เกณฑ์ 80/80 กับจ านวนนักเรียน 10 คน (เดก็กลุ่มปานกลาง) 
 

จ านวน 
คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

ประสทิธิภาพ 
ระหวา่งเรียน 

(E1) 

ประสทิธิภาพ 
หลงัเรียน 
(E2) 

หนว่ยที1่ หนว่ยที่ 2 หนว่ยที่ 3 หนว่ยที่ 4   

คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 
คะแนนเฉลีย่ 7.60 8.20 8.10 8.80 32.70 16.70 
เฉลีย่ร้อยละ 76.00 82.00 81.00 8.80 81.75 83.50 
 

 จากตาราง 8  พบว่า  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
(เด็กกลุ่มปานกลาง)  ท่ีผู้วิจยัได้ทาการพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพ 81.75 / 83.50 สอดคล้องกับ
มาตรฐาน 80 / 80 ท่ีตัง้ไว้ ดังนัน้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้  จึงมี
ประสิทธิภาพสอดคล้องกบัเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ และสามารถนาไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 

 
 

ตาราง 9  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 ตาม
เกณฑ์ 80/80 กับจ านวนนักเรียน 10 คน (เดก็กลุ่มอ่อน) 
 

จ านวน 
คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

ประสทิธิภาพ 
ระหวา่งเรียน 

(E1) 

ประสทิธิภาพ 
หลงัเรียน 
(E2) 

หนว่ยที1่  หนว่ยที่ 2 หนว่ยที่ 3 หนว่ยที่ 4   

คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 
คะแนนเฉลีย่ 7.40 8.00 7.90 8.80 32.10 16.40 
เฉลีย่ร้อยละ 74.00 80.00 79.00 88.00 80.25 82.00 
 

 จากตาราง 9  พบว่า  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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(เดก็กลุม่ออ่น)  ท่ีผู้วิจยัได้ทาการพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพ 80.25 / 82.00 สอดคล้องกบัมาตรฐาน 
80 / 80 ท่ีตัง้ไว้ ดงันัน้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้  จงึมีประสิทธิภาพสอดคล้อง
กบัเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ และสามารถนาไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 
 

ตาราง 10  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 ตาม
เกณฑ์ 80/80 กับจ านวนนักเรียน 30 คน  
 

จ านวน 
คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

ประสทิธิภาพ 
ระหวา่งเรียน 

(E1) 

ประสทิธิภาพ 
หลงัเรียน 
(E2) 

หนว่ยที1่  หนว่ยที่ 2 หนว่ยที่ 3 หนว่ยที่ 4   

คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 
คะแนนเฉลีย่ 7.67 8.23 8.13 8.83 32.87 16.90 
เฉลีย่ร้อยละ 76.70 82.33 81.33 88.33 82.17 84.50 
 

 จากตาราง 10  พบว่า  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
ท่ีผู้วิจยัได้ทาการพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพ 82.17 / 84.50 สอดคล้องกบัมาตรฐาน 80 / 80 ท่ีตัง้ไว้ 
ดงันัน้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้  จึงมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับเกณฑ์
มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ และสามารถนาไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 
 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
 จากการทดลองเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) กบัผลจากการท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน (Posttest) ปรากฏผลดงัตาราง 11  
 

ตาราง  11  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพวิเตอร์  ด้วยค่า t-test Dependent (เดก็กลุ่มเก่ง จ านวน 10 คน) 
 



99 
 

 

การทดสอบ n  ̅ S.D. t 
ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

10 
10 

15.40 
17.60 

0.52 
0.70 

16.50 

  

**มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 จากตาราง 11  พบว่า การทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 (เด็กกลุ่มเก่ง) มีคะแนนเฉล่ียเท่า 15.40 และ 17.60 คะแนน 
ตามล าดบั และเม่ือเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนสอบหลงัเรียน
ของนกัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 

ตาราง  12  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพวิเตอร์  ด้วยค่า t-test Dependent (เดก็กลุ่มปานกลาง จ านวน 10 คน) 
 

การทดสอบ n  ̅ S.D. t 
ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

10 
10 

11.80 
16.70 

1.62 
0.82 

10.17 

  

**มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 จากตาราง 12  พบว่า การทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 (เด็กกลุ่มปานกลาง) มีคะแนนเฉล่ียเท่า 11.80 และ 16.70 
คะแนน ตามลาดบั และเม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนก่อนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนสอบหลงั
เรียนของนกัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 

ตาราง  13  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพวิเตอร์  ด้วยค่า t-test Dependent (เดก็กลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน) 
 

การทดสอบ N  ̅ S.D. t 
ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

10 
10 

6.90 
16.40 

1.79 
0.52 

16.88 

  

**มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
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 จากตาราง 13  พบว่า การทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 (เด็กกลุ่มอ่อน) มีคะแนนเฉล่ียเท่า 6.90 และ 16.40 คะแนน 
ตามลาดบั และเม่ือเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนสอบหลงัเรียน
ของนกัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 
ตาราง  14  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพวิเตอร์  ด้วยค่า t-test Dependent  
 

การทดสอบ n  ̅ S.D. t 
ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

30 
30 

11.37 
16.90 

3.80 
0.84 

9.07 

  

**มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 จากตาราง 14  พบว่า การทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียเท่า 11.37 และ 16.90 คะแนน ตามล าดบั และ
เม่ือเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนสอบหลงัเรียนของนกัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1   
 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1   ใช้แบบ
ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale)  5 ระดบั ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งผลการ
ประเมินความพงึพอใจโดยผู้ เรียน  ดงัแสดงไว้ในตาราง ดงันี ้
 
ตาราง 15  แสดงภาพรวมของการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   
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รายการความคิดเหน็ 
n = 30 ระดับความ

พงึพอใจ  ̅ S.D. 
1. ด้านการออกแบบ    
    1.1  การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม นา่สนใจ สบายตา 4.10 0.80 มาก 
    1.2  ตวัอกัษรอา่นง่าย ชดัเจน เหมาะสม 3.93 0.58 มาก 
    1.3  ภาพประกอบมีความสวยงาม เหมาะสมกบัเนือ้หา 3.83 0.59 มาก 
    1.4  มีเทคนคิในการน าเสนอท่ีนา่สนใจ 4.20 0.41 มาก 
    1.5  สือ่บทเรียนใช้งานได้ง่าย สะดวก   4.13 0.82 มาก 
    1.6  นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงเนือ้หา (Link) ได้สะดวก 4.30 0.60 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.10 0.17 มาก 
2. ด้านเนือ้หา    
    2.1  ปริมาณเนือ้หามคีวามเหมาะสมกบัเวลา 4.33 0.48 มาก 
    2.2  ความยาก - ง่ายของเนือ้หามีความเหมาะสม 3.83 0.59 มาก 
    2.3  การจดัล าดบัเนือ้หามีความเหมาะสม 4.20 0.41 มาก 
    2.4  เนือ้หามคีวามสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4.23 0.73 มาก 
    2.5  แบบทดสอบมีความเหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หา 4.23 0.77 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.16 0.19 มาก 
3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้    
    3.1  กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ศกึษาตามความถนดั 4.23 0.63 มาก 
    3.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้สามารถบรรลวุตัถปุระสงค์การ
เรียน 

3.87 0.41 มาก 

    3.3  กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้รู้สกึสนกุ นา่สนใจ เพลดิเพลนิกบัการ
เรียน 

4.20 0.76 มาก 

    3.4  บทเรียนมีความเหมาะสมในการแจ้งผลย้อนกลบัทนัที 4.20 0.77 มาก 
    3.5  เป็นสือ่ที่สามารถศกึษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองที่ทกุ ทกุเวลา 4.23 0.61 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.15 0.16 มาก 
4. ด้านแบบทดสอบ    
    4.1  การตัง้ค าถามของข้อทดสอบครอบคลมุเนือ้หา 4.03 0.61 มาก 
    4.2  แบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 3.90 0.61 มาก 
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รายการความคิดเหน็ 
N = 30 ระดับความ

พงึพอใจ  ̅ S.D. 
    4.3  ค าถามของแบบทดสอบชดัเจนเข้าใจงา่ย 4.27 0.45 มาก 
    4.4  จ านวนแบบทดสอดท้ายบทเรียนแตล่ะบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

4.40 0.56 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.15 0.23 มาก 
เฉล่ีย 4.14 0.03 มาก 

 

 จากตาราง 15  พบวา่  ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยรวม
อยูใ่นระดบัมาก (  ̅ = 4.14, S.D. = 0.03) เม่ือพิจารณาแตล่ะด้านพบว่า บทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทกุด้าน  ได้แก่  ด้านการออกแบบ  ( ̅ = 4.10, S.D. = 0.17) 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้  ( ̅ = 4.15,S.D. = 0.16) ด้านแบบทดสอบ  ( ̅ = 4.15, S.D. = 0.23)  
และด้านเนือ้หา  ( ̅ = 4.16,S.D. = 0.19) 
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บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  มีวตัถปุระสงค์ของการศกึษา  ดงันี ้ 

1. เพ่ือพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
สรุปผลวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  สรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้

 1.  ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
  1.1  ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ มีความคิดเห็นเก่ียวกับ
การพฒันาความรู้โดยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  ภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉล่ีย = 
4.53 จงึสามารถด าเนินการศกึษาค้นคว้าตอ่ไป 
 1.2  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 กับเด็กกลุ่มเก่งมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.25/83.50 เด็กกลุ่มปานกลางมีประสิทธิภาพเท่ากับ  81.75/83.50  เด็กกลุ่มอ่อนมี
ประสิทธิภาพเทา่กบั 80.25/82.00 และในภาพรวมมีประสิทธิภาพเท่ากบั  82.71/84.50  ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ คือ 80/80 แสดงว่าบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ มีประสิทธิภาพสามารถ
น ามาใช้ในการเรียนการสอนได้ 
 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอย่างท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า 
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กลุ่มตวัอย่างท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง
ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยรวมอยู่ใน
ระดบัมาก  ( X  =  4.14 , S.D. = 0.03)   

 
อภปิรายผล 

จากการศึกษาค้นคว้าเพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สามารถอภิปราย
ผลได้ดงันี ้

1. ด้านการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ  
83.08/85.17  ซึง่มีประสิทธิภาพสงูกวา่เกณฑ์  80/80  ซึ่งหมายความว่า  บทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีได้สร้างขึน้ตามล าดบัขัน้ตอนอย่างเป็นระบบ  ซึ่งมีคณุภาพการประเมิน และข้อเสนอแนะจาก
อาจารย์ท่ีปรึกษา  ผู้ เช่ียวชาญ  และนักเรียน ดงันัน้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร์  สามารถสนองความต้องการในการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้ สอนได้อย่างดี เป็น
นวตักรรมใหม่ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ เพ่ือจดัการศึกษาได้ตรงตามความสามารถทางการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียน  ท่ีมีความแตกต่างกันของแต่ละบุคคล ถึงแม้จะมีการจัดการเรียนการสอนรายวิชานีใ้น
ห้องเรียน ทางโรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคมได้จัดให้มีชั่วโมงลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ให้กับ
นกัเรียนโดยท่ีนกัเรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามสนใจ นกัเรียนจึงสามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา
ตามความสนใจ โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทัง้ในห้องเรียน  และนอกห้องเรียน ทัง้บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ และโทรศพัท์มือถือซึ่งพกพาน าไปได้ในทุกๆท่ีตามต้องการ จากนัน้ผู้ เรียนสามารถ
ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้โดยศกึษาบทเรียนท่ีอยู่บนเว็บ  ได้อย่างสะดวกสบาย และบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะนี ้สามารถดึงดูดความสนใจ และยังสามารถแบ่งผู้ เรียนออกตามความ
แตกตา่งทางการเรียนรู้  สิ่งเหลา่นีจ้ะเป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดความสนใจ จน
ในท่ีสดุผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

นอกจากนีผ้ลการวิจัยยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ แววตา  เตชาทวีวรรณ (2551 : 
บทคดัย่อ) ศกึษาเก่ียวกบับทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะวิชาการจดัหมวดหมู่ระบบทศนิยมดิวอี ้ 
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ซึ่งบทเรียนมี 3 รูปแบบ ได้แก่  แบบยาก แบบปานกลาง และแบบง่าย  มีประสิทธิภาพ  
80.78/81.17  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80  และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มผู้ เรียน
ด้วยบทเรียนทางเว็บแบบปรับเหมาะสงูกว่ากลุ่มผู้ เรียนด้วย วิธีสอนตามแผนการสอนปกติอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.01 ด้วยเหตผุลดงักล่าว จึงสรุปได้ว่า บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี
ผู้พฒันาได้สร้างขึน้นัน้  มีความเหมาะสมกับผู้ เรียน และเหมาะสมกับเทคโนโลยีในปัจจุบนัท่ีให้
ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ได้ทกุท่ี ทกุเวลา ทัง้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

 2. ด้านผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  
เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า 
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสูงขึน้ นั่นคือ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจยัของ อชัลีญา  จิตรจ านงค์ (2557) ได้วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ
เนือ้หาท่ีมีสแคฟโฟล์ดดงิ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4  ผลการ
วิเคราะห์และสรุปผล ดงันี ้ บทเรียนบนเว็บท่ีน าเทคนิคการปรับเหมาะเนือ้หาและเทคนิคสแคฟ
โฟล์ดดิงมาประยุกต์ใช้ร่วมกัน เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้ในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐาน ศกัยภาพและความพร้อมท่ีแตกต่างกันและสามารถ
น าไปใช้เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  ผลการใช้การจดั
กิจกรรมการสอนพบวา่ ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะเนือ้หาท่ีมีสแคฟโฟล์ดดิง 
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่า ผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05   

เน่ืองจาก บทเรียนท่ีพฒันาขึน้ มีลกัษณะของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีด าเนินการตาม
เทคนิคการปรับเหมาะเนือ้หาให้เหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผู้ เรียน  มีลกัษณะการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ผู้ เรียนเป็นผู้ปฏิบตักิิจกรรมด้วยตนเอง ผู้ เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ทกุสถานท่ี ทกุเวลา ไมจ่ ากดัอยูแ่ตใ่นห้องเรียน จึงท าให้ผู้ เรียนสนกุนาน เพลิดเพลินกบั
การเรียนรู้ ซึง่ประกอบด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการปรับเหมาะเนือ้หาเป็น 3 ระดบั คือ 
ระดบัเก่ง  ระดบัปานกลาง  และระดบัออ่น  โดยบทเรียนจะเร่ิมน าเสนอเนือ้หาตามระดบัความรู้
พืน้ฐานของผู้ เรียนแตล่ะคน ซึง่เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามความถนดั
และเตม็ตามศกัยภาพของตนเอง จงึท าให้นกัเรียนมีผลการเรียนท่ีดีขึน้ 



106 

 3. ด้านผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 พบว่านกัเรียนทกุคน เกิดความพึงพอใจในบทเรียนบนเว็บแบบปรับ
เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (X  = 4.14)  เป็นเพราะบทเรียนบน
เว็บแบบปรับเหมาะเป็นส่ือเทคโนโลยีใหม่ ท่ีมีความน่าสนใจ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ใช้ง่าย
และสะดวก อีกทัง้การออกแบบส่ือบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  มี
ความสวยงาม น่าสนใจ เด็กๆ จึงเรียนรู้อย่างสนุกและเพลิดเพลิน ไม่น่าเบื่อ และกิจกรรมการ
เรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้โต้ตอบกับบทเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อัชลีญา  จิตร
จ านงค์ (2557) ได้วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะเนื อ้หาท่ีมีสแคฟโฟล์ดดิง  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4  ผลการใช้การจดักิจกรรมการสอน

พบวา่ ผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่บทเรียนท่ีพฒันาขึน้อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (x   = 4.32) 
 ดงันัน้จากแนวคิดดงักล่าว จึงท าให้นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการศึกษาค้นคว้าไปใช้ 

   1.1 การเรียนด้วยบนเว็บแบบปรับเหมาะนัน้  ต้องมีการเตรียมความพร้อมของระบบ
เครือขา่ยอินเทอร์เน็ต   

   1.2 บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะนี ้เป็นส่ือท่ีตอบสนองการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนัของ
นกัเรียน โดยบทเรียนจะแบ่งนกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 
เด็กกลุ่มเก่งส่วนใหญ่เรียนรู้ได้เร็วและเรียนเสร็จก่อนเด็กอีก 2 กลุ่ม ดงันัน้ครูผู้สอนควรมีการจดั
กิจกรรมเพิ่มเตมิส าหรับเดก็กลุม่เก่งเพื่อไมใ่ห้เด็กกลุม่นีเ้กิดการเบื่อในการเรียน 

 

2. ข้อเสนอแนะในการท าการวิจัยครัง้ต่อไป  
 2.1  ควรมีการพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะให้สามารถน าไปใช้กบัวิชาอ่ืนๆ 

ได้ เพราะเป็นบทเรียนท่ีชว่ยลดปัญหาด้านการจดัการเรียนการสอนส าหรับผู้ เรียนท่ีแตกตา่งกนั 
 2.2  ควรมีการพฒันาบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะโดยใช้เทคนิคหรือวิธีการอ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากวิธีท่ีใช้ในการวิจยันี ้ คือ  การจดัล าดบัหลกัสตูร (Curriculum Sequencing)  หรือ
การปรับใช้หลาย ๆ แนวทางผสมผสานกนั  เพ่ือชว่ยเสริมสร้างการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมให้กบัผู้ เรียน  
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 2.  แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างเนือ้หากบัจดุประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนบน

เว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับชัน้มธัยมศกึษาปี

ท่ี 1  (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) 

 3. แบบประเมินความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกบัผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวังของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ  สําหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง 

ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

 

 

 

 

 



115 
 

 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  

เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่1 ส าหรับ

ผู้เช่ียวชาญ   

ค าชีแ้จง 

 1. แบบประเมินฉบบันีมี้วตัถุประสงค์เพ่ือสอบถามผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบบทเรียน

บนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  เพ่ือเป็นแนวทางใน

การพฒันาบทเรียนตอ่ไป 

 เกณฑ์การประเมิน      

 5   หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัดีมาก    

 4  หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัดี    

 3 หมายถึง  มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง    

 2 หมายถึง  มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัพอใจ     

 1  หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 

ค าชีแ้จง  โปรดทําเคร่ืองหมาย     ลงในชอ่งระดบัคณุภาพตามความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการประเมิน 
ความเห็นผู้เช่ียวชาญ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 
1.  ดา้นเน้ือหา        
     1.1  ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้       
     1.2  ปริมาณเน้ือหาของแต่ละบทเรียน       
     1.3  ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน       
     1.4  ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา       
     1.5  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน       
2.  ดา้นการออกแบบหนา้จอ       
     2.1  ความเหมาะสมของต าแหน่งการจดัวางส่วนต่าง ๆ บน
จอภาพ  

      

     2.2  ความชดัเจนของขอ้ความท่ีแสดงบนจอภาพ       
     2.3  ความเหมาะสมของตวัอกัษรเก่ียวกบัขนาด  สี  ความชดัจน
ง่ายต่อการอ่าน 

      

     2.4  ความเหมาะสมของปริมาณขอ้มูลท่ีน าเสนอในแต่ละ
หนา้จอ 
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รายการประเมิน ความเห็นผู้เช่ียวชาญ หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 
     2.5  มีส่ือมลัติเมียเดียประกอบบทเรียนเร้าความสนใจ       
3.  ดา้นบทเรียนแบบปรับเหมาะ       
     3.1  มีระบบน าทาง (ลิงค)์ ช้ีไปยงัเน้ือหาเฉพาะ       
     3.2  มีระบบน าทาง (ลิงค)์ ส าหรับผูเ้รียนไดศึ้กษาขอ้มูลเพ่ิมเติม       
     3.3  มีการน าเสนอเน้ือหาสาระและส่ือท่ีเหมาะสมกบั
คุณลกัษณะของผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม 

      

           3.3.1  กลุ่มเก่ง : มีการน าเสนอเน้ือหาแบบสั้น  กระชบั  
เนน้เน้ือหาสาระแบบสรุป  ผูเ้รียนสามารถศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติมได้
เองตามลิงคแ์นะน า  มีส่ือในรูปแบบของรูปภาพและวดีีโอ  

      

           3.3.2  กลุ่มปานกลาง : มีการน าเสนอเน้ือหาออกเป็นหน่วย
ยอ่ย  ใหเ้ด็กไดเ้รียนไปตามล าดบัขั้นตอนสามารถศึกษาคน้ควา้ใน
เร่ืองท่ีสนใจไดด้ว้ยตนเองแต่ตอ้งอยูภ่ายใตค้  าแนะน าของครู  มีส่ือ
ท่ีเป็นตวัอยา่งประกอบทั้งในรูปแบบของ รูปภาพและวดีีโอ   

      

           3.3.2  กลุ่มอ่อน : มีการน าเสนอเน้ือหาท่ีสมัพนัธ์กบัการ
ด ารงชีวติประจ าวนัและน าไปใชไ้ดจ้ริง  มีการใชส่ื้อท่ีเป็นตวัอยา่ง
ประกอบทั้งในรูปแบบของเสียงบรรยาย  รูปภาพและวดีีโอ  

      

     3.4  การใหผ้ลยอ้นกลบัทนัทีอยา่งเหมาะสมกบัผูเ้รียน       
4. ดา้น แบบทดสอบ       
     4.1  การตัง้คําถามของข้อทดสอบครอบคลมุเนือ้หา       
     4.2  แบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์       
     4.3  คําถามของแบบทดสอบชดัเจนเข้าใจงา่ย       
     4.4  จํานวนแบบทดสอบท้ายบทเรียนแตล่ะบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

      

ความคดิเห็น และข้อเสนอแนะอื่นๆ 

...................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 
ลงช่ือ ................................................  ผู้ เช่ียวชาญ 

                    (.................................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างเนือ้หากับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์   

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

ค าชีแ้จง  ให้ทา่นพิจารณาว่า เนือ้หานีมี้ความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 

                แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่นโดยใสเ่คร่ืองหมาย   ลงในชอ่ง   

                “คะแนนการพิจารณา” ตามความเห็นของท่านดงันี ้

 + 1 =  ถ้าแนใ่จว่าแบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

    0 =  ถ้าไมแ่นใ่จวา่แบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

  - 1 =  ถ้าแนใ่จวา่แบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้ไมส่อดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

เนือ้หา จุดประสงค์เชงิพฤตกิรรม 

คะแนน

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+

1 

0 -1 

หน่วยที่ 1 คอมพิวเตอร์     

1. ความหมายของคอมพิวเตอร์ 1. สามารถอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์

ได้  

    

2. บทบาทของคอมพิวเตอร์ 1.สามารถจําแนกบทบาทของคอมพิวเตอร์ได้     

3. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 1. สามารถสรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ได้ 
    

หน่วยที่ 2 ข้อมลูและสารสนเทศ 
    

1.  ความหมายของข้อมลูและสารสนเทศ 1. สามารถอธิบายความหมายของข้อมลูและ

สารสนเทศได้ 

    

2.  ประเภทของข้อมลู 1. สามารถจําแนกประเภทของข้อมลูได้ 
    

3.  ประเภทของสารสนเทศ 1. สามารถระบปุระเภทของสารสนเทศได้     

4.  การจดัการของข้อมลูและสารสนเทศ 1. สามารล าดบัขั้นตอนในการจดัการของขอ้มูล

และสารสนเทศได ้
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เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คะแนน

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+

1 

0 -1 

หน่วยที่ 3 การทํางานของคอมพิวเตอร์ 
    

1.  หลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ 1. สามารถอธิบายหลกัการทํางานของ

คอมพิวเตอร์ได้ 

    

2.  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 1. สามารถระบอุงค์ประกอบของคอมพิวเตอร์

ได้ 

    

3.  สว่นประกอบของคอมพิวเตอร์ 1. สามารถจําแนกสว่นประกอบของ

คอมพิวเตอร์ได้ 

    

หน่วยที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ     

1. ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 1. สามารถอธิบายความหมายของเทคโนโลยี

สารสนเทศได้ 

    

2. ลกัษณะสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ 1. สามารถระบลุกัษณะสําคญัของเทคโนโลยี

สารสนเทศได้ 

    

3.  ประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 1. สามารถสรุปประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศได้ 

    

4.  ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร 

1. สามารถจําแนกผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศได้ 

    

ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

     ลงช่ือ ................................................  ผู้ประเมิน 

                    (.................................................) 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

กับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพวิเตอร์   

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ)  

ค าชีแ้จง  ให้ทา่นพิจารณาว่า แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนีมี้ความสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 

                การเรียนรู้หรือไม ่แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่นโดยใสเ่คร่ืองหมาย   ลงในชอ่ง   

                “คะแนนการพิจารณา” ตามความเห็นของท่านดงันี ้

 + 1 =  ถ้าแนใ่จว่าแบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

    0 =  ถ้าไมแ่นใ่จวา่แบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

  - 1 =  ถ้าแนใ่จวา่แบบวดัผลสมัฤทธ์ินัน้ไมส่อดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

 

จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
1.1  ความหมายของ

คอมพวิเตอร์   

ข้อสอบ คะแนนการ

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถอธิบาย
ความหมายของ
คอมพิวเตอร์ได้ 
 

1. ข้อใดให้ความหมายของ "คอมพิวเตอร์" ได้ถกูต้องที่สดุ 
ก. เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าที่
เหมือนสมองกล ใช้ส าหรับแก้ปัญหาต่างๆได้ 
ข. เคร่ืองคาํนวณอตัโนมตัิ 
ค. เคร่ืองอตัโนมตัิยคุใหม ่
ง. อปุกรณ์ที่แสดงผล 
 
2. ข้อใดคือความหมายของคอมพิวเตอร์ 
ก. เคร่ืองโทรทศัน์ชนิดหนึง่ 
ข. เคร่ืองคดิเลขที่มีขนาดใหญ่ 
ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เกบ็ รวบรวมข้อมูลได้ 
ง. เคร่ืองพมิพ์เอกสารหรือเคร่ืองพิมพ์ดีดไฟฟ้า 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
1.1  ความหมายของ

คอมพวิเตอร์    

ข้อสอบ คะแนนการ

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 
 
 
 
 
 

3. ข้อใดคือความหมายของคอมพิวเตอร์ 
ก. กลุม่คําสัง่หรือชดุคาํสัง่ 
ข. คําตา่งๆ ท่ีใช้ร่วมกบัคาํสัง่ 
ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท าหน้าที่ รับส่งข้อมูล 
ประมวลผล และแสดงผลข้อมูล 
ง. อปุกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์มีการรับสง่ข้อมลูทัง้ในรูปแบบ
ของ Digital และ Analog 

    

 
1.2  บทบาทของคอมพวิเตอร์  
 
1.สามารถจําแนก

บทบาทของ

คอมพิวเตอร์ได้ 

4.ข้อใดไมใ่ช่บทบาทของคอมพิวเตอร์ตอ่งานด้านการศกึษา 
ก. นําเสนอเนือ้หาให้นกัเรียน 
ข. จดัเก็บข้อมลูทางการศกึษา 
ค. นําเสนอเว็บไซต์ของโรงเรียน 
ง. ติดต่อสื่อสารกันระหว่างนักเรียน      
                   
5. พาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ใน
ด้านใด 
ก. ด้านธุรกิจ                     ข. ด้านวิศวกรรม 
ค. ด้านอตุสาหกรรม            ง. ด้านการบริหารประเทศ 
 
6.การจองตัว๋เคร่ืองบินผา่นอินเทอร์เน็ตเป็นบทบาทของ
คอมพิวเตอร์ในด้านใด  
ก. ด้านงานธุรกิจ                 
ข. ด้านงานวิศวกรรม  
ค. ด้านงานวิทยาศาสตร์     
ง. ด้านงานสื่อสารโทรคมนาคม 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
1.2  บทบาทของ

คอมพวิเตอร์   

ข้อสอบ คะแนนการ

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 +1 0 

1.สามารถจําแนก
บทบาทของ
คอมพิวเตอร์ได้  
 
 
 
 
 

7.ข้อใดคือบทบาทของคอมพวิเตอร์ในงานสถาปัตยกรรม  
ก. การควบคมุหุน่ยนต์  
ข. การควบคมุตู้เอทีเอ็ม  
ค. การออกแบบภายในอาคาร  
ง. การประกาศผลสอบของนกัเรียน 
 
8. E-Learning  คือ บทบาทของคอมพิวเตอร์ที่เก่ียวข้องกบั
ผู้ใดมากที่สดุ 
ก. ครู                                 ข. นกัเรียน    
ค. เจ้าหน้าที่ธุรการ              ง. ทุกคนในโรงเรียน 

 
9. พาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ใน
ด้านใด 
ก. ด้านธุรกิจ                   ข. ด้านวิศวกรรม 
ค. ด้านอตุสาหกรรม        ง. ด้านการบริหารประเทศ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
1.3  ประโยชน์ของ

คอมพวิเตอร์   

ข้อสอบ คะแนนการ

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถสรุป

ประโยชน์ของ

คอมพิวเตอร์ได้ 

10. นกัเรียนได้รับประโยชน์จากการใช้งานคอมพวิเตอร์ใน
ด้านใดมากที่สดุ 
ก. ด้านการศึกษา ด้านความรู้ ด้านการใช้งาน 
ข. ด้านการเงิน / การธนาคาร 
ค. ด้านความบนัเทิง 
ง. ด้านสขุภาพและการออกกําลงักาย 
 
11. ข้อใดคือประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ด้านการการแพทย์  
ก. การใช้คอมพวิเตอร์ในการสือ่สารและควบคมุระบบการ
บินทางอากาศ 
ข. การใช้คอมพิวเตอร์ในการผ่าตัดด้วยแสงเลเซอร์ 
ค. การใช้คอมพวิเตอร์เข้ามาควบคมุกระบวนการผลติ 
ง. การใช้คอมพวิเตอร์ในการเช่ือมตอ่ระบบอินเตอร์เน็ต 
 
12. ข้อใดคือประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ด้านงาน
อตุสาหกรรม 
ก. สามารถสร้างภาพแบบสามมติิ 
ข. การใช้คอมพวิเตอร์ในการผา่ตดัด้วยแสงเลเซอร์ 
ค. การใช้คอมพิวเตอร์เข้ามาควบคุมกระบวนการ
ผลิต 
ง. การใช้คอมพวิเตอร์ในการเช่ือมตอ่ระบบอินเตอร์เน็ต 
 
13. "กรวิทย์สามารถคยุกบัน้องเอยได้ทกุที่ทัว่โลก" กรวิทย์
ได้รับประโยชน์จากคอมพวิเตอร์ด้านใด 
ก. การศกึษา 
ข. การสื่อสาร 
ค. ความบนัเทิง 
ง. วิทยาศาสตร์ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
1.2  บทบาทของ

คอมพวิเตอร์   

ข้อสอบ คะแนนการ

พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถสรุป

ประโยชน์ของ

คอมพิวเตอร์ได้ 

14. ข้อใดคือประโยชน์ที่ได้รับจากบทบาทของ
คอมพิวเตอร์ที่มตีอ่งานด้านอตุสาหกรรม 
ก. ลดปัญหาการวา่งงาน 
ข. สร้างความสามคัคใีนสถานท่ีทํางาน 
ค. ช่วยทาํงานท่ีมีความเสีย่งแทนมนษุย์ 
ง. ส่งเสริมสวัสดกิารสังคมให้แก่พนักงาน 
 
15. ใครใช้คอมพิวเตอร์ให้เกิดประโยชน์น้อยที่สดุ 
   ก. ญาญ่า ใช้คอมพิวเตอร์ทํารายงานสง่ครู 
   ข. ณเดช ใช้คอมพิวเตอร์แชทคยุกบัพอ่ที่อยูต่า่งประเทศ 
   ค. ใบเตย ใช้คอมพวิเตอร์โหลดหนังซูม เพื่อดกูับ
ครอบครัว 
   ง. มาริโอ้ขายสารส้มทางอินเตอร์เน็ต สง่ออก
ตา่งประเทศ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
2.1  ความหมาย
ของข้อมูลและ
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถอธิบาย
ความหมายของ
ข้อมลูและ
สารสนเทศได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดหมายถึงข้อมลู 
ก. สิ่งต่าง ๆ ที่เรารับรู้ได้ 
ข. สิง่ที่ถกูต้องและเช่ือถือได้ 
ค. ข้อเท็จจริงที่แสดงในหนงัสอืเรียน 
ง. ข้อเท็จจริงที่ได้รับการยืนยนัวา่ถกูต้อง 
 

2. ข้อใดคือข้อมลู 
ก. น า้หนักตวั               
ข. คะแนนสะสม  
ค. กราฟแสดงคะแนนสอบ        
ง. แผนภมูิแสดงพฒันาการของนกัเรียน 
 

3. ข้อใดตอ่ไปนีบ้อกความหมายของข้อมลูได้ถกูต้อง
ที่สดุ 
ก.  ข้อเท็จจริงที่อยู่ในรูปแบบที่เหมาะสม 
ข.  ข้อเท็จจริงที่กระทําโดยคอมพวิเตอร์เทา่นัน้ 
ค.  ข้อเท็จจริงที่ผา่นการวิเคราะห์และประมวลผล 
ง. ข้อเท็จจริงที่สามารถบนัทกึ  แก้ไข  ได้ด้วยคอมพิวเตอร์ 
 

4. ข้อใดหมายถึงสารสนเทศ 
ก. ข้อมลูที่มีจํานวนมากที่สดุ 
ข. ข้อมลูที่ใช้ในคอมพวิเตอร์ 
ค. ข้อมูลที่ผ่านการประมวลผล 
ง. ข้อมลูที่ผา่นการตรวจสอบแล้ว      
                     

5. ข้อใดคือความหมายของสารสนเทศ 
ก. ผลลัพธ์ของข้อมูลที่ผ่านการประมวลผลแล้ว 
ข. ผลลพัธ์ของข้อมลูที่ได้มาจากหลายๆ แหง่ 
ค. ข้อมลูที่เป็นจริงและเช่ือถือได้และมีเหตผุลสามารถ
พิสจูน์ได้ 
ง. ข้อมลูที่มีการเก็บรวบรวมและกลัน่กรองหลายๆ ครัง้ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
2.2  ประเภทของ
ข้อมูล 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถจําแนก
ประเภทของข้อมลูได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ข้อใดคือประเภทของข้อมลูที่แบง่ตามแหลง่ข้อมลูที่
ได้รับ 
ก. ข้อมลูที่ได้จากสือ่อเิลก็ทรอนิกส์ 
ข. ข้อมูลปฐมภมิูและข้อมูลทุติยภมิู 
ค. ข้อมลูตวัอกัษรและข้อมลูรูปภาพ 
ง. ข้อมลูที่ได้จากประสาทสมัผสัทัง้ 5 
 
7. ข้อใดกลา่วถึงข้อมลูทตุิยภมูิได้ถกูต้อง 
ก. ตรงตอ่ความต้องการมากที่สดุ 
ข. เป็นข้อมูลที่ ผู้อื่นรวบรวมและบันทกึไว้ 
ค. เป็นการแบง่ข้อมลูตามระบบคอมพิวเตอร์ 
ง. สามารถรวบรวมได้โดยการบนัทกึจากแหลง่ข้อมลูนัน้
โดยตรง 
 
8. ข้อใดคือข้อดีของข้อมลูปฐมภมูิ 
ก. มีความนา่เช่ือถือสงู 
ข. ผา่นการประมวลผลแล้ว 
ค. รูปแบบการนําเสนอสวยงาม 
ง. ใช้เวลาในการเกบ็รวบรวมข้อมูลน้อย 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
2.3  ประเภทของ
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถระบุ
ประเภทของ
สารสนเทศได้ 
 
 
 
 
 

9. ข้อใดไมใ่ช่การแบง่สารสนเทศตามรูปแบบท่ีนาํเสนอ 
ก. สารสนเทศที่มีลกัษณะเป็นเสยีง 
ข. สารสนเทศที่มีลกัษณะเป็นข้อความ 
ค. สารสนเทศที่มีลกัษณะเป็นต้นแบบ 
ง.  สารสนเทศที่มีลกัษณะเป็นโสตทศันวสัด ุ
 
10. สารสนเทศแขง็และสารสนเทศออ่นเป็นการแบง่
สารสนเทศรูปแบบใด 
ก.  การแบ่งสารสนเทศตามหลักแห่งคุณภาพ 
ข.  การแบง่สารสนเทศตามขัน้ตอนการพฒันา
สารสนเทศ 
ค.  การแบง่สารสนเทศตามการนําไปใช้งาน  
ง.   การแบง่สารสนเทศตามรูปแบท่ีนําเสนอ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
2.4  การจัดการ
ข้อมูลสารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารลาํดบั
ขัน้ตอนในการจดัการ
สารสนเทศได้ 
 
 
 
 
 

11. การประมวลผล หมายถึงข้อใด 
ก. การแสดงภาพเคลื่อนไหวบนจอภาพ 
ข. การเรียงล าดับช่ือนักเรียนตามตัวอักษร 
ค. การจดัเก็บข้อมลูไว้ที่หน่วยความจํารอง 
ง. กราฟแสดงยอดขายสินค้า 
 

12.  ข้อใดไม่ถูกต้อง 
ก.  การจองตัว๋ภาพยนต์ เป็นการประมวลผลแบบเช่ือมตรง 
ข.  การซือ้สินค้าในห้างสรรพสนิค้า เป็นการประมวลผลแบบ
กลุม่ 
ค.  การค านวณผลการเรียนเฉล่ียของนักเรียนทัง้ชัน้ เป็น
การประมวลผลแบบกลุ่ม 
ง. โพล (Poll) เป็นการประมวลผลแบบกลุม่ 
 

13.  การจดัการสารสนเทศ มีขัน้ตอนอยา่งไร 
ก. การจดัเก็บข้อมลูในหน่วยเก็บข้อมลูสํารอง 
ข.การตรวจสอบข้อมลู และประมวลผลข้อมลู 
ค. การรวบรวมข้อมูล  การประมวลผล  การจัดเก็บข้อมูล 
ง. การประมวลผลข้อมลู และคดัลอกข้อมลูจากแฟ้มต้นฉบบั 
 

14. ข้อใดแสดงลําดบัขัน้ตอนการรักษาข้อมลูได้ถกูต้อง 
ก. การจัดเก็บข้อมูล  การส าเนาข้อมูล   การปรับปรุง
ข้อมูล 
ข. การสําเนาข้อมลู   การปรับปรุงข้อมลู   การจดัเก็บข้อมลู 
ค. การปรับปรุงข้อมลู    การจดัเก็บข้อมลู     การสําเนาข้อมลู 
ง. การจดัเก็บข้อมลู    การปรับปรุงข้อมลู      การสําเนาข้อมลู 
 

15. ข้อใดกลา่วถกูต้องเก่ียวกบัการจดัการสารสนเทศ 
ก. การแยกประเภทข้อมลูทําให้งา่ยตอ่การค้นคว้าและอ้างอิง 
ข. การจดัเรียงข้อมลูทําให้สะดวกและรวดเร็วตอ่การดําเนินการ 
ค. การตรวจสอบข้อมูลท าให้ข้อมูลมีความถูกต้อง 
แม่นย าและมีคุณภาพ 
ง. การเก็บรวบรวมข้อมลูควรดําเนินการควบคูก่บัการสื่อสาร
ข้อมลู 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
3.1  หลักการ
ท างานของ
คอมพวิเตอร์ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถอธิบาย
หลกัการทํางาน
ของคอมพวิเตอร์ได้ 
 
 
 
 
 
 
 

1.หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์มีก่ีหน่วย 
ก. 5 หน่วย                ข. 4 หน่วย 
ค. 2 หน่วย                ง. 3 หน่วย 
 

2. หน่วยประมวลผลกลางทําหน้าที่อยา่งไร 
ก. ใช้บนัทกึโปรแกรมหรือข้อมลู 
ข. รับข้อมลูเข้าสูร่ะบบคอมพิวเตอร์ 
ค. แสดงผลที่ได้จากการประมวลผล 
ง. ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ทุกส่วน 
 

3. หน่วยใดในระบบการทาํงานคอมพิวเตอร์ที่ทําหน้าที่เก็บ
ข้อมลูเพ่ือนํามาประมวลผลและแสดงผล 
ก. หน่วยความจ าหลัก 
ข. หน่วยความจํารอง 
ค. หน่วยรับข้อมลู 
ง. หน่วยแสดงผล 
 

4. ข้อใดคือความหมายของหน่วยแสดงผล (Output Unit)  
ก. ทําหน้าที่รับข้อมลูจากหนว่ยคํานวณและตรรกะ มาแสดง
ผ่านอปุกรณ์แสดงผล 
ข. ทําหน้าที่รับข้อมลูจากหน่วยความจํา ซึง่ผ่านการประมวล
แล้วมาแสดงโดยอาศยั 
ค. ทําหน้าที่รับข้อมลูจากหน่วยควบคมุ นํามาแสดงผล โดย
ผ่านอปุกรณ์แสดงผล 
ง. ท าหน้าที่รับข้อมูลจากหน่วยแสดงผล น ามา
ประมวลผล แล้วแสดงผลโดยอาศัยอุปกรณ์แสดงผล  
 
5. ข้อใดคือความหมายของหน่วยประมวลผลกลาง  
ก. มีหน้าที่ประมวลผลเพียงอยา่งเดียว 
ข. มีหน้าที่ประมวลผล และจําคําสัง่พืน้ฐานตา่ง ๆ ที่จะใช้กบั
โปรแกรมตา่ง ๆ 
ค. มีหน้าที่ประมวลผล และควบคุมระบบต่าง ๆ ให้
ท างานสอดคล้องสัมพันธ์กัน  
ง. มีหน้าที่ประมวลผลและตรวจสอบสิง่แปลกปลอมที่ปนเข้า
มากบัไฟล์ตา่งๆ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
3.2  
องค์ประกอบของ
คอมพวิเตอร์ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถระบุ
องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ได้ 

6. ฮาร์ดแวร์หมายถงึอะไร 
    ก. หมายถึงอุปกรณ์ต่างๆ ที่ประกอบขึน้เป็นเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นโครงร่างสามารถมองเหน็
ด้วยตาและสัมผัสได้  
    ข .หมายถึง สว่นที่มนษุย์สมัผสัไมไ่ด้โดยตรง (นามธรรม) 
เป็นโปรแกรมหรือชดุคําสัง่ที่ถกูเขียนขึน้เพ่ือสัง่ให้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ทํางาน 
    ค. หมายถึง บคุลากรในงานด้านคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีความรู้
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ สามารถใช้งาน สัง่งานเพ่ือให้
คอมพิวเตอร์ทํางานตามที่ต้องการ 
    ง. ข้อมลูเป็นองค์ประกอบที่สําคญัอยา่งหนึ่งในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
 

7. ข้อใดคือองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
ก. ฮาร์ดแวร์   ซอฟต์แวร์ 
ข. แชร์แวร์   พีเพิลแวร์ 
ค. ฮาร์ดแวร์   แชร์แวร์ 
ง. คอสแวร์   ซอฟต์แวร์ 
 

8. ซอฟต์แวร์ แบง่ออกเป็นก่ีประเภท 
ก. 2          ข. 3           ค. 4           ง. 5  
 

9. ข้อใดไมใ่ช่ซอฟต์แวร์ระบบ 
ก. Windows            ข. Unix      
ค. Dos                 ง. PowerPoint   
 

10. บคุลากร หรือผู้ใช้งานคอมพวิเตอร์ เรียกวา่
อะไร? 
ก. ฮาร์ดแวร์(Hardware) 
ข. ซอฟต์แวร์(Software) 
ค. พีเพิล้แวร์(People ware) 
ง.  ดาต้าแวร์(Data ware)  
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
3.3  
ส่วนประกอบของ
คอมพวิเตอร์ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 +1 0 

1. สามารถจําแนก
สว่นประกอบของ
คอมพิวเตอร์ได้ 

11. อปุกรณ์ใดเปรียบเหมือนสมองของคอมพิวเตอร์ 
ก. CPU                    ข. Ram 
ค. Rom                    ง. Hard disk 
 

12. ข้อใดกลา่วไมถ่กูต้องเก่ียวกบั RAM 
ก. หนว่ยความจําชัว่คราว 
ข. เป็นอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ตดิตัง้อยู่ที่เมนบอร์ด 
ค. ใช้บนัทกึข้อสนเทศและคําสัง่เร่ิมต้นของระบบ 
ง. เมื่อปิดเคร่ืองข้อมลูและโปรแกรมจะลบหายไป 
 

13. พาวเวอร์ซพัพลาย (Power Supply) ทําหน้าที่
อะไร 
ก. ระบายความร้อน cpu      
ข. ประมวลผลกลางคาํนวน 
ค. จ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับอุปกรณ์
คอมพวิเตอร์      
ง. สลบักระแสไฟฟ้า  
 

14. ข้อใดคือหนว่ยความจําหลกั 
 ก. แรม (RAM)        ข. รอม (ROM)  
 ค. Flash Bios           ง. ถกูทัง้ข้อ ก. และ ข. 
 

15. ข้อใดเป็นข้อดีของจอภาพแบบ LCD เพื่อลดโลก
ร้อน 
ก. ประหยดัไฟฟ้า 
ข. นํา้หนกัเบา 
ค. ไมกิ่นพืน้ท่ีตัง้ 
ง. ถนอมสายตา 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
4.1  ความหมาย
ของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถอธิบาย
ความหมายของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ 
 
 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดเป็นความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ก. เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกบัขา่วสารข้อมลู และการ
สือ่สาร 
ข. การใช้เทคโนโลยีและการสือ่สารในการจดัการ
สารสนเทศ 
ค. ข้อมูลที่ผ่านการประมวลผลและสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้ 
ง. ข้อเท็จจริง ของ คน สตัว์ สิง่ของ 
 

2. สารสนเทศมีความหมายตรงกบัข้อใด  
ก. ข้อเท็จจริงที่ผา่นการตรวจสอบและรวบรวม
ข้อมลู. 
ข. ข้อเท็จจริงที่ได้ผ่านการประมวลผลและ
น ามาใช้ประโยชน์ได้. 
ค. ข้อมลูที่เกิดจากการประยกุต์ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์มาใช้ในชีวติประจําวนั. 
ง. ข้อเท็จจริงที่เกิดจากธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อมที่
ผา่นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 

3. เทคโนโลยีสารสนเทศหมายถงึข้อใด? 
ก.การประยุกต์เอาความรู้ทางวิทยาศาสตร์มา
ท าให้เกดิประโยชน์ได้ 
ข.ข้อมลูตา่งๆที่เก่ียวกบัเทคโนโลยี 
ค.การนําเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์มาสร้าง
ข้อมลูเพิ่มให้กบัสารสนเทศ 
ง.การนําเอาคอมพวิเตอร์มาใช้ในการจดัเก็บข้อมลู 
 

4. เทคโนโลยีเก่ียวข้องกบัสิง่ใดมากที่สดุ 
 ก. ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 ข. ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
 ค. ความรู้ทางประวตัิศาสตร์ 
ง. ความรู้ทางสงัคมศาสตร์  
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
4.2  ลักษณะส าคัญ
ของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถระบุ
ลกัษณะสาํคญัของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ 

5. ข้อใดเป็นลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  ก. เพิ่มผลผลิต ลดต้นทุน เพิ่มประสิทธิภาพ
ในการท างาน 
ข. บริหารกระจายอาํนาจผลผลติ เพิ่มการบริการ 
 ค. ลดเวลาการผลติ ลดกําลงัคน ลดผลผลติ 
 ง. คุ้มคา่ประหยดัข้อมลู 
 
6. ข้อใดไมใ่ช่ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
ก. เพิ่มประสทิธิภาพในการทํางาน. 
ข. เปลีย่นรูปแบบการบริการให้เป็นแบบกระจาย. 
ค. เป็นสิง่ที่จําเป็นสาํหรับการดําเนินงานของ
หนว่ยงาน. 
ง. เกี่ยวข้องกบัผู้มีอ านาจ 
 
7. ข้อใดไมใ่ช่ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 ก. เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยให้ทํางานได้อยา่ง
รวดเร็ว ถกูต้องและแมน่ยํา 
 ข.เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยให้การบริการ
กว้างขวางขึน้ 
ค. เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยอ านวยความ
สะดวกในชวีิตประจ าวัน 
ง. เทคโนโลยีสารสนเทศชว่ยให้ประหยดัคา่ใช้จ่าย
และงบประมาณ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
4.3  ประโยชน์ของ
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถสรุป
ประโยชน์ของการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ 

8. นกัเรียนได้รับประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ
ด้านใดมากท่ีสดุ 
   ก. ทําให้เรียนหนงัสือได้สนกุย่ิงขึน้  
   ข. ค้นคว้าหาความรู้ได้สะดวกยิ่งขึน้  
   ค. ได้รับความสนกุจากการเล่นเกม  
   ง. ทําให้ทําการบ้านได้ง่าย 
 

9. การศกึษาทางไกลผ่านดาวเทียมใช้ประโยชน์จาก
เทคโนโลยีสารสนเทศใดมากท่ีสดุ 
   ก.การแสดงผล 
   ข.การประมวลผล 
   ค.การสื่อสารและเครือข่าย  

   ง.การบนัทกึและจดัเก็บข้อมลู 
 

10. ข้อใดคือประโยชน์ท่ีได้จากการนําเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช้กบัการเรียนของนกัเรียน? 
ก.สามารถตรวจสอบผลการลงทะเบยีน ผลการสอบได้ 
ข.สามารถสืบค้นข้อมลูได้จากแหล่งข้อมลูที่มอียู่ทัว่
โลกได้ 
ค.ติดตอ่สือ่สารกบัเพือ่น ครู อาจารย์ หรือส่งงานได้ทกุ
ท่ี 
ง.ถูกทุกข้อ 
 

11.ข้อใดเป็นสิ่งท่ีองค์กรต่างๆต้องคํานงึถงึในการนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้ 
 ก. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศบางอย่างลดค่าใช้จ่าย
จากการจ้างแรงงานคน 
 ข. การพฒันาของเทคโนโลยีทําให้องค์พฒันาตามไป
ด้วย 
 ค.  การบริหารจดัการต้องมีการปรับเปลี่ยนให้
เหมาะสมทนัสมยั 
 ง. ถูกทกุข้อ 
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จุดประสงค์เชงิ
พฤติกรรม 
4.4  ผลกระทบของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข้อสอบ คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. สามารถจําแนก
ผลกระทบของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ 

12. ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ ข้อใดมีผลตอ่ตวั
นกัเรียนโดยตรง 
  ก. บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  
  ข. ระบบการเรียนการสอนทางไกล    
  ค. ระบบเฝ้าระวงัภยัที่มีคอมพิวเตอร์ควบคมุการทํางานใน
โรงเรียน 
  ง. ข้อ ก. และ ข. 
 

13. .  ผลกระทบด้านบวกของเทคโนโลยีสารสนเทศคือข้อใด 
ก.  เพิ่มความสะดวกสบายในการติดต่อส่ือสาร 
ข. ทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรม 
ค. การมีสว่นร่วมของคนในสงัคมน้อยลง 
ง. ไม่มีข้อใดถกู 
 

14. ข้อใดคือผลกระทบทางด้านบวกจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่มีตอ่สงัคม 
   ก.ลดปัญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิ 
   ข.ลดปัญหาอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ 
   ค.ทําให้เข้าถึงข้อมลูของผู้ อ่ืนได้โดยไมต้่องขออนญุาต 
   ง.ท าให้รับรู้ข่าวสารและติดต่อส่ือสารกันได้สะดวก
ยิ่งขึน้ 
  

15. ข้อใดไมใ่ชผ่ลกระทบทางด้านบวกที่เกิดจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเรียนการสอน 
   ก.การเรียนการสอนผ่านเว็บเพจ  
   ข.คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน 
   ค.สื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  
   ง.การเรียนการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนโดยตรง 
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ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

     ลงช่ือ ................................................  ผู้ เช่ียวชาญ 

                    (.................................................) 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  

เร่ือง คอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   
ค าชีแ้จง 

 1. แบบสอบถามชดุนีต้้องการทราบความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบ

ปรับเหมาะโปรดพิจารณาข้อคําถามและคําตอบให้ตรงกบัความคดิเห็นของนกัเรียนมากท่ีสดุ 

 2. ผลจากแบบสอบถามนีจ้ะนําไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงพฒันาการเรียนการสอนใน

รายวิชานีต้อ่ไป  ไมมี่ผลกระทบตอ่ตวันกัเรียนแตอ่ย่างไร 

เกณฑ์การประเมิน      

 5   หมายถึง พงึพอใจอยูใ่นระดบัดีมาก    

 4  หมายถึง พงึพอใจอยูใ่นระดบัดี    

 3 หมายถึง  พงึพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง    

 2 หมายถึง  พงึพอใจอยูใ่นระดบัพอใช้     

 1  หมายถึง พงึพอใจอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 

ค าชีแ้จง  โปรดทําเคร่ืองหมาย     ลงในชอ่งระดบัความพงึพอใจของผู้ เรียน 

รายการความคดิเหน็ 
ระดับการประเมิน หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านการออกแบบ       

    1.1  การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม นา่สนใจ สบายตา       

    1.2  ตวัอกัษรอา่นง่าย ชดัเจน เหมาะสม       

    1.3  ภาพประกอบมีความสวยงาม เหมาะสมกบัเนือ้หา       

    1.4  มีเทคนคิในการนําเสนอท่ีนา่สนใจ       

    1.5  สือ่บทเรียนใช้งานได้ง่าย สะดวก         

    1.6  นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงเนือ้หา (Link) ได้สะดวก       

2. ด้านเนือ้หา       

    2.1  ปริมาณเนือ้หามคีวามเหมาะสมกบัเวลา       

    2.2  ความยาก - ง่ายของเนือ้หามีความเหมาะสม       
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รายการความคดิเหน็ 

ระดับการประเมิน หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 

    2.3  การจดัลาํดบัเนือ้หามีความเหมาะสม       

    2.4  เนือ้หามคีวามสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้       

    2.5  แบบทดสอบมีความเหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หา       

3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้       

    3.1  กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ศกึษาตามความ

ถนดั 

      

    3.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ทําให้สามารถบรรลวุตัถปุระสงค์

การเรียน 

      

    3.3  กิจกรรมการเรียนรู้ทําให้รู้สกึสนกุ นา่สนใจ เพลดิเพลนิกบัการ

เรียน 

      

    3.4  บทเรียนมีความเหมาะสมในการแจ้งผลย้อนกลบัทนัที       

    3.5  เป็นสือ่ที่สามารถศกึษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองที่ทกุ ทกุเวลา       

4. ด้านแบบทดสอบ       

    4.1  การตัง้คาํถามของข้อทดสอบครอบคลมุเนือ้หา       

    4.2  แบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์       

    4.3  คําถามของแบบทดสอบชดัเจนเข้าใจงา่ย       

    4.4  จํานวนแบบทดสอดท้ายบทเรียนแตล่ะบทเรียนมีความ

เหมาะสม 

      

 

ความคิดเหน็ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก  ค 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพวิเตอร์ 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
 1. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์     

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 สําหรับผู้ เช่ียวชาญ 

 2. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์      

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

  3. คา่ดชันีความสอดคล้องระหว่างเนือ้หากบัจดุประสงค์การเรียนรู้ สําหรับผู้ เช่ียวชาญ 

 4. คา่ดชันีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกบัจดุประสงค์

การเรียนรู้ สําหรับผู้ เช่ียวชาญ 

 5. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 6. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง

ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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ตาราง 16 แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1      

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

รายการประเมิน X  SD ระดับการประเมิน 

1.  ด้านเนือ้หา     

     1.1  ความสอดคล้องระหวา่งเนือ้หากบัจดุประสงค์
การเรียนรู้ 

4.33 0.58 มาก 

     1.2  ปริมาณเนือ้หาของแตล่ะบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

     1.3  ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 4.33 0.58 มาก 

     1.4  ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หา 4.33 0.58 มาก 

     1.5  ความเหมาะสมของเนือ้หากบัระดบัความรู้ของ
ผู้ เรียน 

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.47 0.12 มาก 

2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ     

     2.1  ความเหมาะสมของตําแหนง่การจดัวางสว่นตา่ง 

ๆ บนจอภาพ  

4.33 0.58 มาก 

     2.2  ความชดัเจนของข้อความท่ีแสดงบนจอภาพ 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

     2.3  ความเหมาะสมของตวัอกัษรเก่ียวกบัขนาด  สี  

ความชดัเจน  ง่ายตอ่การอา่น 

4.33 0.58 มาก 

     2.4  ความเหมาะสมของปริมาณข้อมลูท่ีนําเสนอใน

แตล่ะหน้าจอ 

4.33 0.58 มาก 

     2.5  มีส่ือมลัตเิมียเดียประกอบบทเรียนเร้าความ

สนใจ 

4.33 0.58 มาก 

เฉล่ีย 4.47 0.23 มาก 

3.  ด้านบทเรียนแบบปรับเหมาะ    

     3.1  มีระบบนําทาง (ลิงค์) ชีไ้ปยงัเนือ้หาเฉพาะ 4.67 0.58 มาก 
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รายการประเมิน X  SD ระดับการประเมิน 

     3.2  มีระบบนําทาง (ลิงค์) สําหรับผู้ เรียนได้ศกึษา

ข้อมลูเพิ่มเตมิ 

4.67 0.58 มาก 

     3.3  มีการนําเสนอเนือ้หาสาระและส่ือท่ีเหมาะสม

กบัคณุลกัษณะของผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ 

4.33 0.58  

           3.3.1  กลุม่เก่ง : มีการนําเสนอเนือ้หาแบบสัน้  

กระชบั  เน้นเนือ้หาสาระแบบสรุป  ผู้ เรียนสามารถ

ศกึษาข้อมลูเพิ่มเตมิได้เองตามลิงค์แนะนํา  มีส่ือใน

รูปแบบของรูปภาพและวีดีโอ  

4.67 0.58 มาก 

           3.3.2  กลุม่ปานกลาง : มีการนําเสนอเนือ้หา

ออกเป็นหน่วยย่อย  ให้เดก็ได้เรียนไปตามลําดบัขัน้ตอน

สามารถศกึษาค้นคว้าในเร่ืองท่ีสนใจได้ด้วยตนเองแต่

ต้องอยูภ่ายใต้คําแนะนําของครู  มีส่ือท่ีเป็นตวัอย่าง

ประกอบทัง้ในรูปแบบของ รูปภาพและวีดีโอ   

4.33 0.58 มาก 

           3.3.3  กลุม่ออ่น : มีการนําเสนอเนือ้หาท่ีสมัพนัธ์

กบัการดํารงชีวิตประจําวนัและนําไปใช้ได้จริง  มีการใช้

ส่ือท่ีเป็นตวัอยา่งประกอบทัง้ในรูปแบบของเสียง

บรรยาย  รูปภาพและวีดีโอ  

4.67 0.58  

     3.4  การให้ผลย้อนกลบัทนัทีอย่างเหมาะสมกบั

ผู้ เรียน 

5.00 0.00 มาก 

เฉล่ีย 4.61 0.10 มากที่สุด 
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ตาราง 17  แสดงภาพรวมของการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง

ระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1      

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 

รายการประเมิน x  SD ระดับการประเมิน 

1.  ด้านเนือ้หา 4.47 0.12 มาก 

2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ 4.47 0.23 มาก 

3.  ด้านบทเรียนแบบปรับเหมาะ 4.61 0.10 มากท่ีสดุ 

4.  ด้านแบบทดสอบ 4.58 0.14 มากท่ีสดุ 

เฉล่ีย 4.53 0.07 มากที่สุด 

 

ตารางท่ี 18  ผลการหาประสิทธิภาพคุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1     

(ทดลองกลุ่มเล็ก 3 คน ) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน หน่วยที่ 

1 
หน่วยที่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4 
คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 

คนท่ี 1 6 7 7 7 27 13 
คนท่ี 2 6 7 7 8 28 15 
คนท่ี 3 7 8 8 8 31 16 

คะแนนรวม 19 22 22 23 86 44 
คะแนนเฉล่ีย 6.33 7.33 7.33 7.67 28.67 14.67 
คะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 
63.33 73.33 73.33 76.67 71.67 73.33 

E1/E2 71.67 73.33 
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ตารางที่  19  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1     

(ทดลองกลุ่มย่อย 9 คน ) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน หน่วยที่ 

1 
หน่วยที่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4 
คะแนนเตม็ 10 10 10 10 40 20 

คนท่ี 1 7 6 7 8 28 14 
คนท่ี 2 6 7 7 8 28 15 
คนท่ี 3 6 7 8 7 28 14 
คนท่ี 4 7 8 8 8 31 16 
คนท่ี 5 7 8 7 8 30 15 
คนท่ี 6 7 7 8 8 30 16 
คนท่ี 7 7 8 9 8 32 17 
คนท่ี 8 8 8 7 8 31 16 
คนท่ี 9 7 8 8 9 32 17 

คะแนนรวม 62 67 69 72 270 140 
คะแนนเฉล่ีย 6.89 7.44 7.67 8.00 30.00 15.56 
คะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 68.89 74.44 76.67 80.00 75.00 77.78 
E1/E2 75.00 77.78 
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ตาราง 20   ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1      

(ทดลองกลุ่มใหญ่ 30 คน ) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน 

หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 
คนที่ 1 8 8 9 9 34 17 
คนที่ 2 8 8 8 9 33 16 
คนที่ 3 8 8 9 8 33 17 
คนที่ 4 8 8 9 9 34 16 
คนที่ 5 8 9 8 8 33 17 
คนที่ 6 8 9 9 8 34 18 
คนที่ 7 8 9 8 8 33 17 
คนที่ 8 8 8 8 9 33 18 
คนที่ 9 8 9 8 9 34 17 
คนที่ 10 8 8 9 8 33 18 
คนที่ 11 7 8 8 9 32 17 
คนที่ 12 8 9 8 8 33 16 
คนที่ 13 8 9 8 8 33 15 
คนที่ 14 7 8 8 8 31 16 
คนที่ 15 8 8 7 8 31 17 
คนที่ 16 7 8 9 8 32 16 
คนที่ 17 7 8 8 8 31 15 
คนที่ 18 8 8 8 8 32 16 
คนที่ 19 7 8 8 8 31 17 
คนที่ 20 8 9 9 8 34 18 
คนที่ 21 7 8 7 8 30 15 
คนที่ 22 8 7 8 8 31 15 
คนที่ 23 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 24 7 8 8 8 31 15 
คนที่ 25 8 7 8 8 31 17 
คนที่ 26 7 8 8 8 31 17 
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นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน 

หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 
คนที่ 27 8 8 7 8 31 17 
คนที่ 28 7 8 9 8 32 15 
คนที่ 29 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 30 7 8 8 8 31 16 

คะแนนรวม 228 245 245 248 966 493 
คะแนนเฉลี่ย 7.60 8.17 8.17 8.27 32.20 16.43 

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 76.00 81.67 81.67 82.67 80.50 82.17 
E1/E2 80.50 82.17 

 

ตาราง 21   ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1        

(กลุ่มเก่ง N=10) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน หน่วยที่ 

1 
หน่วยที่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4 
คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 

คนที่ 1 8 8 9 9 34 17 
คนที่ 2 8 9 8 9 34 17 
คนที่ 3 8 9 9 8 34 18 
คนที่ 4 8 8 9 9 34 17 
คนที่ 5 8 8 8 9 33 17 
คนที่ 6 8 9 8 9 34 18 
คนที่ 7 9 8 8 9 34 17 
คนที่ 8 8 9 8 9 34 19 
คนที่ 9 7 9 8 9 33 18 
คนที่ 10 8 8 9 9 34 18 

คะแนนรวม 80 85 84 89 338 176 
คะแนนเฉลี่ย 8.00 8.50 8.40 8.90 33.80 17.60 

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80.00 85.00 84.00 89.00 84.50 88.00 
E1/E2 84.50 88.00 
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ตาราง 22   ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1        

(กลุ่มปานกลาง N=10) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน หน่วยที่ 

1 
หน่วยที่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4 
คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 

คนที่ 1 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 2 8 8 8 9 33 16 
คนที่ 3 7 8 9 8 32 17 
คนที่ 4 8 8 8 8 32 16 
คนที่ 5 7 8 8 9 32 17 
คนที่ 6 8 8 8 9 33 16 
คนที่ 7 8 8 8 9 33 17 
คนที่ 8 8 9 8 9 34 16 
คนที่ 9 7 9 8 9 33 18 
คนที่ 10 8 8 8 9 33 18 

คะแนนรวม 76 82 81 88 327 167 
คะแนนเฉลี่ย 7.60 8.20 8.10 8.80 32.70 16.70 

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 76.00 82.00 81.00 88.00 81.75 83.50 
E1/E2 81.75 83.50 
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ตาราง 23   ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1        

(กลุ่มอ่อน N=10) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน หน่วยที่ 

1 
หน่วยที่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4 
คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 

คนที่ 1 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 2 8 7 8 9 32 16 
คนที่ 3 7 8 9 8 32 16 
คนที่ 4 8 8 7 8 31 16 
คนที่ 5 7 8 8 9 32 17 
คนที่ 6 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 7 8 8 7 9 32 17 
คนที่ 8 7 9 8 9 33 16 
คนที่ 9 7 9 8 9 33 17 
คนที่ 10 8 7 8 9 32 17 

คะแนนรวม 74 80 79 88 321 164 
คะแนนเฉลี่ย 7.40 8.00 7.90 8.80 32.10 16.40 

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 74.00 80.00 79.00 88.00 80.25 82.00 
E1/E2 80.25 82.00 
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ตาราง 24   แสดงภาพรวมของผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  

เร่ืองระบบคอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1        

(กลุ่มตัวอย่าง N=30) 

นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน 

หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 
คนที่ 1 8 8 9 9 34 17 
คนที่ 2 8 9 8 9 34 17 
คนที่ 3 8 9 9 8 34 18 
คนที่ 4 8 8 9 9 34 17 
คนที่ 5 8 8 8 9 33 17 
คนที่ 6 8 9 8 9 34 18 
คนที่ 7 9 8 8 9 34 17 
คนที่ 8 8 9 8 9 34 19 
คนที่ 9 7 9 8 9 33 18 
คนที่ 10 8 8 9 9 34 18 
คนที่ 11 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 12 8 8 8 9 33 16 
คนที่ 13 7 8 9 8 32 17 
คนที่ 14 8 8 8 8 32 16 
คนที่ 15 7 8 8 9 32 17 
คนที่ 16 8 8 8 9 33 16 
คนที่ 17 8 8 8 9 33 17 
คนที่ 18 8 9 8 9 34 16 
คนที่ 19 7 9 8 9 33 18 
คนที่ 20 8 8 8 9 33 18 
คนที่ 21 7 8 8 9 32 16 
คนที่ 22 8 7 8 9 32 16 
คนที่ 23 7 8 9 8 32 16 
คนที่ 24 8 8 7 8 31 16 
คนที่ 25 7 8 8 9 32 17 
คนที่ 26 7 8 8 9 32 16 
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นักเรียน 
ผลการสอบระหว่างเรียน 

รวม 
ผลการสอบ 
หลังเรียน 

หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 หน่วยที่ 3 หน่วยที่ 4 

คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 20 
คนที่ 27 8 8 7 9 32 17 
คนที่ 28 7 9 8 9 33 16 
คนที่ 29 7 9 8 9 33 17 
คนที่ 30 8 7 8 9 32 17 

คะแนนรวม 230 247 244 265 986 507 
คะแนนเฉลี่ย 7.67 8.23 8.13 8.83 32.87 16.90 

คะแนนเฉล่ียร้อยละ 76.67 82.33 81.33 88.33 82.17 84.50 
E1/E2 82.71 84.50 
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ตารางท่ี 25  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างเนือ้หากับจุดประสงค์การเรียนรู้  

 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC ผลการพจิารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
หน่วยที่ 1 คอมพวิเตอร์ 

ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
ข้อท่ี 2 +1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

หน่วยที่ 2 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

หน่วยที่ 3 การท างานของคอมพวิเตอร์ 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

หน่วยที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 26  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

หน่วยที่ 1  คอมพวิเตอร์ 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC ผลการพจิารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
ข้อท่ี 2 +1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 5 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 7 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 8 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 9 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 11 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 13 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 14 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 15 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 26  (ต่อ)  

หน่วยที่ 2  ข้อมูลและสารสนเทศ 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC ผลการพจิารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 5 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 7 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 8 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 9 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 11 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 13 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 14 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 15 0 1 1 0.67 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 26  (ต่อ)  

หน่วยที่ 3  การท างานของคอมพวิเตอร์ 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC ผลการพจิารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
ข้อท่ี 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 7 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 8 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 9 1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 11 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 13 +1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 14 +1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 15 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 26  (ต่อ)  

หน่วยที่ 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC ผลการพจิารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
ข้อท่ี 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
ข้อท่ี 2 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 3 1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 7 0 1 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 8 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 9 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 11 0 1 +1 0.67 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 13 +1 1 +1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 14 1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 

ข้อท่ี 15 1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 27  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

(กลุ่มเก่ง N=10) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลต่าง 

(D) 20 คะแนน 20 คะแนน 

1 15 17 2 
2 15 17 2 
3 16 18 2 
4 15 17 2 
5 15 17 2 
6 16 18 2 
7 15 17 2 
8 16 19 3 
9 15 18 3 
10 16 18 2 

 

ตารางท่ี 28  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

(กลุ่มปานกลาง N=10) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลต่าง 

(D) 20 คะแนน 20 คะแนน 

1 10 16 6 
2 11 16 5 
3 13 17 4 
4 11 16 5 
5 14 17 3 
6 10 16 6 
7 12 17 5 
8 13 16 3 
9 10 18 8 
10 14 18 4 
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ตารางท่ี 29  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

(กลุ่มอ่อน N=10) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลต่าง 

(D) 20 คะแนน 20 คะแนน 

1 5 16 11 
2 9 16 7 
3 8 16 8 
4 6 16 10 
5 7 17 10 
6 8 16 8 
7 5 17 12 
8 4 16 12 
9 8 17 9 
10 9 17 8 
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ตารางท่ี 30  แสดงภาพรวมของผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อน

เรียนและหลังเรียน  (กลุ่มตัวอย่าง N=30) 

นักเรียนคนที่ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

คะแนนผลต่าง(D) 
20 คะแนน 20 คะแนน 

1 15 17 2 
2 15 17 2 

3 16 18 2 
4 15 17 2 
5 15 17 2 

6 16 18 2 
7 15 17 2 
8 16 19 3 

9 15 18 3 
10 16 18 2 
11 10 16 6 

12 11 16 5 
13 13 17 4 
14 11 16 5 

15 14 17 3 
16 10 16 6 
17 12 17 5 

18 13 16 3 
19 10 18 8 
20 14 18 4 

21 5 16 11 
22 9 16 7 

23 8 16 8 
24 6 16 10 
25 7 17 10 

26 8 16 8 
27 5 17 12 
28 4 16 12 

29 8 17 9 
30 9 17 8 
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ตารางที่  31 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบปรับ

เหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1       
 

รายการประเมิน X  SD ระดับการประเมิน 

1. ด้านการออกแบบ    

    1.1  การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม นา่สนใจ สบายตา 4.10 0.80 มาก 

    1.2  ตวัอกัษรอา่นง่าย ชดัเจน เหมาะสม 3.93 0.58 มาก 

    1.3  ภาพประกอบมีความสวยงาม เหมาะสมกบัเนือ้หา 3.83 0.59 มาก 

    1.4  มีเทคนคิในการนําเสนอท่ีนา่สนใจ 4.20 0.41 มาก 

    1.5  สือ่บทเรียนใช้งานได้ง่าย สะดวก   4.13 0.82 มาก 

    1.6  นกัเรียนสามารถเช่ือมโยงเนือ้หา (Link) ได้สะดวก 4.30 0.60 มาก 

เฉล่ีย 4.10 0.17 มาก 

2. ด้านเนือ้หา     

    2.1  ปริมาณเนือ้หามคีวามเหมาะสมกบัเวลา 4.33 0.48 มาก 

    2.2  ความยาก - ง่ายของเนือ้หามีความเหมาะสม 3.83 0.59 มาก 

    2.3  การจดัลาํดบัเนือ้หามีความเหมาะสม 4.20 0.41 มาก 

    2.4  เนือ้หามคีวามสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 4.23 0.73 มาก 

    2.5  แบบทดสอบมีความเหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หา 4.23 0.77 มาก 

เฉล่ีย 4.16 0.19 มาก 

3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้    

    3.1  กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ศกึษาตาม

ความถนดั 

4.23 0.63 มาก 

    3.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ทําให้สามารถบรรลุ

วตัถปุระสงค์การเรียน 

3.87 0.41 มาก 

    3.3  กิจกรรมการเรียนรู้ทําให้รู้สกึสนกุ นา่สนใจ เพลดิเพลนิ

กบัการเรียน 

4.20 0.76 มาก 
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รายการประเมิน X  SD ระดับการประเมิน 

    3.4  บทเรียนมีความเหมาะสมในการแจ้งผลย้อนกลบัทนัที 4.20 0.77 มาก 

    3.5  เป็นสือ่ที่สามารถศกึษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองที่ทกุ ทกุ

เวลา 

4.23 0.61 มาก 

เฉล่ีย 4.15 0.16 มาก 

4. ด้านแบบทดสอบ     

    4.1  การตัง้คาํถามของข้อทดสอบครอบคลมุเนือ้หา 4.03 0.61 มาก 

    4.2  แบบทดสอบสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 3.90 0.61 มาก 

    4.3  คําถามของแบบทดสอบชดัเจนเข้าใจงา่ย 4.27 0.41 มาก 

    4.4  จํานวนแบบทดสอดท้ายบทเรียนแตล่ะบทเรียนมีความ

เหมาะสม 

4.40 0.73 มาก 

เฉล่ีย 4.15 0.23 มาก 

ค่าเฉล่ีย 4.14 0.03 มาก 
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ภาคผนวก  ง 

แผนการจดัการเรียนรู้  รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1     รหัสวิชา ง 20241     เวลาเรียน    2     ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  คอมพิวเตอร์  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1   

ชื่อครูผู้สอน  นางสาวณัฐณิชา  ชังคะนาค   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การทํางาน  และอาชีพ

อยา่งมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

ตัวชีวั้ด  

ง 3.1 ม.1/1  อธิบายหลกัการทํางาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. บอกความหมายและความสําคญัของคอมพิวเตอร์ได้  
 2. อธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจําวนัได้ 
 3. บอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ได้ 
สาระส าคัญ     

 ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือใช้ในการทํางาน การสืบค้นข้อมูลท่ีมีประสิทธิภาพ

สูง               มีบทบาทสําคญัในการช่วยอํานวยความสะดวกในการดําเนินกิจกรรมต่างๆ และ

ตอบสนองความต้องการเฉพาะบุคคลและสงัคม 

เนือ้หา 

 1. ความหมายและความสําคญัของคอมพิวเตอร์ 

 2. บทบาทของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสาระสนเทศ 

 3. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.  ครูแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์  

 2.  สนทนาข้อตกลงและคู่มือการใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง ระบบ

คอมพิวเตอร์  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยให้นกัเรียน รู้สึกสนใจ กบับทเรียนบทเรียน
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บนเว็บแบบปรับเหมาะ และสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีความสขุและมีประสิทธิภาพ  ครูเป็นผู้สงัเกต

พฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียนตลอดเวลา 

 3.  ให้นกัเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน  จํานวน 20  ข้อ 

 4.  นกัเรียนสงัเกตคอมพิวเตอร์พร้อมอปุกรณ์ตอ่พว่งครบชดุ แล้วร่วมกนัแสดงความ

คดิเห็น โดยครูใช้คําถาม ดงันี ้

                     ใครรู้จกัคอมพิวเตอร์บ้าง (ให้นักเรียนยกมือและตอบ) 

                     ครูยกตวัอยา่งงานตา่งๆ ท่ีใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทํางาน จากนัน้ให้นกัเรียนบอก

ถึงความจําเป็นในการใช้งานคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจําวนั พร้อมกบัยกตวัอยา่งประกอบ 

                     ถ้าไมมี่คอมพิวเตอร์จะเกิดผลตอ่นกัเรียนอยา่งไร (ตัวอย่างค าตอบ ท างาน 

ไม่สะดวกรวดเร็ว ไม่เรียบร้อย ไม่สวยงามน่าสนใจ ล่าช้า) 

 5.  ครูแนะนําวิธีการใช้ส่ือบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  

จากนัน้ให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาหน่วยท่ี 1  เร่ือง คอมพิวเตอร์  จากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  

 6.  ครูอธิบายเนือ้หาเพิ่มเตมิให้นกัเรียนฟังหน้าชัน้เรียน  

 7.  ให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคดิเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทายดงันี ้

                     ถ้านกัเรียนจะทํางานสร้างแผน่พบั หรือทํารายงาน แตน่กัเรียนไม่มีคอมพิวเตอร์

นกัเรียนจะทําอยา่งไร (ครูสุม่ผู้ เรียน ให้ออกมาตอบคําถามครูหน้าชัน้เรียน 1-2 คน) 

 8.  ให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ดงันี ้คอมพิวเตอร์ คือ เคร่ืองคํานวณอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี

การทํางานแบบอตัโนมตัิ ทําหน้าท่ีเหมือนสมองกล สามารถแก้ปัญหาต่างๆ ทัง้ท่ีง่ายและซับซ้อน

ตามคําสัง่ของโปรแกรม ดงันัน้ คอมพิวเตอร์จึงมีความสําคญักับเราในชีวิตประจําวนั ทัง้ด้านการ

ส่ือสาร การเลือกซือ้สินค้า การสืบค้นข้อมลู ด้านความบนัเทิง และด้านการศกึษา 

 9.  นกัเรียนทําแบบทดสอบท้ายหน่วย  จากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ และแจ้ง

คะแนนท่ีครู  นกัเรียนต้องมีความซ่ือสตัย์กบัตวัเอง   

 10.  คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผ่านเกณฑ์  60%  

ขึน้ไป 
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ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์  พร้อมชดุหฟัูง 
2. บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 3.   ส่ือของจริง ได้แก่ เคร่ืองคอมพิวเตอร์  

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

                  1.1  สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

 1.2 ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 

 1.3 ตรวจแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 2.  เคร่ืองมือ 

 2.1  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

       2.2 แบบทดสอบก่อนเรียน 

 2.3 แบบทดสอบท้ายหนว่ย     

 3.  เกณฑ์การประเมิน 

 3.1  การประเมินพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) ผา่นตัง้แต ่2 รายการถือ

วา่ ผ่าน ผา่น 1 รายการถือว่า ไม่ผ่าน 

                   3.2  คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  

ขึน้ไป 

 

    ความรู้เพิ่มเตมิส าหรับครู  

เกร็ด...IT 
 เม่ือเราต้องใช้คอมพิวเตอร์เป็นเวลานาน อาจเกิดอาการตาแห้งและสายตาล้า ดงันัน้เราควรถนอมสายตาของเรา เพ่ือ

ป้องกนัอาการดงักลา่วได้ดงันี ้

 1. ควรวางจอภาพหา่งจากสายตาประมาณ 1 ฟตุ และตัง้กบัโต๊ะที่ไมส่งูหรือตํ่าเกินไป 

 2. ปรับแสงหน้าจอคอมพิวเตอร์ให้รู้สกึสบายตา อาจติดแผ่นกรองรังสี เพ่ือลดการกระจายแสง 

 3. หยดุพกัสายตาทกุ 30 นาทีโดยมองไปไกลๆ หรือหลบัตาประมาณ 5 นาที 

 4. หลงัทํางานเสร็จให้หลบัตา แล้วใช้นํา้เย็นชโลมดวงตาหรือหาผ้าชบุนํา้หมาดๆ มาประคบดวงตาประมาณ 5 นาที จะ

ชว่ยผ่อนคลายกล้ามเนือ้ตา และทําให้เลือดหมนุเวียนมาเลีย้งดวงดาได้ดี                               
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ความเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ.................................................. 

           (นายสอิง้   กนัยะมลู) 

       ตําแหนง่ ผู้ อํานวยการโรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม 

                  วนัท่ี.......เดือน..................พ.ศ............ 
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บันทกึหลังการสอน 

 

 1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดกบันกัเรียน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 2. ปัญหาหรือสิ่งท่ีต้องพฒันา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3. ข้อเสนอแนะ  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

             

           ลงช่ือ....................................ผู้สอน 

                    (นางสาวณฐัณิชา  ชงัคะนาค) 

  วนั......เดือน................พ.ศ............ 
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แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 1 

เร่ือง คอมพวิเตอร์ 

 

ค าชีแ้จง    ให้นกัเรียนเลือกคําตอบท่ีถกูท่ีสดุเพียงข้อเดียว 

1. คอมพิวเตอร์ หมายถึงข้อใด 
   ก. เคร่ืองไฟฟ้า                         ข. เคร่ืองกลไก 
   ค. เคร่ืองวิเคราะห์                       ง. เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์อตัโนมตัิ 
 
2. คอมพิวเตอร์มีลกัษณะท่ีสําคญัอยา่งไร 

 ก.  ทํางานได้หลายด้าน ข.  ทํางานได้รวดเร็วและถกูต้อง 
 ค.  ทํางานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์และอตัโนมตัิ ง. ถกูทกุข้อ 
 

3. คอมพิวเตอร์มีลกัษณะท่ีสําคญัอยา่งไร 
 ก.  ทํางานได้หลายด้าน ข.  ทํางานได้รวดเร็วและถกูต้อง 
 ค.  ทํางานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์และอตัโนมตัิ ง. ถกูทกุข้อ 

4. เคร่ืองฝากถอนอตัโนมตั ิเป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
   ก. การธนาคาร                         ข. การศกึษา 
   ค. ธุรกิจออนไลน์                        ง. การส่ือสาร 
 
5. งานชนิดใดเป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ด้านงานวิทยาศาสตร์และการแพทย์  

 ก.  ค้นคว้า วิจยั ข.  พยากรณ์อากาศ 
ค.  e-commerce ง. การเตือนแผ่นดนิไหว 
 

6. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานวิศวกรรม   
   ก. ใช้ในการประกาศผลสอบของนกัเรียน ข. ใช้ในการออกแบบอาคารพาณิชย์ 
   ค. ใช้ในการควบคมุตู้  เอทีเอ็ม ง. ใช้ในการควบคมุหุ่นยนต์ 
7. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในด้านการศกึษา  
   ก. e-learning   ข. CAI 
   ค. e-banking   ง. ข้อ ก และ ข  ถกูต้อง 
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8. ข้อใดเป็นการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา  
   ก. พิมพ์เอกสารรายงานเร่ืองภาวะโลกร้อนด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  
   ข. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์จดัลําดบัรายการสัง่อาหารของลกูค้าในร้าน  
   ค. บนัทกึข้อมลูวิดีโอโดยใช้เคร่ืองเขียนดีวีดี  
   ง. วาดภาพทาบตัรอวยพรด้วยโปรแกรมเพนต์  
 
9. ข้อใดเป็นข้อจํากดัของคอมพิวเตอร์ในการตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งกนั 
   ก. ระยะทางในการส่ือสารระหวา่งกนั 
   ข. ระยะเวลาในการส่ือสารระหวา่งกนั 
   ค. คา่ใช้จา่ยในการส่ือสารระหวา่งกนั 
   ง. ขาดการเช่ือมโยงของระบบอินเทอร์เน็ตในการส่ือสารระหวา่งกนั 
 
10. ใครใช้คอมพิวเตอร์ให้เกิดประโยชน์น้อยท่ีสดุ 

 ก. ญาญ่า ใช้คอมพิวเตอร์ทํารายงานสง่ครู 
   ข. ณเดช ใช้คอมพิวเตอร์แชทคยุกบัพอ่ท่ีอยู่ตา่งประเทศ 
   ค. ใบเตย ใช้คอมพิวเตอร์โหลดหนงัซูม เพื่อดกูบัครอบครัว 
   ง. มาริโอ้ ใช้คอมพิวเตอร์ขายสารส้ม สง่ออกตา่งประเทศ ทางอินเตอร์เน็ต 
 

  

เฉลย 

 

1.  ง 2.  ง 3.  ง 4.  ข 5.  ก 6.  ข 7.  ง 8.  ข 9.  ง 10.  ค 
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โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2     รหัสวิชา ง 20241     เวลาเรียน    4     ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  ข้อมูลและสารสนเทศ  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

ชื่อครูผู้สอน  นางสาวณัฐณิชา  ชังคะนาค   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การทํางาน  และอาชีพ

อยา่งมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

ตัวชีวั้ด  

ง 3.1 ม.1/3  ประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  อธิบายความหมายของข้อมลู สารสนเทศ และชนิดของข้อมลูตามแหลง่ท่ีมาได้ 
 2.  บอกลกัษณะของสารสนเทศท่ีดีและขัน้ตอนในการจดัการสารสนเทศได้ 
 3.  อธิบายระบบสารสนเทศได้ 
สาระส าคัญ     

 ข้อมลูสารสนเทศ  จดัเป็นข้อมลูท่ีผ่านการเลือกสรรและประมวลผลมาให้มีความเหมาะสมกับ
การใช้งาน  โดยข้อมลูสารสนเทศนัน้มีท่ีมาจากข้อมลูปฐมภมูิและข้อมลูทตุิยภมูิ  

 การจดัการสารสนเทศ  เป็นขัน้ตอนหรือกิจกรรมในการดําเนินการเพ่ือสร้างสารสนเทศด้วยการ
รวบรวม 
ข้อมลู  ตรวจสอบข้อมลู  ประมวลผลข้อมลู  และดแูลรักษาข้อมลู  เพ่ือให้ข้อมลูสารสนเทศเกิดประโยชน์ใน 
การนําไปใช้ให้มากท่ีสดุ 
เนือ้หา 

 1.  ความหมายของข้อมลู สารสนเทศและความรู้ 

 2.  การประมวลผลข้อมลู 

 3.  การดแูลรักษาข้อมลู 

 4.  การรวบรวมและตรวจสอบข้อมลู 

 



168 
 

 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.  ครูแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้  

 2.  สนทนาข้อตกลงและคูมื่อการใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง ระบบ

คอมพิวเตอร์  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยให้นกัเรียน รู้สกึสนใจ กบับทเรียนบนเว็บ

แบบปรับเหมาะและสามารถเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุและมีประสิทธิภาพ  ครูเป็นผู้สงัเกต

พฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียนตลอดเวลา 

 3.  นกัเรียนศกึษาเนือ้หาหน่วยท่ี 2  เร่ือง ข้อมลูและสารสนเทศ  จากบทเรียนบนเว็บแบบ

ปรับเหมาะ 

 4.  ครูอธิบายเนือ้หาเพิ่มเตมิให้นกัเรียนฟังหน้าชัน้เรียน  

 5.  ให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น โดยครูใช้คําถามท้าทายดงันี ้

                     ข้อมลูเร่ืองใดท่ีมีความสําคญัตอ่การดําเนินชีวิตของคนเรามากท่ีสดุ เพราะเหตุ

ใด (ครูสุม่ผู้ เรียน ให้ออกมาตอบคําถามครูหน้าชัน้เรียน 1-2 คน) 

 6.  ให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ดงันี ้ ข้อเท็จจริงหรือเหตกุารณ์ท่ีเก่ียวข้องกบัสิ่งตา่งๆ ซึง่

อยูใ่นรูปแบบท่ีเหมาะสมตอ่การนําไปใช้เรียกว่า ข้อมลู       

 7.  นกัเรียนทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย  จากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ และแจ้ง

คะแนนท่ีครู  นกัเรียนต้องมีความซ่ือสตัย์กบัตวัเอง   

 8.  คะแนนแบบทดสอบท้ายหนว่ย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  ขึน้

ไป 

ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์  พร้อมชดุหฟัูง 
2. บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

                  1.1  สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

 1.2 ตรวจแบบทดสอบท้ายหนว่ย 
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 2.  เคร่ืองมือ 

 2.1  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

       2.2 แบบทดสอบท้ายหนว่ย       

 3.  เกณฑ์การประเมิน 

 3.1  การประเมินพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) ผา่นตัง้แต ่2 รายการถือ

วา่ ผ่าน ผา่น 1 รายการถือว่า ไม่ผ่าน 

                   3.2  คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  

ขึน้ไป 

ความเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 

 
.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ.......................................................... 

           (นายสอิง้   กนัยะมลู) 

       ตําแหนง่ ผู้ อํานวยการโรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม

                  วนัท่ี.......เดือน..................พ.ศ............ 
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บันทกึหลังการสอน 

 

 1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดกบันกัเรียน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 2. ปัญหาหรือสิ่งท่ีต้องพฒันา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3. ข้อเสนอแนะ  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

             

       ลงช่ือ...........................................ผู้สอน 

                               (นางสาวณฐัณิชา  ชงัคะนาค) 

                        วนั.......เดือน.......................พ.ศ............... 
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แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 2   

เร่ือง ข้อมูลและสารสนเทศ 

 

ค าชีแ้จง    ให้นกัเรียนเลือกคําตอบท่ีถกูท่ีสดุเพียงข้อเดียว 

1. ข้อใดคือความหมายของสารสนเทศ (Information)   

ก. ข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริง                       ข. ข้อมลูท่ีผา่นการประมวลผล 

ค. ข้อมลูท่ีเป็นลกัษณะบคุคล                       ง. ข้อมลูท่ีเป็นเหตกุารณ์ 

2. ข้อใดจดัเป็นสารสนเทศ 

   ก. แผนภมูิแสดงจํานวนนกัเรียนท่ีมาสาย        ข. การพิมพ์ข้อความผา่นแป้นพิมพ์ 

ค. การแสดงผลผา่นจอภาพ                          ง. คะแนนสอบวิชาคอมพิวเตอร์ 

3.  การรวบรวมข้อมลูต้องคํานงึถึงสิ่งใดมากท่ีสดุ  

 ก. ความสะดวก                        ข. ความยาก   

   ค. ความรวดเร็ว                        ง. ถกูต้อง แมน่ยํา 

4.  ข้อใดคือความหมายของ ข้อมูล (data) 

 ก. ข้อเท็จจริงของ คน สตัว์ สิ่งของ          ข. ข้อมลูท่ีผา่นการประมวลผลแล้ว 

 ค. การนําเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์    ง. ถกูทกุข้อ 

5. สถิตจํิานวนนกัเรียนมาสายของโรงเรียนแหง่หนึง่ จดัเป็นข้อมลูชนิดใด 

ก. ข้อมลูเบือ้งต้น                                      ข. ข้อมลูปฐมภมูิ   

ค. ข้อมลูทตุยิภมูิ                                        ง.  ไมมี่ข้อใดถกู 

6. การจดัการสารสนเทศ มีขัน้ตอนหลกัอยา่งไร 

ก. การประมวลผลข้อมลู และคดัลอกข้อมลูจากแฟ้มต้นฉบบั 

ข. การตรวจสอบข้อมลู และประมวลผลข้อมลู 

ค. การประมวลผลข้อมลู--> การเก็บรักษาข้อมลู--> นําข้อมลูเข้า 

ง. การนําข้อมลูเข้า--> การประมวลผลข้อมลู--> การเก็บรักษาข้อมลู--> การแสดงผล 
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7. หากครูต้องการวิเคราะห์คะแนนของนกัเรียน แล้วแสดงข้อมลูสรุปในรูปแบบของแผนภมูิ ครูควร

เลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด 

ก. ซอฟต์แวร์นําเสนอ ข. ซอฟต์แวร์ฐานข้อมลู ค. ซอฟต์แวร์ประมวลคํา ง. ซอฟต์แวร์ตารางทํางาน 

8. องค์ประกอบสารสนเทศ ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

 ก. ฮาร์ดแวร์    ซอฟต์แวร์   บคุลากร 

 ข. ข้อมลูและสารสนเทศ   บคุลากร 

 ค. ฮาร์ดแวร์   กระบวนการทํางาน   บคุลากร 

   ง. ฮาร์ดแวร์   ซอฟต์แวร์  ข้อมลูสารสนเทศ   บคุลากร  และกระบวนการทํางาน 

9. " เดก็ชายเจมส์จิใช้คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กทํางาน โดยใช้โปรแกรม PowerPoint จากนัน้เดก็ชายเจมส์จิได้
บนัทกึงานลงในแฮนดีไ้ดรฟ์เพ่ือนําไปใช้ท่ีโรงเรียน"  จากข้อความดงักลา่วข้อใดคือองค์ประกอบของ
สารสนเทศในสว่นท่ีเป็นซอฟต์แวร์ 

ก. แฮนดีไดรฟ์                                          ข. เดก็หญิงแก้ว   
ค. คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก                                         ง. โปรแกรม PowerPoint 

10.  ข้อมลูใดตอ่ไปนีถื้อเป็นลกัษณะของข้อมลูสารสนเทศท่ีดี 
 ก.  จํานวนผู้ใช้บริการโทรศพัท์มือถือใน พ.ศ. 2538 
 ข.  จํานวนปริมาณนํา้ฝนท่ีได้จากการคาดคะเนของสมาชิกในชมุชน 
 ค.  จํานวนประชากรของประเทศไทยปีล่าสดุจากสํานกังานสถิตแิหง่ชาติ 

ง.  จํานวนสินค้าทัง้หมดในร้านสะดวกซือ้จากคําบอกเลา่ของชาวบ้านละแวกนัน้ 

 

 

เฉลย 

 

 

1.  ข 2.  ก 3.  ง 4.  ก 5.  ค 6.  ง 7.  ง 8.  ง 9.  ง 10.  ค 
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โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3     รหัสวิชา ง 20241     เวลาเรียน    2     ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  การท างานของคอมพิวเตอร์  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

ชื่อครูผู้สอน  นางสาวณัฐณิชา  ชังคะนาค   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การทํางาน  และอาชีพ

อยา่งมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

ตัวชีวั้ด  

ง 3.1 ม.1/1  อธิบายหลกัการทํางาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. เข้าใจหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ 

 2. บอกองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้  

  3. อธิบายหน้าท่ีขององค์ประกอบคอมพิวเตอร์และรู้จกัอปุกรณ์ตอ่พว่งของคอมพิวเตอร์ 
สาระส าคัญ     

 คอมพิวเตอร์สว่นบคุคลหรือพีซี (Personal Computer : PC) ประกอบด้วยอปุกรณ์พืน้ฐาน

ตา่งๆ เชน่ จอภาพ ตวัเคร่ือง คีย์บอร์ด เมาส์ ลําโพง และไมโครโฟน  สําหรับตวัเคร่ืองนัน้ภายในจะ

ประกอบไปด้วย แผงวงจรหลกั และอปุกรณ์อ่ืนๆ อีกหลายชนิด ในการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ประกอบด้วยองค์ประกอบพืน้ฐาน 5 หนว่ย คือ หนว่ยรับเข้า  หนว่ยประมวลผลกลาง  หนว่ยความจํา  

หนว่ยสง่ออก และหนว่ยเก็บข้อมลู โดยแตล่ะหนว่ยทํางานประสานกนั 

เนือ้หา 

 1.  หลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ 

 2.  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

 3.  สว่นประกอบของคอมพิวเตอร์ 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.  ครูแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้  

 2.  สนทนาข้อตกลงและคูมื่อการใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง ระบบ

คอมพิวเตอร์ สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยให้นกัเรียน รู้สกึสนใจ กบับทเรียนบนเว็บ

แบบปรับเหมาะ และสามารถเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุและมีประสิทธิภาพ  ครูเป็นผู้สงัเกต

พฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียนตลอดเวลา 

 3.   ให้นกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบัหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์  โดยครูใช้คําถาม

ดงันี ้

                       คอมพิวเตอร์มีหลกัการทํางานอยา่งไร 

      จากนัน้ให้นกัเรียน 1-2 คน  ออกมาอธิบายหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์หน้าชัน้

เรียน ตามความเข้าใจของตนเอง 

 4.  ครูเขียนแผนภาพหลักการทํางานของคอมพิวเตอร์ท่ีเพิ่มรายละเอียดของ

หนว่ยความจําหลกั และหนว่ยความจํารองบนกระดาน  ดงันี ้

 
 5. จากนัน้ครูอธิบายหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ท่ีประกอบด้วย 5 หนว่ย คือ หนว่ย

รับเข้า  หนว่ยประมวลผลกลาง  หนว่ยความจํา  หนว่ยสง่ออก และหนว่ยเก็บข้อมลู 
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 6.  ตอ่ไปให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาหน่วยท่ี 4  เร่ือง การทํางานของคอมพิวเตอร์  จาก

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ   

 7.  นกัเรียนทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย  จากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  และแจ้ง

คะแนนท่ีครู  นกัเรียนต้องมีความซ่ือสตัย์กบัตวัเอง   

 8.  คะแนนแบบทดสอบท้ายหนว่ย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  ขึน้

ไป 

ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์  พร้อมชดุหฟัูง 
2. บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ   เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

                  1.1  สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

 1.2 ตรวจแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 2.  เคร่ืองมือ 

 2.1  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

       2.2 แบบทดสอบท้ายหนว่ย       

 3.  เกณฑ์การประเมิน 

 3.1  การประเมินพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) ผา่นตัง้แต ่2 รายการถือ

วา่ ผ่าน ผา่น 1 รายการถือว่า ไม่ผ่าน 

                   3.2  คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  

ขึน้ไป 
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ความเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

       ลงช่ือ................................................... 

           (นายสอิง้   กนัยะมลู) 

       ตําแหนง่ ผู้ อํานวยการโรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม 

                   วนัท่ี.......เดือน..................พ.ศ............ 
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บันทกึหลังการสอน 

 

 1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดกบันกัเรียน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 2. ปัญหาหรือสิ่งท่ีต้องพฒันา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3. ข้อเสนอแนะ  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

             

       ลงช่ือ...........................................ผู้สอน 

                                 (นางสาวณฐัณิชา  ชงัคะนาค) 

            วนั.......เดือน.......................พ.ศ............... 
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แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 3   

เร่ือง การท างานของคอมพวิเตอร์ 

 

ค าชีแ้จง    ให้นกัเรียนเลือกคําตอบท่ีถกูท่ีสดุเพียงข้อเดียว 

1.  หลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ มีองค์ประกอบพืน้ฐานท่ีสําคญั ก่ีหนว่ย 

ก.  2  หนว่ย  ข.  3  หนว่ย  ค.  4  หนว่ย  ง.  5  หนว่ย 

2.  ทําไมอปุกรณ์คอมพิวเตอร์จงึใช้ระบบเลขฐานสอง 

ก. เน่ืองจากอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ใช้ภาษาเคร่ือง 

ข. เน่ืองจากอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ไมเ่ข้าใจภาษามนษุย์ 

ค. เน่ืองจากอปุกรณ์คอมพิวเตอร์เป็นอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีทํางานแบบแอนะล็อก 

ง. เน่ืองจากอปุกรณ์คอมพิวเตอร์เป็นอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีทํางานแบบดจิิทลัโดยใช้แรงดนัไฟฟ้า

แสดงสถานะเพียงสองสถานะ 0 กบั 1 

3.  การใช้งานคอมพิวเตอร์ต้องกําหนดรหสัแทนข้อมลูเช่นรหสัแอสกี (ASCII) เน่ืองจากเหตผุลหลกัข้อใด 

ก. เพ่ือสามารถเข้าใจชดุคําสัง่ 

ข. เพ่ือความรวดเร็วในการใช้งาน 

ค. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ต้องประมวลชดุคําสัง่ท่ีเขียนโดยภาษาโปรแกรม 

ง. เพ่ือให้การแลกเปล่ียนข้อความระหว่างมนษุย์และคอมพิวเตอร์เป็นไปในแนวเดียวกนั 

4.  ข้อใดเรียงลําดบัหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร์ ได้ถกูต้อง 
 ก.  หนว่ยรับข้อมลู       หนว่ยสง่ออก           หน่วยประมวลผล 
 ข.  หน่วยสง่ออก       หนว่ยรับข้อมลู         หน่วยประมวลผล 
 ค.  หนว่ยประมวลผล            หนว่ยรับข้อมลู       หนว่ยสง่ออก            
 ง.  หนว่ยรับข้อมลู       หนว่ยประมวลผล     หนว่ยสง่ออก 

5.  ข้อใด ไมใ่ช ่องค์ประกอบพืน้ฐานของคอมพิวเตอร์ 

ก. หนว่ยรับข้อมลู                                        ข.  หนว่ยแก้ไขข้อมลู 

ค. หนว่ยความจํา                                         ง.  หนว่ยประมวลผลกลาง 
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6.  อปุกรณ์ในข้อใดเป็นหนว่ยรับข้อมลู 

 ก.  เมาส์              ข.  แรม                          ค.  ลําโพง             ง.  ฮาร์ดดสิก์ 

7.  จอภาพและปริน้เตอร์  ทําหน้าท่ีอะไร 

ก.  รับข้อมลู  ข.  ประมวลผล  ค.  หนว่ยความจํา ง.  หนว่ยสง่ออก 

8.  อปุกรณ์คอมพิวเตอร์ข้อใดท่ีเป็นทัง้หนว่ยรับเข้าและหนว่ยสง่ออก 
ก.  เมาส์ (Mouse)                                          ข.  ฮาร์ดดสิก์ (Hard Disk) 
ค.  แผน่รองสมัผสั (Touch Pad )                           ง.  จอภาพสมัผสั (Touch Screen) 

9.  CPU  ทําหน้าท่ีอะไร 

ก. แสดงผล                                                      ข. ประมวลผล 

ค. จดัเก็บข้อมลู                                                    ง. รับข้อมลู 

10.  ใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์อยา่งไร  จงึชว่ยลดภาวะโลกร้อน 
ก. เลือกใช้จอแอลซีดีและปรับปรุงซอฟต์แวร์ให้ทนัสมยั 
ข. ไมเ่ช่ือมตอ่ระบบเครือขา่ยและใช้เคร่ืองพิมพ์แบบเลเซอร์ 
ค. ใช้คอมพิวเตอร์วนัละ 1 ชม. และรักษาความสะอาดอยูเ่สมอ 
ง. ใช้งานเม่ือทํางานท่ีมีประโยชน์และจําเป็น ไมเ่ปิดเคร่ืองทิง้ไว้ถ้าไมใ่ช้งาน 

 

 

 

 

เฉลย 

 

 

1.  ง 2.  ง 3.  ง 4.  ง 5.  ข 6.  ก 7.  ง 8.  ง 9.  ข 10.  ง 
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โรงเรียนพรานกระต่ายพิทยาคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4     รหัสวิชา ง 20241     เวลาเรียน    4     ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  เทคโนโลยสีารสนเทศ  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

ชื่อครูผู้สอน  นางสาวณัฐณิชา  ชังคะนาค   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมลู  การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การทํางาน  และอาชีพ

อยา่งมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

ตัวชีวั้ด  

ง 3.1 ม.1/2  อภิปรายลกัษณะสําคญั และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.อธิบายความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 2. บอกลกัษณะสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 3. วิเคราะห์ความสําคญัและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอ่ชีวิตประจําวนัได้ 

  4. มีคณุธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สาระส าคัญ     

 เทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญในการดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษย์ ทําให้ชีวิตมีความ
สะดวกสบายมากขึน้  แตก็่มีผลกระทบต่อสงัคมเป็นอย่างมาก  หากผู้ ใช้ขาดคณุธรรม  จริยธรรม  
ดงันัน้ผู้ใช้จงึต้องใช้อยา่งมีวิจารณญาณ 
เนือ้หา 

 1.  ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 2.  ความสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 3.  เทคโนโลยีสารสนเทศรูปแบบตา่งๆ 

 4.  ประโยชน์เทคโนโลยีสารสนเทศ  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.  ครูแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้  
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 2.  สนทนาข้อตกลงและคูมื่อการใช้บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ือง ระบบ

คอมพิวเตอร์ สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  โดยให้นกัเรียน รู้สกึสนใจ กบับทเรียนบนเว็บ

แบบปรับเหมาะ และสามารถเรียนรู้ได้อยา่งมีความสขุและมีประสิทธิภาพ  ครูเป็นผู้สงัเกต

พฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียนตลอดเวลา 

 3. ครูให้นกัเรียนลองจินตนาการดวูา่ เราเก่ียวข้องกบัเทคโนโลยีสารสนเทศใดบ้าง  ให้

ยกตวัอย่าง (คําตอบ เชน่ ต่ืนด้วยนาฬิกาปลกุดจิิทลั ดขูา่วทางทีวี  ใช้โทรศพัท์มือถือคยุกบัเพ่ือน 

ใช้คอมพิวเตอร์หางาน  ซกัผ้าด้วยเคร่ืองซกัผ้าอตัโนมตั ิ เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ได้ ฯลฯ)   

  จากนัน้  ให้นกัเรียนชว่ยกนัเขียนแผนผงั บนกระดานหน้าห้องเรียน ให้เร็วท่ีสดุภายใน 1 

นาที  และชว่ยกนัสรุปแผนผงัท่ีได้เขียนขึน้มา  

 4.  ตอ่ไปให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาหน่วยท่ี 4  เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ  จากบทเรียนบน

เว็บแบบปรับเหมาะ   

 5.  นกัเรียนทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย  จากบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ และแจ้ง

คะแนนท่ีครู  นกัเรียนต้องมีความซ่ือสตัย์กบัตวัเอง   

 6.  คะแนนแบบทดสอบท้ายหนว่ย จํานวน 10 ข้อ  10  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  ขึน้

ไป 

ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์   พร้อมชดุหฟัูง 
2. บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

                  1.1  สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

 1.2 ตรวจแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 2.  เคร่ืองมือ 

 2.1  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) 

       2.2 แบบทดสอบท้ายหนว่ย       
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3.  เกณฑ์การประเมิน 

 3.1  การประเมินพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรม (ในชัน้เรียน) ผา่นตัง้แต ่2 รายการถือ

วา่ ผ่าน ผา่น 1 รายการถือว่า ไม่ผ่าน 

                   3.2  คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย จํานวน 15 ข้อ  15  คะแนน  ต้องผา่นเกณฑ์  60%  

ขึน้ไป 

 

ความเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษา 

 
.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................... 

            (นายสอิง้   กนัยะมลู) 

       ตําแหนง่ ผู้ อํานวยการโรงเรียนพรานกระตา่ยพิทยาคม 

                  วนัท่ี.......เดือน..................พ.ศ............ 
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บันทกึหลังการสอน 

 

 1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดกบันกัเรียน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 2. ปัญหาหรือสิ่งท่ีต้องพฒันา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3. ข้อเสนอแนะ  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

             

                         ลงช่ือ...........................................ผู้สอน 

               (นางสาวณฐัณิชา  ชงัคะนาค) 

     วนั.......เดือน.......................พ.ศ............... 
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แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 4   

เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ค าชีแ้จง    ให้นกัเรียนเลือกคําตอบท่ีถกูท่ีสดุเพียงข้อเดียว 

1. ข้อใดเป็นความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร 

ก. เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกบัขา่วสารข้อมลู และการสือ่สาร 

ข. การใช้เทคโนโลยีและการสือ่สารในการจดัการสารสนเทศ 

ค. ข้อมลูที่ผา่นการประมวลผลและสามารถนาํไปใช้ประโยชน์ได้ 

ง. ข้อเท็จจริง ของ คน สตัว์ สิง่ของ 

2. ข้อใดเป็นลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร 

ก. ช่วยให้การบริการด้านตา่งๆ สะดวกขึน้ 

ข. ช่วยให้ทาํงานได้รวดเร็ว ถกูต้อง และแมน่ยาํ 

ค. สามารถนาํไปประยกุต์ใช้กบังานด้านตา่งๆ ได้หลากหลาย 

ง. ถกูทกุข้อ 

3. ข้อใดคือความหมายของคาํวา่  เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology )  ที่ถกูต้องที่สดุ 

   ก. ข้อเท็จจริง ของ คน สตัว์ สิง่ของ 

ข. การพฒันาเทคโนโลยีให้เจริญก้าวหน้า  

ค. ข้อมลูที่ผา่นการประมวลผลและนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์สงูสดุ 

ง. การนําเอาเทคโนโลยีมาใช้สร้างมลูคา่เพิ่มให้กบัสารสนเทศ ทําให้สารสนเทศมีประโยชน์  

4. การนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารมาช่วยในงานใดเป็นการรักษาสิง่แวดล้อม 

ก. ผลติสนิค้า                                                    ข. สง่เสริมการเรียนรู้ 

ค. ตรวจสอบการเกิดไฟป่า                                   ง. รักษาความปลอดภยัของประเทศ 

5. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในข้อใด ทําหน้าทีใ่นการประมวลผล 

   ก. เมาส์             ข. ซีดี                               ค. ซีพีย ู                       ง. แฟลชไดรฟ์ 

6. ผลของเทคโนโลยีสารสนเทศ ข้อใดมีผลตอ่ตวันกัเรียนโดยตรง 

ก. บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน                             ข. ระบบการเรียนการสอนทางไกล 

ค. ระบบเฝ้าระวงัภยัทีม่ีคอมพิวเตอร์ควบคมุการทํางานในโรงเรียน 

ง. ข้อ ก. และ ข. 
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7. ข้อใดคือ ผลกระทบทางด้านลบ ของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร 

ก. การโกงข้อสอบในการสอบรับราชการตํารวจโดยใช้เคร่ืองมือสือ่สาร  

ข. มีการนําหุน่ยนต์มาใช้งานกนัมากขึน้ ทาํให้คนตกงาน 

ค. ความสมัพนัธ์ภายในครอบครัวน้อยลง    

ง. ถกูทกุข้อ 

8.  ผลกระทบด้านบวก ของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร คือข้อใด 

     ก. เพิ่มความสะดวกสบายในการติดตอ่สือ่สาร   

   ข. ทําให้เกิดการเปลีย่นแปลงวฒันธรรม 

     ค. การมีสว่นร่วมของคนในสงัคมน้อยลง   

   ง. ไมม่ีข้อใดถกู 

9.  ไวรัสคอมพิวเตอร์  คืออะไร 

 ก. โปรแกรมชนิดหนึง่ที่มคีวามสามารถในการสาํเนาตวัเองเข้าไปติดอยูใ่นระบบคอมพวิเตอร์ได้  

 ข. ระบบปฏิบตัิการท่ีทําให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์พงัและเสยีหาย 

 ค. เป็นอปุกรณ์ตวัหนึง่ที่มาทําลายเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

      ง. เทคโนโลยีตวัใหมล่า่สดุที่เข้าไปติดอยูใ่นระบบคอมพวิเตอร์  

10.  ข้อใดเป็นการปฏิบตัิทีถ่กูต้องตามหลกัวชิาการเมื่อค้นคว้าหาข้อมลูจากอินเทอร์เนต็มาทาํรายงาน 

      ก. ใช้เนือ้หาจากกระดานสนทนา (web board)   มาใสใ่นรายงาน 

      ข. นํารูปภาพจากเว็บไซต์มาใสใ่นรายงาน 

      ค.  คดัลอกเนือ้หาจากเว็บไซต์ 

   ง.  อ้างอิงผู้ เขียนบทความ 

 

 

 

เฉลย 

 

 

1.  ก 2.  ง 3.  ง 4.  ค 5.  ค 6.  ง 7.  ง 8.  ก 9.  ก 10.  ง 
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ภาคผนวก  จ 

บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพวิเตอร์  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

ภาพท่ี 26  บทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่  27  แสดงคําชีแ้จงการใช้งานบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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ภาพท่ี 28  แสดงคําอธิบายรายวิชาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

 ภาพที่  29 แสดงจุดประสงค์รายวิชาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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ภาพท่ี 30  แสดงแบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบ

คอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

 

ภาพท่ี 31  ภาพแสดงข้อมลูย้อนกลบัเม่ือทําแบบทดสอบของบทเรียนบนเว็บแบบปรับ

เหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
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ภาพท่ี 32  แสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์ วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 สําหรับเดก็กลุม่เก่ง 

 

 ภาพที่  33 แสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์   

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 สําหรับเดก็กลุม่ปานกลาง 
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ภาพที่  34 แสดงเนือ้หาของบทเรียนบนเว็บแบบปรับเหมาะ  เร่ืองระบบคอมพิวเตอร์     

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 สําหรับเดก็กลุม่ออ่น 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
 
ช่ือ – นามสกุล  นางสาวณฐัณิชา  ชงัคะนาค 
วันเดือนปีเกิด  9  ตลุาคม  2526 
ภูมิล าเนา  311/2  หมู ่ 4  ตําบลพรานกระตา่ย  อําเภอพรานกระตา่ย   

จงัหวดักําแพงเพชร 
สถานที่ท างาน  โรงเรียนพรานกระตา่ย  อําเภอพรานกระตา่ย  จงัหวดักําแพงเพชร 
ต าแหน่ง  ครู  คศ.1 
ประวัตกิารศึกษา 
 2549  ปริญญาตรี  บริหารธุรกิจบณัฑิต  แขนงคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
   มหาวิทยาลยัเจ้าพระยา  นครสวรรค์ 
 2560  ปริญญาโท  การศกึษามหาบณัฑิต (สาขาเทคโนโลยีและส่ือสาร 
   การศกึษา  ) มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
 

 

 

 

 
 

 

 

 


