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บทคัดย่อ 
 

 การวิจยัครั  งนี  มีวตัถุประสงค์เพื�อ 1) เพื�อพัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื�อง ทิศและ
แผนผัง ที�มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ :;/:; 2) เพื�อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและ     
หลงัเรียนของนักเรียนชั  นประถมศึกษาปีที� 6 และ 3) เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั  น
ประถมศกึษาปีที� 6 ที�มีตอ่ แอปพลิเคชนับนแท็บเลต็ กลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั  นประถมศึกษา
ปีที� 6 โรงเรียนวดัสมอสวุรรณาราม อําเภอพรหมพิราม จงัหวดัพิษณโุลก จํานวน  30 คน ได้มาโดย
เลือกแบบเฉพาะเจาะจง  เครื�องมือวิจัย ได้แก่  แอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื�อง ทิศและแผนผัง  
ข้อสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเรื�องทิศและแผนผงั  แบบประเมินด้านความพึงพอใจของนักเรียน
ต่อแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื�อง ทิศและแผนผงั สถิติ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
และ t-test dependent  ผลการศกึษาพบวา่  
 1. แอพพลิเคชั�นบนแท็บเลต็ เรื�อง ทิศและแผนผงั ประกอบด้วย 5 สว่นได้แก่ 
  1.1. สว่นเนื  อหาบทเรียนเรื�องทิศและแผนผงั 
  หน่วยที� L  ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
  หน่วยที� .   มาตราสว่น 
  หน่วยที� M   การอา่นแผนที�และแผนผงั   
  1.2 ส่วนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิOทางการเรียน เรื�อง ทิศและแผนผัง แบบปรนัย   
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
    1.3 สว่นแบบทดสอบระหวา่งเรียนเรื�อง ทิศและแผนผงั แบบปรนยั 
  1.4 ส่วนเ ชื�อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพัน ธ์  เ ป็นส่วนการโต้ตอบระหว่างผู้ ใ ช้
แอพพลิเคชั�นกบัแท็บเลต็ และสร้างปฏิสมัพันธ์โดยผู้ ใช้เลือกดขู้อมลู ดภูาพ ฟังเสียง และควบคมุ
การใช้งานแอพพลิเคชั�นบนแท็บเลต็ เรื�อง ทิศและแผนผงั ได้ตามต้องการ 



  1.5 สว่นบรรยายและเสียงประกอบ เป็นเสียงที�ใช้เพื�ออธิบายเนื  อหาบทเรียนเรื�องทิศ
และแผนผัง พร้อมถึงวิธีการใช้งานแอพพลิเคชั�น ส่วนเสียงดนตรีประกอบเป็นเสียงที�สร้าง       
ความมีชีวิตชีวาระหวา่งการใช้งานแอพพลิเคชั�นบนแท็บเลต็ เรื�อง ทิศและแผนผงั 
 2. ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั�นบนแท็บเล็ต เรื�อง ทิศและแผนผัง สําหรับนักเรียน     
ชั  นประถมศึกษาปีที� % ตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.33/80.92  ซึ�งเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 
 3. นักเรียนชั  นประถมศึกษาปีที� 6 ที�เรียนด้วยแอพพลิเคชั�นบนแท็บเล็ต เรื�อง ทิศและ
แผนผงั มีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั 0.05  
 4. นักเรียนชั  นประถมศึกษาปีที� 6  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชั�นบน 
แท็บเลต็ เรื�อง ทิศและแผนผงั ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.45, S.D.= 0.35)   
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ABSTRACT 
 
 The purpose of this study to 1) develop application  tablet on map and directions of 
Prathomsuksa 6 Students  with efficient cuterion set 80/80    2)  compare pre-test and post-test 
with application  tablet on map and directions and 3) study satisfaction of Prathomsuksa          6 
Students  to application  tablet on map and directions. The samples in this study were 30 
Prathomsuksa 6 Students, which is Watsuwannaram School, Phrompiram District, Phitsanulok,  
by purposive sampling. The research instruments were application  tablet on map and 
directions, pre-test and post- test  achievement  and student satisfaction for applications 
tablet assessment.  The statistics to analysis data were percentage, standard deviation 
and t-test dependent.  
 The result of this study found:   
 L.  Application tablet on map and directions of Prathomsuksa 6 Students have     
5 parts including as followed: 
   1.1. The lesson of map and directions 
  Unit L  Directions and Positions 
  Unit .  Scale 
  Unit M  Reading map and  diagram 
  1.2   Pre-test and post- test  achievement were multiple choice.
    1.3   Exercises of 3 units were multiple choice. 



  1.5 Interactive data link, That's interaction between users and application 
tablet to interact with the user for view information, view pictures, listen audio  and control 
the application of  tablet on  direction and map as needed. 
  1.5  The audio and sound components are sounds to explain lesson and how 
to use this application. Musical composition work together to cheer up emotional of users 
during using application tablet on directions and map.   
 2) Efficiency of 81.33 / 80.92 which is consistent to the determined assumption 
80/80  
 3) Prathomsuksa 6 students that study with application tablet on directions and 
map had post-test higher than  pre-test scores statistically significant at the 0.05 level. 
 4) Prathomsuksa 6 students have satisfaction of application tablet on directions 
and map for in overall was high level ( X = 4.45, S.D.= 0.35).   
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บทที� 1 
 

บทนํา 
 

ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
เทคโนโลยีและสารสนเทศในปัจจุบันมีความเจริญรุดหน้าอย่างรวดเร็ว  ซึ#งในศตวรรษ   

ที# 21 การเรียนการสอนยคุใหมมี่การนําสื#ออิเลกทรอนิกส์มาใช้เพิ#มมากขึ /น ไมว่า่จะเป็นอินเตอร์เน็ต  
วีดีทัศน์  ซีดีรอมไฟล์เสียง สื#อเหล่านี /เ ป็นมิติหนึ#งในการสร้างองค์ความรู้ให้แก่นักเ รียน                    
มีความน่าสนใจและกระตุ้นความต้องการการเรียนรู้ของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนได้มีโลกทัศน์ที#
กว้างขึ /นนอกเหนือจากการศกึษาในห้องเรียนและการอ่านหนังสือแบบการเรียนการสอนแบบเก่า  
เทคโนโลยีที#มีหลากหลายประเภทในปัจจบุนั จึงเป็นสื#ออีกประเภทหนึ#งที#เหมาะสําหรับการนํามาใช้
ในการเรียนการสอน ซึ#งเนื /อหาสาระของ บทเรียนที#อยู่ในรูปแบบของสื#ออิเล็กทรอนิกส์ที#เป็น
ข้อความภาพหรือเ สียงที# มีขนาดพอเหมาะ  มีภาพเคลื#อนไหวสีสันสวยงามสะดุดตา  
ภาพเคลื#อนไหวจึงช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากยิ#งขึ /น ภาพเคลื#อนไหวจะติดตา
นักเรียนไปพร้อมกับตวัอักษร นักเรียนสามารถเลือกได้ตลอดเวลาว่าจะเริ#ม หยุด หรือออกจาก
บทเรียนตอนไหนก็ได้ตามที#ต้องการ  (สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2549) 

รัฐบาลได้ตระหนักถึงความสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ จึงได้จากโครงการจัดทํา
กรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื#อสารของประเทศไทย ระยะ พ.ศ. 2554-2563 
(National ICT Policy Framework 2011-2020: ICT 2020) โดยเฉพาะอย่างยิ#งนโยบายการพฒันา
เทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา ยุทธศาสตร์ที# 5 ยุทธศาสตร์การสร้างความเสมอภาค       
ในการเข้าถึงและใช้ประโยชน์สาระการศึกษาเพื#อการเรียนรู้ จนเกิดโครงการ One Tablet per 
Child สําหรับจัดหาคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตให้กับผู้ เรียนชั /นประถมศึกษา เพื#อนําหลกัสตูรมาใส ่     
ในคอมพิวเตอร์แท็บเลต็ที#สามารถเชื#อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ โดยจะดําเนินการส่งมอบแท็บเล็ตครั /ง
แรกในเทอม 1 ปีการศึกษา 2555 (ณัฐกานต์ ภาคพรต, 2555) ซึ#งมุ่งเน้นการนําแท็บเล็ตมาใช้    
เป็นสื#อเสริมให้กับผู้ เรียน โดยคณุสมบัติสําคญัของสื#อเสริม คือ ต้องมีสื#อหลักอยู่แล้ว ช่วยเพิ#ม  
ความเข้าใจในด้านเนื /อหาความรู้และประสบการณ์ให้แก่ผู้ เ รียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็น
เทคโนโลยีหนึ#งที#สามารถใช้เป็นสื#อเสริมได้อย่างมีประสิทธิภาพทั /งการศกึษาในระบบ คือ ใช้เป็นสื#อ
การเรียนรู้ในห้องเรียนสําหรับครูผู้ สอน และการศึกษานอกระบบ คือใช้เป็นสื#อเสริมสําหรับ       
อ่านเพิ#มเติมความรู้และประสบการณ์ของผู้ เรียนในสภาพแวดล้อมที#ผู้ เรียนสะดวกเนื#องจาก
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คณุสมบตัิของแท็บเลต็คอมพิวเตอร์ที#มีนํ /าหนกัเบา มีขนาดเล็ก และสามารถเชื#อมต่ออินเทอร์เน็ต
ได้  

โปรแกรมประยุกต์  หรือ ซอฟต์แวร์แอพพลิเคชัน ที# คนทั#วไปรู้จักกันในชื#อของ               
“แอพพลิเคชัน” คือ  ซอฟต์แวร์ประเภทหนึ#งสําหรับใช้งานสําหรับงานเฉพาะทาง ซึ#งแตกต่างกับ
ซอฟต์แวร์ประเภทอื#น เช่น ระบบปฏิบตัิการ ที#ใช้สําหรับรับรองการทํางานหลายด้าน โดยไมจํ่าเพาะ
เจาะจง ที#ดําเนินการบนมือถือประเภทสมาร์ทโฟน รวมถึง Tablet ต่างๆ ที#มีให้ดาวน์โหลดและ
ติดตั /งไปยงัอปุกรณ์ตามรุ่นตา่งๆ ให้เหมาะสมกบัอปุกรณ์นั /นๆ อาจเป็นโปรแกรม เกม รูปแบบคําสั#ง 
หรือสิ#งอํานวยความสะดวกบนสมาร์ทโฟน ต่างๆ เช่น การดูสภาพอากาศ แผนที#  เป็นต้น             
สื#อการเรียนรู้ด้วยแอฟลิเคชั#นที#สามารถใช้บน Tablet  ออกแบบเพื#อให้ผู้ เรียนบรรลผุลการเรียนรู้ที#
คาดหวงั อย่างใดอย่างหนึ#งโดยเฉพาะ โดยแตล่ะเรื#อง จะนําเสนอแนวคิดหลกัย่อยๆ  สามารถสร้าง                 
ความสนใจให้แก่ผู้ เรียนมีความเพลิดเพลินไปกับการเรียนรู้ด้วย ผ่านถ่ายทอดแนวคิดแก่ผู้ เรียน          
โดยนําเสนอในรูปแบบที#เข้าใจง่าย  

การเรียนการสอนแบบเดิมในประเทศไทย เน้นการท่องจํามากกวา่การทําความเข้าใจใน
เนื /อหา จึงทําให้ผลสมัฤทธิdทางการเรียนของนักเรียนค่อนข้างตํ#า และเมื#อกลบัไปทบทวนบทเรียน
ด้วยตนเองจึงไม่สามารถจดจํารายละเอียดได้ครบถ้วน ดังนั /น แท็บเล็ตเพื# อการศึกษา               
(Tablet for Education) จึงกลายเป็นเครื#องมือด้านสื#อเทคโนโลยีเพื#อการศึกษาที#สําคญัและ          
มีอิทธิพลค่อนข้างมากต่อการปรับใช้ในการสร้างมิติแห่งการเปลี#ยนแปลงและพัฒนาการจัด
การศึกษาไทยในปัจจุบันในยุคสังคมสารสนเทศและอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง การพัฒนา
แอพพลิเคชั#นบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผงั สามารถช่วยให้นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 
ได้เรียนรู้และทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเองตามเวลาที#ต้องการ สามารถเข้าถึงบทเรียนได้สะดวก 
การออกแบบบทเรียนตอบสนองธรรมชาติของผู้ เรียน สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล สามารถ
ใช้งานได้ง่าย ด้วยระบบสมัผสัหน้าจอ การใช้แอพพลิเคชั#นแท็บเล็ต เรื#องทิศและแผนผงัสําหรับ
นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 มีข้อดี คือ นักเรียนรู้สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินกับการเรียนรู้        
และสง่เสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีแรงจงูใจในการเรียน และช่วยให้เด็กที#เรียนรู้ช้า
มีพัฒนาการที#ดีขึ /น โดยมีข้อจํากัดคือ จะต้องเป็นผู้ ชี /แนะและสอนการใช้เทคโนโลยีต่างๆ ให้กับ
นกัเรียนด้วย ซึ#งแอพพลิเคชั#นบนแทบเลต็ เป็นการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื#อสารมาใช้ใน
การปฏิรูปการเรียนรู้ ถือเป็นนโยบายเชิงรุกรูปแบบหนึ#งในการขับเคลื#อนการปฏิรูปการศึกษา     
เปิดมมุมองของการพัฒนาคณุภาพการศึกษาในยุคสมยัที#เครื#องมือเทคโนโลยีและการสื#อสารมี
อิทธิพลตอ่พฒันาการประชาคมโลกในศตวรรษที# 21 
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 จากปัจจยัที#ได้กลา่วมาข้างต้น ผู้ศกึษาค้นคว้าจึงสนใจที#จะการพัฒนาแอปพลิเคชั#นบน
แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 และศึกษาผลสมัฤทธิd

ทางการเรียน รวมไปถึงความพึงพอใจของนักเรียน เพื#อที#จะสามารถเป็นแนวทางในการพัฒนา  
แอพพลิเคชนัเพื#อการศกึษาในรายวิชาอื#นๆ ได้อย่างมีคณุภาพตอ่ไป 
 
วัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า 
 1. เพื#อพฒันาแอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั ที#มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 
 2. เพื#อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเ รียนจากการเรียนด้วย                 
แอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั 
   3. เพื#อศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ที#มีต่อ แอพพลิเคชันบน
แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั 
 
ขอบเขตการวจัิย   
 1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
  1.1 ประชากรที#ใช้ในการศึกษา ได้แก่  นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ในสงักัด
สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาขั /นพื /นฐาน   
  1.2  กลุม่ตวัอย่างที#ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 โรงเรียน 
วดัสมอสวุรรณาราม อําเภอพรหมพิราม จังหวดัพิษณุโลก จํานวน  30 คน โดยการเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง 
 2.  ขอบเขตด้านเนื -อหา  
         ในการศกึษาเรื#อง การพฒันาแอพพลิเคชนับนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับ
นกัเรียนนกัเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ทําการศึกษาค้นคว้าเกี#ยวกับหลกัสตูร
แกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐาน  พทุธศกัราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ เรื#องทิศและ
แผนผงัในประเดน็ตอ่ไปนี / 
 2.1  ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
 2.2  มาตราสว่น 
 2.3 การอา่นแผนผงั   
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  3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
   3.1 ตวัแปรต้น คือ การเรียนรู้ด้วยแอพพลิเคชั#น เรื#องทิศและแผนผงั 
   3.2 ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธิdทางการเรียน เรื#องทิศและแผนผงั  
 
ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ  
 1. แอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 
ที#มีประสิทธิภาพ 
  2. เพื#อเป็นแนวทางในการสร้างแอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ สําหรับเนื /อหาในรายวิชาอื#นๆ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 แอพพลิเคชัน หมายถึง โปรแกรมประยุกต์  หรือ ซอฟต์แวร์แอพพลิเคชันบน
คอมพิวเตอร์พกพาขนาดเลก็ที#เป็นสื#อการเรียนการสอนสําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 เรื#อง 
ทิศและแผนผงั บนระบบปฏิบตัิการ Andriod 
 แทบ็เล็ต หมายถึง  คอมพิวเตอร์พกพาขนาดเล็ก บนระบบปฏิบัติการ Andriod ที#เป็น
สื#อการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6  ที#ใช้ในการเรียนเนื /อหาคณิตศาสตร์ 
เรื#องทิศและแผนผงั 
 ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต   หมายถึง ผลของการใช้งาน                  
แอพพลิเคชั#นบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผงั ซึ#งทดสอบด้วยค่าสดัส่วนระหว่างคะแนนร้อยละ
จากการทําแบบทดสอบระหว่างบทเรียนกับคะแนนร้อยละที#ได้จากการทําแบบทดสอบวัดผล
สมัฤทธิdทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียน โดยใช้เกณฑ์มาตรฐานที#กําหนด lm/lm 
 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าร้อยละเฉลี#ยของคะแนนที#ได้จากการทําแบบทดสอบท้าย
บทเรียนของนักเรียน ระหว่างเรียนที#เรียนโดยใช้แอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง          
คิดเป็นร้อยละ 80 
  80 ตวัหลงั หมายถึง คา่ร้อยละเฉลี#ยของคะแนนที#ได้จากการทําแบบทดสอบผลสมัฤทธิd

ทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนที#เรียนโดยใช้แอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง            
คิดเป็นร้อยละ 80 
 ผลสัมฤทธิ7ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ของนกัเรียนเรื#องทิศและแผนผงั ที#วดัได้จาก
การทําข้อสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แล้วนํามาเปรียบเทียบกนัด้วยสถิติ t-test dependent   
 ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6             
ที#เรียนด้วยแอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั            
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บทที� 9 
 

เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง 
  
 การศึกษา เรื#อง การพัฒนาแอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง สําหรับ
นักเรียนนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ทําการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที#
เกี#ยวข้อง ดงัตอ่ไปนี / 
 o. หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐาน  พทุธศกัราช pqqo  กลุม่สาระการเรียน
คณิตศาสตร์ 
 2. การออกแบบบทเรียนบท tablet 
 3. การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 4. งานวิจยัที#เกี#ยวข้อง 
 
1.  แนวคดิเกี�ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั -นพื -นฐาน  พุทธศักราช 9<<= กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั -นประถมศกึษาปีที� 6 
 กระทรวงศึกษาธิการ (pqqp) กล่าวว่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั /นพื /นฐาน 
พทุธศกัราช pqqo อธิบายวา่ คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัยิ#งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ทําให้
มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์   คิดอย่างมีเหตผุล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
หรือสถานการณ์ได้อย่างถี#ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แก้ปัญหา และ
นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  นอกจากนี /คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื#องมือใน
การศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื#น ๆ  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการ
ดําเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ /น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้ อื#นได้อย่างมีความสุข 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐาน  พทุธศกัราช  pqqo ได้ระบเุนื /อหาตา่งๆ ไว้ ดงันี / 
 =.  สาระสําคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์
อย่างตอ่เนื#อง ตามศกัยภาพ โดยกําหนดสาระหลกัที#จําเป็นสําหรับผู้ เรียนทกุคนดงันี / 

•  จาํนวนและการดําเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจํานวน ระบบ
จํานวนจริง สมบตัิเกี#ยวกบัจํานวนจริง การดําเนินการของจํานวน อตัราสว่น ร้อยละ การแก้ปัญหา
เกี#ยวกบัจํานวน และการใช้จํานวนในชีวิตจริง 
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•  การวัด: ความยาว ระยะทาง นํ /าหนัก พื /นที# ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 
หน่วยวดัระบบตา่ง ๆ  การคาดคะเนเกี#ยวกบัการวดั อตัราสว่นตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี#ยวกบัการ
วดั และการนําความรู้เกี#ยวกบัการวดัไปใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ 

•  เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ#งมิติ สองมิติ และสามมิติ 
การนึกภาพ แบบจําลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 
(geometric transformation)ในเรื#องการเลื#อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และ
การหมนุ (rotation) 

•  พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสมัพนัธ์ ฟังก์ชนั เซตและการดําเนินการของเซต 
การให้เหตผุล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ลําดบัเลขคณิต ลําดบัเรขาคณิต 
อนกุรมเลขคณิต และอนกุรมเรขาคณิต 

•  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น: การกําหนดประเด็น การเขียนข้อ
คําถาม การกําหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมลู การจัดระบบข้อมลู การนําเสนอข้อมลู   
คา่กลางและการกระจายของข้อมลู  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมลู การสํารวจความคิดเหน็ 
ความน่าจะเป็น   การใช้ความรู้เกี#ยวกบัสถิติและความนา่จะเป็นในการอธิบายเหตกุารณ์ตา่งๆ และ
ช่วยในการตดัสินใจในการดําเนินชีวิตประจําวนั 

•  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที#
หลากหลาย การให้เหตผุล การสื#อสาร การสื#อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอ      
การเชื#อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื#อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื#นๆ  และ
ความคิดริเริ#มสร้างสรรค์ 

9.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
 หลกัสตูรสถานศึกษามุ่งเน้นพัฒนาผู้ เรียนให้มีคณุภาพตามมาตรฐานมีสมรรถนะ

สําคญัและคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์  ดงันี / 
สมรรถนะสําคญัของผู้ เรียน  สมรรถนะสําคญั q ประการ คือ 

 p.o  ความสามารถในการสื#อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร                              
มีวฒันธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สกึ และทัศนะของตนเอง
เพื#อแลกเปลี#ยนข้อมลูขา่วสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาตนเองและสงัคม 
รวมทั /งการเจรจาต่อรองเพื#อขจัดและลดปัญหาความขดัแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ขา่วสารด้วยหลกัเหตผุลและความถกูต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื#อสาร ที#มีประสิทธิภาพโดย
คํานึงถึงผลกระทบที#มีตอ่ตนเองและสงัคม 
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 p.p  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สงัเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื#อนําไปสู่
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื#อการตดัสินใจเกี#ยวกบัตนเองและสงัคมได้อย่างเหมาะสม 

p.u   ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อปุสรรคตา่ง ๆ ที#เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื /นฐานของหลกัเหตผุล คณุธรรมและข้อมลู
สารสนเทศ เข้าใจความสมัพนัธ์และการเปลี#ยนแปลงของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที#มีประสิทธิภาพโดย
คํานึงถึงผลกระทบที#เกิดขึ /น ตอ่ตนเอง สงัคมและสิ#งแวดล้อม 

 p.v   ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต   เป็นความสามารถในการนํากระบวนการ
ตา่ง ๆ ไปใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างตอ่เนื#อง  การทํางาน 
และการอยู่ร่วมกนัในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา
และความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี#ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเลี#ยงพฤติกรรมไมพึ่งประสงค์ที#สง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อื#น 

p.q  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื#อการพัฒนาตนเองและสงัคม    
ในด้านการเรียนรู้ การสื#อสาร การทํางาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และ   
มีคณุธรรม 

A.  คุณภาพผู้เรียน 
จบชั -นประถมศึกษาปีที� 3 

• มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สกึเชิงจํานวนเกี#ยวกับจํานวนนับไม่เกินหนึ#งแสน
และศนูย์   และการดําเนินการของจํานวน สามารถแก้ปัญหาเกี#ยวกบัการบวก การลบ การคณู และ
การหาร พร้อมทั /งตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที#ได้ 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกบัความยาว ระยะทาง นํ /าหนัก ปริมาตร ความจุ เวลา
และเงิน สามารถวดัได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  และนําความรู้เกี#ยวกับการวดัไปใช้แก้ปัญหา  
ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกับรูปสามเหลี#ยม รูปสี#เหลี#ยม รูปวงกลม รูปวงรี       
ทรงสี#เหลี#ยมมมุฉาก    ทรงกลม ทรงกระบอก รวมทั /ง จดุ สว่นของเส้นตรง รังสี เส้นตรง และมมุ 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกบัแบบรูป และอธิบายความสมัพนัธ์ได้ 
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• รวบรวมข้อมลู และจําแนกข้อมลูเกี#ยวกับตนเองและสิ#งแวดล้อมใกล้ตวัที#พบเห็น
ในชีวิตประจําวนั และอภิปรายประเดน็ตา่ง ๆ จากแผนภมิูรูปภาพและแผนภมิูแท่งได้ 

• ใช้ วิธีการที#หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบ         
การตดัสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื#อสาร  
การสื#อความหมาย และการนําเสนอได้อย่างถูกต้อง  เชื#อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และ
เชื#อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื#น ๆ  มีความคิดริเริ#มสร้างสรรค์ 

จบชั -นประถมศึกษาปีที� 6 

• มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจํานวนเกี#ยวกับจํานวนนับและศูนย์ 
เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสามตําแหน่ง ร้อยละ การดําเนินการของจํานวน สมบัติเกี#ยวกับจํานวน 
สามารถแก้ปัญหาเกี#ยวกับการบวก การลบ การคณู และการหารจํานวนนับ เศษส่วน ทศนิยม           
ไมเ่กินสามตําแหน่ง และร้อยละ พร้อมทั /งตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที#ได้ สามารถ
หาคา่ประมาณของจํานวนนบัและทศนิยมไมเ่กินสามตําแหน่งได้ 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกบัความยาว ระยะทาง นํ /าหนัก พื /นที# ปริมาตร ความจ ุ
เวลา เงิน ทิศ แผนผงั และขนาดของมมุ  สามารถวดัได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และนําความรู้
เกี#ยวกบัการวดัไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกับลกัษณะและสมบัติของรูปสามเหลี#ยม รูปสี#เหลี#ยม 
รูปวงกลม     ทรงสี#เหลี#ยมมมุฉาก  ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  พีระมิด  มมุ และเส้นขนาน  

• มีความรู้ความเข้าใจเกี#ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธ์ได้ แก้ปัญหา
เกี#ยวกบัแบบรูป สามารถวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาพร้อมทั /งเขียนให้อยู่ในรูปของสมการเชิง
เส้นที#มีตวัไมท่ราบคา่หนึ#งตวัและแก้สมการนั /นได้ 

• รวบรวมข้อมลู  อภิปรายประเดน็ตา่ง ๆ จากแผนภมิูรูปภาพ แผนภมิูแท่ง แผนภมิู
แท่งเปรียบเทียบ แผนภมิูรูปวงกลม กราฟเส้น และตาราง  และนําเสนอข้อมลูในรูปของแผนภมิู
รูปภาพ แผนภมิูแท่ง แผนภมิูแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใช้ความรู้เกี#ยวกับความน่าจะเป็น
เบื /องต้นในการคาดคะเนการเกิดขึ /นของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ได้ 

• ใช้ วิธีการที#หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตผุล
ประกอบการตดัสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
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การสื#อสาร  การสื#อความหมาย และการนําเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  เชื#อมโยงความรู้
ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื#อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื#น ๆ  และมีความคิดริเริ#มสร้างสรรค์ 

B.  มาตรฐาน  ตัวชี -วัด และกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ สําหรับนักเรียน
ชั -นประถมศกึษาปีที� C เรื�องทศิและแผนผัง 
 B.1  สาระที� 9  การวัด 

 B.1.=  มาตรฐาน ค 9.=  เข้าใจพื /นฐานเกี#ยวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาด
ของสิ#งที#ต้องการวดั 

ชั -น ตัวชี -วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.w o.  อธิบายเส้นทางหรือบอกตําแหน่ง

ของสิ#งต่าง ๆ โดยระบุทิศทาง  และ 
ระยะทางจริง  จากรูปภาพ  แผนที#  และ  
แผนผงั 

• ทิศ 
• การบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
• มาตราสว่น 
• การอา่นแผนผงั 

 p.  หาพื /นที#ของรูปสี#เหลี#ยม • การหาพื /นที#ของรูปสี#เหลี#ยมโดยใช้ความ
ยาวของด้าน 

• การหาพื /นที#ของรูปสี# เหลี#ยมโดยใช้
สมบตัิของเส้นทแยงมมุ 

u.  หาความยาวรอบรูปและพื /นที#ของรูป 
     วงกลม 

• การหาความยาวรอบรูปวงกลมหรือ
ความยาวรอบวง 

• การหาพื /นที#ของรูปวงกลม 
v. หาปริมาตรของปริซึม  ทรงกระบอก 

พีระมิด  กรวย และทรงกลม       
• ปริมาตรของปริซึม   ทรงกระบอก 

พีระมิด  กรวย  และทรงกลม 
q. เปรียบเทียบหน่วยความจ ุหรือหน่วย

ปริมาตรในระบบเดียวกันหรือต่าง
ระบบ  และเลือกใช้หน่วยการวัดได้
อย่างเหมาะสม         

• การเปรียบเทียบหน่วยความจุหรือ
หน่วยปริมาตรในระบบเดียวกันหรือ
ตา่งระบบ  

• การเลือกใช้หน่วยการวัดเกี#ยวกับ
ความจหุรือปริมาตร 

w. ใช้การคาดคะเนเกี#ยวกับการวัดใน
ส ถ า น ก า ร ณ์ ต่ า ง  ๆ  ไ ด้ อ ย่ า ง
เหมาะสม     

• การคาดคะเนเกี#ยวกบัการวดั 
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 B.1.9  มาตรฐาน ค 2.2   แก้ปัญหาเกี#ยวกบัการวดั 

ชั -น ตัวชี -วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.w o.  แก้ปัญหาเกี#ยวกบัพื /นที#  ความยาว 

     รอบรูปของ รูปสี# เห ลี#ยมและรูป
วงกลม 

• การคาดคะเนพื /นที#ของรูปสี#เหลี#ยม 
• โจทย์ปัญหาเกี#ยวกบัความยาวรอบรูปและ

พื /นที#ของรูปสี#เหลี#ยม 
• โจทย์ปัญหาเกี#ยวกบัความยาวรอบรูปและ

พื /นที#ของรูปวงกลม 
p.  แก้ปัญหาเกี#ยวกับปริมาตรและ
ความจขุองทรงสี#เหลี#ยมมมุฉาก 
      

• โจทย์ปัญหาเกี#ยวกบัปริมาตรหรือความจุ
ของทรงสี#เหลี#ยมมมุฉาก 

u.  เขียนแผนผงัแสดงตําแหน่งของสิ#ง   
     ต่าง ๆ  และแผนผงัแสดงเส้นทาง
การเดินทาง 

• การเขียนแผนผงัแสดงสิ#งตา่ง  ๆ 
• การเขียนแผนผงัแสดงเส้นทางการเดินทาง 
• การเขียนแผนผงัโดยสงัเขป 

  
  

2. การออกแบบบทเรียนบท tablet 
 2.=  ความหมายของแทบ็เล็ต 
  สํานักงานเขตพื /นที#ประถมศึกษาเขต p อ่างทอง (pqqw) อธิบายถึง แท็บเล็ต             
( Tablet )   เป็นคอมพิวเตอร์สว่นบคุคลชนิดหนึ#งที#มีขนาดเลก็กว่าคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค พกพาง่าย 
นํ /าหนกัเบา มีคีย์บอร์ด ( keyboard ) ในตวั หน้าจอเป็นระบบสมัผสั ( Touch-screen ) ปรับหมนุ
จอได้อตัโนมตัิ แบตเตอรี#ใช้งานได้นานกว่าคอมพิวเตอร์พกพาทั#วไป ระบบปฏิบัติการมีทั /งที#เป็น 
Android IOS และ Windows ระบบการเชื#อมต่อสญัญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีทั /งที#เป็น Wi-Fi 
และ Wi-Fi + uG   อาจสรุปในความหมายที#แท้จริงของแท็บเล็ตหรือคอมพิวเตอร์กระดานชนวนก็
คือ   แผ่นจารึกที#เอาไว้บันทึกข้อความต่างๆโดยการเขียนซึ#งมีมานานแล้วในอดีต แต่ในปัจจุบัน     
มีการพฒันาคอมพิวเตอร์ที#มีการปรับใช้แนวคิดนี /ขึ /นมาแทนที# ซึ#งจะมีหลายบริษัทที#ได้ให้คํานิยาม
หรือการเรียกชื#อที#แตกต่างกันออกไป เช่น แท็บเล็ตพีซี ( Tablet PC ) ซึ#งมาจากคาว่า Tablet 
Personal Computer และ แท็บเลต็คอมพิวเตอร์ ( Tablet )  
 แท็บเลต็พีซี ( Tablet PC : Tablet Personal Computer )  คือ  เครื#องคอมพิวเตอร์ 
ส่วนบุคคลที#สามารถพกพาได้และใช้หน้าจอสมัผสัในการทํางาน ออกแบบให้สามารถทํางานได้
ด้วยตวัมนัเอง ซึ#งเป็นแนวคิดที#ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก ภายหลงัจากทาง Microsoft ได้ทํา
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การเปิดตวั Microsoft Tablet PC ในปี pmmo แต่หลงัจากนั /นก็เงียบหายไปและไม่เป็นที#นิยมมาก
นกั  
 แท็บเลต็พีซี ( Tablet PC ) ไมเ่หมือนกบัคอมพิวเตอร์ตั /งโต๊ะหรือ Laptops ตรงที#จะไม่
มีแป้นพิมพ์ในการใช้งาน แตจ่ะใช้แป้นพิมพ์เสมือนจริงในการใช้งานแทน Tablet PC จะมีอปุกรณ์
ไร้สายสําหรับการเชื#อมต่ออินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน มีระบบปฏิบัติการทั /งที#เป็น 
Windows และ Android 
แท็บเลต็คอมพิวเตอร์ ( Tablet Computer / Tablet )   หรือที#เรียกชื#อสั /นๆวา่  
 “แท็บเลต็” คือเครื#องคอมพิวเตอร์ที#สามารถใช้ขณะเคลื#อนที#ได้ มีขนาดกลางกะทัดรัด
และใช้หน้าจอสัมผัสในการทํางานเป็นลําดบัแรก มีคีย์บอร์ดเสมือนจริง หรือปากกาดิจิตอลใน   
การใช้งานแทนที#แป้นพิมพ์หรือคี ย์บอร์ด และมีความหมายครอบคลุมไปถึงโน๊ตบุ๊ คแบบ 
Convertible    ที#มีหน้าจอแบบสมัผสัและมีแป้นพิมพ์คีย์บอร์ดเสมือนจริงติดมาด้วย  แท็บเล็ต
คอมพิวเตอร์              ( Tablet Computer หรือ Tablet ) ซึ#งเป็นที#รู้จักกันโดยทั#วไปจะถูกผลิต
ขึ /นมาโดยบริษัทที#เป็นยกัษ์ใหญ่ของเครื#องคอมพิวเตอร์คือ Apple ซึ#งเป็นผู้ผลิต “ไอแพด ( iPad )” 
ขึ /นมาและเรียกอปุกรณ์ของตวัเองวา่เป็น “แท็บเลต็ ( Tablet )”  
 นอกจากบริษัท Apple ซึ#งเป็นค่ายยักษ์ใหญ่ของการผลิตแท็บเล็ตประเภท iPad     
จนเป็นที#รู้จกักนัโดยทั#วไปแล้ว ปัจจบุนัแท็บเล็ต ( Tablet PC ) ได้ผลิตขึ /นมาในหลากหลายบริษัท
สําหรับการแขง่ขนัทางธรุกิจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ#งมีรูปแบบและมีศกัยภาพในการปรับใช้ที#
แตกต่างกันออกไปขึ /นอยู่กับจุดประสงค์ความต้องการของผู้ ใช้ เช่นบริษัท Samsung , ASUS , 
Black Berry , Toshiba เหลา่นี /เป็นต้น เหตผุลสําคญัที#แท็บเล็ต ( Tablet PC ) กําลงัเป็นที#นิยมใน
ขณะนี /เนื#องมาจากคณุประโยชน์อนัหลากหลายและรูปแบบที#ทันสมยั พกพาได้สะดวกสบาย ใช้
ประโยชน์ได้หลากหลายเช่นใช้ตอ่อินเทอร์เน็ตได้ ถ่ายรูปได้ เป็นแหลง่ค้นคว้าหาความรู้ ตรวจสอบ
ข้อมลูข่าวสาร อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ( e-Book ) ขึ /นอยู่กับวตัถุประสงค์ของการใช้สื#อชนิดนี /
เป็นสําคญั  
 โดยสรุปจากความหมายของแท็บเลต็  กลา่วคือ แท็บเลต็เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล
ชนิดหนึ#งที#มีขนาดเลก็กวา่คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค พกพาง่าย น้าหนกัเบา มีคีย์บอร์ดในตวั หน้าจอเป็น
ระบบสมัผสัปรับหมนุจอได้อตัโนมตัิ แบตเตอรี#ใช้งานได้นานกวา่คอมพิวเตอร์พกพาทั#วไป 
 
 2.9  ความแตกต่างระหว่าง Tablet PC กับ Tablet Computer  
 สํานกังานเขตพื /นที#ประถมศึกษาเขต p อ่างทอง (pqqw) อธิบายความแตกต่างไว้ว่า 
เริ#มแรก Tablet PC จะใช้หน่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ที#ใช้สถาปัตยกรรม xlw ของ Intel    
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เป็นพื /นฐานและมีการปรับแตง่นําเอาระบบปฏิบัติการหรือ OS ของเครื#องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล
หรือ Personal Computer : PC มาทําให้สามารถใช้จากการสมัผสัทางหน้าจอในการทํางานได้ 
และใช้ระบบปฏิบัติการ Windows � หรือ Linux    ต่อมาในปี pmom ได้มีการพัฒนาแท็บเล็ตที#
แตกต่างจากแท็บเล็ตพีซี ( Tablet PC ) ขึ /นมาโดยไม่มีการยึดติดกับระบบปฏิบัติการเดิม แต่ได้
พัฒนาปรับใช้ระบบปฏิบัติการของโทรศพัท์เคลื#อนที# ( Mobile Telephone ) ได้แก่ iOS และ 
Android แทน นั#นก็คือ “แท็บเลต็คอมพิวเตอร์ ( Tablet Computer )” หรือที#เรียกสั /นๆว่า “แท็บเล็ต  
( Tablet )” ในปัจจบุนันั#นเอง  ปัจจบุนับริษัทแอปเปิล ( Apple ) ได้ผลิต iPad ซึ#งเป็นคอมพิวเตอร์
รูปแบบใหม ่              ( Tablet ) ซึ#งมีโครงสร้างรูปลกัษณ์เป็นแผ่นบางๆขนาด � นิ /ว  ไม่มีแป้นคีย์
บอร์ด ( Keyboard ) ไม่มีเม้าส์ ( Mouse ) สามารถสั#งงานด้วยระบบการใช้นิ /วสมัผสับนจอภาพ     
( Touch Screen )  หรือจะใช้การป้อนข้อมลูด้วยคีย์บอร์ดที#แสดงบนจอภาพได้ มีนํ /าหนักเบาเพียง 
�mm กรัม หรือประมาณ o ใน u ของโน๊ตบุ๊คทั#วไป สามารถปิดเปิดได้ทนัทีโดยกดปุ่ มเดียว ใช้งานได้
ตอ่เนื#องนานกวา่ om ชั#วโมง ใช้ระบบปฏิบตัิการเฟริdมแวร์ หรือ iOS 
 กล่าวโดยสรุป คือ ความแตกต่างระหว่าง Tablet กับเครื#องคอมพิวเตอร์ PC และ 
Notebook ง่ายๆ คือ ความสามารถที#ย่อส่วนลงมา เมื#อ PC และ Notebook มีขนาดใหญ่ทําให้
อปุกรณ์มากชิ /น ความสามารถจึงมาก ส่วนแท็บเล็ตมีขนาดเล็กทําให้อปุกรณ์จึงน้อยชิ /นเท่าที#
จําเป็นทําให้มีความสามารถที#น้อยลงไปตาม ในพีซีมีโปรแกรมเพื#อใช้งานสว่นในแท็บเลต็นั /นมี App 
หรือ Applications ในการทํางานแทนคําสั#งตา่งก็ต้องย่อลงไปด้วยทําให้ความสามารถย่อสว่นลงไป
ตาม 
 2.3  ขอบข่ายการใช้แทบ็เล็ต (Tablet) เพื�อการศกึษา 
 สํานกังานเขตพื /นที#ประถมศกึษาเขต p อา่งทอง (pqqw)  สรุปขอบขา่ยการใช้แท็บเล็ต 
ไว้วา่  แท็บเลต็เพื#อการศกึษา : ศกัยภาพและการปรับใช้ในสงัคมยุคปัจจุบันซึ#งเป็นสงัคมแห่งการ
เรียนรู้ ( Learning Society )  สื#อและเทคโนโลยีเพื#อการศึกษาจะมีบทบาทสําคญัค่อนข้างมาก   
ต่อการนํามาใช้ในการพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสังคมยุคใหม่ในปัจจุบันที#
สื#อการศกึษาประเภท “คอมพิวเตอร์ ( Computer )”จะมีอิทธิพลคอ่นข้างสงูในศกัยภาพการปรับใช้
ดงักลา่ว และโดยเฉพาะอย่างยิ#งการศึกษาไทยตามนโยบายการแจกแท็บเล็ตเพื#อเด็กนักเรียนใน
ปัจจุบันโดยมุ่งเน้นให้กลุ่มนักเรียนระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# o ตามโครงการ One Tablet  Per 
Child ซึ#งเป็นไปตามนโยบายรัฐบาลที#แถลงไว้นั /น เป็นการสร้างมิติใหม่ของการศึกษาไทยในการ
เข้าถึงการปรับใช้สื#อเทคโนโลยีเพื#อการศกึษาในยคุปฏิรูปการศกึษาทศวรรษที#สอง โดยเฉพาะอย่าง
ยิ#งการขับเคลื#อนนโยบายสู่การปฏิบัติที# รัฐมนตรี ว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ได้กล่าวไว้ว่า        
การจดัหาเครื#องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตให้แก่โรงเรียนโดยเริ#มดําเนินการในโรงเรียนนําร่องสาหรับ
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นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# o ปีการศกึษา pqqq ควบคูก่บัการพฒันาเนื /อหาสาระที#เหมาะสมตาม
หลักสูตรบรรจุลงในคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต รวมทั /งจัดระบบอินเทอร์เน็ตไร้สายในระดับการใช้      
การบริหารและในพื /นที#สาธารณะและสถานศกึษาโดยไมเ่สียคา่ใช้จ่าย  
  นโยบายของรัฐบาลและกระทรวงศกึษาธิการตามที#กล่าวในเบื /องต้น เป็นแนวคิดที#
จะนําเอาเทคโนโลยีและสื#อสารการศึกษามาประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ของนักเรียนในรูปแบบใหม่
โดยการใช้แท็บเล็ต ( Tablet ) เป็นเครื#องมือในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้และแสวงหาองค์ความรู้ใน
รูปแบบต่างๆที#มีอยู่ในรูปแบบทั /ง Offline และ Online ทําให้ผู้ เรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้        
ฝึกปฏิบตัิ และสร้างองค์ความรู้ตา่งๆได้ด้วยตวัเอง ซึ#งการจดัการเรียนการสอนในลกัษณะดงักล่าว
นี /ได้เกิดขึ /นแล้วในต่างประเทศ ส่วนในประเทศไทยมีการจัดการเรียนการสอนทั /งประถมศึกษา 
มธัยมศกึษา และอดุมศกึษาในบางแห่งเท่านั /น 
 สรุศกัดิd  ปาเฮ (pqqw) กลา่วถึง  นโยบายภาครัฐโดยเฉพาะด้านการจัดการศึกษาของ
รัฐบาลปัจจุบัน ( นางสาวยิ#งลักษณ์ ชินวตัร ) ที#แถลงไว้ต่อรัฐสภาเมื#อวนัที# pw สิงหาคม pqqv 
โดยเฉพาะนโยบายด้านการพัฒนาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื#อการศึกษาให้ทัดเทียมกับ
นานาชาตินั /น เป็นนโยบายที#มีความสําคญัยิ#ง โดยรัฐบาลได้กาหนดแนวนโยบายที#ชัดเจนเพื#อเร่ง
พฒันาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื#อการศึกษาให้เป็นเครื#องมือยกระดบัคณุภาพและกระจาย
โอกาสทางการศกึษาให้มีระบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์แห่งชาติเป็นกลไกในการปรับเปลี#ยน
กระบวนทศัน์ของการเรียนรู้โดยเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางและเอื /อให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีพ พฒันา
เครือขา่ยและพฒันาระบบ “ไซเบอร์โฮม ( Cyber Home )” ที#สามารถสง่ความรู้มายงัผู้ เรียน     โดย
ระบบอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง ส่งเสริมให้นักเรียนทุกระดบัชั /นใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์แท็บเล็ต   
เพื#อการศกึษา ( Tablet ) ขยายระบบโทรทศัน์เพื#อการศกึษาให้กว้างขวาง ปรับปรุงห้องเรียนเพื#อให้
ได้มาตรฐานห้องเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รวมทั /งเร่งดําเนินการให้กองทุนพัฒนาเทคโนโลยีเพื#อ
การศกึษาสามารถดาเนินการได้  
 ดังนั /น  จะเห็นได้ชัดเจนว่าแนวนโยบายของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื#อ
การศึกษาเป็นปัจจัยและเป็นมิติสําคญัในการขบัเคลื#อนยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาให้ก้าวสู่
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของสังคมโดยรวม และจะเป็นมิติของการสร้างกระบวนทัศน์เพื#อนําไป       
สู่การเปลี#ยนแปลงของระบบการจัดการศึกษาที#มุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัภายใต้การศึกษาในยุค
ปฏิรูปในทศวรรษที#สองในปัจจุบัน ในขณะเดียวกันกับแนวนโยบายของการจัดการศึกษาโดย
ภาครัฐที#กล่าวในเบื /องต้นนั /น “แท็บเล็ตเพื#อการศึกษา ( Tablet for Education )” จึงกลายเป็น
เครื#องมือด้านสื#อเทคโนโลยีเพื#อการศึกษาที#สําคญัและมีอิทธิพลค่อนข้างมากต่อการปรับใช้ใน   
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การสร้างมิติแห่ งการเปลี#ยนแปลงและพัฒนาการจัดการศึกษาไทยในปัจจุบันในยุค
สงัคมสารสนเทศและอินเตอร์เน็ตความเร็วสงู ซึ#งแนวนโยบายของรัฐบาลมุง่เน้นที#จะใช้สื#อแท็บเล็ต
ให้ผู้ เรียนทุกคนได้เรียนรู้ตามศักยภาพและความพร้อมที#มีอยู่ โดยที#นโยบายของการปฏิบัติกับ
นกัเรียนช่วงแรกตามโครงการ One Tablet PC Per Child จะมุง่เน้นไปที#นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปี
ที# o จํานวนประมาณ qu�,vww คนเป็นกลุม่เป้าหมายนําร่องที#สําคญัของการนําสื#อแท็บเล็ตสู่การ
พฒันาการเรียนรู้ใน     ครั /งนี /  
 อย่างไรก็ตามการที#จะนําเอานวัตกรรมเทคโนโลยีอะไรมาใช้กับกลุ่มคนในปริมาณ
หรือจํานวนมากนั /น ย่อมมีประเด็นสําคญัหลากหลายที#บังเกิดขึ /นทั /งในแง่บวกและลบ ซึ#งจะเป็น
ทรรศนะหรือเป็นมมุมองหรือผลจากการศกึษาวิจยัที#มีตอ่สื#อนวตักรรมที#นํามาใช้ซึ#งในที#นี /ก็หมายถึง
แท็บเลต็เพื#อการศกึษานั#นเอง 
 ในสงัคมยคุปัจจบุนัซึ#งเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ ( Learning Society ) ในปัจจุบันนั /น 
สื#อและเทคโนโลยีเพื#อการศกึษาจะมีบทบาทสําคญัค่อนข้างมากต่อการนํามาใช้ในการพัฒนาให้
เกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสงัคมยุคใหม่ในปัจจุบันที#สื#อการศึกษาประเภท “คอมพิวเตอร์                
( Computer )”จะมีอิทธิพลค่อนข้างสงูในศกัยภาพการปรับใช้ดงักล่าว และโดยเฉพาะอย่างยิ#ง
การศกึษาไทยตามนโยบายการแจกแท็บเลต็เพื#อเดก็นกัเรียนในปัจจบุนัโดยมุง่เน้นให้กลุ่มนักเรียน
ระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# o ตามโครงการ One Tablet PC Per Child ซึ#งเป็นไปตามนโยบาย
รัฐบาลที#แถลงไว้นั /น เป็นการสร้างมิติใหมข่องการศกึษาไทยในการเข้าถึงการปรับใช้สื#อเทคโนโลยี
เพื#อการศกึษาในยคุปฏิรูปการศกึษาทศวรรษที#สอง โดยเฉพาะอย่างยิ#งการขบัเคลื#อนนโยบายสูก่าร
ปฏิบตัิที#รัฐมนตรีวา่การกระทรวงศกึษาธิการ ( นายวรวจัน์ เอื /ออภิญกลุ,2556)  
 เครื#องคอมพิวเตอร์แท็บเลต็ให้แก่โรงเรียนโดยเริ#มดําเนินการในโรงเรียนนําร่องสําหรับ
นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# o ปีการศกึษา pqqq ควบคูก่บัการพฒันาเนื /อหาสาระที#เหมาะสมตาม
หลักสูตรบรรจุลงในคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต รวมทั /งจัดระบบอินเทอร์เน็ตไร้สายในระดับการใช้      
การบริหารและในพื /นที#สาธารณะและสถานศึกษาโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย  นโยบายของรัฐบาลและ
กระทรวงศกึษาธิการตามที#กลา่วในเบื /องต้น เป็นแนวคิดที#จะนําเอาเทคโนโลยีและสื#อสารการศกึษา
มาประยกุต์ใช้กบัการเรียนรู้ของนกัเรียนในรูปแบบใหมโ่ดยการใช้แท็บเลต็ ( Tablet ) เป็นเครื#องมือ
ในการเข้าถึงแหลง่เรียนรู้และแสวงหาองค์ความรู้ในรูปแบบต่างๆที#มีอยู่ในรูปแบบทั /ง Offline และ 
Online ทาให้ผู้ เรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้ ฝึกปฏิบัติ และสร้างองค์ความรู้ต่างๆได้ด้วยตวัเอง    
ซึ#งการจดัการเรียนการสอนในลกัษณะดงักลา่วนี /ได้เกิดขึ /นแล้วในตา่งประเทศ ส่วนในประเทศไทย    
มีการจดัการเรียนการสอนทั /งประถมศกึษา มธัยมศกึษา และอดุมศกึษาในบางแห่งเท่านั /น  
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 ดงันั /น การสนับสนุนให้โรงเรียนใช้แท็บเล็ตจึงเป็นการสนับสนุนนโยบายจากภาครัฐ                 
ให้นกัเรียนมี Tablet แท็บเลต็ ใช้เพื#อการศึกษา โดยวตัถุประสงค์หลกัก็คือการเปิดโลกการเรียนรู้
ของเด็กๆ ตลอดจนการเข้าถึงข้อมลูต่างๆ ให้เกิดขึ /นอย่างทั#วถึงและเท่าเทียม นอกจากนี /ภายใน
เครื#องยังสามารถลงแอพพลิเคชั#น (Application) ซึ#ง เป็นโปรแกรมเสริมทักษะด้านต่างๆ             
ของนกัเรียนได้อีกด้วย 
 3.3  การออกแบบบทเรียนบท tablet 
   2.กนิฐา แสงกระจ่าง และคณะ (pqq�, หน้า ou) การใช้มลัติมีเดียโดยทั#วไป จะพิจารณา
คณุสมบตัิหลกั 2 ประการ คือ การควบคมุการใช้งานและความสามารถในการมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ใช้ 
 3.1 การควบคุมการใช้งานเป็นคุณสมบัติพื /นฐานของระบบมลัติมีเดีย คือ ผู้ ใช้ต้อง
สามารถควบคมุระบบและขั /นตอนการนํา เสนอได้ง่ายไม่ซับซ้อนองค์ประกอบของสื#อมลัติมีเดีย 
มลัติมีเดียมีความสามารถในการรวบรวมการนําเสนอของสื#อต่างๆ ไว้ด้วยกัน โดยใช้คอมพิวเตอร์
เป็นอปุกรณ์หลกัโดยการใช้ซอฟต์แวร์โปรแกรมสร้างสื#อประสมในการนําเสนอ ฉะนั /น คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียจะต้องประกอบด้วยองค์ประกอบที#ดงัตอ่ไปนี / 
 3.1.1  ข้อความ (Text) หมายถึง ตวัหนังสือและข้อความที#สามารถสร้างได้หลาย
รูปแบบหลายขนาด การออกแบบให้ข้อความเคลื#อนไหวให้สวยงาม แปลกตา และน่าสนใจได้ตาม 
ต้องการ อีกทั /งยงัสร้างข้อความให้มีการเชื#อมโยงกับคําสําคญัอื#นๆ ซึ#งอาจเน้นคําสําคญัเหล่านั /น
ด้วยสีหรือขีดเส้นใต้ ที#เรียกวา่ ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) ซึ#งสามารถทา ได้โดยการเน้นสีตวัอกัษร
(Heavy Index) เพื#อให้ผู้ใช้ทราบตําแหน่งที#จะเข้าสูค่ําอธิบาย ข้อความ ภาพถ่าย ภาพวีดิทศัน์ หรือ 
เสียงตา่งๆ ได้ 
 3.1.2  ภาพกราฟิก (Graphic) หมายถึง ภาพถ่าย ภาพเขียน หรือนําเสนอในรูป
ไอคอน ภาพกราฟิกนบัวา่เป็นสิ#งสําคญัในสื#อประสม เนื#องจากเป็นสิ#งดงึดดูสายตาและความสนใจ
ของผู้ชม สามารถสร้างความคิดรวบยอดได้ดีกวา่การใช้ข้อความ และใช้เป็นจุดต่อประสานในการ
เชื#อมโยงหลายมิติได้อย่างน่าสนใจ ภาพกราฟิกที#ใช้ในสื#อประสมนิยมใช้กนัมาก 2 รูปแบบ คือ 
 (ก) ภาพกราฟิกแบบบิตแม็ป (Bitmap Graphic) หรือเรียกอีกอย่างหนึ#งว่า
Raster Graphic เป็นกราฟิกที#สร้างขึ /นโดยใช้ตารางจุดภาพ (Grid of Pixels) ในการวาด              
กราฟิกแบบบิตแมป็ จะเป็นการสร้างกลุม่ของจดุภาพแทนที#จะเป็นการวาดรูปทรงของวตัถเุพื#อเป็น
ภาพขึ /นมาการแก้ไขหรือปรับแต่งภาพจึงเป็นการแก้ไขครั /งละจุดภาพได้เพื#อความละเอียดในการ 
ทํางานข้อได้เปรียบของกราฟิกแบบนี /คือ สามารถแสดงการไลเ่ฉดสีและเง่าอย่างต่อเนื#องจึงเหมาะ
สําหรับตกแตง่ภาพถ่ายและงานศิลป์ ตา่งๆ ได้อย่างสวยงาม แตภ่าพแบบบิตแม็ปมีข้อจํากัดอย่าง



16 
 

 

หนึ#งคือจะเห็นเป็นรอยหยกัเมื#อขยายภาพใหญ่ขึ /น ภาพกราฟิกแบบนี /จะมีชื#อลงท้ายด้วย .gif, .tiff, 
.bmp 
 (ข) ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (Vector Graphic) หรือเรียกอีกอย่างหนึ#งว่า
Draw Graphic เป็นกราฟิกเส้นสมมติที#สร้างขึ /นจากรูปทรงโดยขึ /นอยู่กับสูตรคณิตศาสตร์
ภาพกราฟิกแบบนี /จะเป็นเส้นเรียบนุ่มนวล และมีความคมชัดหายขยายใหญ่ขึ /น จึงเหมาะสําหรับ
งานประเภทที#ต้องการเปลี#ยนแปลงขนาดภาพ เช่น ภาพวาดลายเส้น การสร้างตวัอกัษร และการ
ออกแบบตราสญัลกัษณ์ ภาพกราฟิ กแบบนี /จะมีชื#อลงท้ายด้วย .eps, .wmf, .pict 
 (ค) ภาพแอนิเมชัน (Animation) เป็นภาพกราฟิกเคลื#อนไหว โดยใช้
โปรแกรมแอนิเมชัน (Animation Program) ในการสร้าง เราสามารถใช้ภาพที#วาดจากโปรแกรม
วาดภาพ (Draw Programs) หรือภาพจาก Clip Art มาใช้ในการสร้างภาพเคลื#อนไหวได้โดยสะดวก
โดยต้องเพิ#มขั /นตอนการเคลื#อนไหวทีละภาพด้วย แล้วใช้สมรรถนะของโปรแกรมในการเรียงภาพ
เหลา่นั /นให้ปรากฏเห็นเป็นภาพเคลื#อนไหว เพื#อใช้ในการนําเสนอ 
 (ง) ภาพเคลื#อนไหวแบบวีดิทัศน์ (Full-Motion Video) เป็นการนําเสนอ
ภาพเคลื#อนไหวด้วยความเร็ว um ภาพต่อวินาทีด้วยความคมชัดสงู (หากให้ oq-pv ภาพต่อวินาที
จะเป็นภาพคมชัดตํ#ารูปแบบภาพเคลื#อนไหวแบบวีดิทัศน์จะต้องถ่ายภาพก่อนด้วยกล้องวีดิทัศน์ 
แล้วจึงตดัตอ่ด้วยโปรแกรมสร้างภาพเคลื#อนไหว เช่น Adobe Premiere และ Ulead Video Studio 
ปกติแล้วไฟล์ภาพลกัษณะนี /จะมีขนาดใหญ่มาก จึงต้องลดขนาดไฟล์ให้เล็กลงด้วยการใช้เทคนิค
การบีบอดัภาพ (Compression)รูปแบบที#ใช้ในการบีบอดัทั#วไป ได้แก่ Quicktime, AVI และ MPEC 
o ใช้กบัแผน่วีซีดี MPEC p ใช้กบัแผน่ดีวีดี และ MPEC v ใช้ในการประชมุทางไกลด้วยวีดิทศัน์ และ 
Streaming Media 
 (จ)  เสียง (Sound) เสียงที#ใช้ในมลัติมีเดียไม่ว่าจะเป็นเสียงพูด เสียงเพลง
หรือเสียงเอฟ็เฟ็กต์ตา่งๆ จะต้องจดัรูปแบบเฉพาะเพื#อให้คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจและใช้งานได้
โดยการบนัทึกลงคอมพิวเตอร์และแปลงเสียงจากระบบแอนะลอ็กให้เป็นดจิิทลั แตเ่ดิมรูปแบบเสียง
ที#นิยมใช้ มี pรูปแบบ คือ เวฟ (WAV: Waveform) จะบนัทึกเสียงจริงดงัเช่นเสียงเพลงและเป็นไฟล์
ขนาดใหญ่และ มิดี / (MIDI: Musical Instrument Digital Interface) เป็นการสงัเคราะห์เสียงเพื#อ
สร้างเสียงใหมข่ึ /นมา จึงทา ให้มีขนาดเลก็กวา่ไฟล์เวฟ แตค่ณุภาพเสียงจะด้อยกวา่ ในปัจจบุนัไฟล์
เสียงที#นิยมใช้กนัอย่างแพร่หลายอีกรูปแบบหนึ#ง เนื#องจากเป็นไฟล์ขนาดเลก็กวา่มากคือ MPu 
 (ฉ)  การปฏิสมัพนัธ์ (Interactive) นับเป็นคณุสมบัติที#มีความโดดเด่นกว่า
สื#ออื#นที#ผู้ ใช้สามารถโต้ตอบกับสื#อได้ด้วยตนเอง และเลือกที#จะเข้าสู่ส่วนใดส่วนหนึ#งของการ
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นําเสนอตามความพึงพอใจได้ ทั /งนี / การปฏิสมัพนัธ์สามารถเชื#อมตอ่กบัองค์ประกอบของมลัติมีเดีย
ชนิดตา่งๆ 
 3.2  ความสามารถในการมีปฏิสมัพันธ์กับผู้ ใช้ เป็นคณุสมบัติที#เพิ#มขึ /นมาพร้อมๆ กับ
พฒันาการด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ#งช่วยให้ผู้ เรียนรู้สามารถโต้ตอบกบัคอมพิวเตอร์ในรูปแบบ
ตา่งๆ โดยคอมพิวเตอร์จะนา ข้อมลูจากผู้ใช้ไปประมวลผล เพื#อใช้เป็นข้อมลูในการโต้ตอบหรือการ
ประเมิน ซึ#งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมีประสิทธิภาพและน่าสนใจขึ /น 
 มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ เป็นมลัติมีเดียที#เน้นการให้ผู้ใช้เป็นผู้ควบคมุการนําเสนอการเลือก
เส้นทางเดิน การโต้ตอบ การให้ความรู้ และกิจกรรมที#มีในบทเรียน วตัถุประสงค์เพื#อการเรียนการ
สอน และการฝึกอบรมเป็นหลกั หรือสามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการพฒันาการเรียนการสอนทั /งใน
และนอกระบบโรงเรียน ในการออกแบบโปรแกรม ผู้ออกแบบต้องนําความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์บูรณาการเข้ากับแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้เพื#อส่งทอดไปยัง
ผู้ เรียน โดยผู้ เรียนสามารถควบคมุลําดบัขั /นตอนการเรียนรู้ เลือกเนื /อหาการเรียนกิจกรรมการเรียน 
ตรวจสอบความก้าวหน้า และทดสอบความรู้ด้วยตนเอง ซึ#งเมื#อเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนใน
ชั /นเรียนปกติที#มีครูเป็นศนูย์กลางและเป็นผู้ควบคมุกิจกรรมการเรียนการสอนจะเห็นได้วา่การเรียน
การสอนโดยใช้มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์มีจดุเดน่อยู่ที#การควบคมุกิจกรรมการเรียน การควบคมุเวลา
เรียน และการได้มีปฏิสมัพนัธ์กับบทเรียนซึ#งจะส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล และสอดคล้อง
กบัทฤษฎีการเรียนรู้ที#เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 
 โดยสรุปกล่าวได้ว่า ในปัจจุบันการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสมัพันธ์ได้รับการพัฒนาบน
ระบบคอมพิวเตอร์เพียงระบบเดียว เนื#องจากความมีประสิทธิภาพที#เท่าเทียมกับการนํามาต่อพ่วง
ร่วมกบัระบบฮาร์ดแวร์อื#นๆ ทา ให้มีความสะดวกในการใช้งานด้านการเรียนการสอนในชั /นเรียน 
หรือการเรียนการสอนแบบรายบุคคล ในวงการศึกษาทั#วไปเรียกสื#อประเภทนี /ว่า มัลติมีเดีย
ปฏิสมัพนัธ์เพื#อการเรียนการสอน 
 
4. การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   สายสุดา ขันธเวช (2559) อธิบายถึงการเรียนรู้ด้วยตนเองว่าในสังคมแห่งการ
เปลี#ยนแปลงที#ทั#วโลกเต็มไปด้วยข่าวสารและข้อมลูต่างๆ ที#ล้วนส่ง ผลกระทบต่อการดําเนินชีวิต
และการตดัสินใจของผู้คนอย่างหลีกเลี#ยงไมไ่ด้ ผู้ ที#สามารถเข้าถึง และมีความแมน่ตรงของข่าวสาร
และข้อมลูมากกวา่ ย่อมตดัสินใจในสิ#งต่างๆ ได้อย่างเหมาะ สมและถูกต้อง การรับรู้ข่าวสารและ
ข้อมลูเหลา่นี /เกี#ยวข้องโดยตรงกบัการเรียนรู้ตลอดชีวิตบน พื /นฐานของการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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 การเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรู้ที#ผู้ เรียนริเริ#มการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตาม
ความสนใจ ความต้องการ และความถนดัมีเป้าหมาย รู้จักแสวงหาแหล่งทรัพยากรของการเรียนรู้ 
เลือกวิธีการเรียนรู้ จนถึงการประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเอง โดยจะดําเนินการ
ด้วยตนเองหรือร่วมมือช่วยเหลือกบัผู้ อื#นหรือไมก่็ได้ 
 4.1 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
           การเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นคณุลกัษณะที#สําคญัต่อการดําเนินชีวิตที#มีประสิทธิภาพ 
ซึ#งมีความจําเป็นอย่างยิ#งสําหรับการศกึษาในปัจจบุนัที#จะต้องมีสง่เสริมให้บคุคลมีคณุลกัษณะของ
การชี /นําตนเองในการเรียนรู้เพื#อให้บุคคลมีประสบการณ์ และมีศกัยภาพในการแสวงหาความรู้  
เพื#อเป็นพื /นฐานในการศกึษาตลอดชีวิตตอ่ไป 
           การเ รียนรู้ ด้วยตนเองมีแนวคิดพื /นฐานมาจากทฤษฎีกลุ่มมานุษยนิยม 
(Humanism) ซึ#งมีความเชื#อเรื#องความเป็นอิสระ และความเป็นตัวของตัวเองของมนุษย์ ดงัที#มี      
ผู้กลา่วไว้วา่มนษุย์ทกุคนเกิดมาพร้อมกบัความดีมีความเป็นอิสระเป็นตวัของตวัเองสามารถหาทาง
เลือกของตนเองมีศกัยภาพและพฒันาศกัยภาพของตนเองอย่างไมมี่ขีดจํากดัมีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและต่อผู้ อื#น ซึ# ง เป็นแนวคิดที#สอดคล้องกับนักจิตวิทยามานุษยนิยม (Humanistic 
Psychology) ที#ให้ควาสําคญัในฐานะที#ผู้ เรียนเป็นปัจเจกบุคคล และมีแนวคิดว่า มนุษย์ทุกคน     
มีศักยภาพ และมีความโน้มเอียงที#จะใส่ใจ ใฝ่รู้ ขวนขวายเรียนรู้ด้วยตนเอง มนุษย์สามารถ
รับผิดชอบพฤติกรรมของตนเองและถือวา่ตนเองเป็นคนที#มีคา่ 
   การเรียนรู้ด้วยตนเอง มีกระบวนการ ดงัตอ่ไปนี / 

- การประเมินความต้องการของตนเอง (Assessing Needs) 
- การกําหนดจดุมุง่หมาย (Setting goals) 
- การกําหนดสิ#งที#ต้องการเรียนรู้ (Specifying learning content) โดยกําหนด

ระดบัความยากง่าย ชนิดของสิ#งที#ต้องการเรียน พิจารณาเกี#ยวกับค่าใช้จ่ายที#ต้องใช้ในการเรียน 
ความต้องการความช่วยเหลือ แหลง่ทรัพยากร ประสบการณ์ ที#จําเป็นในการเรียน 

- การจัดการในการเรียน โดยกําหนดปริมาณเวลาที#ต้องการให้อาจารย์สอน 
ปริมาณเวลาที#ต้องการให้มีปฏิสมัพันธ์ระหว่างอาจารย์กับผู้ เรียน ปริมาณเวลาที#ต้องการให้มี
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน ปริมาณเวลาที#ต้องการให้กบักิจกรรมการเรียนด้วยตนเองของ
แต่ละคน โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนตามประสบการณ์ที#ผ่านมา พร้อมทั /งกําหนดว่ากิจกรรม 
ควรสิ /นสดุเมื#อใด 

- การเลือกวิธีการเรียนและสื#อการเรียนการสอน อปุกรณ์การสอน เทคนิคการสอน 
ทรัพยากรการเรียนรู้ที#ต้องใช้ 
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- การกําหนดวิธีการควบคมุสิ#งแวดล้อมในการเรียนรู้ ทั /งสิ#งแวดล้อมทางกายภาพ 
และทางด้านอารมณ์ 

- การกําหนดวิธีการตรวจสอบตนเอง โดยกําหนดวิธีการรายงาน/บันทึกการ
สะท้อนตนเอง จะใช้ reflective practitioner techniques แบบไหน การให้โอกาสได้ฝึกตดัสินใจ 
การแก้ปัญหา และการกําหนดนโยบาย การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถ clarify ideas ให้ชัดเจน
ขึ /น 

- การกําหนดขอบเขตบทบาทของผู้ช่วยเหลือ 
  การกําหนดวิธีการประเมินผลการเรียนโดยเลือกประเภทของการทดสอบลกัษณะ
ของกาFeedbackที#จะใช้วิธีการประเมินความถกูต้องของผลสมัฤทธิdทางการเรียนและการติดตาม
ประเมินผล 
  4.2 รูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
        1. การทําสมดุบนัทึกสว่นตวัเพื#อใช้บนัทึกข้อมลูความคิดเรื#องราวตา่งๆที#เราได้เรียนรู้
หรือเกิดขึ /นในสมองของเราสมดุนี /จะช่วยเก็บสะสมความคิดทีละน้อยเข้าไว้ด้วยกนัเพื#อเป็นแนวทาง
ในการศกึษาเพิ#มเติมให้กว้างไกลออกไป 
       2.การกําหนดโครงการเรียนรู้รายบุคคลที#มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าว่าจะเรียนรู้
อย่างไรโดยพิจารณาวา่ความรู้ที#เราจะแสวงหานั /นช่วยให้เราถึงจดุประสงค์ที#ตั /งไว้หรือไม่ทําให้เกิด
ความพึงพอใจ ความสนุกสนานที#จะเรียนหรือไม่ ประหยัดเงินและเวลามากน้อยเพียงใด การทํา
สญัญาการเรียน เป็นข้อตกลงระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน โดยอยู่บนพื /นฐานความต้องการของผู้ เรียน
ที#สอดคล้องกับเป้าหมายและหลักการของสถาบันการศึกษาโดยกําหนดกิจกรรมการเรียน            
ที#เหมาะสม 
  3. การสร้างห้องสมดุของตนเอง หมายถึง การรวบรวมรายชื#อ ข้อมลู แหล่งความรู้
ตา่งๆ ที#คิดวา่จะเป็นประโยชน์ตรงกบัความสนใจเพื#อใช้ในการศกึษาค้นคว้าตอ่ไป 
  4. การหาแหล่งความรู้ในชุมชนเช่นผู้ รู้ผู้ ชํานาญในอาชีพต่างๆ ห้องสมดุ สมาคม 
สถานที#ราชการ ฯลฯ ซึ#งแหลง่ความรู้เหลา่นี /จะเป็นแหลง่สําคญัในการค้นคว้า 
  5. การหาเพื#อนร่วมเรียน เพื#อแลกเปลี#ยนความรู้กนั 
  6. การเรียนรู้จากการฝึกและปฏิบัติ ซึ#งจะก่อให้เกิดความรู้และประสบการณ์ที#     
เป็นประโยชน์ 
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  4.3 ลักษณะของผู้ที�มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
1. มีความสมคัรใจที#จะเรียนรู้ด้วยตนเอง (Voluntarily to Learn) มิได้เกิดจากการ

บงัคบั แตมี่เจตนาที#จะเรียนด้วยความอยากรู้ 
2. ใช้ตนเองเป็นแหล่งข้อมลูของตนเอง (Self Resourceful) นั#นคือผู้ เรียนสามารถ

บอกได้ว่าสิ#งที#ตนจะเรียนคืออะไร รู้ว่าทักษะและข้อมูลที#ต้องการหรือจําเป็นต้องใช้มีอะไรบ้าง 
สามารถกําหนดเป้าหมาย วิธีการรวบรวมข้อมลูที#ต้องการ และวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ผู้ เรียน
ต้องเป็นผู้ จัดการการเปลี#ยนแปลงต่าง ๆ ด้วยตนเอง (Manage of Change) ผู้ เรียนมีความ
ตระหนกัในความสามารถ สามารถตดัสินใจได้ มีการรับผิดชอบต่อหน้าที#และบทบาทในการเป็น   
ผู้ เรียนรู้ที#ดี 

3. รู้ "วิธีการที#จะเรียน" (Know how to Learn) นั#นคือ ผู้ เรียนควรทราบขั /นตอนการ
เรียนรู้ของตนเอง รู้วา่เขาจะไปสูจ่ดุที#ทําให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างไร 

4. มีบคุลิกภาพเชิงบวก มีแรงจงูใจ และการเรียนแบบร่วมมือกบัเพื#อนหรือบคุคลอื#น 
ตลอดจนการให้ข้อมูล (ปฐมนิเทศ) ในเชิงบวกเกี#ยวกับสิ#งแวดล้อมในการเรียน (Charismatic 
Organizational Player) 

5. มีระบบการเรียนและการประยุกต์การเรียนและมีการชื#นชมและสนุกสนานกับ
กระบวนการเรียน (Responsible Consumption) 

6. มีการเรียนจากข้อผิดพลาดและความสําเร็จ การประเมินตนเองและความเข้าใจ
ถึงศกัยภาพของตน (Feedback and Reflection) 

7.มีความพยายามในการหาวิธีการใหม่ๆ ในการหาคําตอบ การประยุกต์ความรู้ที#ได้
จากการเรียนไปใช้กบัสถานการณ์ของแตล่ะบคุคลการหาโอกาสในการพฒันาและค้นหาข้อมลูเพื#อ
แก้ปัญหา (Seeking and Applying) 

8. มีการชี /แนะการอภิปรายในห้องเรียนการแสดงความคิดเห็นส่วนตัวและ          
การพยายามมีความเห็นที#แตกตา่งไปจากผู้สอน (Assertive Learning Behavior) 

9. มีการรวบรวมข้อมลูจากการได้ปฎิสมัพนัธ์กบับคุคลและมีวิธีการนําข้อมลูที#ได้ไป
ใช้ (Information Gathering) 
        สิ#งที#เป็นตัวกําหนดศักยภาพของการเรียนแบบ Self-Directed Learning คือ 
ความสามารถและความตั /งใจของ 
     บุคคล นั#นคือ ผู้ เรียนมีทางเลือกเกี#ยวกับทิศทางที#ต้องการไปแต่สิ#งที#จะต้องมี
ควบคูก่นัไปด้วยคือความรับผิดชอบและการยอมรับตอ่สิ#งที#จะตามมาจากความคิดและการกระทํา
ของตนเอง 



21 
 

 

           ผู้ เรียนแบบ Self-Directed จะประสบความสําเร็จได้มักจะมีลักษณะที#มี Self-concept 
ทางบวก พร้อมที#จะเรียนแบบ self-direction มีประสบการณ์ และมี styles การเรียนเป็นของตนเอง 
โดยการเรียนแบบนี /จะเน้นที#ลักษณะของผู้ เรียน(ปัจจัยภายใน)ที#จะช่วยสร้างให้ผู้ เรียนยอมรับ  
ความรับผิดชอบตอ่ความคิดและกระทําของตนและจะให้ความสําคญักับปัจจัยภายนอกที#ช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถรับผิดชอบต่อการเรียนได้ปัจจัยทั /งภายในและภายนอกนี / จะสามารถเห็นได้จาก
ความตอ่เนื#องในการเรียนรู้และสถานการณ์การเรียนที#เหมาะสม 
           ขณะที#ลกัษณะบุคลิกของบุคคล การสอน กระบวนการเรียนรู้ เป็นจุดเริ#มต้นของการทํา
ความเข้าใจนั /น การเรียนแบบ Self-Directed บริบททางสงัคมจะเป็นตวักําหนดกิจกรรมการเรียน 
หรือผลที#จะได้ เพื#อจะเข้าใจกิจกรรมการเรียนแบบSelf-Directedอย่างแท้จริงทั /งนี /เราจะต้อง
ตระหนกัถึงปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียน ผู้สอน แหลง่ทรัพยากร และมิติทางสงัคมด้วย 
            นอกจากนี / Hiemstra ผู้ ศึกษาถึงการเรียนรู้ด้วยตนเองมานานหลายทศวรรษ ได้ให้
ข้อคิดเห็นวา่ ควรมีการทํางานวิจยัเพื#อศกึษาหารูปแบบของการเรียนรู้ด้วยตนเองให้ละเอียดยิ#งขึ /น 
หาวิธีในการนํา และหาวิธีการวดัคณุภาพของการเรียนด้วยวิธีนี /ให้ชัดเจนขึ /นและศึกษาว่าควรจะ
กําหนดบทบาทของผู้สอนและหน่วยงานที#รับผิดชอบอย่างไรบ้าง 
 4.4 วธีิการแสวงหาความรู้ของมนุษย์(Methods of acquiring knowledge) 
  ความรู้ต่างๆของมนุษย์ประกอบด้วยข้อเท็จจริงและทฤษฎีต่างๆ ซึ#งเมื#อมนุษย์มี
ความรู้ความเข้าใจ สามารถที#จะอธิบาย ควบคมุหรือพยากรณ์เหตุการณ์ต่างๆในสถานการณ์ที#
กําหนดให้ได้ การแสวงหาความรู้ของมนษุย์เป็นกระบวนการที#ต้องอาศยัสติปัญญาและการฝึกฝน
ตา่งๆ วิธีเสาะแสวงหาความรู้ของมนษุย์ จําแนกได้ดงันี /  

1. การสอบถามจากผู้ รู้ (Authority) เช่นในสมยัโบราณ เมื#อเกิดนํ /าท่วมหรือโรค
ระบาด ผู้คนก็จะ ถามผู้ที#เกิดก่อนว่าจะทําอย่างไร ซึ#งในสมยันั /นผู้ ที#เกิดก่อนก็จะแนะนําให้ทําพิธี
สวดมนต์อ้อนวอนสิ#งศกัดิdสิทธิdตา่งๆ ปัจจบุนัก็มีการแสวงหาความรู้ที#ใช้วิธีการสอบถามจากผู้ รู้ เช่น 
ผู้พิพากษาในศาลเวลาตดัสินคดีเกี#ยวกบัการปลอมแปลงลายมือยงัต้องอาศยัผู้ เชี#ยวชาญทางด้าน
ลายมือให้ช่วยตรวจสอบให้ ข้อควรระมดัระวงัในการเสาะแสวงหาความรู้โดยการสอบถามจากผู้ รู้
คือต้องมั#นใจวา่ผู้ รู้นั /นเป็นผู้ รู้ในเรื#องที#จะสอบถามอย่างแท้จริง  

2. การศกึษาจากขนบธรรมเนียมประเพณี (Tradition) วิธีการเสาะแสวงหาความรู้
ของมนุษย์อีก วิธีหนึ#งที#ใกล้เคียงกันกับการสอบถามจากผู้ รู้ก็คือการศึกษาจากขนบธรรมเนียม
ประเพณีหรือวฒันธรรมตา่งๆ เช่น ในการศกึษาหาความรู้เกี#ยวกบัการแตง่กายประจําชาติตา่งๆ ซึ#ง
ผู้ใช้วิธีการแสวงหาความรู้แบบนี /ต้องตระหนกัวา่ สิ#งตา่งๆที#เกิดขึ /นในอดีตจนเป็นขนบธรรมเนียมนั /น
ไมใ่ช่วา่จะเป็นสิ#งที#ถกูต้องและเที#ยงตรงเสมอไป ถ้าศกึษาเหตกุารณ์ตา่งๆทางด้านประวตัิศาสตร์จะ
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พบวา่มีข้อปฏิบตัิหรือทฤษฎีตา่งๆ ที#เป็นผลสืบเนื#องมาจากวฒันธรรมหรือขนบธรรมเนียมประเพณี
นั /นซึ#งได้ยึดถือปฏิบตัิกนัมาหลายปี และพบข้อเท็จจริงในภายหลงัถึงความผิดพลาดข้อปฏิบัติหรือ
ทฤษฎีเหล่านั /นก็ต้องยกเลิกไป ดังนั /นผู้ ที#จะใช้วิธีการเสาะแสวงหาความรู้โดยการศึกษาจาก
ขนบธรรมเนียมประเพณีนั /น ควรจะได้นํามาประเมินอย่างรอบคอบเสียก่อนที#จะยอมรับว่าเป็น
ข้อเท็จจริง  

3. การใช้ประสบการณ์ (Experience) วิธีการเสาะแสวงหาความรู้ที#มนษุย์การใช้กัน
อยู่บ่อยๆคือ การใช้ประสบการณ์ตรงของตนเอง เมื#อเผชิญปัญหามนุษย์พยายามที#จะค้นคว้าหา
คําตอบในการแก้ปัญหาโดยใช้ประสบการณ์ตรงของตนเองที#เคยประสบมา เช่น เดก็มกัจะมีคําถาม
มาถามครู บิดามารดา ญาติผู้ ที# มีอาวุโสมากกว่า บุคลเหล่านั /นมักจะใช้ประสบการณ์ตรงของ
ตนเองในการตอบคําถามหรือแก้ปัญหาให้กับเด็ก การใช้ประสบการณ์ตรงนั /นเป็นวิธีการเสาะ
แสวงหาความรู้ แตถ้่าใช้ไมถ่กูวิธีอาจจะทําให้ได้ข้อสรุปที#ไมถ่กูต้องได้  

4. วิธีการอนุมาน (Deductive method) การเสาะแสวงหาความรู้โดยใช้วิธีการ
อนมุานนี /เป็นกระบวนการคิดค้นจากเรื#องทั#วๆไป ไปสูเ่รื#องเฉพาะเจาะจง หรือคิดจากสว่นใหญ่ไปสู่
สว่นย่อย จากสิ#งที#รู้ไปสูสิ่#งที#ไมรู้่ วิธีการอนมุานนี /ประกอบด้วย  

4.1 ข้อเท็จจริงใหญ่ ซึ#งเป็นเหตกุารณ์ที#เป็นจริงอยู่แล้วในตวัมนัเอง 
4.2 ข้อเท็จจริงย่อย ซึ#งมีความสมัพนัธ์กบักรณีของข้อเท็จจริงย่อย และ 
4.3 ข้อสรุป(Conclusion) ถ้าข้อเท็จจริงใหญ่และข้อเท็จจริงย่อยเป็นจริง ข้อสรุป

ก็จะต้องเป็นจริง เช่น สตัว์ทกุชนิดต้องตาย สนุขัเป็นสตัว์ชนิดหนึ#ง ข้อสรุป สนุขัต้องตาย 
5. วิธีการอปุมาน (Inductive method) จะเริ#มจากส่วนย่อยไปหาส่วนใหญ่ วิธีการ

อปุมานนี /อาจ จะจดัแยกเป็น 2 ชนิด คือ  
วิธีการอปุมานแบบสมบูรณ์ (perfect inductive method) เป็นวิธีการเสาะแสวงหา

ความรู้โดยรวบรวมข้อเท็จจริงย่อยๆจากทุกหน่วยของกลุ่มประชากร จึงสรุปไปสู่ส่วนใหญ่ เช่น
ต้องการทราบวา่ผู้ ที#อาศยัอยู่ในเขตกรุงเทพมหานครนบัถือศาสนาอะไร ก็ต้องมาถามจากผู้ ที#อาศยั
อยู่ ในกรุงเทพมหานครว่าทุกคนนับถือศาสนาอะไร แล้วจึงนํามาสรุปรวมว่าผู้ ที# อาศัยใน
กรุงเทพมหานครนบัถือศาสนาอะไรบ้าง  

วิธีการอปุมานแบบไม่สมบูรณ์ (Imperfect inductive method) เป็นวิธีการเสาะ
แสวงหาความรู้โดยรวบรวมข้อเท็จจริงย่อยๆจากบางส่วนของกลุ่มประชากรแล้วสรุปรวมไปสู ่   
ส่วนใหญ่ ในทางปฏิบัติเป็นไปได้ยากที#จะรวบรวมข้อเท็จจริงย่อยๆจากทุกๆหน่วยของกลุ่ม
ประชากร จึงใช้วิธีรวบรวมข้อเท็จจริงย่อยๆจากกลุม่ตวัอย่างซึ#งเป็นสว่นหนึ#งของกลุม่ประชากร 
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6. วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific method) เป็นวิธีการแสวงหาความรู้โดยใช้
หลกัการของ 

วิธีการอปุมานและวิธีการอนุมานมาผสมผสานกัน โดยมีขั /นตอนการเสาะแสวงหา
ความรู้โดยเริ#มจากการที#มนษุย์เริ#มเรียนรู้ทีละเลก็ทีละน้อยจากประสบการณ์ตรง ความรู้เก่าๆและ
การสังเกตเป็นต้น จนกระทั#งรวบรวมแนวความคิดเป็นแนวความรู้ต่างๆที#สมมติขึ /นมา ซึ#งเป็น
วิธีการอุปมานและหลังจากนั /นก็ใช้วิธีการอนุมานในการแสวงหาความรู้ทั#วไป โดยเริ#มจาก
สมมติฐานซึ#งเป็นส่วนรวม แล้วศึกษาไปถึงส่วนย่อยๆเพื#อที#จะศึกษาถึงการหาความสัมพันธ์
ระหวา่งสว่นย่อยกบัสว่นรวม เพื#อให้ได้ข้อสรุปของความรู้ตา่งๆ  

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific method) เป็นวิธีการแสะแสวงหาความรู้ที#ดีใน
การแก้ ปัญหาต่างๆ ไม่เพียงแต่ปัญหาที#เกิดขึ /นในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์เท่านั /น แต่ยัง
สามารถนํามาประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาทางการศกึษาได้ด้วย 
  4.5 ทักษะการสร้างปัญญา 

ทกัษะการสร้างปัญญาให้กบัผู้ เรียน เพื#อนําไปสูก่ารแสวงหาความรู้ด้วยตนเองมี 10 
ขั /นตอน ดงันี / 

      ขั /นตอนที#  1 ทกัษะการสงัเกต คือ การสงัเกตสิ#งที#เราเห็น สิ#งแวดล้อม  หรือสิ#ง
ที#เราจะศกึษา  โดยสงัเกตเกี#ยวกบัแหลง่ที#มาความเหมือน ความแตกตา่ง สาเหตขุองความแตกตา่ง 
ประโยชน์ และผลกระทบ วิธีฝึกการสงัเกต คือ การฝึกสมาธิ เพื#อให้มีสติ และทําให้เกิดปัญญา      
มีโลกทรรศน์ มีวิธีคิด   

        ขั /นตอนที#  2 ทกัษะการบนัทึก คือ การบนัทึกสิ#งที#ต้องจําหรือต้องศกึษามีหลาย
วิธี ได้แก่ การทําสรุปย่อ การเขียนเค้าโครงเรื#อง การขีดเส้นใต้ การเขียนแผนภูมิ การทําเป็น
แผนภาพ หรือทําเป็นตาราง เป็นต้น วิธีฝึกการบนัทึกคือ การบันทึกทุกครั /งที#มีการสงัเกต มีการฟัง
หรือมีการอา่นเป็นการพฒันาปัญญา 

        ขั /นตอนที#  3  ทกัษะการนําเสนอ คือ การทําความเข้าใจในเรื#องที#จะนําเสนอให้
ผู้ อื#นรับรู้ได้โดยจดจําในสิ#งที#จะนําเสนอออกมาอย่างเป็นระบบ ซึ#งสามารถทําได้หลายรูปแบบ เช่น 
การทํารายงานเป็นรูปเล่ม การรายงานปากเปล่า การรายงานด้วยเทคโนโลยี เป็นต้น วิธีฝึกการ
นําเสนอ คือ การฝึกตามหลักการของการนําเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ดังกล่าวอย่างสมํ#าเสมอ        
จนสามารถนําเสนอ ได้ดีซึ#งเป็นการพฒันาปัญญา 

        ขั /นตอนที#  4  ทักษะการฟัง คือ การจับประเด็นสําคัญของผู้พูด สามารถตั /ง
คําถามเรื#องที#ฟังได้รู้จดุประสงค์ในการฟัง ผู้ เรียนจะต้องค้นหาเรื#องสําคญัในการฟังให้ได้ วิธีฝึกการ
ฟัง คือการทําเค้าโครงเรื#องที#ฟัง จดบนัทึกความคิดหลกั หรือถ้อยคําสําคญัลงในกระดาษบันทึกที#
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เตรียมไว้ อาจตั /งคําถามในใจ เช่น ใคร อะไร ที#ไหน เมื#อไร เพราะเหตใุด อย่างไร เพราะจะทําให้  
การฟัง มีความหมายและมีประสิทธิภาพมากขึ /น 

ขั /นตอนที#  5  ทักษะการถาม คือ การถามเรื#องสําคญั ๆ การตั /งคําถามสั /น ๆ 
เพื#อนําคําตอบมา เชื#อมต่อให้สมัพันธ์กับสิ#งที#เรารู้แล้วมาเป็นหลกัฐานสําหรับประเด็นที#กล่าวถึง  
สิ#งที#ทําให้เราฟัง ได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ การถามเกี#ยวกบัตวัเราเอง การฝึกถาม-ตอบ เป็นการ
ฝึกการใช้เหตผุลวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทําให้เข้าใจในเรื#องนั /น ๆ อย่างชัดเจน ถ้าเราฟังโดยไม่ถาม-
ตอบ ก็จะเข้าใจในเรื#องนั /น ๆ ไมช่ดัเจน 

ขั /นตอนที#  6  ทกัษะการตั /งสมมติฐานและตั /งคาํถาม คือ การตั /งสมมติฐาน และ
ตั /งคําถาม สิ#งที#เรียนรู้ไปแล้วได้วา่ คืออะไร มีประโยชน์อย่างไร ทําอย่างไรจึงจะสําเร็จได้ การฝึกตั /ง
คําถาม ที#มีคณุคา่และมีความสําคญั ทําให้อยากได้คําตอบ 

ขั /นตอนที#  7  ทักษะการค้นหาคําตอบจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น จาก
หนังสือ อินเทอร์เน็ต คยุกับคนแก่ แล้วแต่ธรรมชาติของคําถาม การค้นหาคําตอบต่อคําถามที#
สําคญัจะสนกุ และทําให้ได้ความรู้มาก บางคําถามหาคําตอบทกุวิถีทางแล้วไม่พบ ต้องหาคําตอบ
ตอ่ไปด้วยการวิจยั 

ขั /นตอนที#   8  ทักษะการทําวิจัยสร้างความรู้ การวิจัยเพื#อหาคําตอบเป็นส่วน
หนึ#งของ กระบวนการเรียนรู้ทุกระดับ การวิจัยจะทําให้ค้นพบความรู้ใหม่ ทําให้เกิดความภมิูใจ 
สนกุ และมีประโยชน์มาก 

ขั /นตอนที#   9  ทกัษะการเชื#อมโยงบูรณาการ คือ การเชื#อมโยงเรื#องที#เรียนรู้มา
ให้เห็นภาพรวมทั /งหมด มองเห็นความงดงาม มองให้เห็นตวัเอง ไม่ควรให้ความรู้นั /นแยกออกเป็น
สว่น ๆ  

ขั /นตอนที#  10 ทกัษะการเขียนเรียบเรียง คือ การเรียบเรียงความคิดให้ประณีต
ขึ /น โดยการค้นคว้า หาหลกัฐานอ้างอิงความรู้ให้ถี#ถ้วน แมน่ยําขึ /นการเรียบเรียงทางวิชาการจึงเป็น
การพฒันาปัญญาอย่างสําคญั และเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ของผู้ อื#นในวงกว้างออกไป 
 การพฒันาทกัษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  (กรมสามญัศกึษา, 2545, หน้า  12-20) 

การศกึษาหาความรู้มีขั /นตอน  ดงันี / 
        1.  การกําหนดประเดน็ค้นคว้า  ประกอบด้วย 
             1.1  การตั /งประเดน็ค้นคว้า 
             1.2  การกําหนดขอบเขตของประเดน็ค้นคว้า 
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             1.3  การอธิบายประเดน็ค้นคว้าซึ#งเป็นการนําเสนอรายละเอียดเกี#ยวกบัประเดน็ค้นคว้า 
             1.4  การแสดงความคิดเห็นตอ่ประเดน็ค้นคว้า  
        2.  การคาดคะเน  ประกอบด้วย 
             2.1  การตั /งประเดน็คาดคะเน 
             2.2  การอธิบายรายละเอียดเกี#ยวกบัประเดน็คาดคะเนผล 
             2.3  การแสดงความคิดเห็นตอ่ประเดน็คาดคะเนผล 
        3.  การกําหนดวิธีค้นคว้าและการดําเนินการ  ประกอบด้วย 
             3.1  จําแนกวิธีการค้นคว้า คือ การระบแุนวทางตา่ง ๆ 
             3.2  เลือกวิธีการค้นคว้าพร้อมระบเุหตผุล 
             3.3  วางแผนค้นคว้าตามแนวทางที#ได้แสดงขั /นตอนการดําเนินการค้นคว้า 
             3.4  การคาดคะเนสิ#งที#จะเป็นอปุสรรคในการค้นคว้า 
             3.5  ดําเนินการค้นคว้า 
        4.  การวิเคราะห์ผลการค้นคว้า  ประกอบด้วย 
             4.1  การจําแนก จดักลุม่ และจดัลําดบัข้อมลู 
             4.2  การพิจารณาองค์ประกอบและความสมัพนัธ์ของข้อมลู โดยจดัลําดบัความสําคญั 
        5.  การสรุปผลการค้นคว้า  ประกอบด้วย 
             5.1  การสงัเคราะห์ข้อมลู คือ การเรียบเรียงข้อมลูที#ค้นพบจากการค้นคว้าและสรุปเป็น
ประเดน็ 
             5.2  การอภิปรายผลการค้นคว้า คือ การแสดงความเห็นอย่างมีเหตผุล เกี#ยวกับประเด็น  
ที#พบจากการค้นคว้า พร้อมทั /งแสดงให้เห็นความสมัพนัธ์ของข้อมลูที#ค้นพบ ที#สามารถเรียบเรียงไป 
ถึงประเดน็ค้นคว้าใหม ่
             5.3  การสรุปกระบวนการในการค้นคว้า คือ การระบขุั /นตอนหลกัของกระบวนการค้นคว้า 
             5.4  การประเมินกระบวนการที#ใช้ในการค้นคว้า คือ การวิเคราะห์ จุดอ่อน จุดแข็ง และ
แนวทางแก้ไขกระบวนการค้นคว้าที#กําหนดในการประเมินทกัษะการแสวงหาความรู้ 
  
 4.6 ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดยผู้เรียนเอง (Constructivism) 
                   เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที#มีพื /นฐานทางจิตวิทยา ปรัชญา และมนุษยวิทยา โดยเฉพาะ
อย่างยิ#งจากจิตวิทยาด้านปัญญา เป็นทฤษฎี ที#อธิบายถึง การได้มาซึ#งความรู้ และนําความรู้นั /นมา
เป็นของตนได้อย่างไร ซึ#งเพอร์กิน ได้อธิบายว่า Constructivism คือ การ ที#ผู้ เรียน ไม่ได้รับเอา
ข้อมูล และเก็บข้อมูลความรู้นั /นมาเป็นของตนทันที แต่จะแปลความหมาย ของข้อมูลความรู้
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เหลา่นั /น โดย ประสบการณ์ของตน และเสริมขยาย และทดสอบการแปลความหมายของตนด้วย 
ซึ#งสัมพันธ์กับทฤษฎีพัฒนาการทางปัญญา ของพีอาเจย์ การเรียนรู้เกิดจาก การค้นพบและ
ประสบการณ์ ทฤษฎีนี /เกิดจาก ความคิดที#ว่า การเรียนรู้เกิดขึ /นได้จากการที# แต่ละบุคคลได้สร้าง 
ความรู้ขึ /นและ ทําให้สําเร็จ โดยผ่านกระบวนการ ของความสมดุล ซึ#งกลไกของความสมดุล       
เป็นการปรับตัว ของตนเอง ให้เข้ากับ สิ#งแวดล้อม เพื#อให้อยู่ใน สภาพสมดุล ประกอบด้วย
กระบวนการ 2 อย่าง คือ 
           1.การซึมซาบหรือดูดซึม (Assimilation) เป็นกระบวนการที#มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับ
สิ#งแวดล้อมและซึมซาบหรือดดูซึมเอา ประสบการณ์ใหม่ เข้าสู่ประสบการณ์เดิม ที#เหมือนหรือ 
คล้ายคลงึกนั โดยสมองจะปรับเอาประสบการณ์ใหมเ่ข้ากบัความคิด ความรู้ในโครงสร้างที#เกิดจาก 
การเรียนรู้เดิมที#มีอยู่ 
           2.การปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accomodation) เป็นกระบวนการที#ต่อเนื#องมาจาก
กระบวนการซึมซาบหรือดูดซึม คือ เมื#อได้ซึมซาบ หรือดดูซึม เอาประสบการณ์ใหม่ เข้าไปใน
โครงสร้างเดิมแล้ว ก็จะทําการปรับประสบการณ์ใหม่ ให้เข้ากับ ครงสร้างของความรู้เดิมที#มีอยู่ใน
สมองก่อนแล้ว แตถ้่าไมเ่ข้ากนัได้ก็จะทําการสร้างโครงสร้างใหมข่ึ /นมาเพื#อรับประสบการณ์ ใหมน่ั /น 
             ทฤษฎีการสร้างความรู้ใหม่โดยผู้ เรียนเอง ผู้ เรียนจะปะทะสัมพันธ์กับสิ#งแวดล้อมและ
วฒันธรรม การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล จะมีระดบัแตกต่างกันไป เรียกได้ว่าสิ#งแวดล้อมมีอิทธิพล
มากขึ /นเป็นลําดบั และผู้ เรียน จะควบคมุการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่ โดยผู้ เรียน
เองมีหลกัการวา่ การเรียนรู้ คือ การแก้ปัญหา ซึ#งขึ /นอยู่กบัการค้นพบ ของแตล่ะบคุคล และ ผู้ เรียน
จะมีแรงจูงใจจากภายใน ผู้ เรียนจะเป็นผู้ กระตือรือร้น มีการควบคุมตนเองและเป็นผู้ ที# มีการ
ตอบสนองด้วยจดุมุง่หมาย ของการสอนจะมีการ ยืดหยุ่นโดยยึดหลกัวา่ ไมมี่วิธีการสอนใดที#ดีที#สดุ 
ดงันั /นเป้าหมายของการออกแบบการสอนก็ควรจะ ต้อง พิจารณาเกี#ยวกับ การสร้างความคิดหรือ
ปัญญาให้เป็นเครื# องมือ สําหรับนําเอาสิ#งแวดล้อมของการเรียนที# มีประโยชน์มา ช่วยให้             
เกิดการสร้างความรู้ให้แก่ผู้ เรียน การนําเอาทฤษฎีการเรียนรู้การสร้างความรู้ใหม่โดยผู้ เรียนเองมา
ใช้ จะต้องคํานึงถึง เครื#องมืออปุกรณ์การสอนด้วย เพราะทฤษฎีนี /เหมาะสําหรับเครื#องมืออปุกรณ์ที#
ผู้ เรียนสามารถนํามาใช้เป็นเครื#องมือหาความรู้ ด้วยตนเอง เช่น คอมพิวเตอร์ ดงันั /นเครื#องมือทั /ง
Hardware และ Software จะต้องเหมาะสมเพื#อสนบัสนนุทฤษฎีนี / แนวคิด ของทฤษฎีนี /ได้แก่ 
             1. ผู้ เรียนจะมีการปะทะสมัพนัธ์กบัสิ#งแวดล้อม บคุคล เหตกุารณ์ และสิ#งอื#นๆ และผู้ เรียน
จะปรับตนเองโดยการดดูซึม สร้าง โครงสร้างทางปัญญาใหม่ และการบวนการของความสมดุล 
เพื#อให้รับสิ#งแวดล้อมหรือความจริงใหมเ่ข้าสูค่วามคิดของตนเองได้ 
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2. ในการนําเสนอหรืออธิบายความจริงที#ผู้ เรียนสร้างขึ /นนั /น ผู้ เรียนจะสร้างรูปแบบ
หรือตวัแทนของสิ#งของ ปรากฏการณ์ และ เหตกุารณ์ขึ /นในสมองของผู้ เรียนเอง ซึ#งอาจแตกต่างกัน
ไปในแตล่ะบคุคล 

3. ผู้ เรียนอาจมีผู้ให้คําปรึกษา (Mentor) เช่น ครูผู้สอนหรือบคุคลที#เกี#ยวข้อง เพื#อช่วย
ให้ได้สร้างความหมายตอ่ความจริงหรือ ความรู้ที#ผู้ เรียนได้รับเอาไว้ แต่อย่างไรก็ตาม ความหมาย
เหลา่นั /นจะเกิดขึ /นได้ก็ตอ่เมื#อผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 

4. ผู้ เรียนจะควบคมุการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-regulated Learning) 
 4.7 การออกแบบการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ใหม่โดยผู้เรียนเอง 

1. ผู้สอนต้องให้บริบทการเรียนรู้ที#มีความหมาย เพื#อสนบัสนนุ แรงจงูใจภายในของ
ผู้ เรียนและ การควบคมุการเรียนรู้ด้วยตนเอง ของผู้ เรียน 

2. สร้างรูปแบบการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ จากสิ#งที#รู้แล้วไปสูสิ่#งที#ไมรู้่ รูปแบบนี /จะ
คล้ายกบั ทฤษฎีการเรียนรู้ อย่างมีความหมาย ของออสซูเบล คือให้เรียนรู้จากสิ#งที#มีประสบการณ์
มาก่อนไปสูสิ่#งที#เป็นเรื#องใหม ่

3. ให้เกิดความสมดลุระหวา่งการเรียนรู้แบบอนมุาน (Deductive) และอปุมาน 
(Inductive) คือ เรียนจากเรื#องทั#วไปไปสูเ่รื#อง เฉพาะเจาะจง และเรียนจากเรื#องเฉพาะหรือตวัอย่าง
ตา่งๆ ไปสูห่ลกัการ ให้มีอย่างสมดลุไมม่ากน้อยกวา่กนั เพื#อให้รู้วิธีการเรียน ในการแก้ปัญหาทั /ง 2 
แนวทาง 

4. เน้นประโยชน์ของความผิดพลาด แตท่ั /งนี /การผิดพลาดนั /นจะเกิดประโยชน์ก็ตอ่เมื#อ
เป้า ประสงค์ของกิจกรรมนั /น ชดัเจน เพื#อผู้ เรียนจะได้หาวิธีแก้ไขข้อผิดพลาดไสูเ่ป้าประสงค์นั /นได้
ถกูต้อง 

5. ให้ผู้เรียนคาดการณ์ลว่งหน้า และรักษาไว้ซึ#งการเรียนรู้ที#เกิดขึ /นตามโอกาสอํานวย
เนื#องจาก 

ทฤษฎีการเรียนรู้นี /ไมไ่ด้มี การกําหนดแนวทาง ความคิดอย่างแน่นอนตายตวั ดงันั /น
ผู้ เรียนอาจ แสวงประสบการณ์การเรียนรู้ได้ ตามสภาพแวดล้อม หรือเหตกุารณ์ที#อํานวยให้ 
หลกัการนี /เหมาะสม สําหรับการออกแบบ การสอนที#ให้ผู้ เรียนเรียนรู้ ผา่นคอมพิวเตอร์ 
 4.8 รูปแบบกิจกรรมที�ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
                     วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2545, หน้า 50-51) ได้เสนอหลกัการจดัการเรียนรู้เพื#อสง่เสริม
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ดงันี / คือ 

1. ศกึษาผู้ เรียนเป็นรายบุคคล เนื#องจากผู้ เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกันทั /งใน
ด้านความสามารถในการเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้เจตคติ ฯลฯ ดงันั /น การจัดการเรียนรู้จึงต้องคํานึงถึง
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ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล โดยเฉพาะอย่างยิ#งด้านความสามารถในการเรียนรู้ และวิธีการเรียนรู้ 
โดยจดัการเรียนรู้ เนื /อหา และสื#อที#เอื /อตอ่การเรียนรู้รายบคุคล รวมทั /งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้นําเอา
ประสบการณ์ของตนมาใช้ในการเรียนรู้ด้วย 

2. จัดให้ผู้ เรียนมีส่วนรับผิดชอบในการเรียน การเรียนรู้จะเกิดขึ /นได้ดีเมื#อผู้ เรียน      
มีส่วนร่วมรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง ดังนั /น การจัดการเรียนรู้จึงควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียน       
มีบทบาทตั /งแต ่การวางแผน 

กําหนดเป้าหมายการเรียนที#สอดคล้องกับความต้องการของตน หรือกลุ่มการ
กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ สื#อการเรียน การเลือกใช้วิธีการเรียนรู้การใช้แหล่งข้อมลู ตลอดจนถึง
การประเมินผลการเรียนของตน 

3. พฒันาทกัษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน การจดัการเรียนรู้เพื#อสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองจําเป็นอย่างยิ#งที#ผู้ เรียนจะต้องได้รับการฝึกให้มีทกัษะและยทุธศาสตร์การเรียนรู้ที#
จําเป็นตอ่การเรียนรู้ด้วยตนเอง เช่น การบันทึกข้อความ การจัดประเภทหมวดหมู่ การสงัเกตการ
แสวงหาและใช้แหลง่ความรู้ เทคโนโลยีและสื#อที#สนบัสนนุการเรียนรวมทั /งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มี
ประสบการณ์ในการตัดสินใจ แก้ปัญหากําหนดแนวทางการเรียนรู้ และเลือกวิธีการเรียนรู้ที#
เหมาะสมกบัตนเอง 

4. พฒันาทักษะการเรียนรู้ร่วมกับผู้ อื#น การเรียนรู้ด้วยตนเอง ไม่ได้หมายความว่า
ผู้ เรียนตั /งเรียนคนเดียวหรือไมมี่ชั /นเรียนเพื#อนเรียน ยกเว้นการเรียนแบบรายบุคคลโดยทั#วไปแล้ว   
ในการเรียนรู้ด้วยตนเองผู้ เรียนจะได้ทํางานร่วมกบัเพื#อน กบัครูและบคุคลอื#นๆที#เกี#ยวข้อง ดงันั /นจึง
ต้องพฒันาทกัษะการเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อื#นให้กบัผู้ เรียนเพื#อให้รู้จกัการทํางานเป็นทีม โดยเฉพาะอย่าง
ยิ#งการทํากิจกรรมกลุม่ ร่วมกับเพื#อนที#มีความรู้ความสามารถ ทักษะเจตคติที#แตกต่างกัน เพื#อให้
สามารถแลกเปลี#ยนเรียนรู้ และแบ่งหน้าที#ความรับผิดชอบในกระบวนการเรียนรู้ 5. พัฒนาทักษะ
การประเมินตนเอง และการร่วมมือกันประเมิน ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนเป็นผู้ มีบทบาท
สําคญัในการประเมินการ เรียนรู้ ดงันั /น จึงต้องพัฒนาทักษะการประเมินให้แก่ผู้ เรียน และสร้าง 
ความเข้าใจให้แก่ผู้ เรียนวา่ การประเมินตนเองเป็นส่วนหนึ#งของระบบ ประเมินผล รวมทั /งยอมรับ
ผลการประเมินจากผู้ อื#นด้วย นอกจากนี /ต้อง จดัให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์การประเมินผลหลาย 
ๆ รูปแบบ  

6. จัดปัจจัยสนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน สภาพแวดล้อมเป็นปัจจัย
สําคญัอย่างหนึ#งในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดงันั /น บริเวณในโรงเรียนจึงต้องจัดให้เป็นแหล่งความรู้ที#
นกัเรียนจะค้นคว้าด้วย ตนเองได้ เช่น ศนูย์วิทยาการ บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอน ฯลฯ รวมทั /ง
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บคุลากร เช่น ครูประจําศนูย์วิทยบริการที#ช่วยอํานวยความสะดวกและ แนะนําเมื#อผู้ เรียนต้องการ 
ดงันั /น หลักการจัดการเรียนรู้เพื#อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้จัดกิจกรรมต้องศึกษาผู้ เรียน    
เป็นรายบุคคล จัดให้ผู้ เรียนมีส่วนรับผิดชอบ ในการเรียน พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
พฒันาทกัษะการเรียนรู้ ร่วมกบัผู้ อื#น พฒันาทกัษะการประเมินตนเอง และการร่วมมือกันประเมิน 
และจดัปัจจยัสนบัสนนุการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน 
         สรุปได้ว่า แนวคิดการเรียนรู้ด้วยตนเองมีแนวโน้มที#จะเป็นแนวคิดที#สําคญัของวงการ
การศกึษาในอนาคต นอกจากนั /นคาดวา่จะเป็นแนวคิดที#มีพลงัขบัเคลื#อนให้วงการการศกึษาผู้ใหญ่
ก้าวหน้าอย่างมาก อย่างไรก็ดียังควรคํานึงถึงการชี /นําตนเองในการเรียนรู้ หรือการเรียนรู้ด้วย
ตนเองจะเน้นถึงความรับผิดชอบของบุคคลและเชื#อในศกัยภาพที#ไม่สิ /นสดุของ มนุษย์ (never–
ending potential of human) ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที#ประสบผลสําเร็จผู้ อํานวยความสะดวก
ต้องมีบทบาทในการร่วมปรึกษา แลกเปลี#ยนความคิด เป็นแหล่งความรู้ตามที#ผู้ เรียนต้องการ        
มีความสมัพนัธ์ อนัดีกบัผู้ เรียน มีสว่นร่วมในการถ่ายโอนบทบาทการเรียนการสอนและ สนับสนุน
ให้ผู้ เรียนคิดอย่างแตกฉาน (critical thinking) 
 
5.  งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
 ประกายรัตน์ สุวรรณ (2555) ได้ศึกษาและพัฒนาแอพพลิเคชันสื#อการสอนบน
โทรศพัท์เคลื#อนที# เป็นสื#อการเรียนการสอนรูปแบบใหม ่ซึ#งผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ และติดต่อสื#อสาร
กับผู้ สอนผ่านโทรศพัท์เคลื#อนที# ที# เชื#อมต่อกับอินเทอร์เน็ตได้ เช่น Smart phone, iPad หรือ 
Android tablet เป็นต้น โดยปัจจุบันเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประสิทธิภาพมากขึ /น ในขณะที#อตัรา

คา่บริการถกูลง ผู้ เรียนสามารถเข้าถึงได้ง่ายขึ /น แอพพลิเคชนั “สื#อการสอนบนโทรศพัท์เคลื#อนที#” 
รองรับระบบปฏิบัติการ iOS และ Android ภายในแอพพลิเคชัน ประกอบด้วย แนะนํารายวิชา 
เนื /อหาเรียน การวดัผล ผลงานนกัศกึษา รวมทั /งเชื#อมโยงกบัเวบ็ไซต์ตา่งๆ ที#เกี#ยวข้อง Google Map 
การสง่งานและการติดตอ่อาจารย์ไปยงัเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ และ e-Mail ผลการประเมินพบว่า
ผลสมัฤทธิdทางการเรียนของนกัศกึษาหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน ที#ระดบันัยสําคญั .05 และระดบั
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานในภาพรวมอยู่ในระดบัดี 
 อมรรัตน์ หาญวิชาชยั (pqqw) ได้ศกึษาเกี#ยวกบัรายงานการพฒันาแอพพลิเคชั#น รายวิชา
การงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้ที#  v เรื#อง ข้อมูลน่ารู้ สําหรับระบบปฏิบัติการ           
แอนดรอยด์บนอุปกรณ์แท็บเล็ต ชั /นประถมศึกษาปีที# o โรงเรียนสุนทรวัฒนา จังหวัดชัยภูมิ                
มีวตัถปุระสงค์เพื#อศกึษาการพฒันาแอพพลิเคชั#น รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการ
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เ รียน รู้ ที#  v  เ รื# อง  ข้อมูลน่า รู้  สําห รับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  บนอุปกรณ์แท็บเล็ต                    
ชั /นประถมศกึษาปีที# o โรงเรียนสนุทรวฒันา อําเภอเมืองชยัภมิู จงัหวดัชยัภมิูและ เพื#อเปรียบเทียบ
ผลการพฒันาแอพพลิเคชั#น รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วย การเรียนรู้ที# v เรื#อง ข้อมลู
น่ารู้ สําหรับระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ บนอปุกรณ์แท็บเลต็ชั /นประถมศกึษาปีที# o โรงเรียนสนุทร
วฒันา อําเภอเมืองชยัภมิู จงัหวดัชยัภมิู ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# o 
โรงเรียนสนุทรวฒันา อําเภอเมืองชยัภมิู จงัหวดัชยัภมิู มีการพัฒนาการจากการเรียนด้วยอปุกรณ์
แท็บเลต็ ผา่นเกณฑ์ร้อยละ lm ได้ทกุคน คิดเป็นร้อยละ omm และผลการเปรียบเทียบผลการพฒันา
ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบวา่ หลงัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแอพพลิเคชั#น รายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้ที# vเรื#อง ข้อมลูน่ารู้ สําหรับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์
บนอปุกรณ์แท็บเลต็ สงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .mo 
 วรัษฐา เสรีวิวฒันา (pqqq) ได้ทําการวิจยัเรื#อง การพฒันาแอพพลิเคชั#น วิชาคณิตศาสตร์ 
เรื#องรูปสี#เหลี#ยม สําหรับระบบปฏิบตัิการไอโอเอส บนอปุกรณ์แท็บเลต็ ระดบัชั /นประถมศกึษาปีที# q 
ผลการวิจยัพบวา่ o) แอพพลิเคชั#น วิชาคณิตศาสตร์ เรื#องรูปสี#เหลี#ยม สําหรับระบบปฏิบัติการไอโอ
เอส บนอปุกรณ์แท็บเล็ต ระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# q มีคณุภาพเฉลี#ยทุกด้านอยู่ในระดบัดี และ    
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน lm/lm ที#กาหนดไว้ p) ผลสัมฤทธิdหลังการเ รียนด้วย
แอพพลิเคชั#น วิชาคณิตศาสตร์ เรื#องรูปสี#เหลี#ยม สงูกวา่คะแนนก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติ
ที#ระดบั .mq u) ความพึงพอใจของผู้ เรียนที#มีต่อแอพพลิเคชั#น วิชาคณิตศาสตร์ เรื#องรูปสี#เหลี#ยม
สําหรับระบบ ปฏิบตัิการไอโอเอส บนอปุกรณ์แท็บเลต็ อยู่ในระดบัมาก 
 กรณิการ์ ชตูระกลูธรรม (pqqq) ได้ทําการวิจยัเรื#อง การพฒันาโปรแกรมเลน่ดนตรีไทยบน
แท็บเลต็ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยโปรแกรมประกอบด้วยเครื#องดนตรี u ชนิด คือ ระนาด
เอก ระนาดทุ้ ม และฆ้องวงใหญ่ ซึ#งผู้ ใช้สามารถเล่นพร้อมกับเสียงเครื#องประกอบจังหวะ                
มีโน้ตเพลงดนตรีไทยที#ผู้ใช้งานสามารถฟังเพลงตวัอย่างได้และประวตัิของเครื#องดนตรีแต่ละชนิด 
จากการประเมินความพึงพอใจของโปรแกรมของผู้ เชี#ยวชาญและผู้ใช้งาน พบวา่อยู่ในระดบัมาก 
 จิราพร กตารัตน์ (pqqq) ได้ทําการวิจัยเรื#อง การศึกษาการใช้แท็บเล็ตเพื#อการเรียนการ
สอนของข้าราชการผู้ สอนในสงักัดสานักงานเขตพื /นที#การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต o 
พบวา่ ในภาพรวมการใช้แท็บเลต็เพื#อการเรียนการสอนของข้าราชการผู้สอนระดบัชั /นประถมศึกษา
ปีที# o ในสังกัดสานักงานเขตพื /นที#การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต o จัดอยู่ในระดับมาก    
เมื#อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที#มีค่าเฉลี#ยสงูสดุ คือ ด้านการใช้แท็บเล็ตเพื#อ การบริหาร
จดัการเรียนรู้ 
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 ณัฐพร ทองศรี (pqqq) ได้ทําการวิจัยเรื#องการศึกษาความตั /งใจใช้แท็บเล็ตของผู้สอน
สงักดัสํานกังานเขตพื /นที#การศกึษาประถมศกึษานครศรีธรรมราชเขต u การประยกุต์ใช้ตวัแบบการ
ยอมรับเทคโนโลยี ผลการศึกษาพบว่าผู้ สอนมีความตั /งใจใช้แท็บเล็ตในการเรียนการสอนใน          
ปีการศกึษา pqqq อยู่ในระดบัปานกลาง ปัจจยัภายนอกที#มีอิทธิพลตอ่ระดบัความตั /งใจใช้แท็บเลต็
มากที#สดุคือ อิทธิพลทางสงัคม 
 Loch and Donovan (pmmw) ได้ทําการศกึษาเรื#องกระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ด้วยเทคโนโลยีของแท็บเลต็ คือ การศกึษาค้นคว้าเกี#ยวกับประโยชน์ ข้อดี ข้อเสียของ
การนาเทคโนโลยีจากแท็บเลต็มาใช้ในการเรียนการสอนสาหรับนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีหลกัสตูร
คณิตศาสตร์ ใช้เวลา u ภาคเรียน ได้มีการจดับทเรียนต่างๆ ตามแบบแผนที#หลกัสตูรได้กําหนดไว้ 
โดยแท็บเลต็นั /นช่วยทําให้ผู้ เรียนได้เกิดกระบวนการเรียนรู้ เข้าใจในบทเรียน นอกจากนี /ผู้ เรียนยัง
สามารถโต้ตอบกันผ่านอุปกรณ์แท็บเล็ตได้อีกด้วย การใช้แท็บเล็ตจึงส่งผลให้การเ รียนรู้               
มีประสิทธิภาพมากขึ /น 
 Chen Fang (pmml) ได้ทําการศึกษาถึงผลของการใช้แท็บเล็ตในกระบวนการเรียน     
การสอนคือ การวิจัยในครั /งนี / เป็นการเปรียบเทียบการใช้แท็บเล็ตกับโสตทัศนูปกรณ์ต่างๆ เช่น 
เครื#องฉายภาพ กระดานดํา และสื#อในการนาเสนอ ที#เป็นสภาพแวดล้อมในการเรียนการสอนแบบ
ดั /งเดิม โดยการนําแท็บเลต็เข้ามาใช้ในการเรียนการสอนนั /นเพื#อเป็นการอานวยความสะดวกให้กับ
ผู้ เรียนใน u ด้าน คือ o. การแสดงให้เห็นถึงกระบวนการในการแก้ปัญหา p. การใช้โสตทัศนูปกรณ์
ต่างๆ u. การใช้เนื /อหาเดิมแต่เปลี#ยนอปุกรณ์การนาเสนอ ซึ#งผลปรากฏว่า แท็บเล็ตนั /นสามารถ
รองรับรูปแบบการเรียนการสอนและการอํานวยความสะดวกให้กบัผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี และถ้าเรา
ทราบถึงวิธีการใช้ที#ถกูต้องก็จะทําให้การเรียนการสอนด้วยอปุกรณ์แท็บเล็ตนั /นยิ#งมีประสิทธิภาพ
มากขึ /น 
 Petty and Gunawardena (n.d.) ได้ทําการศึกษาผลของการใช้แท็บเล็ตในการสอน
คณิตศาสตร์สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษา โดยใช้แท็บเล็ตเป็นอปุกรณ์เสริมจากการเรียนปกติ
ระยะเวลา w สปัดาห์ พบวา่ ผลการเรียนด้วยแท็บเล็ตนั /น ทําให้ผู้ เรียนมีผลการเรียนเพิ#มขึ /นอย่าง
ตอ่เนื#อง จะเห็นได้วา่แท็บเลต็มีสว่นช่วยในการกระตุ้นพัฒนาการของผู้ เรียนให้มีผลการเรียนทาง
คณิตศาสตร์ดีขึ /น 
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บทที� 3 
 

วิธีดาํเนินการวิจยั 
 

 การศึกษา เรื#อง การพัฒนาแอปพลิเคชั#นบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง สําหรับ
นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 มีวตัถปุระสงค์เพื#อ 1) เพื#อพฒันาแอพพลิเคชนับนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศ
และแผนผงั ที#มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ lm/lm  2) เพื#อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนจากการเรียนด้วย แอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง 3) เพื#อศึกษา                  
ความพึงพอใจของนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ที#มีต่อ แอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื#อง ทิศและ
แผนผงั ซึ#งมีขั /นตอนการวิจยัดงันี / 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที#ใช้ในการศึกษา ได้แก่  นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ในสงักัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศกึษาขั /นพื /นฐาน   
 กลุ่มตวัอย่างที#ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 โรงเรียนวดัสมอ
สวุรรณาราม อําเภอพรหมพิราม จังหวัดพิษณุโลก จํานวน  30 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 
คดัเลือกกลุม่ตวัอย่างที#มีระดบัการเรียนรู้เก่ง กลาง ออ่น 
 
เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 
 o.  แผนจดัการเรียนรู้กลุม่สาระวิชาคณิตศาสตร์ เรื#องทิศและแผนผงั ได้แก่ แผนจัดการ
เรียนรู้ที#ใช้แท็บเลต็พีซีในรายวิชาคณิตศาสตร์ จํานวน 3 แผน เวลาเรียน 3 ชั#วโมง  
 p. แอพพลิเคชั#นบนแท็บเลต็พีซี จํานวน o เรื#อง โดยมีองค์ประกอบของแอพพลิเคชั#น ดงันี / 
  2.1  สว่นเนื /อหาบทเรียนเรื#องทิศและแผนผงั 
   หน่วยที# 1  ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
   หน่วยที# 2   มาตราสว่น 
   หน่วยที# 3   การอา่นแผนที#และแผนผงั   
  2. 2 ส่วนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียน เรื#อง ทิศและแผนผงั แบบ
ปรนยั เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   2.3 สว่นแบบทดสอบระหวา่งเรียนเรื#อง ทิศและแผนผงั แบบปรนยั 
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  2.4 ส่วนเชื#อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ เป็นส่วนการโต้ตอบระหว่างผู้ ใช้
แอพพลิเคชั#นกบัแท็บเลต็ และสร้างปฏิสมัพันธ์โดยผู้ ใช้เลือกดขู้อมลู ดภูาพ ฟังเสียง และควบคมุ
การใช้งานแอพพลิเคชั#นบนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั ได้ตามต้องการ 
  2.5 สว่นบรรยายและเสียงประกอบ เป็นเสียงที#ใช้เพื#ออธิบายเนื /อหาบทเรียน
เรื#องทิศและแผนผงั พร้อมถึงวิธีการใช้งานแอพพลิเคชั#น ส่วนเสียงดนตรีประกอบเป็นเสียงที#สร้าง
ความมีชีวิตชีวาระหวา่งการใช้งานแอพพลิเคชั#นบนแท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั  
 u.  แบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน เรื#อง ทิศและแผนผงั   
 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้แอพพลิเคชั#นบนแท็บเลต็พีซี ตอ่การเรียนรู้เรื#อง
ทิศและแผนผงั เป็นแบบสอบถาม ชนิดปลายปิด แบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั                   
 
การสร้างเครื�องมือวจัิย 
 =. การพัฒนาแอฟพลิเคชั�นบทแทบ็เล็ต 
 1.1  กําหนดเนื -อหาและวัตถุประสงค์ 
     1.1.1 พิจารณาเลือกวิชาคณิตศาสตร์ เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับนักเรียนชั /น
ประถมศกึษาปีที# 6  เนื /อหาที#ใช้ในการสร้างและพฒันาเครื#องมือสําหรับการวิจยัครั /งนี /คือ เนื /อหาใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษาปีที# w เรื#อง ทิศและแผนผัง ตามหลักสูตร
การศกึษาขั /นพื /นฐาน 2551 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั /นพื /นฐาน นํามาเรียงลําดบัให้มี
ความตอ่เนื#อง และนําเนื /อหาให้ผู้ เชี#ยวชาญด้านเนื /อหาตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
    1.1.2 ตั /งวตัถปุระสงค์ทั#วไปและวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรมของแอปพลิเคชั#นบน
อปุกรณ์แท็บเล็ต ทิศและแผนผงัสําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 แล้วนําไปให้ผู้ เชี#ยวชาญ
ด้านเนื /อหาจํานวน 3 ท่าน ตรวจความถกูต้องแล้ว นํามาแก้ไขปรับปรุงตามคําแนะนํา 
 1.2  การออกแบบแอพพลิเคชั�น 

 1.2.1. ศึกษาวิชาคณิตศาสตร์ เรื# อง ทิศและแผนผังสําหรับนักเรียนชั /น
ประถมศึกษาปีที# 6 จากเอกสารที#เกี#ยวข้องและแหล่งค้นคว้าข้อมูลต่างๆ และจากหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐานพทุธศกัราช pqqo กลุม่สาระการเรียนคณิตศาสตร์ 

1.2.2. นํ า เ นื /อ ห า ม า จัด ทํ า  อ อ ก แ บ บ  Flowchart แ ล ะ  Storyboard                 
โดยมีการเขียนบรรยายลกัษณะภาพ เสียง การเคลื#อนไหวที#ต้องการในแต่ละลําดบัการนําเสนอ 
แล้วนําไปให้ผู้ เชี#ยวชาญด้านเทคนิคจํานวน u ท่าน ตรวจสอบความถูกต้อง นํามาแก้ไขปรับปรุง
ตามคําแนะนํา โดยผู้ วิจยัสามารถแสดง   Flowchart  ได้ดงันี /                
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ภาพ =  แสดงโครงสร้างของแอพพลิเคชั�นบนแทบ็เลต็ เรื�องทศิและแผนผัง 
 
1.p.3  การออกแบบระบบ โดยการนําข้อมลูที#ผ่านการประเมินความเที#ยงตรง

ของเนื /อหา มาดําเนินการออกแบบแอปพลิเคชั#น รูปแบบของแอปพลิเคชั#น โครงสร้างของ
แอปพลิเคชั#น โดยการวาดผังงาน (Data Flow Diagram) ลําดับขั /นตอนการประมวลผลของ
แอปพลิเคชั#นเพื#อสามารถเรียบเรียงขั /นตอนการประมวลผลของแอปพลิเคชั#นได้ถูกต้อง และ
ดําเนินการตรวจสอบและปรับปรุง Storyboard (ภาคผนวก) 

1.2.4 นําโครงสร้างแอปพลิเคชั#นให้ผู้ เชี#ยวชาญด้านการพัฒนาและออกแบบ

แอปพลิเคชั#นบนแท็บเลต็ตรวจ และสร้างแบบประเมินความถูกต้องของเนื /อหาสําหรับผู้ เชี#ยวชาญ

จํานวน 3 ท่าน ซึ#งเ ป็นผู้ เ ชี#ยวชาญด้านการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา              

เพื#อตรวจสอบความแม่นตรงเชิงเนื /อหาโดยใช้หาดชันีความสอดคล้อง (Index of Consistency : 

IOC) พิจารณาวา่แบบทดสอบฉบบันั /นมีข้อสอบแต่ละข้อตรงตามจุดประสงค์ โดยกําหนดคะแนน

ความคิดเห็นไว้ดงันี / (ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, pqu�, หน้า pv� - pvl)    

หน้าจอหลกัแอพพลิเคชั#น เรื#องทิศและแผนผงั 

คําอธิบายเกี#ยวกบัแอพพลิเคชั#น เรื#องทิศและแผนผงั 

ออกจากบทเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยที# 1 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน บทที# o  

หน่วยที# 2 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน บทที# 2  

หน่วยที# 3 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน บทที# 3  

แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิdทางการ

เรียน 

ออกจากบทเรียน 
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o   แทน   วดัได้ตรงตามจดุประสงค์และเนื /อหาที#ต้องการวดั 

m   แทน   ไมแ่น่ใจวา่วดัได้ตรงตามจดุประสงค์และเนื /อหาที#ต้องการวดั 

-o   แทน   วดัได้ไมต่รงตามจดุประสงค์และเนื /อหาที#ต้องการวดั 

1.2.5. นําเนื /อหาที#ผ่านการประเมินจากผู้ เชี#ยวชาญด้านเนื /อหา มาดําเนินการ
ตรวจสอบความถกูต้อง นํามาแก้ไขปรับปรุงตามคําแนะนํา                

1.2.6. ให้ผู้ เชี#ยวชาญด้านการพัฒนาและออกแบบแอปพลิเคชั#นบนแท็บเล็ต
ตรวจสอบอีกครั /งหนึ#งและสร้างแบบประเมินความถูกต้องของการออกแบบแอปพลิเคชั#นเสนอ
ผู้เชี#ยวชาญด้านการออกแบบ เพื#อตรวจสอบความเหมาะสมของการออกแบบแอปพลิเคชั#น  

 
 1.3  การพัฒนาแอปพลเิคชั�น 

 1.3.1  นํา Storyboard ที#ผ่านการตรวจสอบจากผู้ เชี#ยวชาญด้านเทคโนโลยี
การศกึษาแล้วมาสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับ
นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6  โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการสร้างแอพพลิเคชั#น ดงัตอ่ไปนี / 

1.3.2  ผู้ วิจัยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop             
ในการสร้างกราฟิก ภาพพื /นหลงั กรอบภาพ กรอบข้อความ ตวัอกัษรและข้อความและรูปภาพตา่งๆ 

1.3.3  โปรแกรม Adobe Flash ในการนําเอาไฟล์ต่างๆจากหัวข้อ u.o มาสร้าง
สื#อมัลติมีเดีย ภาพเคลื#อนไหว (Animation) ในรูปแบบสื#อการสอนเชิงโต้ตอบ (Interactive)       
โดยการทํางานร่วมกบัโปรแกรม Flash Devellop ในการพัฒนาแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต 
เรื#อง              ทิศและแผนผงัสําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 

1.3.4  โปรแกรม Adobe Air ใช้เขียนโปรแกรมแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต 
เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 ที#ได้ทําการพฒันาแล้วเข้าไปยงัแท็บเลต็ 
ของระบบปฏิบตัิการ  

1.3.5.  นําแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับนกัเรียน
ชั /นประถมศึกษาปีที# 6  ที#สร้างไปเสนออาจารย์ที#ปรึกษา   และผู้ เชี#ยวชาญด้านเนื /อหาจํานวน 3 
ท่านซึ#งเป็นผู้ เชี#ยวชาญด้านการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดบัประถมศึกษา และผู้ เชี#ยวชาญด้าน
เทคนิค จํานวน 3 ท่าน ซึ#งเป็นผู้ เชี#ยวชาญด้านเทคโนโลยีการสอน ทําการตรวจสอบแอปพลิเคชั#น
บนอปุกรณ์แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 โดยใช้แบบประเมิน
คณุภาพแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 
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6  ให้อยู่ในระดบัคณุภาพ ดี จึงจะนําแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงัสําหรับ
นกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6  ไปใช้กบักลุม่ตวัอย่างได้ 

  1.4. การหาประสิทธิภาพของแอปพลเิคชั�น 
นําแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียนชั /น

ประถมศึกษาปีที# 6 ไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้ เรียนที#มีลกัษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่างในการหา
ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั#น คือ นกัเรียนระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# 6 โรงเรียนสมอสวุรรณราม 
เพื#อตรวจสอบความเข้าใจของเนื /อหาและความเข้าใจในการใช้แอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต 
เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6  ซึ#งมีขั /นตอนดงัตอ่ไปนี / 

1.4.1  การทดลองครั /งที# 1 การทดลองรายบคุคลโดยนําไปทดลองกบันกัเรียนชั /น
ประถมศกึษาปีที# 6 โรงเรียนวดัสมอสวุรรณาราม ซึ#งมีลกัษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่างแต่ไม่ใช่
กลุม่ตวัอย่างจํานวน 3 คนให้นักเรียนแต่ละคนทดลองใช้แอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง            
ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 เพื#อหาข้อบกพร่องของแอปพลิเคชั#นบน
อปุกรณ์       แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 โดยการสงัเกต
และซกัถามจากนกัเรียนที#เข้ารับการทดลอง หลงัจากนั /นนามาปรับปรุงแก้ไข 

1.4.2 การทดลองครั /งที# 2 การทดลองรายกลุ่มโดยนําไปทดลองกับนักเรียนชั /น
ประถมศกึษาปีที# 6 โรงเรียนวดัสมอสวุรรณาราม ซึ#งมีลกัษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่างแต่ไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่างจํานวน 15 คน ทดลองใช้แอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง 

สําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6   ที#ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วในการทดลองครั /งที#  1                  
โดยนกัเรียนจะได้ทําแบบทดสอบหลงัเรียน แล้วนําผลที#ได้มาวิเคราะห์เพื#อหาแนวโน้มประสิทธิภาพ
ของบทเรียน เพื#อเป็นแนวทางในการแก้ไขปรับปรุงบทเรียน 

1.4.3 การทดลองครั /งที# 3 การทดลองกลุม่ใหญ่ โดยนําไปทดลองกับนักเรียนชั /น
ประถมศกึษาปีที# 6 โรงเรียนวดัสมอสวุรรณาราม ซึ#งมีลกัษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่างแต่ไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่างจํานวน 30 คน ทดลองใช้แอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง 

สําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ที#ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วในการทดลองครั /งที# 2 โดย
นกัเรียนจะได้แบบทดสอบหลงัเรียนแล้วนาผลที#ได้มาวิเคราะห์เพื#อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ตามเกณฑ์ 80/80 ซึ#งต้องไม่ตํ#ากว่าเกณฑ์ที# กําหนดไว้ จึงจะนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที#ใช้             
ในการทดลองจริง โดยมีแบบแผนการวิจยักึ#งทดลอง แล้วนําผลที#ได้มาทําการวิเคราะห์และรายงาน
ผลการศกึษาวิจยัตอ่ไป 
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 2. การสร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
               การสร้างแบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและ
แผนผัง สําหรับนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที# 6 ทําการประเมินทางด้านเนื /อหา เพื#อตรวจสอบ   
ความสอดคล้องระหว่างเนื /อหากับจุดประสงค์การเ รียนรู้  และ ความสอดคล้องระหว่าง
แบบทดสอบ    วดัผลสมัฤทธิdทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วนํามาหาค่าดชันีความ
สอดคล้อง (IOC) และกําหนดค่าดัชนีความสอดคล้องไม่ตํ#ากว่า m.qm ซึ#งกําหนดคะแนนความ
คิดเห็นของผู้ เชี#ยวชาญดงันี / 
 +o  หมายความวา่   แบบวดัผลสมัฤทธิdนั /นสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ที#คาดหวงั 
   m  หมายความวา่   แบบวดัผลสมัฤทธิdนั /นสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ที#คาดหวงั 
  -o  หมายความวา่   แบบวดัผลสมัฤทธิdนั /นไมส่อดคล้องกบัผลการเรียนรู้ที#คาดหวงั 
  จากนั /นนําแบบทดสอบมาปรับปรุงและแก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เชี#ยวชาญ และนํา
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียนที#แก้ไขและปรับปรุงแล้ว  ไปทดลองใช้กับกลุ่มตวัอย่าง   
จํานวน u คน ที#เคยเรียนเรื#องนี /มาแล้ว ทดสอบในการทดลองเพื#อหาความยาก (P) และหาค่า
อํานาจจําแนก (R) เป็นรายข้อ ใช้ข้อสอบที#มีคา่ความยากตั /งแต ่.pm ถึง .lm และค่าอํานาจจําแนก
ตั /งแต ่.pm ขึ /นไป คดัเลือกข้อสอบเพื#อมาสร้างเป็นแบบทดสอบฉบบัจริง จํานวน pm ข้อ    
 
 2.2 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ7ทางการเรียน 
                    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิdทางการเ รียน เป็นแบบทดสอบแบบแบบปรนัย            
v ตวัเลือก สร้างขึ /นเพื#อวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียนตามจุดมุ่งหมายของบทเรียน จนครอบคลมุทุก
ข้อและทกุเนื /อหาของบทเรียน การสร้างและพฒันาแบบทดสอบมีขั /นตอนดงันี / 
 2.2.1 ศกึษาหลกัสตูรจากหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั /นพื /นฐานพทุธศกัราช pqqo 
กลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ เพื#อทําความเข้าใจเกี#ยวกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและ
เนื /อหาวิชาที#สอน ตลอดถึงพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เพื#อให้ทราบถึงหลกัการ
และแนวการจดัการศกึษาให้ทนัตอ่สภาพการเปลี#ยนแปลงของสงัคมและความต้องการของผู้ เรียน 
 2.2.2 ศกึษาการสร้างเอกสารแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียนตา่งๆ 
 2.2.3 ศกึษาเนื /อหาและวตัถปุระสงค์ที#ได้กําหนดไว้จากการศึกษา แอปพลิเคชั#นบน
อปุกรณ์แท็บเลต็ เรื#อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 เพื#อสร้างแบบทดสอบ
ให้มีความเที#ยงตรงตามเนื /อหา 
 2.2.4 สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตวัเลือก ตามตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยให้  
มีจํานวนข้อสอบครอบคลมุทกุจดุประสงค์ 
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 2.2.5 นําแบบทดสอบที#สร้างขึ /นไปให้ผู้ เชี#ยวชาญด้านเนื /อหา จํานวน 5 ท่าน        
เพื#อตรวจสอบความแม่นตรงเชิงเนื /อหาโดยใช้หาดชันีความสอดคล้อง (Index of Consistency : 
IOC) พิจารณาวา่แบบทดสอบฉบบันั /นมีข้อสอบแตล่ะข้อตรงตามจุดประสงค์ โดยกําหนดคะแนน
ความคิดเห็นไว้ดงันี / (ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, 2539, หน้า 247 - 248) 

1   แทน   วดัได้ตรงตามจดุประสงค์และเนื /อหาที#ต้องการวดั 
0   แทน   ไมแ่น่ใจ 

-1   แทน   วดัได้ไมต่รงตามจดุประสงค์และเนื /อหาที#ต้องการวดั 
แล้วเลือกข้อสอบที#มีค่าดชันีความสอดคล้องตั /งแต่ m.qm ขึ /นไป และพิจารณา

แก้ไขปรับปรุงโจทย์และตวัเลือกตามคําแนะนําของผู้ เชี#ยวชาญ 
2.2.6 นําแบบทดสอบที#ได้สร้างขึ /นไปทดลองใช้กบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีที# 6 

จํานวน 30 คน ที#เคยผ่านการเรียน เรื#อง ทิศและแผนผงั มาแล้วนําผลการทดลองมาหาค่าความ
ยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ แล้วดําเนินการวิเคราะห์       
หาคณุภาพของข้อสอบ โดยการหาดชันี ความยากง่าย (p) ที#มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 ถือว่า
ผา่นเกณฑ์ และคา่อํานาจจําแนก (r) ผลที#มีคา่ 0.20 ขึ /นไป ถือวา่ผา่นเกณฑ์ 

2.2.7 นําแบบทดสอบข้อที#เลือกไว้ในข้อ 6.5 มาคํานวณหาค่าความเชื#อมั#นของ
แบบทดสอบ โดยใช้สูตร หาค่าความเชื#อมั#นของแบบทดสอบโดยใช้สตูร KR – 20 ของ คเูดอร์            
ริชาร์ดสนั (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540, หน้า 123) ที#มีค่า 0.60 ขึ /นไป ข้อสอบที#ผู้ วิจัยคดัเลือกมาใช้
จํานวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบที#มีคา่ความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอํานาจจําแนก 
(r) มีคา่ตั /งแต ่0.20 ขึ /นไป และแบบทดสอบชดุนี /มีคา่ความเชื#อมั#นเท่ากับ m.84 ซึ#งถือว่าผ่านเกณฑ์
สามารถนําไปใช้ในการวิจยัได้ 
 

3. การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจ 
ขั /นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้ดาเนินการสร้าง         

โดยวิธีการ ดงันี / 
3.o ศึกษาทฤษฎีเอกสารและงานวิจัยที# เ กี# ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบวัด        

ความพึงพอใจ 
3.p สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต 

เรื#อง ทิศและแผนผงั มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบของ            
ลิเคิร์ท (Likert Scale ) (ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ, pqul, หน้า oq�) แบ่งออกเป็น q ระดบั
ให้เลือกตอบจํานวน vm ข้อ และมีเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี / 
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 ความพึงพอใจมากที#สดุ  เท่ากบั   5  คะแนน 
 ความพึงพอใจมาก   เท่ากบั   4  คะแนน 
 ความพึงพอใจปานกลาง  เท่ากบั   3 คะแนน 
 ความพึงพอใจน้อย   เท่ากบั   2  คะแนน 
 ความพึงพอใจน้อยที#สดุ  เท่ากบั   1  คะแนน 
 โดยกําหนดเกณฑ์ที#ใช้ในการแปลความหมายของค่าเฉลี#ย (กองวิจัยทางการ

ศกึษากระทรวงศกึษาธิการ, 2538) ดงันี / 
 คา่เฉลี#ย 4.51 – 5.00   หมายถึง  พึงพอใจมากที#สดุ 
 คา่เฉลี#ย 3.51 – 4. 50   หมายถึง พึงพอใจมาก 
 คา่เฉลี#ย 2.51 – 3. 50   หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
 คา่เฉลี#ย 1.51 – 2.50   หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
 คา่เฉลี#ย 1.00 – 1.50   หมายถึง  พึงพอใจน้อยที#สดุ 

3.u นําแบบสอบถามความพึงพอใจที#สร้างขึ /นไปเสนออาจารย์ที#ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และผู้ เชี#ยวชาญด้านวดัและประเมินผลตรวจสอบ เพื#อพิจารณาดคูวามเหมาะสมของ
ภาษา ความชดัเจน ความเหมาะสม แล้วนําคําแนะนําที#ได้มาปรับปรุงก่อนนําไปใช้กบักลุม่ตวัอย่าง   

เกณฑ์ในการยอมรับว่าแอปพลิเคชั#นบนอปุกรณ์แท็บเล็ต เรื#อง ทิศและแผนผัง 

สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 ที#สร้างขึ /นมีคณุภาพผู้ วิจยักําหนดให้มีคา่เฉลี#ยตั /งแต ่u.q0   
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 จากการศกึษาค้นคว้าครั /งนี /  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู โดยดําเนิน
ตามขั /นตอน ดงันี / 
  4.1  เขียนแผนจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเรียนการสอนโดยใช้สื#อบทเรียนบน   
แท็บเลต็พีซี  เรื#อง ทิศและแผนผงั โดยเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั จํานวน 3 ชั#วโมง 

4.2  ดําเนินการสอนในรายชั#วโมง ดงันี /  
  4.2.1 ดําเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิdทางการเรียนก่อนเรียน (Pre-test) ด้วย

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียน เรื#องทิศและแผนผงั  ระดบัชั /นประถมศึกษาปีที# 6 จํานวน 
30 ข้อ ที#ผู้ศกึษาค้นคว้าสร้างขึ /น 
  4.2.2  ดําเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใช้สื#อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี 
เรื#อง  ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนระดบัชั /นประถมศกึษาปีที# 6 จํานวน 3 ชั#วโมง 
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  4.2.3 ดําเนินการทดสอบวดัผลสัมฤทธิdทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) ด้วย
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียนชดุเดียวที#ใช้ทดสอบก่อนเรียน จํานวน 10 ข้อ  10 คะแนน 
(ข้อละ 1 คะแนน) 
  4.2.4  เปรียบเทียบคะแนนที#ได้จากการทําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิdทางการเรียน
สําหรับนกัเรียนชั /นประถมศกึษาปีที# 6 ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการวิเคราะห์ด้วยสถิติ
ทดสอบ  

  4.2.5  ให้นักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที#มีต่อบทเรียนบน   
แท็บเลต็พีซี เรื#อง ทิศและแผนผงั หลงัจากที#เรียนด้วยบทเรียนบนแท็บเลต็พีซี  เสร็จสิ /นแล้ว  
 
การวเิคราะห์ผลและสถติิที�ใช้ในการวเิคราะห์ผล 
 =. การวเิคราะห์หาค่าเฉลี�ยระดับความคดิเหน็เกี�ยวกับด้านการพัฒนาและ
ออกแบบแอปพลเิคชั�นบนแทบ็เล็ต 

การประเมินด้านการความถูกต้องของแอปพลิเคชั#นทําโดยใช้แบบประเมินให้
ผู้ เชี#ยวชาญตรวจความถกูต้องของการออกแบบ และใช้ข้อมลูที#ได้รับจากแบบสอบถามแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยแบ่งเป็น 5 ระดบั ตามแบบของลิเคอร์ท ( Likert Rating 
Scale) ซึ#งมีเกณฑ์ในการแปลผล ดงันี /  (บญุชม ศรีสะอาด, pqvq) 

คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  1.00 - 1.49  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  o.qm - 2.49  หมายถึง  มีความถกูต้องน้อย 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  p.qm - 3.49  หมายถึง  มีความถกูต้องปานกลาง 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  u.qm - 4.49  หมายถึง  มีความถกูต้องมาก 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  v.qm - 5.00 หมายถึง  มีความถกูต้องมากที#สดุ 
 

 โดยสถิติที#ใช้ในการวิเคราะห์ คือ สถิติสําหรับหาคา่คะแนนเฉลี#ยใช้สถิติ ดงันี /  
 
   

   
 
โดยที#     หมายถึง  คา่เฉลี#ย 

  n หมายถึง  จํานวนข้อมลู 
       X หมายถึง  คะแนนแตล่ะจํานวน 

n

x

X

n

1i

i∑

= =

X
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หมายถึง  ผลรวมของคะแนน 
 

 9. การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั�น 
การประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั#นทําโดยใช้แบบประเมินให้กลุม่ตวัอย่าง

จํานวน � คน ประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั#น โดยใช้สถิติดงันี / 
สถิติที#ใช้คํานวณคา่ร้อยละ (Percentage) 

 
โดยที#        หมายถึง คา่เฉลี#ยของข้อมลู 

    หมายถึง ผลรวมข้อมลูทั /งหมด 
N  หมายถึง จํานวนข้อมลูทั /งหมด 
 

สถิติที#ใช้ในคํานวณคา่เบี#ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

S.D. =
1

)(

2

−

∑ −

n

xx

 

 
โดยที# S หมายถึง  สว่นเบี#ยงเบนมาตรฐาน 

 x หมายถึง  คะแนนของข้อมลูแตล่ะตวั 
 หมายถึง  คา่เฉลี#ยของข้อมลู 

N หมายถึง  จํานวนข้อมลูทั /งหมด 

Ʃ หมายถึง  ผลรวม 
 
 3. การวเิคราะห์หาค่าเฉลี�ยระดับความคดิเหน็เกี�ยวกับความพงึพอใจที�มีต่อ
แอปพลิเคชั�นบนแทบ็เล็ต ผู้ศกึษาค้นคว้าใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมลู คือ ข้อมลูที#ได้รับจาก
แบบสอบถามแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) โดยแบ่งเป็น 5 ระดบั ตามแบบของ
ลิเคอร์ท (Likert Rating Scale) คือมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และควร
ปรับปรุง ซึ#งมีเกณฑ์ในการแปลผลดงันี / 

∑
=

n

1i

ix
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คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  1.00 - 1.49  หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  o.qm - 2.49   หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัพอใช้ 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  p.qm - 3.49   หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  u.qm - 4.49   หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัด ี
คะแนนเฉลี#ยระหวา่ง  v.qm - 5.00  หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดบัดีมาก 
 

สถิติที#ใช้ในการวิเคราะห์ คือ สถิติสําหรับหาคา่คะแนนเฉลี#ย  
 
   

   
โดยที#  หมายถึง  คา่เฉลี#ย 

     n หมายถึง  จํานวนข้อมลู 
      X หมายถึง  คะแนนแตล่ะจํานวน 

หมายถึง  ผลรวมของคะแนน 
 
 

  สถิติที#ใช้ในคํานวณคา่เบี#ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

S.D. =
1

)(

2

−

∑ −

n

xx

 

โดยที# S หมายถึง  สว่นเบี#ยงเบนมาตรฐาน 
 x หมายถึง  คะแนนของข้อมลูแตล่ะตวั 

 หมายถึง  คา่เฉลี#ยของข้อมลู 
N หมายถึง  จํานวนข้อมลูทั /งหมด 

Ʃ หมายถึง  ผลรวม 

n

x

X

n
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บทที� � 
 

ผลการวิจัย 
 
 การวิจัยครั งนี เป็นกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)             
เรื-อง การพฒันาแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียนชั นประถมศึกษา         
ปีที- 6   มีขั นตอน และผลการวิจยั สรุปได้ดงันี  
 ขั นตอนที- 1 ผลการพฒันาแอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียน
นกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6   
 ขั นตอนที- 2 ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผงั สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6   
 ขั นตอนที- 3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื- อง ทิศและแผนผัง สําหรับนักเรียน
นกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6  ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง 
ทิศและแผนผงั 
 ขั นตอนที- 4 ผลการศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนที-มีตอ่การเรียนด้วยแอปพลิเคชั-นบน
แท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6 
 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  
 
ขั �นตอนที� 1  ผลการพัฒนาแอพพลเิคชั�นบนแทบ็เล็ต เรื�อง ทศิและแผนผัง สําหรับ
 นักเรียนนักเรียนชั �นประถมศึกษาปีที� -   
 
 1. แอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6 
ที-พฒันาขึ น พบวา่ 
 1.1  แอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั น
ประถมศกึษาปีที- 6 ติดตั งบนระบบปฏิบตัิการ Android ประกอบด้วย 5 สว่น ได้แก ่
  1.1.1 สว่นเนื อหาบทเรียนเรื-องทิศและแผนผงั 
   หน่วยที- 1   ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
   หน่วยที- 2   มาตราสว่น 
   หน่วยที- 3   การอา่นแผนที-และแผนผงั   
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  1.1.2 สว่นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิOทางการเรียน เรื-อง ทิศและแผนผงั แบบ
ปรนยั เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   1.1.3 สว่นแบบทดสอบระหวา่งเรียนเรื-อง ทิศและแผนผงั แบบปรนยั 
  1.1.4 สว่นเชื-อมโยงข้อมลูแบบปฏิสมัพนัธ์ เป็นสว่นการโต้ตอบระหวา่งผู้ใช้
แอพพลิเคชั-นกบัแท็บเลต็ และสร้างปฏิสมัพนัธ์โดยผู้ใช้เลือกดขู้อมลู ดภูาพ ฟังเสียง และควบคมุ
การใช้งานแอพพลิเคชั-นบนแทบ็เลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั ได้ตามต้องการ 
  1.1.5 สว่นบรรยายและเสียงประกอบ เป็นเสียงที-ใช้เพื-ออธิบายเนื อหาบทเรียน
เรื-องทิศและแผนผงั พร้อมถึงวิธีการใช้งานแอพพลิเคชั-น สว่นเสียงดนตรีประกอบเป็นเสียงที-สร้าง
ความมีชีวิตชีวาระหวา่งการใช้งานแอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั 
 1.2 แอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั มีคณุภาพโดยรวมด้านภาพรวม
ของแอพพลิเคชั-น อยูใ่นระดบัมากที-สดุ ( X = 4.52, S.D.= 0.46) 
 
ขั �นที� 2  ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาแอพพลเิคชั�นบนแทบ็เลต็ เรื�อง ทศิและแผนผัง 
 สําหรับนักเรียนนักเรียนชั �นประถมศึกษาปีที� - 
 
ตาราง 1 ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาแอพพลเิคชั�นบนแทบ็เลต็ เรื�อง ทศิและ
 แผนผัง สําหรับนักเรียนนักเรียนชั �นประถมศึกษาปีที� -  (n=30) 
 

จาํนวน 
คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน ประสิทธิภาพ 

ระหว่างเรียน 
(E1) 

ประสิทธิภาพ 
หลังเรียน 

(E2) 
หน่วยที� 1 หน่วยที� 2 หน่วยที� 3 

คะแนนเตม็ 10 10 10 30 40 
คะแนนเฉลี-ย 8.13 8.17 8.10 24.40 32.37 
เฉลี-ยร้อยละ 81.33 81.67 81.00 81.33 80.92 

  

 จากตาราง [ แสดงผลการหาประสิทธิภาพของแอrพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ

แผนผงั  สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศึกษาปีที- \ ตามเกณฑ์  ^_/^_ พบว่า มีประสิทธิภาพ

เท่ากบั 8[.33/^_.92 ซึ-งเป็นไปตามเกณฑ์  ^_/^_ 
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ขั �นตอนที�  3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื� อง ทิศและแผนผัง สําหรับนักเรียน
นักเรียนชั �นประถมศึกษาปีที�  6  ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั�นบน            
แทบ็เล็ต   
  
ตาราง < แสดงผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื�อง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียน           
           นักเรียนชั �นประถมศึกษาปีที� 6  ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั�น 
 บนแทบ็เล็ต   
 

คะแนน จาํนวน 
(คน) 

คะแนน
เตม็ 

คะแนน
เฉลี�ย 
( X ) 

ส่วนเบี�ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

t-test df Sig. 

ก่อนเรียน 30 10 5.07 1.98 -18.47* 19 .00 
หลงัเรียน 30 10 8.47 1.17    

*P<0.05 
 
 จากตาราง f  ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียน          
ชั นประถมศกึษาปีที- \  ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผงั พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนและก่อนเรียนแตกตา่งกนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติ
ที-ระดบั _._h 

 
 ขั �นตอนที�  4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที� มีต่อการเรียนด้วย
แอปพลิเคชั�นบนแทบ็เล็ต เรื�อง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียนนักเรียนชั �นประถมศึกษา
ปีที� 6 
 
 
 
 
 
 



46 

 

ตาราง 3 แสดงผลการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที�มีต่อการเรียนด้วยแอปพลเิคชั�น
 บนแทบ็เลต็ เรื�อง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียนนักเรียนชั �นประถมศกึษาปีที� - 
 
ข้อที� รายการประเมิน n = 30 

X  S.D. ระดับ 
ความพงึพอใจ 

ด้านกระบวนการติดตั �งและความเข้าใจในการใช้งานแอพพลิเคชั�น 
1 กระบวนการในการติดตั งแอพพลิเคชั-น              

ง่ายและเหมาะสม 

4.25 0.78 มาก 

2 ท่านสามารถเข้าใจและใช้งานแอพพลิเคชั-น           
ได้อย่างรวดเร็ว 

4.68 0.62 มากที-สดุ 

3 ท่านคิดวา่ผู้ใช้งานทั-วไปสามารถเรียนรู้และใช้
งาน ได้อย่างรวดเร็ว 

4.75 0.54 มากที-สดุ 

 รวมเฉลี�ย 4.56 0.34 มากที�สุด 

ด้านภาพรวมของแอพพลเิคชั�น 
4 ความน่าสนใจในแอพพลิเคชั-น 4.20 0.79 มาก 

5 โปรแกรมสามารถใช้งานและเข้าใจได้ง่ายระดบั 4.60 0.67 มากที-สดุ 

6 ความทนัสมยัของรูปแบบแอพพลิเคชั-น  4.68 0.57 มากที-สดุ 

7 แอพพลิเคชั-น สามารถแสดงผลได้อย่างถกูต้อง 4.58 0.68 มากที-สดุ 

 รวมเฉลี�ย 4.52 0.46 มากที�สุด 

ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ 
8 ขนาดของตวัอกัษรภายในแอพพลิเคชั-น         

มีความเหมาะสม 
4.38 0.70 มาก 

9 รูปแบบของตวัอกัษรภายในแอพพลิเคชั-น           
มีความเหมาะสม 

4.25 0.81 มาก 

10 สีสนัของตวัอกัษรภายในแอพพลิเคชั-น               
มีความเหมาะสม 

4.33 0.76 มาก 

 รวมเฉลี�ย 4.32 0.55 มาก 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ข้อที� รายการประเมิน n = 30 

X  S.D. ระดับ 
ความพงึพอใจ 

ด้านการใช้งาน 
11 แอพพลิเคชั-นสามารถทํางานได้ถกูต้อง               

ผู้ใช้มีความพึงพอใจในระดบัใด 
4.28 0.68 มาก 

12 แอพพลิเคชั-นสามารถให้ความรู้ได้อย่าง
ละเอียดและเข้าใจง่าย 

4.38 0.81 มาก 

13 ความเร็วของในการตอบสนองของ
แอพพลิเคชั-น  

4.15 0.62 มาก 

14 แอพพลิเคชั-นนี มีประโยชน์ตอ่ท่าน  4.65 0.62 มากที-สดุ 
15 โดยรวมท่านมีความพึงพอใจในการใช้

แอพพลิเคชั-น  
4.68 0.62 มากที-สดุ 

 รวมเฉลี�ย 4.42 0.67 มาก 

 รวมเฉลี�ยทั �งหมด 4.45 0.35 มาก 

 
 จากตาราง 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที-มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชั-นบน  
แท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนักเรียนนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที- 6  โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดบั มาก ( X = 4.45, S.D.= 0.35) เมื-อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านกระบวนการติดตั งและ
ความเข้าใจในการใช้งานแอพพลิเคชั-น อยู่ ในระดับมากที-สุด ( X = 4.56, S.D.= 0.34)               
ด้านภาพรวมของแอพพลิเคชั-น อยู่ในระดบัมากที-สดุ ( X = 4.52, S.D.= 0.46) ด้านการใช้งาน             
อยู่ในระดบัมาก  ( X = 4.42, S.D.= 0.67) ด้านรูปแบบและภาพลกัษณ์ ( X = 4.32, S.D.= 0.55) 
อยู่ในระดบัมาก ตามลําดบั 
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บทที� N  
 

บทสรุป 
 

 การศึกษา เรื-อง การพัฒนาแอปพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผัง สําหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษาปีที- 6 มีวตัถุประสงค์เพื-อ 1) เพื-อพัฒนาแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง         
ทิศและแผนผงั ที-มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ^_/^_  2) เพื-อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียนจากการเรียนด้วย แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผงั 3) เพื-อศึกษา             
ความพึงพอใจของนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที- 6 ที-มีต่อ แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผงั ซึ-งสรุปผลการศกึษา และสามารถอภิปรายได้ ดงันี  
 
สรุปผลการศึกษา 
 1. แอพพลิเคชั-นบนแทบ็เลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- 6 
ที-พฒันาขึ น พบวา่ 
 1.1  แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต  เ รื- อง  ทิศและแผนผัง  สําห รับนัก เ รียนชั น
ประถมศกึษาปีที- 6 ติดตั งบนระบบปฏิบตัิการ Android ประกอบด้วย 5 สว่น ได้แก่ 
  1.1.1 สว่นเนื อหาบทเรียนเรื-องทิศและแผนผงั 
   หน่วยที- 1  ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ 
   หน่วยที- 2   มาตราสว่น 
   หน่วยที- 3   การอา่นแผนที-และแผนผงั   
  1.1.2 ส่วนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิOทางการเรียน เรื-อง ทิศและแผนผัง          
แบบปรนยั เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   1.1.3 สว่นแบบทดสอบระหวา่งเรียนเรื-อง ทิศและแผนผงั แบบปรนยั 
  1.1.4 ส่วนเชื-อมโยงข้อมลูแบบปฏิสมัพันธ์ เป็นส่วนการโต้ตอบระหว่างผู้ ใช้
แอพพลิเคชั-นกบัแท็บเลต็ และสร้างปฏิสมัพันธ์โดยผู้ ใช้เลือกดขู้อมลู ดภูาพ ฟังเสียง และควบคมุ
การใช้งานแอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั ได้ตามต้องการ 
  1.1.5 สว่นบรรยายและเสียงประกอบ เป็นเสียงที-ใช้เพื-ออธิบายเนื อหาบทเรียน
เรื-องทิศและแผนผงั พร้อมถึงวิธีการใช้งานแอพพลิเคชั-น ส่วนเสียงดนตรีประกอบเป็นเสียงที-สร้าง
ความมีชีวิตชีวาระหวา่งการใช้งานแอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั 
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 1.2 แอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั มีคณุภาพโดยรวมด้านภาพรวม
ของแอพพลิเคชั-น อยู่ในระดบัมากที-สดุ ( X = 4.52, S.D.= 0.46) 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับ
นกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- \ ตามเกณฑ์ ^_/^_ กบันักเรียน จํานวน i_ คน  ตามเกณฑ์ 
^_/^_ พบวา่ มีประสิทธิภาพเท่ากบั ^[.ii/^_.jf ซึ-งเป็นไปตามเกณฑ์ ^_/^_ 
 3. ผลการเปรียบเทียบผลการเ รียนรู้  เ รื- อง ทิศและแผนผัง  สําห รับนัก เ รียน                              

ชั นประถมศกึษาปีที- \  ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผงั พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน ที-ระดบันยัสําคญัทางสถิติ 0.05 
 4.  ความพึงพอใจของนักเรียนที-มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชั-นบน  แท็บเล็ต เรื-อง               
ทิศและแผนผัง สําหรับนักเรียนนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที- \  โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก              
( X = 4.45, S.D.= 0.35) เมื-อพิจารณารายด้าน พบวา่ ด้านกระบวนการติดตั งและความเข้าใจใน
การใช้งานแอพพลิเคชั-น อยู่ในระดับมากที-สุด ( X = 4.56, S.D.= 0.34)  ด้านภาพรวมของ
แอพพลิเคชั-น อยู่ในระดบัมากที-สดุ ( X = 4.52, S.D.= 0.46) ด้านการใช้งาน อยู่ในระดบัมาก             
( X = 4.42, S.D.= 0.67) ด้านรูปแบบและภาพลกัษณ์ ( X = 4.32, S.D.= 0.55) อยู่ในระดบัมาก 
ตามลําดบั 
 
อภปิรายผลการศึกษา 
 1. การพัฒนาแอปพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื- อง ทิศและแผนผัง ประกอบด้วย เนื อหา 
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ เนื อหาการเรียนรู้ ประกอบด้วย และแบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบ
ก่อนเรียนหลงัเรียน มีการพัฒนาให้มลัติมีเดียปฏิสมัพันธ์กัน  ซึ-งมลัติมีเดียที-เน้นการให้ผู้ ใช้เป็น        
ผู้ควบคมุการนําเสนอการเลือกเส้นทางเดิน การโต้ตอบ การให้ความรู้ และกิจกรรมที-มีในบทเรียน 
วตัถุประสงค์เพื-อการเรียนการสอน และการฝึกอบรมเป็นหลัก หน้าจอหลักของแอพพลิเคชั-น 
องค์ประกอบสามารถเคลื-อนไหวได้ เพื-อแสดงถึงเรื-องของทิศทางและดึงดูดความสนใจผู้ เรียน              
มีเสียงดนตรีประกอบเพิ-มความเร้าใจในเตรียมความพร้อมที-จะการศกึษา นําเข้าสูสื่-อการสอนเรื-อง
ทิศและแผนผงัสําหรับนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- \ ซึ-งนกัเรียนสามรถเลือกหน้าหลกัเพื-อออกจาก
โปรแกรมได้ สําหรับหน้าจอบทเรียน ประกอบด้วย บทเรียน เรื-องทิศและแผนผงั 3 หน่วย ได้แก่             
ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ มาตราส่วน  การอ่านแผนที-และแผนผัง พร้อมการเข้าสู ่       
การทําแบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน และแบบฝึกหัดระหว่างบท โดยพื นหลังบ่งบอกถึงการ
เดินทาง ซึ-งเป็นสิ-งสําคญัในการเรียนรู้ทิศและการอา่นแผนที- เสียงบรรยายให้ผู้ เรียนเลือกบทเรียนที-
ต้องการเรียนรู้ พร้อมเสียงดนตรีสนกุสนานประกอบ   เนื อหาการเรียนรู้เรื-องทิศและแผนผงัจากการ
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พฒันาแอพพลิเคชั-น ตลอดการเรียนรู้ในเรื-องนั นจะมีเสียงอธิบายบทเรียนประกอบ พื นหลงัสีสนั
สดใส ผู้ เรียนสามารถเปิดหน้าถดัไปเมื-อสิ นสดุการเรียนรู้ในหน้าหนี หรือสามารถกลบัไปยงัหน้าหนกั
ได้         ในส่วนของหน้าจอของการทําแบบฝึกหัดจะเป็นพื นหลงัสีขาวเพื-อให้สามารถมองเห็น
ข้อความได้ชัดเจน สามารถส่งคําตอบเพื-อคําตอบที-ถูกต้อง ระบบจะประมวลผลแสดงแถบว่า
คําตอบถกูต้องหรือไม่ถูกต้อง เมื-อทําแบบทดสอบข้อนั นเสร็จแล้วผู้ เรียนต้องสมัผสัที-ปุ่ มข้อถัดไป 
ทั งนี ระบบจะ             ไมอ่นญุาตให้กลบัไปยงัหน้าหลกั แตเ่มื-อทําแบบทดสอบเสร็จแล้วจะสรุปผล
คะแนนให้เมื-อสิ นสดุ   การทําแบบฝึกหัดข้อสดุท้าย ทําให้ผู้ เรียนเกิดความสะดวกในการเลือกใช้
งานตามความต้องการ   ในการเรียนรู้ อีกทั งแอพพลิเคชั-นที-มีสีสันสนใส ดึงดูดใจผู้ เรียน และ
สามารถเพิ-มผลสมัฤทธิOทาง การเรียนโดยสนองนโยบายการแจกแท็บเลต็เพื-อการศกึษาของรัฐบาล 
เพื-อให้เดก็เกิดปฏิสมัพนัธ์กบัสื-อและสง่ผลตอ่การเรียนรู้ด้วยตนเอง สอดคล้องกบัแนวคิดของกนิฐา 
แสงกระจ่าง และคณะ (2557, หน้า 13) อธิบายถึง ความสามารถในการมีปฏิสมัพันธ์กับผู้ ใช้ เป็น
คณุสมบตัิที-เพิ-มขึ นมาพร้อมๆ กบัพฒันาการด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ-งช่วยให้ผู้ เรียนรู้สามารถ
โต้ตอบกบัคอมพิวเตอร์  ในรูปแบบตา่งๆ โดยคอมพิวเตอร์จะนา ข้อมลูจากผู้ใช้ไปประมวลผล เพื-อ
ใช้เป็นข้อมลูในการโต้ตอบหรือการประเมิน ซึ-งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมีประสิทธิภาพและ
น่าสนใจขึ น 
 2.การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ เรื-อง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียน
ชั นประถมศึกษาปีที- 6 พบว่า การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผงั สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- \ ตามเกณฑ์ ^_/^_  ซึ-งสื-อการสอนที-ใช้ในการ
วิจยัครั งนี  มีประสิทธิภาพเท่ากบั ^[.ii/^_.jf ซึ-งเป็นไปตามเกณฑ์ ^_/^_ ทั งนี เป็นเพราะจากผล
การทดสอบแอพพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผัง บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
สามารถสรุปได้ว่าแอพพลิเคชันสามารถสร้างประโยชน์ให้แก่ผู้ ใช้ในหลายด้าน อาทิ ช่วยให้ผู้ ใช้
สามารถเข้าใจถึงการเรียนรู้อปุกรณ์ที-ใช้ในการประกอบคอมพิวเตอร์ ช่วยให้ผู้ ใช้ได้ฝึกทักษะ      
การประกอบคอมพิวเตอร์ ช่วยเสริมทักษะการเรียนรู้ ความคิด และความรวดเร็วของผู้ ใช้ใน       
การประกอบคอมพิวเตอร์ รวมทั งช่วยประหยดังบประมาณในการทดลองหรือทดสอบการประกอบ
อุปกรณ์เนื-องจากอุปกรณ์ที-ใช้มีราคาค่อนข้างสูง นอกจากนี  เนื อหาสาระของแอปพลิเคชั-น
เหมาะสม ง่ายแก่การเข้าใจ มีวิธีใช้ที-ง่ายและชดัเจน อนัจะช่วยให้นักเรียนมีความชํานาญในเรื-อง
ทิศและแผนผงัสงูขึ น รวมไปถึงรูปภาพที-สวยงามสามารถดงึดดูผู้ เรียนในสนใจในบทเรียนได้อย่างดี 
พร้อมกับมีเสียงบรรยายและบทเรียนมีปฏิสมัพันธ์กับผู้ เรียน ทําให้ผู้ เรียนเพลิดเพลินไปกับการ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา ประกอบกบัเนื อหาไม่ซับซ้อนหรือไม่ยากเกินไป เนื-องจากเรื-องทิศ
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และแผนผงัเป็นเรื-องที-ใกล้ตวันักเรียน ซึ-งสอดคล้องกับแนวคิดของกนิฐา แสงกระจ่าง และคณะ 
(fhh7, หน้า [i) การใช้มลัติมีเดียโดยทั-วไป ควบคมุการใช้งานเป็นคณุสมบัติพื นฐานของระบบ
มัลติมีเดีย คือ ผู้ ใ ช้ต้องสามารถควบคุมระบบและขั นตอนการนํา เสนอได้ง่ายไม่ซับซ้อน
องค์ประกอบของสื-อมลัติมีเดีย มลัติมีเดียมีความสามารถในการรวบรวมการนําเสนอของสื-อต่างๆ 
ไว้ด้วยกัน โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลักโดยการใช้ซอฟต์แวร์โปรแกรมสร้างสื-อประสม       
ในการนําเสนอ 
 3. ผลการเป รียบเ ทียบผลการเ รียน รู้  เ รื- อง  ทิศและแผนผัง  สําห รับนัก เ รียน                              

ชั นประถมศกึษาปีที- \  ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยการใช้แอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและ
แผนผัง พบว่า การทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อาจเนื-องมาจากการออกแบบเนื อหา 
กิจกรรมและการเชื-อมโยงเนื อหา สามารถช่วยให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่างคําถามกับ
คําตอบ และช่วยให้นกัเรียนได้แนวคิดจากคําถามและพยายามหาคําตอบได้  ตวัแอปพลิเคชั-นเอง
สามารถกระตุ้นให้ผู้อ่านเกิดความอยากรู้อยากเห็น สามารถอ่านเรื-องได้เข้าใจรวดเร็วขึ นได้ด้วย
ตนเอง และจดจําเรื-องได้อย่างแม่นยํา ทําให้ผู้ เรียนไม่เบื-อหน่าย ผนวกกับการใช้แท็บเล็ตเป็นสื-อ
ใหมที่-ได้รับความสนใจและกระตุ้นการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกบัแนวคิดของสํานกังานเขต
พื นที-ประถมศึกษาเขต f อ่างทอง (fhh\)  สรุปขอบข่ายการใช้แท็บเล็ต ไว้ว่า  แท็บเล็ต             
เพื-อการศกึษา  ศกัยภาพและการปรับใช้ในสงัคมยคุปัจจบุนัซึ-งเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ (Learning 
Society)  สื-อและเทคโนโลยีเพื-อการศึกษาจะมีบทบาทสําคญัค่อนข้างมากต่อการนํามาใช้ใน    
การพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพทางการเรียนในสังคมยุคใหม่ เช่นเดียวกับแนวคิดของกนิฐา                  
แสงกระจ่าง และคณะ (2557, หน้า 13) อธิบายถึงความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
บูรณาการเข้ากับแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้เพื-อส่งทอดไปยังผู้ เรียน โดย
ผู้ เรียนสามารถควบคมุลําดบัขั นตอนการเรียนรู้ เลือกเนื อหาการเรียนกิจกรรมการเรียน ตรวจสอบ
ความก้าวหน้า และทดสอบความรู้ด้วยตนเอง ซึ-งเมื-อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนในชั นเรียน
ปกติที-มีครูเป็นศนูย์กลางและเป็นผู้ควบคมุกิจกรรมการเรียนการสอนจะเห็นได้วา่การเรียนการสอน
โดยใช้มลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์มีจดุเดน่อยู่ที-การควบคมุกิจกรรมการเรียน การควบคมุเวลาเรียน และ
การได้มีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนซึ-งจะส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล และสอดคล้องกับทฤษฎี
การเรียนรู้ที-เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 

 4. ความพึงพอใจของนกัเรียนที-มีตอ่การเรียนการเรียนด้วยแอปพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง                 
ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชั นประถมศกึษาปีที- \   โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ทั งนี 
เป็นเพราะกระบวนการในการติดตั งแอพพลิเคชั-น ง่าย และเหมาะสม ทําความเข้าใจและใช้งาน
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แอพพลิเคชั-น ได้อย่างรวดเร็ว อีกทั งนักเรียนที-ใช้งานครั งแรกสามารถเรียนรู้และใช้งาน ได้อย่าง
รวดเร็วและคลอ่งแคลว่ อีกทั งผู้ เรียนยงัตื-นเต้าไปกบัการเรียนด้วยสื-อใหม ่สอดคล้องกบัแนวคิดของ
สายสุดา ขันธเวช (2559) อธิบายว่า กระบวนการเรียนรู้ที-ผู้ เรียนริเริ-มการเรียนรู้ด้วยตนเอง                
ตามความสนใจ ความต้องการ และความถนัดมีเป้าหมาย รู้จักแสวงหาแหล่งทรัพยากรของ      
การเรียนรู้ เลือกวิธีการเรียนรู้ จนถึงการประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเอง โดย       
จะดําเนินการด้วยตนเองหรือร่วมมือช่วยเหลือกบัผู้ อื-นหรือไมก่็ได้ ผู้เรียน จะประสบความสําเร็จได้
มกัจะมีลกัษณะที-มี Self-concept ทางบวก พร้อมที-จะเรียนแบบ self-direction มีประสบการณ์ 
และมี styles การเรียนเป็นของตนเอง โดยการเรียนแบบนี จะเน้นที-ลกัษณะของผู้ เรียน(ปัจจัย
ภายใน)ที-จะช่วยสร้างให้ผู้ เรียนยอมรับความรับผิดชอบต่อความคิดและกระทําของตนและจะให้
ความสําคญักบัปัจจยัภายนอกที-ช่วยให้ผู้ เรียนสามารถรับผิดชอบต่อการเรียนได้ปัจจัยทั งภายใน
และภายนอกนี  จะสามารถเห็นได้จากความต่อเนื-องในการเรียนรู้และสถานการณ์การเรียนที-
เหมาะสม ขณะที-ลกัษณะบุคลิกของบุคคล การสอน กระบวนการเรียนรู้ เป็นจุดเริ-มต้นของการ    
ทําความเข้าใจนั น การเรียนแบบ Self-Directed บริบททางสังคมจะเป็นตัวกําหนดกิจกรรม       
การเรียน หรือผลที-จะได้ เพื-อจะเข้าใจกิจกรรมการเรียนแบบ Self-Directed อย่างแท้จริงทั งนี เรา
จะต้องตระหนกัถึงปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียน ผู้สอน แหลง่ทรัพยากร และมิติทางสงัคมด้วย 

 

ข้อเสนอแนะ  
 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้  
  1.1 ก่อนนําแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ตไปใช้สอน ควรศึกษาให้เข้าใจและควรมี        
การเตรียมการให้เป็นระบบ มีขั นตอน เพื-อมิให้เกิดข้อผิดพลาดขึ น และการจัดการเรียนรู้ต้องให้
เวลากบัผู้ เรียนได้ทําความคุ้นเคยกบัวิธีสอน  
 1.2 การสะท้อนผลการประเมินหรือการบอกคะแนนหลงัการเรียนให้แก่ผู้ เรียนทราบ 
ผู้สอนจะต้องกระทําโดยทันทีหลังจากการสอนสิ นสุดลง เพื-อให้ผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นให้เกิด                
การเรียนรู้และยอมรับตนเองได้ทนัที อนัจะสง่ผลให้การจดัการเรียนการสอนน่าสนใจ เพราะผู้ เรียน
จะมีความรู้สึกว่าผู้ สอนสนใจในผลการจัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้ เรียนอย่างจริงจัง ซึ-งเป็น
ตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนกุและตั งใจปฏิบตัิตามขั นตอนในกิจกรรมตา่งๆ ที-ผู้สอนจดัให้  
  1.3 ครูควรแนะนํา ติดตามการปฏิบัติงานเพื-อให้ผู้ เ รียนเข้าใจเกี-ยวกับการใช้                 
แอพพลิเคชั-นบนแท็บเลต็ที-ถกูต้อง เพื-อการพฒันาผู้ เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  
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 2. ข้อเสนอแนะในการวจัิยครั�งต่อไป  
  2.1 ควรนําแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ต เรื-อง ทิศและแผนผังไปใช้ร่วมกับการเรียน          
การสอนในแบบตา่งๆ   
 2.2 ควรมีการสร้างแอพพลิเคชั-นบนแท็บเล็ตเพื-อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์            
เรื-อง ทิศและแผนผงั ในนกัเรียนระดบัชั นอื-นๆ  
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ภาคผนวก ก รายชือผู้เชียวชาญในการตรวจสอบเครืองมือ 
 
1. วา่ทีเรืออากาศตรี ดร.บญัชา  สํารวยรืน  ตําแหน่ง รองคณบดีคณะครุศาสตร์   
   มหาวิทยาลยัราชภฎัพิบลูสงคราม 
2. ดร.เสกสรรค์  ศิวิลยั  ตําแหน่ง  อาจารย์ประจําคณะวิทยาศาสตร์ 
   และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฎัพิบลู
   สงคราม 
3.  อาจารย์กมลพร  ทองธิยะ           ตําแหน่ง  อาจารย์ประจําคณะครุศาสตร์  
  สาขาวิชาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎั 
  พิบลูสงคราม 
4. อาจารย์ธีรภทัร์  พุ่มพลอย ตําแหน่ง  อาจารย์ประจําคณะครุศาสตร์  
  สาขาวิชาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎั 
  พิบลูสงคราม 
5. นางสณีุ  ไวกสิกรณ์              ตําแหน่ง  ผู้ อํานวยการโรงเรียนวดัจอมทอง  
  วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 
6.  นายวฒิุพงศ์    คงสิบ                    ตําแหน่ง  นกัวิชาการคอมพิวเตอร์         
  โครงการจดัตั ;งศนูย์เทคโนโลยีสารสนเทศ  
  มหาวิทยาลยัราชภฎัพิบลูสงคราม 
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ภาคผนวก ข เครืองมือทีใช้ในการศกึษาค้นคว้าเพือเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

แบบประเมินความสอดคล้อง 
ระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ-ทางการเรียนกับผลการเรียนรู้ทีคาดหวัง  

เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียนชั /นประถมศกึษาปีที 6 
(สําหรับผู้เชียวชาญ) 

 
คาํชี /แจงให้ท่านพิจารณาวา่ แบบวดัผลสมัฤทธิ>ทางการเรียนนี ;มีความสอดคล้องกบัจดุประสงค ์
การเรียนรู้หรือไม ่แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยใสเ่ครืองหมาย  �ลงในช่อง   
                “คะแนนการพิจารณา” ตามความเห็นของท่านดงันี ; 
 + 1   ถ้าแน่ใจวา่แบบวดัผลสมัฤทธิ>นั ;นสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 
    0   ถ้าไมแ่น่ใจวา่แบบวดัผลสมัฤทธิ>นั ;นสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 
  - 1   ถ้าแน่ใจวา่แบบวดัผลสมัฤทธิ>นั ;นไมส่อดคล้องกบัผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 
 

 
 
 
 
 
 
 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการ
เรียนรู้ที E  
เรือง                
ทิศและการ
บอกตําแหน่ง
โดยใช้ทิศ 

E. สามารถบอกทิศ
หลกัและทิศทีทํามมุ 
45° กบัทิศหลกัได้ 
G. สามารถบอก
ตําแหน่งโดยใช้ทิศ
ได้ 

1. ทิศตะวนัออกเฉียงเหนืออยู่
ระหวา่งทิศใด 

ก.  ทิศตะวนัออก กบั ทิศใต้                         
ข.  ทิศตะวนัตก กบั ทิศเหนือ  
ค.  ทิศตะวนัออก กบั ทิศเหนือ                         
ง.  ทิศตะวนัออก กบั ทิศ

ตะวนัตก 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที E  เรือง                
ทิศและการบอก
ตําแหน่งโดยใช้
ทิศ 

E. สามารถบอกทิศ
หลกัและทิศทีทํามมุ 
45° กบัทิศหลกัได้ 
G. สามารถบอก
ตําแหน่งโดยใช้ทิศ
ได้ 

2. ทิศหรดี  เป็นชือเรียกของทิศใด 
ก.  ทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ                         
ข.  ทิศตะวนัตกเฉียงเหนือ 
ค.  ทิศตะวนัออกเฉียงใต้  
ง.  ทิศตะวนัตกเฉียงใต้ 

    

3. ทิศใดทํามมุ  EIJ  องศา กบัทิศ
เหนือ 

ก.  ทิศใต้                 
ข.  ทิศตะวนัตก 
ค.  ทิศตะวนัออก       
ง.  ทิศตะวนัตกเฉียงเหนือ 

    

4. บ้านของ A  อยู่ทางทิศใต้ของ
บ้าน B  และอยู่ห่างกนั 400 เมตร  
บ้านของ  C  อยู่ทางทิศ 
ตะวนัออกเฉียงเหนือของบ้าน A  
และอยู่ห่างกนั  500 เมตร  บ้าน
ของ D  อยู่ทางทิศตะวนัตกเฉียง
เหนือ ของบ้าน C  และอยู่ห่างกนั  
500 เมตร  บ้านของ D  อยู่ทางทิศ
ใดของบ้าน B    
 ก.  ทิศเหนือ   
 ข.  ทิศใต้    
 ค.  ทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ 
 ง.  ทิศตะวนัตกเฉียงใต้ 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที E  เรือง                
ทิศและการบอก
ตําแหน่งโดยใช้
ทิศ 

E. สามารถบอกทิศ
หลกัและทิศทีทํามมุ 
45° กบัทิศหลกัได้ 
G. สามารถบอก
ตําแหน่งโดยใช้ทิศ
ได้ 

 5. ธนาวิงออกกําลงักาย โดยออก
จากจุดเริ มต้นไปทางทิศเหนือ 
300 เ ม ต ร  เ ลี ;ย ว ไ ป ท า ง ทิ ศ
ตะวันออก 200 เมตร แล้ววิงไป
ทางทิศใต้  300 เมตร ธนาอยู่ทาง
ทิศใดของจดุเริมต้น 
 ก. ทิศใต้  
 ข. ทิศเหนือ 
 ค. ทิศตะวนัตก 
 ง. ทิศตะวนัออก 

    

6. ทิศตะวนัออกเฉียงใต้เรียกแบบ
ไทยวา่ทิศอะไร 
ก. พายบั 
ข. ประจิม 
ค. อาคเนย์ 
ง.  หรดี 

    

7. ถ้าโรงเรียนอยู่ทางทิศตะวนัออก
ของทีวา่การอําเภอ  ทีวา่การอําเภอ
อยู่ทางทิศใต้ของตลาด  สถานี
ตํารวจอยู่ทางทิศตะวนัตกเฉียงใต้
ของตลาด  อยากทราบวา่โรงเรียน
อยู่ทางทิศใดของสถานีตํารวจ 
ก. ทิศเหนือ 
ข. ทิศตะวนัออก 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที E  เรือง                
ทิศและการบอก
ตําแหน่งโดยใช้
ทิศ 

E. สามารถบอกทิศ
หลกัและทิศทีทํามมุ 
45° กบัทิศหลกัได้ 
G. สามารถบอก
ตําแหน่งโดยใช้ทิศ
ได้ 

ค. ทิศตะวนัออกเฉียงใต้ 
     ง. ทิศตะวนัตกเฉียงใต้ 

    

 8. ทินกรวิงออกกําลงักาย โดยออก
จากจดุเริมต้นไปทางทิศใต้ QJJ 
เมตร เลี ;ยวไปทางทิศตะวนัตก 200 
เมตร แล้ววิงไปทางทิศเหนือ 300 
เมตร ทินกรอยู่ทิศใดจากจดุเริมต้น 
 ก.  ทิศเหนือ 
 ข.  ทิศใต้ 
 ค.  ทิศตะวนัออก 
 ง.  ทิศตะวนัตก 

    

9. ทิศตะวนัตกเฉียงเหนืออยู่
ระหวา่งทิศอะไรกบัอะไร 
 ก.  ทิศตะวนัออกกบัทิศใต้ 
 ข.  ทิศตะวนัตกกบัทิศใต้ 
 ค.  ทิศตะวนัตกกบัทิศเหนือ 
 ง.  ทิศตะวนัออกกบัทิศเหนือ 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที E  เรือง                
ทิศและการบอก
ตําแหน่งโดยใช้
ทิศ 

E. สามารถบอกทิศ
หลกัและทิศทีทํามมุ 
45° กบัทิศหลกัได้ 
G. สามารถบอก
ตําแหน่งโดยใช้ทิศ
ได้ 

10. ถ้าหนัหน้าไปทางทิศตะวนัออก 
ทิศทีอยูท่างซ้ายคือทิศใด 
 ก. ทิศใต้ 
 ข. ทิศเหนือ 
 ค. ทิศหรด ี
 ง. ทิศตะวนัตก 

    

หน่วยการเรียนรู้
ที 2 เรือง มาตรา
สว่น                 

E. บอกความหมาย
ของมาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 
G. หาความยาวจริง
จากภาพหรือข้อมลู
โดยใช้มาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 

1. รูปเสาธงวดัความยาวจากพื ;นถึง
ยอดเสาได้800 เมตร วาดแผนผงั
โดยใช้มาตราสว่นใดจึงจะเหมาะสม
  

  ก. 1   ซม. : 20   ม. 
  ข. 1   ซม. : 50   ม. 
  ค. 1   ซม. : 350  ม. 
  ง.  1   ซม. : 400  ม. 

    

2. มาตราสว่นใด เป็นมาตราสว่น
เดียวกบั  E ซม. : EJ ม. 

ก.  E : EJ,JJJ               
ข.  E : E,JJJ 
ค.  E : EJJ                     
ง.  E : EJ 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 2 เรือง มาตรา
สว่น                 

E. บอกความหมาย
ของมาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 
G. หาความยาวจริง
จากภาพหรือข้อมลู
โดยใช้มาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 

3. ถนนสายหนึงยาว  GV  กิโลเมตร  
เมือนํามาเขียนในแผนผงัแทนด้วย
สว่นของเส้นตรงยาว V.I    
เซนติเมตร  ข้อใดคือมาตราสว่นที
ใช้ในการเขียนแผนผงันี ; 
 ก.  E : W  
    ข.  E ซม. :  W กม.   
 ค.  E ซม. : X กม.  
 ง.   E ซม. :  I กม. 

    

4. สนามกีฬารูปสีเหลียมผืนผ้า
กว้าง 90 เมตร  ยาว 135 เมตร 
ต้องการเขียนแผนผังให้สนาม
กีฬากว้าง 6 เซนติเมตร ยาว  9  
เซนติเมตร แผนผังนี ;ใช้มาตรา
สว่นเท่าไร 
 ก. 1   ซม. : 10   ม. 
 ข. 1   ซม. : 15   ม. 
     ค. 1   ซม. : 20   ม. 

ง.  1   ซม. : 25   ม. 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 2 เรือง มาตรา
สว่น                 

E. บอกความหมาย
ของมาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 
G. หาความยาวจริง
จากภาพหรือข้อมลู
โดยใช้มาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 

5. ถนนสายหนึงยาว  24  กิโลเมตร 
ถ้าเขียนสว่นของเส้นตรงยาว 6 
เซนติเมตร แทนความยาวจริงของ
ถนน แสดงวา่ใช้มาตราสว่นเท่าใด 
ก. 4  เซนตเิมตร  :  12  กิโลเมตร 
ข. 4  เซนตเิมตร  :  1    กิโลเมตร 
ค. 1  เซนตเิมตร  :  3    กิโลเมตร 
ง. 1  เซนตเิมตร  :  4    กิโลเมตร 

    

6. E : 200 หมายความวา่อย่างไร 
 ก. ความยาวในรูป E เซนตเิมตร 
ความยาวจริง GJJ เมตร  
 ข.ความยาวในรูป GJJ เซนตเิมตร 
ความยาวจริง E เมตร 
 ค.ความยาวในรูป E หนว่ย ความ
ยาวจริง GJJ หน่วย  
 ง. ความยาวในรูป GJJ หนว่ย 
ความยาวจริง E หนว่ย 

    

 7. สนามแห่งหนึงยาว GW เมตร 
ถ้าเขียนสว่นของเส้นตรงยาว W 
เซนติเมตร แทนความยาวของ
สนาม แสดงวา่ใช้มาตราสว่นเท่าไร 

ก. W : 5              ข. 1 : 5  
ค. 5 ซม. : 5 ม.   ง. 1 ซม. : 5 ม. 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 2 เรือง มาตรา
สว่น                 

E. บอกความหมาย
ของมาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 
G. หาความยาวจริง
จากภาพหรือข้อมลู
โดยใช้มาตราสว่นที
กําหนดให้ได้ 

8.สนามกีฬารูปสีเหลียมผืนผ้ากว้าง 
150 เมตร ยาว 220 เมตร ต้องการ
เขียนแผนผงัให้สนามกีฬากว้าง 6 
เซนติเมตร ยาว 8.8 เซนติเมตร 
แผนผงันี ;ใช้มาตราสว่นเท่าไหร่ 
ก. E  เซนตเิมตร  :   10   เมตร 
ข. E  เซนตเิมตร  :   15   เมตร 
ค. E  เซนตเิมตร  :   20   เมตร 
ง. E  เซนตเิมตร  :   25   เมตร 

    

9. สระว่ายนํ ;าแห่งหนึงกว้าง 350 
เมตร ยาว 800 เมตร วาดแผนผัง
โดยใช้มาตราสว่นใดจึงเหมาะสม 
ก. E  เซนตเิมตร  :   20   เมตร 
ข.  E  เซนตเิมตร  :   50   เมตร 
ค.  E  เซนตเิมตร  :   350   เมตร 
ง.  E  เซนตเิมตร  :   400   เมตร 

    

10. ห้องประชุมกว้าง 15 เมตร ยาว 
20 เมตร วาดแผนผงัโดยใช้มาตรา
สว่นใดจึงเหมาะสม 
ก.  E  เซนตเิมตร  :   1   เมตร 
ข.  E  เซนตเิมตร  :   3   เมตร 
ค.  E  เซนตเิมตร  :   5   เมตร 
ง.  E  เซนตเิมตร  :   10   เมตร 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 4 เรือง การ
อา่นแผนผงั 

1. อธิบายเส้นทาง
หรือบอกตําแหน่ง
ของสิงตา่งๆ โดย
ระบทิุศทางและ
ระยะทางจริงจาก
แผนผงัทีกําหนดให้
ได้ E. จากสถานีตํารวจถึงตลาด               

มีระยะเท่าไร 
ก.  W,JJJ ม.    ข.  WJJ ม. 
ค.  WJ ม.       ง.  W ม.                 

    

G. โรงเรียนอยู่ทางทิศใดของบ้าน 
ก. ทิศใต้ 
ข. ทิศเหนือ 
ค. ทิศตะวนัตกเฉียงเหนือ 
ง. ทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ 

    

3. วดักบัสถานีตํารวจอยูห่่างกนัเป็น
ระยะทางเท่าไร 

ก. 50 เมตร               
ข. 100 เมตร 

     ค. 500 เมตร                 
     ง. 1,000 เมตร 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 4 เรือง การ
อา่นแผนผงั 

1. อธิบายเส้นทาง
หรือบอกตําแหน่ง
ของสิงตา่งๆ โดย
ระบทิุศทางและ
ระยะทางจริงจาก
แผนผงัทีกําหนดให้
ได้ 

 
4. บ้านอยู่ทางทิศใดของสถานีรถไฟ 
  ก.ทิศเหนือ   

  ข.ทิศตะวนัตกเฉียงใต้ 
  ค.ทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ  
  ง.ทิศตะวันออก
เฉียงใต้ 

    

 5. บ้านกับสถานีรถไฟ  สถานทีใด
อยู่ไกลจากสถานีตํารวจมากกว่า  
และไกลกวา่กีกิโลเมตร 
  ก. บ้านไกลกวา่   G  กิโลเมตร  
  ข. บ้านไกลกวา่  I  กิโลเมตร 
  ค. สถานีรถไฟไกลกวา่  Q.W 
กิโลเมตร 
  ง. สถานีรถไฟไกลกวา่  EV  
กิโลเมตร 

    

X. หากจะเดินทางจากบ้านไปยัง
โรงพยาบาลด้วยรถประจําทาง
จะต้องจ่ายค่าโดยสารประมาณกี
บาทถ้าคิดค่าโดยสาร กิโลเมตรละ 
G.W บาท 
 ก. EX   บาท     ข. E\  บาท 
 ค. GE  บาท      ง. GW  บาท 
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หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 4 เรือง การ
อา่นแผนผงั 

1. อธิบายเส้นทาง
หรือบอกตําแหน่ง
ของสิงตา่งๆ โดย
ระบทิุศทางและ
ระยะทางจริงจาก
แผนผงัทีกําหนดให้
ได้ 

  
 
 
 
 

มาตราสว่น E ซม. : EJJ ม. 
7.  ถ้าต้องการเดินทางจากบ้านไป
โรงเรียนควรเลือกเดนิทางอย่างไร    
เพราะอะไร 
     ก. เดินทางผา่นวดั เพราะใกล้
กวา่ผา่นตลาด EJJ   เมตร 
 ข. เดินทางผา่นวดั เพราะใกล้
กวา่ผา่นตลาด EWJ   เมตร 
 ค. เดินทางผา่นตลาด   เพราะ
ใกล้กวา่ผา่นวดั  EJJ   เมตร 
 ง. เดินทางผา่นตลาด   เพราะ
ใกล้กวา่ผา่นวดั  EWJ   เมตร 

    

แผน ผังแสดงการ เดิน ทางจาก
บ้านพกัไปโรงเรียนของลดัดา 

 
มาตรา E ซม. : GJJ ม. 
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ข้อเสนอแนะเพิมเตมิ 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
     ลงชือ ................................................  ผู้ประเมิน 
             (.................................................) 
 
 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบ 
คะแนน
พจิารณา 

ข้อเสนอ
แนะ 

 +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้
ที 4 เรือง การ
อา่นแผนผงั 

1. อธิบายเส้นทาง
หรือบอกตําแหน่ง
ของสิงตา่งๆ โดย
ระบทิุศทางและ
ระยะทางจริงจาก
แผนผงัทีกําหนดให้
ได้ 

 8. โรงเรียนตั ;งอยู่ทางทิศใดของ
บ้านพกั    
 ก.  ทิศตะวนัตกเฉียงเหนือ 

ข.  ทิศตะวนัออกเฉียงใต้ 
ค.  ทิศตะวนัออก 
ง.   ทิศเหนือ 

 

    

\.  สถานทีใดตั ;งอยูท่างทิศ
ตะวนัออกของโรงเรียน 
 ก.  วดั               ข.  ตลาด 
 ค.  บ้านพกั        ง.  โรงเรียน 

    

EJ.  ลดัดาเดินทางไป-กลบัจาก
บ้านพกัไปตลาดเป็นระยะทางเท่าไร 
 ก.  VJJ ม.         ข. IJJ ม. 
 ค.  E,JJJ ม.      ง. E,XJJ ม. 
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แบบประเมินสือการสอนสาํหรับผู้เชียวชาญด้านเนื /อหา 
การพฒันาแอปพลิเคชันบนแทบ็เล็ต เรือง ทศิและแผนผัง  

สําหรับนักเรียนนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที 6   

คาํชี /แจง 

  E. วตัถปุระสงค์ของการศกึษาค้นคว้า ได้แก่ 

 1.1 เพือพัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เรือง ทิศและแผนผงั ทีมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ IJ/IJ 
 1.2 เพือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนจากการเรียนด้วย แอป
พลิเคชนับนแท็บเลต็ เรือง ทิศและแผนผงั 
   1.3 เพือศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชั ;นประถมศึกษาปีที 6 ทีมีต่อ แอปพลิเคชัน
บนแท็บเลต็ เรือง ทิศและแผนผงั 

 2. ขอให้ท่านพิจารณาว่า ข้อคําถามทีกําหนดให้ สามารถวัดความสอดคล้องตรงตาม
วตัถปุระสงค์การศกึษาหรือไม ่โดยให้ท่านทําเครืองหมาย � ลงบนระดบัความสอดคล้องทีตรงกับ
ความคิดเห็นของท่าน กรณีทีท่านมีความเห็นในการปรับปรุงข้อคําถามให้มีความสอดคล้องกับ
ประเด็นทีต้องการวดัมากทีสุด กรุณาเขียนข้อเสนอแนะของท่านลงในช่องข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุง  

 

ประเด็นการพจิารณา 
เหมาะสม 

+1 
ไม่แน่ใจ 

0 

ไม่
เหมาะสม 

-1 
ข้อเสนอแนะ 

เนื /อหาและการดําเนินเรือง     
1. ความสอดคล้องของเนื ;อหากบัวตัถปุระสงค ์     
2. ลําดบัขั ;นตอนในการนําเสนอเนื ;อหา     
3. ความถกูต้องของเนื ;อหา     
4. ความสอดคล้องของเนื ;อหาในแตล่ะหวัข้อ     
5. ความชดัเจนในการอธิบายเนื ;อหาของบทเรียน     
6. ความน่าสนใจในการดําเนินเรือง     
7. ความเหมาะสมของเวลาเรียนโปรแกรมบทเรียน     
รูปภาพ ภาษา สี และเทคนิค     
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ประเด็นการพจิารณา 
เหมาะสม 

+1 
ไม่แน่ใจ 

0 

ไม่
เหมาะสม 

-1 
ข้อเสนอแนะ 

1.ความเหมาะสมของรูปภาพตอ่เนื ;อหาของเรือง     
2.ความถกูต้องของภาพกราฟิกทีใช้ประกอบ
บทเรียน 

    

3.ความสอดคล้องของรูปภาพกบัคําบรรยายใน
เนื ;อหา 

    

4.ภาษาทีใช้มีความเหมาะสมถกูต้อง     
5.การนําเสนอชือเรืองของบทเรียน      
6.ความชดัเจนในการอธิบายเนื ;อหา     
7.ความชดัเจนในการชี ;แจงและการแนะนําบทเรียน     
8.การใช้สีในเนื ;อหามีความเหมาะสมกบัเนื ;อหา     

 

ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
 
     ลงชือ ................................................  ผู้ประเมิน 
             (.................................................) 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียนนักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที 6 

---------------------------- 
 ระดบัการประเมิน 5  หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชือมโยง/ครอบคลมุ/เหมาะสมมากทีสดุ 
 ระดบัการประเมิน 4  หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชือมโยง/ครอบคลมุ/เหมาะสมมาก 
 ระดบัการประเมิน 3  หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชือมโยง/ครอบคลมุ/เหมาะสมปานกลาง 
 ระดบัการประเมิน 2  หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชือมโยง/ครอบคลมุ/เหมาะสมน้อย 
 ระดบัการประเมิน 1  หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชือมโยง/ครอบคลมุ/เหมาะสมน้อยมาก 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

  1. แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องสมัพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ทีกําหนดไว้      
  2. แผนการจดัการเรียนรู้มีองค์ประกอบสําคญัครบถ้วน (ตามทีกําหนด)      
  3. ความสอดคล้องของสาระสําคญั/ความคิดรวบยอดกบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตวัชี ;วดัหรือผลการเรียนรู้ 

     

  4. สาระการเรียนรู้ เหมาะสมกบัเวลาและตวัชี ;วดัหรือผลการเรียนรู้      
  5. กิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นขั ;นตอนตามความเหมาะสม      
 6 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้และระดบัชั ;นนกัเรียน      
  7. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบตัิได้จริง      
  8. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถพฒันาครอบคลมุด้านองคค์วามรู้ 
กระบวนการและเจตคต ิ

     

  9. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมทีสง่เสริมกระบวนการคิดของนกัเรียน      
10. กิจกรรมการเรียนรู้สอดแทรกคณุธรรม จริยธรรมและคณุลกัษณะทีพึง
ประสงค ์

     

11. กิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้นกัเรียนปฏิบตัจิริง      
12. แผนการจดัการเรียนรู้กําหนดวสัดอุปุกรณ์ สือและแหลง่เรียนรู้ที
หลากหลายเหมาะสม 

     

13. แผนการจดัการเรียนรู้ สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรมการ
เรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

14. ใช้สือและแหลง่เรียนรู้ทีเหมาะสม      
15. การวดัและประเมินผลระบเุครืองมือวดัและประเมินไว้อย่างชดัเจน      
EX. การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี ;วดัหรือผล
การเรียนรู้ 

     

       
 .........................................................ลงชือผู้ประเมิน  

      (.........................................................) 
            ............./.................../................ 
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ภาคผนวก ค ผลการพจิารณาความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ-
 ทางการเรียนกับผลการเรียนรู้ทีคาดหวัง เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับ
 นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที D สําหรับผู้เชียวชาญ  
 
ตาราง 4   แสดงผลประเมินความสอดคล้อง ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ-ทางการเรียน
 กับผลการเรียนรู้ทีคาดหวัง เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียนชั /น
 ประถมศกึษาปีที D สําหรับผู้เชียวชาญ 
 

จุดประสงค์
ที 

ข้อที 
ความคดิเหน็ของผู้เชียวชาญ 

คนที IOC แปลผล 
1 2 3 

1 1 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 2 0 +E +E 0.66 ใช้ได้ 

1 3 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 4 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 5 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 6 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 7 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

1 8 0 +E +E 0.66 ใช้ได้ 

1 9 J +E +E 0.66 ใช้ได้ 

1 10 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 11 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 12 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 13 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 14 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 15 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 16 +E +E +E 1.00 ใช้ได้ 

2 17 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
2 18 0 +E +E 0.66 ใช้ได้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์
ที 

ข้อที 
ความคดิเหน็ของผู้เชียวชาญ 

คนที IOC แปลผล 
1 2 3 

2 19 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
2 20 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 21 J +E +E 0.66 ใช้ได้ 
3 22 J +E +E 0.66 ใช้ได้ 
3 23 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 24 0 +E +E 0.66 ใช้ได้ 
3 25 J +E +E 0.66 ใช้ได้ 
3 29 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 27 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 28 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 29 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
3 30 +E +E +E E.JJ ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ง ผลการวเิคราะห์แบบฝึกหัดระหว่างเรียน เรืองทศิและแผนผัง จาํนวน 3F ข้อ 
 

ตาราง 5 แสดงค่าความยาก (P) และค่าอาํนาจจําแนกรายข้อ (B) ของแบบฝึกหัดระหว่าง
 เรียน เรืองทศิและแผนผัง จาํนวน  3F ข้อ 

 

แบบทดสอบ
ข้อที 

ค่าความยาก  
(P) 

ค่าอาํนาจจาํแนก  
(B) 

คุณภาพ 
ของข้อสอบ 

1 J.QI 0.73 ใช้ได้ 
2 J.QQ 0.60 ใช้ได้ 
3 J.VJ 0.60 ใช้ได้ 
4 J.bI 0.33 ใช้ได้ 
5 J.bE 0.23 ใช้ได้ 
6 J.GG 0.67 ใช้ได้ 
7 J.WX 0.47 ใช้ได้ 
8 J.Vb 0.40 ใช้ได้ 
9 J.XG 0.27 ใช้ได้ 
10 J.QX 0.57 ใช้ได้ 
11 J.VG 0.37 ใช้ได้ 
12 J.QI 0.43 ใช้ได้ 
13 J.Q\ 0.57 ใช้ได้ 
14 J.GG 0.57 ใช้ได้ 
15 J.QQ 0.40 ใช้ได้ 
16 J.GG 0.43 ใช้ได้ 
17 J.QQ 0.40 ใช้ได้ 
18 J.VV 0.27 ใช้ได้ 
19 J.VJ 0.50 ใช้ได้ 
GJ J.V\ 0.43 ใช้ได้ 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 
แบบทดสอบ

ข้อที 
ค่าความยาก  

(P) 
ค่าอาํนาจจาํแนก  

(B) 
คุณภาพ 

ของข้อสอบ 
GE 
GG 

J.QE 
0.20 

0.63 
J.50 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

GQ 0.27 J.bJ ใช้ได้ 
GV J.XJ J.WJ ใช้ได้ 
GW J.XG J.Vb ใช้ได้ 
26 J.bX J.Gb ใช้ได้ 
27 J.VV J.WQ ใช้ได้ 
28 J.GG J.Qb ใช้ได้ 
29 J.QE J.GQ ใช้ได้ 
30 J.VJ J.GJ ใช้ได้ 

 
คา่ความเชือมันของแบบทดสอบระหวา่งเรียน เท่ากบั J.84 
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ภาคผนวก จ ผลการวเิคราะห์แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เรือง ทศิและแผนผัง  
  จาํนวน 2F ข้อ 
 

ตาราง 6   แสดงค่าความยาก (P) และค่าอาํนาจจาํแนกรายข้อ (B) ของแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียนและหลังเรียน เรืองทศิและแผนผัง จาํนวน  2F ข้อ 

 

แบบทดสอบ
ข้อที 

ค่าความยาก  
(P) 

ค่าอาํนาจจาํแนก  
(B) 

คุณภาพ 
ของข้อสอบ 

1 J.QI JbJ ใช้ได้ 
2 J.VJ J.Xb ใช้ได้ 
3 J.GG J.Xb ใช้ได้ 
4 J.WX J.QW ใช้ได้ 
5 J.Vb J.VJ ใช้ได้ 
6 J.VG J.VX ใช้ได้ 
7 J.QI J.VX ใช้ได้ 
8 J.G\ J.Xb ใช้ได้ 
9 J.GG J.WJ ใช้ได้ 
10 J.VV J.IJ ใช้ได้ 
11 J.QE J.V\ ใช้ได้ 
12 J.EI J.bG ใช้ได้ 
13 J.Gb J.WQ ใช้ได้ 
14 J.XJ J.QI ใช้ได้ 
15 J.XG J.Qb ใช้ได้ 
16 J.VV J.VJ ใช้ได้ 
17 J.QQ J.QV ใช้ได้ 
18 J.WX J.bX ใช้ได้ 
19 J.VG J.VX ใช้ได้ 
GJ J.GJ J.bJ ใช้ได้ 

คา่ความเชือมันของแบบทดสอบวดัทกัษะในการอา่นองักฤษทั ;งฉบบั เท่ากบั J.\X 
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ภาคผนวก ฉ แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับนักเรียน
 นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที 6 

ตาราง 7  แสดงผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรือง ทศิและแผนผัง สําหรับ
 นักเรียนชั /นประถมศึกษาปีที D 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. 

  1. แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องสมัพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ทีกําหนดไว้ 4.80 0.45 
  2. แผนการจดัการเรียนรู้มีองค์ประกอบสําคญัครบถ้วน (ตามทีกําหนด) 4.80 0.45 
  3. ความสอดคล้องของสาระสําคญั/ความคิดรวบยอดกบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตวัชี ;วดัหรือผลการเรียนรู้ 

4.80 0.45 

  4. สาระการเรียนรู้ เหมาะสมกบัเวลาและตวัชี ;วดัหรือผลการเรียนรู้ 4.60 0.55 
  5. กิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นขั ;นตอนตามความเหมาะสม 4.75 0.55 
 6 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้และระดบัชั ;นนกัเรียน 4.60 0.55 
  7. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบตัิได้จริง 4.40 0.89 
  8. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถพฒันาครอบคลมุด้านองคค์วามรู้ 
กระบวนการและเจตคต ิ

4.20 0.84 

  9. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมทีสง่เสริมกระบวนการคิดของนกัเรียน 3.80 0.84 
10. กิจกรรมการเรียนรู้สอดแทรกคณุธรรม จริยธรรมและคณุลกัษณะทีพึง
ประสงค ์

4.25 0.64 

11. กิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้นกัเรียนปฏิบตัจิริง 4.20 0.84 
12. แผนการจดัการเรียนรู้กําหนดวสัดอุปุกรณ์ สือและแหลง่เรียนรู้ที
หลากหลายเหมาะสม 

4.20 0.84 

13. แผนการจดัการเรียนรู้ สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

4.20 0.84 

14. ใช้สือและแหลง่เรียนรู้ทีเหมาะสม 4.20 0.77 
15. การวดัและประเมินผลระบเุครืองมือวดัและประเมินไว้อย่างชดัเจน V.XJ J.I\ 
EX. การวดัและประเมินผลสอดคล้องกบัมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี ;วดัหรือผล
การเรียนรู้ 

V.GJ J.IV 

รวมเฉลียทุกด้าน 4.41 0.65 
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ภาคผนวก ช  แผนการสอนเรืองทศิและแผนผัง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที 1 
กลุ่มสาระคณิตศาสตร์           ชั /นประถมศกึษาปีที 6      
ชือหน่วยการเรียนรู้ ทศิและแผนผัง      
หน่วยย่อยที 6.1 ทศิและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทศิ  จาํนวน    1  ชัวโมง  
               
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี /วดั       
  ค 2.1 : ป.D/1  อธิบายเส้นทางหรือบอกตําแหนง่ของสิงตา่งๆ โดยระบทิุศทางและระยะทาง
จริง จากรูปภาพ แผนที และแผนผงั  
  ค 6.1 : ป.4-6/4  ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสือสาร การสือ
ความหมาย และการนําเสนอได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม  
     

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.E สามารถบอกทิศหลกัและทิศทีทํามมุ 45° กบัทิศหลกัได้ 
 2.G. สามารถบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศได้ 
 
3.  สมรรถนะนักเรียน 
  3.E ความสามารถในการคดิ   
  E. ทกัษะการให้เหตผุล 
  G. ทกัษะการแปลความ  
 3.G ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
 
4.  คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
 4.E ใฝ่เรียนรู้ 
 4.G มุง่มันในการทํางาน 
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5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั /นที R นําเข้าสู่บทเรียน 

      สือ/แหลง่การเรียนรู้  :   —  
  E. ครูให้นกัเรียนทกุคนยืนหนัหน้าไปทางทิศทีพระอาทิตย์ขึ ;น พร้อมกบัถามนกัเรียนวา่เป็น
ทิศใด และทิศทีอยู่ด้านหลงัคือทิศใด ทิศทีอยูท่างซ้ายมือและขวามือจะเป็นทิศใด   
 G. ครูแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ให้นกัเรียนทราบ 
 ขั /นที S จัดการเรียนรู้ 
 สือการเรียนรู้   :   หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.X 
 E. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ V คน คละกันตามความสามารถ (เก่ง ปานกลาง
คอ่นข้างเก่ง ปานกลางคอ่นข้างออ่น และออ่น) จากนั ;นให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ศกึษาความรู้ เรือง 
ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ จากหนงัสือเรียน 
 G. นกัเรียนแตล่ะกลุม่แลกเปลียนความคิดเห็นกนัวา่ ทิศมีทั ;งหมดกีทิศและเราใช้ทิศเพือทํา
อะไร จนหาข้อสรุปเป็นมติของกลุม่ได้ จากนั ;น ครูสุม่เรียกนกัเรียน G-Q กลุม่ ออกมานําเสนอผลการ
อภิปรายทีหน้า ชั ;นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถกูต้อง และอธิบายเพิมเตมิในสว่นทียงัมี
ข้อบกพร่องอยู่ 
 Q. ครูยกตวัอย่างการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ จนนกัเรียนเกิดความเข้าใจ 
 V. ครูถามกระตุ้นความคิด "ทําไมเราจงึต้องมีการกําหนดทิศเหนือ" เพือให้นกัเรียนตอบ
คําถาม 

ขั /นที T สรุปและนําหลักการไปประยกุต์ใช้ 
 สือการเรียนรู้  :  แบบฝึกหดัที E   
 E. นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัสรุปความรู้เกียวกบัทิศทั ;งแปดทิศ และการบอกตําแหนง่โดยใช้
ทิศ 
 G. นกัเรียนทกุคนทําแบบฝึกหดัที E  เรือง ทิศและการบอกตําแหน่งโดยใช้ทิศ บนแท็บเลต็ 
เมือนกัเรียนแตล่ะคนในกลุม่คิดหาคําตอบเสร็จเรียบร้อย แล้วให้สมาชิกกลุม่ผลดักนัอธิบาย
คําตอบทีตนคิดไว้ 
 Q. ครูสุม่เรียกตวัแทนกลุม่ Q-W กลุม่ ออกมานําเสนอคําตอบของแบบฝึกหดัที E  ทีหน้าชั ;น
เรียน โดยครูคอยตรวจสอบความถกูต้อง 

ขั /นที U วัดและประเมินผล 
 สือการเรียนรู้  :  แบบฝึกหดัที E   
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 E. ครูประเมินความรู้ความเข้าใจของนกัเรียนโดยสงัเกตจากการทํากิจกรรมตา่งๆ ทีผา่นมา 
และพิจารณาจากการทําแบบฝึกหดัที E   
 G. นกัเรียนตอบคําถามกระตุ้นความคิด  "ในการบอกตําแหนง่ตา่งๆ นอกจากอาศยัทิศในการ
บอกเพือให้เข้าใจตรงกนั ยงัสามารถใช้สิงใดได้อีก" (พิจารณาตามคําตอบของนกัเรียน โดยให้อยู่ใน 
ดลุยพินิจของครูผู้สอน) 
 
6.  แหล่งเรียนรู้ / สือ     
 6.1  แอพพลิเคชันบนแท็บเลต็ เรือง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั ;นประถมศกึษาปีที 6 
 6.2  หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 
 6.3  แบบฝึกหดัที 1 เรือง ทิศและการบอกตําแหนง่โดยใช้ทิศ 
 
7.  การวัดและประเมินผล 

ภาระงาน/ชิ /นงาน วธีิวัด เครืองมือ 
E.  แบบฝึกหดัที 1 
 

E.  ตรวจแบบฝึกหดั 
G.  สงัเกตด้านทกัษะและกระบวนการ 
Q.  สงัเกตด้านคณุธรรม  จริยธรรม /   
คา่นิยม 

E.  แบบฝึกหดัที 1 
G. แบบสงัเกตการทํางาน 
Q. แบบสงัเกตการทํางาน 

 
8.  บันทกึหลังการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

ปัญหาและอปุสรรค  
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
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9.  กิจกรรมเสนอแนะเพิมเตมิ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 
10.  ความคดิเหน็ผู้บริหาร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

 
 

ลงชือ ................................................ 
(................................................) 

(ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที 2 
กลุ่มสาระคณิตศาสตร์           ชั /นประถมศกึษาปีที 6      
ชือหน่วยการเรียนรู้ ทศิและแผนผัง      
หน่วยย่อยที 6.2 มาตราส่วน     จาํนวน    1  ชัวโมง  
               
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี /วดั       
  ค 2.1 : ป.D/1  อธิบายเส้นทางหรือบอกตําแหนง่ของสิงตา่งๆ โดยระบทิุศทางและระยะทาง
จริง จากรูปภาพ แผนที และแผนผงั  
  ค 6.1 : ป.4-6/4  ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสือสาร การสือ
ความหมาย และการนําเสนอได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม  
     

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 บอกความหมายของมาตราสว่นทีกําหนดให้ได้ 
  2.2 หาความยาวจริงจากภาพหรือข้อมลูโดยใช้มาตราสว่นทีกําหนดให้ได้ 
 
3.  สมรรถนะนักเรียน 
  3.E ความสามารถในการคดิ   
  E. ทกัษะการให้เหตผุล 
  G. ทกัษะการแปลความ  
 3.G ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
 
4.  คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
 4.E ใฝ่เรียนรู้ 
 4.G มุง่มันในการทํางาน 
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5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั /นที R นําเข้าสู่บทเรียน 

      สือการเรียนรู้  :  E. แอพลิเคชันการสอนบนแท็บเลต็   

   2. หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.X 

E. นกัเรียนตอบคําถามกระตุ้นความคิดวา่ "ทําอย่างไรนักเรียนจึงจะวาดภาพสิงของชิ ;นใหญ่ๆ 
ลงในกระดาษ AV ได้" 

G. ครูวาดภาพสนามของโรงเรียนบนกระดาน แล้วให้นักเรียนสงัเกตว่า มีขนาดเล็กกว่าขนาด
จริงหรือไม่ ครูอธิบายต่อว่า ภาพทีครูวาดเป็นการเขียนภาพโดยใช้การย่อส่วนให้มีสัดส่วนตาม
ขนาดจริง     ซึงเรียกสดัสว่นทีใช้ย่อสว่นวา่ มาตราสว่น 

Q. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม (กลุ่มเดิมจากแผนการจัดการเรียนรู้ที E) สงัเกตมาตราส่วนทีครู
กําหนดให้ ตามเอกสารประกอบการสอน แล้วให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่สงัเกตและร่วมกนัอภิปราย  

V. นกัเรียนแตล่ะกลุม่ศกึษาความรู้ เรือง การเขียนมาตราสว่น จากหนงัสือเรียน 
 ขั /นที S จัดการเรียนรู้ 
 สือการเรียนรู้   :   - 
 E. ครูให้แตล่ะกลุม่ร่วมกนัหาข้อแตกตา่งของมาตราสว่นแตล่ะข้อทีครูกําหนดให้  
 G. นกัเรียนแตล่ะกลุม่จําแนกความแตกตา่งของมาตราส่วนออกเป็น G กลุ่ม ตามข้อตกลงของ
กลุม่ แล้วบนัทึกผล  
 Q. ครูสุม่เรียกตวัแทนกลุม่ออกมานําเสนอผลการจําแนกความแตกต่างของมาตราส่วน พร้อม
อธิบายเหตผุลทีหน้าชั ;นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถกูต้อง 
 ขั /นที T หาลักษณะร่วม 
 สือการเรียนรู้  :  -   
 E. นกัเรียนแตล่ะกลุม่เปรียบเทียบข้อมลูทีได้จากการศกึษา สงัเกต และอภิปรายกลุม่วา่ มาตรา
สว่นทีจําแนกได้แตล่ะกลุม่เหมือนกนัอย่างไร และทั ;งสองกลุม่ตา่งกนัอย่างไร  
     ขั /นที U ระบุชือความคดิรวบยอด 
 สือการเรียนรู้  :  -   
 E. นกัเรียนตอบคําถามกระตุ้นความคิด  "การเขียนมาตราส่วนทีใช้หน่วยต่างกันกับใช้หน่วย
เดียวกนั มีความหมายตา่งกนัอย่างไร"(มาตราสว่นทีใช้หน่วยตา่งกนั หน่วยความยาวในรูปตา่งจาก
หน่วยความยาวจริง แตม่าตราสว่นทีใช้หน่วยเดียวกนั  หน่วยความยาวในรูปเหมือนกบัหน่วยความ
ยาวจริง) 
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       G. นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายข้อมลูทีได้จากการจําแนกความแตกต่าง และการหา
ลกัษณะร่วม จนสามารถสรุปเกียวกบัการเขียนมาตราสว่นได้วา่ การเขียนมาตราส่วนมี G แบบ คือ 
การเขียนมาตราสว่นทีใช้หน่วยตา่งกนั และการเขียนมาตราสว่นทีใช้หน่วยเดียวกนั 
 Q. นกัเรียนแตล่ะกลุม่สง่ตวัแทนออกนําเสนอผลทีสรุปได้ โดยครูคอยตรวจสอบความถกูต้อง 

ขั /นที X ทดสอบและนําไปใช้ 
 สือการเรียนรู้  :  แบบฝึกหดัที G 
     E. ครูให้นกัเรียนทกุคนทําใบงานที G  เรือง มาตราสว่น 
 G. ครูสุม่เรียกนกัเรียนออกนําเสนอคําตอบทีหน้าชั ;นเรียน โดยครูและนกัเรียนทีเหลือคอย
ตรวจสอบความถกูต้อง   
 
6.  แหล่งเรียนรู้ / สือ     
 6.1  แอพพลิเคชันบนแท็บเลต็ เรือง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั ;นประถมศกึษาปีที 6 
 6.2  หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 
 6.3  แบบฝึกหดัที 2 เรือง การเขียนมาตราสว่น 
 
7.  การวัดและประเมินผล 

ภาระงาน/ชิ /นงาน วธีิวัด เครืองมือ 
E.  แบบฝึกหดัที 2 
 

E.  ตรวจแบบฝึกหดั 
G.  สงัเกตด้านทกัษะและกระบวนการ 
Q.  สงัเกตด้านคณุธรรม  จริยธรรม /   
คา่นิยม 

E.  แบบฝึกหดัที 2 
G. แบบสงัเกตการทํางาน 
Q. แบบสงัเกตการทํางาน 
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8.  บันทกึหลังการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้  

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
ปัญหาและอปุสรรค  

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
 
9.  กิจกรรมเสนอแนะเพิมเตมิ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 
10.  ความคดิเหน็ผู้บริหาร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

 
 

ลงชือ ................................................ 
(................................................) 

(ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที 3 
กลุ่มสาระคณิตศาสตร์           ชั /นประถมศกึษาปีที 6      
ชือหน่วยการเรียนรู้ ทศิและแผนผัง      
หน่วยย่อยที 6.3 การอ่านแผนผัง    จาํนวน    1  ชัวโมง  
               
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี /วดั       
  ค 2.1 : ป.D/1  อธิบายเส้นทางหรือบอกตําแหนง่ของสิงตา่งๆ โดยระบทิุศทางและระยะทาง
จริง จากรูปภาพ แผนที และแผนผงั  
  ค 6.1 : ป.4-6/4  ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสือสาร การสือ
ความหมาย และการนําเสนอได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม  
     

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 อธิบายเส้นทางหรือบอกตําแหน่งของสิงต่างๆ โดยระบุทิศทางและระยะทางจริงจาก
แผนผงัทีกําหนดให้ได้ 
 
3.  สมรรถนะนักเรียน 
  3.E ความสามารถในการคดิ   
  1. ทกัษะการแปลความ  
 3.G ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
 
4.  คุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
 4.E ใฝ่เรียนรู้ 
 4.G มุง่มันในการทํางาน 
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5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั /นที R เตรียม 

      สือการเรียนรู้  :  - 

  1. ครูทบทวนความรู้เกียวกบัการบอกความหมายของมาตราสว่น และการคํานวณมาตราส่วน 
โดยครูสุม่เรียกนกัเรียนออกมาเขียนมาตราสว่นแบบใช้หน่วยตา่งกนัและแบบใช้หน่วยเดียวกันบน
กระดาน  

แล้วให้นกัเรียนทีเหลือช่วยกนับอกความหมายของมาตราสว่น 

 2. ครูกําหนดสถานการณ์เกียวกบัความยาวจริง แล้วให้นกัเรียนหาความยาวในรูป หรือกําหนด
ความยาวในรูปให้หาความยาวจริงจากมาตราสว่นทีนกัเรียนออกมาเขียนไว้บนกระดาน 

 3. นักเรียนตอบคําถามกระตุ้นความคิด  "ทําไมจึงต้องมีการเขียนแผนผัง" (พิจารณาตาม
คําตอบของนกัเรียน โดยให้อยู่ในดลุยพินิจของครูผู้สอน) 
  ขั /นที S สอนหรือแสดง 
 สือการเรียนรู้   :   1. หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6   
  1. ครูอธิบายให้นกัเรียนฟังเกียวกับลกัษณะของแผนผงัว่า เป็นรูปย่อส่วนจากของจริงทีแสดง
ขนาดและทิศทางทีถูกต้อง โดยมีสญัลักษณ์บอกทิศเหนือ และมาตราส่วนกํากับไว้ จากนั ;นครู
ยกตวัอย่างการอา่นแผนผงัหลายๆ แบบ พร้อมทั ;งอธิบายไปทีละขั ;นตอน  
 2.  นกัเรียนแตล่ะกลุม่ (กลุม่เดิมจากแผนการจดัการเรียนรู้ที 1) ร่วมกันศึกษาความรู้ เรือง การ
อา่นแผนผงั จากหนงัสือเรียน 
 ขั /นที T เปรียบเทียบและรวบรวม 
 สือการเรียนรู้  :  -   
 E. นกัเรียนแตล่ะกลุม่รวบรวมข้อมลูทีได้จากการศกึษาและอภิปรายร่วมกนัว่า การอ่านแผนผงั
จะต้องรู้อะไรบ้างจึงจะสามารถอา่นข้อมลูได้ถกูต้องตรงกบัความเป็นจริง 
 ขั /นที U สรุป 
 สือการเรียนรู้  :  -   
 E. นักเรียนตอบคําถามกระตุ้นความคิด "สิงสําคัญในการอ่านแผนผังคืออะไร" (แผนผังที
ต้องการอา่น จะต้องระบุทิศเหนือ และมีมาตราส่วนกํากับและผู้อ่านจะต้องมีความรู้เรืองทิศและ
มาตราสว่น) 
     G. นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัอภิปรายข้อมลูทีได้จากการศกึษามา แล้วร่วมกนัสรุปเกียวกับการ
อา่นแผนผงั 
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   Q. นกัเรียนแตล่ะกลุม่สง่ตวัแทนออกนําเสนอเกียวกบัการอา่นแผนผงัตามทีสรุปได้ โดยครูคอย
ตรวจสอบความถกูต้อง 

ขั /นที X นําไปใช้ 
 สือการเรียนรู้  : 1. แบบฝึกหดัที 4   
 E. ครูให้นกัเรียนทกุคนทํากิจกรรมฝึกทกัษะ เรือง การอา่นแผนผงั ข้อ E-Q จากหนงัสือเรียน 
 G. ครูสุ่มเรียกนักเรียนออกนําเสนอคําตอบทีหน้าชั ;นเรียน โดยครูและนักเรียนทีเหลือคอย
ตรวจสอบความถกูต้อง 
 3. ครูมอบหมายให้นักเรียนเขียนอธิบายเส้นทางหรือตําแหน่งของสิงต่างๆ จากแผนผงั ให้
นักเรียนสืบค้นหาแผนผังจากหนังสือต่างๆ หรือจากอินเทอร์เน็ต จากนั ;นอ่านข้อมลูจากแผนผัง
ดงักลา่ว โดยให้ครอบคลมุตามประเดน็ทีกําหนดให้ ดงันี ; 

1. การบอกตําแหน่งของสิงตา่งๆ  
2. การอา่นข้อมลูระยะทาง ความกว้าง ความยาวจากแผนผงัโดยใช้มาตราสว่น 
 

นักเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที 6 เรือง ทศิและแผนผัง 
 
6.  แหล่งเรียนรู้ / สือ     
 6.1  แอพพลิเคชันบนแท็บเลต็ เรือง ทิศและแผนผงั สําหรับนกัเรียนชั ;นประถมศกึษาปีที 6 
 6.2  หนงัสือเรียน คณิตศาสตร์ ป.6 
 6.3  แบบฝึกหดัที 4 เรือง การอา่นแผนผงั 
 
7.  การวัดและประเมินผล 

ภาระงาน/ชิ /นงาน วธีิวัด เครืองมือ 
E.  แบบฝึกหดัที 4 
 

E.  ตรวจแบบฝึกหดั 
G.  สงัเกตด้านทกัษะและกระบวนการ 
Q.  สงัเกตด้านคณุธรรม  จริยธรรม /   
คา่นิยม 

E.  แบบฝึกหดัที 4 
G. แบบสงัเกตการทํางาน 
Q. แบบสงัเกตการทํางาน 

 
 
 
 



94 
 

8.  บันทกึหลังการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้  

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
ปัญหาและอปุสรรค  

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
 
9.  กิจกรรมเสนอแนะเพิมเตมิ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 
10.  ความคดิเหน็ผู้บริหาร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

 
 

ลงชือ ................................................ 
(................................................) 

(ครูผู้สอน 
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ภาคผนวก ซ การออกแบบ Story Board แอพพลิเคชันบนแทบ็เลต็ เรืองทศิและแผนผัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  2 การออกแบบหน้าปกของแอพพลเิคชัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  3 การออกแบบหน้าหลักของแอพพลิเคชัน 
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ภาพ 4  การออกแบบหน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5 การออกแบบหน้าจอแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน 
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ภาพ 6 การออกแบบหน้าจอชี /แจงวตัถุประสงค์การเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 การออกแบบหน้าจอเนื /อหาบทเรียน 
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ภาคผนวก ฌ ภาพแอพพลเิคชันบนแทบ็เล็ต เรืองทศิและแผนผัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 8  หน้าปกแอพพลเิคชันบนแทบ็เล็ต เรืองทศิและแผนผัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 9 แสดงหน้าหลักของแอพพลิเคชัน 
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ภาพ 10 แสดงหน้าจอบทเรียนหน่วยที 1 เรือง ทศิและการบอกตาํแหน่งโดยใช้ทศิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 11 หน้าจอของการทาํแบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน  
และแบบทดสอบระหว่างเรียน 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวตัผู้ิวจิัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประวตัผู้ิวจิัย 
 

ชื�อ–ชื�อสกุล นายพรเทพ  ขนัตี 

วัน เดือน ปี เกิด  กนัยายน 2525 

ที�อยู่ปัจจุบัน 81/24 หมู ่� ต.หวัรอ อ.เมือง จ.พิษณุโลก 

ที�ทาํงานปัจจุบัน โรงเรียนวดัสมอสุวรรณาราม ต.ดงประคํา อ.พรหมพิราม จ.พิษณุโลก 

ตาํแหน่งหน้าที�ปัจจุบัน ครู คศ.-   

ประวัติการศกึษา วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลยันเรศวร 

   

   

 

 


