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การศึกษาค้นคว้าครัง้นีม้ีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ เร่ือง My Pets ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน 
บ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ     
ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189  
ท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน 
บ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 คน ซึ่งได้มา 
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาได้แก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน, แผนการสอนเร่ือง My Pets, ข้อสอบและแบบสอบถามความพึงพอใจ  
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ  t – test  dependent 
 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.22/82.50 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 2)ผลการเรียนรู้หลงัเรียนของนกัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั 0.05 3)นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในภาพรวม 
อยู่ในระดบัมาก ( X = 4.17, S.D.=0.69) 
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Abstract 

 
The purposes of this research were 1) to development of Computer Assisted 

Instruction English vocabulary on the topic of My Pets for the prathomsuksa 2 students at 
Banmorsomboon 189 primary school for the efficient standard criterion of 80/80.  
2) to compare the achievement development of Computer Assisted Instruction English 
vocabulary on the topic of My Pets for the prathomsuksa 2. 3) to study the students’ 
satisfaction about the achievement development of Computer Assisted Instruction 
English vocabulary on the topic of My Pets. The simple random technique were used the 
the prathomsuksa 2 students at Banmorsomboon 189 primary school during the second 
semester of academic year 2016 for 30 students by purposive Sampling. The 
instruments of this study were Computer Assisted Instruction, Lesson plan on the topic of 
My Pets, test and questionnaire. Statistical analysis used means, standard deviation and 
t – test dependent. 

The results of this study revealed that 1) The efficiency of the Computer Assisted 
Instruction for the prathomsuksa 2 students met the efficient criterion of 80.22/82.50 
which was considered to meet the selected efficient standard criterion of 80/80.  



2) The students learning achievement after learning were higher than before learning 
statistical significant at 0.05 and 3) The students’ satisfaction studied towards Computer 
Assisted Instruction were totally content high level ( X = 4.17, S.D.=0.69) 
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บทที่ 1  
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
   ในโลกยุคปัจจุบัน  ไม่อาจปฏิเสธได้ว่าภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลของโลก 
ท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายและเข้ามามีบทบาทส าคญัในวิถีชีวิตประจ าวนัอย่างมาก จากอิทธิพล 
ของความก้าวไกลทางด้านเทคโนโลยีและการสื่อสาร  ส่งผลให้ภาษาอังกฤษย่ิงทวีความส าคัญ  
มากย่ิงขึน้ เพราะถือเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการติดต่อสื่อสาร การศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้  
จากแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลายรวมไปถึงการประกอบอาชีพ 
 ปัญหาการเรียนการสอนภาษาองักฤษนัน้มีอยู่มากมายแตกต่างกันไป แต่ปัญหาหนึ่ง  
ท่ีทกุโรงเรียนมีเหมือนกนักค็ือ ปัญหานกัเรียนรู้ศพัท์น้อย ซึ่งเป็นสาเหตสุ าคญัโดยตรงตอ่ผลสมัฤทธ์ิ
การเรียนภาษาอังกฤษและยังก่อให้เกิดปัญหาต่อเน่ืองอีกหลายอย่างตามมา การรู้ศัพท์น้อย  
มีประเด็นส าคัญ เพราะค าศัพท์คือพืน้ฐานหลักของการเรียนภาษาทุกภาษา  หากนักเรียน 
เรียนรู้ศัพท์น้อยก็จะเป็นปัญหาทัง้ในการสอนของครู และการเ รียนการสอบของนักเรียน  
แต่ในความเป็นจริงแล้วนักเรียนส่วนใหญ่รู้ค าศัพท์ไม่ถึงคร่ึงของจ านวนท่ีหลักสูตรก าหนด   
(ปองภพ  วิทิพย์รอด, 2552) ในการเรียนการสอนภาษาองักฤษสิ่งส าคญัท่ีสุดคือ ค าศพัท์ท่ีใช้ 
ในการศกึษา เพราะถ้าหากผู้เรียนไมม่ีความรู้เก่ียวกบัค าศพัท์ หรือไม่เข้าใจค าศพัท์แล้วก็จะท าให้
ไม่สามารถเข้าใจเนือ้หาท่ีอ่านซึ่งจะส่งผลต่อการเรียนทักษะในด้านอ่ืน ๆ ด้วย เพราะค าศัพท์ 
เป็นสว่นส าคญัในการสื่อสาร จากการศกึษาวิธีการสอนเพ่ือพัฒนาค าศพัท์พบว่ามีหลากหลายวิธี 
ท่ีได้ท าให้เด็กเกิดพัฒนาและจดจ าค าศัพท์ได้ดีขึน้ (ธีมาพร สลุงสุข,2556) นอกจากนีเ้ด็กไทย 
เรียนภาษาอังกฤษเป็นเวลาหลายปี  ยังไม่สามารถน าภาษาอังกฤษไปใช้ตามสถานการณ์ 
ในสภาพเป็นจริงได้ จึงนับได้ว่าเป็นการสิน้เปลืองเวลา โดยได้ผลไม่คุ้มค่า ผู้ เรียนไม่สามารถ  
ใช้ภาษาในการสื่อสารได้ โดยเฉพาะอย่างย่ิงการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนในปีพุทธศกัราช 2558  
ซึ่งใช้ภาษาองักฤษเป็นภาษากลางของประชาคมอาเซียน  (ศนูย์ข้อมลูข่าวสารอาเซียน, 2556) 
สามารถสื่อสารเป็นภาษาองักฤษได้ เพ่ือรองรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน การใช้สื่อการเรียน 
ในการเพ่ิมการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายก็สามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้ เรียนได้  
ด้วยเช่นกัน การท่ีนักเรียน นักศึกษาและประชาชนในประเทศจะสามารถใช้ภาษาอังกฤษ 
ได้เป็นอย่างดีนัน้ ผู้ ท่ีมีบทบาทส าคญัเป็นอย่างย่ิงต่อเร่ืองนี ้คือ ครูผู้สอนภาษาองักฤษ จึงจ าเป็น 
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ท่ีครูผู้ สอนภาษาอังกฤษจะต้องพัฒนา รูปแบบการเ รียนการสอนและสร้างทัศนคติท่ีดีต่อ
ภาษาองักฤษให้แก่เดก็  (เกรียงศกัดิ์ เจริญวงศ์ศกัดิ์, 2556) ซึ่งในการเรียนภาษาองักฤษ ค าศพัท์
เป็นพืน้ฐานท่ีส าคัญในการสื่อสารภาษาอังกฤษและค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีเด็กสามารถเรียนรู้ 
ได้จากสิ่งตา่งๆ รอบตวั เช่น บคุคลในครอบครัวหรือสตัว์ตา่งๆ ท่ีพบเห็น เป็นต้น (ทวีศกัดิ์ เปรมโพธ์ิ, 
2550)  ดังนั น้การฝึกทักษะให้นักเ รียนอ่านค าศัพท์ใ ห้ ได้  โดยฝึกใ ห้อ่านได้  อ่านคล่อง  
บอกความหมายได้เน้นเสียงหนกัเบาได้ถูกต้อง ย่อมส่งผลต่อการสะกดค าและการเขียนสื่อความ 
ได้ดีขึน้เป็นล าดบัและการน าเกมหรือสื่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษมาช่วยในการฝึกการอ่าน
ค าศพัท์ ย่อมท าให้นกัเรียนได้รับการฝึกอย่างสนุกสนานถือเป็นการเรียนรู้อย่างมีความสขุอีกด้วย 
ความสนุกจะกระตุ้นให้เด็กอยากเรียนรู้และมีส่วนร่วม เด็กจะเช่ือมโยงเสียงท่ีได้ยินเข้ากับภาพ  
กบัท่าทางหรือกบัสิ่งของ แล้วแปลเป็นความเข้าใจหรือพูดโต้ตอบกลบัมา แม้แต่เด็กเล็กวยัเตรียม
อนุบาลเขาก็สามารถพูดโต้ตอบเป็นค าศัพท์ วลีหรือประโยคสัน้ๆ ได้ ค าบางค าอาจออกเสียง  
ยังไม่ชัดก็ไม่เป็นไร เพราะในความเป็นจริงแล้ว เด็กเล็กๆ วยันี ้อวัยวะในปากเขายังไม่สมบูรณ์  
บางคนยังกระดกลิน้ไม่ได้ บางคนฟันยังขึน้ไม่ครบ จึงเป็นธรรมดาถ้าเขาจะออกเสียงไม่ชัดบ้าง  
(โรงเรียนเพลินพฒันา, 2554) ดงันัน้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมขึน้
และประสบผลส าเร็จตามท่ีหลกัสตูรคาดหวงั ครูผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคหรือกลวิธีในการสอน และ
ควรน าสื่อการเรียนรู้ต่างๆเข้ามาช่วยสอน ซึ่งเ ป็นวิธีการหนึ่งท่ีจะช่วยกระตุ้ นให้นักเ รียน 
มีความสนใจและเอาใจใสต่อ่บทเรียน ทัง้ยงัสามารถช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจบทเรียนดีย่ิงขึน้ 
ไมว่า่จะเป็นการใช้เกมหรือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ
ร่วมกบัการจดัการเรียนการสอน (ธิดารัตน์ พลูเชือ้, 2551) ดงัท่ีบษุบา ใจค า (2553) ได้เปรียบเทียบ
ความรู้ด้านค าศพัท์ภาษาองักฤษและความสามารถในการอา่นภาษาองักฤษ ของนกัเรียนก่อนและ
หลังการใช้การสอนภาษาท่ีเน้นค าศัพท์ผ่านสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ความรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษ และความเข้าใจในการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนเพ่ิมขึน้อยู่ ในระดับดี 
หลงัจากการเรียนภาษาท่ีเน้นค าศพัท์ผา่นสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา  

จากสาเหตุดังกล่าวข้างต้น ผู้ ศึกษาค้นคว้าจึงมีความประสงค์ท่ีจะพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนบ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้และจดจ าค าศพัท์ด้วยตนเอง 
เพ่ือเป็นการสง่เสริมทกัษะทางการเรียนรู้ค าศพัท์ของเดก็ และสร้างความเพลิดเพลินให้แก่นักเรียน
ในการเรียนภาษาองักฤษ อีกทัง้ยังสร้างทัศนคติท่ีดีในการเรียนรู้ภาษาองักฤษส าหรับนักเรียนอีก
ด้วย 
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จุดมุ่งหมายของการศึกษา 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้ วิจยัมีวตัถปุระสงค์การศกึษาค้นคว้าดงันี ้  
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ เร่ือง My 
Pets ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 โดยใช้เกณฑ์
มาตรฐาน 80/80  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษเร่ือง My Pets ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนบ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เร่ือง My Pets ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 
189 
 
ขอบเขตของงานวจิัย 

การศกึษาค้นคว้าฉบบันี ้ก าหนดขอบเขตการศกึษาไว้ดงันี ้ 
ขอบเขตด้านกลุ่มทดลอง 
กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียน 

บ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 จ านวน 30 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) 
ขอบเขตด้านตัวแปร 
1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189  
ปีการศกึษา 2559 

 2. ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน  
บ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 ปีการศกึษา 2559 

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
เนือ้หาท่ีน ามาใช้ได้จากการแผนการสอนรายวิชาภาษาองักฤษตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ เร่ือง My Pets เช่น 
ช่ือสตัว์ตา่งๆ คือ dog, cat, bird, fish, rabbit and hamster 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง บทเรียนท่ีประกอบด้วยเนือ้หาสื่อประสม
และมีการใช้คณุลกัษณะของสื่อหลายมิติในการเช่ือมโยงไปยังหัวข้อย่อยเพ่ือสะดวกในการเรียน          
ซึ่งผู้ เรียนสามารถเรียนรู้จากเนือ้หาซึ่งมีทัง้ข้อความ ภาพ และเสียง มีการตอบสนองกับบทเรียน 
ท่ีเหมาะส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 เร่ือง My Pets  
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  ความรู้เร่ืองค าศพัท์เร่ือง My Pets ของนักเรียน 
วัดจากระดับคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิบนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาอังกฤษเร่ือง My Pets ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน 
บ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 ท่ีผู้ศกึษาสร้างขึน้ วดัได้จากข้อสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก  
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
หมายถึง บทเรียนการสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษเร่ือง My Pets ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

     80 ตัวแรก  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ของนักเรียนทุกคน  
จากการท าแบบฝึกระหว่างเ รียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษเร่ือง My Pets ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์
มิตรภาพท่ี189 คิดเป็นร้อยละ 80 

       80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนทุกคนจากการท า 
แบบฝึกหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาองักฤษเร่ือง My 
Pets ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบรูณ์มิตรภาพท่ี 189 คิดเป็นร้อยละ 
80 
    ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรู้สึกชอบของผู้ เรียนมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเ รียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษเ ร่ือง My Pets ส าหรับนักเ รียน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189 ซึ่งได้จากแบบสอบถามความพึง
พอใจ แบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั 
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เอกสารและงานวจิัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
 การศกึษาเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพท่ี 189  ผู้ศึกษาค้นคว้า 
ได้ท าการศกึษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง ดงันี ้
 1. หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชา
ภาษาตา่งประเทศ  
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3.  ค าศพัท์ 
 4.  การเรียนรู้ของเดก็ประถมศกึษา 
 5.  จิตวิทยาการเรียนรู้ท่ีใช้ในการออกแบบสื่อส าหรับเดก็ประถม 
 6.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พุทธศักราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ  

ภาษาต่างประเทศท่ีเป็นสาระการเรียนรู้พืน้ฐาน  ซึ่งก าหนดให้เรียนตลอดหลักสูตร
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน  คือ  ภาษาองักฤษ  สว่นภาษาตา่งประเทศอ่ืน  เช่น  ภาษาฝรั่งเศส  เยอรมนั 
จีน  ญ่ีปุ่ น  อาหรับ  บาลี  และภาษากลุ่มประเทศเพ่ือนบ้าน  หรือภาษาอ่ืนๆ  ให้อยู่ในดลุยพินิจ 
ของสถานศึกษาท่ีจะจัดท ารายวิชาและจัดการเรียนรู้ตามความเหมาะสม   กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาตา่งประเทศ มุง่หวงัให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่ภาษาตา่งประเทศสามารถใช้ภาษาต่างประเทศ 
สื่อสารในสถานการณ์ตา่งๆ แสวงหาความรู้  ประกอบอาชีพและศกึษาต่อ ในระดบัท่ีสงูขึน้ รวมทัง้
มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองราวและวฒันธรรมอนัหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถ
ถ่ายทอดความคิดและวฒันธรรมไทยไปยงัสงัคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วยสาระส าคญั 
ดงันี ้

ภาษาเพื่อการส่ือสาร การใช้ภาษาตา่งประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน  แลกเปลี่ยน
ข้อมลู ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น ตีความ น าเสนอข้อมลู ความคิดรวบยอดและ
ความคิดเห็นในเร่ืองตา่งๆ และสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคลอย่างเหมาะสม  
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ภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวฒันธรรมของเจ้าของภาษา
ความสมัพนัธ์ ความเหมือนและความแตกตา่งระหวา่งภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา ภาษา
และวฒันธรรมของเจ้าของภาษากบัวฒันธรรมไทย และน าไปใช้อย่างเหมาะสม  

ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้ภาษาต่างประเทศ  
ในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพืน้ฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และ
เปิดโลกทศัน์ของตน  

ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์
ตา่งๆ ทัง้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชมุชน และสงัคมโลก เป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานในการศกึษาตอ่ 
ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กบัสงัคมโลก 
 1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร  
 มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ  และ
แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตผุล  
 มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมลูข่าวสาร 
แสดงความรู้สกึและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ  
 มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมลูข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น 
ในเร่ืองตา่งๆ โดยการพดูและการเขียน  

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม  
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา 

และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ  
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกตา่งระหวา่งภาษาและวฒันธรรม

ของเจ้าของภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถกูต้องและเหมาะสม  
สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน  
มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กับกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้อ่ืน และเป็นพืน้ฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทศัน์ของตน  
สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก  
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาตา่งประเทศในสถานการณ์ตา่งๆ ทัง้ในสถานศกึษา ชมุชน 

และสงัคม  
มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานในการศึกษาต่อ 

การประกอบอาชีพและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กบัสงัคมโลก  
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1.2  คุณภาพผู้เรียน  
จบชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3  

 ปฏิบตัิตามค าสัง่ ค าขอร้องท่ีฟัง อา่นออกเสียงตวัอกัษร ค า กลุม่ค า ประโยคง่ายๆ และ
บทพดูเข้าจงัหวะง่ายๆ ถกูต้องตามหลกัการอา่น บอกความหมายของค าและกลุม่ค า ท่ีฟัง ตรงตาม
ความหมาย ตอบค าถามจากการฟังหรืออา่นประโยค บทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ  

 พดูโต้ตอบด้วยค าสัน้ๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบท่ีฟัง ใช้ค าสัง่
และค าขอร้องง่ายๆ บอกความต้องการง่ายๆ ของตนเอง พูดขอและให้ข้อมลูเก่ียวกับตนเองและ
เพ่ือน บอกความรู้สกึของตนเองเก่ียวกบัสิ่งตา่งๆ ใกล้ตวัหรือกิจกรรมตา่งๆ ตามแบบท่ีฟัง 

 พูดให้ข้อมูลเก่ียวกับตนเองและเร่ืองใกล้ตัว  จัดหมวดหมู่ค าตามประเภท 
ของบคุคล สตัว ์และสิ่งของตามท่ีฟังหรืออา่น  

 พดูและท าท่าประกอบ ตามมารยาทสงัคม / วฒันธรรมของเจ้าของภาษา บอกช่ือ
และค าศพัท์ง่ายๆ เก่ียวกบัเทศกาล /วนัส าคญั /งานฉลอง และชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของภาษา 
เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวฒันธรรมท่ีเหมาะกบัวยั  

 บอกความแตกต่างของเสียงตัวอักษร  ค า กลุ่มค า และประโยคง่ายๆ ของ
ภาษาตา่งประเทศและภาษาไทย  

 บอกค าศพัท์ท่ีเก่ียวข้องกบักลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืน  

 ฟัง/พดูในสถานการณ์ง่ายๆ ท่ีเกิดขึน้ในห้องเรียน  

 ใช้ภาษาตา่งประเทศ เพ่ือรวบรวมค าศพัท์ท่ีเก่ียวข้องใกล้ตวั  

 มีทกัษะการใช้ภาษาตา่งประเทศ (เน้นการฟัง-พูด) สื่อสารตามหัวเร่ืองเก่ียวกับ
ตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดล้อมใกล้ตวั อาหาร เคร่ืองดื่ม และเวลาว่าง
และนันทนาการ ภายในวงค าศพัท์ประมาณ 300 – 450 ค า (ค าศพัท์ท่ีเป็น
รูปธรรม)  

 ใช้ประโยคค าเดียว (One Word Sentence) ประโยคเดี่ยว (Simple Sentence) 
ในการสนทนาโต้ตอบตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั  

1.3 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง หลักสูตร 2551 
 หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้ก าหนดตวัชีว้ดัและสาระ 
การเรียนรู้แกนกลางท่ีสอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้  กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
ซึ่งในท่ีนีผู้้ศึกษากล่าวถึงสาระท่ี 1 และมาตรฐาน ต 1.1  ต 1.3.  สาระท่ี 2 และมาตรฐาน ต 2.1  
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และสาระท่ี 4 และมาตรฐาน  ต 4.1 เท่านัน้ท่ีน าไปใช้ในการจดัท าชดุกิจกรรมเพ่ือฝึกทักษะการพูด
สื่อสารภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ดงัตารางตอ่ไปนี ้
ตาราง  1   ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   
               (ภาษาอังกฤษ ) สาระท่ี 1 มาตรฐาน ต.1.1 ต.1.3 สาระท่ี 2 ต 2.1 และสาระท่ี 4 
 มาตรฐาน ต 4.1 
ชัน้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.2 

(ต.1.1) 
1. ปฏิบตัิตามค าสัง่และ 
ค าขอร้องง่าย ๆ ท่ีฟัง 

  ค าสัง่และค าขอร้องท่ีใช้ในห้องเรียน 
- ค าสัง่ เช่น Show me a / an... / Open your book. 
  Don’t talk in class. etc. 
- ค าขอร้อง เช่น Please come here./ Come here, 
   please. Don’t make a loud noise, please./     

Please don’t make a loud noise. etc. 
 2. ระบุตัวอักษรและเสียง 

อ่านออกเสียงค า สะกดค า 
แ ล ะ อ่ า น ป ร ะ โ ย ค ง่ า ย ๆ 
ถกูต้องตามหลกัการอา่น 

ตวัอกัษร เสียงตวัอกัษรและสระ การสะกดค าและ
ประโยค หลกัการอา่นออกเสียง เช่น 

- การออกเสียงพยญัชนะต้นค าและพยญัชนะท้ายค า 
- การออกเสียงเน้นหนกั-เบา ในค าและกลุม่ค า 
- การออกเสียงตามระดบัเสียงสงู-ต ่า ในประโยค 

 3 .  เ ลื อ ก ภ า พ ต ร ง ต า ม
ความหมายของค า กลุ่มค า 
และประโยคท่ีฟัง 

   ค า กลุ่มค า ประโยคเดี่ยว (simple sentence)  
และความหมายเก่ียวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 

  สิ่งแวดล้อมใกล้ตวั อาหาร เคร่ืองดื่ม และ 
  นนัทนาการ เป็นวงค าศพัท์สะสมประมาณ  
  250 -300 ค า (ค าศพัท์ท่ีเป็นรูปธรรม) 

ป.2 
(ต.1.1) 

4. ตอบค าถามจากการฟัง
ประโยคบทสนทนา ห รือ
นิทานง่ายๆ ท่ีมีภาพประกอบ 

    ประโยค บทสนทนา หรือนิทานท่ีมีภาพประกอบ 
    ประโยคค าถามและค าตอบ 
 - Yes/No Question เชน่ Is this / that a / an..?  
    Yes,  it is. / No, it isn’t. etc. 
 - Wh-Question เช่น What is this / that / it?   
     This /that / It is a / an… How many…?  
     There is / are…Where is the…?  
     It is in / on / under… etc. 
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ชัน้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.2 

(ต 2.1) 
1. พูดและท าท่าประกอบ 
ตามวัฒนธรรมของเจ้าของ
ภาษา 

   วฒันธรรมของเจ้าของภาษา เชน่ การใช้สีหน้า 
   ท่าทางประกอบการพดูขณะแนะน าตนเอง การ 
   สมัผสัมือ การโบกมือ การแสดงอาการตอบรับหรือ 
   ปฏิเสธ 

 2 .  บ อก ช่ื อแ ล ะ ค า ศัพ ท์
เก่ียวกับเทศกาลส าคัญของ
เจ้าของภาษา 

   ค าศพัท์เก่ียวกบัเทศกาลส าคญัของเจ้าของภาษา 
   เช่น วนัคริสต์มาส วนัขึน้ปีใหมว่นัวาเลนไทน์ 

 3.เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษา
และวฒันธรรมท่ีเหมาะกบัวยั 

   กิจกรรมทางภาษาและวฒันธรรม เชน่ การเลน่เกม 
   การร้องเพลง การเลา่นิทานประกอบท่าทาง 
   วนัคริสต์มาส วนัขึน้ปีใหมว่นัวาเลนไทน์ 

ป.2 
(ต 4.1) 

1. ฟั ง /พูด ในสถานการณ์
ง่ายๆ ท่ีเกิดขึน้ในห้องเรียน 

   การใช้ภาษาในการฟัง/พดูในสถานการณ์ง่ายๆ  
   ท่ีเกิดขึน้ในห้องเรียน 

 
2. บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  1. ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  บทเ รียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (computer assisted instruction) ได้มี 
ผู้ให้ความหมายไว้ มากมายเช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือบทเรียนและกิจกรรมการเ รียนการสอน 
ท่ีถกูจดักระท าไว้อย่างเป็นระบบมีแบบแผน โดยใช้คอมพิวเตอร์น าเสนอและจัดการเพ่ือให้ ผู้ เรียน
ได้ใช้งานตามความสามารถของตนเองโดยไม่จ าเป็นต้องมีทักษะความรู้หรือ มีประสบการณ์  
ในการใช้คอมพิวเตอร์มาก่อน (มนต์ชยั เทียนทอง, 2545, หน้า 3) 
                บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาเพ่ือน ามาใช้
ในการเรียนการสอน โดยมีทัง้ใช้เป็นสื่อเสริมการสอนท่ีมีการใช้สื่ออ่ืน ๆ เป็นกิจกรรมหลกัอยู่แล้ว
เช่น การใช้เสริมการสอนของครูท่ีบรรยายในห้องเรียนปกติเป็นต้น หรือการใช้เป็นสื่อหลัก  
ในการเรียนการสอนเช่น การใช้เป็นสื่อการและอบรมต่าง ๆ ในลกัษณะของการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
เพ่ือเป็นการเสริมหรือทดแทนการเรียนการสอนของครูเป็นต้น (สรุเชษฐ์ เวชชพิทกัษ์, 2546, หน้า 1) 
  นอกจากนี ้วฒุิชัย ประสารสอย (2543, หน้า 10) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่ วยสอน  โดยทั่ ว ไปมัก เ รียกว่า  “คอมพิว เตอ ร์ช่ วยสอน ” ห รือ  “บทเ รียน ซี เ อไอ ”  
(Computer Assisted Instruction; Computer-Aid Instruction : CAI) มีความหมายว่า  



10 
 

เป็นการจัดโปรแกรมเพ่ือการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อช่วยถ่ายโยงเนือ้หาความรู้ 
ไปสูผู่้ เรียน และปัจจบุนัได้มีการบญัญัติศพัท์ท่ีใช้เรียกสื่อชนิดนีว้า่ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน”  
                    กิดานันท์  มลิทอง (2548, หน้า 202) อธิบายไว้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หรือ เรียนสัน้ ๆ วา่ “ บทเรียน ซี เอ ไอ ” เป็นบทเรียนท่ีประกอบด้วยเนือ้หาสื่อประสมและอาจมี 
การใช้คณุลกัษณะของสื่อหลายมิติในการเช่ือมโยงไปยงัหวัข้อย่อยเพ่ือสะดวกในการเรียน ผู้ เรียน
สามารถเ รียนรู้จากเนือ้หาซึ่งมีทัง้ ข้อความ ภาพ และเสียง มีการตอบสนองกับบทเรียน  
โดยการท าแบบทดสอบ และได้รับผลป้อนกลบัทนัทีท าให้สามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง
ได้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นบทเรียนท่ีได้รับการออกแบบ โดยอาศัยศักยภาพ 
ของคอมพิวเตอร์ในด้านการน าเสนอ ท่ีสามารถน าเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อประสม 
(Multimedia) คือ น าเสนอได้ทัง้ข้อความ กราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ และเสียง 
นอกจากนี ้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเป็นบทเรียนท่ีผู้ เ รียนสามารถหรือมีปฏิสัมพันธ์ 
(Interaction) กับบทเรียน พร้อมทัง้ได้รับผลย้อนกลับ (Feedback) อย่างทันทีทันใด รวมทัง้
สามารถประเมินและตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนได้ตลอดเวลาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
จึงเป็นบทเรียนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบุคคลของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
 สรุปได้ว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึ ง  สื่ อท่ี ใ ช้คอมพิวเตอร์ เ ป็นเค ร่ืองมือ 
ในการน าเสนอบทเรียนท่ีได้มีการจัดล าดบั เนือ้หาและวิธีการน าเสนออย่างเป็นระบบแก่ผู้ เรียน  
โดยผู้เรียนจะมีการโต้ตอบโดยตรงกบัคอมพิวเตอร์ในระหวา่งการเรียนได้ 
 2. รูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
           สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอได้หลายรูปแบบด้วยกัน ได้มีการแบ่งรูปแบบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียว ชาญ ซึ่งได้รับการพัฒนาขึน้  
เพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการสอนและการเรียนรู้ของ ผู้ เรี ยน แบ่งออกได้หลายรูปแบบ เช่น 
(สรุเชษฐ์ เวชชพิทกัษ์, 2546, หน้า 3-8)              
              2.1. รูปแบบการสอนเนือ้หา (tutorial) บทเรียนในแบบการสอนแบบนีจ้ะคล้ายกับ 
การเรียนการสอนให้ห้องเรียน จะมีการให้ข้อมลูพืน้ฐานก่อนโดยแบบเนือ้หาความรู้เป็นเนือ้หาย่อย 
มีการทบทวนความรู้เดิม หรือให้ความรู้เพ่ิมเติมก่อนท่ีจะเสนอเนือ้หาใหม่ แก่ผู้ เรียนในรูปแบบ  
ของข้อความ ภาพเสียง หรือทุกรูปแบบรวมกัน แล้ วให้ผู้ เ รียนตอบค าถาม เมื่อถูกแล้ว 
จึงจะสามารถเข้าสูบ่ทเรียนตอ่ไป 
              2.2. รูปแบบแบบฝึกหัด (drill) บทเรียนแบบฝึกหัดเป็นแบบท่ีไม่มีการสอนเนือ้หา
ความรู้แก่ ผู้ เรียนก่อน แตจ่ะมีการให้ค าถามหรือปัญหาท่ีได้มีการรวบรวมหรือตัง้โจทย์ไว้ก่อนแล้ว
แก่ผู้ เรียน ในรูปแบบตา่ง ๆ เช่น แบบปรนยัหลายตวัเลือก แบบจบัคู ่แบบถกู-ผิดเป็นด้น ถ้าตอบถูก
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ก็จะได้ค าถามใหม่จนกว่าจะได้ผลการตอบในระดับท่ีน่าพอใจ ดังนัน้ผู้ ฝึกหัด จะต้องมีความรู้ 
ความเข้าใจในเร่ืองนัน้ ๆ มาก่อนในระดบัท่ีดีอยู่แล้วนิยมใช้กับวิชาเช่น คณิตศาสตร์  ภมูิศาสตร์
ประวตัิศาสตร์ วิทยาศาสตร์ การเรียนค าศพัท์และการแปลภาษา เป็นต้น 
               2.3. รูปแบบสถานการณ์จ าลอง (simulation) เป็นการสร้างกิจกรรมท่ีใกล้เคียงกับ 
ความเป็นจริงมาให้ผู้ เรียนได้ศกึษา โดยให้เห็นภาพ ได้แก่ ทกัษะและการเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเสี่ยง
ภยัหรือเสียคา่ใช้จ่ายมากนัก โดยรูปแบบจะประกอบไปด้วย การเสนอความรู้ ข้อมลู การแนะน า
ผู้ เรียนเก่ียวกับทักษะการแก่ปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูนความช านาญ โดยอาจจะใช้เป็นโปรแกรมย่อย ๆ 
แทรกอยู่ในลักษณะโปรแกรมสาธิต (demonstration) หรือโปรแกรมทดสอบโดยการสร้าง
สถานการณ์จ าลอง  
               2.4. รูปแบบเกมการสอน (game) เป็นการกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ได้โดยง่าย สามารถใช้เกมในการสอนและเป็นสื่อท่ีจะให้ความรู้แก่ผู้ เรียนได้เช่นกัน ในเร่ือง 
ของกฎเกณฑ์ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทศันคติตลอดจนทกัษะตา่ง ๆ และยังเป็นการเพ่ิม
บรรยากาศในการเรียนรู้ได้ดีขึน้ เพราะผู้เรียนจะด้องตื่นตวัอยู่เสมอ 
              2.5. รูปแบบการทดสอบ ( test) มิใช่เป็นการใช้เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพ 
ของแบบทดสอบเพ่ือวดัความรู้ของผู้ เรียนเท่านัน้ แต่ยังช่วยให้ผู้สอนมีความรู้สึกเป็นอิสระจาก
กฎเกณฑ์ต่าง ๆ เ ก่ียวกับการทดสอบได้อีกด้วย เ น่ืองจากคอมพิวเตอร์สามารถให้เรา 
สร้างแบบทดสอบท่ีมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้ เรียนได้ซึ่งเป็น เร่ืองท่ีน่าสนุกและ
น่าสนใจมากกวา่ เป็นต้น 
 สรุปได้ว่าประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทัง้หลายรูปแบบ ดงัท่ีได้กล่าวไว้ในข้างต้น  
ซึ่งแต่ละประเภทก็มีลักษณะและรูปแบบการน าเสนอบทเรียนท่ีแตกต่างกันไป ขึน้อยู่กับ
วตัถปุระสงค์ของการออกแบบใช้งานกบัผู้ เรียน โดยมีวตัถปุระสงค์หลกัคือความพึงพอใจของผู้เรียน 
เพ่ือให้ได้ผลสมัฤทธ์ิทางการศกึษานัน้เอง 
 
3. ค าศัพท์ 
 1. ความหมายของค าศัพท์ 
                   วรรณวิสาข์ ศักดิ์พิมล (2556) กล่าวว่า ค าศัพท์เป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีส าคัญ 
ของภาษาทกุภาษา เพราะเป็นสิ่งท่ีมนษุย์ใช้เพ่ือสื่อความหมายถึงความรู้สึกนึกคิด ความต้องการ
หรือความรู้ตา่ง ๆ ในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การมีความรู้และความสามารถในการใช้ค าศพัท์ 
ของบุคคล  ๆ  หนึ่ ง  ถื อ เ ป็น ปัจจัยหลัก ท่ี จะบ่ งบอกว่าบุคคลผู้ นั น้ สามารถสื่ อสารไ ด้  
อย่างมีประสิทธิภาพเพียงใด ค าศัพท์จึงเป็นสิ่งส าคัญท่ีทุกคนต้องเรียนรู้และเพ่ิมพูนอยู่เสมอ 
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เพ่ือให้ประสบความส าเร็จในการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ (Burns and Lowe, 1966, p.48, 
Taylor, 1990, 1 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) และค าศพัท์ก็มีความส าคญัในลกัษณะ
เดียวกันในการเรียนภาษาต่างประเทศ ซึ่งถ้าผู้ เรียนมีความรู้เก่ียวกับค าศัพท์ในภาษาใหม่ 
ไม่เพียงพอ ผู้ เ รียนก็จะประสบปัญหาในการสื่อความหมายและความต้องการของตนเอง  
ในการใช้ภาษาตา่งประเทศ และไมส่ามารถเข้าใจสิ่งท่ีได้ฟังได้อา่นท่ีน าเสนอเป็นภาษาตา่งประเทศ 
ท าให้ไมป่ระสบผลส าเร็จในการสื่อสาร ค าศพัท์จึงเป็นสิ่งท่ีมิอาจจะละเลยได้ในกระบวนการเรียน 
การสอน (Huang, 1993, pp.7 – 9) ในการสอนค าศพัท์วิชาภาษาอังกฤษให้ได้ผลนัน้ ผู้ สอน 
จะต้องทราบเทคนิคและวิธีสอนเป็นอย่างดี  
  ดังนั น้  ในการเ รียนการสอนภาษาอังกฤษ ค าศัพท์จึง เ ป็นพืน้ฐานท่ีส าคัญ  
ในกระบวนการการเรียนการสอน  
 2.  ประเภทของค าศัพท์ 
   บ ารุง โตรัตน์ (2535, หน้า 10 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศักดิ์พิมล, 2556), ศรีวัย  
สวุรรณกิตติ (2522, หน้า 15 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศักดิ์พิมล, 2556) และ อัญชลี แจ่มเจริญ 
(2526, หน้า 7 อ้างอิงใน  วรรณวิสาข์ ศักดิ์พิมล, 2556)) แบ่งประเภทของค าศัพท์ได้ 2 ชนิด  
ตามลกัษณะของการใช้เป็นดงันี ้คือ 
  2.1. ค าศพัท์ท่ีผู้ เรียนในระดบันัน้ ๆ ได้พบเห็นบ่อย ๆ ทัง้ในการฟัง พดู อา่น และเขยีน 
(Active Vocabulary) นอกจากครูจะสอนให้รู้จกัความหมายแล้ว จะต้องสอนให้นกัเรียนสามารถ 
ใช้ค า ประโยค ได้ทัง้ในการพดูและการเขียน ซึ่งถือวา่เป็นทกัษะขัน้การน าไปใช้ 
  2.2. ค าศพัท์ท่ีผู้ เรียนในระดบัชัน้นัน้ ๆ ไม่ค่อยพบเห็นหรือนาน ๆ จะปรากฏครัง้หนึ่ง
ในการ ฟังและการอ่าน  การสอนค าศัพท์ ท่ี ผู้ เ รี ยนไม่ค่อยพบเห็นบ่อย  ค รู เ พียงสอน  
แต่ให้รู้ความหมายท่ีใช้ในประโยคก็เพียงพอ เน้นให้นักเรียนทัง้ฟังและอ่านได้เข้าใจ โดยไม่เน้น  
ให้นกัเรียนเอาค าศพัท์นัน้มาใช้ในการพดูและเขียน 
  นอกจากนี ้ยังได้มีการแบ่งประเภทของค าศัพท์ตามโอกาสท่ีจะได้ใช้หรือได้พบ 
ในแตล่ะทกัษะทางภาษา สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท (นันทิยา แสงสิน, 2527, 92 อ้างอิง
ใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) ดงันี ้
  1. ค าศัพท์เพ่ือการฟัง เป็นค าศัพท์ท่ีใช้มากในเด็กเล็ก เพราะไม่เคยเรียนรู้ภาษา 
มาก่อน เป็นค าศพัท์ท่ีคอ่นข้างง่าย และการเรียนรู้เกิดจากการฟังก่อน 
  2. ค าศพัท์เพ่ือการพดู เป็นค าศพัท์ท่ีใช้ในภาษาพดู ซึ่งต้องสมัพนัธ์กบัการฟัง ค าศพัท์
ท่ีใช้ในการพูดนัน้ต้องสามารถใช้สื่อความหมายได้ โดยค าศัพท์เพ่ือการพูดจ าแนกออกได้เป็น  
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3 ชนิด ได้แก่ ค าศพัท์ท่ีใช้ภายในบ้านหรือระหวา่งเพ่ือนฝงู ค าศพัท์ท่ีใช้ในการเรียนหรือการท างาน 
และค าศพัท์ท่ีใช้ในการติดตอ่ราชการ หรือใช้ในชีวิตประจ าวนั 
  3. ค าศพัท์เพ่ือการอ่าน เป็นค าศพัท์ท่ีใช้ในการอ่านและเป็นปัญหามากส าหรับเด็ก 
ท่ีเรียนภาษา คือ ต้องรู้ความหมายเพ่ือท่ีจะน าไปตีความเนือ้หา และข้อความท่ีอา่นได้ 
  4. ค าศพัท์เพ่ือการเขยีน เป็นค าศพัท์ท่ีใช้ในการเขียน ซึ่งถือวา่เป็นทกัษะท่ีสงูและยาก 
เป็นค าศพัท์ท่ีผู้เรียนจะต้องได้รับการสอนท่ีถกูต้องและเป็นทางการ 
 การแบ่งค าศัพท์ออกเป็นประเภทตามลักษณะการใช้และตามโอกาสดังท่ีกล่าวมานี ้ 
มีผลส าคญัตอ่การจดัการเรียนการสอนเป็นอย่างย่ิง กลา่วคือ ส าหรับบทบาทของผู้สอนแล้ว ผู้สอน
จะต้องช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ค าศัพท์ท่ีจ าเป็นส าหรับการใช้ในโอกาสและสถานการณ์ต่าง ๆ  
ได้อย่างถูกต้องและเหมะสม โดยในการช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ค าศัพท์นัน้ หมายถึง การช่วยให้
ผู้ เ รียนมีความรู้เ ก่ียวกับค าศัพท์และเ กิดพฤติกรรมดัง นี  ้คือ ออกเสียงและสะกดค าได้  
บอกความหมายของค าศพัท์ได้ และสามารถน าค าศพัท์ท่ีรู้นัน้ไปใช้ในการฟัง การพูด การอ่านและ 
การเขียนได้อย่างถกูต้อง (อิสรา สาระงาม, 2529, หน้า 78 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) 
 สรุปได้ว่า ประเภทของค าศัพท์แบ่งได้ตามลักษณะการใช้งานและตามโอกาสท่ีได้ใช้ 
ค าศัพท์มีความส าคัญในการเรียนรู้ เด็กสามารถใช้ค าศัพท์เ พ่ือพัฒนาทักษะทางภาษา  
ได้ทกุประเภท ไม่ว่าจะเป็นทักษะการฟัง พูด อ่าน หรือเขียน ค าศพัท์เป็นพืน้ฐานส าคญัอย่างย่ิง 
ในการเรียนรู้ภาษา 
 3. องค์ประกอบของค าศัพท์ 
     ศิธร แสงธนู และ คิด พงศทัต (2521, หน้า 35) กล่าวว่า องค์ประกอบท่ีส าคัญ  
ของค าศพัท์ มีดงันี ้
  1. รูปค า (Form) ได้แก่  รูปร่าง หรือการสะกดค านัน้ ๆ ถ้าจะกล่าวตามหลัก 
ของภาษาศาสตร์อย่างเคร่งครัดแล้ว ค า ๆ เดียวกัน ความหมายเดียวกัน อาจมีรูปร่างต่างกันก็ได้ 
เช่น is กับ ’s หรือ will not กับ won’t ในทางตรงกันข้าม man – men , walk – walked  
ก็มีความหมายแตกตา่งกนั เพราะรูปร่างแตกตา่งกนั เป็นต้น 
  2. ความหมาย (Meaning) ได้แก่ ความหมายของค านัน้ ๆ จะมีความหมาย 
ท่ีแฝงอยู่ถึง 4 นยัด้วยกนั คือ 
    2.1 ความหมายตามพจนานุกรม (Lexical Meaning) ได้แก่ ความหมายของค า
ตามพจนานุกรม ส าหรับภาษาอังกฤษแล้ว ค าหนึ่ง ๆ มีความหมายหลายอย่าง บางค าอาจใช้  
ในความหมายแตกต่างกันเป็นร้อย ท าให้บางคนเข้าใจว่า  ความหมายท่ีแตกต่างออกไป 
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หรือความหมายท่ีคนไม่ค่อยรู้จักนัน้เป็น “ส านวน” ของภาษาแตกต่างกันเป็นร้อย ท าให้บางคน
เข้าใจวา่ ความหมายแตกตา่งออกไป หรือความหมายท่ีคนไมค่อ่ยรู้จกันัน้เป็น “ส านวน” ของภาษา 
    2.2 ความหมายทางไวยากรณ์ (Morphological Meaning) ค าศัพท์ประเภทนี ้
เมื่ออยู่ตามล าพงัโดด ๆ อาจหาความหมายได้ง่าย เช่น s เมื่อตอ่ท้ายค านามบางจ าพวก เช่น hats , 
pens จะแสดงความหมายเป็นพหพูจน์ของนามนัน้ ๆ คือ ช่วยบอกวา่มีจ านวน “มากกวา่หนึ่ง” 
   2.3 ความหมายจากการเรียงค า (Syntactic Meaning) ได้แก่ ความหมาย 
ท่ีเกิดขึน้หรือเปลี่ยนแปลงไป แล้วแต่การเรียงล าดบั เช่น boathouse แตกต่างจาก houseboat  
หรือ Is she going home ? แตกตา่งจาก She is going home. 
   2.4 ความหมายจากเสียงขึน้ – ลง (Intonation Meaning) ได้แก่ ความหมาย 
ของค าท่ีเปลี่ยนแปลงไปตามเสียงขึน้ลงของผู้พูดเปล่งออกมา ไม่ว่าจะเป็นเสียงท่ีมีพยางค์เดียว
หรือมากกวา่ 
     3. ขอบเขตของการใช้ค า (Distribution) ซึ่งมีข้อจ ากดัแตกตา่งกนัไปแล้วแต่ไวยากรณ์
ของภาษานัน้ ๆ ส าหรับภาษาองักฤษจ าแนกออกได้เป็น 
   3.1 ขอบเขตด้านไวยากรณ์ เช่น ในภาษาองักฤษการเรียงล าดบัค าเป็นสิ่งส าคญั
ท่ีสดุ ฉะนัน้ต าแหน่งของค าในประโยคท่ีตา่งกนัไป ท าให้ค านัน้มีความหมายแตกตา่งกนัออกไป 
   3.2 ของเขตทางภาษาพูดและทางภาษาเขียน ค าบางค าใช้ในภาษาพูดเท่านัน้  
ไม่ใช้ในภาษาเขียนเลย ท านองเดียวกัน ค าบางค าใช้ในภาษาเขียนโดยเฉพาะ หากน ามาพูด  
จะฟังแปร่งห ูผู้ฟังจะรู้ทนัทีวา่ผู้พดูไมใ่ช่เจ้าของภาษา 
   นอกจากขอบเขตของการใช้ค าแตกต่างกันไปดังกล่าวข้างต้นแล้ว ยังมีการใช้ค า  
ท่ีแตกต่างกันแล้วแต่ท้องถ่ิน เช่น การใช้ค าท่ีแตกต่างกันระหว่าง British English กับ American 
English แม้แตภ่ายในประเทศเดียวกัน ก็ยังมีภาษาถ่ินท่ีแตกต่างกันออกไป ย่ิงกว่านัน้ในท้องถ่ิน
เดียวกัน ยังใช้ค าหรือภาษาท่ีแตกต่างกัน แล้วแต่ระดับชัน้ของบุคคล ก็ยังปรากฏอยู่เป็นเร่ือง
ธรรมดา 
 เทคนิคในการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญมากในการเรียน  
การสอน ทัง้นี เ้พราะหากเทคนิคการสอนไม่เอือ้ต่อการเรียนการสอนแล้ว การเรียนการสอน  
ก็ไมอ่าจประสบผลส าเร็จได้ เก่ียวกับเทคนิคการสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ ศิธร แสงธนู และ คิด 
พงศทตั (2521, หน้า  36 – 38 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) กลา่วไว้สรุปได้คือ 
  1. ค าศพัท์ท่ีสอนควรเป็นค าสัน้ ๆ สะกดตรงตวั และเป็นค าท่ีมีเสียงคล้องจองกัน เช่น 
fan – man , rat - cat 
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  2. ค าท่ีน ามาสอนควรเป็นค าท่ีเห็นได้จากใกล้ ๆ ตวัเดก็และเป็นรูปธรรม เช่น ของใช้ 
  3. หากเป็นการสอนรูปประโยคใหม่ ควรใช้ค าศัพท์เก่า และควรใช้รูปประโยคเก่า  
ในการสอนค าศพัท์ใหม ่จะท าให้นกัเรียนเข้าใจได้ง่ายและเร็วกวา่ 
  4. ควรใช้อปุกรณ์พืน้ ๆ เช่น ชอล์กและสีเมจิ ให้เป็นประโยชน์มากท่ีสดุ โดยการเน้น
สิ่งท่ีควรเน้น เมื่อเขียนบนกระดานหรือกระดาษ โดยเฉพาะสีแดง ควรใช้เน้นส่วนท่ีต้องการ  
เน้นจริง ๆ เท่านัน้ 
  5. เสียงท่ีครูไมแ่น่ใจ ไมค่วรน ามาสอน จนกวา่จะได้ตรวจสอบความถกูต้องเสียก่อน 
        6. การจดค าศพัท์ ควรให้นักเรียนวาดภาพประกอบด้วย สร้างความเพลิดเพลินและ
ช่วยท าให้เดก็จ าได้มากกวา่เขียนค าแปลเป็นค า ๆ 
  7. การฝึกสะกดค าปากเปลา่ ค าท่ีมีหลายพยางค์ควรให้เดก็แยกพยางคส์ะกดจะท าให้
จ าค าศพัท์ได้ง่ายขึน้ อาจเป็นการตบมือหรือเคาะจงัหวะ เป็นต้น 
  8. การท าแบบฝึกเสริม ควรมีภาพประกอบมาก ๆ เพ่ือดงึดดูความสนใจของเดก็ 
  9. นักเรียนท่ีมีปัญหาในการออกเสียง ครูอาจท าแบบฝึกหัดเพ่ิมเติม ช่วยในการฝึก
ออกเสียงโดยเฉพาะ (Sound Drill) ฝึกออกเสียงค าเป็นคู ่ๆ 
   10. การท าแผนการสอน ครูท่ีสอนชัน้เดียวกันควรร่วมมือกัน เพ่ือจะได้กิจกรรม  
ท่ีหลากหลาย 
   11. การใช้ภาษาไทยในชัว่โมงภาษาองักฤษ ครูน่าจะใช้เมื่อจ าเป็น เช่น เมื่ออธิบายวิธี
ตา่ง ๆ แล้วนกัเรียนก็ไมเ่ข้าใจ 
   12. ควรรู้จักสอดแทรกการแปลและไวยากรณ์ในกิจกรรมอย่างเหมาะสม โดยไม่ให้
เดก็รู้สกึเบ่ือหน่าย เพราะการแปลและไวยากรณ์เป็นสิ่งท่ีมีประโยชน์และส าคัญส าหรับการเรียน
ภาษาตา่งประเทศของเดก็ไทย 
  ดังนัน้ องค์ประกอบของค าศัพท์ จึงหมายถึง รูปของค า ความหมายของค าและ
ขอบเขตของการใช้ค าแตกต่างกันไป ผู้ สอนจึงควรมีเทคนิคการสอนท่ีน่าสนใจเพ่ือให้เด็กเกิด  
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 
 4. การจัดกิจกรรมการสอนค าศัพท์  
  ในการจัดกิจกรรมการสอนค าศัพท์ อุทัย ภิรมย์ร่ืน (2524, หน้า 24 อ้างอิงใน   
วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) เสง่ียม โตรัตน์ (2534, หน้า 27 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 
2556) และประนอม สรุัสวดี (2535, หน้า 30 อ้างอิงใน  วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) กล่าวไว้ 
สรุปได้วา่ 
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  1. การสอนค าศัพท์ในระดับประถมศึกษา ไม่เน้นการให้นักเรียนรู้ค าศัพท์มาก  
แตจ่ะเน้นการออกเสียงค าศพัท์ท่ีถกูต้องมากกวา่ 
  2. การสอนค าศพัท์ในประโยคไมเ่น้นโครงสร้างไวยากรณ์ของประโยค 
  3. ไมค่วรสร้างค าศพัท์ในกลุม่ตา่ง ๆ หลายค า ในแตล่ะครัง้ของการสอนเก่ียวกับ Family 
member  นกัเรียนควรจะรู้เก่ียวกบั father , mother , sister หรือ brother ในบทท่ี 1 สว่นในบทท่ี 2 
จึงคอ่ยเรียน grandparents และตอ่ไปจะเรียน nephew , uncle , aunt และ cousin  
  4. การสอนค าศพัท์แก่เดก็ ควรอาศยัสถานการณ์ประกอบ 
  5. ในแตล่ะชัว่โมง ควรสอนค าศพัท์ประมาณ 3 – 5 ค า และใช้ค าศพัท์ใหม่ในโครงสร้าง
ประโยคท่ีเรียนแล้ว 
  6. การเลือกค าศพัท์มาใช้สอน ควรเป็นค าศพัท์ท่ีใช้ในชีวิตจริงมากกวา่ 
  7. การเลือกค าศพัท์มาใช้สอน ควรเลือกค าท่ีสมัพันธ์กัน เช่น ค าว่า cow น่าจะคู่กับ ox 
หรือ grass มากกวา่ไปคูก่บัค าวา่ ship 
  8. ค าท่ีใช้กับนักเรียนประถมต้น ควรจะเป็นค าท่ีมองเห็นภาพ สาธิตได้เป็นรูปธรรม
มากกวา่นามธรรม 
  9. การทบทวนค าศพัท์ท่ีเรียนไปแล้ว ควรทบทวนค าศพัท์ท่ีมีความสมัพันธ์กับค าศพัท์
ใหม ่
  10. ควรติดบัตรค าศพัท์ท่ีสอนไว้ในห้องสกั 1 – 2 สปัดาห์ เพ่ือให้นักเรียนจะได้จ าได้ 
ตลอดเวลา เพราะการท่ีนกัเรียนได้ใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 4 ด้าน คือ ได้เห็น ได้ยิน ได้พดู และได้เขียน 
จะช่วยย า้ความจ าได้แม่นย าขึน้ และควรจัดกิจกรรมให้มีการน าค าศพัท์นัน้มาใช้ในการสื่อสาร
สนทนาเสมอ ๆ 
  11. การท่องค าศัพท์ เด็กเล็กไม่อยากปฏิบัติ เพราะน่าเบ่ือ ควรให้นักเรียนจับคู่กัน 
ท่องค าศพัท์ เพราะจะท าให้ไมเ่บ่ือเหมือนท่องค าศพัท์คนเดียว 
  12. การเขียนค าศัพท์ (Dictation) มีประโยชน์มากจะช่วยย า้ความจ าด้านสะกด  
ครูควรให้นักเ รียนเขียนค าศัพท์อย่างสม ่าเสมอทุก ๆ สัปดาห์ หรือประมาณเดือนละครั ง้  
เป็นอย่างน้อย โดยก าหนดให้นกัเรียนทบทวนมาลว่งหน้าวา่จะเป็นค าอะไรบ้าง การเขียนแตล่ะครัง้
ไม่ควรเกิน 20 ค า ควรมีการให้คะแนนสะสมด้วย อาจจะให้คะแนนแก่คนท่ีท า เพราะการเขียน
ค าศพัท์มีประโยชน์ ทัง้นีเ้น่ืองจากการได้เขียนจะท าให้จ าศพัท์แมน่ย ากวา่การท่องปากเปลา่ 
  13. การแข่งขนัระหว่างกลุ่มและทดสอบค าศพัท์ ควรแจ้งให้นักเรียนทราบล่วงหน้า 
นานพอสมควร และก าหนดค าศพัท์ท่ีจะแขง่ เพราะจะท าให้เดก็มีก าลงัใจท่อง 
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  14 .  ก าร ฝึกสะกดค าพ ร้ อม  ๆ  กัน  บ างครั ้ง ถ้ า เ ป็นค ามากกว่ า  1  พยางค์  
ครูควรฝึกให้นัก เ รียนสะกดแยกทีละพยางค์ เสียก่อน จะช่วยจ าค าศัพท์ได้ง่ายขึน้  เช่น  
black – board, pen – cil เป็นต้น ขณะท่ีสะกดอาจให้นักเรียนปรบมือประกอบไปด้วยเมื่อออก
เสียงแตล่ะตวัหรืออาจจะปรบตามจ านวนพยางค์ เช่น eleven ให้ปรบมือ 3 ครัง้ 
  15. การสอนค าศพัท์ขัน้แรก ครูไมค่วรเน้นการสะกด แต่ควรให้เด็กได้ทราบความหมาย
ของค าโดยเร็วเสียก่อน อาจใช้วิธีดภูาพ ดขูองจริง โดยทายจากการบอกใบ้ การแสดงท่าทางของครู 
เมื่อทราบความหมายแล้ว จึงให้ฝึกสะกดค า เพราะการสะกดค ายากกวา่การจ าความหมาย 
  16. ค าศพัท์ท่ีปรากฏในหนังสือเรียน ค าศพัท์ประเภทนีจ้ะปรากฏในบทอ่าน ค าศพัท์  
ใด ๆ ท่ีปรากฏซ า้ ๆ และเป็นค าศัพท์ท่ีนักเรียนควรจะรู้และใช้เป็น ควรควรออกเสียงให้ถูกต้อง 
ทัง้ความหมายและวิธีใช้ค านัน้ ๆ อย่างถูกต้อง ส่วนค าศัพท์ท่ียากเกินไปส าหรับชัน้เรียนหรือ
ค าศพัท์ท่ีไมป่รากฏในหนงัสือเรียน ครูอาจจะสอนเฉพาะการออกเสียงและความหมาย แต่ไม่ต้อง
ฝึกวิธีใช้ 
  17. ค าศพัท์ท่ีมีประโยชน์ ค าศพัท์ประเภทนีน้ักเรียนควรจะรู้จัก อาจจะเป็นค าศัพท์ 
ท่ีไม่ปรากฏในหนังสือเรียน แต่จะต้องใช้ให้ถูกต้องในการพูดสนทนาหรือในการเขียน ค าศัพท์
ประเภทนีจ้ะต้องสอนวิธีใช้ให้ถกูต้อง 
  18. ครูเป็นผู้ออกเสียงค าศพัท์โดด ๆ อย่างถกูต้องชัดเจน ให้นักเรียนฟังก่อน 2 – 3 ครัง้ 
แล้วจึงให้นกัเรียนพดูตาม 
  19. ครูให้ความหมายของค าศพัท์ด้วยการใช้อปุกรณ์หรือการแสดงท่าทางประกอบ 
  20. ตรวจสอบว่านักเรียนเข้าใจความหมายของค าศพัท์ด้วยการตัง้ค าถามแบบ Yes / 
No Question ให้นกัเรียนตอบทัง้ชัน้หรือให้คนใดคนหนึ่งเป็นคนตอบ 
  21. ครูแสดงการใช้ค าศพัท์ในรูปประโยคให้เดก็ได้เห็น แล้วให้เดก็จดเอาไว้ในสมดุ 
  22. ครูให้เด็กคิดค าศพัท์หรือหัดแต่งประโยค โดยการใช้ค าศพัท์นัน้ ๆ ตามแบบท่ีเด็ก  
เคยเห็นจากท่ีครูเขียนให้ดบูนกระดาน 
 นอกจากนี ้บ ารุง โตรัตน์ (2535, หน้า  5 – 6 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) 
และอญัชลี แจ่มเจริญ และคณะ (2526, หน้า 8 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) ได้สรุป
ล าดบัขัน้ตอนของการสอนค าศพัท์ไว้ดงันี ้
 1. ขัน้สอนฟังและสอนความหมาย 
 2. ขัน้สอนพดูให้ออกเสียงได้ถกูต้อง 
 3. ขัน้สอนอา่น ให้เห็นสว่นประกอบของค า อา่นให้ฟังให้อา่นและสะกดค าพร้อมกนั 
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 4. ขัน้สอนเขียน ให้เห็นภาพหรือได้ฟังค านัน้และเขียนให้ถกูต้อง 
 5. ขัน้ทดสอบความเข้าใจและฝึกให้นกัเรียนใช้ค าศพัท์ 
 6. ให้นกัเรียนจดค าศพัท์พร้อมความหมาย 
 สรุปขัน้ตอนการสอนค าศัพท์ท่ีกล่าวมา ผู้ศึกษาค้นคว้าสามารถแแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ 
ได้แก่ ขัน้ท่ี 1 ขัน้การสอนฟัง – พดู ความหมายของค าศพัท์และการออกเสียงท่ีถูกต้องอาจจะมี
กิจกรรมดงันี ้คือ เร่ิมจากแนะน าค าศพัท์โดยการใช้สื่อประกอบ จากนัน้ออกเสียงและให้นักเรียน
ออกเสียงเลียนเสียงอย่างถกูต้อง  ขัน้ท่ี 2 ขัน้การสอนอา่น กิจกรรมในขัน้นีอ้าจจะเป็นการจบัคูภ่าพ
กบัค าศพัท์ โดยใช้บัตรภาพและบัตรค า ส าหรับให้นักเรียนอ่าน ขัน้ท่ี 3 ขัน้การสอนเขียนเร่ิมจาก
การสอนตวัอกัษรให้ออกเสียงและเขียนลีลาตวัอกัษรในอากาศ จากนัน้เขียนตวัอกัษรตามเส้นประ 
แล้วจึงคดัและบรรทกุลงในสมดุ และขัน้ท่ี 4 ขัน้การฝึกปฏิบัติกิจกรรม ในขัน้นีเ้ป็นการน าค าศพัท์  
ท่ีเรียนแล้วฝึกสนทนา 
 5. การเรียนรู้ค าศัพท์อย่างมีความหมาย 
  การเรียนรู้ภาษาอย่างมีความหมาย คือ การจดัการเรียนการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร
ท่ีให้ความส าคัญกับความหมายของภาษาเ ป็นประการแรก คนท่ีเ รียนภาษาท่ีสองหรือ
ภาษาตา่งประเทศได้นัน้ นอกจากจะต้องมีความตัง้ใจจริงแล้ว เขาจะต้องเข้าใจในสิ่งท่ีได้ยิน ได้ฟัง 
หรือได้เรียนด้วย ในการสอนนัน้ข้อมูลท่ีจะให้กับนักเรียนจะต้องเป็นสิ่งท่ีนักเรียนรู้และเข้าใจ  
การให้นกัเรียนฟังข้อความ ค าศพัท์ภาษาองักฤษท่ีนักเรียนไม่เข้าใจ จะไม่มีประโยชน์แต่อย่างใด
เลย ดังนัน้ ในการจัดกิจกรรมการเ รียนการสอนจะต้องจัดเป็นสถานการณ์การเรียนรู้จริง 
หรือเหมือนจริงให้กับผู้ เรียน และมีกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือฝึก
ปฏิบัติกิจกรรมกับเพ่ือนได้ ซึ่งในการสอนค าศัพท์ก็เช่นเดียวกัน ครูจะต้องสร้างสถานการณ์  
ท่ีเป็นสถานการณ์ท่ีต้องใช้ภาษาจริง เพ่ือนกัเรียนจะเข้าใจถึงความหมาย และสามารถใช้ค าศพัท์
เหลา่นัน้ได้อย่างถกูต้อง พร้อมทัง้ได้ฝึกภาษาในสถานการณ์ท่ีมีโอกาสได้พบจริงในชีวิตประจ าวนั 
(ทองจลุ ขนัขาว, 2532 , หน้า 26 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) 
 6.  บทบาทของค าศัพท์ในการสอนภาษา 
  การเรียนการสอนภาษาจะเป็นสิ่งท่ีน่าเบ่ืออย่างย่ิง หากครูผู้ สอนด าเนินการสอน 
ไปตามทฤษฎี หรือขัน้ตอนการสอนท่ีก าหนดไว้ โดยมิได้สอดแทรกกิจกรรมพิเศษอ่ืน ๆ เพ่ือให้
บทเรียนมีชีวิตชีวาขึน้  ซึ่ งโดยทั่วไปแล้วจะเห็นว่าผู้ เ รียนจะมีความสนใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  
เพียงชัว่ระยะหนึ่ง แล้วผู้ เรียนก็จะเบนความสนใจไปสู่สิ่งอ่ืน ๆ สิ่งใหม่ ๆ มาทดแทน ท าให้ผู้ เรียน
เกิดความเบ่ือหน่าย อนัจะเป็นผลเสียต่อ การเรียนรู้และเป็นการสร้างเจตคติท่ีไม่ดีต่อการเรียน
ภาษา การฝึกทักษะต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนก็ดี ล้วนแต่เป็นสิ่งท่ีมี
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ประโยชน์ในการเรียนการสอนภาษา แม้ครูจะมีความรู้ดีมีประสบการณ์ และใช้อุปกรณ์ช่วย  
ในการสอนมาสกัเพียงใดก็ตาม ถ้าหากผู้ เรียนเกิดความเบ่ือหน่ายเสียแล้วการเรียนภาษาก็จะไม่
บรรลตุาม จุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ เป้าหมายของการสอนภาษา คือการเพ่ิมพูนความรู้ และทักษะ  
ในการสื่อสารภาษาอังกฤษในแต่ละบทเรียนรวมถึง ทักษะการพูดเพ่ือให้เกิดความมัน่ใจและ 
ความถูกต้อง ทักษะการฟัง ทักษะการเขียน และการอ่านและค าศพัท์ต่างๆ โดยเทคนิคการสอน
แบบการกระตุ้น การให้มีสว่นร่วม และ การปฏิบัติสมัพันธ์ แม้ว่า หลกัไวยากรณ์จะไม่ใช่สิ่งท่ีเน้น
และเป็นเป้าหมายหลกัของการสอน แตใ่นการสอนจะมีการสอดแทรกหลกัไวยากรณ์อยู่ตลอดเวลา
เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ใช้ภาษาองักฤษอย่างถกูต้อง สว่นท่ีส าคญัท่ีสดุสว่นหนึ่งในการเรียนรู้ภาษาองักฤษ
ก็คือ การเ รียนรู้ค าศัพท์ ดัง ท่ี Meara (1999) ได้เ น้นถึงความส าคัญของเร่ืองนีเ้อาไว้ว่า 
“Vocabulary is beginning to occupy a central place in the way people learn a language. 
Learning words and their meanings and how they are used is increasingly seen as the 
key to learning a language, not just an annoying or irrelevant side activity.” (การเรียนรู้) 
ค าศพัท์ได้เร่ิมกลายเป็นจุดศนูย์กลางของวิธีท่ีผู้คนเรียนรู้ภาษา การเรียนรู้ค า , ความหมายและ 
การใช้ค า ได้รับการยอมรับสูงขึน้ในฐานะของการเรียนรู้ภาษา ไม่ใช่เป็นเพียงกิจกรรมประกอบ  
ท่ีน่าร าคาญหรือไมเ่ก่ียวข้อง (กบัการเรียนรู้ภาษา) ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวท่ีว่า " ถ้าไม่มีความรู้
ด้านไวยากรณ์ เราก็จะสื่อสารได้ไมม่ากนกั แตถ้่าไมรู้่ค าศพัท์ เราก็ไมส่ามารถจะสื่อความหมายได้
เลย" ( Wilkins, 1977, p.111 อ้างอิงใน วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) กล่าวได้ว่า การท่ีผู้ เรียน 
จะสามารถใช้ภาษาองักฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้ เรียนต้องมีความรู้ด้านไวยากรณ์และค าศพัท์
อย่างสมดลุกัน เพ่ือให้การเรียนการสอนภาษาองักฤษน่าสนใจ ซึ่งการสอนค าศพัท์ ท่ีมีจุดหมาย  
ให้ผู้ เรียนน าไปสื่อสารได้นัน้ ผู้ เ รียนต้องมีความรู้ด้านค าศัพท์อย่างลึกซึง้ในเร่ืองดังต่อไปนี ้  
การออกเสียง การสะกดค า การใช้ค าศพัท์ร่วมกับค าอ่ืน การจดจ าได้ทัง้ภาษาพูดและภาษาเขียน 
การน าค าศัพท์ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆได้ ถูกหลักไวยากรณ์และเหมาะสมกับสถานการณ์ 
ค าศพัท์ท่ีควรน ามาสอนนัน้ ควรเป็นเร่ืองท่ีใกล้ตวั ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้จริงในชีวิต สอดคล้องกบั 
โสภิดา เสรีสุชาติ (2544, หน้า 26 อ้างอิงใน  วรรณวิสาข์ ศักดิ์พิมล, 2556) ท่ีกล่าวว่า ค าศพัท์ 
ท่ีควรน ามานัน้ ควรเป็นค าศพัท์ท่ีมีความสมัพันธ์กับประสบการณ์และความสนใจของผู้ เรียนและ
ผู้เรียนได้มีโอกาสน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั เป็นค าศพัท์ท่ีอยู่ในหนงัสือเรียน ส่ือการสอน ตวัผู้ เรียน 
หรือครูผู้สอน นอกจากนีค้วรมีปริมาณค าศพัท์ท่ีเหมาะสมกบัวยัของผู้เรียนด้วย 
 7.  เทคนิคการสอนค าศัพท์ 
  จากการศึกษาเอกสารเ ก่ียวกับเทคนิคและวิธีการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ  
สามารถสรุปได้ว่า ค าศัพท์ภาษาอังกฤษมีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ รูปค า ความหมาย และ
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ขอบเขตในการใช้ การสอนค าศพัท์ระดับประถมศึกษานัน้ จะไม่เน้นท่ีจ านวนค า แต่จะสอนให้
นักเรียนออกเสียงได้ถูกต้อง การสอนควรเป็นค าท่ีมีเสียงคล้องจองกัน ในการสอนแต่ละครัง้  
ควรสอนค าศพัท์ประมาณ 3 – 5 ค า โดยจะเร่ิมสอนจากความหมายก่อน จากนัน้จึงสอนการฟัง  
พดู การอา่น การเขียน และการน าไปใช้ เมื่อสอนเสร็จแตล่ะครัง้ ครูควรติดบตัรค าท่ีสอนให้นกัเรียน
ได้เห็น อย่างน้อย 1 – 2 สปัดาห์ เพ่ือให้นักเรียนได้ทบทวน นอกจากนีค้วรให้นักเรียนได้เขียน
ค าศพัท์ตามค าบอก จะช่วยย า้ความจ าศพัท์ด้วย (วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) 
 เทคนิคการสอน ท่ี GTB FT2M ส าหรับวิชาภาษาองักฤษ เอกลกัษณ์ คือ วิธีการสอนแบบ 
GTB (GTB'S METHODS)  
  F - Forthright Grammar สอนไวยากรณ์ท่ีจ าเป็น และเป็นพืน้ฐานต่อการเรียน 
ในคอร์สตา่งๆ โดยเน้นการฝึกฝนแบบ real-time ให้เกิดความเข้าใจและสามารถสร้างรูปประโยคได้
อย่างเป็นธรรมชาติ เทคนิคในการสอนแบบนีจ้ะเน้นการอธิบายควบคู่กันไปกับการท าแบบฝึกหัด 
โดยครูผู้สอนท าหน้าท่ีเป็นโค้ช คอยดแูลและชีแ้นะ แก้ไขอย่างใกล้ชิด และเป็นกนัเอง  
  T - The Trainer ระบบการสอนท่ีใช้แล้วได้ผลดีกับนักเรียนแทบทุกคน โดยครูผู้ สอน
นอกจากจะท าหน้าท่ีในการสอนแล้วยงัท าหน้าท่ีเป็นโค้ชภาษาองักฤษ ท่ีคอยวางแผนการเรียนและ
เสริมจุดท่ีต้องพัฒนาหรือปรับปรุงของนักเรียนแต่ละคน โดยในความเป็นโค้ชนี ้ครูผู้ สอน  
ย่อมมีโอกาสมากกว่าท่ีจะส่งเสริมและสร้างทัศนคติท่ีดี ต่อการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียน  
แตล่ะคน 
  M - Magical looking เทคนิคนีใ้ช้ในการอ่าน ท่ีจะท าให้ผู้ เรียนไม่จ าเป็นต้องรู้ศพัท์
หมดทุกตัว แต่ก็สามารถอ่านเร่ืองได้เข้าใจ หรืออย่างน้อยๆ ก็ช่วยให้ท าข้อสอบ Reading ได้
มากกว่าร้อยละ 70 เทคนิคนีใ้ช้ได้ผลดีมาแล้วกว่า 6 ปี นับแต่คิดค้นเทคนิคนีข้ึน้มา (เทคนิคนี  ้
แม้แตเ่ดก็อกัษรฯ หลายๆ คนก็ยงัต้องทึ่ง)  
  M - Master of vocabulary  เทคนิคในการสร้างความจ าระยะยาว (long term 
memory) แก่ผู้ เรียน โดยใช้เทคนิคในการสร้างรูปแบบการจ าตา่งๆ มากกว่าสิบรูปแบบ ท่ีจะท าให้
การท่องศพัท์ไมเ่ป็นเร่ืองน่าเบ่ืออีกตอ่ไป  
 สรุปหลกัการสอนของ GTB โดยหลกัแล้ว คือ อ่อนตรงไหน เสริมตรงนัน้ นักเรียนทุกคน
จะได้รับการดแูลและประเมินพืน้ฐานภาษาองักฤษของตนเองว่าอยู่ตรงไหน แล้วจัดเนือ้หาท่ีเรียน
ให้เหมาะกับแต่ละคน และเน้นเนือ้หาเฉพาะท่ีจะสอบในแต่ละโรงเรียน ซึ่งแต่ละโรงเรียน  
ไม่เหมือนกันทางสถาบันฯ จัดชัน้เรียนแบบเฉพาะเจาะจง อ่อนตรงไหนเสริมตรงไหน จ าเป็น
ตรงไหน เสริมตรงนัน้ นักเรียนจึงไม่ต้องกังวลว่าจะเรียนไม่รู้เร่ือง เรียนไม่ทันเพ่ือนหรือเรียนแล้ว 
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ไมต่รงกบัเนือ้หาท่ีจะน าไปใช้หรือน าไปสอบ  ก่อนเข้าเรียน ครูและนักเรียนจะมีการพูดคยุกันก่อน
วา่เป้าหมายในการเรียนเป็นไปเพ่ืออะไร และเนือ้หาไหนบ้าง ท่ีเรียนแล้วจะออกสอบ และท่ีโรงเรียน
ของนกัเรียนจะออกสอบเร่ืองไหนบ้าง ทางสถาบนัจะให้เนือ้หาต่างๆ โดยท่ีสามารถเข้าใจได้ง่ายๆ 
และรวดเร็ว ผนวกกบัการฝึกฝนซ า้ๆ อีกหลายๆ ข้อ ภายใต้ความดแูลของครูผู้สอนตลอดเวลา อาทิ
เช่น จะสอบเร่ือง Tense และ Passive Voice ทางสถาบันก็จะสอนเร่ือง Tense และ Passive 
Voice ด้วยเนือ้หาท่ีเข้าใจง่าย และจ าเป็นส าหรับนักเรียนแต่ละคน โดยเน้น กระชับ ฉับไว  
ตรงประเด็น สนุกสนาน และผ่อนคลาย ต่อจากนัน้เมื่อนักเรียนมีความเข้าใจบ้างแล้ว ก็จะเข้าสู่  
การฝึกฝน เ พ่ือเ พ่ิมประสบการณ์ในเร่ืองนัน้ๆ โดยทางสถาบันมีต าราชัน้ดีกว่า 100 เล่ม 
(บางสถาบนัใช้ต าราเล่มเดียวในการสอนทัง้เทอม) ท่ีจะคดัสรรมาให้เหมาะกับนักเรียนแต่ละคน 
ดงันัน้จึงหมายความว่า เรามีแบบฝึกหัด และโจทย์ในแต่ละเร่ืองมากกว่า 1,000 ข้อ และ 1,000 
ตวัอย่าง ท่ีจะท าให้นกัเรียนของเราได้ฝึกฝนภายใต้ความดแูลอนัใกล้ชิดของครูผู้สอน  
 โดยสรุป หลักการสอนของ GTB  คือ การเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีอ่อนด้อย 
เฉพาะจดุ เน้นการฝึกฝน การอา่นและการจดจ าระยะยาว เพ่ือให้การเรียนรู้ค าศพัท์ไมน่่าเบ่ือ 
 
4. การเรียนรู้ของเด็กประถมศกึษา 
 1. ทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรู้ภาษา 
                   การเรียนรู้ภาษาของเดก็ มีหลายทฤษฎีท่ีควรกลา่วอ้างถึงมีดงันี ้
                   1.1. ทฤษฎีของนักพฤติกรรมศาสตร์ (The Behaviorist View) 

                     ทฤษฎีนีม้ีความเช่ือเก่ียวกับการเรียนรู้ภาษาของเด็กโดยกล่าวว่าการเรียนรู้ภาษา
ของเด็กเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้จากผลการปรับสิ่งแวดล้อมของแต่ละบุคคลท่ีมีอยู่ใ นตนเอง  
ในขณะท่ีเดก็เจริญเติบโตขึน้เร่ือย ๆ แรงเสริมในทางบวกจะถกูน ามาใช้เมื่อภาษาของเด็กใกล้เคียง 
หรือถกูต้องตามภาษาผู้ใหญ่ ซึ่งนกัพฤติกรรมศาสตร์มีความเช่ือเก่ียวกบัการเรียนภาษาของเดก็ คือ 
                            1.1.1. เดก็เกิดมาโดยมีศกัยภาพในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นสว่นหนึ่งของการถ่ายทอด 
ทางกรรมพนัธุ์ โดยปราศจากความสามารถพิเศษทางด้านการเรียนทางใดทางหนึ่ง 
                            1.1.2. การเรียนรู้ ซึ่งรวมถึงการเรียนภาษาเกิดขึน้ โดยการท่ีสิ่งแวดล้อมเป็น 
ผู้ปรับพฤติกรรมผู้เรียน 
                            1.1.3. พฤติกรรมทั่วไปรวมทัง้พฤติกรรมภาษา ถูกปรับโดยแรงเสริมจาก 
การตอบสนองท่ีเกิดขึน้จากสิ่งเร้า 
                             1.1.4. ในการปรับพฤติกรรมท่ีซับซ้อนอย่างเช่นภาษา จะมีกระบวนการเลือก
หรือท าให้การตอบสนองเฉพาะเจาะจงขึน้ โดยผา่นการใช้แรงเสริมทางบวก ถึงแม้วา่การตอบสนอง
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ทั่วไปและชนิดง่าย ๆ จะได้แรงเสริมทางบวกตัง้แต่เร่ิมต้น แต่การให้แรงเสริมในระยะหลัง ๆ  
จะถกูน ามาใช้กบัการตอบสนองท่ีซบัซ้อนและใกล้เคียงกบัเป้าหมายทางพฤติกรรมสงูสดุ 
                   1.2. ทฤษฎีสภาวะติดตัวโดยก าเนิด (The Nativist View) 

                     ทฤษฎีนีม้ีความเช่ือเก่ียวกับกฎธรรมชาติ หรือกฎเก่ียวกับสิ่งท่ีเป็นมาแต่ก าเนิด  
โดยมีความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนรู้ภาษาของเด็กแตกต่างจากนักพฤติกรรมศาสตร์ 2 ประการ
ส าคญั คือ 
                            1.2.1. การให้ความส าคญัต่อองค์ประกอบภายในบุคคลเก่ียวกับการเรียนรู้
ภาษา 
                            1.2.2. การแปลความบทบาทขององค์ประกอบทางสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้
ภาษา 
                     ชอมสกีแ้ละแมคนีล (McNeill,  1960 อ้างอิงในพรรณิดา  ผุสดี, 2555 )   
เ ป็นผู้ มีความเ ช่ืออย่างแรงกล้า เ ก่ียวกับการเ รี ยนรู้ภาษาของเด็กว่า เด็กทุกคนเกิดมา 
โดยมี โครงสร้างทางภาษาศาสตร์อยู่ ในตัวหรือติดตัวโดยก าเนิด ซึ่ ง ได้แก่  โครงสร้าง  
ทางด้านความหมาย ประโยคและระบบเสียง ตามความเช่ือนี ้เด็กไม่จ าเป็นต้องเรียนระบบ  
ของภาษา เด็กเพียงแต่ต้องค้นหาว่าระบบภาษาของตนเองเก่ียวข้องกับภาษาสากลอย่างไร  
เด็กไม่ต้องเรียนรู้ว่าเราสามารถตัง้ค าถามได้ แต่ต้องเรียนรู้ว่าจะตัง้ค าถามอย่างไรหรือเรียนรู้  
วา่จะใช้กลุม่เสียงใด จะรวมกลุม่เสียงเข้าด้วยกนัอย่างไร โดยสรุปก็คือ เรียนรู้การใช้ภาษาของตน
ทัง้ด้านความหมายประโยค และเสียง 
                    เล็นเบิร์ก (Lenneberg) เป็นผู้หนึ่งท่ีสนับสนุนแนวคิดของนักทฤษฎีสภาวะติดตัว 
โดยก าเนิด เขาชีใ้ห้เห็นความสมัพันธ์ระหว่างขัน้ตอนการพัฒนาการทางร่างกาย และขัน้ตอน
พัฒนาการทางภาษาว่ามีความเ ก่ียวข้องกันอย่างใกล้ชิด เขากล่าวว่า เด็ก เกิดมาด้วย  
ความสามารถทางภาษา มิใช่เป็นผ้าขาว ความสามารถทางการเรียนภาษาของเดก็ถกูจัดโปรแกรม 
ไว้ในตัว และมีความสมัพันธ์กับสิ่งแวดล้อมท่ีเด็กได้รับอีกด้วย ตราบใดท่ีเด็กอยู่ในสิ่งแวดล้อม  
ทางภาษาพูด เด็กจะพัฒนาการพูดโดยอตัโนมตัิ และความสามารถทางภาษาจะแยกเป็นอิสระ  
จากระดบัไอคิว 

  1.3. ทฤษฎีของนักสังคมศาสตร์ (The Socialist View) 
                    นักทฤษฎีสังคมหรือทฤษฎีวัฒนธรรมจะให้ความสนใจเ ก่ียวกับผลกระทบ 
ของสิ่งแวดล้อมทางภาษาของผู้ ใหญ่ท่ีมีต่อพัฒนาการทางภาษาของเด็ก ผลการวิจัยกล่าวว่า 
วิธีการท่ีผู้ใหญ่หรือพ่อแมป่ฏิบตัิตอ่เดก็มีผลตอ่พฒันาการทางภาษา และพัฒนาการทางสติปัญญา 
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ของเด็ก วิธีการเหล่านี ้ได้แก่ การอ่านหนังสือให้เด็กฟัง การสนทนาระหว่างรับประทานอาหาร  
การแสดงบทบาทสมมตุิ การสนทนา เป็นต้น 
              1.4. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจท์ (Piaget Theory) 
                     เพียเจท์ (Piaget) เช่ือว่าการเรียนรู้ภาษาเป็นผลจากความสามารถทางสติปัญญา 
เด็กเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับโลกรอบตวัของเขา เด็กจะเป็นผู้ปรับสิ่งแวดล้อม โดยการใช้
ภาษาของตน ดงัตวัอย่างตอ่ไปนี ้
                            1.4.1. เด็กมีอิทธิพลต่อวิธีการท่ีแม่พูดกับเขา จากผลการวิจัยปรากฏว่า  
แม่จะพูดกับลกูแตกต่างไปจากพูดกับผู้ อ่ืน เพ่ือรักษาการมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน แม่จะพูดกับเด็ก  
เลก็ๆ ตา่งจากเดก็โตและผู้ใหญ่ จะพดูประโยคท่ีสัน้กวา่ ง่ายกวา่ เพ่ือการสื่อสารท่ีมีความหมาย 
                            1.4.2. เด็กควบคมุสิ่งแวดล้อมทางภาษาเพ่ือได้ข้อมลูท่ีถูกต้อง เด็กต้องการ
ค้นพบวา่เสียงท่ีได้ยินมีความหมายอย่างไร มีโครงสร้างเพ่ือองค์ประกอบพืน้ฐานอะไร 
                            1.4.3. การใช้สิ่งของหรือบคุคลเป็นสิ่งส าคญัในการสร้างความเข้าใจพืน้ฐานว่า 
ผู้ ใหญ่เห็นหรือได้ยินเขาพูด เด็กอาจเคลื่อนไหวตัวหรือ จับ ขว้าง ปา บีบ ของเล่น เพ่ือสร้าง 
ความเข้าใจเพ่ือเป็นพืน้ฐาน และความจ าเป็นของความเจริญทางภาษา การเรียนรู้เก่ียวกับตนเอง 
เก่ียวกับผู้ อ่ืน เก่ียวกับสิ่งของ เก่ียวกับเหตแุละผล เก่ียวกับสถานท่ี มิติ เก่ียวกับการเกิดขึน้ซ า้ ๆ 
ของกิริยาและสิ่งของ มีส่วนช่วยให้เด็กแสดงออกทางภาษาอย่างมีความหมาย นั่นคือเด็กต้องมี
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งตนเองกบัสิ่งตา่ง ๆ ในสิ่งแวดล้อม 
    นอกจากนีเ้พียเจท์ (Piaget) ยืนยันว่าพัฒนาการทางภาษาของเด็กเป็นไปพร้อม ๆ กับ
ความสามารถด้านการให้เหตุผล การตัดสินและด้านตรรกศาสตร์ เด็กต้องการสิ่งแวดล้อม 
ท่ีจะส่งเสริมให้เด็กสร้างกฎ ระบบเสียง ระบบค า ระบบประโยคและความหมายของภาษา 
นอกจากนีเ้ดก็ยงัต้องการฝึกภาษาด้วยวิธีการหลาย ๆ วิธีและจดุประสงค์หลาย ๆ อย่าง 
 Piaget  เช่ือวา่พฒันาการของเดก็นัน้จะเกิดขึน้ตามล าดบัขัน้ จะไมส่ามารถพัฒนาข้ามขัน้
ได้  เด็กจะสามารถพัฒนาสติปัญญาได้จากความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับโลกภายนอก   
ซึ่งกระบวนการสติปัญญาของบคุคลจะพฒันาตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้  
                 ระยะท่ีหนึ่ง  แรกเกิด  จนถึง  2  ขวบ  เดก็จะเรียนรู้โดยการสมัผสั 
                ระยะท่ีสอง อายุ  2 – 7  ขวบ เด็กเร่ิมจัดกระท ากับสภาพแวดล้อม โดยใช้
สัญลักษณ์  เด็กเร่ิมเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับวัตถุ  รู้จักสิ่งท่ีเป็นตัวแทน รู้จักคิด  
อย่างเป็นเหตุเป็นผลมากขึน้  เร่ิมเรียนรู้ภาษาพูดและเข้าใจความหมาย  ชอบลองผิดลองถูก 
สามารถแยกแยะสิ่งของได้  แตไ่มส่ามารถบอกคณุสมบตัิได้ 
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                 ระยะท่ี  3  อายุ 7 – 11  ขวบ เด็กมีการพัฒนาโครงสร้างทางสติปัญญาท่ีมี 
ความซบัซ้อนมากขึน้ 
                  ระยะท่ี  4  อายุ  11  ปีขึน้ไป  เป็นระยะท่ีเด็กมีความเข้าใจ ทดลองใช้เหตุผล  
เข้าใจสิ่งท่ีเป็นนามธรรมมากขึน้ คาดคะเนเหตกุารณ์จากประสบการณ์และความคิดเห็น 
 Piaget  and  Inhelde  (อ้างอิงใน ประภาพันธ์  นิลอรุณ, 2530, หน้า 27)  กล่าวไว้ว่า  
เดก็อาย ุ 2 – 4  ปี จะพฒันาการเรียนรู้ค ามากขึน้ตามล าดบั มีลกัษณะการพดูคยุโดยใช้การสื่อสาร
แบบสงัคม  (Social  Communication)  แตเ่ดก็จะยึดตวัเองเป็นศนูย์กลาง คือ เดก็จะพดูกบัตนเอง 
ซึ่งเรียกวา่ การพดูคนเดียวแบบรวมหมู ่(Collection  Monologues) เดก็จะมีทศันะตา่ง ๆ  จากการ
มองเห็นของตวัเองและจะเป็นการยากท่ีจะให้เด็กยอมรับสิ่งต่าง ๆ จากภาพท่ีเห็น เด็กไม่เข้าใจ
ค าพูดของผู้ อ่ืน ในช่วง  5 – 6  ปี เด็กก้าวเข้าสู่ขัน้การคิดแบบหยั่งรู้ (Intuitive) ซึ่งเป็นการคิด 
โดยอาศยัการรับรู้ คือ การมองเห็นสิ่งต่าง ๆ แล้วบอกว่าสิ่งนัน้เป็นอย่างไร การหยั่งเห็นของเด็ก  
เดก็จะก้าวหน้าไปสูก่ารแยกแยะ เดก็เกือบจะไปถึงการรู้จกัคิดอย่างมีเหตผุล 
               พัฒนาพร  สุทธิยานุช  (อ้างอิงใน  ประภาพันธ์  นิลอรุณ, 2530, หน้า 28 – 29)   
ได้กลา่วถึงพฒันาการทางภาษาวา่  มนษุย์มีขัน้ตอนในการใช้ภาษาติดต่อสื่อสาร  ซึ่งมีพัฒนาการ
ดงันี ้
                 1. อายแุรกเกิด – 1  ปี เดก็เร่ิมสง่เสียงร้อง การโต้ตอบ อาจมีหรือไมม่ีความหมาย
ก็ได้  เร่ิมเรียนค าง่ายใกล้ตวั เช่น  พ่อ  แม ่ บางครัง้เลน่เสียงเพ่ือความเข้าใจของตนเองเท่านัน้   
แตไ่มม่ีความหมายส าหรับผู้ อ่ืน 
                 2.  อายุ  1 – 5  ปี มีการพัฒนาภาษาพูดในระยะเร่ิมแรก (Early  Linguistic  
Development) เร่ิมใช้ภาษาพดูเป็นประโยคง่าย ๆ  เช่น  แมม่า  พ่อท างาน  จากการวิจยัปรากฏว่า  
เมื่อเดก็เร่ิมพดูมกัพดูเป็นค านามก่อน  เช่น  แมว  หมา  นม  ตอ่มาจึงเป็นค ากริยา 
                3.  อายุ  5 – 11  ปี  เป็นการพัฒนาการพูดในระยะหลงั  (Later  Linguistic  
Development)  ระยะนีเ้ด็กเร่ิมเรียนค าศพัท์  การอ่านความหมาย  เร่ิมสนใจไวยากรณ์  เร่ิมใช้
ภาษาพดูในลกัษณะรูปประโยคท่ีสมบรูณ์  และเร่ิมเข้าใจค าและความหมายของค ามากขึน้ 
                 4.  อายุ  11  ปีขึน้ไป  เป็นการพัฒนาการสร้างประโยค  (Development  of  
Syntax)  เดก็เร่ิมศกึษาไวยากรณ์อย่างแท้จริงและสามารถใช้ภาษาได้ดีย่ิงขึน้ 
                   โดยสรุปในการศึกษานี ้เด็กอายุ 5- 11 ปี ซึ่งเป็นวยัของเด็กชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2  
เป็นวัยท่ีก าลังเรียนรู้ค าศัพท์เพ่ือสร้างประโยคท่ีสมบูรณ์ ดังนัน้ เ ร่ืองค า จึงมีความส าคัญ  
แก่เดก็วยันีม้าก  
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                   5. ทฤษฎีของนักจติวทิยาภาษาศาสตร์ (Psycholinguistics Theory) 

                   ทฤษฎีนี ้ชอมสกี ้(Chomskey, 1960 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555) กลา่ววา่  
การเรียนรู้ภาษาเป็นเร่ืองซบัซ้อนซึ่งจะต้องค านึงถึงโครงสร้างภาษาในตวัเด็กด้วย เพราะบางครัง้
เดก็พดูค าใหมโ่ดยไมไ่ด้รับแรงเสริมมาก่อนเลย เขาอธิบายการเรียนรู้ภาษาของเดก็วา่เมื่อเดก็ได้รับ
ประโยค หรือกลุ่มค าต่าง ๆ เข้ามาเด็กจะสร้างไวยากรณ์ขึน้ โดยใช้เคร่ืองมือการเรียนรู้ภาษา 
ท่ีติดตวัมาแตก่ าเนิด ซึ่งได้แก่อวยัวะเก่ียวกบั การพดู การฟัง นอกจากนี  ้เลน็เบอร์ก (Lenneberg)  
ยงัเป็นผู้หนึ่งท่ีเสนอทฤษฎีแนวนีโ้ดยมีความเช่ือวา่ มนษุย์มีอวยัวะท่ีพร้อมส าหรับการเรียนรู้ภาษา 
ถ้าสมองสว่นนีช้ ารุด หลงัจากวยัรุ่นตอนต้น (อายปุระมาณ 12 ปี) จะท าให้การเรียนรู้ภาษาใหม่ได้
ยาก   
 6. ทฤษฎีเก่ียวกับพัฒนาการทางภาษา 
                 ทฤษฎีเก่ียวกับพัฒนาการทางภาษามีหลายทฤษฎี ดังนี ้(ศรียา  นิยมธรรมและ 
ประภสัสร  นิยมธรรม,  2519, หน้า 31-35 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555 ) 
                            1. ทฤษฎีความพึงพอใจแห่งตน (The Autism Theory หรือ Austistic Theory) 
ทฤษฎีนีถื้อว่า การเรียนรู้การพูดของเด็กเกิดจากการเลียนเสียงอันเน่ืองจากความพึงพอใจ 
ท่ีได้กระท าเช่นนัน้ โมว์เรอร์ (Mower) เช่ือว่า ความสามารถในการฟัง และความเพลิดเพลิน 
กบัการได้ยินเสียงของผู้ อ่ืนและตนเองเป็นสิ่งส าคญัตอ่พฒันาการทางภาษา 
                            2. ทฤษฎีการเลียนแบบ (The Imitation Theory) เลวิส (Lawis) ได้ศึกษาและ 
เช่ือวา่ พฒันาการทางภาษานัน้เกิดจากการเลียนแบบ ซึ่งอาจเกิดจากการมองเห็นหรือการได้ยิน
เสียง การเลียนแบบของเด็กเกิดจากความพอใจ และความสนใจของตัวเด็กเอง ปกติช่วง  
ความสนใจของเดก็นัน้สัน้มาก เพ่ือท่ีจะชดเชยเดก็จึงต้องมีสิ่งเร้าซ า้ ๆ กัน การศึกษากระบวนการ 
ในการเลียนแบบภาษาพูดของเด็กพบว่า จุดเร่ิมต้นเกิดขึน้เมื่อพ่อแม่เลียนแบบเสียงของเด็ก  
ในระยะเลน่เสียงหรือในระยะท่ีเดก็ก าลงัเรียนรู้การออกเสียง 
                            3.  ทฤษฎีเสริมแรง (Reinforcement Theory) ทฤษฎีนีอ้าศยัจากหลกัทฤษฎี 
การเรียนรู้ซึ่งถือวา่พฤติกรรมทัง้หลายถกูสร้างขึน้ โดยอาศยัการวางเง่ือนไข ไรน์โกลต์ (Rhiengold) 
และคณะได้ศกึษาพบวา่เดก็จะพดูมากขึน้เมื่อได้รางวลั หรือได้รับการเสริมแรง 
                           4.  ทฤษฎีการรับรู้ (Motor Theory of Perception) ลิเบอร์แมน (Liberman) 
ตัง้สมมติฐานไว้ว่า การรับรู้ทางการฟังขึน้อยู่กับการเปล่งเสียง จึงเห็นได้ว่า เด็กมักจ้องหน้า  
เวลาเราพูดด้วย การท าเช่นนีอ้าจเป็นเพราะเด็กฟังและพูดซ า้กับตัวเอง หรือหัดเปล่งเสียง 
โดยอาศยัการอา่นริมฝีปาก แล้วจึงเรียนรู้ค า 
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                          5.  ทฤษฎีความบังเอิญจากการเล่นเสียง (Babble Buck) ซึ่งธอร์นไดค์ 
(Thorndike) เป็นผู้ คิดโดยอธิบายว่า เมื่อเด็กก าลังเล่นเสียงอยู่นัน้ เผอิญมีเสียงบางเสียง  
ไปคล้ายกับเสียงท่ีมีความหมาย ในภาษาพูดของพ่อแม่ พ่อแม่จึงให้การเสริมแรงทันที ด้วยวิธีนี  ้
จึงท าให้เดก็เกิดพฒันาการทางภาษา 
                           6.  ทฤษฎีชีววิทยา (Biological Theory) เล็นเบิร์ก (Lenneberg) เช่ือว่า
พัฒนาการทางภาษามีพืน้ฐานทางชีววิทยาเป็นส าคญั กระบวนการท่ีคนพูดได้ขึน้อยู่กับอวยัวะ  
ในการเปลง่เสียง เดก็จะเร่ิมสง่เสียงอ้อแอ้และพดูได้ตามล าดบั 
                           7.  ทฤษฎีการให้รางวลัของพ่อแม่ (Mother Reward Theory) ดอลลาร์ด 
(Dollard) และ มิลเลอร์ (Miller) เป็นผู้คิดทฤษฎีนี ้โดยย า้เก่ียวกับบทบาทของแม่ในการพัฒนา
ภาษาของเดก็วา่ ภาษาท่ีแมใ่ช้ในการเลีย้งดเูพ่ือเสนอความต้องการของลกูนัน้ เป็นอิทธิพลท่ีท าให้
เกิดภาษาพดูแก่ลกู 
 
 2. ปัจจัยท่ีมีอทิธิพลต่อพฒันาการทางภาษา 
                   ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพัฒนาการหรือความก้าวหน้าทางภาษาของเด็กมีดังนี  ้
(กรรณิการ์  พวงเกษม, 2534, หน้า 20 – 21 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555) 
 2.1 วฒุิภาวะ เมื่อเดก็มีความเจริญขึน้ตามล าดบั ความสามารถในการพูด การเขียน
ย่อมตามมานับตัง้แต่อายุ 15 เดือน ขึน้ไปแล้วเด็กจะใช้ภาษาพูดมากขึน้ตามล าดบัจนกระทั่ง 
อายุ 36 เดือน จะสามารถใช้ค าพูด 376 ค าต่อวนั และเมื่ออายุ 48 เดือน จะพูดได้ 397 ค าต่อวนั 
และสามารถใช้ค าวิเศษณ์ และค าคุณศัพท์เ พ่ิมมากขึน้ตามล าดับ นอกจากนัน้ ถ้าหาก 
มีสมาธิดี ก็จะจดจ าสิ่งท่ีได้ยินได้ฟังมาเลา่ตอ่ให้คนอ่ืนทราบ 

2.2 สิ่งแวดล้อม ถ้าหากพ่อแม่ ผู้ปกครองสนใจ เอาใจใส่ พยายามพร ่าสอนให้เด็ก  
พูดคยุ และหัดอ่านหัดเขียนอยู่ตลอด เด็กจะมีความพร้อมทางภาษามาก โดยเฉพาะครอบครัว  
ท่ีมีการศกึษาสงู ย่อมมีสว่นสร้างความเจริญทางภาษาให้เด็กได้ดีกว่าครอบครัวท่ีมีฐานะยากจน 
ซึ่งสว่นมากไมค่อ่ยสนใจในเร่ืองภาษาของบตุรหลานของตนเท่าท่ีควร 

2.3 การเข้าใจความหมายภาษาท่ีใช้พูด ถ้าอยู่ในวงแคบศัพท์ก็พืน้ ๆ ธรรมดา  
แต่ถ้าหากอยู่ในชุมชนท่ีกว้างใหญ่ เด็กก็สามารถเข้าใจค า ประโยค วลีท่ีมีความหมายต่าง ๆ 
ได้ดี ฉะนัน้ การพดูอะไรก็ตามท่ีเดก็เพียงแตเ่ลียนค าพดู เลียนเสียงพดู ผู้ใหญ่จึงควรได้ย้อนถามเขา
ดูบ้างว่าท่ีพูด ๆ นัน้ เ ข้าใจ เพียงใด เป รียบเสมือนคนไทยท่ีพูดค าต่างประเทศตามเขา  
แต่ออกเสียงผิด ความหมายก็ย่อมจะเปลี่ยนไปได้ ดงันัน้ เพ่ือป้องกันความผิดพลาดดงักล่าว 
จึงควรได้ย้อนถามความหมายในสิ่งท่ีเดก็พดูได้แตไ่มเ่ข้าใจความหมายด้วย 
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2.4 การให้มีพฒันาการทัง้หมด (Developed as a Whole) เราจะต้องให้เด็กมีรูปร่าง 
ท่ีดี  ห น้าตาสดใส สะอาดกายใจ สมองก็ ต้องใ ห้ดี  สุขภาพสมบูรณ์  และสังคมก็ ต้องดี  
จึงจะท าให้เด็กมีความเจริญทางภาษาได้ดี  ไม่ควรแต่เ พียงว่าให้อ่านได้เขียนได้เท่านัน้  
เราต้องค านึงถึงหลกัของความต้องการความสนใจจากเพ่ือน ๆ ของเด็กด้วย ถ้าหน้าตาสกปรก
เพ่ือน ๆ ก็ย่อมไม่พูดคยุด้วย โอกาสท่ีจะมีความเจริญทางภาษาพูดก็ย่ิงเสียเปรียบคนท่ีรูปร่าง 
หน้าตา สะอาดสดใส 

2.5 ขัน้ตอนและการจดัชัน้เรียน การจดัโรงเรียนแบบไม่มีชัน้ แต่อาศยัความสามารถ
ทางภาษาเป็นแนวก็น่าจะได้ลองจดัให้เป็นท่ีแพร่หลายตอ่ไป หลกัสตูรและขัน้ตอนการสอนบางบท
ก็น่าจะสบัเปลี่ยนไปได้ตามระดบัความสามารถและความพร้อมของนกัเรียน จึงมีข้อท่ีน่าสงัเกตว่า
บางแห่งสอนบทเรียนยากก่อน แล้วกลับมาสอนบทธรรมดาภายหลังโดยอ้างแต่หลักสูตร 
ซึ่งตามความเป็นจริงแล้ว ครูผู้สอนน่าจะมีความสามารถในการวินิจฉยับทเรียนนัน้ ๆ ได้ด้วยตนเอง 

2.6 การมีส่วนร่วม (Participation) กิจกรรมใด ๆ ก็ตามเด็ก ๆ ควรมีส่วนร่วม 
ทกุครัง้ ทกุคน ครูไมค่วรเลือกท่ีรักมกัท่ีชงัจะต้องพิจารณาความสามารถของเดก็เป็นรายบคุคลและ
ก าหนดงานให้ท าร่วมกบัเพ่ือน ๆ ตามใจสมคัร หรือครูก าหนดกลุม่ให้บางครัง้ การท างานเป็นกลุ่ม 
การท างาน เ ป็ นกลุ่ม ย่ อย  กา ร ร่วม กิจก รรมต่าง  ๆ  มี ส่ วนช่ วย ใ ห้ เด็ กมีค วาม เจ ริญ  
ทางภาษาได้อย่างมาก 
                 นอกจากนี ้สภุาวดี  ศรีวรรธนะ  (2542, หน้า 49 – 50 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี ,2555) 
ยงัได้กลา่วถึง ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่พฒันาการทางภาษาของเดก็วา่ควรประกอบด้วยสิ่งส าคญั  
2 ประการคือ 
   1. สถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคม การศึกษาและถ่ินท่ีอยู่ของบิดา มารดา 
อนัเน่ืองมาจากการแบ่งชนชัน้ไม่เท่าเทียมกันในสังคม เป็นองค์ประกอบอย่างหนึ่งท่ีมีอิทธิพล  
ตอ่พฒันาการทางภาษาของเดก็ แม็คคาธี (MC. Carthy 1957, p.603  อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 
2555) ได้ค้นคว้าเก่ียวกับพัฒนาการทางภาษาพูดของเด็ก พบว่าความแตกต่างทางด้าน  
ฐานะทางเศรษฐกิจและอาชีพมีผลตอ่พฒันาการทางภาษาพดูของเดก็ เดก็ท่ีอยู่ในฐานะเศรษฐกิจ
และสงัคมสงู จะใช้ภาษาได้ดีกวา่ตัง้แตอ่ายยุงัน้อย และเด็กท่ีอยู่ในฐานะทางเศรษฐกิจและสงัคม
ต ่ า  มักจะใ ช้ค าถามอย่างเดียวติดต่อกันไป  ซึ่ งแสดงว่ายังมีวุฒิภาวะทางด้านภาษา 
ไม่ดีพอ ส่วนทางด้านการศึกษาของบิดา มารดานัน้ พิชเชอร์ (Fisher 1958, p.483 อ้างอิงใน 
พรรณิดา  ผุสดี ,2555) ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า เด็กท่ีมาจากครอบครัวซึ่งบิดามารดา 
เป็นผู้ช านาญการได้รับการศกึษามาอย่างดี จะมีพฒันาการทางภาษาดีท่ีสดุ และถ่ินท่ีอยู่สามารถ
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เ ป็นองค์ประกอบท่ีมี อิทธิพลต่อพัฒนาการทางภาษาได้นัน้  จากการศึกษาของ คิทเทล 
(Kittle  1967 , p.342 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555)  ได้ศกึษาวิจัยพบว่า พัฒนาการทางภาษา
ของเดก็ในเขตเมืองกบัเขตชนบทมีความแตกตา่งกนัโดยเขตเมืองจะดีกวา่ 
 2. ขนาดครอบครัว เพศ และอายุ เ ป็นส่วนท่ีมี อิทธิพลต่อพัฒนาการทางภาษา 
อีกประการหนึ่งโดย จอห์นสนั (Johnson.  1974 : 265) ได้ศึกษาเปรียบเทียบขนาดของครอบครัว
ว่ามี ส่ วนสัมพัน ธ์ กับพัฒนาการทางภาษาห รื อ ไม่  พบว่ า  ค รอบครั ว ท่ีมี ก า รอบ รม 
เลีย้งดเูป็นอย่างดีไม่มีพ่ีน้องมาก จะมีพัฒนาการทางภาษาได้เร็ว และดีกว่าครอบครัวท่ีมี พ่ีน้อง
มาก ถ้ามีพ่ีน้องมากคนโตและคนสดุท้ายมกัมีพัฒนาทางภาษาท่ีดีกว่าลกูคนกลาง ส่วนเพศและ
อาย ุพบวา่ เดก็หญิงมีความสามารถทางภาษาดีกวา่เดก็ชาย ส่วนอายุนัน้ จะพบว่าเด็กตัง้แต่ 3 ปี 
ขึน้ไปจะมีพฒันาการทางภาษาเพ่ิมขึน้อย่างรวดเร็ว พอถึงวยัเข้าโรงเรียนแล้วจึงลดลงตามล าดบั 
                  จากท่ีกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพัฒนาการทางภาษาของเด็ก
ปฐมวยั ควรประกอบด้วยวฒุิภาวะหรือความพร้อมของพัฒนาการทุกด้าน เพศ อายุ ขนาดของ
ครอบครัว สถานภาพทางเศรษฐกิจและสงัคม สิ่งแวดล้อมรอบตวัทัง้บุคคลและสถานท่ี ตลอดจน
บคุลิกภาพ 
  3. จติวทิยาการเรียนรู้ของเดก็ 
                  จิตวิทยาการเรียนรู้หรือจิตวิทยาการเรียนการสอน เป็นศาสตร์ท่ีศึกษาเก่ียวกับ
พฤติกรรมของมนุษย์ในส่วนท่ี เ ก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาหรือจัดการเ รียนการสอน  
ซึ่งเป็นการน าเอาหลกัจิตวิทยามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้  
โดยมีขอบขา่ยท่ีส าคญั 3 ประการคือ 

1. ศกึษาถึงธรรมชาติของการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ ตลอดถึงธรรมชาติของการคิด 
การจ า และการลืม 

2. ศึกษาถึงเชาวน์ปัญญา ความถนัด ความสนใจ และทัศนคติ ซึ่งเป็นองค์ประกอบ
ส าคญัส าหรับการเรียนรู้ 

3. ศกึษาถึงบคุลิกภาพ การปรับตวั และวิธีการปรับพฤติกรรม 
              3.1. จุดมุ่งหมายของการศึกษาจติวทิยาการเรียนรู้ 
                              การศกึษาเก่ียวกบัจิตวิทยาการเรียนรู้ส าหรับเดก็ มีจดุมุง่หมายท่ีส าคญัคือ 
                               3.1.1. เ พ่ื อใ ห้ เ ข้ าใจ ในพฤติ กรรมของเด็กแต่ละวัยและสามารถ 
จดัประสบการณ์ให้แก่เดก็ได้อย่างสอดคล้องและเหมาะสมกบัเดก็ 

3.1.2. เพ่ือให้เข้าใจในธรรมชาติและพฒันาการของเดก็ในทกุ ๆ ด้าน ตลอดจน 
รู้วิธีการสร้างแรงจงูใจในการเรียนการสอน 
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                               3.1.3 เพ่ือช่วยให้ครูเข้าใจในการเตรียมบทเรียน วิธีการสอน วิธีการ
ประเมินผลให้สอดคล้องกบัธรรมชาติ และพฒันาการของเดก็ 

3.1.4. เพ่ือช่วยให้ครูได้น าเทคนิควิธีการใหม ่ๆ ทางการศกึษามาพัฒนาให้เด็ก 
มีพฒันาการท่ีดีขึน้ เช่น การคิด ความคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 
                  ในการศึกษาเก่ียวกับพัฒนาการในส่วนท่ีเก่ียวกับการเ รียนรู้นัน้สิ่งส าคัญท่ีครู 
จะต้องค านึง คือ ความพร้อม (Readiness) อนัเป็นช่วงของพัฒนาการของเด็ก ซึ่งจะมีจุดสงูสดุ 
(Optimal Point) ท่ีเด็กจะเรียนรู้ได้ดี และบังเกิดผลดี ซึ่งจุดท่ีเราเรียกว่า  “ความพร้อม”  นี ้ 
ถ้าเด็กยังไปไม่ถึงจุดนีห้รือผ่านพ้นจุดนีไ้ปแล้วเด็กจะเรียนไม่ได้ผลดีเท่าท่ีควร อย่างไรก็ตาม 
ความคิดเห็นเก่ียวกับพัฒนาการนีน้ักจิตวิทยาก็ยังมีความคิดเห็นแตกต่างกันออกไป พวกหนึ่ง  
เห็นว่า พัฒนาการเป็นเร่ืองของธรรมชาติท่ีจะต้องค่อยเป็นค่อยไป อีกพวกหนึ่งเห็นว่าเป็นเร่ือง
ประสบการณ์ท่ีครูสามารถช่วยจัดให้ได้ (พงษ์พันธุ์  พงษ์โสภา, 2544, หน้า 58 – 59 อ้างอิง 
ใน พรรณิดา  ผสุดี , 2555) ดงัเช่น 

Arnold Gesell เห็นว่า ความพร้อมเป็นเร่ืองของธรรมชาติท่ีจะต้องค่อยเป็นค่อยไป  
ถ้าเดก็ยงัไมพ่ร้อมเราควรรอให้เดก็พร้อมก่อนจึงให้เดก็เรียน 
  Jerome Bruner เห็นว่า ความพร้อมเป็นเร่ืองท่ีสอนกันได้ ไม่จ าเป็นต้องให้เด็กรอ 
เด็กสามารถเ รียนได้ก่อนก าหนด ถ้าเรารู้ วิธีการจัดประสบการณ์ ท่ีเหมาะสมเ พ่ือสอน  
ให้เดก็พร้อม 

Erik Erikson ไ ด้ เสนอทฤษฎีพัฒนาการทางบุคลิกภาพ เ พ่ือใ ห้ค รู เห็นว่า  
ในแต่ละช่วงวยันัน้เด็กมีความพร้อมท่ีจะพัฒนาในเร่ืองใด และเราควรจะจัดการศึกษาอย่างไร 
ให้สอดคล้องกบัพฒันาการในแตล่ะช่วง 

Jean Piaget ใ ห้ ข้อคิดว่า  ค รูคว รจะสอน เ พ่ือ เ ร่ ง เด็กห รือ ไม่  โดย เสนอ 
ขัน้พัฒนาการทางสติปัญญาของมนุษย์ให้เป็นข้อพิจารณา ซึ่งจะได้เสนอต่อไป นอกจากนี  ้
เพียเจท์ (Piaget) ยงัมีความเช่ือวา่เป้าหมายของพฒันาการนัน้ คือ 

1. ความสามารถท่ีจะคิดอย่างมีเหตผุลกบัสิ่งท่ีเป็นนามธรรม 
2. ความสามารถท่ีจะคิดตัง้สมมตุิฐานอย่างสมเหตสุมผล 
3. ความสามารถท่ีจะตัง้กฎเกณฑ์และการแก้ปัญหา 

ปัจจุบันเป็นท่ียอมรับกันว่าผลงานการศึกษาค้นคว้าของเพียเจท์ (Piaget) ท าให้
นักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้เข้าใจพัฒนาการทางด้านความคิดของเด็กว่ามีขัน้ตอนและ
กระบวนการอย่างไร ซึ่งนบัวา่เป็นประโยชน์ตอ่การจดัการศกึษาในปัจจบุนัเป็นอย่างมาก 
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เพียเจท์ (Piaget) ได้แบ่งขัน้พัฒนาการทางสติปัญญาออกเป็น 4 ขัน้ โดยแต่ละขัน้ 
ท่ีเ กิดขึน้จะเป็นตัวน าไปสู่ขัน้ต่อไปหรือขัน้ตอนแต่ละขัน้มีความเ ก่ียวข้องสัมพันธ์กัน  คือ 
(พงษ์พนัธ์  พงษ์โสภา,  2544, หน้า 62 – 65 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555) 

1. ขัน้การใช้กล้ามเนือ้และประสาทสมัผสั (Sensori Motor Stage) จะอยู่ในช่วง
ระยะแรกเกิดถึง 2 ปี พฤติกรรมของเด็กในวยันีแ้สดงออกโดยการเคลื่อนไหวเป็นส่วนใหญ่ เช่น  
การมอง การดดู การไขวค่ว้า เป็นระยะท่ีพฒันาการทางสติปัญญาและความคิดของเดก็เกิดขึน้จาก
การใช้ประสาทสมัผสัต่าง ๆ เด็กในวยันีแ้สดงให้เห็นว่ามีสติปัญญาด้วยการกระท า เด็กสามารถ
แก้ปัญหาได้ แม้ว่าจะไม่สามารถอธิบายได้ด้วยค าพูด การท างานของประสาทสัมผัส เช่น  
การ เคลื่ อน ไหวต่ าง  ๆ  เ ป็นการ ท่ี เ ด็ก เ ร่ิม เ รียน รู้ ท่ี จะป รับตัว ใ ห้ เ ข้ ากับสิ่ ง แวด ล้อม  
ซึ่งถือวา่เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับพฒันาการทางด้านสติปัญญาและความคิดของเดก็ในวยันี  ้

2. ขัน้เตรียมส าหรับความคิดท่ีมีเหตผุล (Pre - operational or Pre - conceptual 
Stage) อยู่ในช่วง อาย ุ2 – 7 ปี         

เพียเจท์ (Piaget) ได้แบ่งพฒันาการขัน้นีอ้อกเป็นขัน้ย่อย ๆ 2 ขัน้ได้แก่ 
  2.1 Preconceptual Thought อยู่ในช่วงเด็กอายุระหว่าง 2 – 4 ปี เด็กในวัยนี ้

มีความคิดรวบยอด (Concept) ในเร่ืองต่าง ๆ แล้วเพียงแต่ยังไม่สมบูรณ์ และยังไม่มีเหตุผล 
เดก็สามารถใช้ความหมายของสญัลกัษณ์ แต่การใช้ภาษานัน้ ยังเป็นภาษาท่ีเก่ียวข้องกับตนเอง
เป็นส่วนใหญ่ (Egocentric) เด็กในวยันีช้อบเล่นสมมตุิโดยใช้สญัลกัษณ์ต่าง ๆ เช่น ก้านกล้วย 
แทนม้าหรือสมมตุิให้ตุ๊กตาเป็นสิ่งมีชีวิต พดูคยุกนัได้ 
 2.2 Intuitive Thought อยู่ในช่วงเด็กอายุระหว่าง 4 – 7 ปี พัฒนาการทางสติปัญญา 
ของเด็กในช่วงนีย้ังคงอยู่ในขัน้ Preconceptual Thought กล่าวคือ การคิดของเด็กวัยนี  ้
แม้ว่าจะเร่ิมมีเหตผุลขึน้ แต่การคิดและการตดัสินใจก็ยังขึน้อยู่กับการรับรู้มากกว่าความเข้าใจ 
พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กในช่วงนี ้จะต่างจาก Preconceptual Thought ตรงท่ีเด็กวยันี ้
เร่ิมมีปฏิกิริยาต่อสิ่งแวดล้อมมากขึน้ มีความสนใจอยากรู้อยากเห็น และมีการซักถามมากขึน้  
มีการเลียนแบบพฤติกรรมของผู้ใหญ่ท่ีอยู่รอบข้าง ใช้ภาษาเป็นเคร่ืองมือในการคิด อย่างไรก็ตาม
ความเข้าใจของเดก็วยันีก้็ยงัขึน้อยู่กบัสิ่งท่ีรับรู้จากภายนอกอยู่นัน่เอง 

1. ขัน้การคิดอย่างมีเหตผุลเชิงรูปธรรม (Concrete Operational Stage) อยู่ในช่วง
อายุระหว่าง 7 – 11 ปี พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวัยนี ้เด็กสามารถใช้สมองคิด 
อย่างมีเหตผุล แต่กระบวนการคิดและการใช้เหตุผลในการแก้ไขปัญหายังต้องอาศัยสิ่งท่ีเป็น
รูปธรรมกล่าวคือจะต้องเป็นวตัถุหรือเหตกุารณ์ท่ีเด็กได้พบเห็นจริง ๆ เด็กวยันีส้ามารถเข้าใจ  
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ถึงเร่ืองความคงท่ีของปริมาณ (Conservation of Quantity) ได้แล้ว โดยท่ีเด็กสามารถเข้าใจได้ว่า
ของแข็งหรือของเหลวจ านวนหนึ่ง ถึงแม้ว่ารูปร่างจะเปลี่ยนไป แต่น า้หนักหรือปริมาณก็ยังคง 
เท่าเดิม จดุเดน่ของเดก็ในวยันีค้ือ เด็กเร่ิมมีเหตผุล สามารถคิดกลบัไปกลบัมาได้ (Reversibility)  
เดก็เร่ิมมองเหตกุารณ์และสิ่งตา่ง ๆ ได้หลายแง่มมุขึน้ เด็กจะมีความเข้าใจและสามารถตัง้เกณฑ์  
ท่ีจะน ามาใช้จดัแบ่งสิ่งตา่ง ๆ ให้เป็นกลุ่มหรือเป็นหมวดหมูไ่ด้ และเดก็ในวยันีย้ังสามารถมองวตัถุ
ได้ถึง 2 ลกัษณะในเวลาเดียวกนั กลา่วคือ เดก็สามารถมองถึงขนาด ความยาวไปพร้อมกับน า้หนัก
ของวตัถไุด้ 

2. ขัน้การคิดอย่างมีเหตผุลเชิงนามธรรม (Formal Operational Stage) อยู่ในช่วง
อายรุะหวา่ง 11 – 15 ปี ในขัน้นี ้โครงสร้างของการงอกงามทางความคิดของเด็กได้มาถึงขัน้สงูสดุ 
เดก็จะเร่ิมเข้าใจกฎเกณฑ์ทางสงัคมได้ดีขึน้ สามารถเรียนรู้โดยใช้เหตผุลมาอธิบายและแก้ไขปัญหา
ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึน้ได้ เด็กจะรู้จักวิธีคิดตัดสินปัญหา และพัฒนาการทางความคิดของเด็กในวัยนี  ้
จะเป็นไปอย่างรวดเร็ว เด็กจะมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ได้มากขึน้ มีความสนใจ  
ในสิ่งท่ีเป็นนามธรรมและสามารถเข้าใจเร่ืองของนามธรรมได้ดีขึน้ 
 นกัการศกึษาได้น าแนวคิดของเพียเจท์ (Piaget) มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนหรือ 
จดัการเรียนรู้ส าหรบัเดก็ในหลายประเดน็คือ 

1. เน่ืองจากภาษาและความคิดของเด็กจะมีลกัษณะเฉพาะและแตกต่างไปจากผู้ ใหญ่ 
ดงันัน้ในการเรียนการสอนครูจะต้องค านึงถึงและสงัเกตโดยใกล้ชิด เพ่ือจะได้ทราบลกัษณะเฉพาะ
ของเดก็ 

2. โ ด ย ธ ร ร ม ช า ติ ข อ ง เ ด็ ก  เ ด็ ก พ ย า ย า ม จ ะ ท า สิ่ ง ต่ า ง  ๆ  ด้ ว ย ต น เ อ ง  
เพ่ือเป็นการเรียนรู้ ดงันัน้วิธีท่ีดีท่ีสดุก็คือ พยายามให้เดก็เรียนรู้ด้วยตนเอง เดก็ก็จะเกิดความเข้าใจ 
ในเร่ืองนัน้ได้อย่างถ่องแท้ 

3. โดยทั่ ว ไป เ ด็ ก จ ะมี ค วามสน ใจและ เ รี ยน รู้ ไ ด้ ดี  ถ้ าบท เ รี ยนนั ้น มี ร ะดับ  
ปานกลาง  กล่าวคื อ  ไม่ยากและไม่ง่ ายเ กินไปส าหรับ เด็ก ท่ี จะ เ รียน รู้  แต่ เ น่ื องจาก  
ความแปลกใหม่ ความน่าสนใจของสิ่งท่ีจะเรียนรู้ส าหรับเด็กคนหนึ่ง อาจเป็นความเคยชิน 
จนไม่ค่อยน่าสนใจส าหรับเด็กอีกคนหนึ่งก็ได้ เมื่อเป็นเช่นนี ้การเ รียนการสอนเป็นกลุ่ม  
อาจไม่ไ ด้ผลดี เท่า ท่ีควร ดังนัน้  เมื่ อมีโอกาสครูจึ งควรใ ห้เด็กได้ เ รียนหรือท างานตาม  
ความสนใจของเดก็แตล่ะคน 
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4. ค รูคว ร สนับสนุน ใ ห้ เ ด็ ก ก ล้ าแสดงควา มคิ ด เ ห็ น ใ น เ ชิ ง โ ต้ แ ย้ ง ออกม า 
ซึ่งสถานการณ์เช่นนีจ้ะเป็นลกัษณะปฏิสมัพันธ์ทางสงัคม (Social Interaction) ท่ีจะช่วยให้เด็ก 
มีพฒันาการทางสติปัญญาท่ีงอกงามย่ิงขึน้ 
                3.2. ธรรมชาติของการเรียนรู้ 
                            ธรรมชาติของการเรียนรู้ของคนประกอบด้วยสิ่งส าคัญ 4 ประการคือ 
(มาล ี จฑุา, 2544, หน้า 67 – 68  อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555) 

1. ความต้องการของผู้ เ รียน (Want) คือผู้ เ รียนอยากทราบอะไร เมื่อผู้ เ รียน 
มีความต้องการอยากรู้อยากเห็นสิ่งใดก็ตาม จะเป็นสิ่งยัว่ยใุห้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ 

         2. สิ่งเร้าท่ีน่าสนใจ (Stimulus) ก่อนท่ีจะเรียนรู้ได้จะต้องมีสิ่งเร้าท่ีน่าสนใจและน่าสมัผสั 
ส าหรับผู้ เรียนเพ่ือท าให้ผู้ เรียนดิน้รน ขวนขวายและใฝ่ใจท่ีจะเรียนรู้ในสิ่งท่ีน่าสนใจนัน้ ๆ 

         3. การตอบสนอง (Response) เมื่อมีสิ่งเ ร้าท่ีน่าสนใจและน่าสัมผัส ผู้ เ รียน 
จะท าการสัมผัสโดยใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ เช่น ตาดู หูฟัง ลิน้ชิม จมูกดม ผิวหนังสัมผัส  
และสมัผสัด้วยใจ เป็นต้น ท าให้มีการแปลความหมายจากการสมัผสัสิ่งเร้า เป็นการรับรู้ จ าได้ 
ประสานความรู้เข้าด้วยกนั มีการเปรียบเทียบและคิดอย่างมีเหตผุล 

   4. การได้รับรางวลั (Reward) ภายหลงัจากการตอบสนองผู้ เรียนแล้ว ผู้ เรียนอาจเกิด
ความพึงพอใจ ซึ่งเป็นก าไรชีวิตอย่างหนึ่งจะได้น าไปพัฒนาคุณภาพชีวิต เช่น การได้เรียนรู้  
ในวิชาชีพชัน้ สูงจนสามารถออกไปประกอบอาชีพชัน้สูง ได้  นอกจากจะได้รับรางวัล  
ทางเศรษฐกิจเป็นเ งินตราแล้ว ยังได้ รับรางวัลเป็นเกียรติยศจากสังคม เป็นศักดิ์ศ รีและ 
ความภาคภมูิใจทางสงัคมอีกประการหนึ่งด้วย 
                   3.3. การเรียนรู้ทางภาษา 
                                ภาษาประกอบด้วยองค์ประกอบ 3 สว่น คือ เสียง ความหมายและไวยากรณ์ 
และการท่ีเด็กเล็กเรียนภาษาได้นัน้ขึน้อยู่กับปัจจัยส าคญัหลายประการ อาทิ ความพร้อมด้าน
สรีรวิทยา (Physiological Level) ซึ่งเป็นระบบท างานของเซลประสาท และระบบอวยัวะต่าง ๆ  
ในการรับฟัง และพดูท่ีถือเป็นปัจจัยภายในท่ีส าคญั นอกจากนีย้ังมีปัจจัยภายนอกอ่ืน ๆ อีก เช่น 
สิ่งแวดล้อม และสังคม อย่างไรก็ตามการท่ีเด็กจะเรียนรู้ภาษาได้ดีครูควรมีเทคนิควิธีการ ดงันี ้
(ปรียาพร  วงศ์อนตุรโรจน์,  2543, 114 – 115 อ้างอิงใน  พรรณิดา  ผสุดี ,2555) 

1. ค รูควรตรวจสอบความ รู้และประสบการณ์ของผู้ เ รี ยนว่า ไ ด้มีความ รู้ เ ดิ ม  
ในด้านภาษาเป็นอย่างไร เพ่ือจะได้จดัเนือ้หาใหมใ่ห้มีความสมัพนัธ์กบัเนือ้หาเดิมของผู้เรียน 
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 2. ตรวจสอบเนือ้หาวิชาด้านภาษาท่ีจะสอน ให้มีความหมายกับผู้ เรียน ซึ่งเป็นสิ่งท่ีมี  
ความจ าเป็นเพราะสิ่งท่ีมีความหมายและการใช้บ่อยเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ภาษาในระดบั
ต้น ๆ ครูจึงควรเตรียมเนือ้หาทัง้ภาษาเขียน ภาษาพดู ให้เหมาะสมกบัวยัและชัน้ของผู้เรียนด้วย 

 3. ตัง้วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม และอธิบายให้ผู้ เรียนเข้าใจกับสิ่งท่ีคาดหวงัว่าจะให้เกิด
พฤติกรรมการเรียนรู้ขึน้ การเรียนรู้โดยการจงูใจหรือตัง้ใจนัน้ได้ผลสงูกว่าการเรียนโดยไม่ได้ตัง้ใจ 
ค รู จึ ง จ า เ ป็ น ต้ อ ง เ ต รี ย มผู้ เ รี ย นก่ อ น ท่ี จ ะ เ ร่ิ ม เ รี ย น  เ พ่ื อ ใ ห้ ผู้ เ รี ย น มี ค ว ามตั ้ง ใ จ 
และรู้วตัถปุระสงค์และเป้าหมายของการเรียน 

 4. จัดให้มีการฝึกหัดอย่างเหมาะสม การฝึกหัดกับการเรียนรู้ทางภาษาจ าเป็นต้องมี  
คูก่นัเสมอ เพราะเป็นการให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสตอบสนองให้เกิดความช านาญเพ่ิมขึน้ และเพ่ือให้
เกิดการจ าได้นอกเหนือจากความเข้าใจ ควรจะก าหนดบทเรียนให้เหมาะสมแก่การฝึกด้วย รวมทัง้
มีการทดสอบความรู้และความสมัฤทธ์ิผลในการเรียนจนเป็นท่ีพอใจ 

5. ใ ห้ มี ค ว าม รู้ ท่ี จ ะตอบสนอง ไ ด้ อย่ า งถู ก ต้ อ ง  ก าร ท่ี ผู้ เ รี ย นจะ เ กิ ดความ รู้  
ท่ีจะตอบสนองอย่างถูกต้อง จ าเป็นท่ีครูจะต้องพิจารณาใช้การบอกแนะและการเสริมแรง  
การบอกแนะและการเสริมแรงท าให้ผู้ เรียนได้รู้วิธีท่ีถกูต้อง ท าให้การเรียนรู้ขัน้ตอ่ไปง่ายและเข้าใจดี
ขึน้ เช่น ความสามารถออกเสียงค าตา่ง ๆ ได้ถกู รู้ความหมายก็ท าให้อา่นเร่ืองราวได้ดีขึน้ 

 6. จัดสภาพการณ์ท่ีลดสิ่งขัดขวาง โดยการพิจารณาเนือ้หาวิชาท่ีคล้ายคลึงกันและ 
ท่ีใกล้เคียงกนัให้น ามารวมเข้าด้วยกนั และถ้าต่างกันก็ควรแยกแยะให้เห็นความแตกต่าง หากครู
ต้องการเน้นความแตกตา่งก็ต้องแสดงให้เดน่ชดั 

 7. จัดวิธีวัดผลท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาว่าตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีตัง้ไว้
หรือไม ่รวมทัง้ให้สอดคล้องกบัพืน้ฐาน เนือ้หาท่ีผู้ เรียนได้รับด้วย 
        โดยสรุป ครูจะต้องมีการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับเด็ก จัดให้มีแบบฝึกหัดเพ่ือ
พฒันาภาษาให้เหมาะสมเพ่ือให้เกิดการตอบสนองต่อการเรียนรู้และจัดการประเมินผลการเรียน  
ท่ีเหมาะสมกบัวยัของเดก็ 
ตาราง 2 แสดงตัวอย่างกิจกรรมประจ าวันกับการเรียนรู้ภาษาของเด็ก  

ช่วงกิจกรรม ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาของเดก็ 

กิจกรรมรับเดก็    - ลงช่ือมาโรงเรียน/สนทนาเป็นรายบคุคล 
กิจกรรมทกัทาย    - ท าปฏิทินร่วมกนั 
     - สงัเกตและท าบนัทึกเก่ียวกบัสภาพอากาศประจ าวนั 
     - สนทนาขา่วและเหตกุารณ์ 
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ช่วงกิจกรรม ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาของเดก็ 

     - น าสิ่งของมาแสดงและเลา่เร่ือง 
กิจกรรมเคลื่อนไหวและจงัหวะ    - ฟัง/ร้องเพลง ฟัง/ท่องกลอน ค าคล้องจอง และท า        

ท่าทางประกอบ 
     - ฟังค าบรรยาย ค าสัง่ แล้วตีความเพ่ือตอบสนอง 

อย่างเหมาะสม เช่น ปฏิบตัิตามค าสัง่/ข้อตกลง/ 
เคลื่อนไหวอิสระ 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์    - อภิปรายร่วมกบัเพ่ือนและครู 
     - กิจกรรมการอา่นร่วมกนั 
     - กิจกรรมการเขียนร่วมกนั 
     - ฟังครูอา่นออกเสียง 
กิจกรรมการอา่นตามล าพงั    - เลือกหนงัสือตามความสนใจมาอา่นเงียบ ๆ คนเดียว 
กิจกรรมสร้างสรรค ์    - เขียนบรรยายผลงาน 
     - เขียนบนัทกึการปัน้/การประดิษฐ์/ศิลปะประเภทตา่ง ๆ 
กิจกรรมเสรี    - อา่นอิสระในมมุหนงัสือ 
     - เขียนอิสระในมมุเขยีน/มมุท่ีสมัพนัธ์กบัหน่วย 
     - เลา่เร่ืองซ า้ 
     - ฟังครูอา่นออกเสียงในกลุม่ย่อย 
กิจกรรมกลางแจ้ง    - การฟังเสียงตา่ง ๆ ในบริเวณโรงเรียน 
     - การอา่นป้ายตา่ง ๆ ในสิ่งแวดล้อมตามโอกาส 
กิจกรรมอาหารกลางวนั    - บนัทึกรายการอาหารท่ีเดก็รับประทาน 
     - ท่องกลอนหรือค าคล้องจอง 

     - สนทนากบัเพ่ือนอย่างอิสระ 
กิจกรรมนอนพกัผอ่น    - ฟังครูอา่นออกเสียงนิทานก่อนนอน 
     - ฟังเพลงท่ีผอ่นคลายอย่างมีความสขุ 
กิจกรรมเกมการศกึษา    - เลน่เกมภาษา 
     - การสอนอา่นแบบชีแ้นะ (กลุม่ย่อย) 
ก่อนกลบับ้าน    - ฟังครูอา่นออกเสียง 
     - อา่นอิสระในมมุหนงัสือ 
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ช่วงกิจกรรม ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาของเดก็ 

     - เขียนอิสระในมมุเขยีน 
     - เลือกหนงัสือและยืมหนงัสือกลบับ้าน 
  3.4 ความสัมพันธ์ของภาษากับการคดิ 
  นกัจิตวิทยาหลายท่านได้ให้ความเห็นพ้องกันว่าภาษากับการคิดมีความสมัพันธ์
กนัอย่างใกล้ชิด การคิดเป็นรูปของพฤติกรรมชนิดหนึ่งท่ีใช้สญัลกัษณ์เป็นตวัแทนของสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ต่าง ๆ แต่สัญลักษณ์ก็ไม่ได้จ ากัดเฉพาะค าต่าง ๆ ในภาษาท่ีเราใช้อยู่ทุกวัน  
แตย่งัรวมไปถึงสญัลกัษณ์ประเภทอ่ืน ๆ ด้วย เช่น เคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ ป้ายจราจร เป็นต้น 
แตภ่าษาก็เป็นสญัลกัษณ์ท่ีใช้มากกวา่สญัลกัษณ์ประเภทอ่ืน ๆ ท่ีต้องใช้การคิดเป็นพืน้ฐาน 
                           ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา กระทรวงศกึษาธิการ (2552, หน้า 3 – 4) 
ได้อธิบายว่า สมองเร่ิมมีปฏิบัติการทางภาษาจริงจังมาตัง้แต่ทารกอายุได้ราว 18 เดือนหรือ 
1 ขวบคร่ึง สมองส่วนรับเสียงจะพัฒนาไปก่อน ส่วนการเปล่งเสียงนัน้พัฒนาช้ากว่า ถ้าเรา 
บอกให้เด็กขวบคร่ึงท าอะไร เด็กก็ท าตามได้เขาเข้าใจ แต่ยังพูดไม่ได้ เพราะสมองยังไม่พร้อม
ส าหรับการพูดออกมา พัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวยัเป็นสิ่งส าคญัย่ิง เพราะจะท าให้เด็ก
แสดงความคิด และตัวตนออกมา ไ ด้  นอกจาก นี ้นักประสาท วิทยา ไ ด้ อ ธิบายไ ว้ว่ า  
สมองสว่นท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนรู้ภาษานัน้ไมไ่ด้ท างานสว่นเดียวโดด ๆ ตามล าพัง แต่มนัท างาน
ร่วมกับส่วนรับภาพกล่าวคือ ขณะรับเสียง สมองจะท าการประมวลผลข้อมลูจากเสียงท่ีได้ยิน เช่น  
ได้ยินค าวา่ ดวงดาว ต้นไม้ ฯลฯ จากนัน้สมองก็จะน าเสียงท่ีได้ยินนัน้ไปเช่ือมกบัภาพท่ีจ าได้ หรือภาพ
ท่ีมองเห็น จากนัน้สมองก็จะจัดการเก็บข้อมูลเสียงและภาพท่ีเช่ือมโยงกันทัง้หมดนีเ้อาไว้  
ในความจ า (memory) ซึ่งทัง้หมดนีเ้ป็นกระบวนการเรียนรู้ภาษาหรือเข้าใจภาษาหรือเป็น
ความสมัพนัธ์ของภาษากบัการคิด 
  การคิดเป็นกระบวนการท างานของสมองในส่วนท่ีเ รียกว่า นีโอคอร์เท็กส์ 
ซึ่งเป็นสมองส่วนท่ีมีหน้าท่ีเก่ียวกับความฉลาดและการคิดของคน ความฉลาดและความคิด  
เ ป็นสิ่ง ท่ีมาจากความรู้สึกนึกคิดของสมอง สมองจะมีความสามารถในการท่ีจะเ รียน รู้  
และมีประสบการณ์มากขึน้ เก็บข้อมูลได้มากขึน้ มนุษย์เราเมื่อมีการรับรู้ ข้อมูล ข้อมูลต่าง ๆ 
จะถูกจัดเก็บโดยวิธีการจ า การคิด การให้เหตุผล การจัดโครงสร้าง การเช่ือมโยงสัมพันธ์  
การแก้ปัญหา หรือการผสมผสานระหว่างวิธีการต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ส่วนผลผลิตมกัจะออกมา  
ในรูปของการใช้การเคลื่อนไหวร่างกาย ภาษาทัง้การพูด การเขียน การแสดงท่าทาง การแสดง 
สีหน้าและแววตา การท างานของการคิดนี ้ถ้าส่วนใดส่วนหนึ่งไม่ท างานตามท่ีควรจะเป็น  
ผลก็คือ มีความผิดปกติเกิดขึน้ 
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 ในปัจจบุนัมีผู้ให้ความสนใจเก่ียวกบัการท างานของสมองในด้านกระบวนการคิด
และกระบวนการเรียนรู้ว่าสมองท างานอย่างไร การแบ่งการท างานของสมองโดยเฉพาะ  
ในด้านการควบคมุ การคิด ประสาทรับรู้และด้านการเคลื่อนไหวของสมองทัง้ 2 ซีก คือ ซีกซ้าย 
และซีกขวา สมองแต่ละซึกจะท างานและมีหน้าท่ีต่างกัน สมองซีกซ้ายจะควบคุมการท างาน  
ของร่างกายซีกขวา ส่วนสมองซีกขวาจะควบคมุการท างานของร่างกายซีกซ้าย สมองซีกซ้าย  
จะมีปฏิกิริยาต่อสิ่งเร้าหรือสิ่งน าเข้าในเชิงตรวจสอบวิเคราะห์พิจารณาในเชิงจัดระบบและ  
เป็นเหตเุป็นผล ซึ่งเป็นพืน้ฐานสูก่ารเรียนรู้เชิงทกัษะและเชิงเหตผุล เช่น กฎเกณฑ์ของการพดู  
การอ่าน และคณิตศาสตร์ สมองซีกขวาจะควบคุมเก่ียวกับความคุ้นเคยและพืน้ฐานของพืน้ท่ี 
ความสามารถพิเศษ การตระหนกัของร่างกายและการยอมรับ การจ าหน้าตา 

การพฒันาทางสติปัญญาด้านการคิด จะเกิดขึน้ได้โดยเดก็จะต้องผ่านพัฒนาการ
ท่ีส าคัญ 4 ขัน้ ท่ีเพียเจท์กล่าวถึง สติปัญญาจะงอกงามได้ต้องเก่ียวข้องกับโครงสร้างและ  
การท างานของสมอง ระบบของสติปัญญาจะเปลี่ยนแปลงเป็นขัน้ ๆ ตามประสบการณ์ท่ีเด็กได้รับ  
โดยสิ่ ง เ ร้าจะรวมเ ข้าไปในโครงสร้างของการคิดพัฒนาเ ป็นขัน้ก่อนการคิดรวบยอด  
และพัฒนาสู่ขัน้การคิดรวบยอด การท างานของสติปัญญาจะเร่ิมจากการรับรู้และรวบรวมไว้
กลายเป็นข้อมูลต่าง ๆ ในสมอง การท างานของสมองจะท างานทัง้ ซีกซ้ายและซีกขวา  
ไปพร้อม ๆ กนั โดยเฉพาะสมองซีกซ้ายนัน้จะท างานเก่ียวกับภาษา ความมีเหตผุล คิดเป็นค าพูด  
หรือการใช้ภาษา ฯลฯ 
                   สมองมีต าแหน่งรับรู้ต่าง ๆ กัน ได้แก่ ส่วนรับภาพ (Visual Cortex) ส่วนรับเสียง 
(Auditory Cortex) ส่วนรับสัมผัสและรับรู้การเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย (Sensory 
Cortex) สมองสว่นตา่ง ๆ เหลา่นีจ้ะพฒันาขึน้มาได้ช้าหรือเร็วขึน้อยู่กบัการกระตุ้นของสิ่งแวดล้อม
ภายนอก สมองของเดก็ท่ีเข้าใจเก่ียวกบัภาพ เสียง และสมัผสัแบบตา่ง ๆมีความส าคญัมาก เพราะ
ข้อมลูจากภาพ เสียง และสมัผสัเหลา่นีจ้ะก่อรูปขึน้เป็นเร่ืองราวท่ีจะรับรู้ เข้าใจซับซ้อนขึน้เร่ือย ๆ 
ได้ในท่ีสดุ สมองส่วนหน้านัน้มีหน้าท่ีคิด ตัดสินใจ เช่ือมโยงการรับรู้ไปสู่การกระท าท่ีเป็นล าดับ
ขัน้ตอน เช่น ฟังเข้าใจ พดูสื่อสารออกมาได้อา่นได้ ก็โดยการท่ีสมองสว่นหน้าจดัการเช่ือมโยงข้อมลู
จากภาพ เสียง และสมัผสัน ามาประมวลผล แล้วเปลี่ยนเป็นปฏิบตัิเป็นล าดบัก่อนหลงัอย่างถกูต้อง 
(ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน, 2552, หน้า 15) 
                  โดยสรุป การเรียนรู้ภาษาของเด็ก เป็นการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์เช่ือมโยงกับการคิด  
ซึ่งเ ป็นพัฒนาการด้านสติ ปัญญาของเด็ก  การถ่ายทอดความรู้สึ กนึกคิดซึ่งกันและกัน 
เพ่ือให้มีความเข้าใจกันในสังคม จ าเป็นต้องใช้ภาษาเป็นเคร่ืองมือในการสื่อสารเป็นส าคัญ  
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ภาษาถือได้วา่มีหน้าท่ีในการสื่อความคิด คือเป็นสะพานเช่ือมโยงความคิดของมนุษย์ไปสู่กันและ
กนัได้ ดงันัน้ภาษาและความคิดจึงมีความสมัพนัธ์กนัอย่างใกล้ชิด 
 
5. จติวทิยาการเรียนรู้ท่ีใช้ในการออกแบบส่ือส าหรับเด็กประถมศึกษา 
 เทวิน ศรีดาโคตร (2542) ได้อธิบายจิตวิทยาการเรียนรู้ท่ีใช้ในการออกแบบสื่อส าหรับเดก็
ไว้วา่ ในการออกแบบสื่อการสอนได้ใช้หลกัจิตวิทยาของ อเลสซี และทรอลลิป (Alessi and Trollip) 
ซึ่งได้กลา่วไว้วา่ แนวคิดทางด้านจิตวิทยา พุทธิพิสยัเก่ียวกับการเรียนรู้ของมนุษย์ท่ีเก่ียวเน่ืองกับ
การออกแบบสื่อการสอน ได้แก่ ความสนใจ และการรับรู้อย่างถกูต้อง การจดจ า ความเข้าใจ  
ความกระตื อ รือร้นในการเ รียน แรงจูงใจ  การควบคุมการเ รียน การถ่าย โอนความ รู้  
และการตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
 1.ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง ( Attention and Percertion ) การเรียนรู้ 
ของมนษุย์เกิดจากการท่ีมนุษย์ให้ความสนใจกับสิ่งเร้า ( Stimuli ) และ รับรู้( Percertion ) สิ่งเร้า
ต่างๆ นัน้อย่างถูกต้อง ซึ่งต้องออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงปัจจัยต่างๆ เช่น รายละเอียดและ
ความเหมือนจริงของบทเรียน การใช้สื่อประสม และการใช้เทคนิคพิเศษทางภาพ ( Visual effects ) 
เข้ามาเสริมบทเรียนเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ ไมว่า่จะเป็นเสียง ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว 
และปัจจัยอ่ืนท่ีมีผลต่อการรับรู้ ได้แก่ คณุลกัษณะต่างๆของผู้ เรียน ความสนใจ ความรู้พืน้ฐาน 
ความยากง่ายของบทเรียน ความคุ้นเคยกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การรับรู้และการให้ความสนใจ 
ของผู้ เรียนมีความส าคญัมาก จะเป็นสิ่งท่ีชีน้ าการออกแบบหน้าจอรูปแบบ การปฏิสัมพันธ์และ  
การสร้างแรงจงูใจตา่งๆ 
 2.การจดจ า (memory)สิ่งท่ีมนษุย์รับรู้จะเก็บเอาไว้และเรียกกลบัมาใช้ภายหลงั มนุษย์
จะสามารถจดจ าเร่ืองตา่งๆได้มาก ต้องมีเทคนิคการเรียนท่ีจะช่วยในการจดัเก็บหรือจดจ าสิ่งต่างๆ 
นัน้จึงเ ป็นสิ่ ง ท่ีจ าเป็น  ท่ี ต้องค านึ งถึงหลักเกณฑ์ท่ีจะช่วยในการจ าได้ดี  2 ประการ คือ  
หลกัในการจดัระเบียบและโครงสร้างเนือ้หา (Organnization) และหลกัในการท าซ า้ (Repetition) 
การจดัโครงสร้างเนือ้หาให้เป็นระเบียบแสดงให้ผู้ เรียนด ูเป็นสิ่งท่ีง่ายและมีประสิทธิภาพมากกว่า
วิธีการให้ผู้ เรียนท าซ า้ๆ เพราะการจัดโครงสร้างเนือ้หาให้เป็นระเบียบจะช่วยในการดึงข้อมลูนัน้
กลับมาใช้ภายหลัง หรือท่ีเรียกว่าระลึกได้ การจัดระบบเนือ้หาจึงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ 
ลกัษณะเชิงเส้นตรง ลกัษณะสาขา และลกัษณะสื่อหลายมิติ ผู้ออกแบบสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ใช้วิธีการจดัโครงสร้างเนือ้หาให้เป็นระเบียบ เลือกการจดัระบบเนือ้หาเป็นลกัษณะสาขา 
(Branching) เป็นแนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยม และเป็นการน าเสนอเนือ้หาในลักษณะ 
แตกก่ิงก้านสาขา จากจุดหนึ่งแตกก่ิงก้านไปเป็นจุดย่อย เป็นความรู้ลักษณะการวางเง่ือนไข  
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เกิดจากแนวคิดเก่ียวกบัความแตกตา่งภายในมนษุย์ จะท าให้ผู้ เรียนมีอิสระในการควบคมุการเรียน 
และการท่ีผู้ เรียนมีโอกาสฝึกปฏิบตัิซ า้ๆ (Repetition) ถือวา่เป็นวิธีท่ีช่วยในการจ าได้ดี 
 3.ความเข้าใจ (Comprehension)การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ประยุกต์ใช้
ความรู้ในสถานการณ์ท่ีเหมาะสมผู้ออกแบบสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยให้ประเมิน
ความรู้ก่อนการใช้บทเรียน และได้มีวตัถุประสงค์ของการเรียนเป็นตวัก าหนด และกิจกรรมต่างๆ  
ในบทเรียน 
 4.ความกระตือรือร้นในการเรียน ( Active Learning ) ผู้ ออกแบบสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ออกแบบให้ผู้ ใช้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนอย่างสม ่าเสมอ ท่ีเก่ียวข้อง 
กบัเนือ้หาและเอือ้อ านวยตอ่การเรียนรู้ของผู้เรียน 
 5. แรงจงูใจ ( Motivation )แรงจงูใจท่ีเหมาะสมเป็นสิ่งส าคญัต่อการเรียนรู้ คอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทการจ าลองและเกม เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสงูในการสร้างแรงจงูใจ 
 5.1 ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอก เลปเปอร์ ( lepper ) เช่ือว่า 
แรงจูงใจท่ีใช้ในบทเรียนเป็นแรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอกเป็นสิ่งท่ีผู้ เรียนต้องการ              
ผู้ออกแบบสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ออกแบบใช้เทคนิคเกม มีกิจกรรมท่ีให้ผู้ เรียนอยากรู้
อยากเห็น 
 5.2 ทฤษฎีการสร้างแรงจงูใจของมาโลน (Malone) ท่ีท าให้เกิดแรงจงูใจ มี 4 ประการ 
 - ความท้าทาย (Challenge) มีกิจกรรมท่ีท้าทาย ท่ีต้องมีเป้าหมายชัดเจน 
เหมาะกบัผู้ เรียน 
 - จินตนาการ (Fantasy) การท่ีผู้ เรียนเกิดจินตนาการต่างๆ ในขณะท าศึกษา 
อยู่ได้ 
 - ความอยากรู้อยากเห็น ( Curiosity ) เกิดความอยากรู้อยากเห็นทางความรู้สึก 
ถูกกระตุ้นจากโสต (การได้ยิน ) และทัศน์ ( การเห็น ) มีสิ่งเร้าท่ีแปลกใหม่ และความอยากรู้ 
อยากเห็นทางทางปัญญา ท่ีเกิดในลกัษณะของความต้องการท่ีจะเรียนรู้สิ่งตา่งๆ ท่ีแปลกใหม่ 
 - ความรู้สึกท่ีได้ควบคมุ ( control ) มีการออกแบบท่ีสามมารถเห็นผลลัพธ์ 
ท่ีแตกตา่งกนัได้จากการเรียน 5.3 ทฤษฎีแบบจ าลองของอาร์ค (Arcs Model) การเร้าความสนใจ 
ความรู้สึกเก่ียวกันกับเนือ้หา ความมั่นใจ และความคิดเห็นของผู้ เ รียน - การเร้าความสนใจ 
(Arouse) การเ ร้าความสนใจไม่จ ากัดเฉพาะในช่วงเวลาของบทเรียน มีการออกแบบ  
ท่ีเร้าความสนใจตลอดบทเรียน - ความรู้สึกเก่ียวกันกับเนือ้หา ( Relevant ) ท าให้ผู้ เรียนรู้ว่า 
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สิ่งท่ีเ รียนมีความหมายต่อตนเองและเป็นประโยชน์ต่อผู้ อ่ืน - ความมั่นใจ ( Confidence )  
มีความคาดหวงั และโอกาสท่ีท าให้เกิดความส าเร็จพร้อมค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ 
 6. การควบคุมบทเรียน ( Learner Control ) มีการให้โปรแกรมเป็นผู้ ควบคุม 
และให้ผู้ เรียนควบคมุ ผสมผสานระหวา่งโปรแกรมกบัผู้ เรียน 
 7. การถ่ายโอนความรู้ ( Transfer of Learning )เป็นการเรียนรู้ท่ีน าไปประยกุต์ใช้จริง 
 8. ความแตกต่างระหว่างบุคล ( Individual Difference ) มีการออกแบบท่ียืดหยุ่น 
สนองตอบความต้องความแตกต่างของแต่ละบุคล มีการประเมินผลก่อนเรียน มีค าแนะน า 
ในการเรียนจากทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีน ามาใช้ ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 วิชิต เทพประสิทธ์ิ (2542) ได้อธิบายหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้ท่ีใช้ในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้แนวคิดการจดัการเรียนการสอนของกาเย่ ซึ่งมีกรอบแนวคิดในการใช้
หลักจิตวิทยาการเรียนรู้มาใช้ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แนวคิด  
การจดัการเรียนการสอนของกาเย่ 9 ขัน้ตอนในการออกแบบบทเรียน  
    โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีหลากหลายประเภท อีกทัง้ระดบัของผู้ เรียน  
ก็มีหลากหลาย การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยมีการน าทฤษฏีจิตวิทยามาร่วมด้วย
จะท าให้เดก็เกิดการเรียนรู้ได้ดีขึน้และสร้างการจดจ าในระยะยาวได้เป็นอย่างดี 
 
6. งานวจิัยท่ีเก่ียวข้อง  

นงณภสั  สวุรรณบุต (2554)  ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการพูดสื่อสารภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปี ท่ี 2 พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการพูดสื่อสาร
ภาษาองักฤษมีความสามารถในการสื่อสารหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ  
ท่ีระดบั .05 

เบญจมาศ อยู่เชือ้ (2551) ท่ีได้ศึกษาผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฝึกทักษะ 
การอา่นภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมอยู่ในระดบั
มากท่ีสดุ 

  วัช รีย์   บุราคร (2554) ได้ศึกษาเ ก่ียวกับการพัฒนาสื่อประสมเพ่ือเสริมทักษะ
ภาษาองักฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล 
ส าโรงทาบ (บริคตุต์ วิทยาคณุ) ผลการศกึษาค้นคว้าปรากฏดงันี ้การพัฒนาสื่อประสมเพ่ือพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
อนบุาลส าโรงทาบ(บริคตุต์  วิทยาคณุ) ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากับ  86.15/84.39   ซึ่งสงูกว่า
เกณฑ์  80/80  นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้สื่อประสมเพ่ือเสริมทกัษะภาษาองักฤษ  กลุม่สาระการเรียนรู้
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ภาษาต่างประเทศ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  5  มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ  ท่ีระดบั  .05 ดชันีประสิทธิผลของสื่อประสม เพ่ือพฒันาเสริมภาษาองักฤษกลุม่
สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ  ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  5   มีค่าเท่ากับ 0.6696  แสดงให้เห็นว่า 
ผู้ เรียนมีคะแนนเพ่ิมขึน้ร้อยละ 66.96 และนกัเรียนมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสดุ 

วนัเพ็ญ บญุออ่น (2549) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เ ร่ือง การซือ้ขาย ส าหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 และหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 พบว่า ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) เร่ือง การซือ้ขาย ส าหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 มีคณุภาพในด้าน
เนือ้หาอยู่ในเกณฑ์ดีมากและคณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียด้านเทคโนโลยีอยู่ใน
เกณฑ์ดีและมีประสิทธิภาพ 86.31/86.78 

   คลีเมนต์ (Clement. 1996 : 28) ได้ส ารวจงานวิจัยเก่ียวกับเจตคติของผู้ เ รียน 
ตอ่คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย พบวา่ผู้ เรียนโดยทัว่ไปมีเจตคติท่ีดีต่อคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เน่ืองจาก
ผู้ เรียนสามารถควบคมุอตัราความก้าวหน้าด้วยตนเอง เมื่อผู้ เรียนท าผิดไม่รู้สึกอายเพราะไม่มี  
ใครทราบ ให้ข้อมลูป้อนกลบัในทนัทีท าให้รู้สกึวา่เรียนได้ดีกวา่ธรรมดา 

   โทซค ู(Tozcu 1998, อ้างถึงในกันนิกา ผิวอ่อนดี 2548 : 97-98) ได้ศึกษาวิจัยผลของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ท่ีมีต่อการเพ่ิมจ านวนค าศพัท์ ความเร็วในการระลึกค าศัพท์และ  
การอา่นเพ่ือความเข้าใจ กลุม่ตวัอย่างแบ่งออกเป็นกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ ผลการวิจัยพบว่า 
กลุ่มทดลองมีความสามารถในเรียนรู้ค าศพัท์ ความเข้าใจในกาอ่านและความเร็วในการระลึก
ค าศพัท์ได้ดีกวา่กลุม่ควบคมุ 
                 มิลเลอร์ (Miller. 1986 : 350-A) ได้ศึกษาผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการอ่าน
วรรณคดีองักฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาและกลุ่มท่ีเรียนจากครู มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ไมแ่ตกตา่งกนั แตน่กัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้เวลาในการเรียนน้อยกวา่ 

   สรุปผลจากการศึกษงานวิจัยทัง้ในและต่างประเทศเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ช่วยให้นักเรียนมี
พัฒนาการด้านการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษเพ่ิมมากขึน้ เพราะนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเรียนอย่างมีชีวิตชีวา มีการกระตุ้นความสนใจ มีการโต้ตอบ เน้นความ
แตกตา่งระหวา่งบคุคลและสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีและเป็นพืน้ฐาน  
ในการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้านอ่ืนและท าให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีขึน้ตามล าดบั 



 

 

บทที่ 3 
 

วิธีการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาค้นคว้าเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษเรื่อง My Pets ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์
มิตรภาพที่ 189  จังหวัดก าแพงเพชร มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
การเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ เรื่อง My Pets ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 
บ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์     
ทางการเรียนของนักเรียนชั้ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่  189  
ท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยมขีั้นตอนการวิจัยดังนี้  
 
กลุ่มทดลอง   

กลุ่มทดลองท่ีใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2559   
โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 จ านวน 30 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  
Sampling) กลุ่มทดลองที่ใช้มีระดับการเรียนรู้เก่ง กลางและอ่อน 
   
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
        1. แผนจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง My pets ได้แก่  

แผนจัดการเรียนรู้ที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ จ านวน 4 แผน  

เวลาเรียน 4 ชั่วโมง  

  2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจ านวน 1 เรื่อง โดยมีองค์ประกอบของบทเรียน 
ดังนี้ 
  2.1 วัตถุประสงค์ของบทเรียน ในส่วนนี้จะบอกถึงวัตถุประสงค์ที่จะเรียน 
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets 
  2.2 ค าอธิบายรายวิชา ในส่วนนี้จะอธิบายถึงเนื้อหาที่จะเรียนรู้ในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets 
  2.3 บทเรียนเรื่อง My pets ในส่วนนี้เป็นการให้นักเรียนดูรูปภาพ ฟังสียง สะกด
ค าและอ่านตาม 
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  2.4 แบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง My pets เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 
   2.5 ในส่วนเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ เป็นส่วนการโต้ตอบระหว่างผู้ใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสร้างปฏิสัมพันธ์โดยผู้ใช้เลือกดูค าศัพท์ ดูภาพ ฟังเสียง และ
ควบคุมการใช้งานได้ตามต้องการ 
  2.6 เสียงบรรยายและเสียงประกอบ เป็นเสียงที่ใช้อธิบายเนื้อหาบทเรียน สะกด
ค าศัพท์ เรื่อง My pets และมีเสียงดนตรีประกอบเป็นเสียงที่สร้างความกระตือรือร้น เร้าความสนใจ
ระหว่างการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets 
  3. แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนเรื่อง My pets เป็นแบบปรนัย  
3 ตัวเลือก 

    4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ต่อการเรียนรู ้เรื่อง My pets เป็นแบบสอบถามชนิดปลายปิด แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ                   

 
การสร้างเครื่องมือทีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

       1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets 
     1.1 ก าหนดเนื้อหา 
     1.1.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 
     1.1.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระ

ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  เนื้อหาและหนังสืออ่านประกอบ
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ วารสาร บทความเอกสารอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
ภาษาอังกฤษ 
                                   1.1.3 จัดท าหน่วยการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ  
               1.1.4 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน                     
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 2559  
                      1.1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
การศึกษาค้นคว้าอิสระเพื่อพิจารณาตรวจสอบเสนอแนะ  ในเนื้อหาแต่ละขั้นตอนของแผนการ
จัดการเรียนรู้แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ 
ความเหมาะสม  
      1.1.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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                                1.2 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets 
       1.2.1 ศึกษาเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จากหนังสืออ่านประกอบเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 
วารสาร บทความเอกสารอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับภาษาอังกฤษและเอกสารหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
            1.2.2 น าเนื้อหามาจัดท า ออกแบบ Flowchart และ Storyboard และ
น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม น ามาปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ ซึ่งผู้ศึกษาค้นคว้าสามารถแสดง Flowchart ได้ดังนี้ 
 
  
 
 
 
 
    
 
                                                                                                                                                                                                       
 
                                                                   
 
                                                 
                                                   
 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 
 
ภาพ 1 แสดงโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets                                             
                                           1.2.3 การออกแบบระบบ โดยน าข้อมูลที่ผ่านการประเมินแล้ว  
มาด าเนินการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามล าดับขั้นตอนที่ก าหนดไว้ใน Flowchart 
และ Storyboard    

แบบทดสอบระหว่างเรียน 1 

แบบทดสอบระหว่างเรียน 2 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เนื้อหาค าศัพท์ 

บทเรียนเรื่อง My pets 

ผู้จัดท า 

ออกจากโปรแกรม                    

กลับหน้าจอหลัก                      

หน้าจอหลักบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets 
 

วัตถุประสงค์เกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets 

ค าอธิบายรายวิชาเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My 

pets 
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             1.2.4 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
การพัฒนาและออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตรวจความถูกต้องและเหมาะสม พร้อมทั้ง
สร้างแบบประเมินสื่อส าหรับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา เพื่อตรวจสอบความแม่นตรงเชิงเนื้อหา โดยก าหนดคะแนน
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี้ 
    5   หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
    4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
    3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    2  หมายถึง เหมาะสมน้อย 
    1  หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
         1.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
           1.3.1 น า Storyboard ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีแล้วมาสร้างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้โปรแกรม  Adobe Captivate  
              1.3.2 ผู้ ศึกษาค้นคว้าใช้ โปรแกรม  Adobe Captivate  
ในการสร้างสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบด้วยเสียงและภาพเคลื่อนไหว พร้อม interaction โต้ตอบ 
ด้วยแบบทดสอบที่หลากหลายรูปแบบ 
              1.3.3 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets ที่สร้าง 
ไปน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษาและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการสอน  
ท าการตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2 ให้อยู่ในระดับคุณภาพ ดี จึงจะน าไปใช้กับกลุ่มทดลองได้ 
       1.4 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
     น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2  โรง เรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่  189 ที่ ไ ด้ 
ไปหาประสิทธิภาพดังนี้ 

                          1.4.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 30 คน แยกเป็น 3 
กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มหนึ่งต่อหนึ่ง กลุ่มเล็ก และกลุ่มใหญ่ ดังนี้ 
                               1) ผู้ ให้ข้อมูลในการตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่ง 
ต่อหนึ่ง  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 จ านวน  
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3 คน  ประกอบด้วย  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน  1 คน  นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง
จ านวน 1 คน  และนักเรียนที่มีผลการเรียนต่ าจ านวน 1 คน โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2559 เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 
ด้านการใช้ภาษา  ความเหมาะสมของเนื้อหา 
                           2)  ผู้ ให้ข้อมูลในการตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่ง 
ต่อสาม ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 
จ านวน 9 คน  ประกอบด้วย  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 3 คน นักเรียนที่มีผลการเรียน 
ปานกลางจ านวน 3 คน  และนักเรียนที่มีผลการเรียนต่ าจ านวน 3 คน โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 2559  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์ 80/80       
                             3)  ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อสิบ
ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189  ทั้งห้อง 
จ านวน 30 คน  ประกอบด้วย  นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 10 คน  นักเรียนที่มีผลการเรียน
ปานกลางจ านวน 10 คน  และนักเรียนที่มีผลการเรียนต่ าจ านวน 10 คน  โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  
                                    1.4.2. น าผลที่ได้จากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 
บ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 ไปปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 
 
 2. การสร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
               การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง My pets  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2 ท าการประเมินทางด้านเนื้อหา  เพื่อตรวจสอบ 
ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้  และความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ    
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้  แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
และก าหนดค่าดัชนีความสอดคล้องไม่ต่ ากว่า 0.50 ซึ่งก าหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
ดังนี้ 
 +1  หมายความว่า   แบบวัดผลสัมฤทธิ์นั้นสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
   0  หมายความว่า   แบบวัดผลสัมฤทธิ์นั้นสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  -1  หมายความว่า   แบบวัดผลสัมฤทธิ์นั้นไม่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
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  จากนั้นน าแบบทดสอบมาปรับปรุงและแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและ 
น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แก้ไขและปรับปรุงแล้ว  ไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง   
จ านวน 3 คน ที่เคยเรียนเรื่องนี้มาแล้ว ทดสอบในการทดลองเพื่อหาความยาก (P) และหาค่า
อ านาจจ าแนก (R) เป็นรายข้อ ใช้ข้อสอบที่มีค่าความยากต้ังแต่ .20 ถึง .80 และค่าอ านาจจ าแนก
ต้ังแต ่.20 ขึ้นไป คัดเลือกข้อสอบเพื่อมาสร้างเป็นแบบทดสอบฉบับจริง จ านวน 10 ข้อ    
 
 3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบแบบปรนัย            
3 ตัวเลือก สร้างขึ้นเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน จนครอบคลุม 
ทุกข้อและทุกเนื้อหาของบทเรียน การสร้างและพัฒนาแบบทดสอบมีขั้นตอนดังนี้ 
  1. ศึกษาหลักสูตรจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (วิชาภาษาอังกฤษ)  
  2. ศึกษาการสร้างเอกสารแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่างๆ 
  3.  ศึกษาเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่ ไ ด้ก าหนดไว้จากการศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เพื่อสร้างแบบทดสอบ
ให้มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 
  4. สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 3 ตัวเลือก ตามตารางวิเคราะห์ข้อสอบ  
โดยใหม้ีจ านวนข้อสอบครอบคลุมทุกวัตถุประสงค์ 
  5. น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน  
ท่าน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา เพื่อตรวจสอบ 
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้หาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency : IOC) พิจารณา
ว่าแบบทดสอบฉบับนั้นมีข้อสอบแต่ละข้อตรงตามจุดประสงค์ โดยก าหนดคะแนนความคิดเห็น 
ไว้ดังนี้  

+1   แทน   วัดได้ตรงตามจุดประสงค์และเนื้อหา 
  0   แทน   ไม่แน่ใจ 

  -1   แทน   วัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์และเนื้อหา 
แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป และพิจารณา

แก้ไขปรบัปรุงโจทย์และตัวเลือกตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
6. น าแบบทดสอบที่ได้สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 2 

จ านวน 30 คน ที่เคยผ่านการเรียน เรื่อง My pets มาแล้ว น าผลการทดลองมาหาค่าความยากง่าย 
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(p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ แล้วด าเนินการวิเคราะห์ หาคุณภาพ 
ของข้อสอบ โดยการหาดัชนี ความยากง่าย (p) ที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 ถือว่าผ่านเกณฑ์
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลที่มีค่า 0.20 ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

7. น าแบบทดสอบข้อที่เลือกไว้มาค านวณหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  
โดยใช้สูตร หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR – 20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ที่มีค่า 
0.60 ขึ้นไป ข้อสอบที่ผู้ศึกษาคัดเลือกมาใช้จ านวน 10 ข้อ เป็นข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p)  
อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป และแบบทดสอบชุดนี้ 
มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.82 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์สามารถน าไปใช้ในการศึกษาได้ 
            4. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ โดยวิธีการ ดังนี้ 
1. ศึกษาการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจจากเอกสารต่างๆ 
2. สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เรื่อง My pets มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งออกเป็น 5 ระดับ  
ให้เลือกตอบจ านวน 20 ข้อ และมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

 5  หมายถึง ความพึงพอใจมากท่ีสุด   
 4  หมายถึง ความพึงพอใจมาก    
 3  หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง   
 2  หมายถึง ความพึงพอใจน้อย    
 1  หมายถึง ความพึงพอใจน้อยที่สุด   

 โดยก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ย  โดยใช้เกณฑ์ของ  บุญชม               
ศรีสะอาด (2545, หน้า 103) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.50 –  5.00     หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย   3.50 –  4.49      หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
  ค่าเฉลี่ย   2.50 –  3.49      หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50 –  2.49       หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉลี่ย  1.00 –  1.49       หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 

     3. น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพื่อพิจารณาดูความเหมาะสมของภาษา ความชัดเจนและความเหมาะสม แล้วน าค าแนะน า 
ที่ได้มาปรับปรุงก่อนน าไปใช้กับกลุ่มทดลอง   
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 จากการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยด าเนิน
ตามขั้นตอน ดังนี้ 
  1. เขียนแผนจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง My pets โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จ านวน 4 ชั่วโมง 

2.  ด าเนินการสอนในรายชั่วโมง ดังนี้  
  2.1  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง My pets ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 10 ข้อ ที่ผู้ศึกษา
ค้นคว้าสร้างขึ้น 
  2.2   สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่อง My pets ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 4 ชั่วโมง 
  2.3 ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง เรียน  (Post-test)  
ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน  จ านวน 10 ข้อ  
โดยใช้เกณฑ์ข้อละ 1 คะแนน 
  2.4  เปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  

  2.5  ให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มี ต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง My pets หลังจากที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว  
 
การวิเคราะห์ผลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ผล 
    1. การวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาและ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
                    1.1 ค านวณหาค่าความเหมาะสมเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่  189 ด้านสื่อและด้านเนื้อหาที่ผู้ ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น 
จากแบบประเมินผู้เชี่ยวชาญ 5 คน มาตรวจสอบความสมบูรณ์ของค าตอบ ตรวจให้คะแนน 
โดยมีการให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ และน ามาเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้   
            5   หมายถึง     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมปานกลาง 
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  2 หมายถึง     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมน้อย 
  1 หมายถึง     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้มีความเหมาะสม
น้อยที่สุด 
   1.2 น าแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาตราส่วน 
ประมาณค่า (Rating scale ) โดยก าหนดค่าออกเป็น 5 ระดับ มาหาค่าเฉลี่ย ( X ) และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) น าค่าเฉลี่ย  ( X ) ที่ได้มาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ X   3.5 และ   
S.D.   1.00  
 เกณฑ์การพิจารณาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยใช้เกณฑ์ของ บุญชม               
ศรีสะอาด (2545, หน้า 103) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.50 –  5.00     หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย   3.50 –  4.49      หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
  ค่าเฉลี่ย   2.50 –  3.49      หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50 –  2.49       หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉลี่ย  1.00 –  1.49       หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
   1.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
จ านวน 10 ข้อ โดยใช้สถิติ t-test ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 โดยสถิติที่ใช้ส าหรับหาค่าคะแนนเฉลี่ย ใช้สถิติดังนี้  
 
   

   
 

  หมายถึง  ค่าเฉลี่ย 
  n หมายถึง  จ านวนข้อมูล 

       X หมายถึง  คะแนนแต่ละจ านวน 
 
     2. การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าโดยใช้แบบประเมิน 
ให้กลุ่มทดลองจ านวน 9 คน ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้สถิติ
ดังนี้ 

n

x
X

n

1i
i

 

X



50 
 

 

100







    สถิติที่ใช้ในการค านวณค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

S.D. =
1

)(

2



 

n

xx
 

 
 S หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 x หมายถึง  คะแนนของข้อมูลแต่ละตัว 
 หมายถึง  ค่าเฉลี่ยของข้อมูล 

N หมายถึง  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

Ʃ หมายถึง  ผลรวม 
  สถิติที่ใช้ในการค านวณหาประสิทธิภาพ (E 1 / E 2  ) ดังนี้    
      
     E1 = 
   E1     แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     X    แทน   คะแนนของแบบฝึกหัดหรือของแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
   A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 
 
         3. การวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

  ผู้ศึกษาค้นคว้าใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ข้อมูลที่ได้รับจากแบบประเมิน 

ความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยแบ่งเป็น  5 ระดับ ตามแบบ 

ของลิเคอร์ท (Likert Rating Scale) คือ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และ 

ควรปรับปรุง ซึ่งมีเกณฑ์ในการแปลผลดังนี้ 

  ค่าเฉลี่ย 4.50 –  5.00     หมายถึง  มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก 
  ค่าเฉลี่ย   3.50 –  4.49      หมายถึง  มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับดี 
  ค่าเฉลี่ย   2.50 –  3.49      หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50 –  2.49       หมายถึง  มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับพอใช้ 
  ค่าเฉลี่ย  1.00 –  1.49       หมายถึง  มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับ 
ควรปรับปรุง 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ คือ สถิติส าหรับหาค่าคะแนนเฉลี่ย  
 
   

   
  หมายถึง  ค่าเฉลี่ย 

     n หมายถึง  จ านวนข้อมูล 
      X หมายถึง  คะแนนแต่ละจ านวน 

หมายถึง  ผลรวมของคะแนน 
 
 
     4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้จากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
การเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์
มิตรภาพที่ 189 โดยใช้สถิติ t – test dependent 
 

n

x
X

n

1i
i

 

X




n
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ix



บทท่ี 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิเคราะห์ข้อมลูส าหรับการศกึษาค้นคว้าเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2  ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
 ตอนท่ี1 ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลงัเรียนด้วยการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 
 ตอนท่ี 3 ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 
  
ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตาราง 1  ประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
คะแนน จ านวน 

(คน) 
คะแนน
เตม็ 

คะแนนเฉล่ีย 
( X ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(S.D.) 

ประสิทธิภาพ 

ระหวา่งเรียน (E1) 30 30 24.07 0.76 80.22 
หลงัเรียน (E2) 30 30 16.50 1.36 82.50 

 
 จากตาราง 1 ประสิทธิภาพการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2  ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.22/82.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 
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ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลังเรียนด้วย                     
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน              
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตาราง 2 แสดงการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลังเรียนด้วย                  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
คะแนน จ านวน 

(คน) 
คะแนน
เตม็ 

คะแนน
เฉล่ีย 
( X ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน
(S.D.) 

t-test df Sig. 

ก่อนเรียน 30 10 3.47 2.15 -12.195 29 .000 
หลงัเรียน 30 10 7.33 1.72    

 
 จากตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลงัเรียนด้วย              
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 จ านวน 30 คน พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้ก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ ( X =3.47, S.D.=2.15) 
และนักเรียนมีผลการเรียนรู้หลังเรียนมีค่าเท่ากับ ( X =7.33, S.D.=1.72) เมื่อเปรียบเทียบ 
ผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลงัเรียนด้วยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตาราง 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

     x              S.D. 
แปลผล 

1.ด้านเนือ้หา 
1.1 ค าศพัท์เข้าใจง่าย 

 
4.13 

 
0.98 

 
มาก 

1.2 ภาพประกอบค าศพัท์ชดัเจน 3.81 1.18 มาก 
1.3 ค าศพัท์น่าสนใจ 4.40 0.92 มาก 
1.4 ประโยคง่ายตอ่การจ า 3.79 0.80 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.03 0.63 มาก 
2.ด้านกิจกรรม  
2.1 แบบฝึกหดัไมย่าก 

 
4.23 

 
1.02 

 
มาก 

2.2 มีค าแนะน าในการใช้โปรแกรมชดัเจน 4.14 0.83 มาก 
2.3 แบบฝึกหดัมีหลากหลายรูปแบบไมน่่าเบ่ือ 3.88 1.16 มาก 
2.4 ได้ความรู้จากการท าแบบฝึกหดั 4.05 0.99 มาก 
2.5น าค าศพัท์ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวนั 4.08 0.97 มาก 
2.6 บทเรียนไมน่านเกินไป 4.21 0.74 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.10 0.45 มาก 
3.ด้านการออกแบบ 
3.1 ใช้ค าท่ีอา่นแล้วเข้าใจง่าย   

 
4.45 

 
0.96 

 
มาก 

3.2 ขนาดตวัอกัษรอา่นง่าย 3.88 0.92 มาก 
3.3 ปุ่ มการใช้งานมองเห็นได้ชดัเจน 4.11 0.97 มาก 
3.4 รูปแบบตวัอกัษรสวยงาม 4.46 0.83 มาก 
3.5 รูปภาพมีสีสนัสวยงาม 4.21 0.85 มาก 
3.6เสียงพดูค าศพัท์ชดัเจน 3.70 1.04 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.13 0.66 มาก 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
ตาราง 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

     x              S.D. 
แปลผล 

4.ด้านการทดสอบท้ายชดุกิจกรรม 
4.1 จ านวนข้อสอบหลงัเรียนไมม่ากเกินไป 

 
4.36 

 
0.95 

 
มาก 

4.2 ค าถามฟังเข้าใจง่าย 4.30 0.82 มาก 
4.3 ท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้ 3.85 1.16 มาก 

รวมเฉล่ีย 4.17 0.69 มาก 
 
 จากตาราง 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 อยู่ในระดบัมาก ( X =4.17)            
เมื่อพิจารณารายด้าน พบวา่  
 1. ด้านเนือ้หา นกัเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดบัมาก ( X =4.03) เมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ค าศัพท์น่าสนใจ ( X =4.40) และข้อท่ีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ 
ประโยคง่ายตอ่การจ า( X = 3.79) 
 2. ด้านกิจกรรม นักเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก ( X =4.10) เมื่อพิจารณา 
รายข้อ พบวา่ ข้อท่ีมีคา่เฉล่ียสงูสดุ คือ แบบฝึกหัดไม่ยาก ( X =4.23) และข้อท่ีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสดุ 
คือ แบบฝึกหดัมีหลากหลายรูปแบบไมน่่าเบ่ือ( X = 3.88) 
 3. ด้านการออกแบบ นกัเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดบัมาก ( X =4.13) เมื่อพิจารณา
รายข้อ พบวา่ ข้อท่ีมีคา่เฉล่ียสงูสดุ คือ รูปแบบตวัอกัษรสวยงาม ( X =4.26) และข้อท่ีคา่เฉล่ียน้อย
ท่ีสดุ คือ ขนาดตวัอกัษรอา่นง่าย ( X =3.88) 
 4.  ด้านการทดสอบท้ายชดุกิจกรรม นกัเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดบัมาก ( X =4.17) 
เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ จ านวนข้อสอบหลังเรียนไม่มากเกินไป                         
( X =4.36) และข้อท่ีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุ คือ ท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้ ( X = 3.85) 
 
 



 

 

บทท่ี 5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและประเมินประสิทธิภาพพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 โดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 น าไปทดลองใช้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2  และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีได้จากการใช้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2โดยผู้ศกึษาค้นคว้า ได้สรุปผล อภิปรายผล ได้ดงันี ้
 
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2  ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.22/82.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 

2. ผลการเปรียบเทียบการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลังเรียนด้วยการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเ รียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก ( X =4.17,  
S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า มีความพึงพอใจ คือ ด้านการทดสอบท้ายชุดกิจกรรม  
( X = 4.17, S.D. = 0.69) ด้านการออกแบบ ( X = 4.13, S.D. = 0.66) ด้านกิจกรรม ( X = 4.10, 
S.D. = 0.45) และด้านเนือ้หา ( X = 4.03, S.D.=0.63) ตามล าดบั 
 
อภปิรายผล 
   1. จากการสร้างและประเมินประสิทธิภาพพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 ประสิทธิภาพพบว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2  ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.22/82.50 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 แสดงวา่พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ เพราะบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง My Pets ที่พัฒนาขึน้มามีการพัฒนาอย่างมีระบบแบบแผนท่ีดี 
 มีการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช  2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศตามมาตรฐานการเ รียน รู้และตัวชี ว้ัดท่ีก าหนดโดยด าเนินการสร้าง 
อย่างเป็นขัน้ตอนหาคุณภาพโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข 
ผา่นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง My Pets จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ท่ี 1  
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง  My Pets กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ทดสอบแบบเดี่ยว (1 : 1) จ านวน 3 คน ครัง้ท่ี 2  
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง My Pets กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ทดสอบกลุ่มเล็ก (1 : 3) จ านวน 9 คน ซึ่งทุกขัน้ตอน 
ผู้ศึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง My Pets เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ 
ท่ีมีประสิทธิภาพสง่ผลให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง My Pets มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
ท่ีก าหนดสอดคล้องกับอัมพร วุฒิวิชญานันต์  (2551) และ วัชรีย์ บุราคร (2554) ท่ีพบว่า 
ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมและสื่อพัฒนาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
มีคา่สงูกวา่เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

2. ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ือง My Pets ก่อนและหลงัเรียนด้วยการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.05 ทัง้นีเ้น่ืองจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 ค าศพัท์ท่ีผู้ศกึษาได้ให้นักเรียนเรียนรู้เป็นค าสัน้ๆ จดจ าค าศพัท์ได้
ง่ายขึน้ มีรูปแบบดงึดดูใจกระตุ้นความสนใจ นักเรียนมีความเพลิดเพลินกับการเรียน ซึ่งโมว์เรอร์ 
(Mower) เช่ือว่า ความสามารถในการฟัง และความเพลิดเพลินกับการได้ยินเสียงของผู้ อ่ืนและ
ตนเองเป็นสิ่งส าคญัตอ่พฒันาการทางภาษา อีกทัง้มีแบบฝึกหดัให้นกัเรียนฝึกออกเสียงเลียนแบบ
การออกเสียงดงัเลวิส (Lawis) ได้ศกึษาและเช่ือวา่ พฒันาการทางภาษานัน้เกิดจากการเลียนแบบ 
นอกจากนีม้ีการเสริมแรงโดยการปรบมือ ดังไรน์โกลต์ (Rhiengold) และคณะได้ศึกษาพบว่า 
เดก็จะพูดมากขึน้เมื่อได้รางวลัจนท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ค าศพัท์  สอดคล้องกับการศึกษา  
นงณภัส  สุวรรณบุต (2554) นักเรียนท่ีเ รียนด้วยชุดกิจกรรมการพูดสื่อสารภาษาอังกฤษ 
มีความสามารถในการสื่อสารหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 3. จากการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผู้ ศึกษาค้นคว้าได้ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
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ท่ีมีตอ่การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 อยู่ในระดบัมาก เมื่อพิจารณารายด้านพบวา่ 

3.1 ด้านเนือ้หา ค าศพัท์น่าสนใจ ค าศพัท์เข้าใจง่าย สอดคล้องกับสอดคล้องกับ
แนวคิดเพียเจท์ (Piaget) ท่ีกลา่ววา่ โดยทัว่ไป เด็กจะมีความสนใจและเรียนรู้ได้ดี ถ้าบทเรียนนัน้ 
ไมย่ากและไมง่่ายเกินไปส าหรับเดก็ท่ีจะเรียนรู้ซึ่งค าศพัท์เป็นองค์ประกอบหนึ่งท่ีส าคญัของภาษา
ทกุภาษา เพราะเป็นสิ่งท่ีมนษุย์ใช้เพ่ือสื่อความหมายถึงความรู้สกึนึกคิด ความต้องการหรือความรู้
ตา่ง ๆ ในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร (วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) อีกทัง้ดงัเยาวพา  เดชะคปุต์ 
(2528, หน้า 48 – 49 อ้างอิงใน พรรณิดา  ผสุดี, 2555) กลา่ววา่ เดก็ในระยะนีจ้ะพัฒนา วิเคราะห์ 
และสร้างสรรค์ทักษะในการสื่อความหมาย โดยใช้ถ้อยค าส านวนการเปรียบเทียบและภาษาพูด  
ท่ีเป็นนามธรรมมากขึน้และเขาจะรู้สึกสนุกกับการแสดงความคิดเห็นโดยการพูดและการเขียน 
สอดคล้องกบั 

3.2 ด้านกิจกรรม  พบว่า  แบบฝึกหัดไม่ยาก บทเ รียนไม่นานเ กินไป  
อาจเน่ืองมาจากการจดักิจกรรมการสอนค าศพัท์เพ่ือให้นักเรียนจดจ าค าศพัท์ได้ ผู้ศึกษาค้นคว้า  
จึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพียงชั่วโมงละ ไม่เกิน 5 ค า และมีแบบฝึกหัดท้ายบท 
ท่ีสอดคล้องกับบทเรียนอีกทัง้เป็นทบทวนค าศพัท์ท่ีได้เรียนไปแล้วอีกด้วย ซึ่งใช้เทคนิคการสอน
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ F - Forthright Grammar ซึ่งเป็นเทคนิคในการสอนจะเน้นการอธิบาย 
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคูก่นัไปกบัการท าแบบฝึกหดั โดยครูผู้สอนจะคอยดแูลและ
ชีแ้นะ แก้ไขอย่างใกล้ชิดและเป็นกนัเอง  

3.3 ด้านการออกแบบ  รูปแบบตัวอักษรสวยงาม รูปภาพมีสีสันสวยงาม  
เพ่ือกระตุ้ นให้เด็กเกิดการเรียนรู้จดจ าค าศัพท์ได้ง่ายขึน้ ดังนัน้การจัดการเรียนการสอน  
ให้เอือ้ต่อการพัฒนาทางด้านภาษา เช่น การพัฒนาบทเรียนทางภาษาให้เข้าใจง่าย รูปแบบ
น่าสนใจ ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนบ้างเพ่ือกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน จัดกิจกรรมท่ีมีนักเรียน  
มีส่วนร่วม เช่นการท างานกลุ่ม การกิจกรรมกลุ่มต่างให้นักเรียนได้พัฒนาภาษา ครูอาจต้องใช้
เทคนิควิธีการสอนแบบ GTB (GTB'S METHODS) คือ F - Forthright Grammar เทคนิคท่ีเน้น 
การอธิบายควบคู่กันไปกับการท าแบบฝึกหัด T - The Trainer ครูอาจวางแผนการเรียนและเสริม
จดุท่ีต้องพฒันาหรือปรับปรุงของนักเรียนแต่ละคน M - Magical looking เทคนิคนีใ้ช้ในการอ่าน 
 M - Master of vocabulary  เทคนิคในการสร้างความจ าระยะยาว กลา่วคือ นกัเรียนอ่อนตรงไหน 
เสริมตรงนัน้ นกัเรียนทุกคนจะได้รับการดแูล และประเมินพืน้ฐานภาษาองักฤษของตนเองว่าอยู่
ตรงไหน แล้วจดัเนือ้หาท่ีเรียนให้เหมาะกบัแตล่ะคน ( วรรณวิสาข์ ศกัดิ์พิมล, 2556) 
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3.4 การทดสอบท้ายชดุกิจกรรม พบวา่จ านวนข้อสอบหลงัเรียนไมม่ากเกินไป และ
ค าถามฟังเข้าใจง่ายผู้ศึกษาค้นได้ออกแบบทดสอบท่ีสอดคล้องกับค าศพัท์ท่ีได้สอน โดยจ านวน
ข้อสอบไมม่ี และค าถามฟังเข้าใจง่ายเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน และเป็นการทบทวนค าศพัท์ท่ีได้
เรียนไปแล้วอีกด้วย 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง ผู้ศกึษาค้นคว้ามีข้อเสนอแนะ ดงันี ้

ก. ข้อเสนอแนะในการน าผลการศึกษาค้นคว้าไปใช้ 

1. ควรมีการเผยแพร่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 ให้โรงเรียนอ่ืนได้น าสื่อไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 

2. ครูผู้สอนควรสอนประโยคท่ีง่ายตอ่การจ า แบบฝึกหัดมีความหลากหลาย พัฒนา
สื่อให้มีขนาดตวัอกัษรอา่นง่ายมากขึน้ เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้ได้ง่ายขึน้และจดจ าค าศพัท์ได้ดีมาก
ขึน้ 

ข. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครัง้ต่อไป 

1. ควรวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 เร่ืองอ่ืนๆ เช่น สี ครอบครัว ผลไม้ เป็นต้น 

2. ควรวิจัยพัฒนาสื่ออ่ืนๆ ท่ีมีความหลากหลายเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้ค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ด้านการฟัง การพดู การอา่นและการเขียน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 
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ภาคผนวก  ก 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาภาษาอังกฤษ 
1. นายวสันต์  นาคพันธ์                    ครูช านาญการพิเศษ 

                                                        โรงเรียนบ้านปางลับแล จังหวัดก าแพงเพชร 
2. นางสาวพิมพรรณ  ทองอยู่มาก          ครูช านาญการพิเศษ 

              โรงเรียนอนุบาลคลองลาน จังหวัดก าแพงเพชร 
3. นางกรรณิการ์  ศรีภิรมย์         ครูช านาญการพิเศษ 

       โรงเรียนบ้านโป่งน  าร้อน  จังหวัดก าแพงเพชร 
 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี 
1. นายปัญญา  ภาษาทอง          ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 

                                                         ส านักงานเขตพื นที่การศึกษาประถมศึกษา               
                                                         ก าแพงเพชร เขต 2 

2. นางธรารัตน์  เย็นใจราษฎร์                  ศึกษานิเทศก์ช านาญการ 
                   ส านักงานเขตพื นที่การศึกษาประถมศึกษา               
                                                         ก าแพงเพชร เขต 2 

3. นางศิวพร  ประเสริฐสุข          ครูช านาญการ 
              โรงเรียนอนุบาลคลองลาน จังหวัดก าแพงเพชร 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) เรื่อง My Pets  

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
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แบบประเมินสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) เรื่อง My Pets 
 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 
ค าชี้แจง : กรุณาประเมินความเหมาะสมของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  

เรื่อง My Pets โดยท าเครื่องหมาย  ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด กรุณาให้คะแนน 
ดังนี  
 5   หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง เหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. การใช้งานสื่อ      
    1.1 มีค าแนะน าการใชง้านของบทเรียนเหมาะสม      
    1.2 มีปุ่มการใช้ที่เห็นได้ชัดเจน      
    1.3 ปุ่มควบคุมบทเรียนใช้งานง่าย      
    1.4 การเชื่อมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ ถูกต้องและ
เหมาะสม 

     

    1.5 การจัดล าดับตามความยากง่ายมีความเหมาะสม      
    1.6 การออกแบบบทเรียนมีความยืดหยุ่นสนองต่อ 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล 

     

    1.7 การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนมี 
ความเหมาะสม 

     

2. ด้านเนื้อหา      
    2.1 เนื อหาของบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
    2.2 เนื อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา      
    2.3 โครงสร้างเนื อหาครอบคลุม      
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

    2.4 การใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม สื่อความหมายได้ชัดเจน      
    2.5 ค าถามตรงตามวัตถุประสงค์       
    2.6 แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้มีจ านวนข้อพอดี      
    2.7 กิจกรรมระหว่างเรียนของบทเรียนมีความน่าสนใจมีความ
เหมาะสม 

     

3. การออกแบบบทเรียน      
    3.1 ขนาดตัวอักษรสามารถเห็นได้ชัดเจนและอ่านง่าย      
    3.2 สีตัวอักษรมีสีสันสวยงาม      
    3.3 สีพื นหลังของสื่อมีความเหมาะสม      
    3.4 ภาพนิ่งมีความสวยงาม น่าสนใจ      
    3.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจนและสอดคล้องกับเนื อหา      
    3.6 เสียงบรรยาย และเสียงประกอบ มีความเหมาะสม      

 
     ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
            (..............................................) 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความพึงพอใจเรื่อง My Pets  

(ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2) 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเรื่อง My Pets  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องระดับความพึงพอใจที่ตรงกับ 

ความคิดเห็นของนักเรียน   ซึ่งได้ก าหนดเกณฑ์การประเมินดังนี  
 

ระดับความคิดเห็น 
ระดับ 5 หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาก
ที่สุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาก 
ระดับ 3 หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนปาน
กลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้อย
ที่สุด 

 
รายการประเมิน 

ระดับ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.ด้านเนื้อหา 
1.1 ค าศัพท์เข้าใจง่าย 

     

1.2 เข้าใจความหมายของค าศัพท์      
1.3 ค าศัพท์น่าสนใจ      
1.4 ค าศัพท์ไม่ยาก      
2.ด้านกิจกรรม  
2.1 แบบฝึกหัดไม่ยาก 

     

2.2 เข้าใจวิธีท า      
2.3 แบบฝึกหัดไม่น่าเบื่อ      

2.4 ได้ความรู้จากการท าแบบฝึกหัด      

2.5 เอาค าศัพท์ไปใช้ที่บ้านได้      

2.6 บทเรียนไม่นานเกินไป      



70 
 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับ 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
3.ด้านการใช้ภาษาและตัวอักษร 
3.1 อธิบายวิธีท าเข้าใจง่าย   

     

3.2 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม      
3.3 ตัวอักษรมองเห็นชัด      
3.4 ตัวอักษรน่ารัก      
3.5 รูปสัตว์น่ารัก      
4.ด้านการทดสอบท้ายชุดกิจกรรม 
4.1 ข้อสอบหลังเรียนไม่ยาก 

     

4.2 ค าถามเข้าใจง่าย      

4.3 ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้      
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ภาคผนวก ง 

แผนการจัดการเรียนการสอนเรื่อง My Pets  

(ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา ภาษาอังกฤษ     รหัสวิชา อ 12101 
แผนเรื่อง My Pets       เวลา   4  ชั่วโมง 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง My favorite pet กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ  
ชั้นประถมศึกษาปีที่  2   วันที่..... เดือน................ พ.ศ. 2559 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
……………………………………………………….……………………………………………… 

1. สาระส าคัญ    
สัตว์เลี ยงต้องการความรักและความเมตตาจากเรา 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         •  ปฏิบัติตามค าสั่ง และค าขอร้องง่าย ๆ ที่ฟัง (ต 1.1 ป.2/1)  

           •   ระบุตัวอักษรและเสียง  อ่านออกเสียงค า  สะกดค า  และอ่านประโยคง่าย  ๆ  ถูกต้อง 
ตามหลักการอ่าน (ต 1.1 ป.2/2)  
          •   เลือกภาพตรงตามความหมายของค า กลุ่มค า และประโยคที่ฟัง (ต 1.1 ป.2/3) 
           •     ตอบค าถามจากการฟังประโยค  บทสนทนา  หรือนิทานง่าย  ๆ  ที่มีภาพประกอบ  
(ต 1.1 ป .2/4) 
          •  พูดโต้ตอบด้วยค าสั น  ๆ  ง่าย  ๆ  ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง (ต 1.2  
ป.2/1) 
          •  พูดขอและให้ข้อมูลง่าย ๆ เกี่ยวกับตนเองตามแบบที่ฟัง (ต 1.2 ป.2/4) 
          •    พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว (ต 1.3 ป.2/1) 
          •  พูดและท าท่าประกอบตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา (ต 2.1 ป.2/1)  

          •  ระบุตัวอักษรและเสียงตัวอักษรของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย (ต 2.2 ป.2/1) 
          •  บอกค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน  (ต 3.1 ป.2/1) 
          •    ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่าย ๆ ที่เกิดขึ นในห้องเรียน (ต 4.1 ป.2/1)  

          •  ใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อรวบรวมค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว (ต 4.2 ป.2/1) 
 

3. จุดประสงค์ของบทเรียน 
   เพื่อให้นักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจและมีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในเรื่องต่อไปนี   คือ 
สามารถ 
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      •      พูดชี ชวนให้คู่สนทนาดูสิ่งต่าง ๆ ได้ 
      •      พูดชักชวนให้คู่สนทนาท าสิ่งต่าง ๆ ด้วยรูปประโยคง่าย ๆ ได้ 

      •      พูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี ยงที่มีได้ 
      •     พูดแสดงความรู้สึกที่ดีของตนเองต่อสัตว์เลี ยงได้ 
      •      พูดขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับต าแหน่งที่อยู่ของสิ่งต่าง ๆ ได้ 
      •      ออกเสียงค าและกลุ่มค าได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
        •      จดจ าตัวอักษรและสะกดค าศัพท์ใหม่ได้ถูกต้อง 
 

4. เนื้อหาทางภาษา 

 โครงสร้างประโยค : What pets do you have?  I have (a puppy). 
       Do you have (a rabbit)?  Yes, I do./No, I don’t. 
 ค าศัพท์    : a dog,  a cat,  a rabbit,  a hamster,  a bird,  a pet,  have,  

lovely 
  

สื่อการเรียนรู้         :       บัตรค า      บัตรภาพ      แถบประโยค   CAI       
        

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ชั่วโมงท่ี 1 

 FIRST TRY   น าเข้าสู่บทเรียน 

  เตรียมความพร้อม (Warm  Up) 
   ครูสนทนากับนักเรียนว่านักเรียนเลี ยงสัตว์อะไรไว้ที่บ้านบ้าง ครูอาจสนทนาเป็น
ภาษาไทยปนภาษาอังกฤษ ครูน าภาพสัตว์เลี ยงต่าง ๆ ให้นักเรียนดู ได้แก่ ภาพสุนัข ปลา นก 
กระต่าย หนูตะเภา โดยให้นักเรียนตอบ  Yes ถ้ามีสัตว์เหล่านี ที่บ้าน และตอบ No ถ้าไม่มีสัตว์
เหล่านี ที่บ้าน 
   T : Do you have dogs at home? (ครูชูภาพสุนัข) 
   Ss : Yes. / No. 
  การด าเนินการสอน (Presentation) 
  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน 

 สอนค าศัพท์ 
    1. ครูใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) แสดงภาพสุนัข นักเรียน 
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ออกเสียงตาม 2-3 ครั ง และสะกดค าศัพท์ 
     T : dog   dog 
     Ss : dog   dog   d-o-g   d-o-g   d-o-g 
    2. สอนค าศัพท์อ่ืน ๆ โดยใช้วิธีสอนเดียวกัน (a cat, a rabbit ...) 
    3. นักเรียนฝึกออกเสียงค าศัพท์และสะกดค า โดยออกมาหน้าชั น ท าท่าทาง
ของสัตว ์และให้เพื่อน ๆ ท้าย 
     S1  :  ออกมาท าท่าเห่าเหมือนสุนัข 
     Ss :  It’s a dog. d-o-g 

 สอนประโยค 
    1. ครูใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ภาพสุนัข และแมว มีเสียง 
อ่านน าให้นักเรียนฟังและพูดตาม 2-3 ครั ง 
     T : Look at a dog.   It’s lovely.  I love dogs.   
     T : I have a cat.  It’s lovely.  I love cats.   
    2. ให้นักเรียนฝึกพูดประโยคข้างต้นพร้อม ๆ กัน ตาม CAI 
     Ss : I have a bird.  It’s lovely.  I love birds. 
    3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน a cat, a dog, a rabbit, a hamster,  
a puppy ให้นักเรียนพูดพร้อม ๆ กัน เป็นกลุ่มและรายบุคคล 
     Ss : I have a                           .  It’s lovely. 
     ข้อเสนอแนะ นักเรียนสามารถท าท่าสัตว์ประกอบได้ 
 

 ชั่วโมงท่ี 2 
                การฝึก (Practice) 

1. ครูเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 112 ชี ภาพตัวละคร ให้นักเรียนบอกว่า 
ตัวละครก าลังท าอะไรและพูดอะไรบ้าง จากนั นครูพูดให้นักเรียนและพูดตาม 
   2. นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 112 ครูอ่านให้นักเรียนฟังอีกครั ง  
ให้นักเรียนฟังและอ่านตามทีละประโยค 
   3. นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 113 ให้นักเรียนฝึกพูดเป็นรายบุคคล   
ฝึกตามภาพเช่น    I have a   dog    . I love    dogs.     จากภาพ 
 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 STUDY MORE   กิจกรรมการเรียนรู้ 

  ทบทวน (Review) 
   ครูทายปัญหาเก่ียวกับสัตว์ (a cat, a hamster, a bird etc.) 



75 
 

 

    T : What is it? It has long ears. (ท าท่าทางประกอบ) 
    Ss : A rabbit. It’s a rabbit. 
    (ครูติดภาพ a rabbit บนกระดาน) 
  การด าเนินการสอน (Presentation) 

 สอนค าศัพท์ a pet 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงภาพ a rabbit,  a hamster,  a cat,   

a bird ให้นักเรียนออกเสียงและสะกดค าศัพท์ 
     T : A rabbit is a pet. It’s a pet. pet 
     Ss : pet   p-e-t   p-e-t   p-e-t   It’s a pet. 
    2. a hamster, a cat, a bird ทีละภาพ 
     Ss : A hamster is a pet. It’s a pet. It’s a pet. 

 สอนประโยค 
    1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงภาพ a rabbit ให้นักเรียนพร้อมกับ 
พูดว่า 
     T : What pets do you have? (พูดซ  า 2-3 ครั ง) 
     S1 : I have a rabbit. จากนั นให้นักเรียนพูดตามประโยคละ 2-3 ครั ง 
    2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 6 กลุ่ม แจกภาพสัตว์เลี ยงแต่ละชนิดให้กลุ่มละ 1 ใบ 
ให้นักเรียนฝึกถาม- ตอบ ดังตัวอย่างต่อไปนี  
     กลุ่ม 1 : What pets do you have? 
     กลุ่ม 2 : I have a puppy.  
     กลุ่ม 2 : What pets do you have? 
     กลุ่ม 3 : I have a bird. 
    3. ครูเรียกผู้แทนนักเรียนของแต่ละกลุ่มออกมาหน้าชั น พร้อมภาพสัตว์  
     3.1 ครูถามนักเรียนที่มีภาพ a cat ดังนี  
      T : Do you have a cat? (พูดซ  า 2-3 ครั ง) 
      S1 : Yes, I do. (ให้นักเรียนพูดตามประโยคละ 2-3 ครั ง) 
     3.2 ครูถามนักเรียนที่มีภาพ puppy ดังนี  
      T : Do you have a cat? 
      S2 : No, I don’t. นักเรียนฟังและพูดตาม 2-3 ครั ง 



76 
 

 

    4. ครูติดแถบประโยคค าถาม Do you have a (dog) ? และประโยคค าตอบ  
Yes, I do. No, I don’t. บนกระดาน ให้นักเรียนฝึกถามค าถามเพื่อนที่อยู่หน้าชั นพร้อม ๆ กัน 
เป็นกลุ่มและรายบุคคล 

 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที ่6 :  My pets 

  หน้า 122 กิจกรรมข้อ A. Listen and circle.   
  ให้นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 122 ครูอ่านให้นักเรียนฟัง และเขียน   

รอบค าตอบที่ถูกต้อง เสร็จแล้วตรวจค าตอบพร้อมกันทั งชั น 

   Key: 1. b  2. a  3. b  4. b 

 ชั่วโมงท่ี 4  

  หน้า 123 กิจกรรมข้อ B. Look and match.  
   ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงภาพ  ดูภาพและ 
อ่านค าศัพท์พร้อมกัน จากนั นโยงเส้นจากค าศัพท์ไปยังภาพ แล้วตรวจค าตอบพร้อมกันทั งชั น 
 
 

    

  Key: 

 

 

 
 
 
 
  หน้า 124 กิจกรรมข้อ C. Color the dog and complete the sentences.   
   ให้นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 124   ครูถามค าถามว่าในภาพมีอะไรบ้าง 
สัตว์ที่เห็นในภาพเป็นสัตว์เลี ยงใช่หรือไม่   นักเรียนตอบค าถามแล้วระบายสีภาพสุนัขและเติม
ค าศัพท์ลงในช่องว่างให้เป็นประโยคที่สมบูรณ์ 
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  หน้า 124 กิจกรรมข้อ D. Circle the pictures of animals that are pets. 

          ให้นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 124 ครูชี ภาพสัตว์ทีละภาพ ให้นักเรียน
บอกชื่อสัตว์ถ้าตอบไม่ได้   ครูแนะน าค าศัพท์ค านั น   ให้นักเรียนเขียน รอบภาพที่เป็นสัตว์เลี ยง 
จากนั นตรวจค าตอบพร้อมกันทั งชั น 

    Key : a fish,   a rabbit,   a hamster,   a cat,   a dog 

  

  หน้า 125 กิจกรรมข้อ E. Write, draw and color. 
   ให้นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 125 อ่านค าศัพท์ที่จะน าไปเติมในช่องว่าง
พร้อม ๆ กัน และแสดงท่าทางประกอบเพื่อแสดงความหมาย จากนั นให้นักเรียนเติมค าศัพท์ 
ลงในช่องว่าง วาดภาพประกอบและระบายสีให้สวยงาม 
 
   Key: 

   I have a dog / a rabbit   . It is     brown / white . My sister  

   has a rabbit / a dog   . It is     brown / white  . We love the 
                 dog and the    rabbit . They are     friendly  . 
 
  หน้า 126 กิจกรรมข้อ F. 
   ให้นักเรียนเปิดชุดกิจกรรมการเรียนรู้หน้า 126 ดูภาพแล้วเติมค าลงในช่องว่าง 
ของประโยค 2 ประโยคข้างล่าง  ( It’s a   (Puppy) . I Love my     (pet)    .) 
 

  หน้า 126 กิจกรรมข้อ G. Write the words. 

   1. ครูให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ตามรูปแบบค าที่ก าหนดให้บนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแสดงภาพ 

   2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 บนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน 

    Key: 

    1. c  2. c  3. b  4. a  5. c 

    6. b  7. b  8. a  9. c  10. a 
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  6. การวัดและการประเมินผล 
            1. สังเกตความถูกต้องในการออกเสียงค าศัพท์ชื่อสัตว์เลี ยงต่าง ๆ  ประโยคค าถาม- 
ค าตอบ  
            2. สังเกตความคล่องแคล่วในการพูดโต้ตอบบทสนทนาในการแสดงบทบาทสมมุติ 
            3. สังเกตความร่วมมือในการท างาน 
 
          7. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

                    กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ: ทัศนศิลป ์มฐ.ศ 1.1 ป.2/3 
             
                                         (ลงชื่อ)................................................. 
                 (นางสาวจุฑามาศ  นาคมูล) 
                                ผู้จัดท าแผน 
 

8. บันทึกผลการสอน 

 ความคิดเห็นของ (ผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ / ผู้บริหาร หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย)  
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................  
 
            (ลงชื่อ)........................................... 
              (..........................................)                 
            ต าแหน่ง............................................ 
                 ............../........../.............                
  
 ผลการสอน (Production & Teacher’s comments) 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................  
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 ปัญหาและอุปสรรค (Problems) 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................  
 
 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข (Suggestions) 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................... 
 
            (ลงชื่อ)................................................. 
                 (นางสาวจุฑามาศ  นาคมูล) 
                            ผู้บันทึกและใช้แผน 
             วันที่.......เดือน................พ.ศ. ......... 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินความสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ 
เรื่อง My Pets  

(ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2) 
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แบบประเมินความสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ 
หัวข้อวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 
189 จังหวัดก าแพงเพชร 

ชื่อนิสิต นางสาวจุฑามาศ  นาคมูล 

จุดมุ่งหมายของการศึกษา  

 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับ
นักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 โดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 
80/80  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่  2  โรงเรียนบ้าน 
มอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่อง My Pets 
 
ค าชี้แจง โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อต่อไปนี   มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์  

เชิงการเรียนรู้และกรุณาใส่เครื่องหมาย ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ตาม 
ความคิดเห็นของท่านดังนี  
+1  ถ้าแน่ใจว่าสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  0  ถ้าไม่แน่ใจว่าสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 -1  ถ้าแน่ใจว่าสาระการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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    แบบทดสอบ เรื่อง My pets 
 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
ข้อสอบ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

หมายเหตุ 

+1 0 -1  
1. พูดชี ชวนให้คู่สนทนา
ดูสิ่งต่าง ๆ ได้ 

2. พูดขอและให้ข้อมูล
เกี่ยวกับต าแหน่งที่อยู่
ของสัตว์ได้ 

1. A :  What’s that? 
    B : …………..... 

                       
a.  A puppy 
b.  A rabbit 
c.  A hamster 

2. A :  What’s this? 
    B : …………..... 

         
a.  A puppy 
b.  A dog 
c.  A rabbit 

 

    

3. พูดขอและให้ข้อมูล
เกี่ยวกับสัตว์เลี ยงที่มีได้ 

3. A : Do you have birds? 
    B : ……………………. 

 
a. No, I haven’t. 
b. No, I don’t. 

     c. Yes, I do. 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
ข้อสอบ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

หมายเหตุ 

+1 0 -1  
 4. A : Do you have cats? 

    B : …………………… 
    
 
a. No, I don’t.  
b. Yes, I do. 

     c. I have two cats. 
5. A : …………………….? 
    B : I have one dog and   

two cats.  
a. What pets do you 

have?  
b. Do you have 

hamster? 
     c. Do you have rabbit? 
6. A :  What pets do you 

have? 
   B : ……………………. 

 
a.  I have a puppy. 
b.  I have a rabbit 

     c.  I have a bird. 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
ข้อสอบ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

หมายเหตุ 

+1 0 -1  
4. พูดแสดงความรู้สึกที่
ดีของตนเองต่อสัตว์
เลี ยงได้ 

7. I have fish. I love my …  
a.  A puppy 
b.  A rabbit 
c.  A hamster 

    

5. ออกเสียงค าและ
กลุ่มค าได้ถูกต้องตาม
หลักการอ่าน 

8. ข้อใดอ่านออกเสียงได้
ถูกต้อง 

a.  dog อ่านว่า ด๊อก 
b.  fish อ่านว่า เฟส  

     c.  rabbit อ่านว่า ริบบิ น  

    

6. จดจ าตัวอักษรและ
สะกดค าศัพท์ใหม่ได้
ถูกต้อง 

9. ค าศัพท์ในข้อใดเขียนได้
ถูกต้อง 

a.  A pupy 
b.  A snake  

     c.  A rabit  
10. ค าศัพท์ในข้อใดเขียนผิด 

a.  A cat 
b.  A bird  

     c.  A monky  

    

 
ข้อเสนอแนะที่ควรแก้ไขปรับปรุง 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
              ลงชื่อ 
       (.....................................................) 
          ผู้ประเมิน 
              วันที่............เดือน.......................พ.ศ............ 
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ประวัติผู้วิจัย 
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ประวัติผู้วิจัย 

ชื่อ – ชื่อสกุล นางสาวจุฑามาศ  นาคมูล 

วัน  เดือน  ปี เกิด 6  พฤษภาคม  2529 

ที่อยู่ปัจจุบัน 

ที่ท างานปัจจุบัน 

ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน 

ประสบการณ์การท างาน 

         พ.ศ. 2553 

         พ.ศ. 2554   

83/1 ม.4 ต.ฝายหลวง อ.ลับแล จ.อุตรดิตถ์ 53130 

โรงเรียนบ้านคลองกะพั ว อ.พิชัย จ.อุตรดิตถ์ 

ครู อันดับ คศ.1 

พนักงานราชการโรงเรียนบ้านห้วยโปร่ง จ.อุตรดิตถ์ 

ครูผู้ช่วยโรงเรียนบ้านมอสมบูรณ์มิตรภาพที่ 189  

จ.ก าแพงเพชร 

         พ.ศ. 2558 

ประวัติการศึกษา 

ครูโรงเรียนบ้านคลองกะพั ว  จ.อุตรดิตถ์ 

            พ.ศ. 2541 

            พ.ศ. 2544 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนอุตรดิตถ ์ 

            พ.ศ. 2547  ค.บ. (ภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 

 
 

 


