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  การศึกษาค้นคว้าครัง้นีมี้จุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ท
โฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 2) เพ่ือหา
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สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น                
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่  ครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนต้น ในโรงเรียนกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศึกษา 
เขต 23 (สกลนคร) จ านวน 30 คน  
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และแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น มีองค์ประกอบท่ี
ส าคญั ได้แก่ ปก ค าน า ค านิยม สารบญั เนือ้หา และบรรณานุกรม 2) คุณภาพของคู่มือการใช้ 
แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษา

ตอนต้น อยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.15, S.D.=0.30) และ 3) ความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้
แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษา

ตอนต้น อยูใ่นระดบัมาก (�̅�=4.30, S.D.=0.45) 
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ABSTRACT  
 
 The purposes of this study were 1) to develop the manual for application 
selection for science teachers in secondary schools,  2) to study quality of the examine 
the manual for application selection for science teachers in secondary schools and                  
3) to study the opinions of users for the manual for application selection for science 
teachers in secondary schools. The sample group of research was 30 science 
teachers in secondary schools in Sakonraj Community Network Schools of              
Sakon Nakhon under the Secondary Educational Service Are 23.   
 The results of this study were 1) there were important elements of the 
development of the manual for application selection for science teachers teaching in  
secondary schools as followed; cover, introduction, definition, content, and 
bibliography., 2) the quality of the manual for application selection for science teachers 

in secondary schools  was agreed at the high level. (�̅� = 4.15 S.D. = 0.30). and              
3) the opinions of users for the manual for application selection for science teachers 

teaching in secondary schools was agreed at the high level. (�̅� = 4.30 S.D. = 0.45). 
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บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2)           
พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตรา 22 ก าหนดไว้ว่าการจัดการศึกษาต้องยึดหลักผู้ เ รียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้กระบวนการจดัการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถ
พฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ รวมไปถึงมาตรา 23 ข้อ 2, 4 และ 6 ท่ีกล่าวว่าการจัด
การศึกษาต้องเน้นความส าคญัทัง้ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทัง้การ
ส่งเสริมสนบัสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียนและอ านวยความ
สะดวกเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรู้รอบตวั และจดัการเรียนรู้ให้สามารถเกิดขึน้ได้ทุก
เวลาทกุสถานท่ี (ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ, 2542) 

วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งในสังคมโลกปัจจุบนัและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์
เก่ียวข้องกับทุกคนทัง้ในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เคร่ืองมือ
เคร่ืองใช้และผลผลิตต่างๆ ท่ีมนุษย์ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี ้
ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ 
วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนษุย์ ได้พฒันาวิธีคิด ทัง้ความคิดเป็นเหตเุป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์
วิจารณ์ มีทกัษะส าคญัในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
สามารถตดัสินใจโดยใช้ข้อมลู ท่ีหลากหลายและมีประจกัษ์พยานท่ีตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็น
วฒันธรรมของโลกสมยัใหมซ่ึง่เป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ (knowledge-based society) ดงันัน้ทกุคน
จึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือท่ีจะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและ
เทคโนโลยีท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ขึน้ สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตผุลสร้างสรรค์และมีคณุธรรม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวงัให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงความรู้
กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบ
เสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทกุขัน้ตอน มีการ
ท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบตัิจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกบัระดบัชัน้ (กรมวิชาการ , 2551 
หน้า 1-2) 
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กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ถกูจดัไว้เป็นสาระหนึง่ในหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน
ท่ีกระทรวงศึกษาธิการให้ความส าคัญ เพราะวิทยาศาสตร์เก่ียวข้องกับชีวิตทุกคน ทุกคนจึง
จ าเป็นต้องได้รับการพฒันาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือท่ีจะมีความรู้ ความเข้าใจในโลกธรรมชาติและ
เทคโนโลยีท่ีมนษุย์สร้างขึน้ เม่ือผู้ เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยกระตุ้นให้เกิดความต่ืนเต้นท้าทาย
ก็จะเข้าใจและเห็นความเช่ือมโยงของวิทยาศาสตร์กบักลุ่มสาระการเรียนอ่ืน รวมทัง้การด ารงชีวิต
ได้ดียิ่งขึน้ ท าให้สามารถอธิบาย ท านาย คาดการณ์สิ่งตา่ง ๆ ได้อย่างมีเหตผุล (กรมวิชาการ, 2545 
หน้า 1-3) 

หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
พ.ศ. 2551 ถกูก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ให้ครอบคลมุทกุด้าน ซึ่งมีสาระหลกัสตูรทัง้หมด 8 สาระ 
ดงันี ้สาระท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกบักระบวนการด ารงชีวิต, สาระท่ี 2 ชีวิตกบัสิ่งแวดล้อม, สาระท่ี 3 สารและ
สมบตัิของสาร, สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี, สาระท่ี 5 พลังงาน, สาระท่ี 6 กระบวนการ
เปล่ียนแปลงของโลก, สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ และสาระท่ี 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้
พืน้ฐานกระทรวงศกึษาธิการ) 

จากการรายงานของกระทรวงศกึษาธิการท่ีรายงานผลการทดสอบระดบัชาติขัน้พืน้ฐาน 
(O-NET) ปีการศกึษา 2556, 2557 และ 2558 ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ในระดบัเขตพืน้ท่ี
การศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 (สกลนคร) ส าหรับกลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พบว่ามีคะแนน
O-net เฉล่ีย 28.92, 32.47 และ 35.76 ตามล าดบั (กลุ่มนิเทศติดตามและประเมินผลการจัด
การศึกษา สพม.23) ซึ่งผลการทดสอบพบว่าค่าเฉล่ียคะแนนยังไม่ถึงร้อยละ 50 โดยการจดัการ
เรียนการสอนในกลุม่สาระดงักลา่วนัน้ เนือ้หาเป็นทฤษฎีและปฏิบตัิ รูปแบบในการจดัการเรียนการ
สอนของครูยงัเป็นในรูปแบบการบรรยายและยึดครูเป็นส าคญั อีกทัง้ครูยงัขาดการใช้ส่ือการสอนท่ี
หลากหลาย นอกจากนีก้ารจดัการเรียนการสอนส่วนใหญ่ยงัใช้วิธีการสอนแบบเดียวกัน ในเวลา
เรียนท่ีเท่ากันทกุคน เป็นการยากท่ีนกัเรียนทุกคนจะเรียนได้บรรลุวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนดไว้ เพราะ
นกัเรียนแตล่ะคนย่อมมีความแตกต่างทางการเรียนรู้ไม่เท่ากนั (โรงเรียนบ้านตลุกข่อยน า้ , 2549 
อ้างถึงในโรจนฤทธ์ิ, 2551) 

ในปัจจบุนัความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้เร่ิมเข้ามามีบทบาททางด้านการจดัการศกึษา
มากขึน้ โดยครูผู้ สอนได้มีน าข้อดีของวิวัฒนาการความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและ
วิทยาศาสตร์รวมกับความทันสมัยของระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มาใช้ในการส่งเสริมและ
สนบัสนนุให้มีบทบาทตอ่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การเรียนการสอนผ่านเว็บ , การเรียนการ



3 
 

สอนออนไลน์, การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ (CAI on Web) 
(มนต์ชัย , 2545) รวมทัง้การเรียนการสอนผ่านโทรศัพท์มือถือ โดยในปี 2546 มีการใช้
โทรศพัท์มือถือและคอมพิวเตอร์พกพามากกว่า 500 ล้านเคร่ืองทัว่โลก จึงเกิดแนวทางใหม่ในการ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้น าเสนอผ่านโทรศพัท์มือถือ (Smartphone) และคอมพิวเตอร์แบบ
พกพา (Tablet) โดยใช้เทคโนโลยีไร้สายเป็นช่องทางในการบริหารจัดการบทเรียน ซึ่งเรียกว่า         
M-learning (มนต์ชยั, 2547) นอกจากนีย้งัมีผู้น าโทรศพัท์มือถือมาประยกุต์ใช้ด้านการศกึษาอย่าง
หลากหลายมากขึน้ จะเห็นได้ว่า โมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning หรือ M-Learning) เป็น
นวัตกรรมท่ีมีแนวโน้มจะใช้อย่างแพร่หลายในศตวรรษท่ี 21 มหาวิทยาลัยในต่างประเทศเร่ิมมี
การศกึษาค้นคว้าวิจยัเก่ียวกบั M-learning ทัง้ในระบบจดัการเรียนการสอน และสนบัสนนุกิจกรรม
ทางการศกึษา (ศรีศกัดิ ์, 2548 อ้างถึงใน สจุิตรา , 2550) จากการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบ Mobile Learning สามารถน าไปใช้ในการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ (พงศ์นรินทร์ , 
2547) สอดคล้องกับผลงานการวิจัยของธงชัย ซึ่งพบว่า ความรู้ของนักเรียนท่ีเรียนรู้ผ่านระบบ      
M-Learning สูงกว่าการเรียนในห้องเรียนปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 อีกทัง้ยงัมี
ความพึงพอใจในการใช้งานระบบ M-Learning โดยรวมอยู่ในระดบั รูปแบบการจดัเรียนการสอน
ดังกล่าวสามารถตอบสนองต่อความแตกต่างของผู้ เรียนและสนองต่อนโยบายของหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งเน้นให้จดัการศึกษาและยึดหลกัแบบผู้ เรียน
เป็นส าคญั ซึง่เป็นไปในทิศทางเดียวกบักรอบความคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยภาคีเพ่ือ
ทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ได้ก าหนดไว้ว่า ผู้ เรียนจะต้องมีทกัษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี 
โดยต้องมีความรู้พืน้ฐานด้านสารสนเทศ, ด้านส่ือ และทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
(ไอซีที) (James & Ron, 2011) 

จะเห็นได้ว่า เทคโนโลยี M-Learning เป็นอีกหนึ่งทางเลือกท่ีหลายสถาบนัการศึกษา
น ามาใช้ในการพฒันาระบบการศกึษาไทยและเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน โดยสามารถใช้
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นแหล่งทรัพยากรในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้ เรียนไ ด้ สามารถสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งความรู้อย่างไม่จ ากัดสถานท่ี เวลาและ ซึ่งเป็นวิธีในการจูงใจให้ผู้ เรียนเกิดความ
สนใจ รู้สึกสนุกสนานต่ืนเต้น โดยมีเป้าหมายเพ่ือส่งเสริมสนบัสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพตอ่ผู้ เรียน (ณฐักรณ์, 2553) สอดคล้องกบัวิวฒัน์ (2555) ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้มีหรือ
เกิดขึน้ได้จากเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็น 
คอมพิวเตอร์สว่นบคุคล คอมพิวเตอร์พกพา หรือเคร่ืองช่วยงานส่วนบคุคลแบบดิจิทลั (สมาร์ทโฟน, 
แท็บเล็ต, โทรศพัท์มือถือ) และยงัครอบคลุมถึงการใช้งานซอฟท์แวร์ ฐานข้อมลูความรู้ และการ
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เข้าถึง ท าให้การเรียนรู้การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศสนองความต้องการท่ี
หลากหลายของผู้ใช้มากขึน้ด้วย 

จากเหตุผลท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้ วิจยัจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น ในกลุ่ม  
สหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 (สกลนคร) เพ่ือส่งเสริมให้
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ได้จดัการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารใน
รูปแบบท่ีผู้ เรียนสามารถพฒันาความรู้ความสามารถของตนเองได้ตรงกบัศกัยภาพ ความต้องการ 
ความถนดั ความสนใจโดยไม่มีข้อจ ากัดในด้านเวลา สถานท่ีหรือคา่ใช้จ่าย อีกทัง้เพ่ือให้การเรียน
การสอนมีความนา่สนใจมากขึน้ ท าให้ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้น มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึน้
และยงัชว่ยแบง่เบาภาระของครูผู้สอนรวมทัง้สง่ผลให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 
 
จุดมุ่งหมำยของกำรวิจัย 
 1. เพ่ือสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  
 2. เพ่ือศกึษาคณุภาพคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอน
วิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 3. เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บ
เล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 
ขอบเขตของงำนวิจัย 

ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ก าหนดขอบเขตการวิจยัดงันี ้
1. ขอบเขตด้ำนแหล่งข้อมูล 
   1.1 ศึกษาองค์ประกอบของแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตในวิชา

วิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาต้น จัดท าเป็นคู่มือการใช้แอปพลิเคชันในการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โดยใช้ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 9 คน ประเมินความคิดเห็น
ของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
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   1.2 แหล่งให้ข้อมูลส าหรับการประเมินความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้          
แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนต้น ซึ่งหาจากกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นครูผู้สอนในวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 
(สกลนคร) ปีการศกึษา 2559 จ านวน 30 คน ประกอบด้วย 4 โรงเรียน ดงันี ้

 1. โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู 
 2. โรงเรียนทา่แร่ศกึษา 
 3. โรงเรียนค าเพิ่มวิทยา 
 4. โรงเรียนทา่นผู้หญิงจนัทิมาพึง่บารมี 

 
2. ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
   ผู้วิจยัได้ศกึษารายวิชาตา่ง ๆ ตามหลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนท่ีมีเนือ้หาตรงตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และได้
ศึกษาแอปพลิเคชันท่ีรองรับท าท างานบนระบบแอนดรอยด์ (Android) โดยท าการคัดเลือก        
แอปพลิเคชนั จากเว็บไซต์ Play Store โดยมีการแบง่เนือ้หาออกเป็นระดบัชัน้ดงันี ้

ระดับชัน้ หน่วยที่ เนือ้หำ 

ม. 1 

เทอมท่ี 1 
1 
2 
3 

หนว่ยของชีวิตและชีวิตพืช 
สารในชีวิตประจ าวนั 
สารละลาย 

เทอมท่ี 2 
1 
2 
3 

แรงและการเคล่ือนท่ี 
งานและพลงังาน 
บรรยากาศ 

ม. 2 

เทอมท่ี 1 
1 
2 
3 
4 

ชีวิตสตัว์ 
ร่างกายของเรา 
ธาตแุละสารประกอบ 
สารละลาย 
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ระดับชัน้ หน่วยที่ เนือ้หำ 

ม. 2 (ตอ่) 

เทอมท่ี 2 
1 
2 
3 

สารและการเปล่ียนแปลง 
แสง 
โลกและการเปล่ียนแปลง 

 เทอมท่ี 1 

ม. 3 

1 
2 
3 

ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
ระบบนิเวศ 
พนัธุกรรมและความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 

เทอมท่ี 2 
1 
2 
3 

ไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์เบือ้งต้น 
เอกภพ 

ภำพ 1 แสดงเนือ้หำวิชำวิทยำศำสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษำตอนต้น 
 
3. ขอบเขตด้ำนตัวแปร 
   ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นีไ้ด้แก่ 
   3.1 คณุภาพของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอน

วิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
   3.2 ความคิดเห็นของผู้ ใช้คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ

ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 
ข้อตกลงเบือ้งต้น 

1. การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้ วิจัยได้ก าหนดช่ือหน่วยการเรียนรู้ตามหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

2. ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต จะต้องมีความรู้พืน้ฐาน
ในการใช้สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต และสามารถเรียนได้ตามความสามารถของตนเองสถานท่ีใดก็ได้ 
ดงันัน้ไมมี่ข้อจ ากดัในเร่ืองเวลาและสถานท่ี 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1. คู่มือกำรใช้แอปพลิเคชันบนสมำร์ทโฟนและแท็บเล็ตส ำหรับครูผู้สอนวิชำ
วิทยำศำสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษำตอนต้น หมายถึง หนงัสือท่ีรวบรวมแอปพลิเคชนัเก่ียวกับ
การศึกษาวิทยาศาสตร์ ระดบัมธัยมศึกษาตอนต้นส าหรับครูสอนวิชาวิทยาศาสตร์ ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 ซึ ่งประกอบด้วย ปกหน้าแสดงรายนามผู้ จ ัดท า    
ค าน า ค านิยม สารบัญ เนือ้หาแอปพลิเคชนัแบง่ตามหมวดหมู ่และบรรณานกุรม 
 2. สมำร์ทโฟน (Smartphone) หมายถึง โทรศัพท์เคล่ือนท่ีท่ีลงระบบปฏิบัติการ          
แอนดรอยด์ (Android) และติดตัง้แอปพลิเคชันการศึกษาท่ีสอดคล้องกับวิชาวิทยาศาสตร์ 
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาต้น 

 3. แท็บเล็ต (Tablet) หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใช้ในขณะเคล่ือนท่ีได้ขนาด
กลางและใช้หน้าจอสมัผสัในการท างานเป็นอนัดบัแรก มีคีย์บอร์ดเสมือนจริงหรือปากกาดิจิตอลใน
การใช้งานแทนท่ีแป้นพิมพ์คีย์บอร์ด ลงระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android) และติดตัง้       
แอปพลิเคชนัการศกึษาท่ีสอดคล้องกบัรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 

 4. แอนดรอยด์ (Android) คือ ระบบปฏิบตัิการ (Operating System) หรือแพลตฟอร์มท่ี
จะใช้ควบคมุการท างานบนอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ตา่ง ๆ ส าหรับโทรศพัท์มือถือและอปุกรณ์พกพา 
 5. แอปพลิเคชัน (Application) หมายถึง โปรแกรมประเภทหนึ่งท่ีถูกสร้างขึน้ใช้งานบน
สมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 6. ครูผู้สอน หมายถึง ครูผู้ สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนในกลุม่เครือขา่ยสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษาเขต 23 (สกลนคร) 
 7. เครือข่ำยสหวิทยำเขตสกลรำช  หมายถึง โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขต   
สกลราช สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 (สกลนคร) ประกอบด้วย             
4 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล โรงเรียนท่าแร่ศึกษา โรงเรียนค าเพิ่มวิทยา และ
โรงเรียนทา่นผู้หญิงจนัทิมาพึง่บารมี 



 
 

บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น ผู้ วิจัยได้ท าการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ี
เก่ียวข้อง ดงันี ้

1. พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเตมิ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 
2. หลกัสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา 

ขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
3. เทคโนโลยีการศกึษา 
4. คูมื่อ 
5. เอ็มเลิร์นนิ่ง (M-Learning) 
6. แอปพลิเคชนั (Application)  
7. สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต 
8. ระบบปฏิบตักิาร (Android)  
9. ความคดิเห็น 
10. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
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1. พระราชบัญญัตกิารศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเตมิ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา 

                  มาตรา 22  การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้ เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้ เรียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้
ผู้ เรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ 
                  มาตรา  23  การจัดการศึกษา  ทัง้การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ  และ
การศกึษาตามอธัยาศยั ต้องเน้นความส าคญัทัง้ความรู้ คณุธรรม กระบวนการเรียนรู้และบรูณาการ
ตามความเหมาะสมของแตล่ะระดบัการศกึษาในเร่ืองตอ่ไปนี ้

   (1) ความรู้เ ร่ืองเก่ียวกับตนเอง และความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม ได้แก่ 
ครอบครัว ชุมชน ชาติ และสังคมโลก รวมถึงความรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์ความเป็นมาของ
สงัคมไทยและระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมขุ 
                   (2) ความรู้และทกัษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทัง้ความรู้ความเข้าใจและ
ประสบการณ์เร่ืองการจัดการ การบ ารุงรักษาและการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอยา่งสมดลุยัง่ยืน 
                   (3) ความรู้เก่ียวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย และการ
ประยกุต์ใช้ภมูิปัญญา 
                   (4) ความรู้ และทักษะด้านคณิตศาสตร์ และด้านภาษา เน้นการใช้ภาษาไทยอย่าง
ถกูต้อง 
                   (5) ความรู้ และทกัษะในการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตอยา่งมีความสขุ 
                    มาตรา 24  การจัดกระบวนการเรียนรู้  ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง
ด าเนินการ ดงัตอ่ไปนี ้
                    (1) จดัเนือ้หาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดัของผู้ เรียน
โดยค านงึถึงความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
                    (2) ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์
ความรู้มาใช้เพ่ือปอ้งกนัและแก้ไขปัญหา 
                    (3) จัดกิจกรรมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกการปฏิบตัิให้ท าได้ คิด
เป็นท าเป็น รักการอา่นและเกิดการใฝ่รู้อยา่งตอ่เน่ือง 
                    (4) จดัการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านตา่ง ๆ อย่างได้สดัส่วนสมดลุ
กนั รวมทัง้ปลกูฝังคณุธรรม คา่นิยมท่ีดีงามและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ไว้ในทกุวิชา 
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                    (5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียน
และอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้  รวมทัง้สามารถใช้การวิจยั
เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทัง้นี ้ผู้สอนและผู้ เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากส่ือการเรียน
การสอนและแหลง่วิทยาการประเภทตา่ง ๆ 
                    (6) จดัการเรียนรู้ให้เกิดขึน้ได้ทุกเวลาทกุสถานท่ี มีการประสานความร่วมมือกบับิดา
มารดา ผู้ปกครอง และบคุคลในชมุชนทกุฝ่าย เพ่ือร่วมกนัพฒันาผู้ เรียนตามศกัยภาพ 
 
2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์
เก่ียวข้องกับทุกคนทัง้ในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เคร่ืองมือ
เคร่ืองใช้และผลผลิตต่าง ๆ ท่ีมนุษย์ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี ้
ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ 
วิทยาศาสตร์ชว่ยให้มนษุย์ได้พฒันาวิธีคดิ ทัง้ความคิดเป็นเหตเุป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์   มีทกัษะส าคญัในการค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  
สามารถตดัสินใจโดยใช้ข้อมลูท่ีหลากหลายและมีประจกัษ์พยานท่ีตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็น
วฒันธรรมของโลกสมยัใหม่ซึ่งเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ (K knowledge-based society) ดงันัน้ทกุคนจึง
จ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือท่ีจะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและ
เทคโนโลยีท่ีมนษุย์สร้างสรรค์ขึน้ สามารถน าความรู้ไปใช้อยา่งมีเหตผุล สร้างสรรค์ และมีคณุธรรม 

กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุง่หวงัให้ผู้ เรียน ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยง
ความรู้กับกระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการใน
การสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทกุขัน้ตอน 
มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบตัิจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกบัระดบัชัน้  โดยได้ก าหนด
สาระส าคญัไว้ดงันี ้

 สิ่ งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต สิ่งมีชีวิตหน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต 
โครงสร้างและหน้าท่ีของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิต และกระบวนการด ารงชีวิต ความ
หลากหลายทางชีวภาพ การถ่ายทอดทางพนัธุกรรม การท างานของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิต 
วิวฒันาการและความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต และเทคโนโลยีชีวภาพ 

 ชีวิตกับสิ่ งแวดล้อม สิ่งมีชีวิตท่ีหลากหลายรอบตัว ความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ ความส าคัญของ
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ทรัพยากรธรรมชาติ การใช้และจดัการทรัพยากรธรรมชาติ ในระดบัท้องถ่ิน ประเทศ และโลก 
ปัจจยัท่ีมีผลตอ่การอยูร่อดของสิ่งมีชีวิตในสภาพแวดล้อมตา่ง ๆ 

 สารและสมบัติของสาร สมบตัิของวสัดแุละสาร แรงยึดเหน่ียวระหว่างอนุภาค 
การเปล่ียนสถานะ การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิริยาเคมีของสาร  สมการเคมี   และการ
แยกสาร     

 แรงและการเคล่ือนที่  ธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง แรง
นิวเคลียร์ การออกแรงกระท าตอ่วตัถ ุการเคล่ือนท่ีของวตัถ ุแรงเสียดทาน โมเมนต์การเคล่ือนท่ี
แบบตา่ง ๆ ในชีวิตประจ าวนั 

 พลังงาน พลังงานกับการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูปพลังงาน สมบัติและ
ปรากฏการณ์ของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า กัมมนัตภาพรังสีและปฏิกิริยา
นิวเคลียร์ ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างสารและพลงังานการอนุรักษ์พลงังาน ผลของการใช้พลงังานต่อ
ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก โครงสร้างและองค์ประกอบของโลก 
ทรัพยากรทางธรณี สมบัติทางกายภาพของดิน หิน น า้ อากาศ สมบัติของผิวโลก และ
บรรยากาศ กระบวนการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก ปรากฏการณ์ทางธรณี ปัจจยัท่ีมีผลต่อ
การเปล่ียนแปลงของบรรยากาศ 

 ดาราศาสตร์และอวกาศ วิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี เอกภพ 
ปฏิสัมพันธ์และผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และโลก 
ความส าคญัของเทคโนโลยีอวกาศ 

 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
การสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา และจิตวิทยาศาสตร์ 

 ส าหรับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้การศกึษาขัน้พืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกบั วิชาวิทยาศาสตร์ 
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น มีดงันี ้
 สาระท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 

มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และ
หน้าท่ีของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิตท่ีท างานสมัพนัธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสาร
สิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต  ใช้ในระดับชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และ 2 
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 มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทาง
พนัธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมี
ผลกระทบตอ่มนษุย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสาร
สิ่งท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

สาระท่ี 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถ่ิน ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับ
สิ่งมีชีวิต  ความสมัพนัธ์ระหวา่งสิ่งมีชีวิตตา่ง ๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์  ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดับท้องถ่ิน ประเทศ และโลกน าความรู้ไปใช้ในในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ  และ
สิ่งแวดล้อมในท้องถ่ินอยา่งยัง่ยืน ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 สาระท่ี 3 สารและสมบัตขิองสาร 
 มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบตัิของสาร ความสมัพนัธ์ระหว่างสมบตัิของสารกบัโครงสร้าง
และแรงยดึเหน่ียวระหวา่งอนภุาค มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  ส่ือสารสิ่ง
ท่ีเรียนรู้ น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และ 2 
 มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสาร      
การเกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสาร
สิ่งท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และ 2 
 สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี 
 มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์    
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถกูต้อง และ
มีคณุธรรม ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1, 2 และ 3 
 มาตรฐาน ว4.2 เ ข้าใจลักษณะการเคล่ือนท่ีแบบต่าง  ๆ ของวัตถุในธรรมชาต ิ                   
มีกระบวนการ สืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 สาระท่ี 5 พลังงาน 
 มาตรฐาน ว 5.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูป
พลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน  ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม         
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1, 2 และ 3 
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 สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
 มาตรฐาน ว 6.1 เ ข้าใจกระบวนการต่าง ๆ  ท่ี เ กิดขึ น้บนผิวโลกและภายในโลก 
ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่าง ๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และ
สณัฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และ 2 
 สาระท่ี 7   ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 มาตรฐาน ว 7.1  เข้าใจวิวฒันาการของระบบสริุยะ กาแล็กซีและเอกภพ การปฏิสมัพนัธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์  การส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

 มาตรฐาน ว 7.2  เข้าใจความส าคญัของเทคโนโลยีอวกาศท่ีน ามาใช้ในการส ารวจอวกาศ
และทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการส่ือสาร มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม ใช้ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

สาระท่ี 8 ธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดขึน้ส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน 
สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเคร่ืองมือท่ีมีอยู่ในช่วงเวลานัน้ๆ เข้าใจว่า 
วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อมมีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน ใช้ในระดับชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 1, 2 และ 3 

 
3. เทคโนโลยีการศึกษา 
 ความหมายของเทคโนโลยีการศกึษา มีนกัวิชาการให้ความหมายของ เทคโนโลยีการศกึษา
ใน มิตติา่ง ๆ อยูม่ากมาย ยกตวัอยา่งเชน่ 
 Gagne and Briggs (1974) กล่าวว่า เทคโนโลยีการศกึษา พฒันาจากการออกแบบการ
เรียนการสอนรูปแบบต่าง ๆ ท่ีสัมพันธ์กับพฤติกรรมศาสตร์ ทฤษฎีการเรียนรู้ เทคโนโลยีด้าน
วิทยาศาสตร์กายภาพ และความสนใจในเรียนรู้ของแตล่ะบคุคล ๆ   
 Richey, R.C. (2008) ให้ความหมายของเทคโนโลยีการศกึษาว่าหมายถึง การศกึษาและ 
จริยธรรมการอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้และการปรับปรุงประสิทธิภาพโดยการสร้าง ใช้และ
จดัการ กระบวนการสอนท่ีเหมาะสมกบัเทคโนโลยี วิธีการปฏิบตั ิและทรัพยากร 
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 กิดานนัท์ มลิทอง (2540) ได้ให้ความหมายว่า เทคโนโลยีการศกึษาเป็นการประยุกต์เอา
แนวคิด เทคนิค วิธีการ วสัด ุอุปกรณ์ การจดัระบบสารสนเทศ และสิ่งตา่ง ๆ มาใช้ในการศึกษาให้
เกิดประสิทธิภาพสูงสดุเพ่ือพฒันาทรัพยากรมนุษย์ และกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ทัง้ในและนอกห้องเรียน  
 ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2545) ได้ให้ความหมายว่า เทคโนโลยีการศึกษาเป็นศาสตร์ว่าด้วย
วิธีการหรือการศึกษา เป็นเร่ืองของระบบในการประยุกต์เอาเทคนิควิธีการ แนวความคิด อปุกรณ์
และเคร่ืองมือใหม่ ๆ มาใช้เพ่ือช่วยแก้ปัญหาทางการศึกษาทัง้ในด้านการขยายงานและด้านการ
ปรับปรุงคณุภาพของการเรียนการสอน 
 จากการให้ความหมายของเทคโนโลยีการศึกษาของท่านทัง้หลาย ผู้ วิจัยได้สรุป
ความหมายของเทคโนโลยีการศึกษากล่าวคือ เทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง ศาสตร์ท่ีเป็นการ  
บูรณาการในการน าเอาหลักการสอน หลักจิตวิทยา เทคโนโลยี วิธีการ ระบบ มาใช้เพ่ือเพิ่ม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล ในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและ ประสิทธิผลสงูสดุ 
 
4.  คู่มือ 

การด าเนินงานทกุอยา่งถ้าไมมี่หลกัการแนวทางชีน้ าก็เหมือนคนตาบอด เดนิทางโดยไมมี่ 
จุดหมายปลายทาง หรือถ้ามีจุดหมายก็เดินไม่ตรงเส้นทางท าให้เสียเวลาไปโดยใช่เหตุการณ์
ด าเนินงานระบบดูแลช่วยเหลือนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ จ าเป็นต้องมีคู่มือเพ่ือเป็นสิ่งก าหนด
จดุหมายมีวิธีการแนวทางในการปฏิบตัิท าให้อยู่ในกรอบตามทิศทางท่ีต้องการ (นพมาศ อ ่าอ าไพ, 
2553, หน้า 10) 

4.1 ความหมายของคู่มือ 
ราชบณัฑิตยสถานได้ให้ความหมายของคูมื่อวา่ คูมื่อ หมายถึงสมดุหรือหนงัสือท่ีแตง่ขึน้ 

เพ่ือใช้ประกอบเป็นต าราหรืออ านวยความสะดวกเก่ียวกบัการศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง  (ราชบณัฑิต
,2530, หน้า 191) 

สุนิตย์  เย็นสบาย (2543, หน้า 97) ได้ให้ความหมายของคู่มือว่าเป็นหนังสืออ้างอิง  
ประเภทหนึ่งท่ีจดัท าขึน้  เพ่ือรวบรวมเร่ืองราว  และข้อเท็จจริงเก่ียวกับบคุคล เหตกุารณ์แนวโน้ม
เฉพาะด้าน  ซึง่อาจเป็นเร่ืองท่ีนา่สนใจด้านใดด้านหนึง่  หรือเร่ืองในสาขาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ
อย่างกว้าง ๆ  สามารถใช้เป็นคูมื่อศกึษาเร่ืองท่ีน่าสนใจได้เป็นอย่างดี  หรืออาจใช้เป็นคูมื่อในการ
ปฏิบตังิาน  และใช้เป็นแหลง่อ้างอิงข้อเท็จจริงท่ีจะตอบค าถามในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ 
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หลุยชอร์ (Louis  Shores) (1954, หน้า 137) ได้ให้ความหมายของคู่มือว่าเป็นหนงัสือ
รวบรวมความรู้เบ็ดเตล็ดและสถิติในวิชาใดวิชาหนึ่งหรือหลายวิชา เป็นข้อความรู้ขนาดสัน้ท่ีตอบ
ค าถามเพ่ือความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) ได้ทนัที เพราะจดัเสนอข้อความรู้ให้ใช้งานง่าย 

สมพล  ศกัดิ์ทวีกลุกิจ (2546, หน้า 49) ได้สรุปความหมายของคูมื่อว่าเป็นหนงัสือท่ีเขียนขึน้
เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้ใช้คูมื่อได้ท าความเข้าใจและง่ายตอ่การปฏิบตัิตามได้ 

เอกวุฒิ  ไกรมาก (2541, หน้า 51) ได้ให้ความหมายของคู่มือว่าเป็นหนังสือที่เขียน
ขึน้เพ่ือเป็นแนวทางในการท าความเข้าใจและง่ายต่อการปฏิบตัิตามได้  ในการกระท ากิจกรรม
อยา่งใดอยา่งหนึง่  เพ่ือสง่เสริมและประกอบการเรียนการสอนให้บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีก าหนด 

สามารถ  ปรุงสุวรรณ์ (2545, หน้า 76) ได้ให้ความหมายของคู่มือไว้ว่า คู่มือ หมายถึง 
หนงัสือ ต ารา เอกสารแนะน า หรือเป็นส่ือท่ีใช้เป็นแนวทาองในการปฏิบตัิงานท่ีมีเนือ้หาสาระสัน้ ๆ  
ซึง่ผู้อา่นหรือผู้ ใช้สามารถน าไปปฏิบตัไิด้ทนัที จนบรรลผุลส าเร็จตามเปา้หมาย  

ปรีชา  ช้างขวญัยืน ; และคนอ่ืน ๆ (2539 หน้า 127) ได้อธิบายความหมายของคูมื่อว่าเป็น
หนงัสือท่ีใช้ควบคู่กับการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีให้แนวทางปฏิบตัิกับผู้สามารถกระท ากับสิ่งนัน้ให้
บรรลเุปา้หมายในท านองเดียวกนั 

อนชุิต  เชิงจาเนียร (2545, หน้า 22) ได้อธิบายเก่ียวกบัความหมายของคูม่ือว่าเป็น
หนงัสือท่ีเขียนขึน้เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้ใช้คูมื่อได้ศกึษาท าความเข้าใจ และง่ายตอ่การปฏิบตัิตามได้
ในการท ากิจกรรมใดกิจกรรมหนึง่ให้มีมาตรฐานใกล้เคียงกนัมากท่ีสดุ 

จากแนวคดิเก่ียวกบัความหมายของคูมื่อ ซึ่งนกัวิชาการได้อธิบายมาแล้วพอสมควร ผู้วิจยั
สรุปได้ว่า คู่มือเป็นเอกสารท่ีให้ความรู้เก่ียวกบัการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งแก่ผู้ ใช้โดยมุ่งหวงัให้ผู้อ่านหรือ
ผู้ใช้เข้าใจและสามารถด าเนินการในเร่ืองนัน้ด้วยตนเองอยา่งถกูต้อง บรรลตุามเปา้หมายในท านอง
เดียวกนั และคูมื่อยงัเป็นหนงัสืออ้างอิงประเภทหนึ่งท่ีจดัท าขึน้เพ่ือรวบรวมเร่ืองราวและข้อเท็จจริง
เฉพาะด้าน ซึ่งอาจเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ หรือเร่ืองในสาขาวิชาใดวิชาหนึ่งอย่างกว้างๆ โดยให้
รายละเอียดในเร่ืองนัน้  ๆ อย่างสัน้ ๆ เพ่ือให้ผู้ อ่านได้ใช้เป็นคู่มือปฏิบัติงานหรือศึกษาเร่ืองท่ี
นา่สนใจได้เป็นอยา่งดี 

4.2 ประเภทของคู่มือ 
สนุิตย์  เย็นสบาย (2543, หน้า 97) อธิบายเก่ียวกับประเภทของคู่มือซึ่งจ าแนกได้เป็น  

4 ประเภทใหญ่ ๆ ได้แก่ 
1. คูมื่อช่วยปฏิบตัิงาน เป็นหนังสือที่ท าหน้าที่แนะแนวทาง แนะน า เช่น หนังสือ

แนะน าอาชีพ คูมื่อเลีย้งสตัว์ คูมื่อซอ่มรถ เป็นต้น 
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2.  หนงัสือรวบรวมความรู้เบด็เตล็ด เป็นหนังสือท่ีให้ค าอธิบายในสาขาวิชาต่างๆ 
เชน่ หนงัสือสิ่งแรกในเมืองไทย 

3. หนงัสือคู่มือ เป็นหนังสือที่ให้ค าอธิบายและตีความหมายของเร่ืองราวของ
เนือ้หาวิชาใดวิชาหนึง่ ในแง่มมุหลายๆ ด้าน 

4.  หนงัสือท่ีให้เร่ืองราวหรือเนือ้หาส าคญัโดยย่อ เป็นหนงัสือท่ีให้ความรู้ในเร่ืองใด
เร่ืองหนึง่เฉพาะเร่ืองท่ีส าคญัโดยยอ่ 

อนชุิต  เชิงจ าเนียร  (2545, หน้า 24) ได้ศกึษาและสรุปวา่ คูมื่อ แบง่เป็น 2 ประเภท 
1. คูมื่อเก่ียวกบัการจดักิจกรรมตามหลกัสตูร เป็นคูมื่อเสนอแนะแนวทางหรือเทคนิค 

วิธีการสอน  การใช้ส่ือนวตักรรมท่ีสมัพนัธ์กบัรายวิชาใดวิชาหนึ่งหรือระดบัชัน้เรียนตา่ง ๆ ท่ีก าหนด
ไว้ในหลักสูตร เช่น คู่มือรายวิชา คู่มือระดบัชัน้เรียน คู่มือการใช้ส่ือนวัตกรรมการเรียนการสอน  
เป็นต้น 

2. คู่มือการจดักิจกรรมการสอนเสริมหลกัสูตร หรือคู่มือการจัดกิจกรรมทั่ว ๆ ไป 
เป็นคูมื่อท่ีเสนอแนะแนวทางหรือเทคนิควิธีด าเนินการจดักิจกรรมตา่ง ๆ เพ่ือส่งเสริมให้การจดัการ
เรียนการสอนตามหลกัสูตร ให้บรรลจุุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ และเป็นคู่มือท่ีมิได้เก่ียวข้องสมัพนัธ์
กับเนือ้หาหรือค าอธิบายรายวิชาใดวิชาหนึ่งโดยตรง เช่น คู่มือการจดักิจกรรรมประชาธิปไตยใน
โรงเรียน คู่มือการปฏิบัติกิจกรรมสร้างนิสัยส าหรับโรงเรียนประถมศึกษา คู่มือการบริหารงาน
ห้องสมดุโรงเรียน เป็นต้น 

ปรีชา ช้างขวญัยืน ; และคนอ่ืนๆ (2539, หน้า 127-132) อธิบายเก่ียวกบัประเภทของคูมื่อ
ทัว่ ๆ ไปวา่ มีคูมื่อ 3 ประเภทใหญ่ ๆ ได้แก ่

1. คู่มือครู (Teacher’s manual handbook) เป็นหนังสือท่ีให้แนวทาง และให้
ค าแนะน าแก่ครูเก่ียวกบัสาระ วิธีการ กิจกรรม ส่ือ วสัด ุอปุกรณ์และแหล่งข้อมลูอ้างอิงตา่ง ๆ ปกติ
มกัใช้ควบคูก่บัต าราเรียนหรือหนงัสือเรียน 

2. คูมื่อผู้ เรียน (Student’s manual or Workbook) คือ หนงัสือท่ีผู้ เรียนใช้ควบคูไ่ป
กบัต าราท่ีเรียนปกติจะประกอบด้วยสาระ ค าสัง่ แบบฝึกหดั ปัญหาหรือค าถาม ท่ีว่างส าหรับเขียน
ค าตอบและการทดสอบ ปัจจบุนัมือผู้ เรียนไม่เพียงแตจ่ดัท าขึน้เพ่ือใช้ควบคูก่บัหนงัสือต าราเท่านัน้ 
แต่อาจจะใช้เป็นคู่มือส าหรับการศึกษาควบคู่ไปกับส่ืออ่ืน ๆ ท่ีท าหน้าท่ีแทนครู เช่น บทเรียน
ทางไกล บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เป็นต้น 
 3. คู่มือทั่วไป เป็นหนังสือท่ีให้ข้อความรู้เก่ียวกับการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งแก่ผู้ อ่านโดย
มุง่หวงัให้ผู้อา่นหรือผู้ใช้เข้าใจสามารถด าเนินการในเร่ืองนัน้ ๆ ด้วยตนเองได้อยา่งถกูต้อง 
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อ านวย เถาตระกลู (2541, หน้า 8-10) ได้อธิบายเก่ียวกับประเภทของคู่มือว่าคู่มือมี   
3 ประเภท ดงัตอ่ไปนี ้

1. คู ่ม ือหล ักส ูต ร เ ป็น เอกสาร ที่มีร ายละ เอียดและ ข้อ เสนอแนะแก่ผู้ ใ ช้
หลกัสูตรให้สามารถเข้าใจแนวทางการใช้แลข้อพึงปฏิบตัิ ซึ่งจะช่วยให้การน าหลกัสูตรไปใช้ตาม
เจตนารมณ์นัน้ ๆ 

2. คู่มือการฝึกงานเป็นเอกสารท่ีเสนอแนวทางปฏิบตัิการฝึกงานของผู้ เรียนทัง้ใน
สถานศึกษาหรือสถานประกอบการ รวมทัง้ให้ผู้ มีส่วนร่วมเก่ียวข้องกับการฝึกงานได้มีแนวทางใน
การปฏิบตัใิห้เป็นไปในทิศทางเดียวกนั 

3. คู่มือนกัเรียนเป็นเอกสารแนะน าการปฏิบตัิตนของนกัเรียนท่ีอยู่ในสถานศึกษา
แห่งนัน้โดยเสนอแนะ เก่ียวกับข้อมูลของสถานศึกษา อาคารท่ีตัง้ กฎระเบียบ วิธีปฏิบัติสิทธิ
ประโยชน์สิ่งท่ีเป็นบริการ และเคร่ืองอ านวยความสะดวกตา่ง ๆ ท่ีนกัเรียนจะได้รับ 

4.3 องค์ประกอบของคู่มือ 
ปรีชา  ช้างขวญัยืน  (2539, หน้า 128 - 134) ได้ให้รายละเอียดองค์ประกอบของคูมื่อทัว่ไป ดงันี ้

1. ค าชีแ้จงการใช้คูมื่อ 
2. ค าชีแ้จงเก่ียวกบัการเตรียมการท่ีจ าเป็น 
3. เนือ้หาสาระและกระบวนการหรือขัน้ตอนในการด าเนินการปฏิบตัิ 
4.  ความรู้เสริม หรือแบบฝึกหดั หรือแบบฝึกปฏิบตั ิเพ่ือชว่ยให้เกิดการฝึกฝน 
5. ปัญหาและค าแนะน าเก่ียวกบัการปอ้งกนัและการแก้ไขปัญหา 
6. แหลง่ข้อมลูและแหลง่อ้างอิงตา่งๆ 

เอกวฒุิ  ไกรมาก  (2541, หน้า 54) คูมื่อประกอบด้วยองค์ประกอบ ดงันี ้
1. เนือ้หาและวสัดอุปุกรณ์ในการเรียนการสอน 
2. การเรียงล าดบัความสมัพนัธ์ของเนือ้หา 
3. การเสนอเนือ้หาและวสัดอุปุกรณ์ท่ีสอดคล้องกบัรายวิชา 
4. การน าหลกัการและข้อเท็จจริงของเนือ้หาไปใช้ 
5. การแนะน าแหลง่ความรู้อ่ืนๆ 

4.4 ลักษณะของคู่มือท่ีดี 
คูมื่อท่ีดีควรเป็นคูมื่อท่ีผู้ใช้น าไปใช้แล้วแล้วสามารถปฏิบตัิตามได้ถกูต้องและเป็นไปตาม 

จดุประสงค์ท่ีต้องการ นกัวิชาการได้อธิบายเก่ียวกบัลกัษณะของคูมื่อท่ีดีไว้ดงันี ้
 
 



18 

 

ปรีชา ช้างขวญัยืน ; และคนอ่ืน ๆ (2539, หน้า 159 - 160) ได้อธิบายเก่ียวกับลกัษณะ
ของคูมื่อว่าต้องมีความชดัเจนและให้รายละเอียดครอบคลุม เพ่ือให้ผู้อ่านเข้าใจถูกต้อง การเขียน
คู่มือต้องครอบคลุมประเด็นต่าง ๆ เช่น ควรระบุให้ชดัเจนว่าคู่มือนัน้เป็นคู่มือส าหรับใครและใคร
เป็นผู้ ใช้ ก าหนดวตัถปุระสงค์ให้ชดัเจนว่าต้องการให้ผู้ ใช้ได้อะไรบ้าง คู่มือนีช้่วยผู้ ใช้ได้อย่างไร ได้
ประโยชน์อะไรบ้าง ควรมีส่วนท่ีให้ค าแนะน าแก่ผู้ ใช้เก่ียวกบัการเตรียมตวั การเตรียมวสัดอุุปกรณ์ 
มีส่วนท่ีให้ค าแนะน าเก่ียวกบัขัน้ตอนกระบวนการในการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง มีค าถามหรือกิจกรรมให้
ผู้ใช้เคร่ืองมือท า เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจในการอ่านหรือปฏิบตัิตามขัน้ตอนท่ีเสนอแนะ และเว้น
ท่ีว่างส าหรับผู้ ใช้คู่มือในการเขียนค าตอบรวมถึงค าถาม หรือแนวในการตอบ ใช้เทคนิคต่างๆ ใน
การช่วยให้ผู้ ใช้คูมื่อได้โดยสะดวก เช่น การจดัท ารูปเล่ม ขนาดการเลือกตวัอกัษร การใช้ค า การใช้
ภาพ การเน้นข้อความบางตอนและการใช้แหล่งอ้างอิงท่ีเป็นประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นบรรณานุกรม 
รายช่ือ ชมรม รายช่ือส่ือ รายช่ือสถาบนัและรายช่ือบคุคลในท านองเดียวกนั 

เอกวฒุิ ไกรมาก (2541, หน้า 57) ได้อธิบายเก่ียวกบัลกัษณะท่ีดีของคูมื่อวา่ต้องค านงึถึง 
สิ่งต่อไปนีคื้อใช้ภาษาชัดเจนเข้าใจง่าย ใคร่ครวญถึงปัญหาและสถานการณ์อย่างทะลุปรุโปร่ง 
เพ่ือให้ผู้ ใช้คูมื่อใช้ได้เป็นอย่างดี ควรออกแบบคูมื่อให้สวยงามน่าหยิบอ่าน มีรูปภาพ หรือการ์ตนู
ประกอบเพ่ือให้น่าสนใจ หากเป็นเล่มควร ท าปกให้สวยงามและทนทานตอ่การใช้ เขียนหน้าปกให้
เดน่ชดั 

คีรีบนู จงวฒุิเวศย์; และมาเรียม นิลพนัธ์ (2542, หน้า 17-18) ได้อธิบายกบัลกัษณะคูมื่อท่ีดี
วา่แบง่เป็น 3 ด้านได้แก่ ด้านแรกคือ ด้านเนือ้หา ราบละเอียดในคูมื่อควรตรงกบัเนือ้หาท่ีศกึษาและ
ไมย่ากเกินไปจนท าให้ไมมี่ผู้สนใจหยิบอา่น การน าเสนอเนือ้หาควรให้เหมาะสมกบัพืน้ความรู้ของผู้
ท่ีจะศกึษา ข้อมลูท่ีอยู่ในคูมื่อนัน้ อ่านสามารถประยกุต์ใช้ได้เนือ้หาท่ีเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้อ้างอิง 
ควรมีกรณีตวัอยา่งประกอบในบางเร่ืองเพ่ือเข้าใจง่าย และควรมีการปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ ด้าน
ท่ีสองคือ รูปแบบตวัอกัษรท่ีใช้ควรมีขนาด ตวัโตและรูปแบบท่ีชดัเจนอ่านง่ายเหมาะสมกบัผู้ ใช้ ควร
มีรูปภาพประกอบลักษณะการจัดรูปเล่มท าให้น่าสนใจ ใช้ภาษาให้เข้าใจง่ายเหมาะสมกับผู้ ใช้ 
ระบบการน าเสนควรเป็นจากง่ายไปหายากเป็นเร่ือง ๆ ให้ชดัเจน ด้านท่ีสาม คือ ด้านการน าไปใช้ 
ควรระบขุัน้ตอนวิธีการให้ชดัเจน มีแผนภูมิ มีตารางมีตวัอย่างประกอบให้สามารถน าไปปฏิบตัิได้ มี
ข้อมลูสามารถใช้เพ่ือประสานงานต่าง ๆ ได้สะดวกบอกสิทธิประโยชน์และข้อควรปฏิบตัิ ให้เข้าใจ
ง่าย 
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4.5 แนวทางการจัดท าคู่มือ 
ปรีชา ช้างขวญัยืน ; และคนอ่ืน ๆ (2539, หน้า 132-134) ได้กล่าวว่าการเขียนคู่มือนัน้

จะต้องเป็นแนวปฏิบตัิเป็นส าคญั ส่วนวิธีการจัดกิจกรรมนัน้จะต้องเขียนให้ละเอียดท่ีสามารถ
ปฏิบตัิตามขัน้ตอนได้ และควรแสดงแผนภาพ แผนภูมิ แผนผงั เพ่ือให้ช่วยปฏิบตัิตามขัน้ตอนตา่ง 
ได้ง่าย การเขียนคู่มือ ผู้ อ่านควรได้รับความรู้ทางภาษาเขียนแต่ไม่มีโอกาสซักถามผู้ เขียนใน
ประเด็นท่ีสงสัยได้ คู่มือจึงต้องมีความชดัเจน และมีรายละเอียดครอบคลุมประเด็นท่ีน่าสงสยัไว้
ทัง้หมดเพ่ือให้ผู้อา่นจะเกิดความเข้าใจอยา่งชดัเจน การเขียนคูมื่อครอบคลมุประเดน็ ดงันี ้

1.  ควรระบใุห้ชดัเจนวา่ คูมื่อนัน้เป็นคูมื่อส าหรับใคร ใครเป็นผู้ใช้ 
2.  ก าหนดวตัถปุระสงค์ให้ชดัเจน ต้องการให้ผู้ใช้ได้อะไรบ้าง 
3.  คูมื่อควรมีสว่นชว่ยให้ผู้ใช้ได้อยา่งไร มีประโยชน์อะไรบ้าง 
4.  ควรมีสว่นทีให้หลกัการหรือความรู้ท่ีจ าเป็นแก่ผู้ใช้ในการใช้เคร่ืองมือ เพ่ือให้ 

การใช้คูมื่อมีประสิทธิภาพสงูสดุ 
5.  มีส่วนท่ีแนะน าให้ผู้ ใช้เก่ียวกับการเตรียมตวั เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสิ่งท่ี

จ าเป็นตามคูมื่อแนะน า 
6.  ควรมีสว่นให้ค าแนะน าผู้ใช้เก่ียวกบัขัน้ตอนหรือกระบวนการในการท าสิ่งใดสิ่งหนึง่ 
7.  เนือ้หาสาระควรมีความถกูต้อง สามารถให้ผู้ใช้คูมื่อในการท าสิ่งนัน้ได้ส าเร็จได้แก ่

7.1 มีข้อมลูรายละเอียดท่ีเพียงพอจะชว่ยให้ผู้ใช้สามารถในการท าสิ่งนัน้ได้ส าเร็จ 
7.2 ต้องเรียงล าดบัขัน้ตอนอยา่งเหมาะสมจงึจะชว่ยให้ผู้ใช้ท าสิ่งนัน้ได้อยา่ง 

ถกูต้องและรวดเร็ว ประหยดั 
7.3 สามารถใช้ภาษาส่ือให้ผู้ ใช้เข้าใจตรงกบัผู้ เขียน ไม่คลมุเครือหรือท าให้เกิด

การเข้าใจผิด ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย หากสิ่งใดยุง่ยากซบัซ้อนควรใช้เทคนิคอ่ืน ๆ เช่น ภาพตารางการ
ยกตวัอยา่ง การใช้สีจ าแนก เป็นต้น  

7.4 ควรแนะน าเคล็ดลับหรือเทคนิควิธีต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้ผู้ ใช้กระท าสิ่งนัน้ ๆ 
ได้ซึง่ข้อมลูนีจ้ะมาจากประสบการณ์ของผู้ เขียน 

7.5 ควรมีค าถามหรือกิจกรรมให้ผู้ ใช้คู่มือท า เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจจาก
การอา่นหรือปฏิบตัติามขัน้ตอนท่ีเสนอแนะ 

8.  ควรใช้เทคนิคตา่ง ๆ ในการชว่ยให้ผู้ใช้คูมื่อได้สะดวก เช่น การจดัรูปเล่ม ขนาด
การเลือกตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร การใช้ตวัด า การใช้สี การใช้ภาพ การใช้การตีกรอบเน้นข้อความ
บางตอน เป็นต้น 
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9. ควรใช้แหล่งอ้างอิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อผู้ อ่ืน ซึ่งอาจเป็นบรรณานุกรม รายช่ือ 
ชมรมรายช่ือสถาบนั รายช่ือบคุคลส าคญั เป็นต้น 

แนวทางการจดัท าคูมื่อมีบทบาทดงัตอ่ไปนี ้
1.  คู่มือเป็นเสมือนผู้คอยเตือนและแนะน าให้ได้มีการเตรียมตวัก่อนอบรม ได้แก่ 

การเตรียมวสัดอุปุกรณ์ท่ีจ าเป็นต้องใช้แตไ่มไ่ด้จดัหาไว้ให้ในการจดัอบรม 
2.  ช่วยให้ทราบบทบาทของตนเองล่วงหน้าในขณะท่ีท าการสอน การอบรมให้

ทราบปัญหาท่ีอาจเกิดขึน้ 
3.  ให้ผู้จดัอบรมได้ทราบกิจกรรมท่ีผู้จดัอบรมและผู้ รับการอบรมจะต้องด าเนินการ

ทัง้ท่ีผู้จดัอมรมและผู้ รับอบรมแยกกนัและร่วมกนั 
4.  ชว่ยให้ทราบแผนการอบรมทกุขัน้ตอนตัง้แตว่ินาทีแรกจนถึงวินาทีสดุท้าย 
5.  ชว่ยให้จดัสถานท่ีได้เหมาะสมกบัเนือ้หาในการอบรม 
6.  สามารถประเมินผลพฤติกรรมก่อนและหลงัการอบรมโดยใช้แบบทดสอบก่อน

อมรมและแบบทดสอบหลงัอบรมท่ีเตรียมไว้ 
การท าคูมื่อการใช้ชดุสอน อาจท าได้ 2 แบบ คือ 

แบบท่ี 1 เป็นแผ่น หากเนือ้หาไม่มากเกินไป แบบท่ี 2 เป็นเล่ม หากประสงค์จะให้ผู้
ใช้ได้ทราบบทบาทเดน่ชดั ไมว่า่จะเป็นแบบใด คูมื่อนา่จะประกอบด้วยสว่นส าคญัดงัตอ่ไปนี ้

1.  ค าน า (ส าหรับคู่มือท่ีเป็นเล่ม) เป็นการแสดงความรู้สึกและความคิดเห็นของ
ผู้ผลิตเพ่ือให้ผู้ ใช้ได้เห็นคณุค่าของการใช้คู่มือและเป็นการชีแ้จงให้ผู้ ใ ช้ทราบปัญหาจุดอ่อนและ
จดุเดน่ตา่ง ๆ  

2.  สว่นประกอบของคูมื่อ ควรได้มีการบอกให้ผู้ ใช้ได้ทราบส่วนตา่งๆ ของคูมื่อเพ่ือ
กระตุ้นให้มีการตรวจตราวสัด ุอปุกรณ์ตา่ง ๆ ก่อนน าไปสอน 

3.  ค าชีแ้จงเป็นการก าหนดสิ่งท่ีควรปฏิบตัิเพ่ือจะได้ด าเนินการปฏิบตัิได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 4.  สิ่งท่ีต้องเตรียม ก าหนดสิ่งท่ีต้องจัดเตรียมและจัดหาไว้ล่วงหน้าก่อนอบรม 
อาทิ การไปยืมอปุกรณ์จากหน่วยโสตทศันศกึษา การเตรียมวสัดสุิน้เปลืองและส่ือการสอนอ่ืนใดท่ี
มิได้เก็บไว้ในชดุการสอน 
 5.  บทบาทของผู้ ให้การอบรมและผู้อบรม เป็นบทบาทท่ีควรปฏิบตัิในเวลาอบรม
บทบาทของผู้อบรมเป็นสิ่งท่ีผู้ให้การอบรมจะต้องชีแ้จงให้ผู้อบรมทราบก่อนใช้คูมื่อ 
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6.  การจัดห้อง มีการอธิบายการจัดห้องอบรมพร้อมท าแผนผังแสดงศูนย์
กิจกรรมตา่ง ๆ 

7.  แผนการสอน ให้ยกแผนการสอนท่ีเขียนไว้แล้วมารวมไว้ 
8. เนือ้หาสาระของคู่มือ โดยเรียงตามล าดับจากบัตรค าสั่ง บัตรเนือ้หาบัตร

กิจกรรม และบตัรค าถามของแตศ่นูย์ตามล าดบั 
9.  แบบฝึกปฏิบตัิหรือกระดาษค าตอบ ส าหรับผู้อบรม (หากไม่มีแบบฝึกปฏิบตัิ

แยกเป็นกลุม่ตา่งหาก) พร้อมเฉลย 
10.  แบบทดสอบก่อนและหลงัอบรม 

เน่ืองจากแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนประจ าแต่ละหน่วยเป็น
แบบทดสอบชดุเดียวกนัหรือขนานกนั เราจึงสามารถน ามาใสไว้ในคูมื่อ เพ่ือให้ผู้สอนสามารถพิมพ์
โรเนียวและน ามาใช้กับนกัเรียนได้ด้วย เม่ือมีแบบทดสอบก็ต้องมีเฉลยไว้ด้วย เพ่ือให้ครูสามารถ
ประเมินผลผู้ เรียนได้โดยท่ีไมต้่องมีปัญหาในการหาค าตอบส าหรับแบบสอบอีก 

4.6 ข้อควรค านึงในการท าคู่มือ 
จุดมุ่งหมายของคู่มือ ก็เพ่ือชีแ้นะแนวทางให้ผู้ ใช้คู่มือทราบแนวทางการใช้ชุดสอนได้มี

ประสิทธิภาพท่ีสดุ ดงันัน้เวลาเขียนคูมื่อจงึค านงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้
1. ใช้ภาษาชดัเจนเข้าใจง่าย 
2. ใคร่ครวญถึงปัญหาและสภาพการณ์ตา่งๆ อยา่งทะลปุรุโปร่ง เพ่ือชว่ยให้ครูใช้ 

ชดุการสอนได้อยา่งดีท่ีสดุ 
3. ควรออกแบบคูมื่อ ให้สวยงามนา่หยิบอา่น 
4.  ควรมีภาพหรือการ์ตนูประกอบเพ่ือให้นา่สนใจ 
5. หากเป็นเล่มควรท าปกให้สวยงามและทนทานต่อการใช้ และเขียนหน้าปกให้

เดน่ชดัคูมื่อวิชาเดียวกนัส าหรับหนว่ยตา่งๆ ควรใช้สีเดียวกนั เพ่ือง่ายตอ่การชีบ้ง่ภายหลงั 
6. แม้จะได้ก าหนดหวัข้อไว้ตามองค์ประกอบข้างต้น ผู้ท าคูมื่อ อาจตดัหรือตอ่เติม

หวัข้อได้ตามความเหมาะสม 
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5. เอ็มเลิร์นน่ิง (M-Learning) 
4.1 ความหมายและความส าคัญของเอ็มเลิร์นน่ิง 
ภาสกร   เรืองรอง ( 2556 ,หน้า 7) ให้ความหมายของ เอ็มเลิร์นนิ่ง วา่ 

1. Mobile หมายถึง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีระบบปฏิบตัิการ สามารถติดตัง้
โปรแกรมท่ีเราเรียกว่า Application เพ่ือประยุกต์ใช้งานด้านต่าง ๆ เช่น งานโทรศัพท์ งาน
ติดต่อส่ือสารด้วยภาพและเสียง งานพิมพ์ และงานน าเสนอ งานค านวณ และงานโปรแกรมอตัถ
ประโยชน์ตา่ง ๆ สามารถเช่ือมตอ่ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือใช้งานโปรแกรม Application บน
ระบบอินเทอร์เน็ตได้ 

2. Learning หมายถึง การเปล่ียนพฤติกรรมหลังจากได้ศึกษาเรียนรู้จากส่ือ 
กิจกรรมและผา่นเกณฑ์การประเมินตามท่ีก าหนดไว้ 

3. M-Learning หมายถึง การประยกุต์ใช้ Application บน Moblie ระบบเครือข่าย
ไร้สายเพ่ือการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ มีการประเมินผล และผ่านเกณฑ์
การประเมินท่ีก าหนดไว้ 

พูลศรี เวศย์อุฬาร (2552) ให้ความหมายของ เอ็มเลิร์นนิ่ง นัน้น่าจะแยกพิจารณาเป็น        
2 สว่น จากรากศพัท์ท่ีน ามาประกอบกนั ก็คือ            

1. Mobile (Devices) หมายถือ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือ โทรศพัท์มือถือ และ
เคร่ืองเลน่ หรือแสดงภาพท่ีพกพาตดิตวัไปได้ ดงัท่ีจะได้ยกตวัอยา่งตอ่ไป  

2. Learning หมาย ถึงการเรียนรู้ เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอนัเน่ืองมาจาก
บคุคลปะทะกบัสิ่งแวดล้อมจงึเกิด ประสบการณ์ การเรียนรู้เกิดขึน้ได้เม่ือมีการแสวงหาความรู้  การ
พฒันาความรู้ความสามารถของบุคคลให้มีประสิทธิภาพดีขึน้ รวมไปถึงกระบวนการสร้างความ
เข้าใจ และถ่ายทอดประสบการณ์ท่ีเป็นประโยชน์ตอ่บคุคล   
 ซึ่งสามารถจดัเป็นประเภทของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาได้ 3 กลุ่มใหญ่ หรือจะ
เรียกวา่ 3Ps  

1. PDAs (Personal Digital Assistant) คือคอมพิวเตอร์แบบพกพาขนาดเล็กหรือ
ขนาดประมาณฝ่ามือ ท่ีรู้จกักันทัว่ไปได้แก่ Pocket PC กบั Palm เคร่ืองมือส่ือสารในกลุ่มนีย้งั
รวมถึง PDA Phone ซึ่งเป็นเคร่ือง PDA ท่ีมีโทรศพัท์ในตวั สามารถใช้งานการควบคมุด้วย Stylus 
เหมือนกบั PDA ทกุประการ นอกจากนีย้งัหมายรวมถึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กอ่ืน ๆ เช่น lap 
top, Note book และ Tablet PC อีกด้วย  

2. Smart Phones คือ โทรศพัท์มือถือ ท่ีบรรจุเอาหน้าท่ีของ PDA เข้าไปด้วย
เพียงแตไ่มมี่ Stylus แตส่ามารถลงโปรแกรมเพิ่มเติมเหมือนกบั PDA และ PDA phone ได้ข้อดีของ
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อุปกรณ์กลุ่มนี คื้อมีขนาดเล็กพกพาสะดวกประหยัดไฟ  และราคาไม่แพงมากนัก  ค าว่า
โทรศพัท์มือถือ ตรงกบัภาษาองักฤษ ว่า hand phone ซึ่งใช้ค านีแ้พร่หลายใน Asia Pacific ส่วนใน
อเมริกา นิยมเรียกว่า Cell Phone ซึ่งย่อมาจาก Cellular telephone ส่วนประเทศอ่ืน ๆ นิยม
เรียกวา่ Mobile Phone 

3.  iPod เคร่ืองเลน่ MP3 จากคา่ยอ่ืนๆ และเคร่ืองท่ีมีลกัษณะการท างานท่ีคล้ายกนั 
คือ เคร่ืองเสียงแบบพกพก iPod คือช่ือรุ่นของสินค้าหมวดหนึ่งของบริษัท Apple Computer, Inc 
ผู้ผลิตเคร่ืองคอมพิวเตอร์แมคอินทอช iPod และเคร่ืองเล่น MP3 นบัเป็นเคร่ืองเสียงแบบพกพาท่ี
สามารถรับข้อมลูจากคอมพิวเตอร์ด้วยการตอ่สาย USB หรือ รับด้วยสญัญาณ Blue tooth ส าหรับ
รุ่นใหม่ๆ  มีฮาร์ดดสิก์จไุด้ถึง 60 GB. และมีชอ่ง Video out และมีเกมส์ให้เลือกเลน่ได้อีกด้วย 

ชยักฤต แสนวงค์ (2010) ให้ความหมายของ เอ็มเลิร์นนิ่งไว้ว่า m-Learning (mobile 
learning)  คือ การจดัการเรียนการสอนหรือบทเรียนส าเร็จรูป (Instruction Package) ท่ีน าเสนอ
เนือ้หาและกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเทคโนโลยีไร้สาย (wireless telecommunication 
network) และเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ผู้ เรียนสามารถเรียนได้ทกุท่ีและทกุเวลา โดยไม่ต้องเช่ือมตอ่
โดยใช้สายสัญญาณ ผู้ เรียนและผู้สอนใช้เคร่ืองมือส าคญั คือ อุปกรณ์ประเภทเคล่ือนท่ีได้
โดยสะดวกและสามารถเช่ือมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์  โดยไม่ต้องใช้สายสัญญาณแบบเวลา
จริง  ได้แก่  Notebook Computer, Portable computer, Tablet PC, Cell  Phones ในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน 

อยา่งไรก็ตามโชฟิลด์ , เวสต ์และ เทย์เลอร์ ( Schofield , West and Taylor 2011 : 15 )  
ก็ได้กลา่วสรุปในนิยามความหมายของค าวา่ Mobile Learning ไว้อยา่งนา่สนใจ กลา่วคือ 

1. เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้ได้ในสภาพการณ์ตา่งคนตา่งสถานท่ีของผู้ เรียนท่ีจะเอือ้
ประโยชน์ตอ่การสร้างโอกาสทางการเรียนรู้โดยเทคโนโลยีแบบพกพา 

2. เป็นผลจากการใช้เทคโนโลยีแบบพกพาร่วมกนั ระหว่างเทคโนโลยีแบบไร้สาย 
และเทคโนโลยีแบบเครือข่ายท่ีจะช่วยอ านวยความสะดวก สนับสนุนส่งเสริม เพ่ือยกระดับ
ผลสมัฤทธ์ิของการเรียนการสอน 

ริว ( Ryu 2007 Retrieved March18, 2013 ) เอ็มเลิร์นนิ่ง คือ กิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
เกิดขึน้เม่ือผู้ เ รียนอยู่ระหว่างการเดินทาง ณ ท่ีใดก็ตามและเม่ือใดก็ตามวัตต์สัน และ ไวท์              
( Watson and White 2006 Retrieved January15 , 2013 ) กล่าวว่า เอ็มเลิร์นนิ่ง หมายถึง การ
รวมกนัของ 2P คือเป็นการเรียนจากเคร่ืองส่วนตวั (Personal) และเป็นการเรียนจากเคร่ืองท่ีพกพา
ได้ ( Portable ) การเรียนแบบส่วนตวันัน้ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนได้ในหวัข้อท่ีต้องการ และการ

http://www.l3nr.org/u/inlelligent
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เรียนจากเคร่ืองท่ีพกพาได้นัน้จะก่อให้เกิดโอกาสทางการเรียนรู้ได้ดี ซึ่งอปุกรณ์แบบ  PDAs และ
โทรศัพท์มือถือจะเป็นเคร่ืองมือส าหรับการเรียนแบบเอ็มเลิร์นนิ่งท่ีนิยมใช้กันมากท่ีสุดเก็ดด์            
( Geddes 2006 Retrieved March 18 , 2013 ) ได้สรุปไว้คล้ายกนัว่า หมายถึง การได้มาซึ่งองค์
ความรู้และทกัษะผา่นทางเทคโนโลยีแบบพกพา ซึง่เกิดขึน้ ณ ท่ีใดหรือเม่ือใดก็ได้ และก่อให้เกิดผล
การเปล่ียนแปลงทางพฤตกิรรม 
 จากการให้ความหมายของเอ็มเลิร์นนิ่ง M-Learning (mobile learning) ของท่าน
ทัง้หลายผู้วิจยัจงึได้สรุปความหมาย เอ็มเลิร์นนิ่ง M-Learning (mobile learning) ไว้ว่า การจดัการ
เรียนการสอนหรือบทเรียนส าเร็จรูป (Instruction Package) ท่ีน าเสนอเนือ้หาผ่านเทคโนโลยีไร้สาย 
และเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกสถานท่ีและทุกเวลา และเกิดพฤติกรรม
เปล่ียนแปลงหลงัทางการเรียนรู้ ผู้ เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนตามอธัยาศยั โดยไม่ต้องเช่ือมต่อ
โดยใช้สายสัญญาณก็ได้  ผู้ เรียนและผู้สอนใช้เคร่ืองมือส าคัญ คือ อุปกรณ์ประเภทเคล่ือนท่ีได้
โดยสะดวกในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เป็นสิ่งท่ีเกิดขึน้ได้โดยไร้ข้อจ ากัด ด้านเวลา และ
สถานท่ี ขอเพียงแตผู่้ เรียนมีความพร้อมและเคร่ืองมือ อีกทัง้เครือข่ายมีเนือ้หาท่ีต้องการ จึงจะเกิด
การเรียนรู้ขึน้ แล้วจะได้ผลการเรียนรู้ท่ีปรารถนา หากขาดเนือ้หาในการเรียนรู้ กระบวนการดงักล่าว
จะกลายเป็นเพียงการส่ือสาร กบัเครือขา่ยไร้สายนัน่เอง 
 
6. แอปพลิเคชัน (Application) 
 ความหมายและประเภทของ Mobile Application ประกอบขึน้ด้วยค าสองค า คือ Mobile 
กบั Application ซึง่มีความหมายดงันี ้

 Mobile คือ อุปกรณ์ส่ือสารท่ีใช้ในการพกพา ซึ่งนอกจากจะใช้งานได้ตามพืน้ฐานของ
โทรศพัท์แล้ว ยังท างานได้เหมือนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ท่ีพกพาได้ จึงมี
คณุสมบตัเิดน่ คือ ขนาดเล็ก น า้หนกัเบา ใช้พลงังานคอ่นข้างน้อย ปัจจบุนัมกัใช้ท าหน้าท่ีได้หลาย
อยา่ง ติดตอ่ แลกเปล่ียนข่าวสารกบัคอมพิวเตอร์ได้ และท่ีส าคญัคือสามารถเพิ่มหน้าท่ีการท างาน
ได้ ส าหรับ Application จะหมายถึง ซอฟต์แวร์ท่ีใช้เพ่ือช่วยการท างานของผู้ ใช้ (User) โดย 
Application จะต้องมีสิ่งท่ีเรียกว่า ส่วนติดตอ่กบัผู้ ใช้ (User interface หรือ UD เพ่ือเป็นตวักลาง
การใช้งานตา่ง ๆ  
 ดงันัน้ Mobile Application หมายถึง แอปพลิเคชนัท่ีช่วยการท างานของผู้ ใช้บนอุปกรณ์
ส่ือสารแบบพกพา เชน่ โทรศพัท์มือถือ ซึง่แอปพลิเคชนัเหลา่นัน้จะท างานบนระบบปฏิบตัิการ (OS) 
ท่ีแตกตา่งกนัไป ตวัอย่างของระบบปฏิบตัิการบนอปุกรณ์เคล่ือนท่ีได้แก่ Symbian OS ท่ีใช้กนัอยู่
ในมือถือหลายคา่ย ได้แก่ โนเกีย Windows mobile ของคา่ย Microsoft BlackBerry OS ของคา่ย 
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RM (Research in Motion) Web OS ของคา่ย Palm iphone IOS ของคา่ย Apple และ Andriod 
OS ของคา่ย Google ซึง่เป็นคา่ยลา่สดุในขณะนี ้เป็นต้น 
 โทรศพัท์มือถือ แบบ Smartphone เป็น Mobile Device ท่ีได้รับนิยมจากผู้ ใช้งานมากท่ีสดุ
ในยคุปัจจบุนั และมีแนวโน้มการใช้งานเติบโตขึน้เร่ือย ๆ เพราะมีระบบปฏิบตัิการ ซึ่งเป็น System 
Software ท่ีสามารถรองรับการใช้แอปพลิเคชนัตา่ง ๆ บนโทรศพัท์มือถือได้ จึงตอบสนองผู้ ใช้งาน
ได้ทกุวยัในยคุดจิิทลัและสงัคมออนไลน์ทกุวนันี ้
 แอปพลิเคชนัท่ีท างานบนโทรศพัท์มือถือ แบง่เป็น 2 ประเภท ดงันี ้

1.  แอปพลิเคชนัระบบ เป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบท่ีรองรับการใช้งานของแอปพลิเค
ชนัหรือโปรแกรมตา่ง ๆ ได้ ปัจจบุนัระบบปฏิบตักิารท่ีนิยมจากคา่ยอปุกรณ์เคล่ือนท่ีตา่ง ๆ มีดงันี ้

- Symbian OS จดุเดน่อยู่ท่ีรูปแบบของส่วนติดตอ่ผู้ ใช้งาน (UD) ท่ีดเูรียบง่าย มี
ฟังก์ชนัการใช้งานพืน้ฐานอยา่งครบครัน อีกทัง้ยงัตดิตัง้แอปพลิเคชนั รวมทัง้ไฟล์ส่ือตา่ง ๆ ไม่ว่าจะ
เป็นรูปภาพ หนัง หรือเพลงได้อย่างสะดวก เพราะมีทรัพยากรหน่วยความจ าในเคร่ืองท่ีมี
ประสิทธิภาพ จดุเดน่ของ Symbian คือ เหมาะส าหรับผู้ ท่ีชอบความง่ายในการติดตัง้โปรแกรมและ
ลงเพลงตา่ง ๆ และรอบรับการใช้งานท่ีหลากหลาย 

- Windows Mobile พฒันาโดยบริษัทไมโครซอฟท์ ท่ีผลิตระบบปฏิบตัิการท่ี
รองรับการท างานของคอมพิวเตอร์มากมาย ได้แก่ Windows XP, Windows vista หรือ Windows 
7  เป็นต้น ลักษณะการใช้งานของ Windows Mobile คล้ายคลึงกับ Windows ในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ ตวัอยา่งสมาร์ทโฟนท่ีใช้ Windows Mobile ได้แก่ HTC, Acer เป็นต้น 

- Blackberry OS พฒันาโดยบริษัท RM เพ่ือรองรับการท างานของแอปพลิเคชนั
ตา่ง ๆ ของ BlackBerry โดยตรง จะเน้นการใช้งานทางด้านอีเมล์เป็นหลกั ซึ่งเม่ือมีอีเมล์เข้ามาสู่
ระบบเซิร์ฟเวอร์จะท าการส่งต่อมายงั BlackBerry โดยจะมีการเตือนสถานะท่ีหน้าจอ เพ่ือให้ผู้ ใช้
ได้รับข้อมลูอย่างทนัท่วงที ซึ่งระบบอีเมล์ของ BlackBerry จะมีความปลอดภยัสงูด้วยการเข้ารหสั
ข้อมลู ส่วนจุดเดน่ส าคญัอีกอย่างหนึ่งคือระบบการสนทนาผ่านแบล็คเบอรร่ี แมสเซนต์เจอร์ ซึ่งจะ
ท าให้สามารถพิมพ์ข้อความสนทนากับเพ่ือน ๆ ท่ีมีแบล็อกเบอร์ร่ี เช่นกันเป็นแบบเรียลไทม์ ด้วย
ความสามารถในการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตและมีการเปิดให้รับ-ส่ง ข้อมูลกับเครือข่ายมือถืออยู่
ตลอดเวลา เหมาะส าหรับผู้ ท่ีต้องติดต่องานต่าง ๆ ผ่านอีเมล์และกลุ่มวัยรุ่นท่ีรักการสนทนาผ่าน
คอมพิวเตอร์ 
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-  iphone OS พฒันาโดยบริษัท Apple เพ่ือรองรับการท างานของแอปพลิเคชนั
ตา่ง ๆ  ของ iphone  โดยตรง โดยกลุ่มท่ีนิยมใช้ iphone มกัจะเป็นผู้ ท่ีชอบด้านมลัติมีเดีย เช่น การ
ฟังเพลง ดูหนัง หรือการเล่นเกม เป็นต้น บริษัทเกมหลายแห่งจึงผลิตเกมขึน้มาเพ่ือรองรับการ
ท างานบน iphone โดยเฉพาะ ซึ่งผู้ ใช้สามารถซือ้ขายแอปพลิเคชนัตา่ง บนอินเทอร์เน็ต แล้วช าระ
เงินผ่านทางบัตรเครดิต ซึ่งเป็นธุรกิจอีกหนึ่งประเภทท่ีก าลังเติบโตไปพร้อมกับธุรกิจในกลุ่ม            
สมาร์ทโฟน 

- Android พฒันาโดยบริษัท Google เป็นระบบปฏิบตัิการล่าสดุท่ีก าลงัเป็นท่ี
นิยม รองรับการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตแบบเรียลไทม์ เพ่ือใช้บริการจากกูเกิล้ได้อย่า งเต็มท่ี ทัง้ 
Search Engine, Gmail, Google Calendar, Google Docs และ Google Maps มีจดุเดน่คือเป็น
ระบบปฏิบตัิการแบบ Open Soure ซึ่งท าให้มีการพฒันาไปอย่างรวดเร็ว ตอนนีมี้โปรแกรมตา่ง ๆ 
ให้เลือกใช้งานมากมาย จึงเหมาะส าหรับผู้ ท่ีต้องใช้บริการต่าง ๆ จากทางกูเกิล้รวมทัง้ต้องการ
เช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ตอยูต่ลอดเวลา 

2.  แอปพลิเคชันท่ีตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ ใช้ เน่ืองจากผู้ ใช้มีความ
ต้องการใช้แอปพลิเคชนัแตกตา่งกนั จึงมีผู้ผลิตและพฒันาแอปพลิเคชนัใหม่ ๆ ขึน้เป็นจ านวนมาก 
ได้แก่ 

-  แอปพลิเคชนัในกลุม่เกม เน่ืองจากมีผู้นิยมเลน่เกมบนโทรศพัท์เป็นจ านวนมาก 
ผู้ผลิตเกมจึงคิดค้นเกมใหม่ ๆ ออกสู่ตลาดมากขึน้ ซึ่งผู้ เล่นมกันิยมเล่นเกมออนไลน์ รวมทัง้มีการ
เช่ือมโยงกันในกลุ่มเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Networking) เช่น เกมท่ีอยู่ใน Twitter หรือ 
Facebook เป็นต้น 

-  แอปพลิเคชนัในกลุม่เครือขา่ยสงัคมออนไลน์ เพ่ือให้ผู้ ใช้สามารถปรับข้อมลูให้
ทนัสมยัตลอดเวลา ทัง้ข้อมลูของตนเองหรือของกลุม่เพ่ือน ซึง่ก าลงัเป็นท่ีนิยมในกลุ่มวยัรุ่นอย่างสงู 
เช่น ใน Facebook, MySpace หรือ Hi5 เป็นต้น และแม้แต ่Blackberry ก็มีช่องทางเพ่ือให้ลกูค้า
ได้สนทนากนัผา่นทาง Blackberry Messenger โดยการแลก PIN กบัเพ่ือน ๆ ในกลุม่ 

- แอปพลิเคชนัในกลุ่มมลัติมีเดีย เพ่ือให้ใช้สามารถเรียกใช้ไฟล์ข้อมลูในรูปแบบ
ตา่ง ๆ ได้แก่ เสียงท่ีเป็นไฟล์ในแบบ mp3, wav หรือ midl เป็นต้น ภาพนิ่งในรูปแบบ gif, jpg หรือ 
ovi   เป็นต้น 
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7. สมาร์ทโฟน (Smartphone) และแทบ็เล็ต (Tablet) 
 7.1 ความหมายของสมาร์ทโฟน 

จากข้อมลู http://www.mitthai.com สืบค้นเม่ือวนัท่ี 20 ธนัวาคม 2559 กลา่วไว้วา่ 
สมาร์ทโฟน (smartphone) คือ โทรศพัท์ท่ีรองรับระบบปฏิบตักิาร ตา่ง ๆ ได้เสมือนยกเอา

คณุสมบตัิท่ี PDA และคอมพิวเตอร์มาไว้ในโทรศพัท์ เช่น iOS (ท่ีลงในมือถือรุ่น Iphone) , 
BlackBerry OS, Android OS Windows phone 7 และ Symbian OS  (Nokia) เป็นต้น ซึ่งท าให้ 
สมาร์ทโฟน สามารถลงโปแกรมเพิ่มเตมิ (Application) ได้  

   คณุสมบตัิของสมาร์ทโฟน 
1. การเช่ือมตอ่อุปกรณ์ไร้สาย เป็นคณุสมบตัิอย่างหนึ่งท่ีจะท าให้ (Smartphone) 

เช่น นั่นคือการเช่ือมต่อกับอุปกรณ์อ่ืน ๆ ไม่ว่าจะเป็น คอมพิวเตอร์ PDA โทรศัพท์เคร่ืองอ่ืน              
ปริน้เตอร์ หรือกล้องดจิิตอล ผา่นทางอินฟราเรด บลทูธู หรือ Wi-Fi 

2. สามารถรองรับไฟล์ Multimedia ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น ไฟล์ ภาพ , 
ภาพเคล่ือนไหว เช่น ภาพเคล่ือนไหวสกลุ .gif เสียง ซึ่งก็จะมีหลายรูปแบบ เช่น ไฟล์ Wave, MP3, 
Midi ตอ่ไปเป็นไฟล์วิดีโอ ซึง่จะสามารถรองรับภาพเคล่ือนไหว หรือภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียง เช่น
สกลุ .3gp .mp4 เป็นต้น 

 
ที่มา : http://mindphp.com/images/stories/encyclopedia/smartphones2012.png 

ภาพ 2 สมาร์ทโฟน (Smartphone) 
 
 
 
 
 
 

http://www.mitthai.com/
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7.2 ความหมายของแทบ็เล็ต  

 
ที่มา : http://p4.isanook.com/gu/0/rp/r/w300/ya0xa0m1w0/aHR0cDovL3A0LmlzYW5vb2suY29 

tL2d1LzAvdWkvMS83MTg0LzI2MDg5MF9fMTMwMzIwMTIxMTQ1NTIuanBn.jpg 
ภาพ 3 อุปกรณ์แทบ็เล็ต 

แท็บเล็ต (Tablet) เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลชนิดหนึ่งท่ีมีขนาดเล็กกว่าคอมพิวเตอร์
โน้ตบุ๊ค พกพาง่าย น้าหนกัเบา มีคีย์บอร์ด (keyboard) ในตวั หน้าจอเป็นระบบสมัผสั (Touch-
screen) ปรับหมุนจอได้อัตโนมัติ แบตเตอร่ีใช้งานได้นานกว่าคอมพิวเตอร์พกพาทั่วไป
ระบบปฏิบตัิการมีทัง้ท่ีเป็น Android IOS และ Windows ระบบการเช่ือมตอ่สญัญาณเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมีทัง้ท่ีเป็น Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G  

อาจสรุปในความหมายท่ีแท้จริงของแท็บเล็ตหรือคอมพิวเตอร์กระดานชนวนก็คือ  แผ่น
จารึกท่ีเอาไว้บนัทึกข้อความตา่งๆโดยการเขียนซึ่งมีมานานแล้วในอดีต  แตใ่นปัจจบุนัมีการพฒันา
คอมพิวเตอร์ท่ีมีการปรับใช้แนวคิดนีข้ึน้มาแทนท่ี  ซึ่งจะมีหลายบริษัทท่ีได้ให้คานิยามหรือการ
เรียกช่ือท่ีแตกตา่งกนัออกไปเช่น แท็บเล็ตพีซี (Tablet PC) ซึ่งมาจากคาว่า Tablet Personal 
Computer และแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet)  

แท็บเล็ตพีซี (Tablet PC : Tablet Personal Computer) คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบคุคล
ท่ีสามารถพกพาได้และใช้หน้าจอสมัผสัในการทางาน ออกแบบให้สามารถทางานได้ด้วยตวัมนัเอง 
ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก ภายหลงัจากทาง Microsoft ได้ทาการเปิดตวั 
Microsoft Tablet PC ในปี 2001 แตห่ลงัจากนัน้ก็เงียบหายไปและไมเ่ป็นท่ีนิยมมากนกั  
 แท็บเล็ตพีซี (Tablet PC) ไม่เหมือนกบัคอมพิวเตอร์ตัง้โต๊ะหรือ Laptops ตรงท่ีจะไม่มี
แปน้พิมพ์ในการใช้งาน แตจ่ะใช้แปน้พิมพ์เสมือนจริงในการใช้งานแทน Tablet PC จะมีอปุกรณ์   
ไร้สายส าหรับการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่าย ภายในมีระบบปฏิบัติการทัง้ท่ีเป็น 
Windows และ Android 

http://p4.isanook.com/gu/0/rp/r/w300/ya0xa0m1w0/aHR0cDovL3A0LmlzYW5vb2suY29
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ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Tablet_PC 

ภาพ 4 HP Compaq Tablet PC ที่ใช้ระบบปฏิบัตกิาร Android 
 แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet Computer / Tablet) หรือท่ีเรียกช่ือสัน้ ๆ ว่า “แท็บเล็ต” คือ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใช้ขณะเคล่ือนท่ีได้ มีขนาดกลางกะทดัรัดและใช้หน้าจอสมัผสัในการ
ทางานเป็นลาดบัแรก มีคีย์บอร์ดเสมือนจริง หรือปากกาดิจิตอลในการใช้งานแทนท่ีแป้นพิมพ์หรือ
คีย์บอร์ด และมีความหมายครอบคลมุไปถึงโน๊ตบุ๊คแบบ Convertible ท่ีมีหน้าจอแบบสมัผสัและมี
แปน้พิมพ์คีย์บอร์ดเสมือนจริงตดิมาด้วย 
 แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ ( Tablet Computer หรือ Tablet ) ซึ่งเป็นท่ีรู้จกักนัโดยทัว่ไปจะถกู
ผลิตขึน้มาโดยบริษัทท่ีเป็นยักษ์ใหญ่ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์คือ Apple ซึ่งเป็นผู้ผลิต “ไอแพด 
(iPad)” ขึน้มาและเรียกอปุกรณ์ของตวัเองวา่เป็น “แท็บเล็ต ( Tablet )” 
 1. ความแตกต่างระหว่าง Tablet PC กับ Tablet Computer 
 เร่ิมแรก Tablet PC จะใช้หน่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ท่ีใช้สถาปัตยกรรม x86 ของ 
Intel เป็นพืน้ฐานและมีการปรับแต่งนาเอาระบบปฏิบตัิการหรือ OS ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วน
บคุคลหรือ Personal Computer : PC มาทาให้สามารถใช้จากการสมัผสัทางหน้าจอในการทางาน
ได้ และใช้ระบบปฏิบตักิาร Windows 7 หรือ Linux 
 ตอ่มาในปี 2010 ได้มีการพฒันาแท็บเล็ตท่ีแตกตา่งจากแท็บเล็ตพีซี (Tablet PC) ขึน้มา
โดยไม่ มีการยึดติดกับระบบปฏิบัติการเดิม  แต่ ไ ด้พัฒนาปรับใช้ระบบปฏิ บัติการของ
โทรศพัท์เคล่ือนท่ี (Mobile Telephone) ได้แก่ iOS และ Android แทน นั่นก็คือ แท็บเล็ต
คอมพิวเตอร์ (Tablet Computer) หรือท่ีเรียกสัน้ๆว่า “แท็บเล็ต (Tablet)” ในปัจจุบนันั่นเอง 
ปัจจุบนับริษัทแอปเปิล  Apple) ได้ผลิต iPad ซึ่งเป็นคอมพิวเตอร์รูปแบบใหม่ (Tablet) ซึ่งมี
โครงสร้างรูปลักษณ์เป็นแผ่นบาง ๆ ขนาด 9 นิว้ ไม่มีแป้นคีย์บอร์ด (Keyboard) ไม่มีเม้าส์              
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(Mouse) สามารถสัง่งานด้วยระบบการใช้นิว้สมัผสับนจอภาพ (Touch Screen) หรือจะใช้การปอ้น
ข้อมูลด้วยคีย์บอร์ดท่ีแสดงบนจอภาพได้มีน้าหนักเบาเพียง 700 กรัม หรือประมาณ 1 ใน 3 ของ
โน๊ตบุ๊ คทั่วไป สามารปิดเปิดได้ทันทีโดยกดปุ่ มเดียว ใช้งานได้ต่อเน่ืองนานกว่า 10 ชั่วโมง             
ใช้ระบบปฏิบตักิารเฟร์ิมแวร์ หรือ iOS 

 
ที่มา : http://www.anantasook.com/tablet-innovation-for-record-document/ 

ภาพ 5 รูปแบบโครงสร้างภายนอกของแทบ็เล็ตคอมพวิเตอร์ ( Tablet ) ทั่วไป 
 
 3. แทบ็เล็ตเพื่อการศึกษา ศักยภาพและการปรับใช้ 
    ในสงัคมยคุปัจจบุนัซึ่งเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society) ในปัจจบุนันัน้ ส่ือ
และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาจะมีบทบาทส าคญัคอ่นข้างมากตอ่การนามาใช้ในการพฒันาให้เกิด
ประสิทธิภาพทางการเรียนในสงัคมยุคใหม่ในปัจจบุนัท่ีส่ือการศกึษาประเภท “คอมพิวเตอร์” จะมี
อิทธิพลค่อนข้างสูงในศกัยภาพการปรับใช้ดงักล่าว และโดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาไทยตาม
นโยบายการแจกแท็บเล็ตเพ่ือเด็กนักเรียนในปัจจุบันโดยมุ่งเน้นให้กลุ่มนักเรียนระดับชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 1 ตามโครงการ One Tablet PC Per Child ซึ่งเป็นไปตามนโยบายรัฐบาลท่ีแถลง
ไว้นัน้ เป็นการสร้างมิติใหม่ของการศกึษาไทยในการเข้าถึงการปรับใช้ส่ือเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา
ในยุคปฏิรูปการศึกษาทศวรรษท่ีสอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการขับเคล่ือนนโยบายสู่การปฏิบัติท่ี
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ (นายวรวัจน์ เอือ้อภิญกุล) ได้กล่าวไว้ว่าการจัดหาเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แท็บเล็ตให้แก่โรงเรียนโดยเร่ิมดาเนินการในโรงเรียนนาร่องสาหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 ควบคู่กับการพฒันาเนือ้หาสาระท่ีเหมาะสมตามหลกัสูตร
บรรจลุงในคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต รวมทัง้จดัระบบอินเทอร์เน็ตไร้สายในระดบัการใช้ การบริหารและ
ในพืน้ท่ีสาธารณะและสถานศกึษาโดยไมเ่สียคา่ใช้จา่ย 
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    นโยบายของรัฐบาลและกระทรวงศึกษาธิการตามท่ีกล่าวในเบือ้งต้น เป็นแนวคิดท่ีจะ
น าเอาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษามาประยกุต์ใช้กบัการเรียนรู้ของนกัเรียนในรูปแบบใหม่โดย
การใช้แท็บเล็ต ( Tablet ) เป็นเคร่ืองมือในการเข้าถึงแหลง่เรียนรู้และแสวงหาองค์ความรู้ในรูปแบบ
ตา่งๆท่ีมีอยูใ่นรูปแบบทัง้ Offline และ Online ทาให้ผู้ เรียนมีโอกาสศกึษาหาความรู้ ฝึกปฏิบตัิ และ
สร้างองค์ความรู้ตา่งๆได้ด้วยตวัเอง ซึง่การจดัการเรียนการสอนในลกัษณะดงักล่าวนีไ้ด้เกิดขึน้แล้ว
ในต่างประเทศ ส่วนในประเทศไทยมีการจดัการเรียนการสอนทัง้ประถมศึกษา มธัยมศกึษา และ
อดุมศกึษาในบางแหง่เทา่นัน้ 
    ประเดน็ท่ีกลา่วถึงนีอ้าจสรุปได้ว่าศกัยภาพของส่ือและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาประเภท
คอมพิวเตอร์แท็บเล็ต (Tablet PC)ท่ีเร่ิมมีความส าคัญและมีอิทธิพลต่อผู้ ใช้ในทุกระดับใน
สงัคมสารสนเทศในปัจจบุนั เน่ืองจากในยุคแห่งสงัคมออนไลน์หรือยคุเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์นัน้ 
ส่ือเทคโนโลยีประเภทแท็บเล็ตเพ่ือการศกึษานีจ้ะมีศกัยภาพในการปรับใช้ค่อนข้างสงูและปรากฏ
ชดัในหลากหลายปัจจยัท่ีสนบัสนุนเหตผุลดงักล่าวทัง้นีเ้น่ืองจากส่ือแท็บเล็ต (Tablet PC) จะมี
คณุลกัษณะส าคญัดงันี ้

3.1 สนองต่อความเป็นเอกัตบุคคล (Individualization) เป็นส่ือท่ีสนองต่อ
ความสามารถในการ ปรับตวัเข้ากับความต้องการทางการเรียนรู้ของรายบุคคล  ซึ่งความเป็น
เอกัตภาพนัน้จะมีความต้องการในการติดตามช่วยเหลือเพ่ือให้ผู้ เรียนหรือผู้ ใช้บรรลุผลและมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ตามท่ีเขาต้องการ 

3.2 เป็นส่ือท่ีก่อให้เกิดการสร้างปฏิสัมพันธ์อย่างมีความหมาย  (Meaningful 
Interactivity) ปัจจบุนัการเรียนรู้ท่ีกระบวนการเรียนต้องมีความกระตือรือร้นจากการใช้ระบบข้อมลู
สารสนเทศและการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาวันจากสภาพทางบริบทของสังคมโลกท่ีเป็นจริง  
บางครั ง้ ต้องอาศัยการจาลองสถานการณ์เพ่ือการเ รียนรู้และการแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ น้                   
ซึ่งสถานการณ์ต่าง ๆ เหล่านีส่ื้อแท็บเล็ตจะมีศกัยภาพสูงในการช่วยผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้แบบมี
ปฏิสมัพนัธ์ได้ 

3.3 เกิดการแบง่ปันประสบการณ์ (Shared Experience) ส่ือแท็บเล็ตจะช่วยให้
นักเรียนเกิดการ แบ่งปันประสบการณ์ความรู้ซึ่งกันและกันจากช่องทางการส่ือสารเรียนรู้
หลากหลายช่องทาง เป็นลกัษณะของการประยกุต์การเรียนรู้ร่วมกนัของบคุลในการส่ือสารหรือส่ือ
ความหมายท่ีมีประสิทธิภาพ 
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3.4 มีการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ท่ีชดัเจนและยืดหยุ่น (Flexible and Clear 
Course Design) ในการเรียนรู้จากส่ือแท็บเล็ตนีจ้ะมีการออกแบบเนือ้หา หรือหน่วยการเรียนรู้ท่ี
เสริมสร้างหรืออานวยความสะดวกให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้  และเกิดการพฒันาทางสติปัญญา 
อารมณ์ความรู้สึกซึ่งการสร้างหน่วยการเรียนรู้ต้องอยู่บนพืน้ฐานและหลักการท่ีสามารถปรับ
ยืดหยุ่นได้ ภายใต้วตัถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีชดัเจนซึ่งตวัอย่างหน่วยการเรียนรู้ในเชิงเนือ้หาได้แก่
การเรียนจาก e-Book เป็นต้น  

3.5 ให้การสะท้อนผลต่อผู้ เรียน/ผู้ ใช้ได้ดี (Learner Reflection) ส่ือแท็บเล็ต
ดงักล่าวจะสามารถ ช่วยสะท้อนผลความก้าวหน้าทางการเรียนรู้จากเนือ้หาท่ีเรียน ซึ่งจะช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถปรับปรุงตนเองในการเรียนรู้เนือ้หาสาระ และสามารถประเมินและประยกุต์เนือ้หา
ได้อยา่งมีประสิทธิภาพสงูสดุ  

3.6 สนองตอ่คณุภาพด้านข้อมลูสารสนเทศ (Quality Information) เน่ืองจากส่ือ
ดงักล่าวจะมี ประสิทธิภาพค่อนข้างสูงต่อผู้ เรียนหรือผู้ ใช้ในการเข้าถึงเนือ้หาสาระของข้อมูล
สารสนเทศท่ีมีคณุภาพ ซึง่ข้อมลูเชิงคณุภาพจะเป็นคาตอบท่ีชดัเจนถกูต้องในการกาหนดมโนทศัน์
ท่ีดี อย่างไรก็ตามการได้มาซึ่งข้อมลูเชิงคณุภาพ (Quality) ย่อมต้องอาศยัข้อมูลในเชิงปริมาณ 
(Quantity) เป็นองค์ประกอบส าคญัท่ีต้องมีการจดัเก็บรวบรวมไว้ให้เพียงพอและถกูต้องสมบรูณ์  

ได้มีบทสรุปจากการศกึษาวิจยัของ Becta ICT Research ซึ่งได้ศกึษาผลการใช้แท็บเล็ต
พีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียนระดบัประถมศกึษาจานวน 12 โรงเรียนในประเทศองักฤษ
ช่วงระหว่าง ค.ศ. 2004-2005 ซึ่งมีผลการศกึษาส าคญัหลายประการท่ีควรพิจารณาและสามารถ
นามาประยกุต์ใช้ได้กบับริบทด้านการศกึษาของไทยโดยสามารถสรุปผลลพัธ์ส าคญัจากการศกึษา
ดงักลา่วได้ ดงันี ้ 

การใช้แท็บเล็ต (Tablet PC) โดยให้ผู้ เรียนและผู้สอนมีแท็บเล็ตพีซีเป็นของตนเองอย่าง
ทัว่ถึง เป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะช่วยให้เกิดการใช้งานอย่างมีประสิทธิผล โดยพบว่าการใช้แท็บเล็ตพีซี
ช่วยเพิ่มแรงจูงใจของผู้ เรียนและมีผลกระทบในทางบวกตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเรียน รวมทัง้
สนบัสนนุให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ชว่ยสง่เสริมให้เกิดการค้นคว้าและการเข้าถึงองค์ความรู้นอก
ห้องเรียนอยา่งกว้างขวาง รวมทัง้สง่เสริมการเรียนรู้แบบมีสว่นร่วมของผู้ เรียน  

ส าหรับในด้านหลกัสตูรและการจดัการเรียนการสอนนัน้พบว่า  การใช้แท็บเล็ตพีซีนัน้ช่วย
ส่งเสริมให้มีการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน และส่งเสริมให้มีการพฒันาหลกัสูตรหรือการ
จดัการเรียนการสอนท่ีมีเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่วนประกอบมากขึน้ อย่างไรก็ตามการสร้างให้
เกิดผลส าเร็จดงักล่าวนัน้ ต้องอาศยัปัจจัยสนับสนุนและการจัดการในด้านต่างๆจากผู้บริหาร 



33 

 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสนบัสนนุให้มีเครือข่ายส่ือสารแบบไร้สาย  (Wireless Network) และเคร่ือง
ฉายภาพแบบไร้สาย(Wireless Data Projector) ท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้สามารถสร้างและใช้งาน
ให้เกิดประโยชน์สงูสดุ รวมทัง้ควรจดัให้มีการวางแผนจดัหาทรัพยากรมาสนบัสนนุอย่างเป็นระบบ  
ซึ่งท้ายท่ีสุดจะพบว่าการใช้แท็บเล็ตพีซีนัน้ จะสามารถสร้างให้เกิดประโยชน์ท่ีหลากหลายและมี
ความคุ้มค่ามากกว่าการใช้คอมพิวเตอร์เดสก์ทอป (Desktop) และคอมพิวเตอร์แล็บทอป 
(Laptop) ประกอบการเรียนการสอนท่ีมีใช้งานกนัอยู่ในสถานศกึษาโดยทัว่ไป  

ส าหรับในประเทศไทยนัน้ ขณะนีส้ านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ได้มอบให้
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒท าการศกึษาวิจยัรูปแบบการใช้แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการสอน ทัง้นี ้
เพ่ือเตรียมการส าหรับการประกาศใช้จริงในปีการศกึษา 2555 นี ้ผลสรุปจากการวิจยัยงัไม่เกิดขึน้
ในชว่งนี ้แตอ่ยา่งไรก็ตามก็มีกระแสวิพากษ์วิจารณ์จากสงัคมในหลากหลายมมุมองทัง้ในเชิงท่ีเห็น
ด้วยและไม่เห็นด้วย ซึ่งก็คงต้องติดตามดผูลการนาไปใช้จริงกบัผู้ เรียนและครูตามจานวนและตาม
กลุม่เปา้หมายท่ีก าหนดตอ่ไป  

4. ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าแทบ็เล็ตไปใช้ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
ในการน าเอาส่ือเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษาประเภทคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ไปใช้ในการ

เรียนการสอนนัน้ มีประเดน็ส าคญัท่ีทกุฝ่ายนา่จะนามาร่วมวิเคราะห์ และพิจารณาร่วมกนัดงันี ้ 
4.1 ขณะนีป้ระเทศไทยยงัไมมี่หลกัสตูรการเรียนการสอนโดยการใช้ Tablet  

4.2 ครูผู้สอนยงัไมมี่ความรู้เพียงพอตอ่การใช้อปุกรณ์ Tablet เพ่ือการจดัการเรียน
การสอน ในขณะท่ีผู้ เรียน (บางคน) มีความพร้อมท่ีจะเรียน  

4.3 ยงัไมมี่การสร้างเนือ้หาบทเรียนและกิจกรรมท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน  

4.4 ด้านการบ ารุงรักษา การแก้ปัญหาเร่ืองอปุกรณ์และการใช้งานจะมีหน่วยงาน
ใดเป็นผู้ รับผิดชอบ  

4.5 อปุกรณ์ Tablet เปล่ียนรุ่นเร็วมากและเปล่ียนแปลงตลอดเวลา ดงันัน้ Tablet 
ท่ีจดัหามานัน้มีความเป็นมาตรฐานรองรับกบั Applications มากน้อยเพียงใด  

4.6 ท าไมต้องจากดัไมใ่ห้ผู้ เรียนเข้าถึงแหลง่เรียนรู้ (อินเทอร์เน็ต) ได้อยา่งอิสระ  
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ที่มา : https://spidyhero.files.wordpress.com/2017/01/capture2.jpg?w=676 

ภาพ 6 นักเรียนก าลังเรียนรู้จาก Tablet ด้วยตนเอง 
สรุปเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ( Tablet PC ) นบัได้ว่าเป็นส่ือกระแสหลกัท่ีกาลงัมา

แรงในสงัคมยคุออนไลน์หรือสงัคมสารสนเทศระบบเปิดในปัจจบุนั  เป็นส่ือท่ีถกูนามาใช้ประโยชน์
ในทุกกลุ่มอาชีพรวมทัง้การศึกษาและการเรียนรู้ของผู้ เรียนทุกระดบัเน่ืองมาจากสมรรถนะทาง
เทคโนโลยีท่ีสร้างความสะดวกและมีประสิทธิภาพสูงในการใช้งานจึงทาให้ส่ือดงักล่าวมีบทบาท
อย่างมากในปัจจุบนั แม้แต่ในวงการศึกษาไทยท่ีภาครัฐยงัได้ก าหนดและสนบัสนนุการใช้ให้เกิด
การเรียนรู้ในวงกว้างในปัจจบุนั  
 อย่างไรก็ตามนวัตกรรมและเทคโนโลยีตามกระแสสังคมต้องมีการวางแผนและปรับใช้
อยา่งรอบคอบ เพ่ือให้บรรลผุลสงูสดุในทางปฏิบตัิและคุ้มคา่กบัการลงทนุ ดงันัน้ผู้ เก่ียวข้องกบัการ
ใช้ส่ือแท็บเล็ตเพ่ือการศกึษาคงต้องวิเคราะห์รายละเอียดและก าหนดแนวทางท่ีชดัเจนในการปรับ
ใช้กับผู้ เรียน และประการส าคญัคือตวัผู้ สอนคือ “ครู” คงต้องมีทกัษะและสร้าง Computer 
Literacy ท่ีเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของตนเอง เพ่ือรับมือกบัอิทธิพลการปรับใช้แท็บเล็ต
ในการเรียนรู้ร่วมกบัผู้ เรียนดงักล่าวควบคู่ไปกบัการศกึษาวิจยัเพ่ือนาไปสู่เปา้หมายท่ีเกิดประโยชน์
สงูสดุร่วมกนัโดยรวม 

 สรุปความหมายของแท็บเล็ตสัน้ ๆ ก็คือ คอมพิวเตอร์พกพาหรือคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใช้
งานขณะเคล่ือนท่ีได้ขนาดกลางท่ีมีหน้าจอแบบสมัผสัในการใช้งานเป็นหลกั 

5. ระบบปฏิบัตกิารส าหรับแทบ็เล็ตพีซี  
ระบบปฏิบตัิการส าหรับ Tablet PC มาขยายความกนัถึงระบบปฏิบตัิการท่ีจะใช้ส าหรับ 

Tablet PC ซึ่ง Tablet PC นีข้ึน้อยู่กบัระบบปฏิบตัิการ (Operation System: OS) หรือท่ีเรียกว่า 
“โอเอส” ส าหรับจดัการท างานเก่ียวกบัเคร่ืองด้วย ซึ่งบริษัทไมโครซอฟท์เป็นผู้วางแนวทางไว้ ก็ต้อง
เป็นผู้พฒันาโอเอสให้ด้วยเหมือนกนั ซึ่งระบบปฏิบตัิการส าหรับ Tablet PC นีก็้คือวินโดวส์ XP ท่ี
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เราคุ้นเคยกนัน่ีเอง (แตเ่ป็นเวอร์ชนัพิเศษส าหรับ Tablet PC โดยเฉพาะ) ไม่ใช่ว่าจะเอาวินโดวส์
เอ็กซ์พีทัว่ ๆ ไป มาลงได้ คณุสมบตัิของโอเอสตวัใหม่นี ้จะว่าไปแล้วก็ไม่แตกตา่งไปจากเจ้าเอ็กซ์พี
ท่ีลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ไป เพราะพฒันากนับนพืน้ฐานของวินโดวส์เอ็กซ์พีโปรเฟสชนัแนลอิดิ
ชนั เพียงแตเ่พิ่มส่วนท่ีเรียกว่า Advanced handwriting และ Speech Recognition เข้ามาเสริม 
ท าให้ผู้ ใช้สามารถบนัทึกข้อมลูลงใน Tablet PC ได้อย่างอเนกประสงค์มากขึน้ ไม่ต้องใช้คีย์บอร์ด
พิมพ์ข้อความเข้าไปอย่างเดียว ซึ่งระบบใหม่นีมี้ความแตกต่างไปจากระบบ Handwriting บน
วินโดวส์เอ็กซ์พีตวัเดิม เพราะคณุสมบตัิของการเขียนลงบนหน้าจอได้เลย ท าให้ไม่สามารถน าโอ
เอสตวัเก่ามาตดิตัง้ลงบน Tablet PCได้ ซึง่คณุสมบตัขิอง Windows XP Tablet Edition นีมี้ดงันี ้ 

5.1 ท างานในคณุสมบตัิแบบเดียวกบั Windows XP Professional Edition จึงมีคณุสมบตัิ
หลายๆ อย่างเหมือนกัน เช่นความเสถียรภาพ ระบบรักษาความปลอดภัย แถมด้วยฟังก์ชันของ 
Handwriting และ Speech Recognition ในตวั  
  5.2 สามารถรองรับกบัแอปพลิเคชนัท่ีท างานได้บนวินโดวส์เอ็กซ์พีทกุประการ  
  - รองรับการใช้งานเช่นเดียวกบัคอมพิวเตอร์แบบเดสก์ทอป เพราะตวั Tablet PC นัน้มี
อปุกรณ์ท่ีเรียกวา่ ดอ็กกิง้สเตชนั ซึ่งสามารถรองรับกบัอปุกรณ์รอบ ๆ ข้างได้ ไม่ว่าจะเป็นการตอ่ใช้
งานร่วมกบัเมาส์ คีย์บอร์ด หรืออปุกรณ์อ่ืน ๆ ซึง่สามารถใช้งานได้ทนัที  
  5.3 สามารถใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟท์ออฟฟิศเอ็กซ์พีได้เหมือนกนั และเม่ือดาวน์โหลด 
Office Pack for tablet PC มาติดตัง้ ก็จะท าให้ออฟฟิศเอ็กซ์พีนัน้รองรับการเขียนข้อมลูลงบน
หน้าจอได้ด้วย  
  5.4 สามารถใช้ปากกาอิเล็กทรอนิกส์ ร่วมกบัหน้าจอการท างานแบบ Touch Screen เพ่ือ
ใช้ในการสัง่งานโปรแกรมวินโดวส์ได้เหมือนกบัการใช้เมาส์หรือวา่คีย์บอร์ด  
  5.5 มี Input Panel ซึ่งเปรียบเหมือนกบัคีย์บอร์ดออนสกรีน (Keyboard on Screen) ใน
การปอ้นข้อมลูเข้าสูโ่ปรแกรม ซึ่ง Input Panel นีร้องรับการเปล่ียนลายมือให้เป็นข้อความด้วย เพ่ือ
บนัทกึลงในไฟล์เอกสารได้   

5.6 ด้วย Microsoft Journal สามารถเปล่ียน Tablet PC ให้เป็น Digital writing Note ใน
การเก็บข้อมูลรูปแบบเดียวกับลายมือ และเก็บลงใน Tablet PC ได้เหมือนกับเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์  
  5.7 มีระบบ Handwriting Recognition เพ่ือแปลงลายมือท่ีเขียนไปนัน้ ให้กลายเป็น
ข้อความ Text ได้  
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  5.8 รองรับระบบสัง่งานด้วยเสียง เพ่ือสั่งงานให้ Tablet PC ท างานได้ตามเสียงท่ีสั่ง 
นอกจากนัน้ยังป้อนข้อความลงเป็นเสียง เพ่ือให้โปรแกรมสามารถเปล่ียนเสียงให้กลายเป็น
ข้อความได้ ซึ่งปัจจุบนั Tablet PC รองรับคณุสมบตัินีไ้ด้เพียงสามภาษาเท่านัน้ ก็คือองักฤษ จีน 
และญ่ีปุ่ น  
  5.9 หน้าจอคมชดัอ่านข้อความได้ง่ายด้วยเทคโนโลยี Clear Type ซึ่งช่วยให้ข้อความบน
หน้าจอนัน้คมชดั สามารถอา่นได้อยา่งสะดวก  
  5.10 คณุสมบตัิของการหมุนหน้าจอได้ในตวั ช่วยให้ง่ายตอ่การใช้งานเอกสารหรือว่าอ่าน
ข้อมลูอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบตา่งๆ ได้สะดวก  
  5.11 สามารถใช้ปากกาอิเล็กทรอนิกส์ ควบคมุการท างานได้เหมือนกบัเมาส์ ไม่ว่าจะเป็น
การเรียกใช้โปรแกรมการใช้เป็นพอยน์เตอร์ หรือวา่การลากแล้ววางก็ตาม  
  5.12 ติดตัง้และรองรับระบบไวร์เลสเน็ตเวิร์กในตัว ช่วยให้สะดวกในการใช้งานและ
สามารถเคล่ือนท่ีได้โดยสะดวก  
  5.13 รองรับฟังก์ชนัการท างานแบบ Hot Docking คือสามารถติดตัง้ หรือประกอบ Tablet 
PC เข้ากบัตวัดอ็กกิง้ได้ โดยไมจ่ าเป็นต้องปิดเคร่ืองก่อน  
  5.14 น า้หนกัเบา พกพาได้สะดวก เพราะส่วนใหญ่ Tablet PC นัน้มีน า้หนกัเพียงสาม
ปอนด์ หรือกิโลนิด ๆ ท าให้ง่ายตอ่การโยกย้าย หรือพกพาไปมา ซึ่งน า้หนกัเพียง 3 ปอนด์นี ้ถือว่า
เบามากเม่ือเทียบกบัโน้ตบุ๊กซึง่สว่นใหญ่จะมีน า้หนกัประมาณ 5 ปอนด์ หรือ 2 กิโลกรัมขึน้ไป  
  5.15 แบตเตอร่ีสามารถใช้งานได้ทนนานกว่า เน่ืองจากใช้ซีพียูประสิทธิภาพสูง และใช้
พลงังานต ่า เม่ือเทียบกบัความสามารถของโน้ตบุ๊กในปัจจบุนั ท าให้ตวั tablet PC นัน้ ใช้งานจาก
แบตเตอร่ีเพียว ๆ ได้นานกว่า ซึ่งต้องนบัรวมถึงคณุสมบตัิของ Power Management ในวินโดวส์
เอ็กซ์พีด้วย โดยจะใช้งานได้ประมาณ 4 ชัว่โมง ส าหรับการใช้งานแบบทัว่ๆ ไป  
  5.16 Tablet PC มีคณุสมบตัิท่ีเรียกว่า Fast Standby resume ซึ่งช่วยให้ Tablet PC ท่ีเข้า
สู่โหมด Standby เพ่ือประหยดัพลงังานสามารถกลบัมาสู่โหมด Ready เพ่ือเตรียมส าหรับการใช้
งานได้เร็ว ภายใน 5 วินาที ซึง่ท าให้การท างานไมต่ดิขดั  
  ทัง้หมดนีก็้คือคณุสมบตัิคร่าวๆ ของ Tablet PC ยคุใหม่ ท่ีใช้การท างานของวินโดวส์เอ็กซ์
พีเวอร์ชนัส าหรับ Tablet PC โดยเฉพาะครับ ก็เรียกว่าเปรียบเทียบกนัแล้ว น่าใช้กว่าโน้ตบุ๊กเยอะ 
เว้นแตว่่าคณุสมบตัิอย่างหนึ่งท่ียงัท าให้ผมไม่อยากใช้ Tablet PC ก็คือราคาท่ีสงูลิบของมนันัน่เอง 
เพราะเปรียบกนัแล้ว มนัสามารถซือ้โน้ตบุ๊กดีๆ ระดบัเพนเทียมโฟร์ ได้ถึงสองตวัเลยทีเดียว  
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8. ระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ (Android System)  
  แอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏิบตัิการส าหรับอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศพัท์มือถือ 
แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์เน็ตบุ๊ ค ท างานบนลินุกซ์ เคอร์เนล เร่ิมพัฒนาโดยบริษัทแอนดรอยด์ 
(Android Inc.) จากนัน้บริษัทแอนดรอยด์ถูกซือ้โดยกูเกิล และน าแอนดรอยด์ไปพัฒนาต่อ 
ภายหลงัถกูพฒันาในนามของ Open Handset Alliance ทางกูเกิลได้เปิดให้นกัพฒันาสามารถ
แก้ไขโค้ดตา่งๆ ด้วยภาษาจาวา และควบคมุอปุกรณ์ผ่านทางชดุ Java libraries ท่ีกเูกิลพฒันาขึน้ 
แอนดรอยด์ได้เป็นท่ีรู้จักต่อสาธารณชนเม่ือวันท่ี 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2550 โดยทางกูเกิลได้
ประกาศก่อตัง้ Open Handset Alliance กลุ่มบริษัทฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และการส่ือสาร 48 แห่ง 
ท่ีร่วมมือกนัเพ่ือพฒันา มาตรฐานเปิด ส าหรับอปุกรณ์มือถือ ลิขสิทธ์ิของโค้ดแอนดรอยด์นีจ้ะใช้ใน
ลกัษณะของซอฟต์แวร์เสรี โทรศพัท์เคร่ืองแรกท่ีสามารถใช้งานระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ได้คือ 
HTC Dream ออกจ าหน่ายเม่ือ 22 ตลุาคม 2551 ความสามารถใหม่ของ แอนดรอยด์ 2.3 ท่ีเพิ่ม
ขึน้มาคือ Near field communication แอนดรอยด์มาร์เก็ต (Android Market) เป็นร้านซอฟต์แวร์
ออนไลน์ของระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ท่ีพฒันาโดยกเูกิล โดยผู้ ใช้งานสามารถเข้าถึงมาร์เก็ตได้
ผ่านซอฟต์แวร์ท่ีช่ือว่า "Market" ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ท่ีติดตัง้มาพร้อมกบัระบบปฏิบตัิการ โดยในมาร์
เก็ตจะแบง่เป็นสองสว่นหลกั คือ แอป (Apps) และ เกม (Games) แอปท่ีอยู่ในมาร์เก็ตจะมีทัง้แอพ
ท่ีแจกให้ดาวน์โหลดฟรี และแอพท่ีจ าเป็นต้องเสียเงินซือ้ โดยการซือ้ขายนัน้ผู้ขายจะได้รายได้ 70% 
จากราคาเต็ม โดยในปัจจุบนัจะมีเพียงไม่ก่ีประเทศท่ีสามารถซือ้แอพได้ ได้แก่ ออสเตรีย ฝร่ังเศส 
เยอรมนี อิตาลี ญ่ีปุ่ น ฮอลแลนด์ สเปน สหราชอาณาจักร และ สหรัฐอเมริกา ส่วนแอพฟรีนัน้
สามารถดาวน์โหลดได้ทกุประเทศ เว้นแตว่า่แอพบางตวัท่ีทางผู้ผลิตจ ากดัประเทศของผู้ดาวน์โหลด  
(ข้อมลูจากวิกีพีเดีย สืบค้นวนัท่ี 14 ธ.ค. 2559)  
 
9. ความคิดเหน็ 
 9.1 ความหมายของความคิดเหน็ 
 ความคดิเห็น ได้มีนกัวิชาการให้ความหมายของความคดิเห็นไว้หลากหลาย ดงันี ้
 เว็บสเตอร์ (Webster. 1968, หน้า 1254) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดเห็นคือ ความ
เช่ือท่ีไม่ได้ตัง้อยู่บนความแน่นอน หรือความรู้อนัแท้จริง แตจ่ะตัง้อยู่ในจิตใจ ความเห็นและการลง
ความเห็นของแตล่ะบคุคลท่ีนา่จะเป็นจริงหรือนา่จะตรงตามท่ีคิดไว้ 
 กู๊ด (Good. 1973, หน้า 339) ให้ค าจ ากดัความว่า ความคิดเห็นหมายถึง ความเช่ือ การ
ตดัสินใจ ความรู้สกึประทบัใจท่ีไมไ่ด้มาจากการพิสจูน์หรือชัง่น า้หนกัความถกูต้องหรือไม่ 
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 เบสท์ (Best. 1977, หน้า 169) กลา่ววา่ ความคิดเห็นคือ การแสดงออกในด้านความเช่ือ
และความรู้สึกของแต่ละบุคคล โดยการพูดท่ีน าไปสู่การคาดคะเน หรือการแปลผลในพฤติกรรม
หรือเหตกุารณ์ 
 ไอส์สาค (Isaak. 1981, หน้า 203) ให้ความหมายวา่ความคิดเห็น คือ การแสดงออกทาง
ค าพดูหรือค าตอบท่ีบคุคลได้แสดงออกตอ่สถานการณ์ใดสถานหนึ่ง โดยเฉพาะจากค าถามท่ีได้รับ
ทัว่ ๆ ไป ซึ่งปกติแล้วความคิดเห็นต่างจากเจนคติ คือ ความคิดเห็นจะเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง
โดยเฉพาะแตเ่จตคตจิะเป็นเร่ืองทัว่ไป ซึง่มีความหมายกว้างกวา่ 
 ปทานุกรมสงัคมวิทยา (ราชบณัฑิตยสถาน. 2532, หน้า 246) ได้บญัญัติค าว่าความ
คดิเห็นซึง่ตรงกบัค าวา่ Opinion ในภาษาองักฤษไว้วา่ หมายถึง 
 1. ข้อพิจารณาเห็นว่าเป็นจริงจากการใช้ปัญญาความคิดประกอบ ถึงแม้จะไม่ได้อาศยั
หลกัฐานพิสจูน์ยืนยนัได้เสมอไปก็ตาม 
 2. ทศันะหรือประมาณการเก่ียวกบัเนือ้หาหรือประเดน็ใดประเดน็หนึง่ 
 3. ค าแถลงท่ียอมรับนบัถือกันว่าเป็นผู้ เช่ียวชาญในหวัข้อปัญหาท่ีมีผู้น ามาขอปรึกษา 
ค าว่าความคิดเห็นมีความหมายใกล้เคียงกับค าว่า เจตคติ ซึ่งมีค าอธิบายไว้ว่าแนวโน้มท่ีบุคคล
ได้รับมาหรือเรียนรู้มา และกลายเป็นแบบอยา่งในการแสดงปฏิกิริยาสนบัสนนุ หรือเป็นปฏิปักษ์ตอ่
บางสิ่งบางอยา่งหรือตอ่บคุคลบางคน 
 จ ารอง เงินดี (2534, หน้า 2) ได้ให้ความหมายของความคิดเห็นว่า เป็นความรู้สึกของ
บุคคลท่ีมีต่อสิ่งใดในลักษณะท่ีไม่ลึกซึง้เหมือนทัศนคติ ความคิดเห็นนัน้อาจกล่าวได้ว่าเป็นการ
แสดงออกของทศันคติก็ได้ สงัเกตและวดัได้จากคน แต่มีส่วนท่ีแตกต่างไปจากทศันคตินัน้เจ้าตวั
อาจจะตระหนกัหรือไมต่ระหนกัก็ได้ 
 บญุเรียง ขจรศิลป์ (2534, หน้า 78) ความคิดเห็น หมายถึง การแสดงออกทางวาจาของ
เจตคติการท่ีบุคคลกล่าวว่าเขามีความเช่ือ หรือความรู้สึกอย่างไรเป็นการแสดงความคิดเห็นของ
บคุคล ดงันัน้การวดัความคดิเห็นของบคุคลนัน้เป็นสิ่งท่ีเป็นไปได้ 
 โคลาสา (Kolasa) (นนัทา ตงิสมบตัยิทุธ์. 2538, หน้า 21) กล่าวว่า ความคิดเห็นเป็นการ
แสดงออกของแตล่ะบคุคลในอนัท่ีจะแสดงข้อเท็จจริง อยา่งใดอยา่งหนึง่ หรือเป็นการประเมินผลสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งจากสถานการณ์สิ่งแวดล้อมตา่ง ๆ หรือเป็นการแสดงออกถึงการลงความเห็นของบคุคล
หนึง่ในข้อเท็จจริง 
 จากการให้ความหมายของความคิดเห็นของท่านทัง้หลาย ผู้ วิจยัได้สรุปความหมายของ
ความคดิเห็นกลา่วคือ ความคดิเห็นเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึก ทศันคติ ความเช่ือ และคา่นิยม
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ของแต่ละบุคคลท่ีมีต่อบุคคล สิ่งของ เร่ืองราว หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีประสบในสังคมโดยมี
พืน้ฐานมาจากภมูิหลงัทางสงัคม ความรู้ ประสบการณ์ และสภาพแวดล้อมตา่ง ๆ ของบคุคลนัน้ ๆ 
โดยไมมี่กฎเกณฑ์ตายตวั 
 9.2 ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดเหน็ 
 ความคิดเห็นเป็นเร่ืองของแต่ละบุคคลท่ีแสดงออกต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือสิ่งเดียวกัน         
ไม่จ าเป็นต้องคล้ายคลึงหรือเหมือนกันเสมอไป (ปัจจยัความคิดเห็น. ออนไลน์, 2550) ขึน้อยู่กับ
ปัจจัยพืน้ฐานของแต่ละบุคคล เช่น ความรู้ ประสบการณ์ในการท างาน สภาพแวดล้อม
ปัจจยัพืน้ฐานและมีผู้ เสนอความคดิไว้ พอสรุปได้ดงันี ้
 เรืองเวทย์ แสงรัตนา (2522, หน้า 20) กล่าวว่า ความคิดเห็นเป็นการแสดงออกทางด้าน
ความรู้สึกต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งด้วยการพูดหรือการเขียน โดยอาศัยพืน้ความรู้ ประสบการณ์และ
สภาพแวดล้อม 
 ขวญัใจ สมรรคบตุร (2524, หน้า 8) กลา่ววา่ 
 “...ความคิดเห็นของบุคคลจะเก่ียวข้องกับคุณสมบัติประจ าตัวของบุคคลอีกด้วยซึ่ง
คุณสมบัติประจ าตัวบางอย่าง เช่น พืน้ความรู้ประสบการณ์ ในการท างานและการติดต่อกัน
ระหวา่งบคุคลนบัเป็นปัจจยัส าคญัท่ีท าให้บคุคลและกลุม่มีความคดิเห็นไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง
...” 
 สโุท เจริญสขุ (2525, หน้า 58 – 59) กล่าวว่า ความคิดเห็นเป็นสภาพความรู้สึกทางด้าน
จิตใจท่ีเกิดจากประสบการณ์และการเรียนรู้ของบุคคล อนัเป็นผลให้บุคคลมีความคิดต่อสิ่งใดสิ่ง
หนึง่ในลกัษณะท่ีชอบ ไมช่อบ หรือเฉย ๆ 
 9.3 ประเภทของความคิดเหน็ 
 เรมเมอร์ (Remmer. 1954, หน้า 6-7) กลา่ววา่ความคดิเห็นมี 2 ประการด้วยกนั คือ 
 1. ความคิดเห็นเชิงบวกสดุ – เชิงลบสดุ (Extreme Opinion) เป็นความคิดเห็นท่ีเกิดจาก
การเรียนรู้และประสบการณ์ ซึ่งสามารถทราบทิศทางใต้ ทิศทางบวกสุด ได้แก่ ความรักจนหลง
ทิศทางลบสดุ ได้แก่ ความรังเกียจ ความคดิเห็นนีรุ้นแรงแปลงแปลงยาก 
 2. ความคิดเห็นจากความรู้ความเข้าใจ (Cognitive contents) การมีความเห็นตอ่สิ่งใด
สิ่งหนึ่งขึน้อยูกั่บความรู้ความเข้าใจท่ีมีต่อสิ่งนัน้ เช่น ความรู้ความเข้าใจในทางท่ีดี ชอบ ยอมรับ
เห็นด้วย ความรู้ความเข้าใจในทางท่ีไมดี่ ได้แก่ ไมช่อบ ไมย่อมรับ ไมเ่ห็นด้วย 
 9.4 ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดเหน็ 
 การแสดงความคดิเห็นเป็นเร่ืองของแตล่ะบคุคล ซึ่งความคิดเห็นของแตล่ะคนตอ่เร่ืองใด
เร่ืองหนึง่แม้เป็นเร่ืองเดียวกนั (อิทธิพลของความคิดเห็น. ออนไลน์, 2550) ไม่จ าเป็นต้องเหมือนกนั
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เสมอไปและอาจแตกต่างกันออกไป ทัง้นีข้ึน้อยู่กับปัจจัยพืน้ฐานของแต่ละบุคคลท่ีได้รับมาจนมี
อิทธิพลตอ่การแสดงความคดิเห็น 
 โอส์แคมป์ (Oskamp) (1977, หน้า 119–133) ได้สรุปปัจจัยท่ีท าให้เกิดความคิดเห็น 
ดงันี ้
 1. ปัจจยัทางพนัธุกรรมและร่าง (Genetic and Physiological Factors) เป็นปัจจยัตวั
แรกท่ีไมค่อ่ยจะได้พดูถึงมากนกั โดยมีการศกึษาพบวา่ ปัจจยัด้านพนัธุกรรม จะมีผลตอ่ระดบัความ
ก้าวร้าวของบคุคล ซึ่งจะมีผลตอ่การศกึษา เจตคติ หรือความคิดเห็นของบคุคลนัน้ ๆ ได้ปัจจยัด้าน
ร่างกาย เชน่ อาย ุความเจ็บป่วย และผลกระทบจากการให้ยาเสพย์ติดจะมีผลตอ่ความคิดเห็นและ
เจตคตขิองบคุคล เชน่ คนท่ีมีความคดิอนรัุกษ์นิยมมกัจะเป็นคนท่ีมีอายมุาก เป็นต้น 
 2. ประสบการณ์โดยตรงของบุคคล (Direct Personal Experience) คือ บุคคลได้รับ
ความรู้สึกและความคิดต่าง ๆ จากประสบการณ์โดยตรง เป็นการกระท าหรือพบเห็นต่อสิ่งต่าง  ๆ 
โดยตนเอง ท าให้เกิดเจตคตหิรือความคดิเห็นจากประสบการณ์ท่ีตนเองได้รับ เช่น เด็กทารกท่ีแม่ได้
ปอ้นน า้ส้มคัน้ให้ทาน เขาจะมีความรู้สึกชอบ เน่ืองมาจากน า้ส้มหวาน เย็น หอม ช่ืนใจ ท าให้เขามี
ความรู้สกึตอ่น า้ส้มท่ีได้ทานเป็นครัง้แรกเป็นประสบการณ์ โดยตรงท่ีเขาได้รับ 
 3. อิทธิพลจากครอบครัว (Parental Influence) เป็นปัจจยัท่ีบคุคลเม่ือเป็นเด็กจะได้รับ
อิทธิพลจากการอบรมเลีย้งดขูองพ่อแม่และครอบครัว ทัง้นีเ้ม่ือตอนเป็นเด็กเล็ก ๆ ท่ีจะได้รับการ
อบรมสัง่สอน ทัง้ในด้านความคิด การตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกาย การให้รางวลัและ
การลงโทษ ซึง่เดก็จะได้รับจากครอบครัวและจากประสบการณ์ท่ีตนเองได้รับมา 
 4. เจตคติและความคิดเห็นของกลุ่ม (Group Determinants of Attitude) เป็นปัจจยัท่ีมี
อิทธิพลอย่างมากตอ่ความคิดเห็นหรือเจตคติของแต่ละบุคคล เน่ืองจากบคุคลจะต้องมีสงัคมและ
อยู่ร่วมกันเป็นกลุ่ม ดงันัน้ ความคิดเห็นและเจตคติต่าง ๆ จะได้รับการถ่ายทอดและมีแรงกดดนั
จากกลุ่มไม่ว่าจะเป็นเพ่ือนในโรงเรียน กลุ่มอ้างอิงต่าง ๆ ซึ่งท าให้เกิดความคล้อยตามเป็นไปตาม
กลุม่ได้ 
 5. ส่ือมวลชน (Mass Media) เป็นส่ือต่าง ๆ ท่ีบุคคลได้รับส่ือเหล่านีไ้ม่ว่าจะเป็น
หนงัสือพิมพ์ ภาพยนตร์ วิทย ุโทรทศัน์ จะมีผลท าให้บคุคลมีความคิดเห็นมีความรู้สึกตา่ง ๆ เป็นไป
ตามข้อมลูขา่วสารท่ีได้รับจากส่ือ 
 จ าเรียง ภาวจิตร (2536, หน้า 248-249) ได้กล่าวถึงปัจจยัท่ีก่อให้เกิดความคิดเห็นว่า 
ขึน้อยูก่บักลุม่ทางสงัคมในหลายประการ คือ 
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 1. ภูมิหลงัทางสงัคม หมายถึง กลุ่มคนท่ีมีภูมิหลงัท่ีแตกตา่งกัน โดยทัว่ไปจะมีความคิด
เห็นท่ีแตกต่างกันไปด้วย เช่น ความคิดเห็นระหว่างผู้ เยาว์กับผู้ สูงอายุ ชาวเมืองกับชาวชนบท         
เป็นต้น 
 2. กลุ่มอ้างอิง หมายถึง การท่ีคนเราจะคบหาสมาคมกับใคร หรือกระท าสิ่งหนึ่ งสิ่งใด
ให้แก่ผู้ ใด หรือการกระท าท่ีค านึงถึงอะไรบางอย่างร่วมกันหรืออ้างอิงกันได้ เช่น ประกอบอาชีพ
เดียวกนั การเป็นสมาชิกกลุ่มหรือสมาคมเดียวกนั เป็นต้น สิ่งเหล่านีย้่อมมีอิทธิพลตอ่ความคิดเห็น
ของบคุคลเหลา่นัน้ด้วย 
 3. กลุ่มกระตือรือร้น หรือกลุ่มเฉ่ือยชา หมายถึง  การกระท าใดท่ีก่อให้เกิดความ
กระตือรือร้นเป็นพิเศษอนัจะก่อให้เกิดกลุ่มผลประโยชน์ขึน้มาได้ ย่อมส่งผลตอ่การจงูใจให้บคุคลท่ี
เป็นสมาชิกเหลา่นัน้มีความคดิเห็นท่ีคล้อยตามได้ไมว่า่จะให้คล้อยตามในทางท่ีเห็นด้วยหรือไม่เห็น
ด้วยก็ตาม ในทางตรงกนัข้ามกลุม่เฉ่ือยชาก็จะไม่มีอิทธิพลตอ่สมาชิกมากนกั 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้ วิจยัสรุปว่า ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่ความคิดเห็นได้แก่ ปัจจยัส่วน
บุคคลคือ ปัจจัยท่ีมีผลต่อความคิดเห็นของบุคคลโดยตรง เช่น เพศ อายุ รายได้ และปัจจัย
สภาพแวดล้อม คือ ปัจจัยท่ีมีผลต่อความคิดเห็นของบุคคลโดยอ้อม เช่น ส่ือมวลชน กลุ่มท่ี
เก่ียวข้องและครอบครัว 
 9.5 การวัดความคิดเหน็ 
 เบสท์ (Best) (1977, หน้า 171) กล่าวว่า การวัดความคิดเห็นโดยทั่วไปจะต้องมี
องค์ประกอบ 3 อย่างคือ บคุคลท่ีจะถกูวดั สิ่งเร้าท่ีมีการตอบสนองซึ่งจะออกมาในระดบัสงูต ่ามาก
น้อย วิธีวัดความคิดเห็นนัน้ โดยมากจะใช้ตอบแบบสอบถามและการสัมภาษณ์โดยให้ผู้ ท่ีตอบ
ค าถามเลือกตอแบบสอบถาม และผู้ถกูวดัจะเลือกตอบตามความคิดเห็นของตนในเวลานัน้ การใช้
แบบสอบถามส าหรับวดัความคิดเห็นนัน้ใช้การวดัแบบลิเคอร์ท โดยเร่ิมด้วยการรวบรวม หรือเรียบ
เรียงข้อความท่ีเก่ียวกับความคิดเห็นและระบุให้ผู้ตอบ ตอบว่าเห็นด้วย หรือไม่เห็นด้วยเก่ียวกับ
ข้อความท่ีก าหนดให้ ซึ่งข้อความแต่ละข้อความจะมีความคิดเห็นเลือกตอบ โดยแบ่งออกเป็น 5 
ระดบั ได้แก่ เห็นด้วยอยา่งยิ่ง เห็นด้วย ไมแ่นใ่จ ไมเ่ห็นด้วย ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง 
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10. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 ดาราวรรณ นนทวาสี (2556) ได้ศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บน
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ : กรณีศกึษาส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนท่าขุมเงิน
วิทยาคาร จงัหวดัล าพนู การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ 1)ศกึษาองค์ประกอบของแอปพลิเคชนั
เพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ : กรณีศึกษาส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเ รียนท่าขุมเ งินวิทยาคาร จังหวัดล าพูน 2)  พัฒนาแอปพลิ เคชันเ พ่ือการเ รียนรู้บน
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ 3) เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่แอปพลิเคชนัเพ่ือการเรียนรู้
บนระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ โดยกลุม่ตวัอยา่งได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนทา
ขมุเงินวิทยาคาร จงัหวดัล าพนู จ านวน 32 คน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู คือ คา่เฉล่ีย และคา่
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยัพบว่า (1) องค์ประกอบส าคญัในการสร้างแอปพลิเคชนัเพ่ือการ
เรียนรู้บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ คือ องค์ประกอบท่ี 1 การใช้งานแอปพลิเคชนั องค์ประกอบ
ท่ี 2 การออกแบบการแสดงผลแอปพลิเคชนั และองค์ประกอบท่ี 3 การส่งเสริมการเรียนรู้ (2) ผล
การประเมินความเหมาะสมของแอปพลิเคชนัโดยผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือและคอมพิวเตอร์อยู่ในระดบั
มาก (X= 4.42) และผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาอยู่ในระดบั มากท่ีสดุ (X= 4.58) แอปพลิเคชนัเพ่ือการ
เรียนรู้บนระบบปฏิบตัิการแอดนดรอยด์ท่ีพัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.47 /85.52 เป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (3)  ความคิดเห็นของผู้ ใ ช้ ท่ี มีต่อแอปพลิ เคชัน เ พ่ือการเ รียน รู้บน
ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ (X= 4.51) 
 ธเนศ ชยันาม (2555) ได้ศกึษาการพฒันาบทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูล 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 การศึกษาครัง้นีมี้วัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ตเร่ือง ข้อมลู ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
1 (2) เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมลู ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 3) เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีเรียนบทเรียนแอปพลิเคชนั
บนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมลู กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีไ้ด้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 1 โรงเรียนชุมชนคลองลาน ท่ีเรียนอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 30 คน 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าได้แก่ บทเรียนแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ตเร่ือง ข้อมูล ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ตส าหรับ
ผู้ เช่ียวชาญ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมี

ต่อบทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉล่ีย �̅� ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และ t-testdependent 
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 ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาบทเรียนแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูล ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างขึน้มามีประสิทธิภาพ 81.58/83.25 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้คือ 80/80 และผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่า บทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมลุ 

มีความเหมาะสมในระดบัเหมาะสมมาก โดยมีค่าเฉล่ีย (�̅� = 4.09) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(SD = 0.82) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนแอปพลิเคชนับนแท็บเล็ต 

เร่ือง ข้อมลู พบว่า คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนก่อนเรียน (�̅� = 24.87) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(SD = 2.240) คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน (�̅� = 35.03) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD = 1.921)    
คา่ t-test ท่ีได้เท่ากบั 60.812 แสดงว่าคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ .05 

พงศ์นรินทร์ เลิศรุ้งพร (2554)  ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
Mobile Learning โดยการพฒันาเร่ิมจากการศึกษาและทดสอบอุปกรณ์และระบบไร้สายท่ีใช้
เพ่ือให้ทราบถึงความสามารถและข้อบกพร่องท่ีมีรวมทัง้ท าการศกึษาถึงแนวทางเพ่ือการแก้ปัญหา
ท่ีเกิดขึน้ ท าการออกแบบตวับทเรียนส าหรับใช้งานโดยมีส่วนประกอบคือ ส่วนแสดงเนือ้หาและ
สว่นควบคมุตา่ง ๆ ส าหรับตวับทเรียนเม่ือเลือกเนือ้หาแล้วได้ท าการแบง่ออกเป็น 3 บทคือ พืน้ฐาน
การใช้งาน Pocket Pc การก าหนดค่าต่าง ๆ และโปรแกรมการใช้พืน้ฐาน ซึ่งแต่ละบทก็จะ
ประกอบด้วยหัวข้อย่อยในบทนัน้ๆ แล้วท าการทดสอบบทเรียนท่ีสร้างขึน้ รวมทัง้ท าการแก้ไข
ข้อบกพร่องท่ีเกิดขึน้ จากนัน้ท าการสร้างแบบทดสอบถามเพ่ือท าการประเมินผลส าหรับผู้ เช่ียวชาญ
และผู้ ใช้บทเรียนท าการประเมินระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึน้ภายหลงัการทดลองใช้งาน
จากแบบประเมินผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 คน มีค่าเฉล่ียรวมอยู่ 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ท่ี 
0.55 แสดงว่าระดบัความเหมาะสมตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญส่วนใหญ่อยู่ในระดบัดี และ
ผู้ใช้บทเรียนจ านวน 20 คน ซึ่งมีคา่เฉล่ียรวมอยู่ท่ี 4.67 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ท่ี 0.43 แสดงว่า
ระดบัความเหมาะสมตามความคิดเห็นของผู้ เรียนส่วนใหญ่อยู่ในระดบัดี แสดงให้เห็นว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึน้ สามารถน าไปใช้ในการเรียนแบบ  Mobile Learning ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 มณัฑนา  คงเอียด (2552) ได้ศกึษาสภาพความต้องการการใช้งานการเรียนผ่านเครือข่าย
โทรศพัท์เคล่ือนท่ีของนกัศกึษาปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ผลการวิจยัพบว่า  1) สภาพและ
ความต้องการการใช้งานการเรียนผ่านเครือข่ายโทรศัพท์เคล่ือนท่ีของนักศึกษามหาวิทยาลัย
ศิลปากรพบว่านกัศึกษาทกุคนมีโทรศพัท์ใช้และมีจ านวนมากกว่าคร่ึงท่ีมีโทรศพัท์เคล่ือนท่ีรองรับ
การใช้งานตอ่ไปนี ้คือ การส่งข้อความ (SMS) กล่องถ่ายรูป GPRS หน่วยความจ าในเคร่ือง MP3 
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วิดีทศัน์ ( Video) Bluetooth  วิทย ุFM รับ – ส่งข้อความ (SMS) ฟังเพลง MP3 ถ่ายรูปหรือวิดีทศัน์
ตามล าดบัและส่วนใหญ่มีการใช้ประโยชน์จากโทรศัพท์เคล่ือนท่ีเพ่ือประสิทธิภาพการเรียนใน
ปัจจบุนั ซึ่งจากการสอบถามความต้องการตามองค์ประกอบ m-learning 6 ด้าน ของนกัศกึษามี
ความต้องการใช้งานการเรียนผา่นเครือขา่ยโทรศพัท์เคล่ือนท่ีสอดคล้องกบัความคิดเห็นผู้ เช่ียวชาญ
ทัง้หลายด้านและโดยภาพรวมในระดบัมาก 2)รูปแบบการเรียนผ่านเครือข่ายโทรศพัท์เคล่ือนท่ี
ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร ได้รับการรับรองจากผู้ เช่ียวชาญทัง้รายด้านและ โดย
ภาพรวมว่ามีความเหมาะสมโดยมีคา่เฉล่ียภาพรวมเท่ากับ 0.85 และจ าแนกเป็นหลายด้าน ด้าน
เนือ้หา (Course Content) คา่เฉล่ียเท่ากบั 0.85 ด้านบริการผู้ เรียน (Student Support Service) 
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.93  ด้านเว็บไซต์ (Web site) ค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.85 ด้านส่ือเพิ่มเติม (Other 
Materials) ค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.76 ด้านการติดต่อส่ือสารระหว่างผู้ เรียน (Student to Student )
คา่เฉล่ียเท่ากบั 0.81 ด้านการติอต่อส่ือสารระหว่างผู้ เรียนกบัผู้สอน (Student to Tutor) คา่เฉล่ีย
เท่ากับ 0.78 และรูปแบบการเรียนผ่านเครือข่ายโทรศพัท์เคล่ือนท่ีส าหรับนกัศึกษามหาวิทยาลัย
ศลิปากรมีคา่เทา่กบั 0.98 



 

 

บทที่  3 
 

วิธีด ำเนินงำนวิจัย 
 

การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต ส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้ วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามกระบวนการวิจัยและ
พฒันามีรายละเอียดขัน้ตอนการด าเนินการวิจยัดงันี ้
 1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
 3. การสร้างและหาคณุภาพเคร่ืองมือ 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 5. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 
1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง   
 ประชากร ได้แก่ ครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนใน
กลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต23 (สกลนคร)                       
ปีการศกึษา 2559 จ านวน 57 คน 
 กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โรงเรียนใน
กลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านักงานเขตพืน้ ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23          
(สกลนคร) ปีการศกึษา 2559  จ านวน 30 คน ซึง่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 1. แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนต้น สามารถดาวน์โหลดแอปพลิเคชันได้ตามระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android)                
โดยผู้วิจยัจดัท าเป็นคูมื่อแนะน าการเลือกใช้แอปพลิชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอน
วิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 2. แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือแนะน าการใช้แอปพลิชันบน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
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 3. แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีต่อคูมื่อแนะน าการใช้แอปพลิชนับนสมาร์ทโฟน
และแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 
3.  กำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพเคร่ืองมือ 

การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  มีขัน้ตอนการสร้างและหาคณุภาพเคร่ืองมือดงันี ้

1. ศกึษาคณุลกัษณะ รูปแบบของคูมื่อจากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
2. วิเคราะห์หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ในส่วนของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  โดยแบง่ออกเป็น 3 ระดบัชัน้ ดงันี ้
    2.1 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
    2.2 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 
    2.3 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

3. วิเคราะห์แอปพลิเคชนัท่ีพฒันาโดยระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ จดัท ารูปแบบเพ่ือให้
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์แตล่ะระดบัชัน้ได้สงัเคราะห์และประเมิน จ านวน  89 แอปพลิเคชนั 
 4. น าผลการสงัเคราะห์และการประเมินโดยครูผู้สอนมาสรุปผลและรวบรวมเพ่ือก าหนด
องค์ประกอบของคูมื่อแนะน าการใช้แอปพลิชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู้ส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของคู่มือ ผู้ วิจัยได้ก าหนดองค์ประกอบของคู่มือเอกสาร
ประกอบการใช้แอปพลิเคชนัส าหรับการจดัการเรียนการสอน ดงันี ้

4.1 ปก 
4.2 ปกใน 
4.3 บทน า 
4.4 ค านิยม   
4.5 สารบญั 
4.6 เนือ้หา 
4.7 บรรณานกุรม 

5. ออกแบบคูมื่อ 
เขียนผังโครงสร้าง (Flowchart) เป็นการก าหนดโครงสร้างของการสร้างคู่มือการใช้

แอปพลิเคชนัส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์   เพื ่อให้การด าเนินการสร้างคู ่มือเป็นไป
ตามล าดบัอยา่งมีระบบ   
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ภำพ 7 กำรสร้ำงคู่มือกำรใช้แอปพลิเคชันบนสมำร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 
ส ำหรับครูผู้สอนวิชำวิทยำศำสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษำตอนต้น 

ปก 

หน้าปกใน 

บทน า 

ค านิยม 

สารบญั 

ตดัสินใจใจ 

สว่นที่ 1  ส่วนท่ี 2 

เนือ้หา เนือ้หาแอปพลิเคชนั ม.1 

เนือ้หาแอปพลิเคชนั ม.2 
 

เนือ้หาแอปพลิเคชนั ม.3 

 

บรรณานกุรม 
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6. สร้างแบบประเมินเก่ียวกับองค์ประกอบของคู่มือ โครงสร้างเนือ้หา และแบบประเมิน
คู่มือ และให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน  ซึ่งในการศึกษาค้นคว้านีมี้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 9 ท่าน แบ่ง
ออกเป็น 3 ด้าน คือ ผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และผู้ เช่ียวชาญด้านวิจยั 

7. น าผลการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญ มาสรุปผล เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างคู่มือ 
8.  ส ร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา

วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
8.1 สร้างคู่มือตามผลการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมินจากผู้ เช่ียวชาญ ด้าน

แอปพลิเคชนัโดยเลือกข้อค าถามท่ีมีคา่ดชันีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) ตัง้แต ่0.5 ขึน้ไป 
8.2 รวบรวมเนือ้หาสาระส าคัญเก่ียวกับแอปพลิเคชันจากเอกสาร ต ารา  และ

เว็บไซต์ต ่าง ๆ น ามาปรับให้เหมาะสม และตรงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 

8.3 น าคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือพิจารณาความถูกต้อง
เหมาะสมของคูมื่อ และด าเนินการแก้ไขข้อบกพร่อง 

9. สร้างแบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  โดยเป็น
แบบประเมินความคดิเห็นแบบมาตรประมาณคา่ (Rating Scale) 
  9.1 ศกึษาหลกัการสร้างแบบประเมินความคดิเห็นตามวิธีของ Likert 

 9.2 สร้างแบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ตามรายการท่ีผู้ เชี่ยวชาญ
ด้านวิจยัประเมิน โดยเลือกข้อค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) ตัง้แต่ 0.5 
ขึน้ไป 

10. สร้างแบบประเมินความคดิเห็นของผู้ใช้คูมื่อ 
10.1 ศกึษาหลกัการสร้างแบบประเมินความคิดเห็นตามวิธีของ Likert 
10.2 สร้างแบบประเมินความคดิเห็นของผู้ใช้ ตามรายการท่ีผู้ เช่ียวชาญประเมิน 

โดยเลือกข้อค าถามท่ีมีคา่ดชันีความสอดคล้องของข้อค าถาม  (IOC) ตัง้แต ่0.5 ขึน้ไป เป็นแบบ
ประเมิน  5 ระดบั  ตามแบบลิเคร์ิท (Likert)  และการแปลความหมายของผลการวิเคราะห์ข้อมลู
โดยถือเกณฑ์  (บญุชม  ศรีสะอาด 2535, หน้า100)  ดงันี ้
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มีความเห็นด้วยมากท่ีสดุ ให้คะแนน  5  คะแนน 
มีความเห็นด้วยมาก  ให้คะแนน  4  คะแนน 
มีความเห็นด้วยปานกลาง ให้คะแนน  3  คะแนน 
มีความเห็นด้วยน้อย  ให้คะแนน  2  คะแนน 
มีความเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ ให้คะแนน  1  คะแนน 

11.  น าไปใช้กบักลุม่ตวัอย่าง 
        น าคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา

วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น ไปใช้กับกลุ่มตวัอย่าง คือ ครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 (สกลนคร) ปีการศกึษา 2559  จ านวน 30 คน      

12.  เก็บรวบรวมข้อมลู 
       12.1 น าแบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญไปให้ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

เพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญตอบแบบประเมินความคดิเห็นท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและ
แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น เพ่ือน าผลการประเมินมา
พิจารณา  ดงันี ้

4.51 – 5.00 หมายถึง  เห็นด้วยมากท่ีสดุ 
3.51 – 4.50 หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
2.51 – 3.50 หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
1.51 – 2.50 หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
1.00 – 1.50 หมายถึง  เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์การยอมรับคณุภาพ  คือ  3.51  ขึน้ไป (บญุชม ศรีสะอาด 2535, หน้า 100) 
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12.2 น าแบบประเมินความคิดเห็นของผู้ ใช้คูมื่อไปให้กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 30 คน 
เพ่ือให้กลุ่มตวัอย่างตอบแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและ
แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  ดงันี ้

4.51 – 5.00 หมายถึง  เห็นด้วยมากท่ีสดุ 
3.51 – 4.50 หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
2.51 – 3.50 หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
1.51 – 2.50 หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
1.00 – 1.50 หมายถึง  มีความเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์การยอมรับคณุภาพ  คือ  3.51  ขึน้ไป (บญุชม ศรีสะอาด 2535, หน้า 100) 
 13. วิเคราะห์และสรุปผล 

        13.1 วิเคราะห์ผลการประเมินความคิดเห็นจากผู้ เชี่ยวชาญ หาค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วสรุปผลการประเมิน 

13.2 วิเคราะห์ผลการประเมินความคดิเห็นของผู้ ใช้คูมื่อ หาคา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย และ
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วสรุปผลการประเมิน 
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ขัน้ตอนกำรสร้ำงคู่มือกำรใช้แอปพลิเคชันบนสมำร์ทโฟนและแทบ็เล็ตส ำหรับครูผู้สอน
วิชำวิทยำศำสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษำตอนต้น 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพ 8 ขัน้ตอนกำรสร้ำงคู่มือกำรใช้แอปพลิเคชันส ำหรับกำรเรียนวิทยำศำสตร์ 

ศกึษาลกัษณะ รูปแบบของคูมื่อจากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวข้อง 

วิเคราะห์หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้
พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

วิเคราะห์แอปพลิเคชนั โดยใช้แบบวิเคราะห์ 

ครูผู้สอนวิเคราะห์แอปพลิเคชนั 

ก าหนดองค์ประกอบของคูมื่อ 

ออกแบบคูมื่อ 

สร้างแบบประเมินส าหรับผู้ เช่ียวชาญ  และให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน 

น าผลการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญมาสรุปผล 

สร้างคูมื่อ 

น าไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 
 

เก็บรวบรวมข้อมลู 

วิเคราะห์และสรุปผล 

สร้างแบบประเมินความคดิเห็นที่มีตอ่
คูมื่อ (ส าหรับผู้ เช่ียวชาญ) 

สร้างแบบประเมินความคดิเห็นที่มีตอ่
คูมื่อ (ส าหรับผู้ ใช้คูมื่อ) 
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4. กำรเก็บรวบรวมข้อมูล   
 การศึกษาค้นคว้าครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ศึกษาโรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 (สกลนคร) ได้ท าการประเมินความคิดเห็นของ
แอปพลิเคชนักับกลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายสหวิทยาเขตสกลราช ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศึกษา เขต 23 
(สกลนคร) จ านวน  30 คน  ผู้วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูตามล าดบัขัน้ตอ่ไปนี ้  
 4.1 ขอให้บณัฑิตวิทยาลยัออกหนงัสือรับรองการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองเพ่ือขอความ
อนเุคราะห์และขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมลูกบักลุม่ตวัอยา่ง 
 4.2 ติดตอ่ขอความร่วมมือกับกลุ่มตวัอย่าง เพ่ือขอความอนเุคราะห์ใช้คูมื่อการเลือกใช้
แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนต้น ท่ีผู้วิจยัได้ท าการศกึษา 

4.3 ผู้วิจยัด าเนินการแจกแบบประเมินและเก็บรวบรวมข้อมลูการวิเคราะห์ 
 4.4 น าข้อมลูท่ีได้จากแบบประเมินการสร้างคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและ
แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ท่ีได้รับคืนมาวิเคราะห์ผล

ทางสถิตเิพ่ือหาคา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย (𝑥 ̅) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  
5. กำรวิเครำะห์ข้อมูล   
 5.1 การวิเคราะห์คุณภาพของคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น จากผู้ เช่ียวชาญทัง้  9 ท่าน (รายช่ือ
ผู้ เช่ียวชาญตามภาคผนวก ก.) โดยหาค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) 
 5.2 การวิเคราะห์แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่คู่มือการใช้แอปพลิเคชนับน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  โดยวิธีหา
คา่ร้อยละ (Percentage)  คา่เฉล่ีย(Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) 
 5.3 สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 

5.3.1  คา่ร้อยละ (Percentage)  
 5.3.2  คา่เฉล่ีย (Mean) 
 5.3.3  คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
 5.3.4  คา่ดชันีความเท่ียงตรง (IOC) 
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5.3.1 คา่ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สตูร (บญุชม, 2545) 

  P = 
𝑓

𝑁
 100 

  P แทน ร้อยละ 

  f   แทน ความถ่ีท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 

  N  แทน จ านวนความถ่ีทัง้หมด 

 5.3.2 คา่เฉล่ีย  (Mean)  โดยใช้สตูร (บญุชม,  2545) 

  𝑥 ̅  =   
∑ 𝑥

𝑁
 

  𝑥 ̅      แทน คา่เฉล่ีย 

  ∑ 𝑥  แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในกลุม่ 

  𝑁      แทน จ านวนคนในกลุม่ตวัอยา่ง 

 5.3.3 คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สตูร (บญุชม, 2545) 

  S.D.  = √
∑(𝑥− �̅�)2

𝑁−1
 

  S.D. แทน คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  𝑥    แทน คะแนนแต่ละตวั 

  �̅�    แทน คา่เฉล่ีย  

  𝑁   แทน จ านวนคะแนนในกลุม่ 

  ∑ 𝑥 แทน ผลรวม 
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 5.3.4 ค่าดชันีความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง โดยใช้ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญแบบ

ประเมินโครงสร้างเนือ้หาคูมื่อ แบบประเมินองค์ประกอบของคู่มือ แบบประเมินคู่มือ โดยใช้ดชันี

ความสอดคล้อง IOC (สมนกึ ภทัทิยธนี 2546, หน้า 221) 

  IOC  =  
∑ 𝑅

𝑁
 

 เม่ือ   IOC     แทน ดชันีความสอดคล้อง 

  ∑ 𝑅    แทน  ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 

  𝑁        แทน  จ านวนผู้ เช่ียวชาญวิเคราะห์ผลโดยน าคะแนนมาเทียบโดยใช้เกณฑ์

ตามเกณฑ์การแปลผลคา่ IOC ดงันี ้

  IOC < 0.5 หมายถึง ตดัข้อนัน้ทิง้ 

  IOC > 0.5 หมายถึง ข้อนัน้ใช้ได้ 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 จากการสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้ วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ
ดงัตอ่ไปนี ้ 
 1. ผลการสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 

 2. ผลการหาคุณภาพของคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและ
แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 

 
ตอนที่   1  แสดงการสร้างคู่มือการเใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
ผู้ วิจัยได้ก าหนดเนือ้หาเพ่ือจัดท าคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น และน าไปให้ผู้ เชี่ยวชาญประเมิน
โครงสร้างด้านเนือ้หาของคู่มือการสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ประกอบด้วยเนือ้หาแอปพลิเคชนั 
จ านวน 89 แอปพลิเคชนั และมีองค์ประกอบของคูมื่อ  คือ  ปก  ค าน า  ค านิยม สารบญั  เนือ้หา  
บรรณานกุรม  (รายละเอียดเพิ่มเตมิในภาคผนวก ง) 
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ตอนที่ 2 แสดงผลการหาคุณภาพของคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและ
แทบ็เล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
 
ตาราง  1  แสดงผลการศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน
บนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนต้น จ านวน  3  ท่าน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ    
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง 4.00 0.00 ปานกลาง 
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
4. สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่ 4.67 0.58 มาก 
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน 4.00 0.00 มาก 
7. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
8. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน 3.67 0.58 มาก 
9. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อยา่งชดัเจน 3.33 0.58 ปานกลาง 
10. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า 5.00 0.00 ปานกลาง 
11. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.33 0.58 ปานกลาง 
12. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.22 0.29 มาก 
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ตาราง  1  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านเนือ้หา    
13. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
14. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา 3.67 0.58 มาก 
15. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 4.00 0.00 มาก 
16. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง 3.67 0.58 มาก 
17. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
18. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
19. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.05 0.33 มาก 
ด้านการออกแบบ    
20. การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 4.00 0.00 มาก 
21. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั 4.00 0.00 มาก 
22. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง 
ระหวา่งบคุคล 

4.33 0.58 มาก 

23. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ 4.00 0.00 มาก 
24. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
25. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
26. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั 4.33 0.58 มาก 
27. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.17 0.29 มาก 
รวมการด าเนินการ 4.15 0.30 มาก 

 
จากตาราง 1  แสดงให้เห็นว่าความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับน

สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น                  

จ านวน 3 ท่าน พบว่า ผลการประเมินโดยรวมอยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.15, S.D.= 0.30) เม่ือ
พิจารณาเห็นรายด้าน สามารถอธิบายได้ดังนี ้ด้านองค์ประกอบของคู่มือ  อยู่ในระดับมาก                               
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(�̅�=4.22, S.D.=0.29) ท่ีมีสันคู่มือมีช่ือคู่มือและผู้ แต่งครบถ้วน  อยู่ในระดับมากท่ีสุด                   

(�̅�=5.00, S.D.= 0.00) ด้านเนือ้หา อยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.05, S.D.=0.33) ท่ีมีเนือ้หามีการ

ปรับปรุงให้เหมาะสมกับยุคสมยั อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (�̅�=4.67, S.D.=0.58) ด้านการออกแบบ 

อยูใ่นระดบัมาก (�̅�=4.17, S.D.=0.30)   
 

ตอนที่  3  แสดงผลการศึกษาความคิดเหน็ของผู้ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน
บนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 
ตาราง 2  แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
จ านวน 30 คน 
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ    
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.45 0.51 มาก 
2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง 4.40 0.50 มาก 
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม 4.35 0.67 มาก 
4. สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน 4.40 0.50 มาก 
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่ 4.15 0.67 มาก 
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน 3.90 0.31 มาก 
7. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน 4.35 0.49 มาก 
8. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน 4.40 0.50 มาก 
9. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อยา่งชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
10. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า 4.65 0.49 มากท่ีสดุ 
11. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ 3.90 0.45 มาก 
12. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.30 0.47 มาก 

รวม 4.27 0.46 มาก 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านเนือ้หา    
13. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 4.35 0.49 มาก 
14. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา 4.40 0.50 มาก 
15. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 4.30 0.47 มาก 
16. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง 3.90 0.31 มาก 
17. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน 4.30 0.47 มาก 
18. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั 4.25 0.55 มาก 
19. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.21 0.40 มาก 
ด้านการออกแบบ    
20. การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 4.60 0.50 มากท่ีสดุ 
21. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั 4.40 0.50 มาก 
22. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง
ระหวา่งบคุคล 3.95 0.51 มาก 
23. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ 4.25 0.44 มาก 
24. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม 4.45 0.51 มาก 
25. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม 4.50 0.51 มาก 
26. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั 4.50 0.51 มาก 
27. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ 4.65 0.49 มากท่ีสดุ 

รวม 4.41 0.50 มาก 
รวมการด าเนินการ 4.30 0.45 มาก 
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จากตาราง  2  แสดงให้เห็นว่าความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ท
โฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น  จ านวน 30 คน  

พบว่า  ผลการประเมินโดยรวมรวมอยู่ในระดบัมาก  (�̅�=4.30, S.D.=0.45) เม่ือพิจารณาเห็นราย

ด้าน สามารถอธิบายได้ดงันี ้ด้านองค์ประกอบของคู่มือ อยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.27, S.D.=0.46)     

ท่ีมีหน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (�̅�=4.65, S.D.=0.49) ด้านเนือ้หา

อยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.21, S.D.=0.40)  ด้านการออกแบบ อยู่ในระดบัมาก (�̅�=4.60, S.D. = 

0.50) ท่ีมีการออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม น่าสนใจ อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (�̅�=4.21, S.D.=0.40) 

และความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ (�̅�=4.65, S.D.=0.49)   



บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 

 การศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง เร่ือง การสร้างคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและ
แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  ผู้วิจยัได้สรุป อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ  ดงันี ้
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. ได้คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น มีองค์ประกอบท่ีส าคญั ได้แก่ ปก ค าน า ค านิยม สารบญั เนือ้หา และ
บรรณานกุรม   

2. คณุภาพของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น อยูใ่นระดบัมาก  

3. ความคดิเห็นของผู้ใช้ท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น อยูใ่นระดบัมาก  
 
อภปิรายผลการวิจัย 

จากการด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เร่ือง การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน 
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น สามารถ
อภิปรายผลประเดน็ส าคญัดงันี ้
 1. การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ท าให้ได้แอปพลิเคชนัวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษา
ตอนต้น จ านวน 89 แอปพลิเคชนั แบง่เป็น 3 ระดบั ได้แก่ ระดบัชัน้ ม.1, ม.2 และ ม.3 

2. การศึกษาด้านองค์ประกอบของคู่มือ ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ซึ่งมีความเห็นด้วย
ดงันี ้ ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง หน้าปกมีความสวยงาม
เหมาะสม สันคู่มือมีช่ือคู่มือและช่ือผู้ แต่งครบถ้วน หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แต่ง  
หน้าค านิยมส่ือความชัดเจน  หน้าค าน าบอกลักษณะของคู่มือครบถ้วน อย่างชดัเจน หน้าบทน า
ชีแ้จงภาพรวมของคู่มือได้อย่างชัดเจน หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกับเลขหน้าและบรรณานุกรม
ถูกต้องตามหลักวิชาการ ซึ่งสอดคล้องกับองค์ประกอบของคู่มือของ ปรีชา ช้างขวัญยืน (2539, 
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หน้า 154-156) การเขียนคู่มือต้องค านึงถึงความต้องการของผู้ ใช้แล้วจัดท าข้อมูลท่ีจะช่วยเสริม
ความรู้อันท าให้ผู้ ใช้สามารถแก้ปัญหาได้ คู่มือท่ีดีควรให้แหล่งข้อมูลและแหล่งอ้างอิงซึ่งเป็น
ประโยชน์ตอ่ผู้อา่นหรือผู้ใช้ในการศกึษาค้นคว้าตอ่ไป 

3.  การศึกษาด้านเนือ้หา ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ซึ่งมีความเห็นด้วยดงันี ้ ข้อมูลมี
ความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา สอดคล้องกบัรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 การเรียบเรียงเนือ้หา
มีความหน้าสนใจและน่าติดตาม เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกับยุคสมยั  ซึ่งสอดคล้องกับ
ลกัษณะคูมื่อท่ีดีของ คีรีบนู จงวฒุิเวศย์ และมาเรียม  นิลพนัธ์ (2542, หน้า 17-18) รายละเอียดใน
คูมื่อควรตรงกบัเนือ้หาท่ีศกึษาและไม่ยากเกินไปจนท าให้ไม่มีผู้สนใจหยิบอ่าน การน าเสนอเนือ้หา
ควรให้เหมาะสมกับพืน้ฐานความรู้ขอผู้ ท่ีจะศึกษาข้อมูลท่ีมีอยู่ในข้อมูลนัน้ ผู้ อ่านสามารถ
ประยกุต์ใช้ได้เนือ้หาท่ีเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้อ้างอิง ควรมีกรณีตวัอย่างประกอบในบางเร่ืองเพ่ือท า
ความเข้าใจง่ายและควรมีการปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ 

4.  การศึกษาด้านการออกแบบในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งมีความเห็นด้วยดังนี ้
ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกัน  รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบคุคล มีความนา่สนใจ ไมน่่าเบื่อ ขนาดตวัอกัษร ชดัเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม  ใช้สี
ตวัอกัษร รูปภาพ และพืน้หลงัมีความเหมาะสม ต าแหน่งการจดัวางหน้ากระดาษมีความเหมาะสม 
การออกแบบคู่มือมีความสวยงามน่าสนใจ โทนสีท่ีใช้โดยรวมมีความเหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับ
ลกัษณะคูมื่อท่ีดีของ บญุเกือ้ ควรหาเวช (2531,หน้า 77)  คือใช้ภาษาชดัเจนเข้าใจง่าย ใคร่ครวญ
ถึงปัญหาและสถานการณ์อย่างทะลุปุโปร่งเพ่ือให้ผู้ ใช้คู่มือได้เป็นอย่างดี ควรออกแบบคู่มือให้
สวยงามน่าหยิบอ่าน มีรูปภาพ หรือการ์ตูนประกอบเพ่ือให้น่าสนใจ หากเป็นเล่มควรท าปกให้
สวยงามและทนทานตอ่การใช้ เขียนหน้าปกให้เดน่ชดั 
 
ข้อเสนอแนะ 

จากการด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เร่ือง การสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน             
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น                  
การศกึษาค้นคว้ามีข้อเสนอแนะ ดงันี ้

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการศกึษาไปใช้ 
สามารถน าผลการสร้างคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนัเพ่ือการเรียนส าหรับครูผู้สอนในหลกัสตูร

ระดบัชัน้อ่ืนได้ และสามารถน าองค์ประกอบของคู่มือท่ีได้จากการศึกษาไปใช้ในการพฒันาคู่มือ
เร่ืองอ่ืน ๆ ได้  
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2. ข้อเสนอแนะในการศกึษาค้นคว้าตอ่ไป  
2.1 เป็นการน าเสนอเพิ่มช่องทางการเลือกใช้ส่ือในการจดัการเรียนการสอน ของ

ครูและการเรียนรู้ของนกัเรียน และสามารถสร้างคูมื่อในรายวิชาอ่ืน ๆ เพ่ือสนบัสนุนให้ครูมีส่ือใน
การจดัการเรียนการสอน และให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมากขึน้ 
  2.2 ในการวิเคราะห์ App เพ่ือการน าไปใช้ ควรบอกวิธีการน าไปใช้ท่ีชดัเจนเป็น
ขัน้ตอน หาก App ไหนสามารถน าไปใช้ได้หลายขัน้ตอน เช่น ก่อนเรียน การสอน การสรุป ก็ควร
เขียนขัน้ตอนการใช้ในแตล่ะขัน้การสอนให้ครอบคลมุและชดัเจน 
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3.  นางแก้วตา  วรโชติ ต าแหนง่ ครูช านาญการพิเศษ  
  โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู จงัหวดัสกลนคร 
ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
1.  ผศ.ดร.ปัญญา  นาแพงหม่ืน อาจารย์ประจ าสาขาวิชานวตักรรมและคอมพิวเตอร์ศกึษา  
  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 
2.  นายกิจพงษ์  สรัุนนา    ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโนนกงุ อ าเภอโพนนาแก้ว   
  จงัหวดัสกลนคร  
3.  นางสาวสกุญัญา  ชิณศรี      นกัประชาสมัพนัธ์ช านาญการพิเศษ  
         ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 
ผู้เช่ียวชาญด้านวิจัย 
1. ผศ.ดร.ธวชัชยั  ไพใหล อาจารย์ประจ าคณะมนษุย์ศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 
  มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 
2. นางสาววาสนา  มุง่กัน้กลาง ต าแหนง่ ครูช านาญการพิเศษ  
  โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู จงัหวดัสกลนคร 
3. นางรัชนีกร  ครสาย ต าแหนง่ ครูช านาญการพิเศษ 
  โรงเรียนเตา่งอยพฒันศกึษา จงัหวดัสกลนคร 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 
- แบบประเมินโครงสร้างเนือ้หาคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ

ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
- แบบประเมินองค์ประกอบของคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ

ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โดยผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ 
- แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและ

แท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
- แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
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แบบประเมิน 
โครงสร้างเนือ้หาคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบประเมินโครงสร้างเนือ้หาคู่มือการใช้ แอปพลิเคชันส าหรับครูผู้ สอนวิชา
วิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  ชดุนี ้ มีวตัถปุระสงค์ในการรวบรวมความคิดเห็นของ
ผู้ เช่ียวชาญทางด้านความสามารถของแอปพลิเคชันส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์  เพ่ือน า
ข้อเสนอแนะไปพฒันาและหาประสิทธิภาพในการปรับปรุงคูมื่อให้สมบรูณ์มากยิ่งขึน้ 

2. แบบประเมินนีแ้บง่ออกเป็น 2 ตอน  คือ 
ตอนท่ี 1 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับโครงสร้างเนือ้หาคูมื่อการใช้แอปพลิเคชัน 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น และความสามารถของแอปพลิเคชนั 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 

3. โปรดพิจารณาวา่เนือ้หาแตล่ะข้อตอ่ไปนี ้มีองค์ประกอบเหมาะสมเห็นควรน าไปสร้าง 
คูมื่อและกรุณาใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง  “คะแนนการพิจารณา”  ตามความคดิเห็นของทา่น 
 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง +1 ถ้าแนใ่จวา่โครงสร้างมีความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง   0 ถ้าไมแ่นใ่จวา่โครงสร้างมีความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง  -1 ถ้าแนใ่จวา่โครงสร้างไมมี่ความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
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ตอนที่  1  สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับโครงสร้างด้านเนือ้หา และความสามารถของ
แอปพลิเคชันเก่ียวกับองค์ประกอบความเหมาะสมในการสร้างคู่มือการใช้แอปพลิเคชนัส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในช่องท่ีตรง
กบัความคดิเห็นของทา่น 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพจิารณา 
-1 0 +1 

1. บทท่ี 1 บทน า (Introduction) 
 - Application คือ 

   

 - Android Versions    

-  Application พืน้ฐานบนแอนดรอยด์    

-  วิธีการเข้าถึงแอปผา่น  Play store    

2. บทท่ี 2  Application วิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียน 
    (จ านวน 89 apps) 

   

- ช่ือ / แอปพลิเคชนั    
- ประเภท (เชน่ การศกึษา, บนัเทิง ฯลฯ)    
- คณุสมบตัขิองแอปพลิเคชนั    
- ระบบปฏิบตักิารท่ีใช้ในแอปพลิเคชนั    
- อปุกรณ์ท่ีใช้    
- ขนาดของแอปพลิเคชนั    
- ภาษา (ภาษาท่ีใช้ในแอปพลิเคชนั)    
- ความสอดคล้องกบัรายวิชา (หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้
พืน้ฐาน พทุธศกึราช 2551) 

   

- การน าไปใช้ (น าไปใช้ในขัน้ตอนการน าเข้าสูบ่ทเรียน ขัน้สอน 
ขัน้สรุป ขัน้การเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือขัน้นอกเวลาเสริม) 
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัเนือ้หาคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั ส าหรับ
ครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
ผู้วิจยัขอกราบขอบพระคณุในความคดิเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ 
 
                                                                            ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
                                                                                   (............................................) 
                                                                         วนัท่ี...........เดือน.....................พ.ศ. .......... 
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แบบประเมิน 
องค์ประกอบของคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชีแ้จง 

1. แบบประเมินองค์ประกอบคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  
ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น  ชุดนี ้ มีวตัถุประสงค์ในการรวบรวมความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ
ทางด้านส่ือเก่ียวกับคู่มือการเลือกใช้แอปพลิเคชันส าหรับการจัดการเรียนการสอน เพ่ือน า
ข้อเสนอแนะไปพฒันาและหาประสิทธิภาพในการปรับปรุงคูมื่อให้สมบรูณ์มากยิ่งขึน้ 

2. แบบประเมินนีแ้บง่ออกเป็น  2  ตอน  คือ 
ตอนท่ี 1 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัองค์ประกอบของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 

3. โปรดพิจารณาวา่เนือ้หาแตล่ะข้อตอ่ไปนี ้มีองค์ประกอบเหมาะสมเห็นควรน าไปสร้าง 
คูมื่อและกรุณาใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง  “คะแนนการพิจารณา”  ตามความคดิเห็นของทา่น 
 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง +1 ถ้าแนใ่จวา่องค์ประกอบมีความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง   0 ถ้าไมแ่นใ่จวา่องค์ประกอบมีความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
ใสเ่คร่ืองหมาย / ลงในชอ่ง - 1 ถ้าแนใ่จวา่องค์ประกอบไม่มีความเหมาะสมเห็นควรน าไปใช้สร้างคูมื่อ 
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ตอนที่  1 สอบถามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ เก่ียวกับความเหมาะสมของ
องค์ประกอบของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนัส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษา
ตอนต้น กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการ
พจิารณา 

-1 0 +1 
ขนาดของคู่มือ 
1. ขนาดกระดาษท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด A4 กว้าง  21 x ยาว 29 เซนตเิมตร 

   

2. ขนาดกระดาษท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด A5กว้าง  14.8 x ยาว 21 เซนตเิมตร    
3. ขนาดกระดาษท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด B5 กว้าง  17.6 x ยาว 25.01 เซนตเิมตร    
ส่วนประกอบของคู่มือ 
4. ใบหุ้มปก ควรมีลกัษณะเหมือนกบัปกจริงของคูมื่อ  แตต้่องเป็นภาพท่ีมีสีสนั
สวยงาม  เพ่ือดึงดูดความสนใจ  และเป็นภาพท่ีมีความสัมพันธ์กับเนือ้หา
ภายในตวัเลม่ 

   

5. ปก ควรมีหน้าท่ียึดกระดาษท่ีอยู่ด้านใน ให้รวมเป็นเล่มเดียวกัน และมี
รูปทรงท่ีชดัเจน เพ่ือรักษารูปทรงของคู่มือให้คงทน โดยบริเวณปกด้านหน้าจะ
เขียนช่ือเร่ืองของคูมื่อ ช่ือผู้แตง่ ปีท่ีพิมพ์ บางครัง้อาจมีช่ือส านกัพิมพ์ 

   

6. สันคู่มือ ควรพิมพ์ข้อมูลของคู่มือ  เช่น  ช่ือเร่ือง  ช่ือผู้ แต่ง และปีท่ีพิมพ์
ตามล าดบั 

   

7. ใบตดิปก ควรเป็นกระดาษท่ีทากาวผนึกติดอยู่กบัปกด้านใน ทัง้ปกหน้าและ
ปกหลงั ชว่ยยดึปกกบัตวัเลม่ไว้ด้วยกนั 

   

8. ใบรองปก ควรยึดกบัตวัเล่ม เพ่ือช่วยให้ปกและตวัเล่มอยู่ติดกนัได้นานขึน้
ใบตดิปกและใบรองปกจะเป็นกระดาษท่ีหนาและเหนียวพอสมควร 

   

9. หน้าช่ือเร่ือง ควรเป็นหน้าท่ีมีช่ือเร่ืองของคู่มือเพียงอย่างเดียวเพ่ือเป็นการ
กลา่วซ า้ให้ชดัเจนวา่คูมื่อมีช่ือเร่ืองวา่อยา่งไร 

   

10. หน้าภาพน า ควรแสดงภาพท่ีมีความส าคญั และเก่ียวข้องกบัเนือ้เร่ืองของ
คูมื่อ หรือภาพขนาดใหญ่ และไมป่รากฏตวัอกัษรใดในหน้าภาพน า 

   

11. หน้าปกใน ควรประกอบด้วย ช่ือผู้แตง่ ช่ือเร่ือง ปีท่ีพิมพ์ ตามล าดบั    
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รายการประเมิน 
คะแนนการ
พจิารณา 

-1 0 +1 
12. หน้าลิขสิทธ์ิ ควรอยูด้่านหลงัของหน้าปกใน มีข้อความบอกปีท่ีจดทะเบียน
ลิขสิทธ์ิ และผู้ ถือลิขสิทธ์ิ 

   

13. หน้าค าอุทศิ ควรมีข้อความท่ีบอกถึงการอทุิศความดี  ประโยชน์ท่ีผู้อ่านจะ
ได้จากคูมื่อเลม่นีแ้ก่บคุคลตา่งๆ เพ่ือเป็นการระลึกถึงคณุงามความดีของบคุคล
ท่ีมีสว่นท าให้ผู้ เขียนได้รับความส าเร็จจากการเขียนคูมื่อ 

   

14. หน้าค านิยม ควรมีข้อความท่ีแสดงความนิยมยินดี มีความช่ืนชอบเห็นด้วย
กบัผู้สร้างผลงานอยา่งไร เพียงใด แคไ่หน 

   

15. หน้าค าน า ควรมีข้อความท่ีแจ้งให้ผู้อ่านทราบถึงวตัถปุระสงค์ในการสร้าง
คูมื่อ ในตอนท้ายอาจมีค าขอบคณุ หรือประกาศคณุูปการตอ่ผู้ มีส่วนช่วยเหลือ
ในการเรียบเรียงหรือพิมพ์คูมื่อ 

   

16. หน้าบทน า ควรอธิบายเนือ้หา หรือขอบเขตโดยย่อของคู่มือ เพ่ือให้ผู้อ่าน
ได้มีความรู้ความเข้าใจเบือ้งต้นเก่ียวกบัคูมื่อเลม่นัน้ๆ  ก่อนท่ีจะอ่านเนือ้หาเร่ือง
อยา่งละเอียดตอ่ไป 

   

17. หน้าสารบัญ ควรน าหัวข้อต่างๆ ในเนือ้เร่ืองมาจัดเรียงล าดบัและก ากับ
ด้วยเลขหน้าท่ีหวัข้อนัน้ๆ ปรากฏอยู่เพ่ือช่วยให้ผู้อ่านสามารถค้นหาเนือ้เร่ืองท่ี
ต้องการอา่นในตวัเลม่ได้รวดเร็วขึน้ 

   

18. หน้าสารบัญภาพ แผนท่ี และตารางควรน าช่ือภาพ ช่ือแผนท่ี ช่ือตารางมา
จดัเรียนตามล าดบัและก ากบัด้วยเลข เพ่ือชว่ยให้ผู้อา่นสามารถค้นหาภาพ แผน
ท่ีหรือตารางท่ีต้องการได้รวดเร็วขึน้โดยแยกหน้าสารบญัตามประเภท 

   

19. เนือ้หาควรเป็นส่วนส าคญัท่ีสุดของคู่มือ มีการประมวลความรู้ต่าง ๆ ท่ี
ผู้ เขียนต้องการส่ือสารให้กบัผู้อา่นได้ทราบ 

   

20. การอ้างอิงระบบนามปี ควรมีข้อความท่ีบอกแหล่งท่ีมาของเนือ้เร่ืองแทรก
อยู่ในหน้าของเนือ้หา และอยู่ในวงเล็บ ได้แก่ ช่ือผู้ แต่ง ปีท่ีพิมพ์ และเลขหน้า
ของเอกสารท่ีน ามาอ้างอิง 
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ตอนที่ 2  ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัองค์ประกอบของคู่มือการใช้แอปพลิเคชนั 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น   
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
ผู้วิจยัขอกราบขอบพระคณุในความคดิเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ 
 
                                                                            ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
                                                                                   (............................................) 
                                                                            วนัท่ี...........เดือน....................... พ.ศ............ 

 

รายการประเมิน 
คะแนนการ
พจิารณา 

-1 0 +1 
21. เชิงอรรถ ควรเป็นข้อความท่ีบอกแหล่งท่ีมาของเนือ้เร่ือง ซึ่งจะปรากฏอยู่ท่ี
ท้ายกระดาษ 

   

22. ภาคผนวก ควรเป็นส่วนท่ีเพิ่มเติมจากเนือ้เร่ือง ซึ่งไม่สามารถท่ีจะน าไป
เขียนไว้ในเนือ้เร่ืองได้ เน่ืองจากจะท าให้เนือ้หา ขาดตอนไมต่อ่เน่ือง 

   

23. บรรณานุกรม ควรน ารายละเอียดทางบรรณานุกรมของเอกสารต่างๆ ท่ี
ประกอบการเรียบเรียงหนงัสือเล่มนัน้ๆ มาจดัเรียงตามล าดบัอกัษร เพ่ือแจ้งให้
ผู้อา่นได้ทราบถึงแหลง่ความรู้ท่ีผู้ เขียนได้ใช้ในการเรียบเรียงคูมื่อ 

   

24. ดรรชนี ควรน าหวัข้อย่อยๆ และค าบางค า ท่ีปรากฏในเนือ้เร่ืองมาจดัเรียง
ตามล าดบัอกัษร แล้วก ากบัด้วยเลขหน้าท่ีหวัข้อย่อยและค าบางค านัน้ปรากฏ
อยู ่เพ่ือชว่ยให้ผู้อา่น ได้ค้นหาเร่ืองราวในตวัเลม่ได้รวดเร็วขึน้ 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
ค าชีแ้จง 

1. แบบประเมินคู่มือการใช้แอปพลิเคชันส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้
มธัยมศกึษาตอนต้น ชดุนี ้มีวตัถปุระสงค์ในการรวบรวมความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญทางด้านวิจยั
เก่ียวกบัคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนัส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้น 
เพ่ือน าข้อเสนอแนะไปพฒันาและหาประสิทธิภาพในการปรับปรุงคูมื่อให้สมบรูณ์มากย่ิงขึน้ 

2. แบบประเมินนีแ้บง่ออกเป็น 2 ตอนคือ 
ตอนท่ี 1 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนัส าหรับครูผู้สอน

วิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 

3. คา่ระดบัความคดิเห็นในแบบประเมินนีมี้  5  ระดบั  มีความหมายดงันี ้
คา่ระดบั  5 หมายถึง  มีความเห็นด้วยมากท่ีสดุ 
คา่ระดบั  4 หมายถึง  มีความเห็นด้วยมาก 
คา่ระดบั  3 หมายถึง  มีความเห็นด้วยปานกลาง 
คา่ระดบั  2 หมายถึง  มีความเห็นด้วยน้อย 
คา่ระดบั  1 หมายถึง  มีความเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 
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ตอนที่ 1  สอบถามความคิดเห็นในการสร้างคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั ส าหรับครูผู้สอน
วิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในช่องท่ีตรงกบัความ
คดิเห็นของทา่น 

 
 

รายการประเมิน 
ค่าระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ 
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 

     

2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง      
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม      
4. สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน      
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่      
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน      
7. หน้าค าอทุิศส่ือความชดัเจน      
8. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน      
9. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน      
10. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อย่างชดัเจน      
11. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า      
12. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ      
13. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ      
ด้านเนือ้หา 
14. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 

     

15. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา      
16. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์      
17. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง      
18. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน      
19. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั      
20. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม      
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ตอนที่ 2  ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั ส าหรับครูผู้สอน

วิชาวิทยาศาสตร์  ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
ผู้วิจยัขอกราบขอบพระคณุในความคดิเห็นและข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ 
 
 
                                                                             ลงช่ือ............................................ผู้ประเมิน 
                                                                                     (............................................) 
                                                                              วนัท่ี...........เดือน........................พ.ศ. ....... 

รายการประเมิน 
ค่าระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
ด้านการออกแบบ 
21.  การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 

     

22. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั      
23. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง
ระหวา่งบคุคล 

     

24. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ      
25. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม      
26. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม      
27. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั      
28. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ      
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แบบประเมิน 
คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
 
ค าชีแ้จง 

1. แบบประเมินคู่มือการใช้แอปพลิเคชันส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้
มธัยมศกึษาตอนต้น ชดุนี ้มีวตัถปุระสงค์ในการรวบรวมความคดิเห็นและความต้องการในการสร้าง
แบบประเมินคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น 
เพ่ือน าข้อเสนอแนะไปพฒันาและหาประสิทธิภาพในการปรับปรุงคูมื่อให้สมบรูณ์มากย่ิงขึน้ 

2. แบบประเมินนีแ้บง่ออกเป็น  2  ตอนคือ 
ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี 2 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับส่ือแบบประเมินคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  
3. คา่ระดบัความคดิเห็นในแบบประเมินนีมี้  5 ระดบั  มีความหมายดงันี ้

คา่ระดบั 5 หมายถึง  มีความเห็นด้วยมากท่ีสดุ 
คา่ระดบั 4 หมายถึง  มีความเห็นด้วยมาก 
คา่ระดบั 3 หมายถึง  มีความเห็นด้วยปานกลาง 
คา่ระดบั 2 หมายถึง  มีความเห็นด้วยน้อย 
คา่ระดบั 1 หมายถึง  มีความเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 
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ตอนที่ 1 ข้อมลูทัว่ไปเก่ียวกบัผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ      ชาย    หญิง 
2. อาย ุ    20 – 25 ปี    26 – 30 ปี   31 – 35 ปี 
    35 ปี ขึน้ไป    อ่ืนๆ 
 
ตอนที่  2  สอบถามความคิดเห็นคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน ส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  กรุณาท าเคร่ืองหมาย  /  ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

 
 

รายการประเมิน 
ค่าระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ 
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 

     

2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง      
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม      
4 สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน      
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่      
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน      
7. หน้าค าอทุิศส่ือความชดัเจน      
8. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน      
9. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน      
10. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อย่างชดัเจน      
11. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า      
12. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ      
13. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ      
ด้านเนือ้หา 
14. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 

     

15. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา      
16. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์      
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ตอนที่  3 ข้อเสนอแนะต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันส าหรับครูผู้ สอนวิชาวิทยาศาสตร์  

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

 
***ขอขอบคณุท่ีให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม เพ่ือน าไปพฒันาคูมื่อตอ่ไป*** 

 
 

รายการประเมิน 
ค่าระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
17. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง      
18. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน      
19. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั      
20. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม      
ด้านการออกแบบ 
21. การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 

     

22. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั      
23. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง
ระหวา่งบคุคล 

     

24. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ      
25. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม      
26. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม      
27. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั      
28. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ      
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 

- แสดงผลโครงสร้างเนือ้หาคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอน
วิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

- แสดงผลองค์ประกอบของคู่มือการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอน
วิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น โดยผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ 

- แสดงผลความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 

- แสดงผลความคดิเห็นของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่คูมื่อการใช้แอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น 
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ตาราง 3 แสดงผลโครงสร้างเนือ้หาคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น โดยผู้เช่ียวชาญด้าน
เนือ้หา จ านวน 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เช่ียวชาญ IOC 
แปล 
ผล 

1 2 3 
1. Part 1 บทน า (Introduction)      

 - Application คือ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
 - Android Version 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
-  Application พืน้ฐานบนแอนดรอยด์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- วิธีการเข้าถึงแอปผา่น  Play store 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
2. Part 2 Application วิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียน 
    (จ านวน 89 apps) 

     

- ช่ือ / แอปพลิเคชนั 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- ประเภท (เชน่ การศกึษา, บนัเทิง ฯลฯ) 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- คณุสมบตัขิองแอปพลิเคชนั 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- ระบบปฏิบตักิารท่ีใช้ในแอปพลิเคชนั 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- อปุกรณ์ท่ีใช้ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- ขนาดของแอปพลิเคชนั 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- ภาษา (ภาษาท่ีใช้ในแอปพลิเคชนั) 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
- ความสอดคล้องกบัรายวิชา (หลกัสตูรแกนกลาง
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกึราช 2551) 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

- การน าไปใช้ (น าไปใช้ในขัน้ตอนการน าเข้าสูบ่ทเรียน  
ขัน้สอน ขัน้สรุป ขัน้การเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือขัน้นอกเวลา
เสริม) 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 4 แสดงผลองค์ประกอบของคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น โดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
จ านวน 3 ท่าน 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เช่ียวชาญ IOC 
แปล 
ผล 

1 2 3 
ขนาดของคู่มือ 
1.  ขนาดกระดาษ ท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด A4  
     กว้าง  21xยาว 29 เซนตเิมตร 

 
0 

 
0 
 

 
0 

 
0.00 

 
ตดัทิง้ 

2.  ขนาดกระดาษ ท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด A5 
     กว้าง  14.8xยาว 21 เซนตเิมตร 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

3.  ขนาดกระดาษ ท่ีใช้ท าคูมื่อ  ขนาด B5  
     กว้าง  17.6xยาว 25.01 เซนตเิมตร 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0.33 

 
ตดัทิง้ 

ส่วนประกอบของคู่มือ 
4.  ใบหุ้มปก ควรมีลกัษณะเหมือนกบัปกจริงของคูมื่อ   
     แตต้่องเป็นภาพท่ีมีสีสนัสวยงาม  เพ่ือดงึดดูความสนใจ   
     และเป็นภาพท่ีมีความสมัพนัธ์กบัเนือ้หาภายในตวัเลม่ 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0.33 

 
ตดัทิง้ 

5.  ปก ควรมีหน้าท่ียึดกระดาษท่ีอยูด้่านใน ให้รวมเป็น 
     เลม่เดียวกนั และมีรูปทรงท่ีชดัเจน เพื่อรักษารูปทรง 
     ของคูมื่อให้คงทน โดยบริเวณปกด้านหน้าจะเขียนช่ือ 
     เร่ืองของคูมื่อ ช่ือผู้แตง่ ปีท่ีพิมพ์ บางครัง้อาจมี 
     ช่ือส านกัพิมพ์ 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

6.  สันคู่มือ ควรพิมพ์ข้อมลูของคูมื่อ  เชน่  ช่ือเร่ือง   
     ช่ือผู้แตง่ และปีท่ีพิมพ์ตามล าดบั 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7.  ใบตดิปก ควรเป็นกระดาษท่ีทากาวผนึกติดอยูก่บั 
      ปกด้านใน ทัง้ปกหน้าและปกหลงั ชว่ยยดึปกกบั 
      ตวัเลม่ไว้ด้วยกนั 

0 0 
 

0 0.00 ตดัทิง้ 

8.  ใบรองปก ควรยดึกบัตวัเลม่ เพื่อชว่ยให้ปกและ 
     ตวัเลม่อยู่ตดิกนัได้นานขึน้ใบติดปกและใบรองปก 
     จะเป็นกระดาษท่ีหนาและเหนียวพอสมควร 

1 0 
 

0 0.33 ตดัทิง้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เช่ียวชาญ IOC 
แปล 
ผล 

1 2 3 
9.  หน้าช่ือเร่ือง ควรเป็นหน้าท่ีมีช่ือเร่ืองของคูมื่อเพียง 
     อย่างเดียวเพ่ือเป็นการกลา่วซ า้ให้ชดัเจนวา่คูมื่อมีช่ือ 
     เร่ืองวา่อยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10.  หน้าภาพน า ควรแสดงภาพท่ีมีความส าคญั และ 
       เก่ียวข้องกบัเนือ้เร่ืองของคูมื่อ หรือภาพขนาดใหญ่  
       และไมป่รากฏตวัอกัษรใดในหน้าภาพน า 

0 1 0 0.33 ใช้ได้ 

11.  หน้าปกใน ควรประกอบด้วย ช่ือผู้แตง่ ช่ือเร่ือง  
       ปีท่ีพิมพ์ ตามล าดบั 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

12.  หน้าลิขสิทธ์ิ ควรอยู่ด้านหลงัของหน้าปกใน  
       มีข้อความบอก ปีท่ี จดทะเบียนลิขสิทธ์ิ และ 
       ผู้ ถือลิขสิทธ์ิ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13.  หน้าค าอุทศิ ควรมีข้อความท่ีบอกถึงการอทุิศความดี   
       ประโยชน์ท่ีผู้อา่นจะได้จากคูมื่อเลม่นีแ้ก่บคุคลตา่ง ๆ  
      เพ่ือเป็นการระลึกถึงคณุงามความดีของบคุคลท่ีมีสว่น 
      ท าให้ผู้ เขียนได้รับความส าเร็จจากการเขียนคูมื่อ 

0 0 
 

0 0.00 ตดัทิง้ 

14.  หน้าค านิยม ควรมีข้อความท่ีแสดงความนิยมยินดี  
       มีความช่ืนชอบเห็นด้วยกบัผู้สร้างผลงานอยา่งไร  
       เพียงใด แคไ่หน 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15.  หน้าค าน า ควรมีข้อความท่ีแจ้งให้ผู้อา่นทราบถึง 
       วตัถปุระสงค์ในการสร้างคูมื่อ ในตอนท้ายอาจมี 
       ค าขอบคณุ หรือประกาศคณุูปการตอ่ผู้ มีสว่นชว่ยเหลือ 
       ในการเรียบเรียงหรือพิมพ์คูมื่อ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16.  หน้าบทน า ควรอธิบายเนือ้หา หรือขอบเขตโดยยอ่ 
       ของคูมื่อ เพ่ือให้ผู้อา่นได้มีความรู้ความเข้าใจ 
      เบือ้งต้นเก่ียวกบัคูมื่อเล่มนัน้ ๆ  ก่อนท่ีจะอา่นเนือ้หา 
      เร่ืองอยา่งละเอียดตอ่ไป 

0 0 0 0.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เช่ียวชาญ IOC 
แปล 
ผล 

1 2 3 
17.  หน้าสารบัญ ควรน าหวัข้อตา่ง ๆ ในเนือ้เร่ืองมา 
       จดัเรียงล าดบัและก ากบัด้วยเลขหน้าท่ีหวัข้อนัน้ ๆ  
       ปรากฏอยูเ่พ่ือชว่ยให้ผู้อา่นสามารถค้นหาเนือ้เร่ือง 
       ท่ีต้องการอ่านในตวัเลม่ได้รวดเร็วขึน้ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18. หน้าสารบัญภาพ แผนท่ี และตารางควรน าช่ือภาพ  
      ช่ือแผนท่ี ช่ือตารางมาจดัเรียนตามล าดบัและก ากบั 
      ด้วยเลข เพ่ือช่วยให้ผู้อา่นสามารถค้นหาภาพ  
      แผนท่ีหรือตารางท่ีต้องการได้รวดเร็วขึน้โดยแยกหน้า 
     สารบญัตามประเภท 

0 0 
 

0 0.00 ตดัทิง้ 

19. เนือ้หา ควรเป็นส่วนส าคญัท่ีสดุของคูมื่อ มีการประมวล 
      ความรู้ตา่ง ๆ ท่ีผู้ เขียนต้องการส่ือสารให้กบัผู้อา่นได้ 
       ทราบ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

20.  การอ้างอิงระบบนามปี ควรมีข้อความท่ีบอก 
      แหลง่ท่ีมาของเนือ้เร่ืองแทรกอยูใ่นหน้าของเนือ้หา และ   
      อยูใ่นวงเล็บ ได้แก่ ช่ือผู้แตง่ ปีท่ีพิมพ์ และเลขหน้าของ 
      เอกสารท่ีน ามาอ้างอิง 

1 1 
 

1 1.00 ใช้ได้ 

21.  เชิงอรรถ ควรเป็นข้อความท่ีบอกแหลง่ท่ีมาของเนือ้    
       เร่ืองซึง่จะปรากฏอยูท่ี่ท้ายกระดาษ 

0 0 
 

0 0.00 ตดัทิง้ 

22.  ภาคผนวก ควรเป็นสว่นท่ีเพิ่มเตมิจากเนือ้เร่ือง  
       ซึง่ไมส่ามารถท่ีจะน าไปเขียนไว้ในเนือ้เร่ืองได้  
      เน่ืองจากจะท าให้เนือ้หา ขาดตอนไมต่อ่เน่ือง 

1 0 
 

0 0.33 ตดัทิง้ 

23.  บรรณานุกรม ควรน ารายละเอียดทางบรรณานกุรม 
      ของเอกสารตา่ง ๆ ท่ีประกอบการเรียบเรียงหนงัสือ 
      เลม่นัน้ ๆ มาจดัเรียงตามล าดบัอกัษร เพ่ือแจ้งให้ 
      ผู้อ่านได้ทราบถึงแหลง่ความรู้ท่ีผู้ เขียนได้ใช้ในการ 
      เรียบเรียงคูมื่อ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เช่ียวชาญ IOC 
แปล 
ผล 

1 2 3 
24. ดรรชนี ควรน าหวัข้อย่อย  ๆ และค าบางค า  
     ท่ีปรากฏในเนือ้เร่ืองมาจดัเรียงตามล าดบัอกัษร  
     แล้วก ากบัด้วยเลขหน้าท่ีหวัข้อย่อยและค าบางค า 
     นัน้ปรากฏอยู ่เพ่ือชว่ยให้ผู้อา่น ได้ค้นหาเร่ืองราว 
     ในตวัเลม่ได้รวดเร็วขึน้ 

0 0 
 

0 0.00 ตดัทิง้ 

 
ตาราง 5 แสดงความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันส าหรับ
ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์  ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 3 ท่าน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ    
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง 4.00 0.00 มาก 
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
4. สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่ 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน 4.00 0.00 มาก 
7. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
8. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน 3.67 0.58 มาก 
9. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อยา่งชดัเจน 3.33 0.58 ปานกลาง 
10. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 
11. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.33 0.58 มาก 
12. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.22 0.29 มาก 
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ตาราง  5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านเนือ้หา    
13. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
14. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา 3.67 0.58 มาก 
15. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 4.00 0.00 มาก 
16. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง 3.67 0.58 มาก 
17. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
18. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
19. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.05 0.33 มาก 
ด้านการออกแบบ    
20. การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 4.00 0.00 มาก 
21. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั 4.00 0.00 มาก 
22. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง 
ระหวา่งบคุคล 

4.33 0.58 มาก 

23. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ 4.00 0.00 มาก 
24. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
25. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
26. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั 4.33 0.58 มาก 
27. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.17 0.29 มาก 
รวมการด าเนินการ 4.15 0.30 มาก 
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ตาราง 6 แสดงผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้ใช้ท่ีมีต่อคู่มือการใช้แอปพลิเคชันบน
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
จ านวน 30 คน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ    
1. ขนาดรูปเลม่มีความเหมาะสม 4.45 0.51 มาก 
2. กระดาษหน้าปกมีความคงทนแข็งแรง 4.40 0.50 มาก 
3. หน้าปกมีความสวยงามเหมาะสม 4.35 0.67 มาก 
4. สนัคูมื่อมีช่ือคูมื่อและผู้แตง่ครบถ้วน 4.40 0.50 มาก 
5. หน้าปกในประกอบด้วยช่ือเร่ืองและช่ือผู้แตง่ 4.15 0.67 มาก 
6. หน้าลิขสิทธ์ิมีรายละเอียดครบถ้วน 3.90 0.31 มาก 
ด้านองค์ประกอบของคู่มือ    
7. หน้าค านิยมส่ือความชดัเจน 4.35 0.49 มาก 
8. หน้าค านิยมบอกลกัษณะของครบถ้วน 4.40 0.50 มาก 
9. หน้าบทน าชีแ้จงภาพรวมของคูมื่อได้อยา่งชดัเจน 4.00 0.00 มาก 
10. หน้าสารบญัมีเนือ้หาตรงกบัเลขหน้า 4.65 0.49 มากท่ีสดุ 
11. การอ้างอิงระบบนามปีถกูต้องตามหลกัวิชาการ 3.90 0.45 มาก 
12. บรรณานกุรมถกูต้องตามหลกัวิชาการ 4.30 0.47 มาก 

รวม 4.27 0.46 มาก 
ด้านเนือ้หา    
13. ข้อมลูมีความครบถ้วน สมบรูณ์และชดัเจน 4.35 0.49 มาก 
14. มีความถกูต้องตามลกัษณะของรายวิชา 4.40 0.50 มาก 
15. สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 4.30 0.47 มาก 
16. ภาษามีความถกูต้องด้านไวยากรณ์ และการเรียบเรียง 3.90 0.31 มาก 
17. ภาษาเข้าใจง่าย กระชบั และส่ือความหมายได้ชดัเจน 4.30 0.47 มาก 
18. เนือ้หามีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบัยคุสมยั 4.25 0.55 มาก 
19. เนือ้หามีความนา่สนใจชวนคิดและนา่ตดิตาม 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.21 0.40 มาก 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

�̅� S.D. ระดับความคิดเหน็ 
ด้านการออกแบบ    
20. การออกแบบคูมื่อมีความสวยงาม นา่สนใจ 4.60 0.50 มากท่ีสดุ 
21. ข้อความและภาพมีความสอดคล้องกนั 4.40 0.50 มาก 
22. รูปแบบการน าเสนอเนือ้หาตอบสนองความแตกตา่ง
ระหวา่งบคุคล 3.95 0.51 มาก 
23. มีความสนใจ  ไมน่า่เบื่อ 4.25 0.44 มาก 
24. โทนสีท่ีใช้โดยรวม  มีความเหมาะสม 4.45 0.51 มาก 
25. ขนาดตวัอกัษร ชดัเจนสวยงามอา่นง่ายเหมาะสม 4.50 0.51 มาก 
26. ความเหมาะสมของการใช้สีตวัอกัษร รูปภาพ พืน้หลงั 4.50 0.51 มาก 
27. ความเหมาะสมกบัการจดัวางหน้ากระดาษ 4.65 0.49 มากท่ีสดุ 

รวม 4.41 0.50 มาก 
รวมการด าเนินการ 4.30 0.45 มาก 
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ภาคผนวก ง 
คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 

ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
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คู่มือการใช้แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต 
ส าหรับครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 

 
1.  ปกหน้า – หลงั และสนัคูมื่อ ของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั 
 

 
 
 

ภาพ 9 แสดงปกหน้า – หลัง และสันคู่มือ 
ของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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2. ปกในของคูมื่อการใช้แอปพลิเคชนั 
 

 
 

 
ภาพ 10 แสดงปกในหน้าที่ 1 และ 2 ของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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3.  หน้าค าน า ข้อความท่ีแจ้งให้ผู้อา่นทราบถึงวตัถปุระสงค์ในการพฒันาคูมื่อการเลือกใช้ 
แอปพลิเคชนั 

 
 

ภาพ 11 แสดงค าน าของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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4.  หน้าค านิยมข้อความท่ีแสดงความนิยมยินดี มีความช่ืนชม เห็นด้วยกบัผู้สร้างผลงานอย่างไร 

 
 

ภาพ 12 แสดงค านิยมของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
 
 
 
 



101 
 

5.  หน้าสารบญั น าเนือ้เร่ืองมาเรียงล าดบัเพ่ือชว่ยให้ผู้อา่นสามารถค้นเนือ้เร่ืองท่ีต้องการอ่านในตวั
เลม่ได้อยา่งรวดเร็ว 

 
 

ภาพ 13 แสดงหน้าสารบัญของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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6.  หน้าเนือ้หาเป็นสว่นส าคญัท่ีสดุของคูมื่อมีการประมวลผลความรู้ตา่ง ๆ ท่ีผู้ เขียนต้องการส่ือสาร 
ให้กบัผู้อา่นได้ทราบ 

 
 

ภาพ 14 แสดงหน้าเนือ้หาของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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7.  หน้าบรรณานุกรม รายละเอียดทางบรรณานกุรมของเอกสารต่าง ๆ ท่ีประกอบการเรียบเรียง
หนงัสือเล่มนัน้ ๆ มาจดัเรียงตามล าดบัอกัษร เพ่ือแจ้งให้ผู้อ่านได้ทราบถึงแหล่งความรู้ท่ีผู้ เขียนได้
ใช้ในการเรียบเรียง 

 
 

ภาพ 15 แสดงหน้าบรรณานุกรมของคู่มือการใช้แอปพลิเคชัน 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
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ประวัตผู้ิวิจัย 
 
ช่ือ – ช่ือสกุล   นายกฤษฎา  ด้วงตลีิ 
วัน  เดือน  ปีเกิด  19 มีนาคม 2531  
ท่ีอยู่ปัจจุบัน   1630/10  ถนนเปรมปรีดา  ต าบลธาตเุชิงชมุ  อ าเภอเมือง  

จงัหวดัสกลนคร 47000 
ที่ท างานปัจจุบัน  โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู 

      อ าเภอเมือง  จงัหวดัสกลนคร 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน  ครู คศ.1  โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู 

ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษา เขต 23 
ประสบการณ์การท างาน 
 พ.ศ. 2554  โรงเรียนเตา่งอยพฒันาศกึษา อ าเภอเตา่งอย จงัหวดัสกลนคร 
 พ.ศ. 2558  โรงเรียนสกลราชวิทยานกุลู อ าเภอเมือง  จงัหวดัสกลนคร 
ประวัตกิารศึกษา 
 พ.ศ. 2554      ค.บ.สาขาวิทยาศาสตร์ (ฟิสิกส์)  คณะครุศาสตร์ 
   มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 
 พ.ศ. 2557  ศษ.ม.การบริหารการศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ 
   มหาวิทยาลยักรุงเทพธนบรีุ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 


