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บทคัดยอ 
งานวิจัยเร่ือง ผลการประยุกตใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group Investigation  (GI)  

กับสื่อการสอนบนระบบเครือขายรายวิชา 375224 : Logical Thinking นี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา
ประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์การประยุกตใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group Investigation  
(GI)  กับสื่อการสอนบนระบบเครือขาย โดยมีประชากรเปนนิสิตหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต สาขาวิชา

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและคอมพิวเตอรศึกษา ชั้นปที่ 2 ภาคการเรียนที่ 1/2553    จํานวน 42 คน 

แบงเปน เพศหญิง 26 คน และเพศชาย 16 คน มีวิธีดําเนินการวิจัย ตามขั้นตอน ADDIE Model ผลการวิจัย
พบวา ผลสัมฤทธิ์จากการประยุกตใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group Investigation (GI) กับสื่อ
การสอนบนระบบเครือขาย  มีนัยสําคัญที่ 0.05 และประสิทธิภาพของสื่อและกิจกรรมระบบบนเครือขาย
พบวามีคาเทากับ 89.60/87.30   

 
Abstract 

Research subject. The application form of cooperative learning techniques, Group 
Investigation (GI) and teaching on the course Logical Thinking Network's objective is to 
study the performance. Application and Achievement form of cooperative learning 
techniques, Group Investigation (GI) with teaching materials on the network. The student 
population, courses of study. Technology for Education and Computer Studies Year 2 
Semester 1 / 2553 of 42 men divided into 26 females and 16 males who had methodology 
steps ADDIE Model results showed that Achievement of the application form of cooperative 
learning techniques, Group Investigation (GI) with teaching materials on the network are 
significant at 0.05 and the performance of materials and activities on the network systems 
that were 89.60/87.30. 
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1. ปญหาและความสําคัญ 
 การทํางานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้จัดทํากับ
นิ สิ ตห ลักสู ต ร เทคโนโลยี ก า รศึ กษ าและ
คอมพิวเตอรศึกษา ช้ันปที่สอง จากการสํารวจ
ขอมูลที่ผานมาพบวานิสิตมีผลการเรียนแตกตาง
กันมาก  โดยที่นิ สิตกลุมที่ตั้ งใจมาเรียนดาน
เทคโนโลยีการศึกษาผลการเรียนจะมีระดับปาน
กลาง สวนนิสิตกลุมที่ตั้งใจมาศึกษาคอมพิวเตอร
ศึกษาผลการเรียนจะอยูในระดับดี 

นอกจากนี้แลว รายวิชา 375224 การคิด
เชิงตรรกศาสตร  เปนวิชาที่ เนนทฤษฏีจนถึง
ปฏิบัติ  โดยทฤษฏีจะพื้นฐานสูแนวทางการ
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิว เตอรทุก
โปรแกรมในอนาคต  ดั งนั้นจํ า เปนตองให
ความสําคัญตอการศึกษาตั้งแตทฤษฏีจนถึงขั้น
ปฏิบัติ โดยเฉพาะขั้นการนําทฤษฏีใชไปใชเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร จึงจะประสบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตามจุดประสงคการเรียนรูที่คาดหวัง
ไว 

การเรียนรูแบบรวมมือ เปนการเรียนรูที่
นิ สิตสามารถแสดงศักยภาพของตนเอง  ใน
รูปแบบการทํางานเปนกลุมในลักษณะเพื่อนสอน
เพื่อน มีขอดีที่นิสิตเมื่อทําการสอนกันเองแลว
นิสิตจะรูสึกเปนกันเองกับเพื่อนในกลุมและยัง
ชวยสรางบรรยายกาศ การเรียนเกิดสังคมการ
เรียนรู สงผลใหนิสิตทําความเขาใจเนื้อหาในสวน
ที่ยังไมเขาใจไดมากยิ่งขึ้น 

การศึกษา รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
เทคนิค Group Investigation  (GI) เปนเทคนิค
หนึ่งที่เนนใหผูเรียนทํางาน [1] ดังนี้ 

ขั้นที่  1  ครูและผูเรียนรวมกันอภิปราย  
ทบทวนเนื้อหาหรือประเด็นที่กําหนด 

ขั้นที่  2  แบงผูเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ  แบบ
คละความสามารถ (เกง ปานกลาง ออน) กลุมละ 
2-4 คน  (ครูตองจัดกลุมนักเรียนลวงหนา) 

ขั้นที่  3  แบงเรื่องที่จะศึกษาเปนหัวขอ
ยอย  แตละหัวขอยอยจะเปนใบงานที่ 1  ใบงานที่ 
2  ใบงานที่ 3   ใบงานที่ 4   เปนตน 

ขั้นที่  4  ผูเรียนแตละกลุมเลือกทําหนึ่ง
หัวขอ (ใบงานเพียงใบเดียว)  โดยใหโอกาส
ผูเรียนออนในกลุม เลือกขอยอยที่จะศึกษากอน  
หรืออาจใหผูเรียนในกลุมแบงกันหาคําตอบตาม
ใบงาน  แลวนําคําตอบทั้งหมดมารวมกันเปน
คําตอบที่สมบูรณ 

ขั้นที่  5  ผูเรียนแตละกลุมรวมกัน
อภิปรายเร่ืองจากใบงานที่ศึกษา  จนเปนที่เขาใจ
ของทุกคนในกลุม 
 

ขั้นที่  6 ใหแตละกลุมรายงานผล
การศึกษา  โดยเริ่มจากกลุมที่ทําใบงานที่ 1  จนถึง
กลุมที่ทําใบงานสุดทาย   ครูใหคํายกยอง ชมเชย
กลุมที่ทํางานไดถูกตองที่สุด 

ปจจุบันอินเทอรมีรูปแบบการใหบริการ
ที่หลากหลายและบทบาทในทุกๆดาน โดยเฉพาะ
ดานการศึกษา อยางไรก็ตามในดานการศึกษา
โดยเฉพาะการเรียนการสอนนั้น ยังขาดการนํา
บริการอินเทอรเนตที่หลากหลายมาประยุกตใช  
บริการที่หลากหลายนี้ สามารถกลาวแบงเปนสื่อ
และกิจกรรม ดังนี้ 
 ส่ือบทเรียนบนเครือขาย (WBI) [2] 
  Web Text เปนการนําเสนอเนื้อหาที่มุง
เนนเฉพาะตัวอักษรหรือตัวหนังสือ ที่นําเสนอได
อยางรวดเร็วเสียเวลา เหมาะสมกับวัตถุประสงค
เชิงพุทธพิสัย และจิตพิสัย 
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Web Graphic เปนการนําเสนอเนื้อหาท่ี
มุงเนนกราฟก  เหมาะสมกับวัตถุประสงคการ
เรียนการสอนเชิงทักษะพิสัย 

Flash Animation เปนการนําเสนอเนื้อหา
ที่มุงเนนกราฟกอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวเชิง
กราฟก เหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนการ
สอนเชิงทักษะพิสัย   

Streaming Video เปนการนําเสนอ
เนื้อหาที่มุงเนนภาพเคลื่อนไหว เหมาะสมกับ
วัตถุประสงคการเรียนการสอนเชิงทักษะพิสัย   

กิจกรรมการสื่อการ [3] 
Chat เปนกิจกรรมการการสนทนาที่

สามารถโตตอบได เปนการสื่อสารสองทางใน
รูปแบบตัวหนังสือ เหมาะสําหรับผูสอนและ
ผูเรียนที่มีเวลาวางตรงกัน และการใหคําปรึกษา 
ตอบคําถามที่ผูเรียนสงสัย อธิบายเพิ่มเติมในสวน
ที่ยังไมเขาใจในเนื้อหา 

Video Conference/Web Cam เปน
กิจกรรมที่สามารถมองเห็นภาพซึ่งกันและกันได
ดวย เหมาะสําหรับผูสอนและผูเรียนที่มีเวลาวาง
ตรงกัน  (Synchronous)   สามารถนําไปใชให
คําปรึกษา ตอบคําถามที่ ผู เ รียนสงสัย  อธิบาย
เพิ่มเติมในสวนที่ยังไมเขาใจในเนื้อหา ไดอยางดี  

Mail เปนกิจกรรมการสื่อสาร ที่ผูสอน 
ผูเรียน และผูเรียนดวยกันสามารถสงเอกสารถึง
กันและกันได โดยไมจําเปนตองมีเวลาตรงกัน 
(Asynchronous) นอกจากนี้แลวผูสอนยังสามารถ
สงเอกสารขอความตางๆ ถึงผูเรียนพรอมๆ กันใน
เวลาเดียวกันดวย    

Webboard เปนกิจกรรมการสื่อสาร ที่
ผูสอน และผูเรียนสามารถติดตอถึงกันได  โดยไม
จําเปนตองมีเวลาวางตรงกัน (Asynchronous) 

Face Book เปนกิจกรรมการสื่อสารใน
ลักษณะ เครือขายสังคมสื่อสาร (Social Network) 
มีการสื่อสารแบงปนขอมูลขาวในในรูปแบบ
สมาชิกในสังคม สังคมที่อยูบนการติดตอส่ือสาร
ผานอินเตอรเน็ต อาจเรียกอีกอยางหนึ่งวา Virtual 
Community โดยสมาชิกในกลุมมีที่ความสัมพันธ
รูจักกันมีหัวขอความสนใจรวมกัน มีบทสนทนา
ที่แสดงถึงแนวทางความคิดในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
รวมกัน 
   จากอินเทอรเนตในรูปแบบการบริการ
ส่ือ และกิจกรรมการสื่อสาร รวมทั้ง รูปแบบการ
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group Investigation  
(GI) ที่กลาวไปแลวนั้น (ภาสกร เรืองรอง,2552) 
สามารถนําไปประยุกตใชเพื่อการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนไดเปนอยางดี ดังนั้นเพื่อเปนการ
แกไขปญหาการเรียนการสอนขางตน จึงใครขอ
เสนองานวิจัยเร่ือง ผลการประยุกตใชรูปแบบการ
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group Investigation  
(GI)  กับสื่อการสอนบนระบบเครือขายรายวิชา 
375224 : Logical Thinking 
2. วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพการ
ประยุกตใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 
Group Investigation  (GI)  กับสื่อการสอนบน
ระบบเครือข ายรายวิ ชา  3 7 5 2 2 4  :  Logical 
Thinking 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์การประยุกตใช
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
Investigation  (GI)  กับสื่อการสอนบนระบบ
เครือขายรายวิชา 375224 : Logical Thinking 
3. ประชากร นิสิตหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต 
สาข า วิ ช า เ ทค โนโลยี เ พื่ อ ก า รศึ กษ า และ
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คอมพิวเตอรศึกษา ช้ันปที่ 2 ภาคการเรียนที่ 
1/2553   จํานวน 42 คน แบงเปน เพศหญิง 26 คน 
และเพศชาย 16 คน 
4. ขอบเขตการวิจัย ศึกษาผลการประยุกตใช
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
Investigation  (GI)  กับสื่อการสอนบนเครือขาย 
รายวิชา 375224 : Logical Thinking 
 โดยมีขั้นตอนการเรียนและหัวขอที่จะศึกษาดังนี้ 

4.1 ขั้นตอนการศึกษา รูปแบบการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค Group Investigation(GI)  [1] 
ดังนี้ 

ขั้นที่  1  ครูและผูเรียนรวมกัน
อภิปราย  ทบทวนเนื้อหาหรือประเด็นที่กําหนด 

ขั้นที่  2  แบงผูเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ  
แบบคละความสามารถ  (เกง ปานกลาง ออน) 
กลุมละ 2-4 คน  (ครูตองจัดกลุมนักเรียน
ลวงหนา) 

ขั้นที่  3  แบงเรื่องที่จะศึกษาเปน
หัวขอยอย  แตละหัวขอยอยจะเปนใบงานที่ 1  ใบ
งานที่ 2  ใบงานที่ 3   ใบงานที่ 4   เปนตน 

ขั้นที่  4  ผูเรียนแตละกลุมเลือกทํา
หนึ่งหัวขอ (ใบงานเพียงใบเดียว)  โดยใหโอกาส
ผูเรียนออนในกลุม เลือกขอยอยที่จะศึกษากอน  
หรืออาจใหผูเรียนในกลุมแบงกันหาคําตอบตาม
ใบงาน  แลวนําคําตอบทั้งหมดมารวมกันเปน
คําตอบที่สมบูรณ 

ขั้นที่  5  ผูเรียนแตละกลุมรวมกัน
อภิปรายเร่ืองจากใบงานที่ศึกษา  จนเปนที่เขาใจ
ของทุกคนในกลุม 

ขั้นที่  6 ใหแตละกลุมรายงานผล
การศึกษา  โดยเริ่มจากกลุมที่ทําใบงานที่ 1  จนถึง

กลุมที่ทําใบงานสุดทาย   ครูใหคํายกยอง ชมเชย
กลุมที่ทํางานไดถูกตองที่สุด 

4.2 หัวขอที่ทําการศึกษาเรื่อง 
ตรรกศาสตรเบื้องตน 

1. อุปนัย 
 -   ความหมายของอุปนัย 
-   องคประกอบของอุปนัย 
-   ชนิดของอุปนัย 
2. นิรนัย 
-   ความหมายของนิรนัย 
-   กฎความสมเหตุสมผล 
-   การอนุมาน 
3. การประยุกตตรรกศาสตรเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร  
 -   การประยุกตนิรนัยเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

-   การประยุกตอุปนัยเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 
5. ขั้นตอนดําเนินการวิจัย ตามขั้นตอน ADDIE 
Model 

Analyze 
1. วิเคราะหสภาพและปญหาการเรียน

การสอน รายวิชา 355583 หัวขอปจจุบันดาน
คอมพิวเตอรศึกษา 

2. ศึกษาทฤษฏีที่เกี่ยวของกับรูปแบบ
ก า ร เ รี ย น รู แ บ บ ร ว ม มื อ เ ท ค นิ ค  Group 
Investigation (GI)   

3. ศึกษาประเภทของสื่อและกิจกรรม
บนระบบเครือขาย 

Design 
4. ออกแบบการเรียนการสอน โดย

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
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Investigation  (GI)  กับสื่อและกิจกรรมบนระบบ
เครือขาย 

Develop 
5. พัฒนาบทเรียนและกิจกรรมบน

ระบบเครือขาย 
Implement 

6. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน โดยการประยุกตใชรูปแบบการเรียนรูแบบ
รวมมือเทคนิค Group Investigation  (GI)   กับสื่อ
และกิจกรรมบนระบบเครือขาย 

Evaluation 
7. ประเมินผล โดยแบงเปน 

แบบทดสอบกอนเรียน  การทํากิจกรรมบน
เครือขาย รายงาน และการอภิปรายในชั้นเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียน 

8. วิเคราะหขอมูล จัดทําเปนรายงาน
สรุป การวิจัย 

9. เสนอตอคณะศึกษาศาสตร ปรับแก
ตามที่คณะฯแนะนํา 

10. ตีพิมพเผยแพรในวารสารหรือที่
ประชุมวิชาการ 
6. ผลการวิจัย 

6.1 สถานภาพทั่วไปจํานวน 42 คน 
แบงเปน เพศหญิง 26 คน และเพศชาย 16 คน 

6.2 ผลสัมฤทธ์ิจากการประยุกตใช
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
Investigation (GI) กับสื่อการสอนบนระบบ
เครือขาย พบวา เมื่อเปรียบเทียบคา t ที่คํานวณได
คือ 34.3927 กับคาวิกฤตของ t ในตารางเทากับ 
1.6871 คา t ที่คํานวณไดมีคามากกวาคาวิกฤต
ของ t อยางมีนัยสําคัญที่ 0.05 

6.3 ประสิทธิภาพของสื่อและกิจกรรม
ระบบบนเครือขายพบวามีคา E1 และ E2 เทากับ 
89.60/87.30 แสดงใหเห็นวา ส่ือและกิจกรรม
ระบบบนเครือขาย มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนดไว 85/85 
7. อภิปรายผล 
 จากผลการวิจยัสามารถอภิปราย ไดดังนี ้

7.1 ผลการประยุกตใชรูปแบบการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค Group Investigation (GI) กับ
ส่ือการสอนบนระบบเครือขาย พบวานิสิตให
ความรวมมือเปนอยางยิ่งเพราะนิสิตทุกคนจะตอง
มีสวนรวมในการออกศึกษาบนระบบเครือขาย 
ตามใบงานที่อาจารยมอบหมายให จากนั้นจึงมา
อภิปรายสรุปเปนความคิดเห็นที่เปนมติของกลุม 
แลวจึงแบบทดสอบทายบทเพื่อนําคะแนนเฉลี่ย
ของกลุมไปแขงขั้นกับกลุมอื่นๆ  

7.2 ผลสัมฤทธ์ิจากการประยุกตใช
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
Investigation (GI) กับสื่อการสอนบนระบบ
เครือขายมีนัยสําคัญที่ 0.05 แสดงใหเห็นวาผูเรียน
มีคะแนนการทําแบบทดสอบหลัง สูงกวาคะแนน
การทําทดสอบกอนเรียน  ซ่ึงแสดงใหเห็นวา  
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค Group 
Investigation (GI) กับสื่อการสอนบนระบบ
เครือขาย   นั้นสงผลให ผู เ รียนเปลี่ ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรูโดยสามารถทําแบบทดสอบ
หลังเรียนไดคะแนนมากขึ้น 

7.3 ประสิทธิภาพของสื่อและกิจกรรม
ระบบบนเครือขายพบวามีคา E1 และ E2 เทากับ 
89.60/87.30 แสดงใหเห็นวา ประสิทธิภาพของ
ส่ือเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85  
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การทําแบบทดสอบใน E1 เปนการทํา
การทดสอบเชิงปฏิบัติบนคอมพิวเตอร เปนการ
ทดสอบทันที่หลังจากการเรียนเสร็จสิ้นลง นิสิต
ยังไมลืมเนื้อที่เรียนจึงทําการทดสอบไดคะแนนดี 

สวน การทําแบบทดสอบใน E2 นั้นเปน
การทําขอสอบปลายภาคที่ดําเนินการสอบภาย
หลังจากเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในตารางเรียน
ปกติจํานวน 15 สัปดาห  ดวยระยะจากการเสร็จ
ส้ินการเรียนแตละหนวยเปนเวลานาน สงผลให
นิสิตลืมเนื้อหาประกอบกับนิสิตไมกลับไปศึกษา
ทบทวนบทเรียนเทาที่ควร จึงสงผลใหคา E2 ต่ํา
กวาคา E1 

เทคโนโลยี สังคมขาวสารบนระบบ
เครือขาย (Social Network) เปนเทคโนโลยีที่เปน
การสื่อสารบนระบบเครือขายที่เนนเฉพาะกลุม
สมาชิก  ชวยอํานวยความสะดวกใหนิสิตได
ส่ือสารสองทางกับอาจารยและเพื่อนิ สิตได
ตลอดเวลา โดยไมตองกําหนดเวลาที่ตรงกันจึง
เปนการเปดโอกาสทางการศึกษา และสามารถ
ประยุกตใชในการเรียนการสอนไดอยางดี  
 
9. ขอเสนอแนะ 

9.1 ควรประยุกตใชรูปแบบการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค Group Investigation  (GI)  
รวมกับสื่อการสอนบนระบบเครือขาย  กับ
รายวิชา อ่ืน ๆ 

9.2 ควรนําผลการประยุกตใชรูปแบบ
ก า ร เ รี ย น รู แ บ บ ร ว ม มื อ เ ท ค นิ ค  Group 
Investigation  (GI)  รวมกับสื่อการสอนบนระบบ
เครือขาย  ไปเปรียบเทียบกับรูปแบบการเรียนรู
แบบอื่น ๆ 
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