
 

บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 โดยผู้ศกึษาค้นคว้าได้สรุปผล ดงันี  ้

1. จุดมุ่งหมายของการศกึษาค้นคว้า 
2. สมมติุฐานของการศกึษาค้นคว้า 
3. วิธีด าเนินการศกึษาค้นคว้า 
4. สรุปผลการศกึษาค้นคว้า 
5. อภิปรายผล 
6. ข้อเสนอแนะ 

 
จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

1.  เพื่อพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

2.  เพื่อศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ระหวา่งก่อนและหลงัเรียน 

3. เพื่อศกึษาคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ    

4.  เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียน ท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
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สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ มี

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน     
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1. การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ แบง่ออกเป็น  
8 เร่ือง ได้แก่ 

                      เร่ืองท่ี  1  หน้าที่ของใคร   สง่เสริมคณุลกัษณะรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   
         เร่ืองท่ี  2  เงินท่ีหายไป สง่เสริมคณุลกัษณะซื่อสตัย์ สจุริต           
                       เร่ืองท่ี  3  ไม่ยติุธรรม   สง่เสริมคณุลกัษณะมีวินยั                            
                       เร่ืองท่ี  4  ไปไหนกนัดี   สง่เสริมคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้                       
                       เร่ืองท่ี  5  คนพอเพียง   สง่เสริมคณุลกัษณะอยูอ่ยา่งพอเพียง         
                       เร่ืองท่ี  6  หนก็ูท าได้  สง่เสริมคณุลกัษณะมุ่งมัน่ในการท างาน      
                       เร่ืองท่ี  7  คา่ของคน   สง่เสริมคณุลกัษณะรักความเป็นไทย          
                       เร่ืองท่ี  8  สนามเด็กเลน่ของฉนั   สง่เสริมคณุลกัษณะมีจิตสาธารณะ           
 2. แบบประเมินคณุภาพของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการ 
 3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ 
 4. แบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ แบง่ออกเป็น 8 ฉบบั 
 5.  แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 10 ข้อ  

 
วิธีด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 

ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ด าเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้
1. ก าหนดเป้าหมาย วตัถปุระสงค์ ศกึษาเอกสาร เก็บข้อมลู เรียนรู้เนือ้หาที่เก่ียวข้อง 
2. วิเคราะห์หลกัสตูร วิเคราะห์เนือ้หา วิเคราะห์สือ่ วิเคราะห์งานและกิจกรรม วิเคราะห์

ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง รวบรวมเนือ้หา จดัล าดบัความส าคญัของเนือ้หา แบง่เนือ้หาออกเป็นออกเป็น
เร่ืองยอ่ย ๆ เพือ่ออกแบบการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
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3. สร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับ
นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 

4. น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการท่ีสร้างขึน้ไปให้
ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบเพื่อหาความถกูต้องในด้านเนือ้หา และด้านเทคนิค (ภาพ 
เสยีง การออกแบบ) แล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ 

5. น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการท่ีแก้ไขและผา่น
ความเห็นชอบจากผู้ เช่ียวชาญไปทดลองใช้ ครัง้ท่ี 1 กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดัหนองขนุชาติ 
ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 3 คน  และน าข้อบกพร่องท่ีพบมาปรับปรุงแก้ไข 

6. น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีแก้ไขและปรับปรุงไปทดลองใช้ ครัง้ท่ี 2 กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดัหนองขนุชาติ ช่วงชัน้ท่ี 1 
(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 9 คน โดยแบง่เป็นเด็กเก่ง 3 คน เด็กปานกลาง 3 คน เด็กอ่อน 3 
คน เพื่อหาความเหมาะสมของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
แล้วน ามาปรับปรุง เพื่อน าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ท่ี
ปรับปรุงสมบูรณ์แล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 
 7. สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 8. น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผู้ เช่ียวชาญ 
 9. น าแบบทดสอบท่ีแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดัหนองขนุชาติ 
ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3)  วิเคราะห์หาคา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก และคา่ความ
เช่ือมัน่ แล้วคดัเลอืกข้อท่ีดีท่ีสดุ เร่ืองละ 5 ข้อ รวมทัง้หมด 40 ข้อ เพื่อน าไปเป็นแบบทดสอบหลงั
เรียนและแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 10. สร้างแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
จ านวน 8 ฉบบั แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ จ านวน10  ข้อ 
 11.  น าแบบบนัทกึการสงัเกตและแบบประเมินความพงึพอใจท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่อาจารย์
ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถกูต้อง ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษา 
 12. น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ท่ีปรับปรุง
สมบูรณ์แล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนโรงเรียนบ้านเนินสาธารณ์ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 30 คน ตามตามแผนการจดัการเรียนรู้  
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 13. หาคณุภาพและประสทิธิภาพของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และความพงึพอใจ
ของผู้ เรียนจากการเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ   

 
สรุปผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 

จากการศกึษาค้นคว้า เร่ือง การพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 สรุปได้ดงันี ้

1. ผลการพฒันาและหาประสทิธิภาพการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 พบวา่ การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีประสทิธิภาพ 80.92/92.58 

   2. ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียน หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบัท่ี .05  

3.  ผลการศกึษาคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการของนกัเรียน ก่อนและหลงั
การศกึษาด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียน
ช่วงชัน้ท่ี 1 พบวา่ คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการของนกัเรียน หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

4. ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 พบวา่ ในภาพรวม นกัเรียนมี
ความพงึพอใจมาก โดยมีคา่เฉลีย่ 2.81 
 
อภปิรำยผล 

จากการศกึษาค้นคว้า เร่ือง การพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 สามารถอภิปรายผล ได้ดงันี ้

1. การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียน
ช่วงชัน้ท่ี 1 ท่ีพฒันาขึน้ มีประสทิธิภาพ 80.92/92.58 หมายความวา่ ผู้ เรียนได้คะแนนเฉลีย่จาก
การท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนถกูต้องร้อยละ 80.92 และผู้ เรียนได้คะแนนเฉลีย่จากการท า
แบบทดสอบหลงัเรียนถกูต้องร้อยละ 82.58 ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 80/80 (วฒุิชยั 
ประสานสอย, 2527, หน้า 36)  แสดงวา่ การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 สามารถน าไปใช้ประโยชน์ เพื่อสนบัสนนุการเรียนการสอนได้  
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เน่ืองจาก มีกระบวนการสร้างและพฒันาอยา่งเป็นระบบ โดยยดึหลกัขัน้ตอนการออกแบบและ
พฒันาด้วยกระบวนการ ADDIE MODEL 5 ขัน้ตอน คือ ขัน้การวิเคราะห์  ขัน้การออกแบบ ขัน้การ
สร้างและพฒันา ขัน้การน าไปทดลองใช้ และขัน้การประเมินผล  

  2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน หลงัเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 สงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบัท่ี .05  เน่ืองจากการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีการออกแบบเพื่อช่วยกระตุ้นและเร้าความสนใจของ
นกัเรียน ท าให้นกัเรียนมีความสนใจอยากรู้และเรียนรู้ด้วยความตัง้ใจ จึงสง่ผลให้ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการ สงูกวา่ก่อนเรียน ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของสรชยั ชวรางกรู (2550, หน้า 93)  ท่ีศกึษา
เร่ืองการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจของนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ท่ีมีตอ่การ์ตนู 
แอนิเมชัน่ 2 มิติและ 3 มิติ ผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ท่ีเรียนด้วยการ์ตนู 
แอนิเมชัน่ 2 มิติและ 3 มิติ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนทกุคน ซึง่เป็นผลมาจากสือ่
การ์ตนูแอนิเมชัน่ทัง้ 2 รูปแบบ จึงสามารถสรุปได้วา่ การ์ตนูแอนิเมชัน่เป็นสือ่ท่ีเด็กชอบ สามารถ 
จูงใจผู้ เรียนให้เรียนอยา่งตัง้ใจ สง่ผลให้มีผลสมัฤทธ์ิทางเรียนสงูขึน้ 

3. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการของนกัเรียน หลงัเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 สงูกวา่ก่อนเรียน อยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  เน่ืองจากการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีการออกแบบให้เหมาะสมกบัลกัษณะของผู้ เรียน น าเสนอ
เนือ้หานามธรรมที่ยากตอ่ความเข้าใจให้เข้าใจได้งา่ยขึน้ ตรงตามเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้  
สือ่ความหมายได้รวดเร็วชดัเจน ช่วยให้งา่ยตอ่การเรียนรู้และการท าความเข้าใจ ผู้ เรียนได้เรียนรู้
พฤติกรรมตวัอยา่งที่เหมาะสม สง่ผลให้นกัเรียนมีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์หลงัเรียนด้วยการ์ตนู
แอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ สงูกวา่ก่อนเรียน ซึง่สอดคล้องกบั
งานวิจยัของสคุนธรส หตุะวฒันะ (2550, บทคดัยอ่) ท่ีศกึษาเร่ืองผลของการใช้โปรแกรมพฒันาจิต
สาธารณะด้วยเทคนิคเสนอตวัแบบผา่นภาพการ์ตนูร่วมกบัการชีแ้นะทางวาจาที่มีตอ่จิตสาธารณะ
ของนกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีได้รับโปรแกรมพฒันาจิตสาธารณะ
ด้วยเทคนิคเสนอตวัแบบผา่นภาพการ์ตนูร่วมกบัการชีแ้นะทางวาจามีจิตสาธารณะสงูกวา่นกัเรียน
ท่ีไม่ได้รับโปรแกรมพฒันาจิตสาธารณะ  
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4. ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ เน่ืองจาก การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีการออกแบบให้
เหมาะสมกบัลกัษณะของผู้ เรียน น าเสนอเนือ้หานามธรรมที่ยากตอ่ความเข้าใจให้เข้าใจได้งา่ยขึน้ 
ตรงตามเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้  สือ่ความหมายได้รวดเร็วชดัเจน ช่วยให้งา่ยตอ่การ
เรียนรู้และการท าความเข้าใจ ผู้ เรียนได้เรียนรู้พฤติกรรมตวัอยา่งที่เหมาะสม ซึง่สอดคล้องกบัการ
วิจยัของกรองทอง เอ่ียมเขียว  ประจิน มวลชู  และศรีสคุนธ์ สทิธิโชติ (2552, หน้า 112) ท่ีได้ศกึษา
ความพงึของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
น าเสนอด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่ เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง พบวา่ ผู้ เรียนมีระดบัความพงึพอใจมาก
ท่ีสดุ โดยมีคา่เฉลีย่ 4.55 
 
 

ข้อเสนอแนะ 
จากการศกึษาค้นคว้า เร่ือง การพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ 

อนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะดงันี ้
 
ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
1. การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียน

ช่วงชัน้ท่ี 1 ท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้นี ้ผู้ เรียนสามารถน าไปเรียนรู้เพิ่มเติมนอกเวลาเรียนได้ท่ีบ้านตาม
ความเหมาะสมตามเวลาและโอกาส 

2. ควรสง่เสริมให้มีการน าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ ไปใช้ในการศกึษานอกโรงเรียนและการสอนซอ่มเสริม เพื่อให้ผู้ เรียนสามารถศกึษาได้ด้วย
ตนเอง 
 3. จากผลการศกึษาค้นคว้าปรากฎวา่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 ท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้ มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 ดงันัน้ จึงควรมีการสร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
เพิ่มเติมในเนือ้หารายวิชาอ่ืน ๆ เพื่อช่วยเสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ให้กบันกัเรียนตอ่ไป 

 
 
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจยัครัง้ตอ่ไป 
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 1. ควรท าการวิจยัเก่ียวกบัการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการในรายวิชาอ่ืน ๆ และระดบัชัน้อ่ืน ๆ ตอ่ไป 
 2. ควรมีการศกึษาในด้านความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการท่ีได้จากการ์ตนู 
แอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
 3. ควรมีการศกึษาความคงทนในการเรียนจากการ์ตนูแอนนิเมชัน่ เสริมสร้างคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค์ 8 ประการเปรียบเทียบกบัการสอนปกติ  
 4. ควรศกึษาเปรียบเทียบการใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
8 ประการในการเรียนการสอนปกติและการสอนในรูปแบบอ่ืน เช่น บทบาทสมมติ การเลา่นิทาน 
เพื่อครูจะได้มีรูปแบบการสอนท่ีเหมาะสมกบัสถานการ์การเรียนการสอนตอ่ไป 
 5. ควรศกึษาอิทธิพลของเพศท่ีมีตอ่ความชอบด้านรูปแบบของการ์ตนูและเนือ้หาของ
การ์ตนู เน่ืองมาจากแนวความคิดท่ีวา่ ความสนใจในสิง่ตา่ง ๆ ของแตล่ะเพศ และวยั มีความ
แตกตา่งกนั ซึง่สอดรับกบัแนวคิดของบนัลอื พฤกษะวนั (2536, หน้า 76) กลา่ววา่ เพศเป็นสาเหตท่ีุ
ท าให้ความสนใจของบุคคลแตกตา่งกนั และสมศกัด์ิ ศรีมาโนช (2523, หน้า 26) กลา่วไว้สรุปได้วา่ 
เด็กชายและเด็กหญิงชอบเร่ืองท่ีแตกตา่งกนัออกไป กลา่วคือ เด็กชายชอบเร่ืองสตัว์ การผจญภยั 
เร่ืองลกึลบั วิทยาศาสตร์ สว่นเด็กหญิงจะสนใจเร่ืองชีวิตในบ้าน สตัว์เลีย้ง เป็นต้น 


