
บทที่  3 
 

วิธีด าเนินการศกึษาค้นคว้า 
 
 การศกึษาครัง้นีเ้ป็นการศกึษาค้นคว้าตามกระบวนการวิจยัและพฒันา ผู้วิจยัได้พฒันา
การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1  
โดยก าหนดหวัข้อการด าเนินการศกึษาค้นคว้า ดงันี ้
 1.  ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 4.  การวิเคราะห์ข้อมลู 
 5.  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า ได้แก่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาอุทยัธานี เขต 2 จ านวน 2,348 คน 
 กลุม่ตวัอยา่ง  
 กลุม่ตวัอยา่งที่ใช้ในการศกึษาค้นคว้า ได้แก่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) 
โรงเรียนบ้านเนินสาธารณ์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาอุทยัธานี เขต 2 โดยวิธีการเลอืกแบบเจาะจง
จ านวน 30 คน 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 1. การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ แบง่ออกเป็น  
8 เร่ือง ได้แก่ 

                      เร่ืองท่ี  1  หน้าที่ของใคร   สง่เสริมคณุลกัษณะรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   
         เร่ืองท่ี  2  เงินท่ีหายไป สง่เสริมคณุลกัษณะซื่อสตัย์ สจุริต           
                         เร่ืองท่ี  3  ไม่ยติุธรรม   สง่เสริมคณุลกัษณะมีวินยั                            
                       เร่ืองท่ี  4  ไปไหนกนัดี   สง่เสริมคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้                       
                       เร่ืองท่ี  5  คนพอเพียง   สง่เสริมคณุลกัษณะอยูอ่ยา่งพอเพียง         
                       เร่ืองท่ี  6  หนก็ูท าได้  สง่เสริมคณุลกัษณะมุ่งมัน่ในการท างาน      
                       เร่ืองท่ี  7  คา่ของคน   สง่เสริมคณุลกัษณะรักความเป็นไทย          
                       เร่ืองท่ี  8  สนามเด็กเลน่ของฉนั   สง่เสริมคณุลกัษณะมีจิตสาธารณะ           
 2. แบบประเมินคณุภาพของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการ 
 3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ 
 4. แบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ แบง่ออกเป็น 8 ฉบบั 
 5.  แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 10 ข้อ  
 

 1. การ์ตูนแอนนิเมช่ันเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ  
  ในการพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 ผู้วิจยัได้ด าเนินการด้วยกระบวนการ ADDIE MODEL 5 ขัน้ตอน 
ดงัตอ่ไปนี ้

1. ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis) 
2. ขัน้การออกแบบ (Design) 
3. ขัน้การพฒันา (Development) 
4. ขัน้การน าไปทดลองใช้ (Implementation) 
5. ขัน้การประเมินผล (Evaluation) 
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1.  ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis) 

 ผู้วิจยัได้ด าเนินการโดยแบง่งานวิเคราะห์ออกเป็นขัน้ตอน ดงันี ้
 1.1  วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ในหลกัสตูรสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2544 จากเอกสารแนวทางการพฒันา การวดั และประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ช่วงชัน้ท่ี 1 ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3 
 1.2 วิเคราะห์เนือ้หา โดยพิจารณาจากนิยาม ตวัชีว้ดัพฤติกรรมบง่ชี ้และเกณฑ์การ
ให้คะแนนของคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ เพื่อก าหนดเนือ้หา จุดประสงค์ และเวลาเรียน 
 1.3  วิเคราะห์สือ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ ผู้วิจยัเลอืกการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการเป็นสือ่การ
เรียนการสอนทัง้นีเ้พราะการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการช่วยให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจเนือ้หาที่เป็นนามธรรมได้งา่ยขึน้ ตลอดจนดงึดดูความสนใจ
ด้วยภาพเคลือ่นไหว ท าให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้น สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความคงทนในการเรียน
สงู มีโอกาสปฏิบติักิจกรรมได้ด้วยตนเอง สร้างความพอใจให้กบัผู้ เรียน 
 1.4  วิเคราะห์งานและกิจกรรม ผู้วิจยัได้ค้นคว้าศกึษางาน และกิจกรรมที่เก่ียวข้อง
จากเอกสาร หนงัสอื งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง เพื่อให้ผู้ เรียนได้ฝึกฝนทกัษะในการเรียนจากสือ่ท่ีสร้างขึน้
เพื่อใช้ในการวิเคราะห์งานและกิจกรรม 
 1.5  วิเคราะห์ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง 
  ห้องคอมพิวเตอร์ ภายในห้องเรียนมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์จ านวน 1 เคร่ือง เป็น
ระบบปฏิบติัการ Window XP สามารถเลน่แผน่ CD ได้ และมีเคร่ือง Projector 1 ชุด ซึง่ครูสามารถ
ใช้เปิดการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอันพงึประสงค์ 8 ประการให้นกัเรียนดไูด้ 
 

2.  ขัน้การออกแบบ (Design) 
 การออกแบบการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  

มีขัน้ตอนการออกแบบ ดงันี ้
 2.1  ก าหนดวตัถปุระสงค์ เนือ้หา กิจกรรม แนวคิด การด าเนินงาน และมีการ

จดัล าดบัความส าคญัของเนือ้หา  
 2.2 ออกแบบเนือ้หา โดยน าจุดประสงค์การเรียนรู้มาก าหนดเป็นเนือ้หา และเวลา

เรียนให้สอดคล้อง ดงัตอ่ไปนี ้
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ตาราง 27   แสดงโครงสร้างจุดประสงค์การเรียนรู้ และเวลาเรียน 
 

เร่ืองที่ เร่ือง จุดประสงค์ เวลาเรียน 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน้าที่ของใคร    
 
 
 
 
 
 
         

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนมีความตระหนกัส านกึรัก
ผืนแผน่ดินไทย 

2.  เพื่อให้นกัเรียนมีความส านกึและเห็น
คณุคา่ความส าคญัของ ชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ 

 
 

3.  เพื่อให้นกัเรียนมีความภาคภมิูใจในความ
เป็นไทย 

4.  เพื่อให้นกัเรียนปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 

 

1 

 

2 
 
 
 

 

เงินท่ีหายไป 
 
 
 

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนมีความประพฤติตรงตาม
ความเป็นจริงตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 

2.  เพื่อให้นกัเรียนมีความละอายและเกรง
กลวัตอ่การกระท าผิด 

 

 

1 

 

3 
 
 
 
 
 
 

 

ไม่ยติุธรรม    
 
 
 
 
 
 

 
 

1.  เพื่อให้นกัเรียนปฏิบติัตน ตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบงัคบัของครอบครัว  
โรงเรียนและสงัคม ไม่ละเมิดสทิธิของผู้ อ่ืน     

2.  เพื่อให้นกัเรียนตรงตอ่เวลาในการปฏิบติั
กิจกรรมตา่งๆ ในชีวิตประจ าวนั 

3.  เพื่อให้นกัเรียนมีความรับผิดชอบตอ่การ
ท างาน   

 

 

1 
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4 
 
 
 
 
 
 
 

 

ไปไหนกนัดี   
 
 
 
 
 
 
  

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนเอาใจใส ่และมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้ 

2.  เพือ่ให้นกัเรียนสนใจเข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ตา่งๆ 

3.  เพื่อให้นกัเรียนศกึษาค้นคว้าหาความรู้
จากแหลง่เรียนรู้ทัง้ภายในและภายนอก
โรงเรียน และเลอืกใช้สือ่ได้อยา่งเหมาะสม 
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

 

 

1 

 

5 
 
 
 
 
 

 

คนพอเพียง   
 
 
 
 
  

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนใช้ทรัพย์สนิของตนเองและ
ทรัพยากรของสว่นรวมอยา่งประหยดั 
คุ้มคา่ และเก็บรักษาดแูลอยา่งดี 

2.  เพื่อให้นกัเรียนวางแผนการเรียน การ
ท างาน และการใช้ชีวิตประจ าวนับน
พืน้ฐานของความรอบคอบ มีเหตผุล 

 

1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

6 
 
 
 

 
 

หนก็ูท าได้   
 
 
 

 
 

1.  เพื่อให้นกัเรียนตัง้ใจและรับผิดชอบตอ่การ
ปฏิบติัหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมาย 

2.  เพื่อให้นกัเรียนทุม่เทท างาน อดทน ไม่ยอ่
ท้อตอ่ปัญหาและอุปสรรคในการท างาน  

 

1 

 

7 
 
 
 
 
 
 
 

 

คา่ของคน    
 
 
 
 
 
 
 

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนภมิูใจในความเป็นคนไทย 
2.  เพื่อให้นกัเรียนแตง่กายและมีมารยาท

งดงามแบบไทย   
3.  เพือ่ให้นกัเรียนชกัชวน แนะน าให้ผู้ อ่ืน

ปฏิบติัตามขนบธรรมเนียมประเพณี  
ศิลปะ  
และวฒันธรรมไทย       

4.  เพื่อให้นกัเรียนมีสว่นร่วมในการสบืทอด
ภมิูปัญญาไทย 

 

1 
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8 

 

สนามเด็กเลน่ของฉนั   

 

1.  เพื่อให้นกัเรียนอาสาท างานให้ผู้ อ่ืนด้วย
ก าลงักาย ก าลงัใจ และก าลงัสติปัญญา 
โดยไม่หวงัผลตอบแทน     

2.  เพื่อให้นกัเรียนรู้จกัแบง่ปันสิง่ของ 
ทรัพย์สนิ และอ่ืนๆ เพื่อสว่นรวม 

3.  เพื่อให้นกัเรียนมีจิตส านกึดแูลรักษา 
สาธารณสมบติัและสิง่แวดล้อมด้วยความ
เต็มใจ 

 

 

1 

 

2.3  ออกแบบแบบทดสอบระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 

 2.3.1  แบบทดสอบระหวา่งเรียน เป็นข้อสอบปรนยั แบบเลอืกตอบ 3 ตวัเลอืก 
ใช้วดัความรู้หลงัเรียนโดยการใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
แตล่ะเร่ือง เร่ืองละ 5 ข้อ รวมทัง้หมด 40 ข้อ 

 2.3.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ใช้วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของผู้ เรียนจากการเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
จ านวน 20 ข้อ 

2.4  ออกแบบแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  
8 ประการ แตล่ะด้าน จ านวน 8 ฉบบั โดยก าหนดคา่คะแนนแบบประเมิน เป็นแบบมาตราสว่น 
ประมาณคา่ (Rating Scale) ก าหนดระดบัความคิดเห็นออกเป็น 3 ระดบั 

2.5  ออกแบบแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 10 ข้อ  
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 3.  ขัน้การพฒันา (Development) 
  3.1  การสร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีขัน้ตอนดงันี ้
   3.1.1  เลอืกซอฟต์แวร์ท่ีจะใช้ในการสร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ โดยพิจารณาโปรแกรมที่สามารถตอบสนองความต้องการของ
ผู้ศกึษาค้นคว้า ไม่วา่จะเป็นในเร่ืองของสือ่ทางด้านกราฟฟิก เสยีง ภาพเคลือ่นไหว ดงัรายละเอียด
ตอ่ไปนี ้
    -  เลอืกใช้โปรแกรม Adobe Flash CS3 เป็นโปรแกรมหลกัในการสร้าง 
การ์ตนูแอนนิเมชัน่ เน่ืองจากได้พิจารณาแล้ววา่เป็นโปรแกรมสามารถตอบสนองความต้องการของผู้
ศกึษาค้นคว้าได้ 
    -  เลอืกใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เพื่อใช้สร้างและตกแตง่
ภาพการ์ตนู 
    -  เลอืกใช้โปรแกรม GoldWave 4.21 เพื่อใช้ในการตดัตอ่เสยีงบรรยาย 
    -  เลอืกใช้โปรแกรม Nero Burning ROM เพื่อใช้ในการบนัทกึการ์ตนู
แอนนิเมชัน่ลงแผน่ DVD  
   3.1.2  ก าหนดแนวคิด เร่ืองยอ่ และเนือ้หา (Idea) ของการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ทัง้ 8 ตอน 
   3.1.3  เขียนโครงเร่ือ ง (Story) โดยการน าเนือ้หาของการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ทัง้ 8 ตอน มาเรียงล าดบัเป็นหวัข้อและใส่
รายละเอียดคร่าวๆ เพื่อให้เห็นภาพรวมของเนือ้หา ออกแบบตวัละคร ฉาก โทนส ี และรูปแบบ  
   3.1.4  เขียนบทด าเนินเร่ืองหรือสคริปท์ (Script) โดยการน าโครงเร่ืองมาใส่
รายละเอียดด้านเสยีงและลกัษณะภาพโดยละเอียด  
   3.1.5  เขียนสตอร่ีบอร์ด (Storyboards) โดยการวาดภาพเลา่เร่ืองโดยละเอียด 
ทัง้เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ อารมณ์ในเหตกุารณ์นัน้ๆ สหีน้า ทา่ทาง  ลกัษณะตา่งๆ ของตวัละคร บอก
สถานท่ี และมมุมองของภาพ โดยภาพวาดทัง้หมดจะเรียงตอ่เน่ืองเป็นเหตผุลกนั เม่ือดแูล้วสามารถ
เข้าใจเร่ืองราวท่ีเกิดขึน้ได้อยา่งชดัเจน  
   3.1.6  น าสคริปท์และสตอร่ีบอร์ดไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ แล้วท าการแก้ไข
ปรับปรุงตามค าแนะน า 
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   3.1.7  บนัทกึเสยีง (Sound Recording) โดยแยกออกเป็นประเภทของเสยีง
ตามล าดบัดงันี ้
    -  อดัเสยีงบรรยาย (Narration) ซึง่เป็นสว่นส าคญัอยา่งยิ่งในการสร้าง
ความเข้าใจ เป็นการปพูืน้ฐานบอกเลา่เร่ืองราวให้นกัเรียนเข้าใจวา่เร่ืองราวเป็นอยา่งไร และเช่ือมโยง
ให้เร่ืองราวติดตอ่กนั  
    -  อดัเสยีงบทสนทนา (Dialogue) เป็นการสือ่เร่ืองราวตามบทบาทของ
ตวัละคร  
    -  อดัเสยีงประกอบ (Sound Effects) เพื่อท าให้เกิดความรู้สกึสมจริงสม
จงั มีจินตนาการ ได้แก่ เสยีงเตะลกูบอล เสยีงเจ๊ียวจ๊าว เป็นต้น 
    -  อดัเสยีงดนตรีประกอบ (Music) เพื่อช่วยสร้างอารมณ์ของนกัเรียนให้
คล้อยตามเนือ้หา และเพื่อปรับอารมณ์ของผู้ชมระหวา่งการเช่ือมตอ่ของฉากหนึง่ไปยงัอีกฉากหนึง่  
   3.1.8  สร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่และตดัตอ่ผลงานทัง้สว่นของภาพและเสยีง โดย
เรียงล าดบัการเลา่เร่ืองตามท่ีก าหนดไว้ใน story board ให้เกิดผลงานการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
   3.1.9  บนัทกึการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการท่ีเสร็จสมบูรณ์ลงแผน่ DVD โดยใช้โปรแกรม Nero Burning ROM เป็นอนัเสร็จสิน้
กระบวนการสร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
 
  3.2  การหาประสทิธิภาพของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 มีขัน้ตอนดงันี ้
   3.2.1  น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการท่ี
สร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบเพื่อหาความถกูต้องด้านเนือ้หา ด้านเทคนิค (ภาพ 
เสยีง และการออกแบบ) โดยใช้แบบประเมินคณุภาพการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับผู้ เช่ียวชาญ 
   3.2.2  ปรับปรุงแก้ไขตามการประเมิน ด้านเนือ้หา โดยปรับความยาวของสือ่ให้
สัน้ลงเพื่อให้เหมาะสมกบัเนือ้หาและความสนใจของนกัเรียน ปรับเนือ้หาให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์
มากยิ่งขึน้ ด้านเทคนิค (ภาพ เสยีง และการออกแบบ) โดยปรับรูปภาพประกอบให้มีความละเอียด
น้อยลง เพื่อให้ตวัการ์ตนูนา่สนใจมากยิ่งขึน้ ปรับปรุงเสยีงพากย์ให้มีระดบัท่ีสม ่าเสมอ  
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   3.2.3  น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีแก้ไขและผา่นความเห็นชอบจากผู้ เช่ียวชาญไปทดลองใช้ ครัง้ท่ี 1 กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดั
หนองขนุชาติ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 3 คน โดยวิธีการเลอืกแบบเจาะจงจาก
นกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอยา่ง เพื่อตรวจสอบความชดัเจน ความพร้อมของเนือ้หา ภาพเคลือ่นไหว ส ี
และขนาดตวัอกัษร  
   3.2.4  ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องท่ีพบ  โดยเพิ่มระดบัเสยีงให้มีความชดัเจน
มากยิ่งขึน้ ปรับตวัอกัษรให้มีขนาดใหญ่และอ่านงา่ยมากยิ่งขึน้ 
   3.2.5  น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีแก้ไขและปรับปรุงไปทดลองใช้ ครัง้ท่ี 2 กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดัหนองขนุชาติ ช่วงชัน้ท่ี 1 
(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 9 คน โดยแบง่เป็นเด็กเก่ง 3 คน เด็กปานกลาง 3 คน เด็กอ่อน  
3 คน เพื่อหาความเหมาะสมของการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
แล้วน ามาปรับปรุงได้คะแนนระหวา่งเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่มีคา่เฉลีย่ร้อยละ 80.17 คะแนน 
หลงัเรียนร้อยละ 84.17 คะแนน 
   3.2.6  น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีปรับปรุงสมบูรณ์แล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 
 
 4.  ขัน้การน าไปทดลองใช้ (Implementation) 
  จากนัน้น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) ท่ีผา่นการหาประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
แล้วน ามาใช้กบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 30 คน ประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียน และ
ศกึษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 
   
 5.  ขัน้การประเมินผล (Evalution) 
  การประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1  ประเมินจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่
การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  8  ประการ  ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 
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(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 30 คน ซึง่พบวา่คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียน ท่ีเรียน
โดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการสงูขึน้อยา่งมีนยัส าคญั 
และมีความคิดเห็นตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 อยูใ่นระดบัดี 
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1. ขัน้วิเคราะห์ 
    (Analysis) 
 
2. ขัน้ออกแบบ   
    (Design) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
 

3. ขัน้พฒันา/ผลติ              ปรับปรุงแก้ไข        ปรับปรุงแก้ไข 
    (Development/Production)   
4. ขัน้น าไปใช้ 
    (Implementation) 
5. ขัน้ประเมินผล/ควบคมุ 
    (Evaluation/Control) 
 
 

 
       ภาพท่ี 4  แสดงขัน้ตอนการสร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  

8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 
  

วิเคราะห์หลกัสตูร/สาระ/มาตรฐาน, เนือ้หา, วตัถปุระสงค์, สือ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์, งานและกิจกรรม, ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง 

ออกแบบการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 

สร้างการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 

 
หาประสทิธภาพการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  

ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 
 

ประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ หาประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
2 ครัง้ ได้แก่ แบบกลุม่เลก็ และแบบกลุม่
ใหญ่ 

น าไปใช้กบันกัเรียน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน, คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์, ความพงึพอใจ
นกัเรียน 

การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 
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2. แบบประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนนิเมช่ันเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
8 ประการ  
  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ โดยมีล าดบัขัน้ตอนการสร้างดงัตอ่ไปนี  ้

   1.  ศกึษา ค้นคว้า เอกสารที่เก่ียวข้องกบัการสร้างแบบประเมินสือ่ การออกแบบ
การประเมิน จากหนงัสอืท่ีเก่ียวข้องกบัการวดัและประเมินผลการศกึษา รวมทัง้งานวิจยัทางการ
ศกึษา 
   2.  ออกแบบแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
8 ประการ โดยก าหนดคา่คะแนนเป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) ก าหนดระดบั
ความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดบั ดงันี ้

ระดบั 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดบั 4 หมายถึง ดี 
ระดบั 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง พอใช้ 
ระดบั 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

เกณฑ์ในการแปลความหายข้อมลู ใช้เกณฑ์ของชูศรี (2541: 85) 
ระดบั 4.50 – 5.00 หมายถึง ระดบัดีมาก 
ระดบั 3.50 – 4.49 หมายถึง ระดบัดี 
ระดบั 2.50 – 3.49 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
ระดบั 1.50 – 2.49 หมายถึง ระดบัพอใช้ 
ระดบั 1.00 – 1.49 หมายถึง ระดบัควรปรับปรุง 

เกณฑ์การยอมรับคณุภาพ ต้องมีคะแนนเฉลีย่ระหวา่ง 3.5 ขึน้ไปในแตล่ะด้าน 
ซึง่หมายถึง ในแตล่ะด้านต้องอยูใ่นระดบัดีขึน้ไป และคะแนนเฉลีย่ของแบบประเมินทัง้ฉบบั ต้องมี
คะแนนเฉลีย่ 3.5 ขึน้ไป จึงจะยอมรับวา่มีคณุภาพดีและสามารถน าไปใช้ในการทดลองได้ 
   3.  สร้างแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ โดยแบง่รายการประเมินออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนือ้หา ด้านเทคนิค (ภาพ เสยีง การ
ออกแบบ) จ านวน 14 ข้อ 
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   4.  น าแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบและแนะน าข้อควรปรับปรุง โดยพบวา่ ควรแบง่
รายการประเมินด้านเทคนิคออกเป็นสามสว่นยอ่ยเพื่อให้เกิดความชดัเจนและงา่ยตอ่ผู้ประเมิน 
 5.  ปรับปรุงและแก้ไขแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษา โดยจดัแบง่รายการประเมินด้านเทคนิค 
ออกเป็นสามสว่น ได้แก่ ภาพ เสยีง การออกแบบ 
 6.  น าแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการท่ีได้รับการปรับปรุงฉบบัสมบูรณ์ไปให้ผู้ เช่ียวชาญประเมิน 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพ 5   แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ 
                       อนัพงึประสงค์ 8 ประการ 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

ออกแบบแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่ฯ 
 

 

ศกึษาการสร้างแบบประเมินสือ่ 

 

สร้างแบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่ฯ 
 
 

ปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษา 

ผา่นการประเมิน 
? 

 

ปรับปรุงแก้ไข 

 

ได้แบบประเมินการ์ตนูแอนนิเมชัน่ 
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 



77 

 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือน าไปใช้
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ มี
ล าดบัขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

 1.  ศกึษาการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จากหนงัสอืท่ีเก่ียวข้อง
กบัการวดัและประเมินผลการศกึษา และการวิจยัทางการศกึษา 
 2.  วิเคราะห์นิยาม/ตวัชีว้ดั/พฤติกรรมบง่ชีค้ณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
 3.  สร้างข้อสอบ จ านวน 40 ข้อ เป็นแบบชนิดเลอืกตอบ 3 ตวัเลอืก มีค าตอบท่ี
ถกูต้องเพียงค าตอบเดียว แบง่ตามสดัสว่น ได้ดงันี ้
  -   รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   จ านวน  5  ข้อ 
  -   ซื่อสตัย์ สจุริต              จ านวน  5  ข้อ 
           -   มีวินยั                          จ านวน  5  ข้อ   
                        -   ใฝ่เรียนรู้                       จ านวน  5  ข้อ 
                       -   อยูอ่ยา่งพอเพียง          จ านวน  5  ข้อ 
                       -   มุ่งมัน่ในการท างาน      จ านวน  5  ข้อ 
                       -   รักความเป็นไทย          จ านวน  5  ข้อ 
                       -   มีจิตสาธารณะ          จ านวน  5  ข้อ  

 4.  น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 3 คน  
เพื่อตรวจสอบความถกูต้อง และประเมินความสอดคล้องของเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้  
โดยก าหนดเกณฑ์การวินิจฉยั ดงันี  ้

 +1   หมายถึง แนใ่จวา่ข้อสอบนัน้มีความสอดคล้องของเนือ้หาและ 
    จุดประสงค์การเรียนรู้ สามารถใช้วดัได้ 

 0   หมายถึง ไม่แนใ่จ หรือตดัสนิไม่ได้วา่ข้อสอบนัน้มีความ    
        สอดคล้องของเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้  
        สามารถใช้วดัได้หรือไม่ 
 -1 หมายถึง แนใ่จวา่ข้อสอบนัน้ไม่มีความสอดคล้องของเนือ้หา 

      และจุดประสงค์การเรียนรู้ ไม่สามารถใช้วดัได้ 
 จากนัน้น าคา่เฉลีย่แตล่ะข้อมาคิดค านวณ หากมากกวา่ 0.5 ถือวา่ข้อสอบนัน้มี
ความสอดคล้องของเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้ สามารถใช้วดัได้ หากต ่ากวา่ 0.5 ต้องตดั
ข้อสอบนัน้ทิง้ โดยรายละเอียดของการประเมินแสดงดงัภาคผนวก ค 
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 5.  น าข้อสอบไปทดลองใช้กบันกัเรียนโรงเรียนอนบุาลวดัหนองขนุชาติ ช่วงชัน้ท่ี 1 
(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) ท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัครัง้นีแ้ละเคยเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชั่น
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 30 คน และน าผลการทดสอบมาตรวจให้
คะแนน ถ้าตอบถกูให้ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 
 6.  น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาคา่ความยากงา่ย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบ แล้วคดัเลอืกข้อสอบท่ีมีคา่ความยากงา่ยระหวา่ง 0.2-0.8 และคา่อ านาจจ าแนก
มากกวา่ 0.20 เลอืกข้อสอบท่ีมีคณุภาพตามเกณฑ์จ านวน 40 ข้อ โดยพิจารณาตามสดัสว่นของ
เนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้ มาเป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยแบบทดสอบ
ฉบบัท่ีได้นีมี้คา่ความยากงา่ยระหวา่ง 0.40  ถึง 0.80 และคา่อ านาจจ าแนกมากกวา่ 0.41  โดย
ค านวณด้วยโปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบส าเร็จรูป แสดงดงัภาคผนวก ค 
 7.  หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สตูร  
KR-20 ของ Kuder Richardson ซึง่แบบทดสอบฉบบันีมี้คา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั 0.967 โดยค านวณ
ด้วยโปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบส าเร็จรูป แสดงดงัภาคผนวก ค 
 8.  ได้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือน าแบบทดสอบไปใช้กบักลุม่
ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนโรงเรียนบ้านเนินสาธารณ์ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) ส านกังานเขต
พืน้ท่ีการศกึษาอุทยัธานี เขต 2  
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ภาพ 6   แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

วิเคราะห์นิยาม/ตวัชีว้ดั/พฤติกรรมบง่ชีค้ณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 

ศกึษาการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

สร้างข้อสอบ 

ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาตรวจสอบความถกูต้อง และประเมินความสอดคล้อง 

ผา่นเกณฑ์การประเมิน ? ตดัข้อสอบ 
ท่ีไม่ผา่นทิง้ 

 

น าข้อสอบไปทดลองกบันกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 

 

วิเคราะห์ความยากงา่ยและอ านาจจ าแนก 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ผา่นเกณฑ์การวิเคราะห์ ? 

 

หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบั 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ผา่นเกณฑ์การวิเคราะห์ ? แก้ไขปรับปรุง 
ข้อสอบ 

 

ได้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ตดัข้อสอบ 
ท่ีไม่ผา่นทิง้ 
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 4. แบบบันทึกการสังเกตการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ เพื่อน าไปใช้วดัคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 8 ฉบบั มีล าดบัขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

   1.  ศกึษานิยาม/ตวัชีว้ดั/พฤติกรรมบง่ชีค้ณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ตามท่ีหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ก าหนด  
 2.  สร้างแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
จ านวน 8 ฉบบั เพื่อวดัคณุลกัษณะในแตล่ะด้าน โดยระบุพฤติกรรมบง่ชีท่ี้ผู้ประเมินสามารถประเมิน
คณุลกัษณะในด้านนัน้ๆ ได้จากการสงัเกตและจดบนัทกึ ดงันี ้
  -   คณุลกัษณะรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   จ านวน 10   ข้อ 
  -   คณุลกัษณะซื่อสตัย์ สจุริต              จ านวน      6   ข้อ 
           -   คณุลกัษณะมีวินยั                          จ านวน   10   ข้อ   
                        -   คณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้                       จ านวน   10   ข้อ 
                       -   คณุลกัษณะอยูอ่ยา่งพอเพียง         จ านวน   10   ข้อ 
                       -   คณุลกัษณะมุ่งมัน่ในการท างาน      จ านวน     8   ข้อ 
                       -   คณุลกัษณะรักความเป็นไทย          จ านวน     7   ข้อ 
                       -   คณุลกัษณะมีจิตสาธารณะ         จ านวน   10   ข้อ  
 ก าหนดคา่คะแนนเป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 3 ระดบั 
ดงันี ้

  ระดบัคะแนน 3   หมายถึง    ปฏิบติัเป็นประจ า  
  ระดบัคะแนน 2 หมายถึง   ปฏิบติัเป็นบางครัง้ 
  ระดบัคะแนน 1   หมายถึง   ปฏิบติัน้อย 

 ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายของคา่เฉลีย่ ดงันี ้
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  2.34 – 3.00    หมายถึง   ระดบัมาก 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.67 – 2.33    หมายถึง   ระดบัปานกลาง 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.00 – 1.66   หมายถึง   ระดบัน้อย 
 3.  น าแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีสร้างเสร็จเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า โดยแก้ไขปรับปรุง
รายการประเมินให้มีความชดัเจน เป็นพฤติกรรมที่สามารถสงัเกตเห็นได้อยา่งแท้จริง 
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 4.  น าแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
ท่ีปรับปรุงสมบูรณ์แล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนโรงเรียนบ้านเนินสาธารณ์ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาอุทยัธานี เขต 2 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

ภาพ 7   แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ์ตูนแอนนิเมช่ันเสริมสร้าง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ  
  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนู
แอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ เพื่อน าไปใช้วดัความพงึพอใจของ
นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ โดยมีล าดบั
ขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

 1.  ศกึษาเอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบแบบประเมินความพงึพอใจ 
โดยศกึษารูปแบบ แนวทางการวดั และประเด็นข้อค าถาม 
 2.  สร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ จ านวน
10  ข้อ ซึง่ครอบคลมุข้อมลูเก่ียวกบัความพงึพอใจในด้านเนือ้หา การน าเสนอ การน าไปใช้  
โดยก าหนดคา่คะแนนแบบประเมินความพงึพอใจเป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 
3 ระดบั ได้แก ่

ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

สร้างแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ จ านวน 8 ฉบบั
ประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ฯ 

 

 

ศกึษานิยาม/ตวัชีว้ดั/พฤติกรรมบง่ชีค้ณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 

 

ตรวจสอบแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษา 

ผา่นการตรวจสอบ ? ปรับปรุงแก้ไข 

 

ได้แบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 



82 

 
 ระดบั 3   หมายถึง มีความพงึพอใจในระดบัมาก 
 ระดบั 2   หมายถึง มีความพงึพอใจในระดบัปานกลาง 

 ระดบั 1   หมายถึง มีความพงึพอใจในระดบัน้อย 
 ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายของคา่เฉลีย่ ดงันี ้

 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  2.34 – 3.00    หมายถึง   ระดบัมาก 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.67 – 2.33    หมายถึง   ระดบัปานกลาง 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.00 – 1.66   หมายถึง   ระดบัน้อย 

 3.  น าแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ท่ีสร้าง
เสร็จเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า โดยการปรับเปลีย่นค าพูด 
เพื่อให้งา่ยตอ่การท าความเข้าใจของนกัเรียน และเพิ่มภาพสญัลกัษณ์แสดงระดบัความคิดเห็น เพื่อ
ช่วยให้นกัเรียนเข้าใจงา่ยยิ่งขึน้ 
 4.  น าแบบประเมินความพงึพอใจทีป่รับปรุงสมบูรณ์แล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง
นกัเรียนโรงเรียนบ้านเนินสาธารณ์ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3)  ส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาอุทยัธานี เขต 2 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพ 8  แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ 
  เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

สร้างแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่ฯ 

 

ศกึษาเอกสารการออกแบบแบบประเมินความพงึพอใจ 

ตรวจสอบแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษา 

ผา่นการตรวจสอบ ? ปรับปรุงแก้ไข 

 

ได้แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียน 
ท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการด าเนินการทดลองครัง้นี ้ผู้วิจยัได้น าการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการท่ีสร้างขึน้ ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูกบักลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนโรงเรียน
บ้านเนินสาธารณ์ ช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จ านวน 30 คน ตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้
 1.  ประชุมชีแ้จงอาจารย์ผู้สอน นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง ให้ทราบถึงการจดัการเรียนรู้
ด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ พร้อมนดัหมายวนั เวลา 
สถานท่ี 
 2.  จดัเตรียมห้องทดลอง โดยใช้ห้องเรียนปกติ ท่ีมีเคร่ืองมือโสตทศันปูกรณ์ 
ประกอบด้วย โทรทศัน์ เคร่ืองเลน่ DVD และล าโพงท่ีมีขนาดเสยีงเพียงพอตอ่กลุม่ของการทดลอง 
 3.  ให้ครูประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการของนกัเรียน ก่อนเรียนด้วย
การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ด้วยแบบบนัทกึการสงัเกตการ
ประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ ก่อนเร่ิมเรียน 1 สปัดาห์ 
 4.  จดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้โดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนั
พงึประสงค์ 8 ประการตามแผนการจดัการเรียนรู้ รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ง โดยให้นกัเรียน
ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนทกุครัง้เพื่อเก็บรวบรวมเป็นคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
เพื่อใช้ในการศกึษาผลสมัฤทธ์ทางการเรียน 
 5.  ให้นกัเรียนตอบแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
 6.  ให้ครูประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการของนกัเรียน หลงัเรียนด้วย
การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ด้วยแบบบนัทกึการสงัเกตการ
ประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ หลงัสิน้สดุการเรียน 1 สปัดาห์ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการพฒันาและหาประสทิธิภาพการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
8 ประการ ผู้วิจยัได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้
 
 หาคุณภาพของการ์ตูนแอนนิเมช่ันเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ 
  1.  น าคะแนนท่ีได้จากการประเมินคณุภาพการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค์ 8 ประการของผู้ เช่ียวชาญ มาหาคา่เฉลีย่ ( X ) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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 2.  น าผลคะแนนท่ีได้เทียบกบัเกณฑ์ ดงันี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2545 หน้า 103) 
  คา่เฉลีย่  4.51  -  5.00     หมายถึง  ระดบัความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
  คา่เฉลีย่  3.51  -  4.50     หมายถึง  ระดบัความเหมาะสมมาก 
  คา่เฉลีย่  2.51  -  3.50     หมายถึง  ระดบัความเหมาะสมปานกลาง 
  คา่เฉลีย่  1.51  -  2.50     หมายถึง  ระดบัความเหมาะสมน้อย 
  คา่เฉลีย่  1.01  -  1.50     หมายถึง  ระดบัความเหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
 
 หาประสิทธิภาพของการ์ตูนแอนนิเมช่ันเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
8 ประการ ตามเกณฑ์ 80/80 
  1.  น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบท้ายบทเรียนในแตล่ะเร่ืองมารวมกนัแล้ว
ค านวณหาคา่เฉลีย่ร้อยละ เพื่อเป็นคะแนนระหวา่งเรียน (E1) 
  2.  น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนมารวมกนัแล้วค านวณหาคา่เฉลีย่
ร้อยละ เพื่อเป็นคะแนนระหวา่งเรียน (E2) 
  3.  น าคะแนนเฉลีย่ท่ีได้เปรียบเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  1.  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้ก่อนและหลงัเรียน มาตรวจให้
คะแนน ข้อท่ีตอบถกูให้ 1 คะแนน ข้อท่ีตอบผิดให้ 0 คะแนน 
  2.  น าคะแนนของกลุม่ตวัอยา่ง มาหาคา่เฉลีย่ ( X ) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 
  3.  หาผลตา่งของคะแนนก่อนและหลงัเรียนของแตล่ะคน 
  4.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ด้วยการทดสอบความมีนยัส าคญั ของความ
แตกตา่งระหวา่งคะแนนก่อนและหลงัเรียน โดยการทดสอบ (T-test Dependent) 
 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ ของผู้เรียน 
  1.  น าผลจากแบบบนัทกึการสงัเกตการประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ มา
ด าเนินการหาคา่เฉลีย่ ( X ) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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  2.  น าคา่เฉลีย่ท่ีได้มาเทียบกบัเกณฑ์ ดงันี ้

 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  2.34 – 3.00    หมายถึง   ระดบัมาก 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.67 – 2.33    หมายถึง   ระดบัปานกลาง 
 คา่เฉลีย่ระหวา่ง  1.00 – 1.66   หมายถึง   ระดบัน้อย 
 3.  หาผลตา่งของคะแนนเฉลีย่ก่อนและหลงัของแตล่ะคน 
 4.  เปรียบเทียบคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์จากการเรียนโดยการ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ด้วยการทดสอบความมีนยัส าคญั ของความ
แตกตา่งระหวา่งคะแนนก่อนและหลงัเรียนโดยการทดสอบ (t-test Dependent)  
 
 ความพึงพอใจของผู้เรียน 
  1.  น าผลจากแบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียน มาด าเนินการหาคา่เฉลีย่ ( X ) 
และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 2.  น าคา่เฉลีย่ท่ีได้มาเทียบกบัเกณฑ์ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 หน้า 103) 

  คา่เฉลีย่  4.51  -  5.00     หมายถึง  ระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ  
        คา่เฉลีย่  3.51  -  4.50     หมายถึง  ระดบัความพงึพอใจสมมาก 
       คา่เฉลีย่  2.51  -  3.50     หมายถึง  ระดบัความพงึพอใจปานกลาง 
      คา่เฉลีย่  1.51  -  2.50     หมายถึง  ระดบัความพงึพอใจน้อย 
      คา่เฉลีย่  1.01  -  1.50     หมายถึง  ระดบัความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 

 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล (ใช้โปรแกรมประมวลผล) 
 

1. คะแนนเฉลีย่  

         X         =       
N

fX    

 
X        =           คะแนนเฉลีย่ 

 f          =           ความถ่ี 

            X          =           ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
  N              =           จ านวนกลุม่ตวัอยา่ง  
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2.  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  

  S.D.          =         
 

 
2

2

)1( 



NN

XXN   

 
  S.D. =        สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X2 =      ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง 

                    (X)2          =        ผลรวมของคะแนนทัง้หมดยกก าลงัสอง 
   N =            จ านวนคนทัง้หมด 

 
3.  ทดสอบความมีนยัส าคญัของผลตา่งระหวา่งคะแนนเฉลีย่ผลการทดสอบ 
     วดัผลสมัฤทธ์ิ  โดยทดสอบคา่  t-test 

 

 t             =           
 

22

1





N

DDN

D  

 
df =         N  -  1 

                       t              =          ผลการทดสอบความแตกตา่งของคะแนนสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ     
 D  =           ผลรวมของผลตา่งของคะแนนสอบก่อนเรียน - หลงัเรียน   
     2D  =           ผลรวมของก าลงัสองของผลตา่งของคะแนนสอบ 
      ก่อนเรียน - หลงัเรียน   

          2D  =           ผลรวมของผลตา่งระหวา่งคะแนนสอบก่อนเรียน - หลงัเรียน   
      ก าลงัสอง   

         N =          จ านวนนกัเรียน 
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4.  หาประสทิธิภาพของการ์ตนูแอนนิเมชัน่  

 

 E1           =            X/N  x  100  
                                                    A 

     E2           =             F/N  x  100  
                                                                B 
 
      E1           =           ประสทิธิภาพของกระบวนการท่ีจดัไว้ในการ์ตนูแอนนิเมชัน่   

       คิดเป็นเปอร์เซ็นต์จากการท าแบบทดสอบ 
     E2            =           ประสทิธิภาพของผลลพัธ์ (หลงัจากการใช้เรียนด้วยการ์ตนู 
        แอนนิเมชัน่) คิดเป็นเปอร์เซ็นต์จากการท าแบบทดสอบวดัผล 
      สมัฤทธ์ิ 

          X       =      คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าแบบทดสอบ 

   F            =           คะแนนรวมของผู้ เรียนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ  
      หลงัเรียน 
     N =      จ านวนผู้ เรียน 
                        A =           คะแนนเต็มของแบบทดสอบ  
                     B =           คะแนนเต็มของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ หลงัเรียน 
 
                 (ประคอง  กรรณสตูร. 2538 : 70-76)  
 
 


