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ความเป็นมาและความส าคัญ 

ภายใต้บริบทการเปลีย่นแปลงของโลกท่ีจะมีผลกระทบตอ่การพฒันาของประเทศไทย 
ในอนาคต ตลอดทัง้การทบทวนผลการพฒันาและสถานะของประเทศในช่วงแผนพฒันาเศรษฐกิจ
และสงัคมแหง่ชาติ ฉบบัท่ี 1 ถึงฉบบัท่ี 7 ร่วมกนัได้ข้อสรุปวา่ แม้เศรษฐกิจขยายตวัดี แตก่ารพฒันา
คนและสงัคมและการฟืน้ฟูทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อมท่ีเสือ่มโทรมยงัเป็นไปได้ช้า สง่ผลให้
การพฒันาไม่สมดลุและไม่ยัง่ยืน ทิศทางการพฒันาประเทศในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคม
แหง่ชาติ ฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) จึงจ าเป็นต้องปรับตวัหนัมาทบทวนกระบวนทรรศน์การ
พฒันาในทิศทางที่พึง่ตนเองและมีภมิูคุ้มกนัมากขึน้ โดยยดึ “คนเป็นศนูย์กลางการพฒันา” และ
อญัเชิญ “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” มาเป็นแนวทางปฏิบติั เพื่อมุ่งสู ่“สงัคมอยูเ่ย็นเป็นสขุ
ร่วมกนั” (Green and Happiness Society) ดงันัน้ ยทุธศาสตร์การพฒันาคนและสังคมไทยจึงให้
ความส าคญัล าดบัสงูกบัการพฒันาคณุภาพคน เน่ืองจาก “คน” เป็นทัง้เป้าหมายสดุท้ายท่ีจะได้รับ
ผลประโยชน์และผลกระทบจากการพฒันา ตลอดจนเป็นผู้ขบัเคลือ่นการพฒันาเพื่อไปสูเ่ป้าประสงค์
ท่ีต้องการ ด้วยเหตนีุ ้“คน” จึงถือเป็นทรัพยากรที่ส าคญัท่ีสดุและมีศกัยภาพสูงสดุ เป็นปัจจยัแหง่
ความส าเร็จหรือความล้มเหลวของสงัคม เป็นผู้สร้าง รักษา พฒันา และขณะเดียวกนัก็เป็นผู้ท าลาย 
สงัคมจะเจริญหรือพฒันาได้นัน้ขึน้อยูก่บัคณุภาพของประชาชนท่ีเป็นองค์ประกอบในสงัคมนัน้ ๆ 
การท่ีสงัคมจะพฒันาได้จ าเป็นต้องเร่ิมต้นพฒันาในหนว่ยยอ่ยของสงัคม อนัได้แก่การพฒันาคนสู่
ความเป็นทรัพยากรมนษุย์  

การพฒันาทรัพยากรมนษุย์ นบัเป็นการสร้างฐานก าลงัคนท่ีมัน่คงให้กบัประเทศ และเป็น
ประเด็นการพฒันาที่ส าคญั ในฐานะปัจจยัหลกัของการด ารงไว้ และเพิ่มขีดความสามารถ การ
แขง่ขนัของประเทศ หากจะพิจารณาในมิติด้านสงัคมนัน้ การพฒันาทรัพยากรมนษุย์ นบัเป็นการเพิ่ม
คณุภาพให้กบั  “ทนุทางสงัคม”  ท่ีมีคณุคา่และความหมายมากยิ่งขึน้  ในสภาวะท่ีเกิดการ 
ชะลอตวัด้านเศรษฐกิจ สิง่หนึง่ซึง่ประเทศไทยยงัคงมีอยูแ่ละไม่ได้สญูสิน้ไป คือทรัพยากรคน หรือทนุ
ทางสงัคม ท่ียงัคงต้องการการพฒันาอีกมาก ทัง้นีเ้พื่อให้ได้มาซึง่คนท่ีมีคณุภาพ คือ เป็นคนดี  
มีความรู้ ความสามารถ มีคณุธรรม จริยธรรม สามารถปรับตวั และสนองตอบตอ่พลวตั และการ
เปลีย่นแปลงได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  
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แตท่วา่ สงัคมไทยในปัจจุบนัยิ่งอ่อนแอลง ภาวะภมิูคุ้มกนัทางสงัคมบกพร่อง เกิดความผุ
กร่อนทางคณุธรรม จริยธรรม มีคา่นิยมทางวตัถ ุดงัจะเห็นได้จากขา่วทางหน้าหนงัสอืพิมพ์  ไม่วา่ 
จะเป็นสาวโรคจิตไลแ่ทงนกัเรียนหญิง พี่ฆา่น้อง สามีฆา่ภรรยา แม่โยนลกูลงจากตกึ ภาวะบ้านแตก 
เด็กก าพร้า ยาเสพติดระบาด อาชญากรรม คอรัปชัน่ นกัเรียนตีกนั เด็กและผู้ใหญ่มัว่เซ็กซ์ไม่เลอืก
ท่ี ครูขม่ขืนลกูศิษย์ วยัรุ่นฮิตฆา่ตวัตาย ฯลฯ ปัญหาเหลา่นีเ้ป็นสิง่ท่ีสะท้อนปัญหาสงัคมไทยได้อยา่ง
ชดัเจน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในสว่นของเด็กและเยาวชนท่ีเป็นอนาคตของชาติท่ีเราตา่งมุ่งหวงัให้เขา
เหลา่นัน้เติบใหญ่เป็นก าลงัส าคญัมาช่วยกนักอบกู้วิกฤตของบ้านเมือง  จากรายงานสภาวการณ์เด็ก
และเยาวชนปี 2550-2551 (Child Watch 2007-2008) ผลการวิเคราะห์ทางสถิติชีใ้ห้เห็นถึง
ปรากฏการณ์ความเจ็บไข้ของสงัคมท่ีสง่ผลกบัเด็กและเยาวชน อนัได้แก่ ปัญหาความรุนแรง การท า
ร้ายกนัของวยัรุ่น การละเมิดทางเพศ การท้องไม่พร้อม การท าแท้ง การทอดทิง้ทารก ปัญหาอุบติัเหต ุ
การใช้ชีวิตเสีย่งแบบตา่ง ๆ ฯลฯ ซึง่ล้วนแล้วแตจ่ะยิ่งเป็นการบัน่ทอนพละก าลงัของสงัคม จนกระทบ
เสถียรภาพและความมัน่คงของประเทศไทยในระยะยาว  

ในการนี ้เพื่อให้การแก้ไขปัญหามีการด าเนินการอยา่งเป็นรูปธรรมและประสบผลส าเร็จ 
กระทรวงศกึษาธิการ จึงได้ประกาศนโยบายเร่งรัดการปฏิรูปการศกึษา โดยมีจุดมุ่งหมายส าคญั คือ 
การพฒันาคณุภาพการศกึษา (Quality  Education) หรือ การพฒันาคณุภาพของผู้ เรียนให้เป็นคนดี 
คนเก่ง และมีความสขุ โดยยดึคณุธรรมน าความรู้ สร้างความตระหนกั ส านกึในคณุคา่ของปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง ความสมานฉนัท์ สนัติวิธี วิถีประชาธิปไตย ใช้คณุธรรมเป็นพืน้ฐานของ
กระบวนการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงความร่วมมือของสถาบนัครอบครัว ชุมชน สถาบนัศาสนา และ
สถาบนัการศกึษา ทัง้นี ้เพื่อให้การขบัเคลือ่นดงักลา่วมีความชดัเจน เกิดประสทิธิภาพสงูสดุ และ
สามารถน าไปสูก่ารปฏิบติัได้อยา่งเป็นรูปธรรม "คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์" ท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ซึง่ประกอบด้วย 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 2. 
ซื่อสตัย์สจุริต 3. มีวินยั 4. ใฝ่เรียนรู้ 5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 6. มุ่งมัน่ในการท างาน 7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ จึงเป็นหวัใจหลกัท่ีควรเร่งรัดปลกูฝังให้กบัเยาวชนของชาติ  

การพฒันาคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์เป็นสว่นหนึง่ของการจดัการเรียนรู้และการประเมิน
ผู้ เรียน  เพื่อให้ผา่นเกณฑ์ตามท่ีสถานศกึษาก าหนดทกุระดบัการศกึษา  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษา
ขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551  มุ่งพฒันาผู้ เรียนให้มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ทัง้  8 ประการ  
เพื่อให้สามารถอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้อยา่งมีความสขุ ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ใน
การพฒันาผู้ เรียนให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ จ าเป็นต้องอาศยัการบริหารจดัการและการมีสว่นร่วม
จากทกุฝ่าย ได้แก่ ผู้บริหารสถานศกึษา คณะกรรมการสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน ครูผู้สอน ครูประจ าชัน้  
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ผู้ปกครอง  และชุมชนต้องร่วมมือกนัปลกูฝังคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  ให้เกิดขึน้แก่ผู้ เรียนอยา่ง
ตอ่เน่ือง  จึงต้องพิจารณาถึงกิจกรรมตา่งๆ ท่ีสถานศกึษาก าหนดให้จดัขึน้  แล้วสง่ผลตอ่การพฒันา
ผู้ เรียนให้มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  ซึง่อาจด าเนินการพฒันาด้วยวิธีการตา่งๆ ดงัตอ่ไปนี ้ เช่น 
บูรณาการในกลุม่สาระการเรียนรู้ 8 กลุม่สาระ ในกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน จดัโครงการเพื่อพฒันา
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์  หรือปลกูฝังคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์โดยสอดแทรกในกิจวตัร
ประจ าวนั(หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551) 
 การน าเสนอสือ่การ์ตนูอยา่งสร้างสรรค์ เพื่อเป็นประโยชน์แก่เยาวชนและสงัคม ทัง้ทางด้าน
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ สร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ เจตคติ และอุดมคติทางด้าน
การศกึษา สงัคม และวฒันธรรมที่ดีงาม นวตักรรมสือ่การเรียนการสอนยคุใหม่ท่ีเรียกวา่ “การ์ตนู
แอนนิเมชัน่” ถือเป็นทางเลอืกท่ีนา่สนใจ สามารถน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ตอ่สงัคมได้อยา่งยิ่งยวด 
“การ์ตนูแอนนิเมชัน่” เป็นการ์ตนูท่ีมีสสีนัสดใส เคลือ่นไหวได้เสมือนมีชีวิตจริง อธิบายเร่ืองท่ีซบัซ้อน
ให้เข้าใจได้งา่ย ให้ความสนกุสนาน และสร้างจินตนาการให้กบัเด็กได้อยา่งไม่มีขอบเขต เป็นสือ่การ
เรียนการสอนท่ีมีความส าคญัในระดบัประถมศกึษาอยา่งมาก ลกัษมณ์ เตชะวนัชยั นายกสมาคม
ผู้ประกอบการแอนิเมชัน่และคอมพิวเตอร์กราฟฟิกไทย (TACGA) กลา่วถึงแนวทางที่จะสง่เสริมให้
การ์ตนูแอนิเมชัน่ไทยเติบโตได้อยา่งมีศกัยภาพวา่ จะต้องมีการสร้างเอกลกัษณ์ สอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรมอนัดีงามของชาติ ประเพณีการละเลน่ ตลอดจนวิถีชีวิตแบบไทย และท่ีขาดไม่ได้คือ การ
สร้างคาแรคเตอร์ตวัละครท่ีดี ทัง้นี ้(ศาสตราจารย์ นายแพทย์ยง ภูว่รวรรณ) ได้กลา่วถึงแรงบนัดาล
ใจในการท างานของตนวา่ สว่นหนึง่หยิบยกมาจากประสบการณ์สว่นตวั และอีกสว่นหนึง่ดงึมาจาก
คาแรคเตอร์ตวัละครในการ์ตนูท่ีเขาช่ืนชอบ ดงันัน้ หากน าการ์ตนูแอนนิเมชัน่ท่ีมีเนือ้หาถกูต้อง
เหมาะสม สอดรับกบัความต้องการของเยาวชน สงัคม และประเทศชาติ มาใช้เป็นเคร่ืองมือสร้างการ
เรียนรู้ ก็ท าให้เด็กและเยาวชนเกิดการเรียนรู้ รู้จกัปฏิเสธ หรือเลอืกท่ีจะปฏิบติัตามได้อยา่งมีคณุคา่ 

จากแนวคิดดงักลา่ว ท าให้ผู้วิจยัเห็นวา่การน าการ์ตนูแอนนิเมชัน่มาใช้ในการจดัการเรียนรู้  
จะท าให้การเรียนการสอนประสบผลส าเร็จเป็นอยา่งดี สามารถโน้มน้าวความสนใจของผู้ เรียนให้เข้า
สูบ่ทเรียนได้โดยงา่ย ท าให้บทเรียนนา่สนใจมากยิ่งขึน้ ดงันัน้ เพื่อให้ผู้ เรียนเกิดความสนกุสนาน 
เพลดิเพลนิ เกิดการเรียนรู้ และน าไปสูก่ารเปลีย่นแปลงพฤติกรรมไปในทางที่เหมาะสม สอดรับกบั
หลกัสตูรแกนกลาง(หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551) ท่ีมุ่งพฒันาผู้ เรียน
ให้มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ ผู้วิจยัจึงได้จดัท าการ์ตนูแอนนิเมชัน่ เพื่อใช้เป็นสือ่ประกอบการ
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ และเพื่อให้ทราบวา่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการดงักลา่ว มีประสทิธิภาพมากน้อยเพียงใด จะท าให้ผู้ เรียนเกิด
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ความพงึพอใจเกิดการเรียนรู้ และมีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ดีขึน้หรือไม่  ผู้วิจยัจึงได้จดัท าการ
พฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ นีข้ึน้ 
 
จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

1.  เพื่อพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

2.  เพื่อศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

3. เพื่อศกึษาคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ    

4.  เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียน ท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค์ 8 ประการ  
       
ความส าคัญของการศึกษาค้นคว้า 

1. นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ และสามารถน าไปปฏิบติัให้เกิดประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคมได้ 

2. ผลการศกึษาเป็นประโยชน์ ใช้เป็นแนวทางในการศกึษาค้นคว้าน าเทคโนโลยีมาใช้ใน
การแก้ปัญหา ปรับปรุง และพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนตอ่ไป 
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

ในการศกึษาค้นคว้า เร่ือง การพฒันาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 ผู้วิจยัได้ก าหนดขอบเขตการศกึษาค้นคว้าไว้ดงันี  ้   

1.  ขอบเขตด้านประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 1.1  ประชากร ได้แก่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) จงัหวดัอุทยัธานี 

เขต 2 จ านวน 2,348 คน 
 1.2  กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 (ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-3) โรงเรียนบ้าน

เนินสาธารณ์ ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาอุทยัธานี เขต 2 โดยวิธีการเลอืกแบบเจาะจง    
จ านวน 30 คน 
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          -  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1      จ านวน     8  คน  
  -  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1      จ านวน     9  คน 
  -  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1      จ านวน   13  คน  
2.  ขอบเขตด้านตวัแปร 
     1.1  ตวัแปรต้น ได้แก่ การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 

ประการส าหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 1 ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้เพื่อใช้ในกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน 
    1.2  ตวัแปรตาม ได้แก่  
   1.2.1  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรียน หลงัเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่

เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ    
   1.2.2   ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ

อนัพงึประสงค์ 8 ประการ       

3. ขอบเขตด้านเนือ้หา                
 การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ แบง่เนือ้หา

ออกเป็น 8 เร่ือง ดงันี ้

  เร่ืองท่ี  1  หน้าที่ของใคร   สง่เสริมคณุลกัษณะรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   
         เร่ืองท่ี  2  เงินท่ีหายไป สง่เสริมคณุลกัษณะซื่อสตัย์ สจุริต              
       เร่ืองท่ี  3  ไม่ยติุธรรม   สง่เสริมคณุลกัษณะมีวินยั                            
        เร่ืองท่ี  4  ไปไหนกนัดี   สง่เสริมคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้                       
   เร่ืองท่ี  5  คนพอเพียง   สง่เสริมคณุลกัษณะอยูอ่ยา่งพอเพียง         
          เร่ืองท่ี  6  หนก็ูท าได้  สง่เสริมคณุลกัษณะมุ่งมัน่ในการท างาน      
           เร่ืองท่ี  7  คา่ของคน   สง่เสริมคณุลกัษณะรักความเป็นไทย          
           เร่ืองท่ี  8  สนามเด็กเลน่ของฉนั   สง่เสริมคณุลกัษณะมีจิตสาธารณะ           
         

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. การ์ตนูแอนนิเมชัน่ หมายถึง ภาพจ าลองท่ีสร้างขึน้เพื่อเป็นสิง่จ าลองของบุคคลในการ

ด าเนินเร่ืองราวตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ เขียนเพื่อเน้นลกัษณะใดลกัษณะหนึง่ ซึง่บอกหรือเลา่เร่ืองราวได้อยา่ง
รวดเร็ว 
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2. การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หมายถึง การ์ตนูแอ
นิเมชัน่ท่ีมีลกัษณะเป็นภาพเคลือ่นไหวและเสยีงประกอบในรูปแบบ VCD ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ เพื่อใช้
ในกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน เพื่อเสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ได้แก ่

  เร่ืองท่ี  1  หน้าที่ของใคร   สง่เสริมคณุลกัษณะรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   
         เร่ืองท่ี  2  เงินท่ีหายไป สง่เสริมคณุลกัษณะซื่อสตัย์ สจุริต              
         เร่ืองท่ี  3  ไม่ยติุธรรม   สง่เสริมคณุลกัษณะมีวินยั                            
           เร่ืองท่ี  4  ไปไหนกนัดี   สง่เสริมคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้                       
        เร่ืองท่ี  5  คนพอเพียง   สง่เสริมคณุลกัษณะอยูอ่ยา่งพอเพียง         
            เร่ืองท่ี  6  หนก็ูท าได้  สง่เสริมคณุลกัษณะมุ่งมัน่ในการท างาน      
           เร่ืองท่ี  7  คา่ของคน   สง่เสริมคณุลกัษณะรักความเป็นไทย          
  เร่ืองท่ี  8  สนามเด็กเลน่ของฉนั   สง่เสริมคณุลกัษณะมีจิตสาธารณะ 
3.  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หมายถึง ลกัษณะท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบัผู้ เรียน  

ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ได้ก าหนดคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ไว้ 8 ประการ  ได้แก ่รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  ซื่อสตัย์สจุริต  มีวินยั  ใฝ่เรียนรู้  อยูอ่ยา่ง
พอเพียง  มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิตสาธารณะ 

4.  ผลสมัฤทธ์ิ หมายถึง คะแนนท่ีนกัเรียนได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียน  ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ 

5.  กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน หมายถึง กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ท่ีจดัให้ผู้ เรียนได้พฒันา
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ  โดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 8 ประการ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 

6. เกณฑ์ 80/80 หมายถึง เกณฑ์ท่ีใช้ในการก าหนดระดบัประสทิธิภาพของการ์ตนูแอนนิ
เมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ โดย 

   80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉลีย่คิดเป็นร้อยละของคะแนนท่ีผู้ เรียนทัง้หมดท าได้  
จากแบบทดสอบหลงัเรียน โดยการใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 
ประการ แตล่ะเร่ือง 

   80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉลีย่คิดเป็นร้อยละของคะแนนท่ีผู้ เรียนทัง้หมดท าได้  
จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนโดยการใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ทัง้หมด 8 เร่ือง 
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7.  การประเมินคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ หมายถึง กระบวนการสงัเกต การบนัทกึ และ
รวบรวมข้อมลูจากพฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนท า เพื่อตดัสนิคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ของ
ผู้ เรียน 

8.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนท่ีเกิดจากการเรียนรู้จากการ์ตนูแอนนิ
เมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ซึง่วดัได้จากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนซึง่เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลอืกท่ีผู้ศกึษาค้นคว้าสร้างขึน้ 

9. ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สกึของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หลงัจากท่ีได้ศกึษาการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค์ 8 ประการ โดยใช้แบบประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การ์ตนูแอนนิเมชัน่
เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ ในรูปแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั  
ของลเิคิร์ทท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
 
สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
   1.  นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้างคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ 
มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การ์ตนูแอนนิเมชัน่เสริมสร้าง
คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ประการ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 

 
 
 
 
 


