
บทท่ี  4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองการฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2 จังหวัด

อุตรดิตถ  ผูศึกษาไดดําเนินการรายงานผลการวิเคราะหขอมูลตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา  2

ข้ันตอนดังตอไปน้ี  

ตอนท่ี  1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

ตอนท่ี  2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

ผลการวิเคราะหขอมูล

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอร เน็ต  เ ร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2

จังหวัดอุตรดิตถ  ในคร้ังน้ี  ผลการการศึกษาวิเคราะหขอมูลปรากฏผลการดําเนินการตอไปน้ี

ตอนท่ี  1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

1. จากการวิเคราะหความเปนไปไดในการใหบริการอินเทอรเน็ตเน้ือหาในกลุมสาระการเรียน

รูกระบวนการฝกทักษะการคิดคณิตศาสตร  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช  2544

และทําการศึกษาคนควาเก่ียวกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  จากเอกสาร  ตํารา  หนังสือ  

ตัวอยางบทเรียนบนเครือขาย  และงานวิจัย  ทําใหเกิดความเขาใจในลักษณะงานและความจําเปน  

ปจจัยสําคัญท่ีสงผลตอการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียน

2. ผลการศึกษาและสํารวจความตองการของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  จํานวน 104 คน  

ภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา  2552 เก่ียวกับความตองการดานเน้ือหาของบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  พบวานักเรียนมีความตองการหนวย
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การเรียนท่ีผูศึกษาคนควาไดแบงเน้ือหา  เพื่อนํามาสรางแบบสํารวจความตองการของนักเรียน  โดย

แบงเน้ือหาออกเปน  5 สวน  ดังน้ี

สวนท่ี  1 ความรูพื้นฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร

สวนท่ี  2 ความรูพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต

สวนท่ี  3 ความรูความเขาใจในเร่ืองการเรียนโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

สวนท่ี 4  เน้ือหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร

สวนท่ี  5 ความตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  สําหรับนักเรียนชั้นระถม

ศึกษาปท่ี  6

จากผลการศึกษาและสํารวจความตองการดานเน้ือหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต  2 ปการศึกษา  

2552 มีความตองการท่ีจะเรียน บทเรียนบนเครือขายตามเน้ือหาชุดแบบฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร  ดังตารางท่ี  8

ตารางท่ี 8 ผลการศึกษาและสํารวจความตองการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2 ปการศึกษา  2552 เก่ียวกับความตองการดานเน้ือหาบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปท่ี  6

สวนขอมูล เน้ือหา คาเฉลี่ย  (รอยละ)  N= 104

1 ความรูพื้นฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร 64.61

2 ความรูพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต 68.80

3
ความรูความเขาใจในเร่ืองการเรียนโดยใช

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
76.90

4
เน้ือหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เร่ืองทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร
86.70

5

ความตองการใชบทเ รียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี  6
93.30
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จากตารางท่ี  8 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความตองการดานเน้ือหาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี  6

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2 ปการศึกษา  2552 มีความรูพื้นฐานเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร  คิดเปนรอยละ  64.61 ความรูพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต คิดเปนรอยละ  68.80

ความรูความเขาใจในเร่ืองการเรียนโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  คิดเปนรอยละ  76.90

เน้ือหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรคิดเปนรอยละ 86.70

ความตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  คิดเปนรอยละ 93.30

3. จากความตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 เพื่อ

ตรวจสอบความสอดคลองของบทเรียนบนเครือขายจากผูเชี่ยวชาญหรือผูทรงคุณวุฒิ ผูศึกษาคนควา

จึงไดสรางเคร่ืองมือตรวจสอบความสอดคลอง (IOC) โดยแบงออกเปน 2 ดานดังน้ี

3.1  ดานเน้ือหา ประกอบไปดวย

- วัตถุประสงค

- เน้ือหาบทเรียน

- แบบฝกทักษะ 

- แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน 

3.2 ดานการออกแบบโปรแกรมกราฟก

- สวนนําของบทเรียน

- สวนการออกแบบโปรแกรมกราฟก

- สวนประโยชนของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
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ตารางท่ี 9  ผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามโดยผูเชี่ยวชาญดานการวิจัย

แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ดานเน้ือหา  เร่ือง  

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

แสดงผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต : ดานเน้ือหา

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญ
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

สวนท่ี 1  สวนนําของบทเรียน

1.1  เน้ือหาหนาโฮมเพจ(Home pape) เว็บเพจ Web

pape) มีความเราใจผูเรียนนาสนใจ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.2  ใชภาษาชัดเจน สื่อสารเขาใจงาย ตรงตาม

       วัตถุประสงค
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.3  มีการจัดรูปแบบ โครงสราง การใชตัวอักษร ภาพน่ิง 

       สี เสียง ภาพเคลื่อนไหว  ไดถูกตองเหมาะสม 

       สวยงาม

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.4  มีวิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธ เหมาะสมกับเน้ือหา

       สาระ ใหผลยอนกลับได
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.5  มีปุมปฏิสัมพันธเชื่อมโยงเน้ือหาภายนอก  ภายใน

      มีประสิทธิภาพ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

สวนท่ี 2 เน้ือหาสาระของบทเรียน

2.1  เน้ือหาสาระในบทเรียนบนเครือขายถูกตอง ตาม

       หลักวิชาการ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.2  เน้ือหาสาระสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตอง

       การนําเสนอ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.3 เน้ือหาสอดคลองกับการประยุกตการใชในการเรียน

       การสอน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี 9 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญ
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

2.4  การใชภาษา สื่อความหมายชัดเจน มีความยาก

      งายเหมาะสมกับผูเรียน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.5 การนําเสนอแตละหนวย/ตอน มีความสัมพันธ

       ตอเน่ืองเหมาะสม
+1 0 +1 0.67 สอดคลอง

2.6  การประเมินผลตนเอง หรือการปฏิบัติกิจกรรมแต

       ละกิจกรรม สามารถ ทราบผลไดทันที และปฏิบัติ

       ยอนกลับได

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

สวนท่ี 3  ประโยชนของบทเรียน

3.1  ผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดทาง

       คณิตศาสตรท่ีสูงข้ึน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.2 ผูเรียนสามารถเรียนรูท่ีหลากหลาย และสงเสริมการ

       เรียนรูไดครบวงจร

+1 0 +1 0.67 สอดคลอง

3.3  ผูเรียนมีมีเจตคติท่ีดีตอ วิชาคณิตศาสตรดีข้ึน +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.4  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงข้ึน +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.5  ผูเรียนเกิดความพึงพอใจในบทเรียน มากย่ิงข้ึน +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.6  ผูเรียนสามารถนําความรูและเทคนิคการพัฒนา

       บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ไปใชกับสาระ

       การเรียนรูอ่ืนๆหรือกิจกรรมอ่ืนๆได

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

จากตารางท่ี 9 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความสอดคลองของดานเน้ือหา จาก

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 3 ทาน สรุปวามีความสอดคลองดีในระดับ 0.96
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ตารางท่ี 10 ผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามโดยผูเชี่ยวชาญดานการวิจัย

แบบประเมิน ความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดานแบบฝกทักษะ  

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

แสดงผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต : ดานแบบฝกทักษะ

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3

IOC
ผลการ

พิจารณา

1
การบวกเลข 2 หลัก ท่ีมีเลขหลักหนวย  มีคา

เทากับ 0 ท้ังตัวต้ังและตัวบวก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2
การบวกเลข 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ และ

หลักหนวยมีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวบวก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3

การบวกเลข  4  หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย  

หลักสิบ  และหลักหนวยมีคาเทากับ  0  ท้ังตัวต้ัง 

และตัวบวก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

4
การลบเลข 2 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักหนวย มี

คาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวลบ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

5
การลบเลข 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ และ

หลักหนวย มีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวลบ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

6

การลบเลข 4 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย หลัก

สิบ และหลักหนวย มีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และ

ตัวลบ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

7
การคูณเลข ตัวต้ัง 2 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลัก

หนวย มีคาเทากับ 0 คูณดวยตัวเลข 1 หลัก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

8

การคูณเลขตัวต้ัง 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ 

และหลักหนวย มีคาเทากับ 0 คูณดวยตัวเลข 1

หลัก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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         ตารางท่ี 10 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

9

การคูณเลขตัวต้ัง 4 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย 

หลักสิบและหลักหนวย มีคาเทากับ 0 คูณดวย

ตัวเลข 1 หลัก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

10
การคูณเลขจํานวนใดๆ ท่ีมีตัวต้ังและตัวคูณ ท่ีมี

เลขประจําหลักแตละหลัก มีคาเทากับ 0
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

11
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ี

จํานวนเปนพหุคูณของ 10
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

12
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ี

จํานวนเปนพหุคูณของ 100
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

13
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ี

จํานวนเปนพหุคูณของ 1,000
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

14
การบวกเลขเรียงลําดับ (จํานวนคร้ังท่ีบวกเปน

จํานวนค่ี)จํานวน 10 ขอ
+1 0 +1 0.67 สอดคลอง

15
การบวกเลขเรียงลําดับ (จํานวนคร้ังท่ีบวกเปน

จํานวนคู)จํานวน 10 ขอ
+1 0 +1 0.67 สอดคลอง

16

แบบฝกทักษะสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบฝกท่ี 1

จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

17

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ฝกท่ี 2 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี 10 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

18

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ฝกท่ี 3 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

19

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ฝกท่ี 4 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

20

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ฝกท่ี 5 จํานวน 10 ขอ

0 +1 +1 0.67 สอดคลอง

จากตารางท่ี 10 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความสอดคลองของดานแบบฝกทักษะ จาก

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 3 ทาน สรุปวามีความสอดคลองดีในระดับ 0.95
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ตารางท่ี 11 ผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามโดยผูเชี่ยวชาญดานการวิจัย

แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดานการออกแบบกราฟก  

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

แสดงผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต : ดานการออกแบบกราฟก

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญ
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

สวนท่ี 1  สวนนําของบทเรียน

1.1  หนาโฮมเพจ(Home pape) เว็บเพจ Web pape) มี

      ความเราใจผูเรียนนาสนใจ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.2  การออกแบบสื่อความหมายชัดเจน สื่อสารเขาใจ

      งาย ตรงวัตถุประสงค
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.3  การจัดรูปแบบ โครงสราง การใชภาพกราฟก สี 

      เสียง ภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว ไดถูกตองเหมาะสม 

      สวยงาม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.4  มีวิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเน้ือหา

      สาระใหผลยอนกลับได
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

1.5  มีปุมปฏิสัมพันธเชื่อมโยงเน้ือหาภายนอกภายในมี

      ประสิทธิภาพ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

สวนท่ี 2 การออกแบบโปรแกรมกราฟก

2.1 ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.1.1  ออกแบบดวยระบบตรรกะท่ีดีมีความสัมพันธ

            ตอเน่ืองสอดคลองกัน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.1.2  มีความยืดหยุนตอบสนองความแตกตาง

            ระหวางบุคคล 
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี  11 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญ
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

2.1.3  สอดคลองกับเน้ือหา มีความซับซอนท่ี

            เหมาะสม เขาใจงาย
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.1.4  มีกลยุทธการถายทอดเน้ือหาท่ีเหมาะสมและ

           นาสนใจ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.1.5 มีความคิดสรางสรรค ใชเปนแบบอยางในการ

            พัฒนางานกราฟก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.2  ดานมัลติมีเดีย (Multimedia)

2.2.1  การออกแบบโฮมเพจ (Home pape) เว็บเพจ 

(Web pape) มีสัดสวนเหมาะสม ถูกตองชัดเจน 

            สวยงาม งายตอการใช

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.2.2  การจัดภาพกราฟก ลักษณะและ ขนาด สี 

            ตัวอักษร ภาพน่ิง  เสียง ภาพเคลื่อนไหว 

            สอดคลองเหมาะสมกับเน้ือหา และผูเรียน

+1 +1 0 0.67 สอดคลอง

2.2.3  มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ และเปน

            แบบอยางท่ีดี
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.2.4 มีปฏิสัมพันธเชื่อมโยงภายนอกภายใน ใหผล

            ยอนกลับอยางเหมาะสมทันทวงที
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2.2.5 ใชเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบงาน

             กราฟกอ่ืนๆ ไดหลากหลาย
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี 11 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญ
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

สวนท่ี 3 ดานประโยชนของการออกแบบกราฟก

3.1  ผูเรียนสามารถนําแบบอยางการออกแบบกราฟก 

      ไปพัฒนาบทเรียนได 
+1 +1 0 0.67 สอดคลอง

3.2 ผูเรียนมีความตระหนัก และสนใจในการเรียนรู

      บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตดีข้ึน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.3  ผูเรียนเกิดการเรียนรูรูปแบบท่ีหลากหลาย และ

       สามารถนําความรูท่ีไดรับไปใชเปนประสบการณ

       ตรงไดดีข้ึน

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.4  ผูเรียนสามารถ นําความรูท่ีไดรับไปพัฒนา ระบบ

       การออกแบบการเรียน รูในสาระอ่ืนๆ ได 
+1 +1 0 0.67 สอดคลอง

3.5 ผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูบทเรียนบน

      เครือขายอินเทอรเน็ต
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.6  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงข้ึน +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

3.7  ผูเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบ และบทเรียน

       มากข้ึน
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

จากตารางท่ี 11 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความสอดคลองของดานการออกแบบกราฟก 

จากผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน สรุปวามีความสอดคลองดานบทสวนนํา อยูในระดับ 1.00 มีความสอดคลอง

สัมพันธกัน ดานการออกแบบโปรแกรมกราฟก อยูในระดับ 1.00  มีความสอดคลองสัมพันธกัน ดาน

มัลติมีเดีย อยูในระดับ 0 . 9 6 มีความสอดคลองสัมพันธกัน  ดานประโยชนท่ีไดรับการออกแบบ

การฟก อยูในระดับ 0.91 มีความสอดคลองสัมพันธกัน สรุปคาดัชนีมีความสอดคลอง อยูในระดับ 

0.96  มีความเชื่อมั่น
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4. จากการสํารวจความตองการ ดานเน้ือหา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝก

ทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี  6 การจัดรูปแบบกิจกรรมให

ผูเรียนไดฝกกระบวนการคิดคณิตศาสตรบนเครือขายอินเทอรเน็ต  องคประกอบของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  กําหนดดังน้ี

1. หนาโฮมเพจ

2. เมนูหลัก

3. แบบทดสอบกอนเรียน

4. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง

5. เน้ือหาบทเรียน

6. แบบฝกทักษะ

7. แบบทดสอบหลังเรียน

8. หองสนทนา

9. กระดานขาว

10. แหลงขอมูลอ่ืน

11. การสืบคนขอมูล

12. ผูจัดทํา

13. ออกจากระบบ

ในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเ น็ต  เ ร่ืองการฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2

จังหวัดอุตรดิตถ  ผูศึกษาไดจัดสรางแลวทําการอัพโหลดท่ี  http://www.nopcomed.com โดยจัด

กระบวนการคิดคณิตศาสตรโดยใชชุดแบบฝกทักษะ  จํานวน  4 ชุดคือ

4.1  แบบฝกทักษะท่ี  1 การบวก  ลบ  คูณ  หาร  ดวยพหุคูณของ 10,100 และ1,000 ฯลฯ

4.2  แบบฝกทักษะท่ี  2 การบวกเลขเรียงลําดับจํานวนท่ีจํานวนคร้ังเปนค่ีหรือเปนคู

4.3  แบบฝกทักษะท่ี  3 การหารูปแบบความสัมพันธเรียงลําดับจากนอยไปหามากหรือจาก

มากไปหานอย

4.4  แบบฝกทักษะท่ี  4 การหาคารูปแบบความสัมพันธหาจํานวนท่ีหายไปโดยใชทักษะ

กระบวนการคิดท่ีหลากหลาย

http://www.nopcomed.com/
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ตารางท่ี 12  การพัฒนาและการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองการฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตร     สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 โรงเรียนชุมชนวัดมหาธาตุ  

สํานักงานการเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จังหวัดอุตรดิตถ

จํานวนนักเรียน
ประสิทธิภาพระหวางเรียน  

(E1)

ประสิทธิภาพหลังเรียน

(E2)

15 84.67 89.93

จากตารางท่ี  12   ผลการวิเคราะหการพัฒนาและการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตโดยใชชุดแบบฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี  6  มีประสิทธิภาพ  84.67/89.93  หมายความวา  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ทําให

นักเรียนเกิดการเรียนรูระหวางเรียนเฉลี่ยรอยละ  84.67  และทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนเฉลี่ยรอยละ  89.93  แสดงวาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง  การฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สูงกวาเกณฑท่ีต้ังไว  สามารถ

นําไปใชประโยชนเพื่อเปนสื่อสนับสนุนการเรียนการสอนได  

5 การหาประสิทธิภาพความเชื่อมั่นในบทเรียน แบบฝกทักษะ แบบทดสอบ กับนักเรียนใน

กลุมทดลอง โดยสุมตัวอยางเด็กเกง ปานกลาง ออน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สังกัด

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2 จังหวัดอุตรดิตถ
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ตารางท่ี 13 แสดงคาความยากงาย  (p) คาอาจจําแนก  (r)  และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   เร่ืองการฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ศูนยเครือขายตําบลสองหอง

นักเรียน จํานวน  35  คน ใชแบบทดสอบจํานวน 20 แบบฝก แบบฝกละ  10 ขอ แบบอัตนัย

แบบฝก คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก  (r) Mean S.D.

1 0.71 0.43 9.57 0.74

2 0.51 0.52 9.46 0.61

3 0.46 0.40 9.29 0.89

4 0.71 0.49 9.57 0.74

5 0.77 0.46 9.74 0.44

6 0.80 0.58 9.66 0.76

7 0.51 0.57 9.23 0.97

8 0.62 0.47 9.51 0.70

9 0.51 0.40 9.37 0.73

10 0.45 0.37 9.17 0.89

11 0.60 0.46 9.23 1.03

12 0.68 0.51 8.97 0.86

13 0.57 0.54 9.17 1.01

14 0.68 0.43 9.06 0.87

15 0.42 0.44 8.71 0.89

16 0.57 0.48 8.54 0.66

17 0.51 0.50 8.66 0.87

18 0.37 0.37 8.51 0.85

19 0.57 0.54 8.60 0.85

20 0.60 0.49 8.77 0.88

จากตารางท่ี 13  ผลการวิเคราะหขอมูล อยูในระดับดี ดีมาก และมีคาความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ  เทากับ  0.8697



129

ตารางท่ี 14   แสดงคาความยากงาย  (p) คาอาจจําแนก  (r)  และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   เร่ืองการฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ศูนยเครือขายบานเสี้ยวนักเรียน 

จํานวน  21  คน ใชแบบทดสอบจํานวน 20 แบบฝก แบบฝกละ  10 ขอ แบบอัตนัย โดยปรับความ

ยากงาย ของขอสอบเพิ่มข้ึน และใชสุมกับเด็กเกง  ปานกลาง และออน 

แบบฝก คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก  (r) Mean S.D.

1 0.71 0.62 9.57 0.75

2 0.76 0.74 9.71 0.56

3 0.66 0.50 9.62 0.59

4 0.66 0.71 9.57 0.68

5 0.76 0.56 9.76 0.44

6 0.57 0.57 9.52 0.60

7 0.61 0.60 9.57 0.60

8 0.57 0.39 9.57 0.51

9 0.52 0.40 9.48 0.60

10 0.47 0.41 9.38 0.67

11 0.52 0.46 9.43 0.68

12 0.57 0.45 9.29 0.64

13 0.52 0.33 9.48 0.60

14 0.52 0.55 9.43 0.68

15 0.61 0.59 9.19 0.75

16 0.76 0.62 9.24 0.54

17 0.76 0.63 9.24 0.83

18 0.61 0.54 9.05 0.67

19 0.80 0.36 9.10 0.70

20 0.52 0.51 9.43 0.60

จากตารางท่ี 14  ผลการวิเคราะหขอมูล อยูในระดับดีมาก และมีคาความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ  เทากับ  0.8973
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6. ในการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองการฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

อุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  โดยผูเชี่ยวชาญน้ัน  ผูศึกษานําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังน้ี

ตารางท่ี  15 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมดานเน้ือหา  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ืองการฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขต

พื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา  จํานวน  3  ทาน

N = 3
รายการ

X S.D
ระดับคุณภาพ

สวนท่ี  1  สวนนําของบทเรียน

1.1 เน้ือหาหนาโฮมเพจ  (Home pape)  เว็บเพจ  Web pape

มีความเราใจ

4.80 0.44 ดีมาก

1.2ใชภาษาชัดเจน  สื่อสารเขาใจงาย  ตรงตามวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก

1.3  มีการจัดรูปแบบ  โครงสราง  การใชตัวอักษร  ภาพน่ิง  สี  

เสียง  ภาพเคลื่อนไหวไดถูกตองเหมาะสม  สวยงาม
4.80 0.44 ดีมาก

1.4 มีวิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเน้ือหาสาระ

ใหผลยอนกลับได
4.80 0.44 ดีมาก

1.5  มี ปุ มสัมพันธ เชื่ อมโยง เ น้ือหาภายนอก  ภายในมี

ประสิทธิภาพ
4.80 0.44 ดีมาก

สวนท่ี  2  เน้ือหาสาระของบทเรียน

2.1 เน้ือสาระในบทเรียนบนเครือขายถูกตองตามหลักวิชาการ
4.40 0.54 ดี

2.2 เน้ือหาสาระสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการนําเสนอ 4.80 0.44 ดีมาก

2.3 เน้ือหาสอดคลองกับการประยุกตการใชในการเรียนการ

สอน
5.00 0.00 ดีมาก

2.4 การใชภาษา  สื่อความหมายชัดเจน  มีความยากงาย  

เหมาะสมกับผูเรียน
5.00 5.00 ดีมาก

2.5  การนําเสนอแตละแบบฝกทักษะ  มีความสัมพันธตอเน่ือง

เหมาะสม
5.00 5.00 ดีมาก
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ตารางท่ี  15 (ตอ)

N = 3
รายงาน

X S.D
ระดับคุณภาพ

2.6  การประเมินผลตนเอง  หรือการปฏิบัติกิจกรรมแตละ

กิจกรรม  สามารถทราบผลไดทันที  และปฏิบัติยอนกลับได
5.00 5.00 ดีมาก

2.7  เ น้ือหามีปฏิสัมพันธ เชื่อมโยงใหผลยอนกลับอยาง

เหมาะสมทันทวงที
5.00 5.00 ดีมาก

สวนท่ี  3 สวนประโยชนของบทเรียน

3.1  ผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรท่ี

สูงข้ึน
4.64 0.54 ดี

3.2  ผูเรียนสามารถเรียนรูท่ีหลากหลาย  และสงเสริมการเรียนรู

ไดครบวงจร
4.44 0.54 ดี

3.3   ผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรดีข้ึน 5.00 0.00 ดีมาก

3.4  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงข้ึน 4.80 0.44 ดีมาก

3.5  ผูเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียน  มากย่ิงข้ึน 4.80 0.44 ดีมาก

เฉลี่ย 4.80 0.77 ดีมาก

จากตารางท่ี 15 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานเน้ือหา ท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตเร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  ดังน้ี

สวนท่ี  1 สวนนําของบทเรียนอยูในระดับคุณภาพดีมาก  ( X = 4.80)  และเมื่อพิจารณาเปนราย

ขออยูในระดับคุณภาพ  ดีมาก

สวนท่ี  2 เน้ือหาสาระของบทเรียนอยูในระดับดีมาก  ( X = 5.00 )  แบงออกเปน  2 ดาน  คือ

1. ดานเน้ือหาสาระอยูในระดับคุณภาพดีมาก

2. ดานการใชภาษา  สื่อความหมายท่ีชัดเจน  อยูในระดับคุณภาพดีมาก

สวนท่ี  3 สวนประเมินการเรียนรูอยูในระดับคุณภาพดีมาก  ( X = 4.80)

ดังน้ันความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีทีตอ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  ภาพรวมอยูใน

ระดับคุณภาพดีมาก  ( X = 4.80)
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ตารางท่ี  16 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมดานการออกแบบ บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ จํานวน  3  ทาน

N = 3รายการ

X S.D

ระดับ
คุณภาพ

สวนท่ี  1  สวนนําของบทเรียน

1.1 หนาโฮมเพจ  (Home page)  เว็บเพจ  (Web page) มี

ความเราใจผูเรียน
4.60

0.54 ดีมาก

1.2  การออกแบบสื่อความหมายชัดเจน  สื่อสารเขาใจงายตรง

วัตถุประสงค
4.80 0.44 ดีมาก

1.3 การจัดรูปแบบ  โครงสราง  การใชภาพกราฟก  สี  เสียง  

ภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหวไดถูกตองเหมาะสม  สวยงาม 4.60 0.54 ดีมาก

1.4 มีวิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเน้ือหาสาระใหผล

ยอนกลับได
4.60 0.54 ดีมาก

1.5  มี ปุ มปฏิสัมพันธ เชื่ อมโยง เ น้ือหาภายนอกภายในมี

ประสิทธิภาพ
4.40 0.54 ดี

สวนท่ี  2 การออกแบบโปรแกรมกราฟก

2.1  ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน

2.1.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะท่ีดีมีความสัมพันธตอเน่ือง

สอดคลองกัน 
4.60 0.54 ดีมาก

2.1.2 มีความยืดหยุนตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  

และพัฒนาความคิดสรางสรรค
4.40 0.54 ดี

2.1.3  สอดคลองกับเน้ือหา  มีความซับซอนท่ีเหมาะสม  เขาใจ

งาย
4.20 0.44 ดี

2.1.4  มีกลยุทธการถายทอดเน้ือหาท่ีเหมาะสมและนาสนใจ 4.40 0.54 ดี

2.2  ดานมัลติมีเดีย  (Multimedia)

2.2.1  การออกแบบโฮมเพจ  (Home page)  เว็บเพจ  (Web

page)  มีสัดสวนเหมาะสม  สวยงาม  งายตอการใช
4.40 0.54 ดี
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ตารางท่ี  16 (ตอ)  

N = 3
รายการ

X S.D
ระดับคุณภาพ

2.2.2  การจัดกราฟก  ลักษณะและขนาด  สี  ตัวอักษร  

ภาพน่ิง  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  สอดคลองเหมาะสมกับ

เน้ือหาและผูเรียน

5.00 0.00 ดีมาก

2.2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  และมี

ปฏิสัมพันธเชื่อมโยงภายนอกภายใน  ใหผลยอนกลับอยาง

เหมาะสมทันทวงที

5.00 0.00 ดีมาก

สวนท่ี   3 ดานประโยชนของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต

3.1  เปนแบบอยางการออกแบบโฮมเพจ  เว็บเพจ  รูปแบบ  

โครงสราง  และสื่อกราฟกตาง ๆ  ท่ีดีมีความสมบูรณ

สวยงาม

5.00 0.00 ดีมาก

3.2 กระตุนใหมีความตระหนักในการออกแบบท่ีดีและ

หลากหลาย 

4.60 0.54 ดีมาก

3.3  ทํ าให เ กิดความสนใจในบทเ รียนบนเครือข าย

อินเทอรเน็ตและเกิดการเรียนรูท่ีหลากหลาย  สามารถนํา

ความรูไปใชประสบการณของตนเองได

5.00 0.00 ดีมาก

3.4  นําความรูท่ีไดรับไปพัฒนา  หรือ  ถายทอด  ใหกับ

ตนเองหรือผูอ่ืนได

4.60 0.54 ดีมาก

3.5  ส า ม า ร ถ ติ ด ต อ สื่ อ ส า ร กั บ สั ง ค ม โ ล ก ไ ซ เ บ อ ร  

แลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกันท่ีเปนสาระและมีประโยชน

4.80 0.44 ดีมาก

3.6  ผูศึกษาสามารถตรวจสอบความรู  ความเขาใจของตน

จากบทเรียนได

5.00 0.00 ดีมาก

3.7 สามารถนําไปพัฒนาการออกแบบกลุมสาระการ

เรียนรูสาระอ่ืน ๆ  ได

4.60 0.54 ดีมาก

3.8  มีความพึงพอใจในรูปแบบและบทเรียนของผูศึกษา

ในทางท่ีดี

4.60 0.54 ดีมาก
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จากตารางท่ี 16 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานการออกแบบกราฟก ท่ีมีตอบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  เ ร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  แบงเปน  3

สวน  คือ

สวนท่ี  1 สวนนําของบทเรียนอยูในระดับคุณภาพดีมาก  ( X = 4.80)  และเมื่อพิจารณา

รายขอพบวา  มีระดับคุณภาพดีมาก  จํานวน  4  รายการ  ไดแก  หนาโฮมเพจเราความสนใจของ

ผูเรียน  การสื่อความหมายเขาใจงาย  การจัดรูปแบบโครงสรางและการนําเสนอเหมาะสมกับเน้ือหา

สาระและการยอนกลับได  ( X = 4.60)

สวนท่ี  2 เน้ือหาสาระของบทเรียนอยูในระดับดี  ( X = 4.6)แบงออกเปน  2 ดาน    คือ

1.  ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน  อยูในระดับคุณภาพดี  ( X = 4.40)   และ

พิจารณาเปนรายขอพบวามีระดับคุณภาพดีมาก  จํานวน  1  รายการ  ไดแก การออกแบบดวยระบบ

ตรรกะ  ( X = 4.60)    และระดับคุณภาพดี  จํานวน  3  รายการ  ไดแก  มีความยืดหยุนตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล  และพัฒนาความคิดสรางสรรค  ( X = 4.40)     สอดคลองกับเน้ือหา  

มีความซับซอนท่ีเหมาะสม  เขาใจงาย   ( X =4.20)   และมีกลยุทธการถายทอดเน้ือหาท่ีเหมาะสม

และนาสนใจ  ( X =4.40)

2.  ดานมัลติมีเดีย  อยูในระดับคุณภาพดีมาก  ( X =  5.00)  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ

พบวา  มีระดับคุณภาพดีมาก  จํานวน  2  รายการ   ไดแก    การจัดกราฟก  ลักษณะและขนาด  สี  

ตัวอักษร  ภาพน่ิง  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  สอดคลองเหมาะสมกับเน้ือหาและผูเรียน  ( X =5.00)

และมีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  และมีปฏิสัมพันธเชื่อมโยงภายนอกภายใน  ใหผล

ยอนกลับอยางเหมาะสมทันทวงที  ( X =  5.00)  และระดับคุณภาพดี  จํานวน  1  รายการ  ไดแก  

การออกแบบโฮมเพจ  (Home page)  เว็บเพจ  (Web page)  มีสวนสัดเหมาะสม  ถูกตองชัดเจน  

สวยงาม  งายตอการใช  ( X = 4.40)

สวนท่ี  3  ดานประโยชนของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  อยูในระดับคุณภาพดีมาก  

( X = 4.6)  พิจารณาเปนรายขอไดแก  เปนแบบอยางการออกแบบโฮมเพจ  เว็บเพจ  รูปแบบ  

โครงสราง  และสื่อกราฟกตาง ๆ  ท่ีดีมีความสมบูรณสวยงาม ( X = 5.00)  กระตุนใหมีความ

ตระหนักในการออกแบบท่ีดีและหลากหลาย ( X = 4.60 ) ทําใหเกิดความสนใจในบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตและเกิดการเรียนรูท่ีหลากหลาย  สามารถนําความรูไปใชประสบการณของ

ตนเองได ( X =5.00 ) นําความรูท่ีไดรับไปพัฒนา  หรือ  ถายทอด  ใหกับตนเองหรือผูอ่ืนได

( X = 4.60) สามารถติดตอสื่อสารกับสังคมโลกไซเบอร  แลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกันท่ีเปน

สาระ และมีประโยชน  ( X = 4.80) ผูศึกษาสามารถตรวจสอบความรู  ความเขาใจของตน
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จากบทเรียนได ( X =5.00) สามารถนําไปพัฒนาการออกแบบ กลุมสาระการเรียนรูสาระอ่ืน ๆ  ได

( X = 4.60) และมีความพึงพอใจในรูปแบบและบทเรียนของผูศึกษาในทางท่ีดี ( X = 4.60)

ดังน้ันความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  

การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ ภาพรวมท้ังหมดอยูในระดับคุณภาพดีมาก ( X = 4.60)

ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ

ในการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองการ

ฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  ผูศึกษาเสนอผลการ

วิเคราะหดังน้ี

1. การวิเคราะหขอมูลหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกอนเรียน –หลังเรียน ของ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนหลังเรียนของนักเรียน

ตารางท่ี 17  ผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามโดยผูเชี่ยวชาญดานการวิจัย

แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดานแบบทดสอบกอน

เรียน-หลังเร่ือง  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

แสดงผลการประเมินความสอดคลองของขอคําถามแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต : ดานแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

1
การบวกเลข 2 หลัก ท่ีมีเลขหลักหนวย  มีคา

เทากับ 0 ท้ังตัวต้ังและตัวบวก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

2
การบวกเลข 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ และ

หลักหนวยมีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวบวก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี  17 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

3

การบวกเลข  4  หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย  

หลักสิบ  และหลักหนวยมีคาเทากับ  0  ท้ังตัวต้ัง 

และตัวบวก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

4
การลบเลข 2 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักหนวย มี

คาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวลบ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

5
การลบเลข 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ และ

หลักหนวย มีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และตัวลบ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

6

การลบเลข 4 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย หลัก

สิบ และหลักหนวย มีคาเทากับ 0 ท้ังตัวต้ัง และ

ตัวลบ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

7
การคูณเลข ตัวต้ัง 2 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลัก

หนวย มีคาเทากับ 0 คูณดวยตัวเลข 1 หลัก
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

8

การคูณเลขตัวต้ัง 3 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักสิบ 

และหลักหนวยมีคาเทากับ 0 คูณดวยตัวเลข 1

หลัก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

9

การคูณเลขตัวต้ัง 4 หลัก ท่ีมีเลขประจําหลักรอย 

หลักสิบและหลักหนวย มีคาเทากับ 0 คูณดวย

ตัวเลข 1 หลัก

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

10
การคูณเลขจํานวนใดๆ ท่ีมีตัวต้ังและตัวคูณ ท่ีมี

เลขประจําหลักแตละหลัก มีคาเทากับ 0
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

11
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ีจํานวน

เปนพหุคูณของ 10
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

12
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ีจํานวน

เปนพหุคูณของ 100
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง
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ตารางท่ี 17 (ตอ)

คะแนนการพิจารณา

ของผูเชี่ยวชาญแบบ

ฝกท่ี
รายการ

คนท่ี

1

คนท่ี 

2

คนท่ี 

3

IOC
ผลการ

พิจารณา

13
การหารเลขตัวต้ัง เปนคาประจําหลัก ท่ีจํานวน

เปนพหุคูณของ 1,000
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

14
การบวกเลขเรียงลําดับ (จํานวนคร้ังท่ีบวกเปน

จํานวนค่ี)จํานวน 10 ขอ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

15
การบวกเลขเรียงลําดับ (จํานวนคร้ังท่ีบวกเปน

จํานวนคู)จํานวน 10 ขอ
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

16

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ทดสอบท่ี 1 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

17

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ทดสอบท่ี 2 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

18

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ทดสอบท่ี 3 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

19

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ทดสอบท่ี 4 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

20

รูปแบบความสัมพันธกระบวนการคิด

คณิตศาสตร หาจํานวนเลขท่ีหายไป แบบ

ทดสอบท่ี 5 จํานวน 10 ขอ

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง

จากตารางท่ี 17 พบวาผลการวิเคราะหขอมูลความสอดคลองของแบบทดสอบกอนเรียน-

หลังเรียนจากผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 3 ทาน สรุปวามีความสอดคลองดีอยูในระดับ 1.00



138

ตารางท่ี  18   แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนของการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอร เน็ต เ ร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2

การทดสอบ N X S.D. df t-test

กอนเรียน 15 13.60 4.93

หลังเรียน 15 17.93 2.49
14 14.39*

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05

จากตารางท่ี  18  พบวาคะแนนคาเฉลี่ยของนักเรียนกอนเรียน  เทากับ  13.60  และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  เทากับ  4.93  คาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  เทากับ  17.93  สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  เทากับ  2.49  และคา  t – test เทากับ  14.39  แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05


