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ข้ันกําหนดปญหา

- วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ -  วิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน

- วิเคราะหเน้ือหา -  วิเคราะหหลักสูตร

- วิเคราะหดานทรัพยากรในการสรางเคร่ืองมือ  -  วิเคราะหงาน/กิจกรรม

- ออกแบบเว็บไซดบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต

- ออกแบบกิจกรรมกระบวนการ

   คิดคณิตศาสตร

- ออกแบบสอบถามการใชบทเรียนบน 

  เครือขาย

- ออกแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียน

- ออกแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

- ออกแบบประเมินการทํากิจกรรม / ผลงาน

- พัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต โดยใชทักษะ

กระบวนการคิด 6 ดาน

- สรางแบบสอบถามและความตองการ

- สรางแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียน

- สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

- สรางแบบประเมินการทํากิจกรรม / ผลงาน

-  ประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ดาน

   ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานแบบฝกทักษะกระบวนการคิด

- ประเมินความเหมาะสมของแบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ

- ประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินกิจกรรม/ผลงานระหวางเรียน

- ทดลองใชกับกลุม

ทดลองกลุมเล็ก

แบบท่ี 2

- ทดลองใชกับกลุม

ทดลองกลุมเล็ก

แบบท่ี 1

- ทดลองใชกับกลุมทดลอง

  กลุมใหญ

ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง

ประเมินผลบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
ภาพท่ี 14 โครงสรางรูปแบบของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน
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3.3 ขั้นการพัฒนา (Development)

3.3.1 การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2

จังหวัดอุตรดิตถ ผูศึกษาคนควา ไดใชเคร่ืองมือและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนอินเทอรเน็ต

ดังน้ี

3.3.1.1  เคร่ืองคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดับท่ัวไป

3.3.1.2 โปรแกรมระบบปฏิบัติการ

3.3.1.3  โปรแกรมสําหรับสรางเว็บเพจ

3.3.1.4  โปรแกรมตกแตงภาพ

3.3.1.5  โปรแกรมสรางฐานขอมูล

3.3.1.6  โปรแกรมเว็บบราวเซอร

3.3.2 การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหและสรางแบบทดสอบตามรายละเอียด ดังน้ี

3.3.2.1  ศึกษาผลการเรียนรูท่ีคาดหวังกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นท่ี 2

สาระท่ี 6 มาตรฐานท่ี ค 6.1 , ค 6.2 , ค 6.3 , ค 6.4 , ค 6.5

3.3.2.2  ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบ   ผลการเรียนรูแบบอิงเกณฑ    ของ บุญชม  

ศรีสะอาด(2543 : 36 – 93)

3.3.2.3 วิเคราะหผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของเน้ือหาแตละหนวยของกระบวนการคิด 

3.3.2.4  สรางแบบทดสอบเปนอัตนัย ชนิดเติมจํานวนเลข ในชองวางใหถูกตอง 

จํานวน 4 ชุดแบบฝกทักษะ ชุดละ 2-4 แบบฝก แบบฝกละ 10  ขอ  

3.3.2.5 นําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จนําเสนออาจารยท่ีปรึกษา นํามาปรับปรุงแกไข 

และนําเสนอใหผูทรงคุณวุฒิ ดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบหาความสอดคลองคาดัชนี (IOC)

โดยกําหนดคา  + 1 หมายถึง มีความเห็นดวยวาสอดคลองสัมพันธ  0 หมายถึง ไมแนใจวามีความ

สอดคลองสัมพันธ   - 1 หมายถึง มีความเห็นวาไมมีความสอดคลองสัมพันธกัน  

3.3.2.6  นําผลการประเมินความสอดคลองสัมพันธของผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน มาหา

คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) พิจารณาแบบทดสอบท่ีมีคาต้ังแต 0.6 ข้ึนไปเปนแบบทดสอบท่ีมี

ความตรงเชิงเน้ือหาในการวัดตามจุดประสงคการเรียนรูนําไปทดสอบกลุมตัวอยางท่ีกําหนด
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คํานวณหาคา IOC โดยใชโปรแกรมสําเร็จหรือสูตรการคํานวณ ดังน้ี

IOC =
N

R

R หมายถึง ผลรวมของคะแนนความคิดเห็น

N หมายถึง จํานวนผูเชี่ยวชาญ

3.3.2.7 นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 โรงเรียนศูนยเครือขายบานสองหอง จํานวน  35 คน โรงเรียนศูนยเครือขายบานเสี้ยว จํานวน 

21 คน  ท่ีไมใชกลุมตัวอยางและใชโปรแกรมวิเคราะหสําเร็จรูป spss, โปรแกรมวิเคราะหหาคา

ประสิทธิภาพ (ปกรณ  ประจัญบาน.2551) เพื่อหาความยากงาย (P) หาคาจําแนก (R) ตามรายขอ 

และหาความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยคาความยากงายอยูระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และคาจําแนกมี

คาต้ังแต 0.2 ข้ึนไป

               หรือ คํานวณคาความยาก  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2539 : 155)

P =
N

R

เมื่อ P หมายถึง  คาความยาก

R หมายถึง  จํานวนผูตอบถูกท้ังหมด

N หมายถึง  จํานวนคนท่ีสอบท้ังหมด

3.3.2.8  คัดเลือกขอสอบท่ีมีความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80 และคาอํานาจ

จําแนกต้ังแต 0.2 ข้ึนไปจํานวน 40 ขอ มาหาความเท่ียงของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชโปรแกรม

วิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป(spss)

หรือหาคาอํานาจจําแนกโดยใชวิธีของเบรนแนน (Brennan) (บุญชม ศรีสะอาด. 2543 : 87)

B =
21 N

L

N

U


เมื่อ B หมายถึง  คาของอํานาจจําแนกของขอสอบ

U หมายถึง  จํานวนท่ีทําขอสอบขอน้ันถูกของกลุมท่ีผานเกณฑ

L หมายถึง  จํานวนท่ีทําขอสอบขอน้ันถูกของกลุมท่ีไมผานเกณฑ

N1 หมายถึง  จํานวนคนท่ีสอบผานเกณฑ

N2 หมายถึง  จํานวนคนท่ีสอบไมผานเกณฑ
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3.3.2.9  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อใชใน

การเก็บขอมูลตอไป

3.3.3 การประเมินคุณภาพการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

อุตรดิตถ  เขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ

โดยแบงผูทรงคุณวุฒิออกเปน 2  ดาน  คือ

3.3.3.1 ผูทรงคุณวุฒิดานหลักการศึกษา เน้ือหา และการจัดการเรียนรู จํานวน  3

ทาน

3.3.3.2  ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต จํานวน  2-3 ทาน

- เปนผูมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต

-  เปนผูมีประสบการณในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต การพัฒนาเว็บไซต 

จะตองผานการตรวจสอบจากกลุมผูเชี่ยวชาญเพื่อทําการแกไข

3.3.4 การสรางแบบประเมิน 

ในการสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  3 มีข้ันตอนดังน้ี

3.3.4.1  ผูศึกษาคนควาไดนําแบบประเมินสื่อการสอนในรูปแบบบทเรียนบนเครือ

ขายคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัยนเรศวรมาใช แบบมาตราสวนประมาณคา และแบบปลายเปดใน

สวนทายแบบประเมิน เพื่อนสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ โดยกําหนดคาคะแนนเปน 

5 ระดับ ตามวิธีของ Likert โดยผูศึกษาคนควาปรับปรุงมาจากแนวคิดของ บุญชม  ศรีสะอาด 

(2535) ดังน้ี

คาเฉลี่ย ระดับความคิดเห็น

4.51 – 5.00 ระดับดีมาก

3.51 – 4.50 ระดับดี

2.51 – 3.50 ระดับปานกลาง

1.51 – 2.50 ระดับพอใช

1.00 – 1.50 ระดับยังตองปรับปรุง
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3.3.4.2  นําแบบประเมินท่ีสรางเสร็จแลวเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบ

ความชัดเจนทางภาษา ความถูกตองตามเน้ือหา และไดผานความเห็นชอบแลว ซึ่งแบบประเมินน้ีมี

ท้ังหมด 2 ดาน คือ ดานเน้ือหา หรือชุดแบบฝกทักษะ และดานการออกแบบโปรแกรมกราฟก 

3.3.4.3  นําแบบประเมินไปใหผูทรงคุณวุฒิทําการประเมินหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน สําหรับผูทรงคุณวุฒิท้ังสองดาน และนํากลับคืนมา คํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

โดยยึดหลักการหาคาเฉลี่ยท่ียอมรับได คือ ต้ังแต 3.50 – 5.00

สามารถคํานวณไดจากสูตรดังน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2530 )

E1 =
A

X 100

E1 หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการสอบยอย  ขณะใช

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

X หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท้ังหมดในแตละจุดประสงค

A หมายถึง คะแนนเต็มในการสอบแตละจุดประสงค

และ

E2 =
P

F 100

E2 หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการสอบหลังการใช

คอมพิวเตอรบน เครือขายอินเทอรเน็ต  

F หมายถึง คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด

P หมายถึง คะแนนเต็มในการสอบหลังเรียน

3.3.5 การเก็บรวบรวมขอมูล

3.3.5.1  ทําหนังสือแนะนําตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิต

มหาวิทยาลัยนเรศวร นําไปประกอบการขอความรวมมือในการติดตอกับกลุมผูทรงคุณวุฒิ

3.3.5.2  ทําหนังสือ  ติดตอขอความรวมมือ    กับกลุมผูทรงคุณวุฒิ     เพื่อขอความ

อนุเคราะหในการตอบแบบประเมิน ความเหมาะสม บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

3.3.5.3 ติดตามเก็บแบบประเมิน

3.3.5.4  นําแบบประเมินมาวิเคราะหผลทางสถิติดวยโปรแกรมวิเคราะห
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3.3.6 การวิเคราะหขอมูล

3.3.6.1  ตรวจสอบความสมบูรณของแบบประเมินท่ีไดรับคืนมาท้ังหมด

3.3.6.2  นําแบบประเมินท่ีสมบูรณมาตรวจใหคะแนนโดยการกําหนดคาคะแนน 

ดังน้ี

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับมากท่ีสุด 5 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 4 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง 3 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับนอย 2 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับนอยท่ีสุด 1 คะแนน

3.3.6.3  นําผลการตรวจคะแนนมาวิเคราะห โดยใชโปรแกรมวิเคราะห หาคาเฉลี่ย 

และความเบ่ียงเบนมาตรฐาน การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพของบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชเกณฑดังน้ี

คาเฉล่ีย ระดับความคิดเห็น

4.51 – 5.00 ระดับความหมาะสมมากท่ีสุด

3.51 – 4.50 ระดับความหมาะสมมาก

2.51 – 3.50 ระดับความหมาะสมปานกลาง

1.51 – 2.50 ระดับความหมาะสมนอย

1.00 – 1.50 ระดับความหมาะสมนอยท่ีสุด

 คาความเท่ียงของแบบทดสอบอิงเกณฑท้ังฉบับ  โดยใชวิธีของ  Lovett (บุญชม  ศรีสะอาด.  

2539 : 148)

Rcc = 1 -


 



2

2

)()1( CXk

XXk

เมื่อ Rcc หมายถึง  ความเท่ียงของแบบทดสอบ

k หมายถึง  จํานวนขอสอบ  (20  ขอ)

X หมายถึง  คะแนนของแตละคน

C หมายถึง  คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบรอยละ 60
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล

1  หาคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  เปรียบเทียบกับหลังเรียนดวย

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต   ใชการทดสอบแบบ  t-test โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป

2  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.) (บุญชม  ศรีสะอาด: 2539)

S.D. =
)1(

)( 22



 
NN

XXN

เมื่อ S.D. หมายถึง  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน

 2X หมายถึง  ผลรวมของกําลังสองของคะแนน

 2)( X หมายถึง  กําลังสองของผลรวมของคะแนน

N หมายถึง  จํานวนขอมูลท้ังหมด

3.4 ขั้นการนําไปใช  (Implementation)

3.4.1  สํารวจความตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 104 คน 

จํานวน 17 โรงเรียน เพื่อหานํามาพัฒนาและสรางบทเรียน

ผูศึกษาคนควาดวยตนเองไดทําการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จาก 

พัฒนาบทเรียน URL ตอไปน้ี http://www.nopcomed.com โดยแบงกลุมตัวอยาง ท่ีไมใชกลุม

ตัวอยางจริง นักเรียนกลุมโรงเรียนศูนยเครือขายตําบลบานสองหองและบานเสี้ยว ออกเปน 2 กลุม

เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

3.4.2  ทดลองแบบกลุมใหญ จํานวน  35 คน  (เกง ปานกลาง ออน อยางละ 11-12

คน) เพื่อตรวจสอบหาความชัดเจน ความพรอมของเน้ือหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี  ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพันธกับบทเรียน และแบบทดสอบบนเครือขาย นําปญหาท่ีพบมาปรับปรุงแกไข

3.4.3  ทดลองแบบกลุมเล็ก จํานวน  21 คน (เกง ปานกลาง ออน อยางละ 7 คน)

เพื่อตรวจสอบหาความชัดเจน ความพรอมของเน้ือหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี  ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพันธกับบทเรียน และแบบทดสอบบนเครือขาย ท่ีจะนําไปใชจริง เพื่อหาประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 80/80

http://www.nopcomed.com/
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3.5 ขั้นการประเมิน  (Evaluation)

ผูศึกษาคนควาดวยตนเองนําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวน

การคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  

เขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ ท่ีผานการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 มาทดลองใช เพื่อ

นําผลการสอบไปปรับปรุง ตามข้ันตอนตอๆ ไป

4. การวิเคราะหขอมูล

4.1 นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตเร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2 จังหวัดอุตรดิตถ มาตรวจสอบความเรียบรอย และ

ประเมินผลดังน้ี

บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับมากท่ีสุด 5 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 4 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง 3 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับนอย 2 คะแนน

 บทเรียนท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับนอยท่ีสุด 1 คะแนน

4.2  นําผลการตรวจคะแนนมาวิเคราะห โดยใชโปรแกรมวิเคราะห หาคาเฉลี่ย และ

ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชเกณฑดังน้ี

คาเฉล่ีย ระดับความคิดเห็น

4.51 – 5.00 ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด

3.51 – 4.50 ระดับความเหมาะสมมาก

2.51 – 3.50 ระดับความเหมาะสมปานกลาง

1.51 – 2.50 ระดับความเหมาะสมนอย

1.00 – 1.50 ระดับความเหมาะสมนอยท่ีสุด

 คาความเท่ียงของแบบทดสอบอิงเกณฑท้ังฉบับ  โดยใชวิธีของ  Lovett (บุญชม  ศรีสะอาด.  

2539 : 148)

Rcc = 1 -


 



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เมื่อ Rcc หมายถึง  ความเท่ียงของแบบทดสอบ
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k หมายถึง  จํานวนขอสอบ  (20  ขอ)

X หมายถึง  คะแนนของแตละคน

C หมายถึง  คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบรอยละ 60

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล

1  หาคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  เปรียบเทียบกับหลังเรียนดวย

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต   ใชการทดสอบแบบ  t-test โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป

2  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.) (บุญชม  ศรีสะอาด)

S.D. =
)1(

)( 22



 
NN

XXN

เมื่อ S.D. หมายถึง  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน

 2X หมายถึง  ผลรวมของกําลังสองของคะแนน

 2)( X หมายถึง  กําลังสองของผลรวมของคะแนน

N หมายถึง  จํานวนขอมูลท้ังหมด

ขั้นตอนท่ี 2  การทดลองใชกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกอนใชจริง

ข้ันตอนการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการ

คิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

จังหวัดอุตรดิตถ มีวัตถุประสงค ดังน้ี

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

แหลงขอมูล

1 ประชากร นักเรียนชวงชั้นท่ี 2  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สังกัดสํานักงาเขตพื้นท่ี

การศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  จํานวน  25  โรงเรียน จํานวน  175 คน

2 กลุมสุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ศูนยเครือขายตําบลบานเสี้ยว

 และศูนยเครือขายตําบลสองหอง  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จํานวน 71 คน

โดยคัดเลือกแบบสุมตัวอยาง เด็กนักเรียนเกง ปานกลาง และเด็กออน
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3 กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 โรงเรียนชุมชนวัดมหาธาตุ 

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2    ปการศึกษา  2552 จํานวน  15   คน โดยเลือกแบบ

เจาะจง

4  แบบแผนการศึกษาคนควา

ผูศึกษาคนควาไดใชแบบแผนการวิจัย One-Group Pre-test / Post-test Design

(ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ: 2535) ซึ่งมีรูปแบบดังตอไปน้ี

Group Pre-test Treatment Post-test

ทดลอง T1 x T2

X แทน การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

T1 แทน การทดสอบกอนเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

T2 แทน การทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ตัวแปร

1  ตัวแปรตน  ไดแก  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเ น็ต เ ร่ือง การฝกทักษะ

กระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

อุตรดิตถ  เขต 2 จังหวัดอุตรดิตถ

2  ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ  เขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ

วิธีการดําเนินการทดลอง

ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการทดลองใชบทเรียนจาก URL ตอไปน้ี  

http://www.mopcomef.com โดยใชเวลาทดลองคาบเวลาอิสระ  มีข้ันตอนดังน้ี

1. ใหความรูเก่ียวกับการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการฝกทักษะกระบวนการ

คิดคณิตศาสตร สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

2.  ใหผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง โดยผูศึกษาใหคําแนะนํา

3. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) ท่ีอยูในบทเรียนหนาทดสอบกอนเรียน

และเก็บคะแนนลงฐานขอมูลของบทเรียน

http://www.mopcomef.com/
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4. ดําเนินการเรียนการสอนตามกระบวนการ และข้ันตอน โดยการศึกษาเน้ือหา แนวคิด 

และทําแบบฝกทักษะท่ีละแบบฝก จนครบทุกชุดแบบฝกทักษะ และมีเวลาในการทดสอบความคิด

คลอง รวดเร็ว ในการทําแบบฝกแตละคร้ัง และเก็บคะแนนลงฐานขอมูลของบทเรียน

5. เมื่อเสร็จสิ้นการเรียน ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) และเก็บคะแนน

ทดสอบหลังเรียนลงฐานขอมูลของบทเรียน

6. หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชตามเกณฑ  80 / 80

7. นําผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มาตรวจและเปรียบเทียบผลการเรียนของ

นักเรียน 

ในกรณีนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียนหลายคร้ังในชุดฝกทักษะเดียวกัน 

ใหนับคร้ังแรกท่ีทําแบบทดสอบน้ันๆ และเทียบเวลาท่ีใชเวลาไดนอยท่ีสุด มาเปนตัวเปรียบเทียบหา

คาคะแนนความกาวหนา


