
บทท่ี  3

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอร เ น็ต  เ ร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

จังหวัดอุตรดิตถ มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน-หลังเรียน  โดยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี

ข้ันตอนท่ี 1  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ข้ันตอนท่ี 2 ทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกอนการใชจริง

ขั้นตอนท่ี 1  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอร เ น็ต  เ ร่ือง การฝกทักษะกระบวนการคิด

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ เขต 2

จังหวัดอุตรดิตถ  ในคร้ังน้ี  มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ตามแบบฝกทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

ตามเกณฑ 80/80 และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน-หลังเรียน โดยได

ดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

3. การดําเนินการวิจัย

4. การวิเคราะหขอมูล

1  ประชากรและกลุมตัวอยาง

แหลงขอมูล

กลุมประชากร นักเรียนชวงชั้นท่ี 2  ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สังกัดสํานักงานเขต

พื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต  2 จังหวัดอุตรดิตถ  จํานวน  25 โรงเรียน จํานวน 175 คน

ประชากรกลุมท่ี 1   ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

อุตรดิตถเขต 2 จํานวน 17 โรงเรียน จํานวน 104 คน เพื่อสํารวจปญหาและความตองการการใช

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยสํารวจในชวงเดือน พฤศจิกายน – ธันวาคม 2552

กลุมตัวอยางท่ี 1  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ศูนยเครือขายตําบลสองหอง  

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จํานวน 5  โรงเรียน  โดยทดสอบเด็กนักเรียนกลุมเกง 
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ปานกลาง และกลุมออน จํานวน  35 คน แบบสุมตัวอยาง ในชวงเดือน ธันวาคม 2552 เพื่อหา

ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ

ตัวอยางกลุมท่ี 2  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ศูนยเครือขายตําบลบานเสี้ยว  

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จํานวน 2 โรงเรียน  โดยทดสอบเด็กนักเรียนกลุมเกง 

ปานกลาง และกลุมออน จํานวน  21 คน แบบสุมตัวอยาง ในชวงเดือน มกราคม 2553 เพื่อหา

ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ

กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 โรงเรียนชุมชนวัดมหาธาตุ สํานักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จํานวน 1 5 คน โดยเลือกแบบเจาะจง เพื่อประเมินความ

กาวหนาการพัฒนาบทเรียนและการประเมินผลการเรียน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา  2552

2. เคร่ืองมือท่ีใชในวิจัย

2.1 แบบสอบถามความสามารถในการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

2.2 แบบสอบถามความตองการ ใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ของผูบริหาร และครู

ผูสอน

2.3 แบบประเมินการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

2.4 แบบประเมินเน้ือหาและการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

2.5 แบบประเมินและความพึงพอใจของผูเรียนสําหรับผูเชี่ยวชาญ

2.6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูระหวางเรียน กอนเรียนและหลังเรียน

2.7  ชุดแบบฝกทักษา และแบบฝกทักษะประจําบทเรียน

3. การดําเนินการวิจัย

ผูวิจัยไดศึกษาคนควาพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝกทักษะกระบวน

การคิดคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชกระบวนการคิด มิติการคิด 6 ดาน 

การคิดคลอง การคิดหลากหลาย  การคิดเชื่อมโยง โดยใชทักษะ/กระบวนการคิดอยางสรางสรรค 

ของ ทิศนา  แขมณี ครบเคร่ืองการคิด ของสุวิทย  มูลคํา และนําทฤษฎีระบบของ ADDIE มาใช

ตามลําดับข้ัน 5 ข้ันดังน้ี

-  ข้ันการวิเคราะห (Analysis)

- ข้ันการออกแบบ (Design)

- ข้ันการพัฒนา (Development)

-  ข้ันการนําไปใช (Implementation)

- ข้ันการประเมินผล (Evaluation)
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3.1 การวิเคราะหขอมูล (Analysis)

ในข้ันตอนการวิเคราะห  ผูวิจัยไดดําเนินการ โดยการแบงงานการวิเคราะห ออกเปน

ข้ันตอนดังน้ี

3.1.1 การวิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จากเอกสาร 

และ งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท้ังตํารา และเอกสารออนไลน พบวา การเรียนการสอน บนเครือขาย

อินเทอรเน็ต จะชวยขยายโอกาสทางการศึกษาใหกับผูเรียน  โดยชวยขจัดปญหาทางดานเวลา  และ

สถานท่ีการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจึงมีความจําเปนในการเรียนสอนในยุกตปจจุบัน

3.1.2 การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาบทเรียน และการนําบทเรียนไปใชผู

ศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี

สํารวจขอมูลของโรงเรียน ท่ีมีหองคอมพิวเตอร เคร่ืองคอมพิวเตอร  และระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตในโรงเรียน สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จังหวัดอุตรดิตถ  พบวา 

โรงเรียน   ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถ     มีหองคอมพิวเตอรทุกโรงเรียน มีเคร่ือง

คอมพิวเตอรใชระบบอินเทอรเน็ตไดโดยเฉลี่ย โรงเรียนละ 5 เคร่ือง  ตอจํานวนนักเรียน  10 คน และ

ทําการเลือกแบบเจาะจง   ไดโรงเรียนชุมชนวัดมหาธาตุ มีคอมพิวเตอรใชได 15 เคร่ือง ครบจํานวน

นักเรียน พรอมสําหรับการใหบริการสืบคนขอมูล    โดยเปดบริการต้ังแตเวลา 9.00 น. – 16.00 น. ใน

วันจันทรถึงวันศุกร มีปญหาในระบบคลื่นสัญญาณไมคงท่ี ระบบอินเทอรเน็ตมีความเร็วคอนขางออน

สํารวจความคิดเห็น  และความตองการบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การฝก

ทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาอุตรดิตถเขต 2  ครูผูสอน จํานวน  45 คน  ผูบริหาร จํานวน 15 คน และนักเรียน 104 คน

โดยใชแบบสอบถาม แลวนําผลมาวิเคราะห ผลท่ีไดคือนักเรียนและครูมีความตองการบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตในทุกสาระวิชามากท่ีสุด

3.1.3 วิเคราะหผูเรียน

ทางผูศึกษา   ไดทําการสอบถามความสามารถ   ในการใชอินเทอรเน็ต กับนักเรียนใน

สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุตรดิตถเขต 2 จํานวน 104 คน   มีความรูความสามารถใน

การใชอินเทอรเน็ตอยูในระดับดีถึงดีมาก    และนักเรียนในกลุมตัวอยาง    จํานวน  71 คน มีความ

รูความสามารถในการใชอินเทอรเน็ตอยูในระดับดีถึงดีมากดวย

3.1.4 วิเคราะหเน้ือหา

ในการวิเคราะหหลักสูตรผูศึกษาไดทําการวิเคราะหเน้ือหาบทเรียนของหลักสูตรการ

ศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2544  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชวงชั้นท่ี 2 สาระท่ี 6 ทักษะ/กระบวนการคิด

สรางสรรค มาตรฐานท่ี ค 6.1, 6.1, 6.3, 6.4, 6.5 ในเร่ือง  แบบรูปและความสัมพันธทางการคิด 
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การบวก  การลบ  การคูณ  และการหาร     ตามจุดมุงหมายของหลักสูตร   การวิเคราะหหลักสูตร 

หลักสูตรแกนกลาง  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง มาเปนกรอบแนวการจัดการศึกษา เพื่อพัฒนาคุณภาพ

ของนักเรียน ใหบรรลุตามวัตถุประสงคของหลักสูตรสถานศึกษา  โดยแบงชุดแบบฝกทักษะออกเปน 

4 ชุด ดังน้ี

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 1  การบวก ลบ คูณ หาร ดวยพหุคูณของ 10, 100 และ 1,000

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 2 การบวกเลขเรียงลําดับจํานวนท่ีจํานวนคร้ังเปนค่ีหรือเปนคู

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 3 การหาคาแบบรูปและความสัมพันธ   เรียงลําดับจากนอยไปมากหรือ

จากมากไปนอย

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 4 การหาคาแบบรูปและความสัมพันธ  หาจํานวนท่ีหายไปโดยใชทักษะ

กระบวนการคิดท่ีหลากหลาย

ท้ังน้ีผูศึกษาคนควาไดทําการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตตามความตองการ

ของกลุมตัวอยางท่ีไดศึกษาตามความเห็น   และความตองการดานเน้ือหาบทเรียน  โดยเรียงลําดับ

ความสําคัญและความตองการตามขอมูลท่ีสํารวจ

3.1.5 การวิเคราะหงานและกิจกรรม

เน่ืองจากรายวิชาคณิตศาสตร เปนรายวิชาท่ีมีบทบาทตอการพัฒนาความคิดของมนุษย 

ใหมนุษยคิดอยางสรางสรรค มีเหตุผลเปนระบบ ระเบียบ แบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาและ

สถานการณได และจากการสัมภาษณครูผูสอนรายวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา

กิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน การปฏิบัติตามกิจกรรมนักเรียนไมคอยใชความสามารถของ

ตนเอง ไมใหความรวมมือในการทํากิจกรรม ไมชอบวิชาคณิตศาสตร ชอบเรียนวิชาคอมพิวเตอร

มากกวา  ดังน้ันในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผูวิจัยจึงมีแนวความคิด ในการฝก

ทักษะ โดยการทําแบบฝกบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใหนักเรียนไดเรียนท้ังคอมพิวเตอร และเรียนวิชา

คณิตศาสตรไปดวย โดยใชกระบวนการคิด มิติการคิด 6 ดาน ของ ทิศนา แขมณี และ ครบเคร่ือง

เร่ืองการคิด ของ สุวิทย  มูลคํา เลือกศึกษาในสวนท่ีเก่ียวของ เชน

-  การคิดคลอง

- การคิดหลากหลาย

- การคิดเชื่อมโยง

3.1.6  วิเคราะหทรัพยากรท่ีเก่ียวของ ไดแก

3.1.6.1 Hard ware

- CPU PENTIUM 4

- HARD DISK 80 GB.
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- CD – ROM 52X

- SPEAKER

3.1.6.2 Software

- โปรแกรมระบบปฏิบัติการ

-  โปรแกรมเว็บบราวเซอร

- โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว

- โปรแกรมตกแตงภาพ

-  โปรแกรมสรางฐานขอมูล

ในข้ันตอนการวิเคราะห เพื่อหาขอกําหนดในการจัดสรางเว็บเพจ บทเรียนน้ี ไดทําการ

วิเคราะห โดยคํานึงถึงเปาหมายจุดประสงค ในการจัดทําบทเรียน เพื่อสนับสนุนการเรียนเร่ืองการฝก

ทักษะกระบวนการคิดคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาอุตรดิตถเขต 2

3.2 ขั้นการออกแบบ (Design)

3.2.1 การกําหนดการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ผูศึกษาคนควา ไดทําการกําหนดการเรียนรูท่ีคาดหวัง ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พ.ศ. 2544  กลุมสาระคณิตศาสตร  ชวงชั้นท่ี 2 มาตรฐานท่ี ค 6.1 , 6.1 , 6.3 , 6.4 , 6.5 ในเร่ือง

แบบรูปและความสัมพันธทางการคิด การบวก  การลบ  การคูณ และการหาร

3.2.2 การคัดเลือกเน้ือหา

ผูศึกษาคนควาไดทําการคัดเลือกเน้ือหาการสรางแบบฝกทักษะ การจัดรูปแบบกิจกรรม

ใหผูเรียนไดฝกกระบวนการคิดคณิตศาสตร โดยแบงชุดแบบฝกทักษะออกเปน 4 ชุด ดังน้ี

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 1  การบวก ลบ คูณ หาร ดวยพหุคูณของ 10, 100 และ 1,000

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 2 การบวกเลขเรียงลําดับจํานวนท่ีจํานวนคร้ังเปนค่ีหรือเปนคู

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 3 การหาคาแบบรูป และความสัมพันธเรียงลําดับ    จากนอยไป

มากหรือจากมากไปนอย

ชุดแบบฝกทักษะท่ี 4 การหาคาแบบรูปและความสัมพันธหาจํานวนท่ีหายไปโดยใช

ทักษะกระบวนการคิดท่ีหลากหลาย

3.2.3 การกําหนดองคประกอบบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต

ผูศึกษา คนควาเอกสารงานวิจัยเก่ียวกับ   บทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต    และองค

ประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต เพื่อนํามาสรางแบบฝกทักษะ การจัดรูปแบบกิจกรรม

ใหผูเรียนไดฝกกระบวนการคิดคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6
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องคประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต  กําหนดดังน้ี

1. หนาโฮมเพจ

2. หนาเมนูหลัก

3.  สมัครสมาชิกเขาระบบ

4. วัตถุประสงคการเรียนรู

5. แบบทดสอบกอนเรียน

6. เน้ือหา

7. แบบฝกทักษะ

8. แบบทดสอบหลังเรียน

9. เกมฝกสมอง

10. ความเปนมา

11. หองสนทนา/กระดานขาว

12.  เกร็ดความรู

13. ผูจัดทํา

14. เว็บท่ีเก่ียวของ

15 ออกจากระบบ

3.2.4 การเลือกสื่อและกิจกรรม

ผูศึกษาคนควาไดทําการออกแบบสื่อ และกิจกรรมใน บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

โดยวิธีการ ดังน้ี

3.2.4.1  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู   โดยใชกิจกรรมการเรียนรู ทักษะกระบวน

การคิด มิติการคิด 6  ดาน และนํามาปรับใชโดยกับสาระคณิตศาสตร    ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

มาตรฐานท่ี ค 6.1, 6.1, 6.3, 6.4, 6.5 ในเร่ืองแบบรูปและความสัมพันธทางการคิด การบวก  การ

ลบ การคูณ และการหาร

3.2.4.2. นําแผนการสอน มาปรับปรุง  เปนแผนการสอน ใหสอดคลองกับแบบฝก

ทักษะ บนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยปรับกิจกรรมและสื่อใหเปนแบบบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

กําหนดชองทางและกิจกรรมท่ีใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูล ท้ังในบทเรียนและแหลง

ขอมูลอ่ืนๆ บนระบบเครือขาย

3.2.4.3 ออกแบบแบบประเมิน และเกณฑการประเมินผลงาน/กิจกรรม ระหวาง

เรียน ใชเปนเคร่ืองมือวัดและประเมินผล รวมกับแผนการจัดการเรียนรู
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3.2.4.4 อกแบบกิจกรรมในระหวางเรียนไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษาโดยมี แบบ 

ทดสอบกอนเรียน, การสืบคนจากขอมูล, การเรียนรูจากสื่อการสอนท่ีเปนขอความภาพน่ิง, และภาพ

เคลื่อนไหว การทํากิจกรรมในรูปแบบแบบฝกทักษะ. การทํากิจกรรม/ผลงานเสริมการเรียนรู กระบวน

การคิดระหวางเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการคิดทําแบบฝกทักษะ การนําเสนอขอมูลดวยโปรแกรม

ตางๆ ท่ีเก่ียวของเปนตน การใชกระบวนการปฏิสัมพันธระหวางกัน โดยใชการถามตอบในกระดาน

ขาว หองสนทนา E-mail และแบบทดสอบหลังเรียน

3.2.4.5 ออกแบบโครงสรางเว็บ ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะห และกําหนดรูป

แบบโครงสรางของบทเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถเขาไปยังสวนหลักๆ ของเว็บไซต ไดอยางสะดวก

ทุกท่ี และเอ้ือตอการเรียนรูใหมากท่ีสุด โดยแบงลักษณะโครงสรางเว็บไซตออกเปน 2 มิติ มิติท่ีหน่ึง

คือลักษณะเชิงเสนตรงของเน้ือหา และมิติท่ีสอง แบงออกตามความซับซอน ของเน้ือหา และ

ประสบการณของนักเรียน

3.2.4.6. ออกแบบรายละเอียดของบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต  เพื่อนําไปใชใน

การสรางบทเรียนจริง  โดยกําหนดวิธีการนําเสนอ ถายทอดดวยสื่อประสม   ท่ีมีลักษณะเปนขอความ  

รูปภาพ  กราฟก  เสียง ฯลฯ  ท้ังน้ีคํานึงถึงหลัก      และเทคนิคของการออกแบบบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต

ท้ังน้ีในการออกแบบท้ังหมด ผูศึกษาคนควาไดปรึกษาและขอคําแนะนําจากอาจารยท่ี

ปรึกษาตลอด เพื่อปรับแกไขงานใหสมบูรณท่ีสุด
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เลือก

ผูจัดทําเกร็ดความรูเว็บบอรดแบบฝกทักษะความเปนมา เว็บทีเ่ก่ียวของ

สมัครสมาชิก

เขาระบบ

เกร็ดความรูที่ 1

เนื้อหา

กระทูทั้งหมด

เขียนกระดาน

เกร็ดความรูที่ 2

แบบฝกทักษะที่ 2แบบฝกทักษะที่ 1 แบบฝกทักษะที่ 3 แบบฝกทักษะที่ 4 เกมเสริมที่ 5

เลือก

เลือกเลือก เลือก เลือกเลือก

เนื้อหา รูปผูวิจัย เกมคณิตคดิสนุก

ประวัติ เว็บที่นาสนใจ

ออกจากระบบ
ภาพท่ี 12 โครงสรางรูปแบบของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน
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เลือก

ตรวจผลคะแนน

แบบฝกทักษะที่ 4แบบฝกทักษะที่ 3แบบฝกทักษะที่ 1 แบบฝกทักษะที่ 2

สมัครสมาชิก
ลงทะเบียน/เขาสู

หนาหลัก

เลือก                                                                                               เลือกเลือกเลือก

แบบฝกที่ 1แบบฝกที่ 1

แบบฝกที่ 2

แบบฝกที่ 1

วัตถุประสงค

แบบทดสอบกอนเรียน

แบบฝกที่ 1

เนื้อหา

แบบฝกที่ 4

ทําตอไป

เนื้อหา

แบบฝกที่ 3

ตรวจสอบผล

แบบฝกที่ 2

เนื้อหา

แบบฝกที่ 2

เนื้อหา

แบบฝกที่ 2

วัตถุประสงค วัตถุประสงค วัตถุประสงค

แบบทดสอบกอนเรียนแบบทดสอบกอนเรียนแบบทดสอบกอนเรียน

แบบทดสอบหลังเรียน

แบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียน

ออกจาก

ภาพท่ี 13 โครงสรางรูปแบบของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน
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