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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 คณะผูศกึษาไดเสนอผลการวิเคราะหดังตอไปนี้ 

1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรปูแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

2.  ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใช 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 

3.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4



82 

ผลการวเิคราะหขอมูล 

1.  ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ 
เทคนิค JIGSAW II สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 คณะผูศกึษาไดนําเสนอผลการวิเคราะห โดยแบงออกเปนขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1.1  ขอมูลสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 9 คน แบงไดดังนี้ 

ตาราง 3  แสดงสถานภาพทั่วไปของผูเชี่ยวชาญ 

การศึกษา  จํานวน  ตําแหนงทางวชิาการ  จํานวน  ผูเชี่ยวชาญ  จํานวน 
ปริญญาตรี  1  ครูชํานาญการพิเศษ  2  ดานเนื้อหา  3 
ปริญญาโท  2  อาจารย  1  ดานหลักสูตร 

และการสอน 
3 

ปริญญาเอก  6  ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ 
ผูอํานวยการเชี่ยวชาญ 
ผูชวยศาสตราจารย 
รองศาสตราจารย 

1 
1 
3 
1 

ดานการออกแบบ 
และพัฒนาบทเรียน 
บนเครือขาย 
อินเทอรเน็ต 

3 

รวม  9  9  9 

1.1.1  การศึกษาแบงเปนระดบั ปริญญาตรี จํานวน 1 คน ระดับปริญญาโท 
จํานวน  2  คน ระดับปริญญาเอก จํานวน  6 คน 

1.1.2  ตําแหนงทางวิชาการ เปน ครชูํานาญการพิเศษ จํานวน 2 คน  อาจารย 
จํานวน 1 คน ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ จํานวน  1 คน ผูอํานวยการเชี่ยวชาญ จํานวน 1 คน 
ผูชวยศาสตราจารย จํานวน 3 คน รองศาสตราจารย จํานวน 1 คน 

1.1.3  ความเชี่ยวชาญแบงเปน ดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ดานหลกัสูตรและ 
การสอน จํานวน  3 คน ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 
3 คน
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1.2  ผลการศึกษาความเหมาะสมในการนําเสนอส่ือและกจิกรรม สําหรับการพัฒนา 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 

จากแบบสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบของสื่อการสอนจากผูเชี่ยวชาญ 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II ทั้ง 5 ขั้น ในแตละหนวยการเรียนรูไดผลดังนี้ 

1.2.1 หนวยการเรยีนรูที่ 1 แบงเปนตารางที่ 4 ถึง 8 
1.2.1.1  การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ 

ตาราง 4  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการนําเสนอ 
บทเรียนตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 1 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา 
ปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 1 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web Text  4.50  0.55  มาก 
Web Graphic  4.83  0.41  มากที่สุด 
Flash Animation  5.00  0.00  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 4 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมสําหรบั 
การพัฒนาบทเรียนจากผูเชีย่วชาญ โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา 
ควรใช ผูสอนในชัน้เรยีน, Web Graphic, Flash Animation และ Streaming Video อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 4.83, 5.00 และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช Web Text อยูในระดับ 
เหมาะสมมาก (X = 4.50)
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1.2.1.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 5  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียนกลุมยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 1 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  5.00  0.00  มากที่สดุ 
Web Graphic  5.00  0.00  มากที่สุด 
Flash Animation  5.00  0.00  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากทีสุ่ด 

จากตาราง 5 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Graphic, Flash Animation 
และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00, 5.00, 5.00 และ 5.00 ) 
ตามลําดับ
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1.2.1.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 6  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟกโดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 1 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.50  0.55  มาก 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 6 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Online Testing อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00 ) ควรใช แบบทดสอบ(กระดาษ)ในชัน้เรียน และ Mail อยูในระดับ 
เหมาะสมมาก (X = 4.50 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.1.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 7  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 1 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมอืเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 1 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  5.00  0.00  มากที่สุด 
Web board  4.67  0.52  มากที่สุด 
Mail  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 7 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00, 5.00 และ 5.00 ) ตามลําดับ
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1.2.1.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 8  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรบั หนวยการเรียนรูท่ี 1 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมอืเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 1 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web board  4.67  0.52  มากที่สุด 
Mail  4.50  0.55  มาก 
ปายนิเทศ  4.33  0.52  มาก 

จากตาราง 8 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  ผูสอนในชัน้เรยีน, 
Web Text และ Web board  อยูในระดับเหมาะสมมากทีสุ่ด (X =4.83, 4.67 และ 4.67 ) 
ตามลําดับ ควรใช Mail และ ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 และ 4.33) 
ตามลําดับ
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1.2.2  หนวยการเรยีนรูที่ 2 แบงเปนตารางที่  9 ถึง 13 
1.2.2.1  การนําเสนอบทเรยีนตอทัง้ชัน้ 

ตาราง 9  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการนําเสนอ 
บทเรียนตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 2 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา 
ปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 2 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.17  0.41  มาก 
Web Graphic  4.33  0.52  มาก 
Flash Animation  4.50  0.55  มาก 
Streaming Video  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 9 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช Streaming Video อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67) ควรใช ผูสอนในชั้นเรียน, Web Text, Web Graphic และ 
Flash Animation อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.33, 4.17, 4.33 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.2.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 10  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียน 
กลุมยอย หนวยการเรียนรูท่ี 2 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 2 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สดุ 
Web Graphic  4.67  0.52  มากที่สุด 
Flash Animation  4.67  0.52  มากที่สุด 
Streaming Video  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 10 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่  2 ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , Web Graphic, 
Flash Animation และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X =4.67, 4.67, 4.67 
และ 4.83 ) ตามลําดับ
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1.2.2.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 11  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 2 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.17  0.75  มาก 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 11 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Online Testing อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00 ) ควรใช แบบทดสอบ (กระดาษ) ในชั้นเรียน และ Mail อยูในระดบั 
เหมาะสมมาก (X = 4.17 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.2.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 12  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 2 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 2 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web board  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 12 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 5.00 และ 4.83 ) ตามลําดับ
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1.2.2.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 13  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรับ หนวยการเรียนรูท่ี 2 ตอการเรียนดวยบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 2 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web board  4.33  0.52  มาก 
Mail  4.50  0.55  มาก 
ปายนิเทศ  4.33  0.52  มาก 

จากตาราง 13 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  ผูสอนในชัน้เรยีน 
และ  Web Text อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 และ 4.67 ) ตามลําดับ ควรใช Web 
board, Mail และ ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.33, 4.50 และ 4.33) ตามลําดับ
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1.2.3  หนวยการเรยีนรูที่ 3 แบงเปนตารางที่  14  ถึง 18 
1.2.3.1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ 

ตาราง 14  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการนําเสนอ 
บทเรียนตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 3 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 3 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.50  0.55  มาก 
Web Text  4.50  0.55  มาก 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.50  0.55  มาก 
Streaming Video  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 14 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช Streaming Video อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67) ควรใช ผูสอนในชั้นเรียน, Web Text, Web Graphic และ 
Flash Animation  อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50, 4.50, 4.50 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.3.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 15  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียน 
กลุมยอย หนวยการเรียนรูท่ี 3 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 3 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Graphic  4.83  0. 41  มากที่สุด 
Flash Animation  4.50  0.55  มาก 
Streaming Video  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 15 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , Web Graphic และ 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.83 และ 4.83 ) ตามลําดับ ควรใช 
Flash Animation อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.3.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 16  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 3 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.50  0.84  มาก 
Online Testing  4.67  0.52  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.61  มากที่สุด 

จากตาราง 16 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Online Testing และ Mail อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 และ 4.83 ) ตามลําดับ ควรใช แบบทดสอบ(กระดาษ) 
ในชัน้เรยีน อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.3.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 17  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 3 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 3 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.33  0.52  มาก 
Web board  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 17 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web board 
และ Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00 และ 4.67 ) ตามลําดับ ควรใช Web Text 
อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.33)
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1.2.3.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 18  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรบั หนวยการเรียนรูท่ี 3 ตอการเรียนดวยบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 3 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.50  0.55  มากที่สุด 
Web board  5.00  0.52  มาก 
Mail  4.33  0.55  มาก 
ปายนิเทศ  4.33  0.52  มาก 

จากตาราง 18 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที5่ ขั้นกลุมที่ไดรบัการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Web board 
อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X =5.00) ควรใช ผูสอนในชัน้เรียน, Web Text, Mail และ 
ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.33, 4.50, 4.33 และ 4.33) ตามลําดับ
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1.2.4  หนวยการเรยีนรูที่ 4 แบงเปนตารางที่  19 ถึง 23 
1.2.4.1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ 

ตาราง 19  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการนําเสนอ 
บทเรียนตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 4 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 4 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.50  0.55  มาก 
Web Graphic  4.67  0.52  มากที่สุด 
Flash Animation  4.67  0.52  มากที่สุด 
Streaming Video  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 19 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช Web Graphic, Flash 
Animation และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.67 และ 4.83 ) 
ตามลําดับ ควรใช ผูสอนในชั้นเรียน และ Web Text อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.33 และ 
4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.4.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 20  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียน 
กลุมยอยหนวยการเรียนรูท่ี 4 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 4 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.83  0.41  มากที่สุด 
Streaming Video  4.67  0.82  มากที่สุด 

จากตาราง 20 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ขั้นที่ 2 
ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชีย่วชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , Flash Animation และ 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.83 และ 4.67 ) ตามลําดับ ควรใช 
Web Graphic อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.4.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 21  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 4 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.67  0.52  มากที่สุด 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 21 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช แบบทดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน 
และ Online Testing อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช 
Mail อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.4.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 22  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 4 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 4 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web board  4.83  0.41  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 22 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Web Text, 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 4.83 และ 4.83 ) ตามลําดับ



102 

1.2.4.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 23  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรบั หนวยการเรียนรูท่ี 4 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 4 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web board  4.50  0.55  มาก 
Mail  4.50  0.55  มาก 
ปายนิเทศ  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 23 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช ผูสอนในชัน้เรยีน 
และ Web Text  อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 และ 4.67 ) ควรใช Web board, Mail 
และ ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50, 4.50, และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.5  หนวยการเรยีนรูที่ 5 แบงเปนตารางที่  24  ถึง 28 
1.2.5.1  การนําเสนอบทเรยีนตอทัง้ชัน้ 

ตาราง 24  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อ ขั้นการนําเสนอบทเรียนตอ 
ท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 5 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 5 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.17  0.41  มาก 
Web Text  4.50  0.55  มาก 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.83  0.41  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 24 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช Flash Animation และ 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช 
ผูสอนในชั้นเรยีน, Web Text และ Web Graphic อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.17, 4.50 และ 
4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.5.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 25  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียน 
กลุมยอย หนวยการเรียนรูท่ี 5 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 5 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.67  0.52  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 25 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , Flash Animation 
และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.67 และ 5.00 ) ตามลําดับ 
ควรใช Web Graphic  อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.5.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 26  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 5 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.50  0.55  มาก 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 26 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Online Testing และ Mail อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00 และ 4.67 ) ตามลําดับ ควรใช แบบทดสอบ(กระดาษ) 
ในชัน้เรยีน อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50)
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1.2.5.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 27  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 5 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 5 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web board  4.83  0.41  มากที่สุด 
Mail  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 27 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Web Text, 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 4.83 และ 4.67 ) ตามลําดับ
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1.2.5.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 28  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรบั หนวยการเรียนรูท่ี 5 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 5 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.33  0.52  มาก 
Web board  4.50  0.55  มาก 
Mail  4.50  0.55  มาก 
ปายนิเทศ  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 28 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที5่ ขั้นกลุมที่ไดรบัการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช ผูสอนในชัน้เรยีน , 
Web Text , Web board, Mail และ ปายนิเทศ อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.33, 4.33, 4.50, 
4.50 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.6  หนวยการเรยีนรูที่ 6 แบงเปนตารางที่  29 ถึง  33 
1.2.6.1  การนําเสนอบทเรยีนตอทัง้ชัน้ 

ตาราง 29  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการนําเสนอ 
บทเรียนตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 6 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 6 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Graphic  4.67  0.52  มากที่สุด 
Flash Animation  4.83  0.41  มากที่สดุ 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 29 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช  Web Text, Web Graphic, 
Flash Animation และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.67, 4.83 
และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช ผูสอนในชั้นเรียน อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.33 )
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1.2.6.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 30  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นการเรียน 
กลุมยอย หนวยการเรียนรูท่ี 6 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 6 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.83  0.41  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 30 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนกลุมยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text , Flash Animation 
และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 4.83 และ 5.00 ) ตามลําดับ 
ควรใช Web Graphic  อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.6.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 31  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 6 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.50  0.55  มาก 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.67  0.52  มากที่สุด 

จากตาราง 31 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Online Testing และ Mail อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00 และ 4.67 ) ตามลําดับ ควรใช แบบทดสอบ (กระดาษ) 
ในชัน้เรยีน อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.6.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 32  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 6 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 6 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web board  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 32 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Web Text, 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 5.00 และ 4.83 ) ตามลําดับ
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1.2.6.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 33  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม ขั้นกลุมท่ีไดรับ 
การยกยองหรือยอมรบั หนวยการเรียนรูท่ี 6 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 6 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.50  0.55  มาก 
Web Text  4.67  0.52  มาก 
Web board  4.50  0.55  มาก 
Mail  4.67  0.52  มาก 
ปายนิเทศ  4.50  0.55  มาก 

จากตาราง 33 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Web Text  และ 
Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 และ 4.67) ควรใช ผูสอนในชัน้เรียน, Web board 
และ ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50, 4.50 และ 4.50 ) ตามลําดับ
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1.2.7  หนวยการเรยีนรูที่ 7 แบงเปนตารางที่ 34 ถึง 38 
1.2.7.1  การนําเสนอบทเรยีนตอทัง้ชัน้ 

ตาราง 34  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อกิจกรรม ขั้นการนําเสนอบทเรียน 
ตอท้ังชั้น หนวยการเรียนรูท่ี 7 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 7 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.50  0.55  มาก 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web Graphic  5.00  0.00  มากที่สุด 
Flash Animation  5.00  0.00  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากที่สุด 

จากตาราง 34 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 1 การนําเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาควรใช  Web Text, Web Graphic, 
Flash Animation และ Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 5.00, 5.00 
และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช ผูสอนในชั้นเรียน อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.7.2  การเรียนกลุมยอย 

ตาราง 35  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อกิจกรรม ขั้นการเรียนกลุมยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 7 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 7 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.67  0.52  มากที่สุด 
Web Graphic  4.50  0.55  มาก 
Flash Animation  4.83  0.41  มากที่สุด 
Streaming Video  5.00  0.00  มากทีสุ่ด 

จากตาราง 35 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 2 การเรียนกลุมยอย ผูเชีย่วชาญมีความเหน็วา ควรใช  Web Text , Flash Animation และ 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 4.83 และ 5.00 ) ตามลําดับ ควรใช 
Web Graphic อยูในระดบัเหมาะสมมาก (X = 4.50 )
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1.2.7.3  ทดสอบยอย 

ตาราง 36  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อกิจกรรม ขั้นทดสอบยอย 
หนวยการเรียนรูท่ี 7 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม  หนวยที่ 7 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
แบบดสอบ(กระดาษ)ในชั้นเรียน  4.67  0.52  มาก 
Online Testing  5.00  0.00  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 36 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบยอย ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช แบบทดสอบ (กระดาษ) ในชั้นเรียน, 
Online Testing และ Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67, 5.00 และ 4.83 ) ตามลําดับ



116 

1.2.7.4  รายงานความกาวหนาของแตละบุคคล 

ตาราง 37  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจรรม ขั้นรายงาน 
ความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยการเรียนรูท่ี 7 ตอการเรียนดวยบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 7 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
Web Text  4.83  0.41  มากที่สุด 
Web board  4.83  0.41  มากที่สุด 
Mail  4.83  0.41  มากที่สุด 

จากตาราง 37 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช Web Text, 
Web board และ Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83, 4.83 และ 4.83 ) ตามลําดับ
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1.2.7.5  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ตาราง 38  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อ ขั้นกลุมท่ีไดรับการยกยอง 
หรือยอมรับ หนวยการเรียนรูท่ี 7 ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

สื่อและกิจกรรม 
หนวยที่ 7 

X  S.D.  ระดับความเหมาะสม 
ผูสอนในชั้นเรยีน  4.33  0.52  มาก 
Web Text  4.50  0.55  มาก 
Web board  4.50  0.55  มาก 
Mail  4.67  0.52  มากที่สุด 
ปายนิเทศ  4.33  0.52  มาก 

จากตาราง 38 ผลการวิเคราะห ความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมจากผูเชี่ยวชาญ 
โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา ควรใช  Mail อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 ) ควรใช ผูสอนในชัน้เรยีน, Web Text, Web board และ ปายนิเทศ 
อยูในระดับเหมาะสมมาก (X = 4.50, 4.50 และ 4.33 ) ตามลําดับ



1.2.8  สรุปความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรมตามขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II แบงตามหนวยการเรียนรู 

ตาราง 39  แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรม สําหรับการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

ส่ือและกิจกรรม  หนวยที่ 1  หนวยที่ 2  หนวยที่ 3  หนวยที่ 4  หนวยที่ 5  หนวยที่ 6  หนวยที่ 7 
ขั้นที่ 1 การเสนอบทเรียน 
ตอทั้งชั้น 

Flash Animation 
(X = 5.00) 
Streaming Video 
(X = 5.00) 

Streaming Video 
(X = 4.67) 

Streaming Video 
(X = 4.67) 

Streaming Video 
(X = 4.83) 

Streaming Video 
(X = 5.00) 

Streaming Video 
(X = 5.00) 

Web Graphic 
(X = 5.00) 
Flash Animation 
(X = 5.00) 
Streaming Video 
(X = 5.00) 

ขั้นที่ 2  การเรียนกลุมยอย  Web Text 
(X = 5.00) 
Web Graphic 
(X = 5.00) 
Flash Animation 
(X = 5.00) 
Streaming Video 
(X = 5.00) 

Streaming Video 
(X = 4.83) 

Web Graphic 
(X = 4.83) 
Streaming Video 
(X = 4.83) 

Flash Animation 
(X = 4.83) 

Streaming Video 
(X = 5.00) 

Streaming Video 
(X = 5.00) 

Streaming Video 
(X = 5.00) 
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ตาราง 39  (ตอ) 

ส่ือและกิจกรรม  หนวยที่ 1  หนวยที่ 2  หนวยที่ 3  หนวยที่ 4  หนวยที่ 5  หนวยที่ 6  หนวยที่ 7 
ขั้นที่ 3  การทดสอบยอย  Online Testing 

(X = 5.00) 
Online Testing 
(X = 5.00) 

Mail 
(X = 4.83) 

Online Testing 
(X = 5.00) 

Online Testing 
(X = 5.00) 

Online Testing 
(X = 5.00) 

Online Testing 
(X = 5.00) 

ขั้นที่ 4  รายงานคะแนน 
ความกาวหนาของแตละ 
บุคคล 

Web Text 
(X = 5.00) 
Mail 
(X = 5.00) 

Web board 
(X = 5.00) 

Web board 
(X = 5.00) 

Web Text 
(X = 4.83) 
Web board 
(X = 4.83) 
Mail 
(X = 4.83) 

Web Text 
(X = 4.83) 
Web board 
(X = 4.83) 

Web board 
(X = 5.00) 

Web Text 
(X = 4.83) 
Web board 
(X = 4.83) 
Mail 
(X = 4.83) 

ขั้นที่ 5 กลุมที่ไดรับการ 
ยกยองหรือยอมรับ 

ผูสอนในชั้นเรียน 
(X = 4.83) 

ผูสอนในชั้นเรียน 
(X =4.67) 
Web Text 
(X =4.67) 

Web board 
(X = 5.00) 

ผูสอนในชั้นเรียน 
(X =4.67) 
Web Text 
(X =4.67) 

Web board 
(X = 4.50) 
Mail 
(X = 4.50) 
ปายนิเทศ 
(X = 4.50) 

Web Text 
(X = 4.67) 
Mail 
(X = 4.67) 

Mail 
(X = 4.67) 
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จากตาราง 39 สรุปผลความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรม สําหรับการพัฒนาบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ผูเชี่ยวชาญมี 
ความเห็นวา 

ขั้นที่ 1 การเสนอบทเรยีนตอทั้งชั้น หนวยที่ 1 ควรใช  Flash Animation , Streaming 
Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ (X = 5.00) หนวยที่ 2 ควรใช  Streaming Video อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67) หนวยที่ 3 ควรใช  Streaming Video อยูในระดับเหมาะสม 
มากที่สุด (X = 4.67 ) หนวยที่ 4 ควรใช  Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
(X = 4.83 ) หนวยที่ 5 ควรใช  Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) 
หนวยที่ 6 ควรใช  Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00)  หนวยที่ 7 ควรใช 
Web Graphic , Flash Animation, Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) 

ขั้นที่ 2  การเรียนกลุมยอย หนวยที่ 1 ควรใช  Web Text, Web Graphic,  Flash 
Animation, Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) หนวยที่ 2 ควรใช 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83) หนวยที่ 3 ควรใช Web Graphic, 
Streaming Video อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 ) หนวยที่ 4 ควรใช  Flash 
Animation อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 ) หนวยที่ 5 ควรใช  Streaming Video 
อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00)  หนวยที่ 6 ควรใช  Streaming Video อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00)  หนวยที่ 7 ควรใช Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมาก 
ที่สุด (X = 5.00) 

ขั้นที่ 3  การทดสอบยอย หนวยที่ 1 ควรใช  Online Testing อยูในระดบัเหมาะสมมาก 
ที่สุด (X = 5.00) หนวยที่ 2 ควรใช  Online Testing อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) 
หนวยที่ 3 ควรใช Web Graphic, Streaming Video อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 ) 
หนวยที่ 4 ควรใช  Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 ) หนวยที่ 5 ควรใช  Online 
Testing อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00)  หนวยที่ 6 ควรใช Online Testing อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00)  หนวยที่ 7 ควรใช Online Testing อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ 
(X = 5.00)
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ขั้นที่ 4  รายงานคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล หนวยที่ 1 ควรใช  Web Text, 
Mail  อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) หนวยที่ 2 ควรใช  Web board อยูในระดบั 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) หนวยที่ 3 ควรใช  Web board อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
(X = 5.00) หนวยที่ 4 ควรใช  Web Text, Web board , Mail อยูในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ 
(X = 4.83 ) หนวยที่ 5 ควรใช  Web Text, Web board  อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
(X =4.83 ) หนวยที่ 6 ควรใช  Web board อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 5.00) 
หนวยที่ 7 ควรใช Web Text, Web board , Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.83 ) 

ขั้นที่ 5 กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ หนวยที่ 1 ควรใช  ผูสอนในชัน้เรียน  อยูใน 
ระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.80) หนวยที่ 2 ควรใช  ผูสอนในชั้นเรียน, Web Text อยูในระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67) หนวยที่ 3 ควรใช  Web board อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
(X = 5.00) หนวยที่ 4 ควรใช  ผูสอนในชั้นเรยีน, Web Text อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
(X = 4.67) หนวยที่ 5 ควรใช  Web board ,Mail,ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก (X =4.50 ) 
หนวยที่ 6 ควรใช  Web Text, Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67)  หนวยที่ 7 ควรใช 
Mail อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X = 4.67 )
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1.2.9  สรุปความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรมตามขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II 

ตาราง 40 แสดงสรุปผลความเหมาะสมของสื่อและกิจกรรมโดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW II 

สื่อและกิจกรรม 

สรุปคาเฉลี่ย (  X  ) ในแตละขั้นการสอน 
1. การ
นําเสนอ 
บทเรียน 
ตอทั้งชั้น 

2.การ 
เรียน 
กลุม 
ยอย 

3.การ 
ทดสอบ 
ยอย 

4.รายงาน 
ความกาว 
หนาของ 
แตละ 
บุคคล 

5.กลุมที่ 
ไดรับ 
การยก 
ยองหรือ 
ชมเชย 

เฉลี่ย 

ผูสอนในชั้นเรยีน  4.43  4.52  4.48 
Web Text  4.48  4.74  4.76  4.57  4.64 
Web Graphic  4.64  4.64  4.64 
Flash  Animation  4.76  4.76  4.76 
Streaming Video  4.88  4.86  4.87 
แบบทดสอบ(กระดาษ) 
ในชัน้เรยีน 

4.40  4.40 

Online Testing  4.95  4.95 
Mail  4.46  4.81  4.52  4.60 
Web board  4.88  4.57  4.73 
ปายนิเทศ  4.40  4.40
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จากตาราง 40 สรุปผลความเหมาะสมของสื่อและกจิกรรมโดยใชรปูแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW II ผูเชีย่วชาญมคีวามเหน็วา ควรใช  Web Text , Web Graphic, Flash 
Animation , Streaming Video , Online Testing, Mail และ Web board อยูในระดับเหมาะสม 
มากที่สุด (X = 4.64, 4.64, 4.76, 4.87, 4.95, 4.60 และ 4.73 ) ตามลําดับ ควรใช 
ผูสอนในชั้นเรยีน, แบบทดสอบ (กระดาษ) ในชั้นเรียน และ ปายนิเทศ อยูในระดับเหมาะสมมาก 
(X = 4.48, 4.40 และ 4.40) ตามลําดับ 

1.3  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

จากการประเมินคณุภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและดานสื่อการศึกษาจํานวน 6 ทาน ทําการ 
ประเมินคุณภาพใน สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน  สวนที่ 2 บทเรียน สวนที่ 3 การออกแบบ 
ปฏิสัมพันธ สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรยีนบนเครือขาย (ภาคผนวก จ) ซึ่งไดผลสรุปดังนี้
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ตาราง 41  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
สวนท่ี 1 สวนนําของบทเรียน 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน 

1.  การใหขอมูลพื้นฐานที่จําเปน 
(วัตถุประสงค,เมนหูลัก,สวนชวยเหลือ) 

4.83  0.41  ดีมาก 

2.  การควบคุมเสนทางเดินของบทเรยีน 
(Navigation ของบทเรียน ) 

4.67  0.52  ดีมาก 

รวมเฉลี่ย  4.75  0.46  ดีมาก 

จากตาราง 41  พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ในสวนที่ 1 สวนนําของ 
บทเรียน ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาคณุภาพอยูในระดับ ดมีาก ไดแก การใหขอมูลพื้นฐานที่จําเปน 
(วัตถุประสงค,เมนหูลัก,สวนชวยเหลือ) และ การควบคุมเสนทางเดินของบทเรียน (Navigation 
ของบทเรียน) (X = 4.83, และ 4.67) ตามลําดับ 

ภาพรวมในสวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก (X = 4.75)
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ตาราง 42  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
สวนท่ี 2 บทเรียน ดานการออกแบบสื่อ 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 2 บทเรยีน 

2.1 ดานการออกแบบสื่อ 
1.  ความเหมาะสมของรูปภาพตอเนื้อหา  4.50  0.55  ดี 
2.  ความถูกตองของภาพกราฟกทีใ่ชประกอบเนื้อหา  4.50  0.55  ดี 
3.  ความเหมาะสมของการใชสีและขนาดของภาพและ 

ตัวอักษร 
4.17  0.41  ดี 

4.  ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร  4.17  0.41  ดี 
5.  ความเหมาะสมของการวางรูปแบบของหนาจอ  4.67  0.52  ดีมาก 
6.  ความเหมาะสมของการวางภาพ  4.83  0.41  ดีมาก 
7.  ความเหมาะสมของคณุภาพในการใชเสียงประกอบ 

บทเรียน 
4.83  0.41  ดีมาก 

8.  มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ  4.67  0.52  ดีมาก 
รวมเฉลี่ย  4.54  0.47  ดีมาก 

จากตาราง 42  พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในสวนที่ 2 บทเรียน 
ดานการออกแบบสื่อผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาคณุภาพอยูในระดบั ดีมาก ไดแก ความเหมาะสม 
ของการวางรูปแบบของหนาจอ  ความเหมาะสมของการวางภาพ  ความเหมาะสมของคุณภาพ 
ในการใชเสียงประกอบบทเรียน และ มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ 
(X =4.67, 4.83, 4.83 และ 4.67) ตามลําดับ และมีคุณภาพอยูในระดับ ดี คือ ความเหมาะสม
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ของรูปภาพตอเนื้อหา ความถูกตองของภาพกราฟกที่ใชประกอบเนื้อหา ความเหมาะสมของการใช 
สีและขนาดของภาพและตัวอักษร และ ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร  (X = 4.50, 4.50, 
4.17 และ 4.17) 

ภาพรวมในสวนที่ 2 บทเรียน ดานการออกแบบสื่อ มีคณุภาพอยูในระดับ ดีมาก 
(X = 4.54) 

ตาราง 43 แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปท่ี 4 
สวนท่ี 2 บทเรียน ดานเน้ือหา 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 2 บทเรยีน 

2.2 ดานเนื้อหา 
1.  มีความถูกตองตามหลกัวิชา  4.67  0.52  ดีมาก 
2.  สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ  4.33  0.52  ดี 
3.  สอดคลองกับการประยกุตใชในการเรียนการสอน  4.50  0.55  ดี 
4.  มีความสัมพันธตอเนื่อง  4.33  0.52  ดี 
5.  มีความยากงายเหมาะสมกบัผูเรียน  4.33  0.52  ดี 
6.  ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอนเหมาะสม  4.50  0.55  ดี 
7.  เนื้อหามีการปรบัปรุงใหเหมาะสมกบัสถานการณ  4.50  0.55  ดี 

รวมเฉลี่ย  4.45  0.57  ดี 

จากตาราง 43  พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ใน สวนที่ 2 บทเรียน
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ดานเนื้อหา ผูเชีย่วชาญมีความเห็นวาคุณภาพอยูในระดบั ดีมาก ไดแก มีความถูกตองตามหลัก 
วิชา (X = 4.67) และมีคุณภาพอยูในระดับ ดี คือ สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ 
สอดคลองกับการประยกุตใชในการเรียนการสอน มีความสัมพันธตอเนื่อง  มีความยากงาย 
เหมาะสมกบัผูเรียน ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอนเหมาะสม และ เนื้อหามี 
การปรับปรุงใหเหมาะสมกับสถานการณ (X = 4.33, 4.50, 4.33, 4.33, 4.50 และ 4.50 ) 

ภาพรวมในสวนที่ 2 บทเรียน ดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับ ดี (X = 4.45 ) 

ตาราง 44  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
สวนท่ี 2 บทเรียน ดานแบบทดสอบและประเมินผล 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 2 บทเรยีน 

2.3 ดานแบบทดสอบและประเมนิผล 
1.  ความชัดเจนของคําสั่งหรือคําอธิบายขั้นตอนการทํางาน  4.50  0.55  ดี 
2.  ความสอดคลองกันระหวางแบบทดสอบกับเนื้อหาและ 

จุดประสงค 
4.50  0.55  ดี 

3.  ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบแตละสวน  4.67  0.52  ดีมาก 
4.  ความเหมาะสมของเกณฑประเมิน  4.50  0.55  ดี 
5.  ความถูกตองของการสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ  4.17  0.41  ดี 

รวมเฉลี่ย  4.47  0.51  ดี 

จากตาราง 44  พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ใน สวนที่ 2 บทเรียน 
ดานแบบทดสอบและประเมนิผล ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาคุณภาพอยูในระดบั ดีมาก ไดแก



128 

ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบแตละสวน (X = 4.67) และมีคุณภาพอยูในระดับ ดี คือ 
ความชัดเจนของคําสั่งหรือคําอธิบายขั้นตอนการทํางาน  ความสอดคลองกันระหวางแบบทดสอบ 
กับเนื้อหาและจุดประสงค  ความเหมาะสมของเกณฑประเมิน  และ ความถูกตองของการสรุปผล 
คะแนนแบบทดสอบ (X =4.50, 4.50 , 4.50 และ 4.17 ) ตามลําดับ 

ภาพรวมในสวนที่ 2 บทเรียน ดานแบบทดสอบและประเมนิผล มีคุณภาพอยูในระดับ ดี 
(X = 4.47 ) 

ตาราง 45  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปท่ี 4 
สวนท่ี 3 การออกแบบปฏสิัมพันธ 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 3 การออกแบบปฏิสัมพันธ 

1.  ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวกไม 
กอใหเกิดความสับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและ 
สามารถยอนกลับไปจุดตางๆไดงาย 

4.17  0.41  ดี 

2.  แสดงหัวขอยอยทําใหผูเรยีนไมหลงทาง  4.33  0.52  ดี 
3.  การเชื่อมโยง(Link)ใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  4.50  0.55  ดี 
4.  สามารถยอนกลับไปเรื่องราวตางๆไดโดยงาย 
5.  ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง  4.33  0.52  ดี 
6.  การติดตอสอบถามผานกระดานถาม-ตอบ(Web board)  4.17  0.41  ดี 

รวมเฉลี่ย  4.22  0.47  ดี
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จากตาราง 45  พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ใน สวนที่ 3 การออกแบบ 
ปฏิสัมพันธ  ผูเชีย่วชาญมีความเห็นวาคุณภาพอยูในระดบั ดี ไดแก ออกแบบปฏิสัมพันธให 
โปรแกรมใชงาย สะดวกไมกอใหเกิดความสับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและสามารถยอนกลบั 
ไปจุดตางๆไดงาย แสดงหัวขอยอยทําใหผูเรยีนไมหลงทาง การเชื่อมโยง(Link) ใชงานไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ สามารถยอนกลบัไปเรื่องราวตางๆไดโดยงาย  ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรยีนได 
ดวยตนเองการติดตอสอบถามผานกระดานถาม-ตอบ (Web board ) (X = 4.17, 4.33, 4.50, 
4.33 และ 4.17) ตามลําดับ 

ภาพรวมในสวนที่ 3 การอกแบบปฏิสัมพันธ  มีคุณภาพอยูในระดับ ดี (X = 4.22) 

ตาราง 46  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
สวนท่ี 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย 

1.  ออกแบบเหมาะสมกับผูเรยีน  4.50  0.55  ดี 
2.  มีการใหขอมูลยอนกลับแกผูเรยีน  4.50  0.55  ดี 
3.  ทําหนาจอภาพใหสามารถแสดงส่ิงตางๆไดอยางมี 

ความหมายและคุมคา 
4.50  0.55  ดี 

4.  ใชขอความทีเ่ปนทางบวก สามารถสื่อไปสูการกระทําได 
โดยหลีกเลี่ยงขอความที่รูกันเฉพาะกลุมคนบางคน หรือ 
เครื่องหมายที่ทําใหสับสน  หรือคํายอที่ไมส่ือความหมาย 

4.50  0.55  ดี 

5.  มีความเรียบงายสม่ําเสมอ  แตไมนาเบื่อ  4.33  0.52  ดี
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ตาราง 46 ( ตอ ) 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ระดับ 
คุณภาพ 

X  S.D. 
สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย 

6.  จัดหนาจอภาพไดเหมาะสม  นาอาน  และใชตอไปยัง 
เว็บเพจหนาตอไปมากกวาทีจ่ะใชเลื่อนหนาจอภาพไป 
ทางขวามือ 

4.00  0.00  ดี 

7.  จัดหนาจอภาพไดเหมาะสม  นาอาน  และใชตอไปยังเว็บ 
เพจหนาตอไปมากกวาที่จะใชเลื่อนหนาจอภาพไป 
ทางขวามือ 

4.00  0.00  ดี 

8.  มีการแบงสาระในเว็บเพจแตละหนาอยางเหมาะสม  4.33  0.52  ดี 
9.  มีระบบเนวิเกชั่นที่ใชงานงาย  4.17  0.41  ดี 
10. มีระบบการใชงานถูกตอง  4.50  0.55  ดี 

รวมเฉลี่ย  4.43  0.49  ดี 

จากตาราง 46 พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มตีอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4  ใน สวนที่ 4 ดานคุณสมบตัิของ 
บทเรียนบนเครือขาย  ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาคณุภาพอยูในระดับ ดี ไดแก ออกแบบเหมาะสม 
กับผูเรียน มีการใหขอมูลยอนกลบัแกผูเรยีนทําหนาจอภาพใหสามารถแสดงส่ิงตางๆ ไดอยางมี 
ความหมายและคุมคา ใชขอความทีเ่ปนทางบวกสามารถสื่อไปสูการกระทําไดโดยหลีกเลี่ยง 
ขอความที่รูกันเฉพาะกลุมคนบางคนหรือเครื่องหมายที่ทําใหสับสนหรือคํายอที่ไมส่ือความหมาย 
มีความเรียบงายสม่ําเสมอแตไมนาเบื่อ  จัดหนาจอภาพไดเหมาะสมนาอานและใชตอไปยังเวบ็ 
เพจหนาตอไปมากกวาที่จะใชเลื่อนหนาจอภาพไปทางขวามือ มีการแบงสาระในเวบ็เพจแตละหนา 
อยางเหมาะสม มีระบบเนวิเกชั่นที่ใชงานงาย และมีระบบการใชงานถูกตอง (X = 4.50, 4.50, 
4.50, 4.50, 4.33, 4.00, 4.33, 4.17 และ 4.50 ) ตามลําดบั
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ภาพรวมใน สวนที่ 4 ดานคณุสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย  มีคุณภาพอยูในระดับ ดี 
(X = 4.43 ) 

ตาราง 47  แสดงผลสรุปการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็ 
ของผูเชี่ยวชาญ  ระดับ 

คุณภาพ 
X  S.D. 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน  4.75  0.46  ดีมาก 
สวนที่ 2 บทเรยีน ดานการออกแบบสื่อ  4.54  0.47  ดีมาก 
สวนที่ 2 บทเรยีน ดานเนื้อหา  4.45  0.57  ดี 
สวนที่ 2 บทเรยีน ดานแบบทดสอบและประเมนิผล  4.47  0.51  ดี 
สวนที่ 3 การออกแบบปฏิสัมพันธ  4.22  0.47  ดี 
สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย  4.37  0.46  ดี 

รวมเฉลี่ย  4.47  0.49  ดี 

จากตาราง 47 พบวาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มตีอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา 
คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก ไดแก สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน และ สวนที่ 2 บทเรียน 
ดานการออกแบบสื่อ(X = 4.75 และ 4.54 ) ตามลําดับ และมีคุณภาพอยูในระดับ ดี คือ สวนที่ 2 
บทเรียน ดานเนื้อหา  สวนที่ 2 บทเรยีน ดานแบบทดสอบและประเมินผล  สวนที่ 3 การออกแบบ 
ปฏิสัมพันธ  สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย (X = 4.45, 4.47, 4.22 และ 4.37 ) 
ตามลําดับ 

ภาพรวมของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีคุณภาพอยูในระดับ ดี (X = 4.47 )
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1.4  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 คณะผูศกึษาไดทําการทดสอบประสิทธิภาพกับกลุมตัวอยางทีเ่ปน 
นักเรยีนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนพรานกระตาย 
พิทยาคม สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1จํานวน 30 คน ผลปรากฏดังนี้ 

1.4.1  ทดลองแบบเดีย่ว ผลการทดลองมีขอปรับปรงุดังนี้ 
1.4.1.1  เมนหูนาหลกัของบทเรียน และเมนูคําแนะนําการใชบทเรยีนยังไมมี 

การเชื่อมโยง 
1.4.1.2  เมนูหนวยการเรียนรูที่ 7 ไมมีการเชื่อมโยงไปยงัหนาเนื้อหาบทเรียน 

1.4.2  ทดลองแบบกลุมเล็ก ผลการทดลองมีขอปรับปรงุดังนี้ 
1.4.2.1  การพิมพเนื้อหาของบทเรยีนบางสวนยังมีพิมพผิด
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ตาราง 48  แสดงผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟกโดยใชรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 4 

หนวย 
การเรียนรู 

จํานวน 
นักเรยีน 
(คน) 

คะแนนเต็ม 
ทดสอบยอย 

คะแนนที่ได 
คะแนน 
รวม  X  S.D.  รอยละของ 

คาเฉลี่ย 
1  30  20  523  17.43  1.41  87.17 
2  30  20  515  17.17  1.25  85.83 
3  30  20  506  16.87  1.33  84.33 
4  30  20  505  16.83  1.17  84.17 
5  30  20  513  17.10  0.94  85.50 
6  30  20  514  17.13  1.01  85.67 
7  30  20  504  16.80  1.18  84.00 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
แตละหนวยการเรียนรู (E 1 ) 

140  3580  17.04  1.49  85.24 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน (E 2 ) 

1200  1026  34.20  1.73  85.50 

จากตาราง 48  การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีรอยละของคาเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบแต 
ละหนวยการเรียนรูเทากับ 85.24 และรอยละของคาเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรยีน เทากับ 
85.50  แสดงวาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 4  ที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ (E 1 /E 2 ) เทากับ 85.24/85.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไว 85/85
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2.  ผลการศกึษาความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใช 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

คณะผูศึกษาไดนําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ที่ผานการหาคุณภาพแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยางที่เปนนกัเรยีน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/3 โรงเรียนพรานกระตายพทิยาคม สาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร 
เขต 1 จํานวน 40 คน ไดผลการเรยีนรูดังนี้ 

1.  ผลการเรียนรูผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

การทดสอบนกัเรียนหลังจบหนวยการเรียนรูแตละหนวยโดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW II สามารถคํานวณคะแนนความกาวหนาระหวางเรียนรายบุคคลเพื่อนํา 
ไปคํานวณเปนคะแนนกลุม ทั้ง 7 หนวยการเรียนรู ไดผลดงันี้
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ตาราง 49  แสดงคาเฉลีย่คะแนนความกาวหนาท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบหนวยการเรียนรู 
ท่ี 1-7 

ชื่อกลุม 
คะแนนเฉล่ียของกลุม 

หนวย 
ที่ 1 

หนวย 
ที่ 2 

หนวย 
ที่ 3 

หนวย 
ที่ 4 

หนวย 
ที่ 5 

หนวย 
ที่ 6 

หนวย 
ที่ 7 

เหมือนจะเกง  -  16  18  20  14  16  18 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกง  เกงมาก  เกงมาก 

รุง 7 สี  -  18  18  14  20  16  20 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกง  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก 

พระจันทรยิ้ม  -  20  14  16  18  20  18 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกง  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก 

ลูกเทวดา  -  16  16  14  16  16  20 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกง  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก 

ดวงตะวัน  -  20  20  12  14  16  16 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกง  เกง  เกงมาก  เกงมาก 

ดอกไมไฟ  -  18  18  18  18  16  20 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก 

Loter  -  20  18  16  18  16  16 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก 

กุหลาบสีชมพู  -  20  16  18  14  16  18 
ระดับการพัฒนา  -  เกงมาก  เกงมาก  เกงมาก  เกง  เกงมาก  เกงมาก 

จากตาราง 49 แสดงคาเฉลี่ยคะแนนความกาวหนาทีน่ักเรยีนทําแบบทดสอบ 
หนวยการเรียนรูที่ 1-7 พบวา 

หนวยการเรียนเรียนรูที่ 2 กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดมีคะแนนเทากันคือ กลุมพระจันทรยิ้ม 
กลุมดวงตะวัน กลุม Loter และกลุมกุหลาบสีชมพู ไดคะแนนเฉลีย่เทากับ 20 คะแนน มีระดบั
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การพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก รองลงมาคือกลุมที่ไดคะแนนเฉลีย่เทากันคือ กลุมรุง 7 สี และ 
กลุมดอกไมไฟ ไดคะแนนเฉลี่ย 18 คะแนน  กลุมลกูเทวดาและกลุมเหมือนจะเกง ไดคะแนนเฉลีย่ 
เทากนัคือ 16 คะแนน และมีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก ตามลําดับ 

หนวยการเรียนเรียนรูที่ 3 กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดคือ กลุมดวงตะวัน ไดคะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 20 คะแนน มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก รองลงมาคือกลุมที่ไดคะแนนเฉลี่ย 
เทากนัคือ กลุมเหมือนจะเกง  กลุมรุง 7 สี กลุมดอกไมไฟ และกลุม Loter  ไดคะแนนเฉลี่ยเทากนั 
คือ 18 คะแนน  มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก กลุมลูกเทวดา และกลุมกุหลาบสีชมพู 
ไดคะแนนเฉลีย่เทากันคือ 16 คะแนน  มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก กลุมพระจันทรยิ้ม 
ไดคะแนนเฉลีย่ 14 คะแนน และมีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกง ตามลําดับ 

หนวยการเรียนเรียนรูที่ 4 กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดคือ กลุมเหมือนจะเกง ไดคะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 20  คะแนน มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก  รองลงมาคือกลุมที่ไดคะแนนเฉลีย่ 
เทากนัคือ  กลุมดอกไมไฟ และกลุมกหุลาบสีชมพู ไดคะแนนเฉลีย่เทากันคือ 18 คะแนน 
กลุมพระจนัทรยิ้มและกลุม Loter ไดคะแนนเฉลีย่เทากันคอื 16 คะแนน มีระดับการพัฒนาอยู 
ในระดับเกงมาก  กลุมรุง 7 สี และกลุมลูกเทวดาไดคะแนนเฉลี่ยเทากนัคือ 14 คะแนน มีระดับ 
การพัฒนาอยูในระดับ เกง กลุมดวงตะวันไดคะแนนเฉลีย่ 12 คะแนน และมีระดบัการพัฒนา 
อยูในระดับ เกง ตามลําดบั 

หนวยการเรียนเรียนรูที่ 5 กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดคือ กลุมรุง 7 สี ไดคะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 20 คะแนน มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก รองลงมาไดคะแนนเทากันคือ  และ 
กลุมพระจนัทรยิ้ม  กลุมดอกไมไฟ และกลุม Loter ไดคะแนนเฉลีย่ 18 คะแนน มีระดับการพัฒนา 
อยูในระดับ เกงมาก  กลุมลูกเทวดา ไดคะแนนเฉลีย่ 16 คะแนน มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกง 
มากกลุม เหมือนจะเกงและกลุม ลูกเทวดา ไดคะแนนเฉลีย่เทากันคือ 14 คะแนน และมีระดับ 
การพัฒนาอยูในระดับ เกง ตามลําดับ 

หนวยการเรยีนเรียนรูที่ 6 กลุมที่ไดคะแนนคือ กลุมพระจันทรยิ้ม ไดคะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 20 คะแนน มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก รองลงมาไดคะแนนเทากันคือ 
กลุมเหมือนจะเกง  กลุมรุง 7 สี กลุมลูกเทวดา กลุมดวงตะวัน  กลุมดอกไมไฟ กลุม Loter และ 
กลุมกุหลาบสชีมพู ไดคะแนนเฉลีย่ 16 คะแนน และมีระดบัการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก 
ตามลําดับ
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หนวยการเรียนเรียนรูที่ 7 กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดมีคะแนนเทากันคือ กลุมรุง 7 สี 
กลุมลูกเทวดา และกลุม ดอกไมไฟ ไดคะแนนเฉลี่ยเทากบั 20 คะแนน มีระดบัการพัฒนาอยู 
ในระดับ เกงมาก  รองลงมาไดคะแนนเทากนัคือ กลุมเหมอืนจะเกง  กลุมพระจันทรยิ้ม และ 
กลุมกุหลาบสชีมพูไดคะแนนเฉลี่ย 18 คะแนน  มีระดับการพัฒนาอยูในระดับ เกงมาก 
กลุมดวงตะวัน และกลุม Loter ไดคะแนนเฉลี่ยเทากันคือ 16  คะแนน  มีระดับการพัฒนาอยู 
ในระดับ เกงมาก ตามลําดับ 

ตาราง 50  แสดงสรุปกลุมท่ีไดรับการยกยองหรือยอมรับ โดยตดิประกาศท่ีปายนิเทศ 
และประกาศในหนาเมนูกลุมท่ีไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

ชื่อกลุม 
กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

หนวย 
ที่ 1 

หนวย 
ที่ 2 

หนวย 
ที่ 3 

หนวย 
ที่ 4 

หนวย 
ที่ 5 

หนวย 
ที่ 6 

หนวย 
ที่ 7 

เหมือนจะเกง  -  -  -  ó  -  -  - 
รุง 7 สี  -  -  -  -  ó  -  ó 
พระจันทรยิ้ม  -  ó  -  -  -  ó  - 
ลูกเทวดา  -  -  -  -  -  -  ó 
ดวงตะวัน  -  ó ó  -  -  -  - 
ดอกไมไฟ  -  -  -  -  -  -  ó 
Loter  -  ó  -  -  -  -  - 
กุหลาบสีชมพู  -  ó  -  -  -  -  - 

ó  แทนกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ 

จากตาราง 50  ผลสรุปกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ โดยติดประกาศที่ปายนิเทศ 
แตละหนวย และประกาศผานทางที่หนาหลักของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เมนูกลุมที่ได 
รับการยกยอง พบวาคะแนนความกาวหนาของสมาชกิแตละคน โดยคะแนนฐานไดมาจากคะแนน 
ทดสอบวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2
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นํามาเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ ที่วาถาไดคะแนนทดสอบยอยต่ํากวาคะแนนฐาน 
(มากกวา 10 คะแนน) ไมมีความกาวหนา ถาต่ํากวาคะแนนฐาน (ไมเกนิ 10 คะแนน) ไดคะแนน 
เทากับ 10 ถาเทากับคะแนนฐานหรือมากกวาไมเกนิ 10 ไดคะแนนเทากบั 20 และมากกวาคะแนน 
ฐาน 10 คะแนนขึ้นไป ไดคะแนนเทากับ 30  กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ โดยติดประกาศ 
ที่ปายนเิทศแตละหนวย และประกาศในหนาเมนูกลุมที่ไดรับการยกยองของแตละหนวย ดงันี้ 

หนวยการเรียนรูที่ 2 กลุมที่ไดรับการการยกยองหรือยอมรับ คือ กลุมพระจันทรยิ้ม 
กลุมดวงตะวัน  กลุม Loter และกลุม กหุลาบสีชมพู หนวยการเรียนรูที่ 3 กลุมที่ไดรับการยกยอง 
หรือยอมรับคือกลุมดวงตะวนั  หนวยการเรียนรูที่ 4 กลุมทีไ่ดรับการการยกยองหรือยอมรับ 
คือ กลุมเหมือนจะเกง  หนวยการเรยีนรูที่ 5 กลุมที่ไดรับการการยกยองหรือยอมรับคือ กลุมรุง 7 สี 
หนวยการเรียนรูที่ 6 กลุมที่ไดรับการการยกยองหรือยอมรับคือ กลุมพระจนัทรยิ้ม หนวยการเรียนรู 
ที่ 7 กลุมที่ไดรับการการยกยองหรือยอมรับคือ กลุมรุง 7 สี กลุมลูกเทวดา และกลุมดอกไมไฟ 
จะเห็นวากลุมที่มีความถี่ของการไดรับไดรับการยกยองหรือยอมรับ มากที่สุดคือ กลุมรุง 7 สี 
กลุมพระจนัทรยิ้ม และ กลุมดวงตะวัน ไดรับการยกยองหรือยอมรับ โดยติดประกาศที่ปายนิเทศ 
แตละหนวย และประกาศในหนาเมนกูลุมที่ไดรับการยกยอง จํานวน 2 หนวยการเรียนรู
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ตาราง 51  แสดงผลความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ท่ีเรียน โดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

นักเรยีน 
เลขที่ 

คะแนนเฉลี่ย 
( เต็ม 40 คะแนน)  ความกาวหนา 

(คะแนน) 
รอยละ 

ของความกาวหนา 
กอนเรียน  หลังเรียน 

1  6  34  28  70 
2  5  35  30  75 
3  4  34  30  75 
4  5  35  30  75 
5  7  33  26  65 
6  5  36  31  77.5 
7  2  38  36  90 
8  3  38  35  87.5 
9  3  38  35  87.5 
10  4  30  26  65 
11  7  37  30  75 
12  10  35  25  62.5 
13  12  37  25  62.5 
14  7  34  27  67.5 
15  5  32  27  67.5 
16  5  30  25  62.5 
17  5  34  29  72.5 
18  3  30  27  67.5 
19  5  30  25  62.5 
20  6  34  28  70 
21  4  35  31  77.5 
22  4  34  30  75 
23  6  32  26  65 
24  4  30  26  65
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ตาราง 51 (ตอ) 

นักเรยีน 
เลขที่ 

คะแนนเฉลี่ย 
( เต็ม 40 คะแนน)  ความกาวหนา 

(คะแนน) 
รอยละ 

ของความกาวหนา 
กอนเรียน  หลังเรียน 

25  4  32  28  70 
26  11  36  25  62.5 
27  12  36  24  60 
28  13  35  22  55 
29  11  35  24  60 
30  5  33  28  70 
31  4  34  30  75 
32  7  33  26  65 
33  5  36  31  77.5 
34  6  33  27  67.5 
35  8  34  26  65 
36  4  34  30  75 
37  10  34  24  60 
38  11  37  26  65 
39  8  34  26  65 
40  6  38  32  80 
เฉลี่ย  6.3  34.22  27.92  69.81 

จากตาราง 51  แสดงผลความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ที่เรียน โดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษา 
ปที่ 4 จํานวน 40 คน คะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 6.3  คะแนนแบบทดสอบ 
หลังเรียนเฉลีย่เทากับ 34.22 คะแนนความกาวหนาเฉลี่ยเทากับ 27.92 คิดเปนรอยละ 69.81
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ตาราง 52  แสดงสรุปผลความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เร่ืองการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

จํานวน 
นักเรยีน 

คะแนนเฉลี่ย 
( เต็ม 40 คะแนน)  ความกาวหนา 

(คะแนน) 
รอยละ 

ของความกาวหนา 
กอนเรียน  หลังเรียน 

40  6.3  34.22  27.92  69.81 

จากตาราง 52 นักเรียนทีเ่รียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีความกาวหนาทางการเรียนจากผลตางของ 
คะแนนสอบ กอนเรียนและหลังเรียนคิดเปนรอยละ 69.81 สูงกวาสมมติฐานที่ตั้งไวรอยละ 50 

3.  ผลการศกึษาความคดิเห็นของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟกโดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิคJIGSAW ll  สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปท่ี 4 

ผลการวิเคราะหความคดิเหน็ที่มตีอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวชิา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟกโดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW ll  สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีรายละเอียดดังนี้
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ตาราง 53  แสดงผลสรุปการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 สวนท่ี 1 ดานการจดักิจกรรมและกระบวนการเรียนรู 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็  ระดับ 

คุณภาพ X  S.D. 
สวนที่ 1 ดานการจัดกิจกรรมและกระบวนการเรยีนรู 

1.  ความนาสนใจของการนําเขาสูบทเรียน  4.58  0.68  มากที่สุด 
2.  ความชัดเจนของเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรู  4.40  0.74  มาก 
3.  บทเรียนมีการออกแบบเมนกูารใชงานใหใชงาย  4.30  0.61  มาก 
4.  มีการใชภาษาที่สื่อความหมายไดชัดเจน  4.55  0.64  มากที่สุด 
5.  ความเหมาะสมของวีดีโอประกอบบทเรยีน  4.35  0.80  มาก 
6.  ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบกอนเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบของแตละหนวย 
การเรียนรู 

4.43  0.68  มาก 

7.  ความยากงายของจํานวนแบบทดสอบกอนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบของแตละหนวย 
การเรียนรู 

4.20  0.76  มาก 

รวมเฉลี่ย  4.40  0.76  มาก 

จากตาราง 53 พบวาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 สวนที่ 1 ดานการจัดกิจกรรมและกระบวนการ 
เรียนรู อยูในระดับ มากที่สุด ไดแก ความนาสนใจของการนําเขาสูบทเรียน และ มีการใชภาษาที่ 
สื่อความหมายไดชัดเจน  (X = 4.58 และ 4.55) ตามลําดับ อยูในระดับ มาก ไดแก ความชัดเจน 
ของเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรู บทเรยีนมีการออกแบบเมนกูารใชงานใหใชงาย
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ความเหมาะสมของวีดิโอประกอบบทเรยีน ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบกอนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบของแตละหนวยการเรียนรู  และความยากงายของจํานวน 
แบบทดสอบกอนเรียนแบบทดสอบหลังเรียนและแบบทดสอบของแตละหนวยการเรียนรู 
(X = 4.40, 4.30, 4.35 , 4.43 และ 4.20 ) ตามลําดับ 

ภาพรวมของ สวนที่ 1 ดานการจัดกจิกรรมและกระบวนการเรียนรู นักเรียนมี 
ความคิดเหน็อยูในระดับ มาก (X = 4.40 ) 

ตาราง 54  แสดงผลสรุปการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 สวนท่ี 2 ดานกราฟกและการออกแบบ 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็  ระดับ 

คุณภาพ X  S.D. 
สวนที่ 2 ดานกราฟกและการออกแบบ 

8.  ความเหมาะสมและสวยงามของการออกแบบ  4.55  0.60  มากที่สุด 
9.  ความสอดคลองของรูปภาพประกอบบทเรียนกับ 

วัตถุประสงคและเนื้อหา 
4.35  0.66  มาก 

10. ความเหมาะสมของตัวอักษร  4.48  0.64  มาก 
11. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร  4.50  0.72  มาก 
12. ความเหมาะสมของสีพื้นจอภาพในบทเรยีน  4.35  0.74  มาก 
13. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาในบทเรยีน  4.28  0.72  มาก 

รวมเฉลี่ย  4.42  0.68  มาก 

จากตาราง 54  พบวาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 สวนที่ 2 ดานกราฟกและการออกแบบอยูในระดับ 
มากที่สุด ไดแก ความเหมาะสมและสวยงามของการออกแบบ (X =  4.55)  และอยูในระดับ มาก 
ไดแก ความสอดคลองของรูปภาพประกอบบทเรียนกับวัตถุประสงคและเนื้อหา ความเหมาะสม 
ของตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ความเหมาะสมของสีพื้นจอภาพในบทเรยีน
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ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาในบทเรยีน  (X = 4.35, 4.48, 4.50, 4.35 และ 4.28 ) 
ตามลําดับ 

ภาพรวมของ สวนที่ 2 ดานกราฟกและการออกแบบ นกัเรยีนมีความคิดเหน็อยูในระดับ 
มาก (X = 4.42 ) 

ตาราง 55  แสดงผลสรุปการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงาน 
กราฟกโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 สวนท่ี 3 ดานเทคนิค 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็  ระดับ 

คุณภาพ X  S.D. 
สวนที่ 3 ดานเทคนิค 

14. การเชื่อมโยงขอมูลภายนอก  4.28  0.75  มาก 
15. ความเหมาะสมของ กระดานขาว เว็บบอรด การสืบคน 

ขอมูล แหลงขอมูลอ่ืน 
4.30  0.76  มาก 

16. ความเหมาะสมของความเร็วของระบบเครือขาย  4.28  0.75  มาก 
รวมเฉลี่ย  4.28  0.68  มาก 

จากตาราง 55 พบวาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 สวนที่ 3 ดานเทคนิค มีความคิดเห็นอยูในระดับ 
มาก ไดแก การเชื่อมโยงขอมูลภายนอก ความเหมาะสมของกระดานขาว เว็บบอรด การสืบคน 
ขอมูล แหลงขอมูลอ่ืน ความเหมาะสมของความเร็วของระบบเครือขาย (X = 4.28, 4.30 และ 
4.28 ) ตามลําดับ 

ภาพรวมของ สวนที่ 3 ดานเทคนคิ นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับ มาก 
(X = 4.28 )
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ตาราง 56  แสดงผลสรุปการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เร่ืองการสรางงานกราฟก 
โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 

รายการประเมนิ 
ความคิดเหน็  ระดับ 

คุณภาพ X  S.D. 
สวนที่ 1 ดานการจัดกิจกรรมและกระบวนการเรยีนรู  4.40  0.70  มาก 
สวนที่ 2 ดานกราฟกและการออกแบบ  4.42  0.68  มาก 
สวนที่ 3 ดานเทคนิค  4.28  0.75  มาก 

รวมเฉลี่ย  4.38  0.71  มาก 

จากตาราง 56 พบวาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับ มาก ไดแก สวนที่ 1 ดานการจัด 
กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู  สวนที่ 2 ดานกราฟกและการออกแบบ  สวนที่ 3 ดานเทคนคิ 
(X =4.40, 4.42 และ 4.28 ) ตามลําดับ 

โดยรวมแลวความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรปูแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับมาก (X = 4.38)
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