
บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีวัตถุประสงคเพื่อ พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรยีนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 ศึกษาความกาวหนาทางการเรียน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใชบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต รายวิชาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 และศึกษาความคดิเหน็ของนักเรยีนที่มตีอบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 

ในการศกึษาคนควาในครั้งนี้ คณะผูศึกษาไดดําเนนิการตามขั้นตอนหลักการพัฒนา 
และออกแบบบทเรียนจากโครงสรางการพัฒนาระบบการสอนแบบ  The Third Dimension of 
ADDIE  Model (Michale Tomas et al., 2001 อางอิงใน เบญญคุณา ไพรพจนารถ, 
สมบูรณ  ทองงาม, สิขรินทร  เฉลมิงาม, 2550 หนา 43 - 44)  ดังนี้ 

1.  การดําเนนิการศกึษาคนควา 
1.1  ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
1.2  ขั้นการออกแบบ (Design) 
1.3  ขั้นการพัฒนา (Development) 
1.4  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
1.5  ขั้นการประเมิน (Evaluation) 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 
4.  การเกบ็รวบรวมขอมูล 
5.  การวิเคราะหขอมูล
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การดาํเนินการศกึษาคนควา 
ในขั้นตอนการดําเนินการศึกษาคนควา คณะผูศกึษาไดสรางและพัฒนาบทเรียน 

บนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยยึดหลกัการสรางและพัฒนาบทเรียนจากโครงสรางการพัฒนา 
ระบบการสอนแบบ ADDIE MODEL (ประภัสสร  ศรีเวียงธวัช, 2549, หนา 27) และการออกแบบ 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II ยึดหลักและรูปแบบการสอนแบบรวมมือของ 
Robert  Slavin อางอิงใน ศิรสิทธิ์  จําปาขาว (2549, หนา 31) มีขั้นตอนดังนี้ 

1.  ขั้นการวิเคราะห  (Analysis) 
ในขัน้ตอนนี้คณะผูศกึษาไดทําการวเิคราะหเนื้อหาและเอกสารที่เกี่ยวของ ดังนี้ 
1.1  ศึกษารูปแบบการเรียนแบบรวมมือ การศกึษาคนควาในครัง้นี้ คณะผูศึกษาได 

ศึกษาปญหาและรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อนํามาแกไขปญหาการเรียนการสอน โดยไดศึกษา 
จากงานวจิัยในประเทศ งานวิจัยตางประเทศและศึกษารปูแบบการเรยีนรูแบบรวมมือ 5 รูปแบบ 
ดังนี้ 

1.1.1  การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  (Student Teams 
Achievement Division หรือ  STAD) 

1.1.2  การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมแขงขนั (Tem-Games-Tournament 
หรือ TGT) 

1.1.3  การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
1.1.4  การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล (Team- Assisted 

Individualization  หรือ  TAI) 
1.1.5  การเรียนแบบรวมมือแบบผสมผสาน (Cooperative Integrated Reading 

and Composition หรือ CIRC) 
จากรูปแบบที่ไดศึกษาทั้ง 5 รูปแบบ คณะผูศึกษาไดเลือกรปูแบบการเรียนรูแบบรวมมือ 

แบบ JIGSAW II มาใชในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงาน 
กราฟก สําหรับนกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เนื่องจากวิธีนี้เหมาะกับวิชาที่มีการกําหนดจุดประสงค 
ชัดเจน นกัเรยีนไดมีความรับผิดชอบ มีการจูงใจนักเรียนใหรูจักใหกําลังใจซึ่งกนัและกนั และมี 
การชวยเหลือซึ่งกันและกนัในการเรยีนรูเนื้อหาบทเรียน ทาํใหมีความเขาใจในเนื้อหาบทเรยีนเปน 
อยางดี
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1.2  วิเคราะหเน้ือหาและเอกสารท่ีเกี่ยวของ 
1.2.1  ศึกษาพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พทุธศักราช 2542 
1.2.2  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
1.2.3  ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
1.2.4  ศึกษาวิธีการเขียนแผนจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 

เทคโนโลยีและวิธีการเขียนแผนจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
1.2.5  ศึกษาวิธีการจัดการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II มี 5 ขั้นตอน 

ขั้นที่ 1 การเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น (Class Presentation) เปนการสอน 
เนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตาง ๆ ในชั้นเรียนโดยครูเสนอบทเรียนตอทั้งชั้นโดยใชกิจกรรมทีเ่หมาะสม 
กับบทเรียน 

ขั้นที่ 2 การเรียนกลุมยอย (Team Study) หลังจากทีค่รูเสนอเนื้อหาสาระ 
ตลอดจนสื่อตาง ๆ ในชัน้เสร็จแลว ใหทํากิจกรรมกลุมยอย โดยแตละกลุมจะไดรบัหัวขอและเนื้อหา 
ไมเหมือนกนั สมาชิกในกลุมจะตองศกึษาหัวเรื่องของกลุมจนเปนผูเชีย่วชาญ จากนัน้จึงไปศึกษา 
เนื้อหาอ่ืน ๆ กับกลุมอ่ืน ๆ แตละกลุมครบ แลวจึงกลบัมาอธิบายเนื้อหาภายในกลุมของตนเอง 
สวนกลุมของตนเองก็ตองสาธิตอธิบายใหคําปรึกษาในหัวเรื่องเนื้อหาที่ไดรับแกสมาชิกในกลุมอ่ืน ๆ 
ดวย โดยแบงกลุมนักเรียนกลุมละ 4-5 คน 

ขั้นที่ 3 การทดสอบยอย (Test) โดยผูเรียนแตละคนจะทําแบบทดสอบดวย 
ตนเอง ไมมีการชวยกันเหมือนตอนเรยีนในกลุมยอย ผูเรียนทุกคนจะตองทําคะแนนใหดีที่สุดเทาที่ 
จะทําไดเพื่อจะสามารถใหกลุมบรรลเุปาหมายได ครูตรวจใหคะแนนแบบทดสอบยอย ถาตอบถูก 
ให 1 คะแนน และตอบผดิให 0 คะแนน 

ขั้นที่ 4 รายงานคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล (Individual 
Improvement) โดยคํานวณจากคะแนนของความกาวหนาของสมาชิกแตละคนในกลุมโดยที่แต 
ละคนจะมคีะแนนความรูพื้นฐานไมเทากันโดยครูจะกําหนดคะแนนพืน้ฐานสําหรับแตละคนจาก 
ผลสอบครั้งหลังสุด
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เกณฑการคิดคะแนนพัฒนารายบุคคล (Slavin ,1995 อางอิงใน วัชรา  เลาเรียนดี, 
2545, หนา 196) ดังนี้ 

คะแนนสอบยอย  คะแนนการพัฒนาตนเอง 
ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐาน มากกวา 10  คะแนน  0  คะแนน 
ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐาน 1-10  คะแนน  10  คะแนน 
ไดคะแนนเทากับหรือสูงกวาคะแนนฐาน 1-10  คะแนน  20  คะแนน 
ไดคะแนนสูงกวาคะแนนฐานมากกวา 10  คะแนน  30  คะแนน 

ขั้นที่ 5 กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ (Team Recognition) 
กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับกลุม แตละกลุมจะไดรบัการรับรองหรือไดรับรางวัลตาง ๆ 
ก็ตอเมื่อสามารถทําคะแนนของกลุมไดมากกวาเกณฑที่กาํหนดไว 

เกณฑการกําหนดกลุมรางวัล (Slavin ,1995 อางอิงใน วัชรา  เลาเรียนดี, 2545, 
หนา 196) ดังนี้ 

คะแนนพัฒนาเฉลี่ยของกลุม  ระดับการพัฒนาตนเอง 
ไดคะแนนเฉลีย่ 0-15  กลุมเกง 
ไดคะแนนเฉลีย่ 16-25  กลุมเกงมาก 
ไดคะแนนเฉลีย่ 26-30  กลุมยอดเยี่ยม 
1.3  การวเิคราะหขอมูลดานการพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

คณะผูศึกษาไดดําเนนิการศกึษาคนควา โดยแบงการวิเคราะหออกเปนประเภท ดังนี้ 
1.3.1  การวิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 จากเอกสารและงานวิจยัทีเ่กีย่วของ 

1.3.2  การวิเคราะหผูเรยีน เปนนักเรยีนทีก่ําลังศึกษาอยูในระดบัชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 4 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนพรานกระตายพทิยาคม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร 
เขต 1 

1.3.3  การวิเคราะหเนื้อหา จากโครงสรางหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยแยกเปน 
หนวยการเรียนรู ดงันี้ 

หนวยที่ 1  ความรูพื้นฐานการใชงาน Illustrator CS3 
หนวยที่ 2  การวาดภาพและปรับแตงเครื่องมือ 
หนวยที่ 3  แตงเตมิสีสันใหวัตถุ
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หนวยที่ 4  การจัดการภาพ 
หนวยที่ 5  การใชงานตัวอักษรและขอความ 
หนวยที่ 6  การใชงาน Layer , Filter และ Effect 
หนวยที่ 7  การสรางงานดวย  Illustrator CS3 

1.3.4  การวิเคราะหงานและกจิกรรมการเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตรายวชิา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 4 

1.3.5  การวิเคราะหองคประกอบของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
คณะผูศึกษาไดวิเคราะหจากความตองการตาง ๆ ไดแนวทางการสรางเครื่องมือในการจดัหา 
องคประกอบทีเ่หมาะสม 

1.3.6  วิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของ ไดแก เครื่องคอมพิวเตอร Hardware, 
Software, และระบบเครือขายทีจ่ะใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในการวิเคราะหเพื่อหา 
ขอกําหนดในการจดัสรางเว็บเพจบทเรียนนี้ คํานึงถึงเปาหมายจุดประสงคในการจัดทําบทเรียน 
เพื่อสนับสนุนการเรียนในรายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรือ่งการสรางงานกราฟก 

2.  ขั้นการออกแบบ (Design) 
ขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวชิา 

คอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีเนื้อหาของบทเรียน 7 หนวยการเรียนรู 
คณะผูศึกษาไดดําเนนิการออกแบบโดยแบงขัน้ตอนของการออกแบบ ดังนี้ 

2.1  การออกแบบรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
คณะผูศึกษาไดออกแบบและจัดทําแผนการเรียนรูที่จดัการเรียนการสอน 

แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II ดังนี้ 
2.1.1  กําหนดวัตถปุระสงคการเรียน จากมาตรฐานการเรียนรูการศกึษา 

ขั้นพื้นฐาน สาระและมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
แลวกําหนดวัตถปุระสงคใหมีความสอดคลองกบัเนื้อหา 

2.1.2  กําหนดเนื้อหาบทเรียนและแบบทดสอบ ไดกําหนดเนื้อหาบทเรียนจาก 
มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน  และมาตรฐานชวงชั้นกลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี และจัดทําแบบทดสอบใหครอบคลุมวัตถปุระสงคการเรียนรู
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2.1.3  กําหนดรูปแบบแผนการจัดการเรยีนรูรูปแบบการสอนแบบรวมมือ 
เทคนิค JIGSAW II ไดแก 

ขั้นนํา เปนการเตรียมความพรอมในการเรยีน สรางและกระตุน 
ความสนใจในการเรียน 

ขั้นสอน ครูนําเสนอบทเรียนในชั้นเรียน จัดกิจกรรมใหผูเรียนมีสวนรวม 
ในการเรียนรู มีปฏิสัมพนัธภายในกลุม ชวยเหลือซึ่งกนัและกัน เพื่อทําใหกลุมประสบความสําเร็จ 

ขั้นสรุป ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปความรูที่ไดจากกิจกรรมการเรียน 
และประเมินผลการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

2.1.4  จัดทําแผนการจัดการเรียนรูตามหลักการของการจัดการเรียนรู 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II ตามหนวยการเรียนรูที่จัดไว จํานวน 7 แผนการเรียนรู 

2.1.5  นําแผนจัดการเรียนรูเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อขอคําแนะนํา และ 
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง 

2.1.6  ปรับปรุงแผนจัดการเรียนรูตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา และ 
ผูเชี่ยวชาญ 

2.1.7  นําแผนจัดการเรียนรูจํานวน 7 แผนการเรียนรู ไปออกแบบบทเรยีน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต และนําไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป (ภาคผนวกฌ) 

2.2  การออกแบบบทเรียนบนเครือขาย 
2.2.1  ออกแบบบทเรียน 

1)  กําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายดังนี้ 
-  หนาโฮมเพจ 
-  หนาเมนูหลัก 
-  แผนผังเว็บไซต 
-  คําแนะนําการใชบทเรียน 
-  คําอธิบายรายวิชา 
-  วัตถุประสงค 
-  แบบทดสอบกอนเรียน 
-  บทเรียน 
-  แบบทดสอบหลงัเรียน 
-  แหลงศึกษาคนควาเพิ่มเติม 
-  แหลงอางอิง
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-  เว็บบอรด 
-  ขาวประชาสัมพันธ 
-  กลุมที่ไดรับการยกยอง 
-  Search engine 
-  สมุดเยี่ยม 
-  ผูจัดทํา 

2)  ออกแบบลักษณะหนาตาโฮมเพจ ดังนี้ 
ออกแบบสตอร่ีบอรด (Storyboard) แสดงเนื้อหาบทเรียนและวิธีการ 

นําเสนอบทเรียน จัดเตรียมขอมูล ขอความ ภาพ และภาพเคลื่อนไหว ในการออกแบบเว็บเพจ 
3)  สรางและทดสอบเว็บเพจตนแบบ ประกอบดวย ตัวอักษร ขอความ 

การเชื่อมโยง องคประกอบหลกั ๆ เพื่อนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถกูตอง 
4)  สรางแบบทดสอบ คณะผูศกึษาไดทําการออกแบบทดสอบให 

ครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงค 
5)  ออกแบบสื่อและกิจกรรม ไดกําหนดสื่อและกิจกรรมการเรียนที่จะทํา 

ใหผูเรยีนไดมีปฏิสัมพนัธกับบทเรียน ผูสอน และระหวางเพื่อน โดยมีแหลงศกึษาคนควาเพิ่มเติม 
ดังนี้ 

-  ดานสื่อ ไดเชื่อมโยงแหลงขอมูลตางๆ บนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ใหสะดวกและงายตอการสืบคน 

-  ดานกิจกรรม ใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและสมาชกิ 
ในกลุม โดยใชอีเมล เว็บบอรด งานทีก่ําหนด แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรยีน ทั้งนี้ผูเรยีนยัง 
สามารถใชงานเว็บบอรดและคนควาขอมูลตางๆ เพิ่มเติมไดจากเมนูแหลงศึกษาคนควาเพิม่เติม 
ที่คณะผูศกึษาไดสรางขึ้นและจาก Search Engine เว็บไซตที่เกีย่วของ 

คณะผูศึกษาไดทําการออกแบบรูปแบบการเรยีนแบบรวมมอืเทคนิค JIGSAW II และ 
การออกแบบบทเรียนในแตละหนวยการเรียนรู ตามโครงสรางการออกแบบการสอนแบบรวมมือ 
และบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ดังนี้
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JIGSAW II 
MODEL 

ขอความ  ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว 
วิดีโอ ฯลฯ 

Web board 
กระดานขาว 
E-mail 
Web 

ความคิดเหน็ของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

ความคิดเหน็ 

ของผูเรียน 

การเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น 
(Class Presentation) 

การเรียนกลุมยอย 
(Team Study) 

การทดสอบยอย 
(Test) 

รายงานคะแนนความกาวหนา 
ของแตละบุคคล 

(Individual Improvement) 

กลุมที่ไดรับการยกยองหรือ 
ยอมรับ (Team Recognition) 

WBI 

ภาพที่ 2  แสดงโครงสรางการออกแบบการสอนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
และบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

JIGSAW II Model
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3.  ขั้นการพัฒนา (Development) 
3.1  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 

เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมอืเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 คณะผูศกึษาไดใชเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนี้ 

3.1.1  เครื่องคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดบัทั่วไป 
3.1.2  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ Windows XP 
3.1.3  โปรแกรมสําหรับการสรางเว็บเพจ 

1)  Macromedia Dream weaver 8 
2)  Macromedia Flash 
3)  SwishMax 
4)  Softchalk 
5)  Script Language เชน Java, Java Script 

3.1.4  โปรแกรมตกแตงภาพ  เชน  Adobe Photoshop 
3.1.5  โปรแกรมเว็บบราวเซอร เชน Internet Explorer 

3.2  สรางแบบสอบถามความสอดคลองของเนื้อหากบัวัตถุประสงคสําหรับรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW  II (ภาคผนวก ช) 

3.3  นําแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกบัความสอดคลองของเนื้อหากบั 
วัตถุประสงคสําหรบัรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II จากผูเชี่ยวชาญมาวิเคราะห 
หาความสอดคลองของเนื้อหากบัวัตถุประสงค นําไปเขยีนแผนจัดการเรียนรูและสรางแบบทดสอบ 
กอนเรียน - หลังเรียน และแบบทดสอบระหวางเรยีน และออกแบบรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ 
เทคนิค JIGSAW II (ภาคผนวก ค) 

3.4  สรางแบบสอบถามความเหมาะสมในการนําเสนอส่ือและกิจกรรมสําหรบั 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II (ภาคผนวก ช) 

3.5  นําแบบสอบถามความเหมาะสมในการนําเสนอส่ือและกิจกรรมสําหรับ 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II จากผูเชี่ยวชาญมาวิเคราะหหาความเหมาะสม 
ในการนําเสนอส่ือและกจิกรรมสําหรับรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II นําไป 
ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและออกแบบกจิกรรมการเรียนรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW II (ภาคผนวก ช)
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3.6  การสรางแบบทดสอบความกาวหนาทางการเรียนกอนเรยีนและหลังเรยีน 
และระหวางเรียนรายหนวยการเรยีนรู 

คณะผูศึกษาไดทําการวิเคราะหและสรางแบบทดสอบตามรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
3.6.1  ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังของกลุมสาระเรียนรูการงานอาชพีและ 

เทคโนโลยี 
3.6.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรยีนรูแบบอิงเกณฑ 

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2543, หนา 36-93) 
3.6.3  วิเคราะหผลการเรยีนรูทีค่าดหวังของเนื้อหาสาระแตละหนวยการเรียนรู 

กําหนดจุดประสงคการเรยีนรูเปนรายขอ 
3.6.4  สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยให 

ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคการเรยีนรูแตละหนวยการเรียนรู 
3.6.5  นําแบบทดสอบทีเ่สร็จแลว เสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณา 

ความตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช นํามาปรับปรุงแกไขแลวนําเสนอให 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรู 
กับแบบทดสอบ แลวนําคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) และพิจารณาแบบทดสอบที่มคีา IOC 
ตั้งแต 0.5 ขึ้นไปเปนแบบทดสอบทีม่ีความตรงเชิงเนื้อหาในการวัดตามจดุประสงคการเรียนรู 

3.6.6  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดสอบกบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 4/2 โรงเรียนพรานกระตายพิทยาคม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 
จํานวน 30 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา นําแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนนแตละขอ 
เพื่อวิเคราะหหาความยาก (P) และหาคาอํานาจจําแนก (R) ตามรายขอ และหาคาความเชื่อมัน่ 
ของแบบทดสอบ โดยใชโปรแกรมสําเร็จรปูในการวิเคราะหขอสอบ เกณฑที่กําหนดคือใชขอสอบ 
ที่มีคาความยากตั้งแต .20 ถึง .80 และคาอํานาจจําแนกตัง้แต 0.2 ขึ้นไป คาความเชื่อมั่นของ 
แบบทดสอบทั้งฉบับมีคาเทากบั .97 (ภาคผนวก ง) 

3.6.7  คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากระหวาง .20 - .80 และคาอํานาจจําแนก 
ตั้งแต 0.2 ขึ้นไป จํานวน 180 ขอ นําไปจัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงในบทเรยีนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตเพื่อใชในการเกบ็รวบรวมขอมูลตอไป (ภาคผนวก ซ) 

3.7  การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็รายวิชาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 4 โดยแบงผูเชี่ยวชาญ 2 ดาน คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
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จํานวน 3 ทาน และผูเชีย่วชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนครือขายอินเทอรเน็ต 
จํานวน 3 ทาน เพื่อทําการตรวจสอบและแกไข 

3.7.1  การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา 
คอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 (ภาคผนวก ช) 

ในการสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีขั้นตอน 
การสรางดังนี้ 

3.7.2  คณะผูศึกษาไดสรางแบบประเมนิบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปน 
แบบมาตราสวนประมาณคาโดยกําหนดคาคะแนนเปน 5 ระดับ ตามวิธีของ Likert โดยคณะผู 
ศึกษาไดปรับปรุงมาจากแนวคิดของบุญชม ศรีสะอาด (2535, หนา 103) 

3.7.3  นําแบบประเมนิที่สรางเสร็จแลวไปเสนออาจารยทีป่รึกษา เพื่อ 
ตรวจสอบความถูกตอง เนื้อหา ภาษา และผานความเห็นชอบ 

3.7.4  นําแบบประเมนิไปใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ประเมนิ 
เกี่ยวกบัสวนนําของบทเรยีน สวนบทเรยีนดานเนื้อหาและดานแบบทดสอบและประเมนิผล และ 
ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 3 ทาน ประเมิน 
เกี่ยวกบัสวนนําของบทเรยีน สวนบทเรยีนดานการออกแบบสื่อ สวนการออกแบบปฏิสัมพันธ  และ 
สวนคุณสมบตัิของบทเรียนบนเครือขาย แลวประเมินคุณภาพของบทเรียน ผลการวิเคราะห 
คาเฉลี่ยทีย่อมรับไดตั้งแต 3.50 - 5.00 ขึ้นไป 

3.8  การสรางแบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรปูแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 (ภาคผนวก ช) 

ขั้นตอนในการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรยีนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ต  มีดังนี้ 

3.8.1  คณะผูศึกษาไดสรางแบบสอบถามความคดิเห็นที่มีตอบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ต  เปนแบบมาตราสวนประมาณคาโดยกําหนดคาคะแนนเปน 5 ระดับตามวิธี 
ของ Likert โดยปรับปรุงมาจากแนวคิดของบญุชม ศรีสะอาด (2535, หนา 103) 

3.8.2  นําแบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไป 
ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ พิจารณาความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ 
อาจารยที่ปรึกษา
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3.8.3  นําแบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ใหผูเชี่ยวชาญดานหลักสตูรและการสอน  และดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ต  ดานละ 3 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา  การจัดกิจกรรมและกระบวนการเรยีนรู 
ดานกราฟกและการออกแบบ ดานเทคนิค และความเหมาะสมในการใชภาษา โดยกําหนดคะแนน 
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 65) 

+1  แทน  มีความคิดเหน็ดวยวาสอดคลองสัมพนัธกัน 
0  แทน  ไมแนใจวามีความสอดคลองสัมพนัธกัน 
-1  แทน  มีความเห็นดวยวาไมสอดคลองสัมพันธกนั 
3.8.4  นําคาดัชนีความสอดคลองที่คํานวณไดมาเปรยีบเทียบกับเกณฑซึ่งมี 

เกณฑในการพิจารณาความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญ ที่มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ที่คํานวณได 
ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป แสดงวาแบบสอบถามที่สรางข้ึนมีองคประกอบที่สอดคลองกนั (บญุชม ศรีสะอาด 
, 2535, หนา 65) 

4.  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2 

เรื่องการสรางงานกราฟก  โดยใชรูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2552 กับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 4/1 โรงเรียนพรานกระตายพิทยาคม  สํานักงานเขตพืน้ที่การศกึษากําแพงเพชร เขต 1 
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 3 กลุม  ดังนี้ 

4.1  ทดลองแบบเดีย่ว (one to one test, 1:1) จํานวน 3 คน โดยใชนักเรยีนเกง 
ปานกลาง ออน อยางละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี 
ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรยีน และแบบทดสอบของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
พบขอบกพรองในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต คือ เมนหูนาหลกัของบทเรียน และ 
เมนูคําแนะนําการใชบทเรียน ยังไมมีการเชื่อมโยง หนวยการเรียนรูที่ 2 หนาเนื้อหาบทเรียนไมมี 
เนื้อหาเรื่อง Scatter brush เมนูหนวยการเรียนรูที่ 7 ไมมีการเชื่อมโยงไปยังหนาเนื้อหาบทเรยีน 
คณะผูศึกษาไดนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขใหมคีวามถูกตองและใหมีความสมบูรณมากขึ้น 

4.2  ทดลองแบบกลุมเล็ก (Small Group Testing, 1:3) จํานวน 9 คน โดยใชกับ 
นักเรยีนเกง ปานกลาง ออน อยางละ 3 คน เพื่อวัดประสทิธิผลของการเปลี่ยนแปลงหลงัจากที่ได 
ปรับปรุงแกไขในกลุมทดลองแบบเดี่ยว พบวา วิดีโอ เสียงบรรยายมีความชดัเจนดี เนื้อหามี 
ความสมบูรณตอเนื่อง การใชสี รูปแบบของตัวอักษร ภาพที่นํามาใชมีความเหมาะสม และยังพบ 
ขอบกพรองบางสวนคือการพิมพเนื้อหาของบทเรยีนบางสวนยังมีพิมพผิด
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คณะผูศึกษาไดทําการตรวจสอบและแกไขบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตใหถูกตอง สมบูรณ 
ครบถวนกอนนําไปทําการทดลองใชในภาคสนามตอไป 

4.3  ทดลองแบบกลุมใหญ (Large Group Testing, 1:10) จํานวน 30 คน โดยใช 
นักเรยีนเกง ปานกลาง ออน เพื่อหาประสทิธิผลของการเปลี่ยนแปลงหลังจากที่ไดปรับปรุงแกไข 
จากกลุมเล็ก โดยใหนักเรยีนไดเรียนรูจากหนวยการเรียนรูที่ 1 จนถึงหนวยการเรียนรูที่ 7 
ตามลําดับหนวยการเรยีนรู เมื่อเรียนจบแตละหนวยการเรยีนรูใหนักเรียนทําแบบทดสอบประจํา 
หนวยการเรียนรูนั้นทุกหนวยการเรียนรู  เมื่อเรียนครบทัง้ 7 หนวยการเรยีนรูแลว ใหนักเรียนทํา 
แบบทดสอบหลังเรียน นําคาคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรยีน ไดคา 
ประสิทธิภาพของบทเรยีนเทากบั 85.24/85.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพ 85/85และให 
นักเรยีนทําแบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายแลวนํามาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย 
มีคาเทากบั 4.48  ระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก (ภาคผนวก จ) 

4.4  การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ขั้นตอนทดลองใชบทเรยีน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรปูแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 มีวัตถุประสงค 
เพื่อหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนจากบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 
วิธีการดําเนนิการทดลองมีขัน้ตอน ดังนี้ 

1.  ขั้นเตรียมการ 
1.1 ดําเนินการแบงนักเรียนเปนกลุม เพื่อเรียนบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต รายวชิาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยแบงนักเรียนที่เรยีนเกง 
ปานกลาง และนกัเรียนทีเ่รียนออน ไดจากการนําคะแนนรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 1 
ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 มาเรียงลําดับจากสงูไปหาต่ํา หลังจากนัน้แบงนกัเรยีน 
เปนกลุมยอยสมาชิกในกลุมมทีั้งนกัเรียนเกง ปานกลาง และออน โดยใหนกัเรยีนเกงเปนหัวหนา 
กลุม แลวใหนกัเรยีนทีเ่รียนปานกลาง และนักเรียนที่เรยีนออนเขากลุม ดังตาราง 2
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ตาราง  2  แสดงการแบงกลุมนักเรียนในการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 โดยใชคะแนนสอบปลายภาคเรียนท่ี 1 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 1 ปการศกึษา 2552 

กลุมที่ 1  กลุมที่ 2  กลุมที่ 3  กลุมที่ 4  กลุมที่ 5  กลุมที่ 6  กลุมที่ 7  กลุมที่ 8 

86  86  84  84  84  84  83  83 

82  82  81  81  81  81  80  80 

80  79  79  78  77  77  77  76 

76  75  75  75  74  74  73  72 

70  69  68  68  67  66  66  65 

1.2  ดําเนนิการสอนตามขัน้ตอนการเรยีนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II โดยใช 
บทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต นกัเรยีนจะศกึษาบทเรยีนทีละหนวยการเรียนรู  ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ (Class Presentation) ไดแก 
1.1  ขั้นนํา แจงวัตถปุระสงคการเรียน ทบทวนความรูพืน้ฐาน 
1.2.  ขั้นสอน  ไดแก  เสนอเนือ้หาใหมโดยการเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เชื่อมโยงความคิดโดยสื่อรปูธรรม ผูเรยีนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน เนนกจิกรรม 
ที่หลากหลาย และกระตุนใหสามารถปฏิบัติได 

ขั้นที่ 2 การเรียนกลุมยอย (Team Study) แบงนักเรยีนเปนกลุม กลุมละ 
4-5 คน แบบคละความสามารถ แตละกลุมประกอบดวยนกัเรียนที่ เกง ปานกลาง และออนคละกัน 
แตละคนในกลุมจะไดรับหัวขอและเนื้อหาไมเหมือนกัน แตละคนจะตองศึกษาเรื่องที่ตนเองไดรับ 
มอบหมายจนเปนผูเชี่ยวชาญ โดยเขาศึกษาเว็บเพจบทเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
มีการพึ่งพาอาศัยกัน  เนนการรวมมือกนัเรยีนรูและทักษะการทํางานกลุม 

ขั้นที่ 3  การทดสอบยอย (Test) นักเรียนเขาไปทําแบบทดสอบยอยของ 
หนวยการเรียนรู โดยแตละคนจะทําแบบทดสอบดวยตนเอง ไมมีการชวยเหลือกนัในกลุมยอย 
เพื่อเปนการประเมินความเขาใจในบทเรียนสมาชกิแตละคนตองทําคะแนนใหดทีี่สุดเทาทีจ่ะทําได 
เพื่อใหกลุมบรรลุเปาหมายได
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ขั้นที่ 4  รายงานคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล (Individual 
Improvement) คิดคะแนนความกาวหนาของแตละคนจากการทําแบบทดสอบ โดยนําคะแนนที่ได 
แตละคนทําแบบทดสอบไดคิดเปน 30 คะแนน แลวนําไปเปรียบเทียบกับฐานคะแนนของแตละคน 
คิดเปนคะแนนความกาวหนาตามเกณฑที่ตั้งไว แลวนําคะแนนความกาวหนาแตละคนกลับกลุม 
เดิม และรวมเปนคะแนนเฉลีย่ของกลุมโดยนําจํานวนคนในกลุมหารผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
คะแนนที่ไดเปนคะแนนเฉลี่ยของกลุม และคะแนนของกลุมคือคะแนนความกาวหนาของสมาชิก 
แตละคนในกลุม 

ขั้นที่ 5 กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ (Team Recognition) ครูประกาศ 
คะแนนของกลุมแตละกลุมและยกยองเปนกลุมเกง เกงมาก และยอดเยีย่ม ที่หนาหลกัของบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต เมนูกลุมที่ไดรับการยกยอง ปายนิเทศ  และสรุปความรูที่ไดจากการเรียน 
ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรยีนหนวยที่ 1  จบแลวศึกษาหนวยการเรียนรูตอไปตามขัน้ตอน 
การเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II จนครบทุกหนวยการเรียนรู 

จากขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW  II โดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเนต็ 
สรุปรูปแบบการจดักจิกรรมการสอนการสอนได ดังนี้
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1. นักเรียนแตละกลุมศึกษาบทเรียนบนเครือขายตามที่กําหนด 
และตรวจคําตอบ 

2. นักเรียนตองพึ่งพาอาศัยกัน เนนการรวมมือกันเรียนรู 
และทักษะการทํางานกลุม 

1. เพ่ือประเมินความเขาใจในบทเรียนของสมาชิกแตละคน 

2. นักเรียนไมสามารถชวยเหลือกันได 

1. เพ่ือสงเสริมการแขงขันกับตนเอง 
2. เพ่ือใหสมาชิกแตละคนชวยใหประสบผลสําเร็จเทากัน 
3. เพ่ือพัฒนาความมั่นใจและเหน็คุณคาของตัวเอง 

1. กลุมยอดเย่ียม 
2. กลุมเกงมาก 
3. กลุมเกง 

แจงจุดประสงคของบทเรียน 

ทบทวนความรูพื้นฐานดวยบทเรียนบนเครือขาย ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

1. เสนอเนื้อหาใหม 

2. เนนใหผูเรียนหาคําตอบเองจากบทเรียนบนเครือขาย 

3. เชื่อมโยงความคิดโดยใชสื่อรูปธรรม 

4. ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

การเรียนกลุมยอย 

การทดสอบยอย 

รายงานคะแนนความกาวหนา 
ของแตละบุคคล 

กลุมท่ีไดรับการยกยอง 
หรือยอมรับ 

เรียนหนวยตอไป 

ขั้นสรุป 

1. กระตุนใหผูเรียนสามารถสรุปบทเรียนดวยตนเอง 

2. ครูคอยแกไขและชี้แนะ 

การเสนอบทเรียนตอท้ังชั้น 

ภาพ 3  รูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II
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5.  ขั้นการประเมิน (Evaluation) 
5.1  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 

เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II สําหรับนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผานการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85  ไปใชกับ 
กลุมตัวอยาง จัดกิจกรรมการเรียนโดยใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ทดสอบกอนเรียน 
หลังเรียน และแบบทดสอบรายหนวยการเรียนรู 

5.2  นําแบบทดสอบกอนเรียน - หลังเรียน และแบบทดสอบรายหนวยการเรียนรู 
ที่ไดจากกลุมตัวอยางมาตรวจสอบใหคะแนน แลวนํามาหาคาความกาวหนาทางการเรียนเพื่อ 
ประเมินผลการเรียนรูของกลุมตัวอยาง 

5.3  ใหนักเรยีนทําแบบสอบถามความคดิเห็นที่มตีอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2  เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค 
JIGSAW II สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 แลวศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอ 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต นําผลการทดลองมาปรับปรุงบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

จากขั้นตอนการดําเนินการศกึษาคนควาดังกลาว สามารถออกแบบการสรางและพัฒนา 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และการออกแบบการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW II 
ดังผังโครงสรางขั้นตอนการดําเนนิงานดงันี้
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ปรับปรุง 

ปรับปรุง 

กําหนดปญหา 

- วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
- วิเคราะหรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอืเทคนคิ JIGSAW  II 
- วิเคราะหองคประกอบของบทเรียน 
- วิเคราะหเน้ือหา วิเคราะหงาน /กิจกรรม 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
หนาจอ, การปฏิสัมพันธ, การเชือ่มโยง 

ออกแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
ออกแบบประเมินความคิดเห็น ฯ 

ออกแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน ระหวางเรียน 

สราง / พัฒนาบทเรียน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต 

สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียน ฯ 
สรางแบบประเมินความคดิเห็น ฯ 

สรางทดสอบกอนเรียน หลังเรียน ระหวางเรียน 

ประเมินคุณภาพบทเรียน 
บนเครือขายโดยผูเชี่ยวชาญ 
ประกอบดวยดานเน้ือหา 
ดานหลักสูตรและการสอนและ 
ดานการออกแบบและพัฒนา 

บทเรียน 

ทดลองใชบทเรียน 

ประเมินคุณภาพโดย 
ผูเชี่ยวชาญและความ 

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ 
บทเรียนบนเครือขาย 

เผยแพรผลงาน 

(1:1)  3 คน 
(1:3)  9 คน 
(1:10) 30 คน 

ออกแบบการเรียนการเรียนรูแบบ 
รวมมือเทคนิค JIGSAW  II  (กําหนด 
จุดประสงค, ส่ือและกิจกรรม, เน้ือหา) 

เขียนแผนจดัการเรียนแบบรวมมือ 
เทคนิค JIGSAW  II 

- แบบสอบถามความสอดคลองระหวางเน้ือหากบัจดุประสงค 
 สอบถามผูเชี่ยวชาญความเหมาะสมในการนําเสนอส่ือและกจิกรรม 

ภาพ 4  โครงสรางการดาํเนินงานการพัฒนาบทเรียนตามหลักการพัฒนาระบบการสอน
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.  ประชากร 

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพรานกระตายพิทยาคม สํานกังาน 
เขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 218 คน 

2.  กลุมตัวอยาง 
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4/3 โรงเรียนพรานกระตายพิทยาคม สํานกังาน 

เขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 40 คน 
ซึ่งกลุมตัวอยางไดมาจากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2545, หนา 44) 

เคร่ืองมือท่ีใชในการศกึษาคนควา 
เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล  มีดังนี้ 
1.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงาน 

กราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษา 
ปที่ 4 (http://www.illustratorwbi.com) 

2.  แบบประเมินบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรบัผูเชี่ยวชาญและผูเรียน 
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 
เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ JIGSAW ll สําหรับ 
นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

3.  แบบสอบถามความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรูสําหรับรูปแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 

4.  แบบสอบถามความเหมาะสมการนําเสนอส่ือและกจิกรรมโดยใชรูปแบบการเรียน 
แบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II 

5.  แบบทดสอบวัดความกาวหนากอนเรียน - หลังเรียนและระหวางเรียน เพื่อหา 
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 

6.  แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
รายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนคิ 
JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4



78 

N 
X ∑ 

การเกบ็รวบรวมขอมลู 
ในการศกึษาคร้ังนี้ คณะผูศกึษาไดดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
1.  ขอหนังสือจากบณัฑิตวทิยาลัยนเรศวร เพื่อนําไปประกอบการขอความรวมมือใน 

การติดตอกับผูเชีย่วชาญ 
2.  นําหนังสือไปติดตอขอความรวมมือกับผูเชีย่วชาญ เพื่อขอความอนุเคราะหใน 

การตอบแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต 
3.  ดําเนินการเกบ็รวบรวมขอมูล 
4.  ตรวจสอบความสมบูรณของขอมูลทีเ่ก็บรวมรวบมา 
5.  นําขอมูลไปดําเนินการวิเคราะหขอมูล 

การวเิคราะหขอมูล 
การวิเคราะหขอมูล คณะผูศึกษาไดใชสถติิในวเิคราะหขอมูลดังนี้ 
1.  คาสถิติพื้นฐาน ใชหาคาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของแบบประเมนิคุณภาพ 

บทเรียน แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรยีนที่มีตอบทเรียน และแบบสอบถามความเหมาะสม 
ในการนําเสนอส่ือและกจิกรรมสําหรับรปูแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW II ไดแก 

1.1  คาเฉลี่ย (X )  (บญุชม ศรีสะอาด, 2535, หนา 65)  หาไดจากสูตร 

เมื่อ  X  แทน  คาเฉลี่ย 

∑ X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
N  แทน  จํานวนคนทั้งหมด 

การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (X ) โดยเทียบเกณฑ 
4.51 - 5.00  หมายถึง  มากที่สุด 
3.51 - 4.50  หมายถึง  มาก 
2.51 - 3.50  หมายถึง  ปานกลาง 
1.51 - 2.50  หมายถึง  นอย 
1.00 - 1.50  หมายถึง  นอยที่สุด 

X  =
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1.2  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)  (เกษม สาหรายทิพย, 2543, หนา 224-227) 
หาไดจากสูตร 

S.D.  =  N∑ X 2 -  (∑ X) 2 

N(N-1) 

เมื่อ  S.D.  แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
∑ X 2  แทน  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง 
(∑ X) 2  แทน  ผลรวมคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
N  แทน  จํานวนคนทัง้หมด 

2.  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
2.1  การหาคาความเที่ยง โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ 

วัตถุประสงคการเรียน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 65) 

IOC     =  Σ R 

IOC  =  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกบัวัตถุประสงคการเรียน 
Σ R      =  ผลรวมของคะแนนการพจิารณาของผูเชีย่วชาญทั้งหมด 
N  =  จํานวนผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 

3.  การหาความกาวหนาทางการเรียน (ศิรสิทธิ์  จําปาขาว, 2549, หนา 64) 

ความกาวหนาทางการเรยีน = คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน - คะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน 

N
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4.  การหาคาประสิทธิภาพของบทเรยีนตามเกณฑมาตรฐาน E 1 /E 2  (มนตชัย  เทียนทอง, 
2545, หนา 80-81)  โดยใชสูตร 

A 
N 
x ∑ 

เมื่อ  E 1  แทน  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบ 
ระหวางเรียนในบทเรียน 

∑x  แทน  คะแนนรวมของคะแนนการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
ในทุกบทเรียน 

A  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียนในบทเรียน 
ทุกบทเรยีน 

N  แทน  จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

และ  B 
N 
y ∑ 

เมื่อ  E 2  แทน  คะแนนเฉลี่ยของของผูเรยีนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบ 
หลังเรียนในบทเรียน 

∑ y  แทน  คะแนนรวมของคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรยีน 
B  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรยีน 
N  แทน  จํานวนผูเรยีนทัง้หมด 

X  100 E 1 = 

E 2  =  X  100


