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วัตถุประสงคการศกึษาคนควา เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน 
เครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรปูแบบ 
การเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ศึกษาความ 
กาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรยีนของนกัเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
และศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต กลุมตัวอยางที่ใช 
ในการศกึษาคนควา ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/3 โรงเรียนพรานกระตายพิทยาคม 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 40 คน 
โดยการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชในการเกบ็รวบรวมขอมูลเปน 
บทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใช 
รูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 แบบประเมนิ 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต แบบทดสอบความรูกอนเรียน - หลังเรียนและระหวางเรียน 
และแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ สถิติทีใ่ชใน 
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลีย่ (X ) คาเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และการหาประสทิธิภาพ 
ของบทเรียนโดยใช E 1 /E 2 

ผลการศึกษาคนควาพบวา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอร 
กราฟก 2 เรื่องการสรางงานกราฟก โดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพ (E 1 /E 2 ) เทากับ 85.24/85.50 ซึ่งสูงกวา



เกณฑทีก่ําหนดไว 85/85 นักเรียนที่เรยีนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีความกาวหนา 
ทางการเรียนคิดเปนรอยละ 69.81 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 50 และความคิดเห็นของ 
นักเรยีนที่มตีอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 2 เรื่องการสรางงาน 
กราฟก โดยใชรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค JIGSAW ll สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษา 
ปที่ 4 อยูในระดบัมาก
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Abstract 

The objectives of this study were to develop and to find the efficiency of 
web based instruction for Graphic Design’s subject of Computer Graphic 2 by using 
JIGSAW II Model for Matthayomsuksa 4 students. To study the learning progression 
such as pre learning and post learning of students by using WBI and to study the 
students’ opinions towards the lesson on web based instruction. The sample of this study 
is students in class 3 of Matthayomsuksa 4 student’s Prankrataipittayakom School in 
Kampangphet Educational Service Area Office 1 on semester of 2009-amount 40 person 
by using purposive sampling technique. The equipment that used in this study on 
web based instruction for Graphic Design’s subject of Computer Graphic 2 by using 
JIGSAW II Model for Mattayomsuksa 4 students. A form to evaluate the web based 
instruction, a pre and post-learning test and during learning test to find the students’ 
learning progression and a questionnaire about the students’ opinions towards the 
web based instruction. The data was analyzed by mean ( X ), Standard Deviation (S.D.) 
and to finding efficiency of lesson by using E 1 /E 2 . 

The result of study found that the web based instruction for Graphic Design’s 
subject of Computer Graphic 2 by using JIGSAW II Model for Matthayomsuksa 4 
students have efficiency of (E 1 /E 2 ) mean 85.24/85.50 the higher than the determine 
criteria 85/85. The percentage of learners’ progression is 69.81, which higher than



determine criteria 50 percent and the level of learners’ opinions towards the web based 
instruction for Graphic Design’s subject of Computer Graphic 2 by using JIGSAW II 
Model for Matthayomsuksa 4 students be good level.
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