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สรุป  อภิปรายและขอเสนอแนะ 
 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
เร่ือง   คําราชาศัพทและคําสุภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  โดยการเรียนรูแบบ
รวมมือ  ผลการวิจัยสรุปไดดังนี ้
 
สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจัยผลการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
เร่ือง   คําราชาศัพทและคําสุภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  โดยการเรียนรูแบบ
รวมมือ   ผลการวิจัยสรุปผลไดดังนี ้

1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง คําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2 โดยการเรียนรูแบบรวมมือ ที่ผูศึกษาพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพ 80.89/ 83.44  
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
คําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ   
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05   
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวย บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
เร่ืองคําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ   
ที่ผูวิจัยสรางข้ึนอยูในระดับมากที่สุด  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 
อภิปรายผล 

จากผลการศึกษาวิจัยคร้ังนี้  สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้
1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  คําราชาศัพท

และคําสุภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ  มีประสิทธิภาพ  
80.89/ 83.44  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80  แสดงวา บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  คําราชาศัพทและคําสุภาพ  สําหรับนักเรียน 



ชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ  มีประสิทธิภาพเพียงพอที่จะนําไปใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ อาจเนื่องมาจาก ประเด็นดังตอไปนี ้

1.1  บทเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน  ผานการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา  
ตรวจสอบรูปแบบการนําเสนอจากผูเชี่ยวชาญ  และปรับปรุงแกไขมาเปนลําดับข้ันตอนของการ
พัฒนา  นอกจากนี้ยังมีการเสริมกิจกรรมระหวางเรียน  อาทิ  เกม  เปรียบเหมือนเปนการทบทวน
บทเรียนดวย   
   1.2  ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเปนกิจกรรมที่ผูเรียนสามารถเรียนรู
ดวยตัวเอง เปดโอกาสใหนักเรียนไดปรึกษากันและสามารถแสดงความคิดเห็นของตนเองไดอยาง
เต็มที ่ ในสวนของเนื้อหาแตละหนวยการเรียนรูไดนําเสนอในรูปแบบของส่ือมัลติมิเดีย ที่มีทั้ง
ตัวอักษร  ภาพและเสียง เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูอยางหลากหลายเพราะการจากการสอบถาม
ผูเรียนสวนใหญผูเรียนชอบส่ือที่มีอักษร  ภาพและเสียงมากวา ตัวอักษรเพียงอยางเดียว ซึ่งทําให
จดจําและสามารถทําความเขาใจไดดีกวา  ในสวนของกิจกรรมผูวิจัยไดใชเนื้อหาที่เกี่ยวกับ
เหตุการณปจจุบันมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เชนการนําเสนอขาวเกี่ยวกับ
พระราชสํานักที่นักเรียนไดดูไดฟงจากส่ือโทรทัศนเปนประจํา หรือนํารายการโทรทัศนเชนรายการตี
สิบ ที่มีการสนทนาระหวางผูจัดรายการกับพระภิกษุสงฆที่มีชื่อเสียง ทําใหผูเรียนไดรับทั้งความ
บันเทิงและไดสาระการเรียนรูที่ไมนาเบื่อและสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  การทํา
กิจกรรมนักเรียนสามารถส่ือสารกันโดยใช Msn  สอบถามและปรึกษารวมกันซึ่งเปนการเรียนรู
รวมกันจากแนวทางดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ สุวิทย  มูลคํา (2545, หนา 134) ที่กลาวไว
วา การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  หมายถึงกระบวนการเรียนรูที่จัดใหผูเรียนไดรวมมือและ
ชวยเหลือกันในการเรียนรูโดยแบงกลุมผูเรียนที่มีความสามารถตางกันออกเปนกลุมเล็ก ๆ  ซึ่งเปน
ลักษณะการรวมกลุมอยางมีโครงสรางที่ชัดเจน  มีการทํางานรวมกัน  มีการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น  มีการชวยเหลือพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน  มีความรับผิดชอบรวมกันทั้งในสวนตนและ
สวนรวม  เพื่อใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนดไว  
และหากนักเรียนตองการหาความรูเพิ่มเติมนักเรียนสามารถสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูที่ผูวิจัยได
เสนอแนะไวให                

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  คําราชาศัพทและคําสุภาพ  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ  ผลการศึกษาคนควาพบวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คือ คะแนนกอนเรียน



ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคะแนนทดสอบเฉล่ีย 17.36 และหลังการเรียนดวยบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคะแนนทดสอบเฉล่ีย 25.03  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว   
เนื่องมาจาก 
  ผูวิจัยไดออกแบบใหนักเรียนจะไดรับประสบการณตรงจากการการเรียนรูดวย
ตัวเองซึ่งเปนการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญโดยผูเรียนสามารถเขาไปศึกษาเนื้อหาในแตละหนวย
การเรียนรูดวยตนเอง  ไดแก หนวยที่ 1  ความหมายและขอสังเกตการใชคําราชาศัพท  หนวยที่ 2 
หมวดคําราชาศัพท   หนวยที ่3 คําสุภาพ และสามารถทบทวนบทเรียนจากการฝกทักษะใน
กิจกรรมเกม ซึ่งจะมีระดับการเขาเลนเกมโดยนักเรียนจะตองตอบคําถามใหถูกตองตามเกณฑที่
กําหนดจึงจะสามารถเลนในระดับตอไปได  ทําใหผูเรียนสนใจในกิจกรรมเพราะเปนกิจกรรมที่ทา
ทายความสามารถของนักเรียน  จากการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญนี้สอดคลองกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 22 ระบุวา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา 
ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
ในมาตรา 23 (2) เนนการ จัดการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ใหความสําคัญของ
การบูรณาการความรูคุณธรรม กระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสมของระดับการศึกษา 
โดยเฉพาะความรูและทักษะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมทั้งความรูความเขาใจและ
ประสบการณเร่ืองการจัดการ  

3. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง  คําราชาศัพทและคําสุภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที ่ 2  
โดยการเรียนรูแบบรวมมอื  มีความคิดเห็นตอบทเรียนดังกลาว  โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด       
( X  = 4.60)  เมื่อพิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับมากที่สุด จํานวน  13  รายการ  ดังนี้  การมี
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรายวิชานี้ทําใหบทเรียนมีความนาสนใจและนาเรียน  ( X =
4.73), การมีบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรายวิชานี้ทําใหมีผลการเรียนดีข้ึน  ( X =4.56),  
นาจะมีบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาอ่ืนดวย ( X =4.53),  การเรียน เร่ือง คําราชาศัพท
และคําสุภาพในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  
( X =4.63),  ,  นักเรียนสามารถเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต นอกเหนือจากเวลาเรียนใน
ชั้นเรียนได( X =4.50),  นักเรียนสามารถเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไดโดยไมจํากัดเวลา
และสถานที ่ ( X =4.73),  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรายวิชานี้มีภาพประกอบเหมาะสม
กับเนื้อหา( X =4.63),  นักเรียนชอบใหมีเสียงบรรยายประกอบเนื้อหาในบทเรียนบนเครือขาย



อินเทอรเน็ต( X =4.63),  นักเรียนรูสึกสนุกเมื่อไดเรียนบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง คํา
ราชาศัพทและคําสุภาพ( X =4.80),  นักเรียนรูสึกเพลิดเพลินกับกิจกรรมที่จัดใหในบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต( X =4.83), นักเรียนชอบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต( X =4.60),  
นักเรียนสามารถตรวจสอบคะแนนไดทันทีในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต( X =4.80),  
นักเรียนสามารถติดตอผูสอนไดสะดวกมากข้ึน ( X =4.66), และระดับคุณภาพมาก  จํานวน  3  
รายการ  ดังนี้ บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหเรียนรูไดมากกวาตําราเรียนธรรมดา 
( X =4.36) นักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตลวงหนากอนเรียนในชั้นเรียน
ได( X =4.47),  นักเรียนชอบสีและการออกแบบหนาจอในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต( X =
4.26)  ซึ่งผลการวิจัยสอดคลองกับความตองการของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  
พุทธศักราช  2542  ที่ตองการใหผูเรียนไดเปนผูปฏิบัติลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  สงเสริมการเรียน
และพัฒนาผูเรียนเต็มตามศักยภาพ  โดยเนนหลักของความแตกตางระหวางบุคคลและถือวา  
“ผูเรียนสําคัญที่สุด”  (พ.ร.บ.การศึกษาแหงชาติ, 2542)  ทั้งนี้จะเห็นไดวาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  จึงมีความเหมาะสมที่จะนําไปใชในการพัฒนาการเรียนการสอนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญไดเปนอยางดีซึ่งเปนอีกหนึ่งทางเลือกในการแกไขปญหาอุปสรรคในการเรียน
ตางๆไดอีกทั้งยังเปนการเปดโลกทัศนทางการเรียนรูโดยการนําเทคโนโลยีเขามามีสวนชวย
สนับสนุนสงเสริมการเรียนรูใหนาสนใจในรูปแบบการสอนที่ตางไปจากเดิมไดอีกดวย 
  
ขอเสนอแนะ 
 
 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

 1.  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  หากผูที่พัฒนามีความรู  ความเขาใจ
และสามารถนําโปรแกรมดานกราฟกตาง ๆ มาประยุกตใชกับภาพเคล่ือนไหว  จะชวยทําให
บทเรียนมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน  อีกทั้งทําใหเกิดการเรียนรูไดอยางสนุกสนานและมี
ประสิทธิภาพในการเรียนดวย 

2.  ครูควรอธิบายและชี้แจงข้ันตอนกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือใหผูเรียนเขาใจ
กอนดําเนินกิจกรรมการเรียนรู 

3.  กระบวนการเรียนรูปแบบรวมมือประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรมที่หลากหลาย 
และเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยมีคอนขางมากและละเอียดจึงตองใชเวลานานกวา
กําหนด ดังนั้นควรปรับเวลาใหยืดหยุนและเหมาะสมกับศักยภาพของผูเรียน 



4. ควรออกแบบกิจกรรมระหวางเรียนใหมีประสิทธิภาพ  โดยนําเกมและส่ือตาง ๆ มา
ประยุกตใชในกิจกรรมการเรียนการสอน 

5. การแบงกลุมนักเรียน ควรจัดกลุมนักเรียนใหมีความหลากหลาย เพราะนักเรียน 
แตละคนมีความสามารถที่แตกตางกัน ทําใหแตละคนไดมีโอกาสแสดงความสามารถของตนเอง 
เพื่อใหงานของกลุมประสบผลสําเร็จ ทําใหเกิดความภาคภูมิใจรวมกัน 
 

ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาคนควาตอไป 
1.  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ควรบูรณาการความรูดานอ่ืน ๆ 

ประกอบกัน  จะทําใหผูเรียนไดทั้งความรู  ทักษะและความสนุกสนานในการเรียน 
2.  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในโรงเรียน ควรเนนกิจกรรมการเรียน

การสอนที่มีการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนที่หลากหลาย 
3.  กอนเขาใชบทเรียนควรมีการศึกษาคนควาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชเคร่ืองมือบนเว็บ

ระบบการสมัครสมาชิก เพื่ออํานวยความสะดวกในเร่ืองของการเรียนรูรวมกัน ทั้งนี้เคร่ืองมือแตละ
ประเภทมีขอไดเปรียบและเสียเปรียบแตกตางกัน จึงทําใหมีการใชงานที่แตกตางกันอีกทั้งยังเปน
การเตรียมความพรอมในดานการเรียน  เนื่องจากนักเรียนมีพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรที่แตกตาง
กัน 

 
 
 
 


