
 

บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

การศึกษาคนควาครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research  and  Development)  โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียน  หาความกาวหนาทางการเรียน  และศึกษาความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนบนเครือขายตาม

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่  3  ของโรงเรียนเนินขามรัฐประชานุเคราะห  อําเภอเนินขาม  จังหวัดชัยนาท  มรีายละเอยีดการ

สรุป  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ  ดังนี้ 

 
สรุปผลการศึกษา 
 จากการดําเนินการศึกษาคนควาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  

เทคนิค  TGT  เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  สรุปผลการศึกษา 

คนควา  ดังนี้ 

1. ผลการประเมินคุณภาพและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

               1.1  การประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

                            ผลการประเมินความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญมีความเหน็วาคุณภาพอยูในระดับ  

ดี (X = 4.12 )  ไดแก สวนที ่1 สวนนําของบทเรียน และ สวนที่ 2 ดานการออกแบบและการจัด

บทเรียน (X = 4.17  และ 4.06 ) ตามลาํดับ  

               1.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพพบวา  คะแนนจากการทาํแบบฝกหัดระหวาง 

เรียน  จํานวน  9  หนวยการเรียนรู  รวมคะแนนเฉลี่ย (E1) คิดเปนรอยละ  84.30  และมีคะแนน 

หลังเรียนเฉลี่ย  (E2)  คิดเปนรอยละ  83.00  แสดงใหเห็นวาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการ 

เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   

มีประสิทธิภาพ (E1/E2) = 84.30/83.00   

สรุปไดวา  บทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  

เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่

กําหนด (80/80)  สามารถนาํมาใชประโยชนเพื่อเปนสื่อสนับสนนุการเรียนการสอนได 
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2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

      นักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค   

TGT เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3  มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงั 

เรียนสูงกวากอนเรียน  มีความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05 

3. ผลการหาคาความกาวหนาทางการเรียนของบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการ   
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3         

                     พบวามีความกาวหนาทางการเรียน  53.68  เปอรเซ็นต  ซึ่งสงูกวาเกณฑที่ต้ังไวคือ   

50  เปอรเซ็นต  เมื่อพิจารณาผลคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนแลวพบวา  กลุมทดลองมคีะแนนสอบ 

หลังเรียน (Posttest)  เฉลี่ยเทากบั  74.7  สูงกวาคะแนนของกลุมตัวอยางมีคะแนนสอบกอนเรียน   

(pretest) เฉลี่ยเทากับ  34.6  ซึ่งแสดงใหเห็นวาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบ 

รวมมือเทคนิค  TGT เร่ือง  การสรางเว็บไซต  ทาํใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึน้ 

4. ความคิดเหน็ของนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบ 

การเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค  TGT  เร่ือง การสรางเวบ็ไซต  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  

สรุปไดวานักเรียนมีความพงึพอใจอยูในระดับ ดี ไดแก สวนที่ 1 ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง  

และสวนที่  2  ดานการออกแบบและการจดับทเรียน   (X =4.48, และ 4.49 ) ตามลําดบั  โดยรวม

แลวนักเรียนมคีวามพึงพอใจตอบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค  

TGT  เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3   อยูในระดับ ดีมาก (X = 4.49) 

 
อภิปรายผล 
 จากการศึกษาคนควา  มีประเด็นที่นํามาอภิปรายผลดังนี้ 

1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ 

เทคนิค  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  3  มีประสิทธิภาพ  

84.30/83.00  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ  80/80  แสดงใหเหน็วาบทเรียนที่ผูศึกษาไดพัฒนาข้ึนภายใต

แนวคิดการเรยีนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT  มีประสิทธิภาพที่เชื่อถือได  เนื่องจากกระบวนในการ

จัดการเรียนการสอน  มีสวนสนับสนนุในบทเรียนบนเครือขายที่ทาํใหนักเรียนมีสวนรวมในการ

เรียนรู  มีความสนใจในบทเรียนมากขึ้น  ผูเรียนไดชวยเหลือซึ่งกันและกันในกลุมสงผลใหเกิดการ

ยอมรับซึ่งกนัและกัน  สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค  และแกไขปญหารวมกนั  

สงเสริมบรรยากาศการเรียนรูที่ดีและเปนกันเอง  บทเรยีนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบ

รวมมือ เทคนคิ TGT  เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่  3  นี้ไดผาน
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ข้ันตอนการทดลองหาประสทิธิภาพ  3  ข้ันตอน  คือ  ข้ันการประเมินแบบหนึง่ตอหนึ่ง  โดยนาํ

บทเรียนบนเครือขายไปทดลองกับนักเรียน  3  คน  ทีม่ีผลการเรียนในกลุมเกง  ปานกลาง  และ

ออน เพื่อตรวจสอบความถกูตองในการพมิพอักษร  การสะกดคํา  ความชัดเจนสมบูรณของเนื้อหา  

และขอบกพรองอื่นที่ทาํใหนักเรียนเกิดความสงสัยหรือไมเขาใจ  แลวนําไปปรับปรุงแกไข  จากนัน้

นําไปประเมนิกลุมเล็กกบันกัเรียนที่มีผลการเรียนในกลุมเกง  ปานกลาง  และออน  คละกัน  

จํานวน  9  คน  เพื่อปรับปรุงแกไขอีกครั้ง  หลงัจากนัน้จงึนาํไปประเมนิภาคสนามกบันักเรียนทั้งชัน้

เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอกีครั้งหนึ่ง  สอดคลองกับผลการศึกษาของ

ประภาส (2547)  ทาํการพฒันาหาประสทิธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน

กับหลงัเรียน  ของกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมเิดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  วิชาวิทยาศาสตร  2  ชวงชัน้ที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2   ผลการวิจยัพบวา  บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  มีประสิทธิ์ภาพ  88.61 / 85.73  ซึ่งสงูกวาเกณฑที่ต้ังไวคือ  80/80  

และสอดคลองกับผลการศึกษาของประภสัสร  ศรีเวียงธวัช (2549)  ไดทําวจิัยเรื่อง  การสรางและ

ทดสอบประสิทธิภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชปญหาเปน

หลักวชิาการเขียนโปรแกรม  1  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  โดยแบงเปน  2 กลุม  คือกลุมทดลอง

จํานวน 40  คน  เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  และกลุม

ควบคุมจํานวน 40  คน  เรียนในชัน้เรียนดวยวธิีการสอนปกติ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนมาทดสอบทั้งสองประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตมปีระสิทธิภาพ  84.55/80.45  สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  80/80   

   2.  การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนจากบทเรียนบนเครือขายตาม 

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรยีนชัน้

มัธยมศึกษาปที่  3  สูงกวากอนเรียน  มีความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05  จาก

กลุมตัวอยางนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที ่ 3  จํานวน  30  คน  เนื่องจากบทเรียนบนเครือขายได

นําเอารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ มาเปนตัวกระตุนใหนกัเรียนมีความสนใจในการเรียนตาม

ข้ันตอนของการเรียนแบบรวมมือ  เทคนคิ  TGT  ดังนี ้

                     2.1  ข้ันนําเสนอเนื้อหาตอทั้งชัน้  พบวาตองใชบทเรียนบนเครือขายควบคูกับ

ครูผูสอนในชัน้เรียนอาจเนือ่งมาจากในขั้นนี ้ ครูผูสอนจะสามารถชี้นาํแนวทางในการเรียนเรียนได

ดีกวาการใชบทเรียนบนเครอืขายเพยีงอยางเดียว  เนื่องจากเนื้อหาการเรียนรูเร่ือง การสรางเว็บไซต  

มีเนื้อหาที่คอนขางเขาใจไดงาย  นักเรียนสวนใหญใหความสนใจในขัน้ตอนนี้เปนอยางมาก  

เนื่องจากเปนวิธีสอนแบบใหม  สรางความมีสวนรวมทัง้ครูผูสอนและผูเรียน 
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    2.2  ข้ันการเรียนกลุมยอย  พบวาการทีน่ักเรียนไดปรึกษาแลกเปลีย่นเรียนรูภายใน

กลุม  โดยทีน่กัเรียนที่เกงและทําความเขาใจในเนื้อหาไดกอนจะชวยอธิบายใหเพื่อนในกลุมเขาใจ

ผานระบบสนบัสนุนภายในบทเรียน  เชน  Chat  Room, Webboard  เปนตน  ในภาพรวมนักเรียน

มีความรูความเขาใจเพิ่มข้ึนจากการเรียนในชั้นเรียน  และจากการใชบทเรียนบนเครอืขายนกัเรียน

สามารถรวมมอืกันทํางาน  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นตลอดจนรวมกนัสรางองคความรูและนาํ

ความรูที่ไดชวยเหลือเพื่อนในกลุม  โดยทาํภารกิจรวมกนัภายใตกรอบที่กาํหนด  โดยเฉพาะการ

แกปญหาที่ซบัซอน  การมองปญหาผานกระบวนการกลุมจะทาํใหเหน็ปญหาดีกวาการพิจารณา

ปญหานั้นเพียงลําพัง  นอกจากนัน้แลวการรวมกลุมกนัจะทําใหการสนทนาในกลุมและการแสดง

ทัศนคติในปญหา  จะสงผลใหเกิดความรูความเขาใจ  และสงผลใหความรูความเขาใจที่ผิดไดถูก

คิดทบทวนเพือ่แกไขใหถูกตอง  จนเปนที่สรุปไดวาคําตอบนั้นเปนคําตอบที่ถูกตองจากความคิด

จากลุมหรือคนสวนใหญ 

       2.3  ข้ันเกมการแขงขัน  เปนขั้นการทดสอบความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียนมาจาก

ข้ันการเรียนกลุมยอย  ตัวแทนของแตละกลุมจะไดแสดงออกโดยการตอบคําถามในบัตรคําถามที่

โตะแขงขัน  ซึง่ไดถูกจัดเตรียมแยกเปน คนเกงของแตละกลุมแขงขันกัน  คนปานกลางแตละกลุม

แขงขันกัน  และคนเรียนออนของแตละกลุมแขงขันกนั  ทาํใหนักเรียนแตละคนนัน้ตองแขงขันกับ

ตัวเองเพื่อความสําเร็จของกลุม เมื่อแขงขันเสร็จทุกคนจะไดคะแนนโบนัสของแตละคน  และนาํ

คะแนนที่ไดมารวมเปนคะแนนกลุมแลวหาคาเฉลี่ย  กลุมทีมีคะแนนสงูสุดจะไดรับการยอมรับและ

ไดรับรางวัล ซึง่อาจจะกําหนดรางวัลใหกับกลุมได  3  รางวัล  ไดแก  good  team  great  team  

และสูงสุดคือ  Super  team 

  2.4  ข้ันรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล  หลงัการแขงขันเกมในแตละหนวยการ

เรียนรูแลว  การรายงานผลคะแนนใหทราบถึงความกาวหนาระหวางเรยีนของกลุมทาํใหผูเรียน 

สามารถนําผลการเรียนที่ได  ไปปรับปรุงแกไขตนเองและคนในกลุม  ชวยกระตุนใหนักเรียนมีความ

สนใจบทเรยีนอยูตลอดเวลา  และเตรียมพรอมที่จะศึกษาในหนวยการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอไป 

                 2.5  ข้ันยกยองและใหรางวัลแกกลุมที่มีความกาวหนา  โดยการยกยอมชมเชยและให

ของรางวัลเปนการตอบแทน  ชวยกระตุนใหนักเรียนอยากทีจ่ะศึกษาในบทเรยีนตอไป  และเกิดการ

แขงขันกันระหวางกลุม  ชวยกันเรียนรูภายใตกระบวนการเรยีนรูแบบรวมมือจนประสบความสาํเร็จ  

สอดคลองกับผลการวิจยัของ  จินตนา  เล็กลวน (2545)  ไดทําการวิจยัเกี่ยวกับการเรียนแบบ

รวมมือทีม่ีผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลยั รังสิต อ.คลองหลวง จ.ปทมุธาน ี โดยมี
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วัตถุประสงค(objective) ในการวิจยัครั้งนีคื้อ  1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบแขง ขันเปนกลุมดวยเกม และเรียนแบบปกติ  2) 

เพื่อเปรียบเทยีบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุม 

ดวยเกม และเรียนแบบปกต ิ พบวา1)  นักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุมดวยเกม มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา คณิตศาสตร สูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05  2) นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุมดวยเกม และนักเรียนทีเ่รียน

แบบปกติ มีเจตคติตอ วิชาคณิตศาสตร ไมแตกตางกนั 

              3.  จากการหาคาความกาวหนาทางการเรียนของบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการ 

เรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่  3  

พบวาผูเรียนมคีวามกาวหนาทางการเรียนสูงขึ้น  ทัง้นี้เพราะการเรียนรายการสรางเวบ็ไซต  ใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ที่ผานมาผูเรียนยงัขาดความกระตือรือรนที่จะเรียน  อันเนื่องมาจาก

การเรียนโดยครูสอนหนาชัน้เพยีงอยางเดียวอาจทําใหผูเรียนไมเขาใจเทาที่ควร  อีกทัง้ไมกลา

ซักถาม  จนทาํใหไมเขาใจในเนื้อหาที่ครูสอน  ซ่ึงอาจทาํใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายและเกิด

ทัศนคติที่ไมดีตอการเรียนในรายวิชาการสรางเว็บไซต  เพราะฉะนัน้การนํารูปแบบการเรียนรูแบบ

รวมมือเทคนิค  TGT  มาใช  ทําใหผูเรียนเกดิความกระตือรือรนที่จะเรียน  ใสใจและสนใจใน

กิจกรรมตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายเพื่อมุงสูความสาํเร็จ  มีความภาคภมูิใจในตนเองและที่สําคัญเกิด

ปฏิสัมพันธในการเรียนรูระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกนั  ทัง้นี้เพราะการเรียนรูโดยใชเทคนิค  TGT  

เปนการเรียนรูแบบรวมมือที่เนนใหเกิดการเรียนรูจากการจัดกลุมเพื่อชวยใหผูเรียนมีการพึ่งพา

ชวยเหลือเกื้อกูลกัน  หรือใหผูเรียนกาํหนดเปาหมายในการทํางาน (ทิศนา  แขมณี, 2545)  จาก

กระบวนการทัง้  5  ข้ันตอนของเทคนิค  TGT  นี้ไดเสริมแรงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามทฤษฎี

ของธอรนไดน (Thorndike)  ที่ใหขอสรุปวา  การเสริมแรงจะชวยใหเกดิความกระหายใครรูเกิด

ความพอใจ  และนําไปสูความสําเรจ็  ในขัน้ตอนที่ 1  การนําเขาสูบทเรยีน  โดยใหครูผูสอนเปนสื่อ

ในการทําใหเกิดการเรียนรู  ทัง้นี้เนื่องจากคุณลักษณะของเด็กไทยมักจะมีทัศนคติทีดี่ตอการที่ได

พบเจอครูกอนศึกษาเนื้อหา  และจะตั้งใจศกึษาบทเรียนเมื่อมีครูคอยใหคําปรึกษา  และคอยให

คําแนะนําอยางใกลชิด  ข้ันตอนที่ 2  การเรียนกลุมยอย  โดยการใหผูเรียนชวยเหลือปรึกษาหารือ

รวมกันแกปญหากนัภายในกลุม  จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด  เพราะหัวหนาทีมหรือเด็ก

เกง  จะไดแสดงศักยภาพของตนเองไดอยางเต็มความสามารถ  ในการชวยเหลือเพื่อนในกลุม และ

กระตุนใหเดก็ออนเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี  ข้ันตอนที่ 3  การเลนเกมการแขงขนั  เปนขั้นตอนที่

เปดโอกาสใหนักเรียนทีม่ีความสามารถในระดับเดียวกนั  มาทาํการแขงขันดวยการตอบคําถามใน
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เนื้อหาทีเ่รียน  ซึ่งจะทาํใหผูเรียนมีความภาคภูมิใจในคะแนนที่ตนเองทําได  และนาํไปรวมเปน

คะแนนของกลุมเพื่อใหกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมาย และไดรับการยอมรับ  ขันตอนที่ 4   

คะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล  เปนการนําคะแนนของแตละคนในทีมมารวมกันเพื่อใหได

คะแนนกลุมในแตละหนวย  และเปรียบเทยีบกับคะแนนฐานของตนเอง  และนาํมาประกาศใน 

webboard  ผูเรียนจะเขาไปดูดวยความยากรูและรูสึกตืน่เตน  ข้ันตอนที ่5  กลุมที่ไดรับการยกยอง

หรือยอมรับจะมีความภาคภูมิใจและดีใจอยางเหน็ไดชัด  ในขณะที่กลุมที่ไดคะแนนนอยก็จะมี

ความพยายามที่จะทําคะแนนใหไดมากกวาเดิมในครั้งตอไป 

   ดังนั้นจากการทดลอง  จึงทาํใหการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนชั้น      

มัธยมศึกษาปที่  3  พบวามคีวามกาวหนาทางการเรียน  53.68  เปอรเซ็นต  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว 

คือ  50  เปอรเซ็นต  เมื่อพิจารณาผลคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนแลวพบวา  กลุมทดลองมคีะแนนสอบ 

หลังเรียน (Posttest)  เฉลี่ยเทากบั  74.7  สูงกวาคะแนนของกลุมตัวอยางมีคะแนนสอบกอนเรียน   

(pretest) เฉลี่ยเทากับ  34.6  ซึ่งแสดงใหเห็นวาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบ 

รวมมือเทคนิค  TGT เร่ือง  การสรางเว็บไซต  ทาํใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึน้  ซึ่ง 

สอดคลองกับงานวิจยัของ ศิรสิทธิ์  จาํปาขาว (2549)  ที่ทาํงานวิจัยเรื่อง  การพัฒนาระบบ 

การเรียนแบบรวมมือเทคนิค  STAD  บนเครือขายอินเทอรเนต็  วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

พบวา  จากการเปรียบเทยีบผลคะแนนจากการทาํแบบทดสอบกอนเรียน  และหลงัเรียนพบวา

ผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน รวมทัง้ 6 กลุม  มีคาเทากับ  31  และ  14  ตามลําดับ  

สามารถสรุปไดวา  บทเรยีนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต ในรูปแบบการเรียนแบบรวมมอืเทคนิค STAD 

มีประสิทธิภาพ E1/E2  เทากับ  82.75/80.27  ซึ่งต่ํากวาสมมติฐานที่ต้ังไวทีก่ําหนดไว  85/85  ทั้งนี้

เนื่องจากเปนวิชาทฤษฎีกึง่ปฏิบัติ  จึงถือวาอยูในระดับที่ยอมรับได (รอยละ 80 – 85)  และมี

ความกาวหนาทางการเรียน  53  เปอรเซ็นต 

        4.  จากการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่มีตอบทเรยีนบนเครือขาย

ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนคิ  TGT เร่ือง การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่  3  พบวานกัเรียนมีความคิดเห็นตอวธิีสอนดวยบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบ

การเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT เร่ือง การสรางเวบ็ไซต  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3  

อยูในระดับ ดี (X = 4.49 )  ทั้งนี้เพราะบทเรียนสนับสนนุการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค  

TGT  อีกทั้งบทเรียนยังสรางความแปลกใหมใหกับผูเรียน  ทาํใหนักเรยีนมีความกระตือรือรนในการ

เรียนมากขึ้น  ทั้งนี้นาจะเกิดจากการทีน่ักเรียนภายในกลุมไดชวยเหลือกันในการทํากจิกรรมกลุม  

ทําใหเกิดความมีน้าํใจ เอื้อเฟอเพื่อแผ ความสามัคค ีระหวางนักเรียนที่เรียนเกง  ปานกลาง  และ
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เรียนออน  สวนการเลนเกมการแขงขันนั้นจะเปนการแขงขันกับตัวเองเพื่อใหกลุมประสบ

ความสาํเร็จเทานัน้  ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของธาริณี  เบญจมาศ และคณะ (2551)  ซึ่งได

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาคณิตศาสตร เร่ืองสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว  โดย

การเรียนรูแบบรวมมือ  กับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  พบวานักเรยีนมีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมาก 

 
ขอเสนอแนะ 
 จากการศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษามีขอเสนอแนะดังนี้ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 

  1.  บทเรยีนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT  เร่ือง   

การสรางเว็บไซต นี้สามารถนําไปเปนตนแบบ (Model)  และประยุกตใชไดกับวิชาอืน่ ๆ ใน

สถาบนัการศกึษาอืน่ทัว่ไป 

              2.  โรงเรียนหรือสถานศึกษา  ควรสงเสริมและสนับสนุนครูผูสอนใหสรางบทเรียนบน

เครือขายรายวชิาอื่น ๆ ใหมากข้ึน  เพื่อเปนการพัฒนาวิธสีอนของผูสอนใหมีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น  

รวมทัง้จัดหาคอมพิวเตอรไวสําหรับรองรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหเพียงพอ 

   3.  สําหรับส่ือประกอบการสอนในแตละหนวยการเรียนรูที่เปนไฟลวดีีโอ  ควรมีการบีบอัด

ไฟลใหมีขนาดเล็ก  และใชระยะเวลาสั้น ๆ ในแตละเรื่อง เพื่อความรวดเร็วในการแสดงผล 
 ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 

1. ควรเพิ่มระบบตรวจสอบผูเรียนวาไดใชระบบสนับสนุนครบถวนตามที่กําหนดไวใน 

ข้ันตอนการเรียนรูหรือไม  เพื่อที่ครูจะไดติดตามและกระตุนใหผูเรียนไดดําเนินสอดคลองตาม

วัตถุประสงคที่ต้ังไว 

 2.  ควรเพิ่มปฏิสัมพันธตอผูเรียนใหหลากหลายเพื่อใหผูเรียนใหความสนใจในบทเรียน

อยูตลอดเวลา 

 3.  ควรนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคอื่น ๆ  เชน  LT, Jigsaw, TAI, CIRC, 

และ  GI  มาใชรวมกับบทเรียน 

  

 

 

 


