
บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 มีวัตถุประสงคเพื่อสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และศึกษาความพึง

พอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซึ่งผูศึกษาคนควาไดกําหนดรายละเอียดการดําเนินการศึกษาคน ดังนี้ 

1. การดําเนินการศึกษาคนความีข้ันตอนดังนี้ 
ข้ันตอนที ่ 1  การสรางและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

       ข้ันตอนที ่ 2  การประเมนิความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนบน   

                                         เครือขายอินเทอรเน็ต 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 
 
1   ขั้นตอนการดําเนินการศึกษาคนควา 
 ผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใชคอมพิวเตอร โดย

แบงขั้นตอนในการวางแผนการดําเนินการดังนี้ 

1. การวิเคราะหขอมูล  

2. ข้ันการออกแบบ  

3. ข้ันการสรางและหาประสิทธิภาพ 

4. ข้ันประเมิน 

 สําหรับข้ันตอนการดําเนินการศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษาคนควาไดสรางแผนภาพ

โครงสรางการดําเนินการศึกษาคนควาเพื่อเปนแนวทางในการทํางานดังนี้ 
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1. ขั้นการวิเคราะห 
…………………………………………………………………………………......................................….......... 

 
2. ขั้นการออกแบบ 
................................................................................................................................................................... 

 

 
3. ขั้นสรางและหาประสิทธิภาพ 
                                                           ปรับปรุงแกไข 

                                                                                ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

                                                                               

                                                                                                                                         ปรับปรุงแกไข 

                                                                        ประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเชียวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

……………………………………………………………………...................................................................... 

ขั้นตอนที่  2  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
4.  ขั้นประเมินผล 
 

        ภาพ 5 แผนผังแสดงโครงสรางการดําเนินงานศึกษาคนควา  

กําหนดปญหา 

วิเคราะหขอมูล 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ออกแบบองคประกอบบทเรียน ,  ออกแบบประเมิน 

สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

สรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ทดลองใชบทเรียนกับรายบุคคล 3 คน เพื่อหาประสิทธิภาพ 80\80 

ประเมินผลแลวปรับปรุงแกไข 

ทดลองใชบทเรียนกับกลุมยอย 9 คน  เพื่อหาประสิทธิภาพ 80\80 

ประเมินผลแลวปรับปรุงแกไข 

นําบทเรียนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 20 คน  เพื่อหาประสิทธิภาพ 80\80 

ขั้นตอนที ่ 1  การสรางและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ประเมินความพึงพอใจของบทเรียนใชกับกลุมตัวอยาง 20 คน 

ไดบทเรียนที่ผานการพิจารณาและประเมิน 
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 ขั้นตอนที่  1  การสรางและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตวิเคราะหขอมูล  
         1. วิเคราะหขอมูล   

     1.  ทําการวิเคราะหขอมูลเนื้อหา ในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ืองการใชคอมพิวเตอรนั้น ผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใช

คอมพิวเตอร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียนตําบลบานเสี้ยว สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาอุตรดิตถเขต  2  ที่มีเนื้อหาเหมาะสมแลว  แตยังขาดสื่อการนําเสนอในรูปแบบของ

ส่ือผสม (Multimedia)  จึงไดคิดวิธีการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการใช

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยนําเนื้อหาเรื่องการใชคอมพิวเตอร  ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

    2.  การวิเคราะหจุดประสงคและแผนจัดการเรียนการสอน(ภาคผนวก ซ) เร่ืองการ

ใชคอมพิวเตอร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ใหเปนไปตามวัตถุประสงคของหลักสูตร เพื่อ

สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  นําเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อขอคําแนะนําในสวนที่ยัง

บกพรองและนํามาปรับปรุงแกไข    

    
         2.  ขั้นการออกแบบ  
  2.1 ออกแบบองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

       2.1.1  ออกแบบหนาเว็บเพจ  มีวิธีการดังนี้ 

                ออกแบบสตอรี่บอรด (Storyboard)  ลงกระดาษ เตรียมขอความและภาพที่ 

จะแสดงบนหนาจอคอมพิวเตอร ตั้งแตเร่ิมโปรแกรมไปจนกระทั้งสิ้นสุดโปรแกรม กําหนดสี  

ออกแบบโครงรางหนาเว็บเพจ  โดยผูศึกษาคนควาใชโปรแกรมตกแตงภาพกราฟก ออกแบบหนา

เว็บไซต  

  ผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางแบบจําลองรายละเอียดหนาเว็บเพจ  จัดสราง

และทดสอบเว็บเพ็จตนแบบ การเชื่อมโยง องคประกอบหลัก ๆ ตามเปาหมายของ 

การพัฒนาบทเรียน เพื่อนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง ดูที่ ภาพ 7 หนา 200  

โดยแบงพื้นที่เว็บออกเปน 3 สวนดังนี้ 

     1. สวนบนสุดที่เปนสวนประกอบหลักของเว็บไซต ประกอบดวยภาพกราฟก 

ขอความ โดยจะปรากฏอยูในทุก ๆ หนาของเว็บไซต  เพื่อใหผูเรียนรูวากําลังศึกษาอยูในเว็บไซต

เดียวกัน 

     2. ระบบนําทางหลักจะปรากฏอยูดานบนของเว็บไซต 
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     3. สวนการนําเสนอเนื้อหาจะอยูในบริเวณดานซาย 

2.1.2  การออกแบบระบบโครงสรางบทเรียนบนเครือขางอินเทอรเน็ต 

            สรางและทดสอบเว็บเพจ   ซึ่งประกอบไปดวย ตัวอักษร การเชื่อมโยง

องคประกอบหลักๆ  เพื่อนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองของการ

ออกแบบโครงสรางเว็บไซตและระบบนําทางโดยศึกษาจาก ปทีป  เมธาคุณวุฒิ, 2540, หนา 75  

แลวนํามาประยุกตใชเพื่อการออกแบบโครงสรางเว็บไซตและระบบนําทาง ผูศึกษาคนควาไดทํา

การวิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเว็บไซตเปนลําดับข้ัน  (Hierarchy) ซึ่งเปนรูปแบบ

โครงสรางที่งายตอการใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปนสวน ๆ  ตามหนวยการเรียนและมี

รายละเอียดยอย ๆ  ในแตละหนวยการเรียน ที่มีลักษณะคลายแผนภูมิองคกร  เนื่องจากเว็บเพจที่

ใชในการเรียนการสอนและสนับสนุนการเรียนการสอนสวนใหญ  จะมีโครงสรางของเว็บไซดแบบนี้  

ซึ่งผูใชสวนใหญมีความคุนเคยกับลักษณะของแผนภูมิ และโครงสรางเว็บแบบนี้มีลักษณะเดน

เฉพาะคือ การมีจุดเริ่มตนที่จุดเริ่มจุดเดียวนั่นคือ  โฮมเพจ  และเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาในลกัษณะเปน

ลําดับข้ัน  จากบนลงลาง  โดยมีรูปแบบโครงสรางตาม ภาพ  6 
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เริ่มตน 
 

 สมัครสมาชิก คําแนะนํากอนเรียน 

ผูดูแลระบบ 

ลงทะเบียน 
ปอนชื่อ /รหสัผาน 

ฐานขอมูล 
 

 

 

 

 

 
                                                                
 

หนาหลกั จุดประสงคการเรียน หนวยการเรียน เว็บบอรด ผูจัดทํา 

ความคิดเห็นของบทเรียน รายงานผลการเรียน 

                                                              เลือก 

                                                         

 
                                                                                            

 

 

 
 

                                                                                  เลือก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพ  6 การออกแบบระบบโครงสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

ทดสอบกอนเรียน 

หนวยการเรียนรูที 1 แบบทดสอบทายบท 

เนื้อหาเรื่องที่ 1 

เนื้อหาเรื่องที่ 2 

เนื้อหาเรื่องที่ 3 

เนื้อหาเรื่องที่ 4 

หนวยการเรียนรูที่ N 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

เนื้อหาเรื่องที่ 5 
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   ระบบนําทางแบบเปนเสนตรง โดยใชโครงสรางของเว็บมาเปนลิงคในระบบนํา

ทางหลักที่จะมีอยูในทุก ๆ หนาของบทเรียน  เพื่อผูเรียนสามารถเขาไปยังสวนหลัก ๆ ของเว็บไซด

ไดอยางสะดวกทุกที่  และสวนระบบนําทางเฉพาะสวนใชขอความและภาพสัญลักษณที่เปนแบบ

เดียวกัน  ในหนวยการเรียนนั้น ๆ โดยมีรูปแบบระบบนําทางตามภาพ  6 

  

2.1.3  ออกแบบโปรแกรม 

     ผูศึกษาคนควาไดออกแบบโปรแกรมโดยใชภาษา 

     Soft ware 

    1)  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 

    2)  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 

    3)  โปรแกรมสรางเว็บเพจ 

    4)  โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 

    5)  โปรแกรมตกแตงภาพ 

    6)  โปรแกรมสรางฐานขอมูล 

     
 2.2  การออกแบบประเมิน 
                      การออกแบบประเมินแบงเปน 2 สวน ไดดังนี้ 

   2.2.1 แบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง

การใชคอมพิวเตอร ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 

   2.2.2 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ืองการใชคอมพิวเตอร  ประเมินโดยกลุมตัวอยาง 

  โดยไดมีการศึกษาและออกแบบดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร ตํารา คูมือ เกี่ยวกับส่ือการสอน /  บทเรียนผานเครือขาย 

อินเทอรเน็ต  

2. รางแบบประเมินโดยนําแนวคิดที่ไดจากการศึกษาเอกสาร ตางๆ  มาประยุกตใช  

และนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

   
3.  ขั้นการสรางและพัฒนา 

    สรางเครื่องมือที่ใชในการพฒันาบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  ผูวิจัยดําเนนิการสราง 

และพัฒนาบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต เพื่อสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตตามที่
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ออกแบบไว โดยนําเสนอในรูปของเว็บเพจ  และนําบทเรียนไปไวบนระบบใหบริการเครือขาย 

Windows NT Server ของมหาวิทยาลัยนเรศวร URL 

http://www.medsci.nu.ac.th/wbicom6/html/main.asp และนาํบทเรยีนเครือขายอนิเทอรเน็ตที่

สรางขึ้นเสนอตออาจารยทีป่รึกษาและประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาและดานสื่อผาน

ผูเชี่ยวชาญ  เพื่อขอคําแนะนําในสวนที่บกพรองมาปรบัปรุงแกไขโดยมีข้ันตอนดงันี ้
  3.1 การพัฒนาเนื้อหา 
  การพัฒนาเนื้อหาเพื่อการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใช

คอมพิวเตอร หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

  ผูศึกษาคนควาไดใชวิธีการพัฒนาเนื้อหาของวิชาการใชคอมพิวเตอรทั้ง 5 หนวยการ

เรียนรู คือ  1. ชวนใช  PowerPoint 

  2. PowerPoint สรางงาน 

  3. รูจัก Microsoft word กันกอน 

  4. มาใชงาน Microsoft  Word 

  5. สนุกกับโลกอินเทอรเน็ต 

โดยนําหนวยการเรียนรูทั้ง  5 ดังภาคผนวก ซ   จัดทําเปนบทเรียนในรูปแบบของสื่อผสม 

(Multimedia) ส่ือมัลติมีเดียเปนสื่อการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองตาม

ศักยภาพ ความตองการ และความสะดวกของตนเองในเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน โดยใชใช

เครือขายอินเทอรเน็ตเปนสื่อกลางในการสงผานขอมูล  
3.2  การพัฒนาโครงสราง 

  จัดกลุม นําขอมูลมาจัดเปนระบบเพื่อทําแผนผังโครงสรางของเว็บไซต  ซึ่งจะเปน

ประโยชน และเปนพื้นฐานในการพัฒนาระบบตอไป  เพื่อใหไดโครงสรางที่เปนระบบ และงายตอ

การใชงาน และสามารถพัฒนางานตอไปไดอีกในอนาคต ดังภาพ 6 หนา 74 
3.3  การพัฒนาหนาเว็บเพจ 

  ผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือในการลงมือพัฒนาเว็บเพจในขั้นตอนการพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใชคอมพิวเตอร ใชเครื่องมือในการสราง  ดังนี้ 

    -  เครื่องไมโครคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดับทั่วไป  

    -  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ   

    -  โปรแกรมที่เปนเครื่องมือสรางเว็บเพจ HTML  

    -  โปรแกรมตกแตงภาพ 

    -  โปรแกรมสรางฐานขอมูล   

http://www.medsci.nu.ac.th/wbicom6/html/main.asp
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    -  โปรแกรมที่ใชในการกําหนดภาพเคลื่อนไหวในเว็บเพ็จ 

    -  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 

  ในการพัฒนาเว็บไซต  จะตองผานการตรวจสอบจากกลุมผูเชียวชาญเพื่อทําการ

แกไขโดยแบงเปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และผูเชี่ยวชาญดานเครื่องมือ  เปนผูตรวจสอบความ

ถูกตองของเนื้อหา  และความเหมาะสมของสื่อการสอน 
 3.4  สรางแบบประเมินผล 
         สรางแบบประเมินผลบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแบงเปน 2 สวน  

         1.  แบบประเมินสื่อการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนแบบประเมินมาตรา 

สวนประมาณคา  5 ระดับ  

   2.  แบบทดสอบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใชคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบทดสอบบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  คือ 

แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน  20  ขอ   แบบทดสอบระหวางเรียน  5 หนวย  หนวยละ 10 ขอ   

รวมเปน 50  ขอ  และแบบทดสอบ  หลงัเรยีน  20  ขอ  โดยสรางเปนแบบชนิดตอบ  4  ตัวเลือก  มี

ลําดับการสรางดังนี ้

1.  วิเคราะหเนื้อหาบทเรยีน ตามโครงสรางเนื้อหารายวชิา การใช 

คอมพิวเตอร  จากคําอธบิายรายวชิา  กาํหนดจุดประสงคการเรียนรู 

2.  สรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบจํานวน  4  ตัวเลือก  เพื่อใหผูเชีย่วชาญ 

ไดคัดเลือกหาขอสอบที่เหมาะสมและวัดไดตรงตามจุดประสงค   

                               3.  ขอความอนุเคราะหนาํแบบทดสอบที่ไดใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาใน 

รายวิชาการใชคอมพิวเตอร จํานวน  3  ทาน ตรวจความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC ) โดผูเชี่ยวชาญ 

ตองมีคุณลักษณะ  เปนผูทีเ่ชี่ยวชาญในเรื่องของการใชคอมพิวเตอรเปนอยางดี โดยมีประสบการณ

ในการสอนวิชาการใชคอมพวิเตอรมากกวา 10 ป  

    4. นําแบบทดสอบมาปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

โดยคัดเลือกขอสอบขอที่ดีทีสุ่ด  แลวนําไปเปนแบบทดสอบเพื่อหาคาประสิทธิภาพ  E1/E2  

ระหวางเรียน  และหลังการในบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

                
   3.4  สรางแบบสอบถามความพึงใจ 

               สรางแบบสอบถามความพึงใจตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใช

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษา ปที ่ 6  
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     3.5  ทดลองใชบทเรยีนบนเพื่อหาประสทิธิภาพ 80/80 
     นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไปทดลองใชแลวนาํมาปรับปรุง ดังนี ้

        3.5.1  ทดลองรายบุคคล  เปนขั้นตอนที่ ผูศึกษาคนควาไดนําบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตไปใชกับนักเรียนกลุมกลุมโรงเรียนตําบลบานเสี้ยว  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

อุตรดิตถ เขต 2 โรงเรียนวัดวังนอย  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยแยกเปนนักเรียนที่มีผล

การเรียน  เกง ปานกลาง และออน  อยางละ  1 คน เพื่อตรวจสอบการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต ของการสอบระหวางเรียนและหลังเรียนมาพิจารณาปรับปรุง ความ

ชัดเจนของภาษา  สี  ขนาดตัวอักษร  เนื้อหา  ขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตแลวนําเอาขอบกพรองของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผลการทดลองใชพบวา  

ตัวอักษรบางตัวผิด  นักเรียนตองการใหมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับส่ือ   จากนั้นนําขอมูลมา

พิจารณาปรับปรุงบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

       3.5.2  ทดลองกลุมยอย เปนขั้นตอนที่ผูศึกษาคนควาไดนําบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ไปใชกับนักเรียนกลุมกลุมโรงเรียนตําบลบานเสี้ยว  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

อุตรดิตถ เขต 2  โรงเรียนชุมชนวัดมหาธาตุ  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน แลวใหนกัเรยีนทัง้ 9 

คน โดยแยกเปนนักเรียนที่มีผลการเรียน  เกง ปานกลาง และออน  อยางละ  3 เพื่อตรวจสอบการ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ของการสอบระหวางเรียนและหลังเรียนมา
พิจารณาปรับปรุง ความชัดเจนของภาษา  สี  ขนาดตัวอักษร  เนื้อหา แบบทดสอบ  และ

ขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแลวนําเอาขอบกพรองรวมกับขอมูลผลการ

สอบกอนเรียนและหลังเรียนมาพิจารณาปรับปรุง บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ผลการทดลอง

ใชพบวา ยังมีสวนของแบบทดสอบบางขอประมวลผลไมได  รูปภาพบางรูป ไมชัดเจน  การ

เชื่อมโยงบางจุดยังมีสวนผิดพลาด  จากนั้นนําขอมูลมาพิจารณาปรับปรุงบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

  3.5.3  ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง เปนขั้นตอนที่ผูศึกษาคนควาไดนําบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต ไปใชกับนักเรียนกลุมกลุมโรงเรียนตําบลบานเสี้ยว  สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาอุตรดิตถ เขต 2  โรงเรียนบานหวยลึก ที่ใชเปนกลุมตัวอยาง  จํานวน 20 คน เพื่อหา

ประสิทธิภาพของสื่อตามเกณฑ   80/80 
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ขั้นตอนที่  2  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

 
4. ขั้นประเมินผล  

       ในขั้นนี้เปนขั้นตอนที ่2 ในการดําเนนิการศึกษาคนควา ผูศึกษาคนควาไดนาํ

แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่   6  โดยใหประเมนิความพึงพอใจ จากนักเรยีนโรงเรียนบานหวยลึก ที่ใชเปนกลุมตัวอยาง 

จํานวน 20 คน เพื่อประเมนิผลความพงึพอใจ ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใช

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาป ที ่6  

  
2  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียนตําบลบานเสี้ยว 

โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุตรดิตถ เขต 2  

 2. กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 

โรงเรียนหวยลึก  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุตรดิตถ เขต 2 จํานวน 20 คน โดยการเลือก

แบบเจาะจง 

 
3  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองการใชคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 

 2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ืองการใชคอมพิวเตอร  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โดยผูเชี่ยวชาญ 

 3. แบบทดสอบวัดผลทางการเรียน เร่ือง การใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใช

คอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
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4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. ขอหนังสือแนะนําตัว และรับรองการศึกษาคนควาดวยตัวเองจากบัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยนเรศวร นําไปประกอบการขอความรวมมือในการติดตอกับ ผูเชี่ยวชาญและกลุม

ตัวอยาง 

 2. นําหนังสือไปติดตอขอความรวมมือกับผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางดวยตนเอง  

เพื่อขอความอนุเคราะหในการตอบแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง การใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 

  3. ติดตามเก็บแบบประเมินดวยตนเอง 

  4. นําแบบประเมินมาวิเคราะหผลทางสถิติดวยโปรแกรมวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
 
5  การวิเคราะหขอมูล 
 เมื่อผูศึกษาคนควาเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามและแบบประเมินคุณภาพของ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรียบรอยแลว  ไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติดังนี้ 

 1. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ของผูเชี่ยวชาญใชสถิติในการวิเคราะห  คือ 

  1.1 คะแนนเฉลี่ย   

 

   
n
X

X ∑=  

 

  เมื่อ X   = คะแนนเฉลี่ย 

   ∑ X   = ผลรวมของคะแนนขอมูลทั้งหมด 

   N  = จํานวนคะแนนทั้งหมด 

 

  1.2 ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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  เมื่อ S   = ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ X   = ผลรวมของกําลังสองของคะแนน 

   (  = กําลังสองของผลรวมของคะแนน )2∑X

   n  = จํานวนขอมูลทั้งหมด 

   ซึ่งไดกําหนดคาเฉลี่ยตามเกณฑ  ดังนี้ 

   คาเฉลี่ยระหวาง  4.51 – 5.00  มีระดับคุณภาพดีมาก 

   คาเฉลี่ยระหวาง  3.51 – 4.50  มีระดับคุณภาพดี 

   คาเฉลี่ยระหวาง  2.51 – 3.50  มีระดับคุณภาพปานกลาง 

   คาเฉลี่ยระหวาง  1.51 – 2.50  มีระดับคุณภาพนอย 

   คาเฉลี่ยระหวาง  1.00 – 1.50  มีระดับคุณภาพนอยที่สุด 

 

 2. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ใชสถิติในการวิเคราะห คือ 

  2.1 คะแนนเฉลี่ย 

 

   
n

X
X ∑=  

 

  เมื่อ X   = คะแนนเฉลี่ย 

   ∑ X   = ผลรวมของคะแนนขอมูลทั้งหมด 

   N  = จํานวนคะแนนทั้งหมด 

 

  2.2 ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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  เมื่อ S   = ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ X   = ผลรวมของกําลังสองของคะแนน 

   (  = กําลังสองของผลรวมของคะแนน )2∑X

   n  = จํานวนขอมูลทั้งหมด 
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ซึ่งไดกําหนดคาเฉลี่ยตามเกณฑ  ดังนี้ 

   คาเฉลี่ยระหวาง  4.51 – 5.00  มีระดับมากที่สุด 

   คาเฉลี่ยระหวาง  3.51 – 4.50  มีระดับมาก 

   คาเฉลี่ยระหวาง  2.51 – 3.50  มีระดับปานกลาง 

   คาเฉลี่ยระหวาง  1.51 – 2.50  มีระดับนอย 

   คาเฉลี่ยระหวาง  1.00 – 1.50  มีระดับนอยที่สุด 

   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 ถือวาเขาเกณฑและมีความเหมาะสม  

ในการนําผลไปพิจารณาเพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตตอไป 

 3. การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

  ไดจากการหาประสิทธิภาพของกระบวนการจากคะแนนการทําแบบทดสอบการหา

ประสิทธิภาพผลลัพธในระหวางบทเรียนและการหาประสิทธิภาพผลลัพธ จากคะแนนสอบหลังการ

เรียน E1 / E2 (มนตรี แยมกสิกร, 2551, หนา 12) 

 

   E1   = 100
A
N

X

×

∑
 

 

   E1   = ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนการทํา

แบบทดสอบ 

   ∑  = คะแนนรวมของคะแนนแบบทดสอบ X

 

   A = คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 

 

   E2   = 100
B
N

f

×

∑
 

 

   E2   = ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละของคะแนนสอบหลังเรียน 

   ∑  = คะแนนรวมของคะแนนสอบหลังเรียน f

   B = คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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   ทั้งนี้  ในการศึกษาคนควาเพื่อสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การ

ใชคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ผูศึกษาคนควากําหนดเกณฑวา รายการ

ประเมินคุณภาพที่เหมาะสม สามารถนําบทเรียนไปใชและพัฒนาเพื่อดําเนินการวิจัยตอไป ตองอยู

ในเกณฑระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลทั้งหมดผูศึกษาคนควาใชวิธีคํานวณดวย

โปรแกรมวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
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