
บททีÉ 4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมลู  
 

 การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรืÉอง โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน(Robocode) 

เพืÉอสง่เสริมการคิดแก้ปัญหา  สําหรับนกัเรียนชั ÊนมธัยมศกึษาปีทีÉ  3 ผู้ศกึษาค้นคว้าได้นําเครืÉองมือ

ไปดําเนินการศกึษาค้นคว้าตามวตัถปุระสงค์  ผลการศกึษาค้นคว้าจําแนกได้ดงันี Ê 

 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรืÉอง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน 

(Robocode) เพืÉอสง่เสริมการคดิแก้ปัญหา  สําหรับนกัเรียนชั ÊนมธัยมศกึษาปีทีÉ  3 

 2. ผลการประเมินการคิดแก้ปัญหา เ รืÉ อง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน  (Robocode)         

เพืÉอสง่เสริมการคดิแก้ปัญหา  สําหรับนกัเรียนชั ÊนมธัยมศกึษาปีทีÉ  3 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต        

เรืÉ อง โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode) เพืÉอส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา สําหรับนักเรียน

มธัยมศกึษาปีทีÉ 3 

 

1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรืÉ อง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน 
(Robocode) เพืÉอส่งเสริมการคดิแก้ปัญหา  สาํหรับนักเรียนชั ÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ  3 
 1.1  การสร้างบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

   ผู้ศกึษาค้นคว้าได้สร้างแบบประเมินผลการพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต     

เรืÉอง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode) เพืÉอส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา สําหรับนักเรียนชั Êน

มธัยมศกึษาปีทีÉ 3 สําหรับผู้ เชีÉยวชาญแบง่การประเมินออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านเนื Êอหา ด้านกราฟิก

และการออกแบบ  ด้านการปฏิสมัพนัธ์ โดยเป็นผู้ เชีÉยวชาญด้านเนื Êอหา 3 ท่าน และด้านนวตักรรม  

3  ท่าน  และได้ทําการปรับปรุง แก้ไข บทเรียนบนเครือข่ายตามคําแนะนําของผู้ เชีÉยวชาญ จนได้

บทเรียนบนเครือขา่ยทีÉเหมาะสม สามารถนําไปทดลองเพืÉอหาประสทิธิภาพได้  
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ตาราง  1 แสดงผลการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรืÉ อง  โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode) เพืÉอส่งเสริมการคดิแก้ปัญหา สาํหรับผ้เชีÉยวชาญู  
 

รายการ  S.D. ความหมาย 

1. ด้านเนื Êอหา 
1.  เนื Êอหามีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 

2.  การนําเข้าสูบ่ทเรียนมีความนา่สนใจ 

3. จดัลําดบัขั Êนในการเสนอเนื Êอหาเป็นขั Êนตอนอยา่งเหมาะสม 

4. เนื Êอหายากง่ายเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียน 

 5. เนื Êอหามีความสมัพนัธ์กนัอยา่งตอ่เนืÉอง 

 

4.67 

4.67 

4.00 

4.00 

4.00 

 

0.58 

0.58 

0.00 

0.00 

0.00 

 

มากทีÉสดุ 

มากทีÉสดุ 

มาก 

มาก 

มาก 

2. ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
1. ออกแบบหน้าจอเหมาะสม  ใช้งานงา่ย สวยงาม 

2. ภาพนิÉง  ภาพกราฟิก  มีความชดัเจน  สืÉอความหมายตรงตามเนื Êอหา 

3.  รูปแบบการนําเสนอ การจดัวางองค์ประกอบเหมาะสมกบับทเรียน 

4. ขนาดของตวัอกัษร และสตีวัอกัษรเหมาะสมในการนําเสนอเนื Êอหา 

5. จดัให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนได้เหมาะสม 

 

5.00 

4.33 

4.00 

4.00 

3.67 

 

0.00 

0.58 

0.00 

0.00 

0.58 

 

มากทีÉสดุ 

มากทีÉสดุ 

มาก 

มาก 

มาก 

3. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 
1.  การเชืÉอมโยง (link)ภายในบทเรียนมีความสมบรูณ์ 

2.  การออกแบบให้ปฏิสมัพนัธ์สะดวกและใช้ง่าย 

3.  วิธีการเข้าถึงเนื Êอหางา่ยและสะดวก 

 

4.33 

4.67 

3.67 

 

0.58 

0.58 

0.58 

 

มาก 

มากทีÉสดุ 

มาก 

รวม 4.23 0.27 มาก 

X

 

 จากตาราง  1  พบวา่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก

มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั  4.23  และค่าความเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.27 โดยผู้ เชีÉยวชาญเห็นว่า 

บทเรียนมีการออกแบบหน้าจอเหมาะสม ใช้งานง่าย สวยงาม มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก

ทีÉสดุ  มีคา่เฉลีÉยเท่ากบั 5.00  และเนื Êอหามีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์  การนําเข้าสูบ่ทเรียน  

มีความน่าสนใจ และมีการออกแบบให้ปฏิสมัพนัธ์สะดวกและใช้ง่าย ทั Êง 3 รายการ มีคา่เฉลีÉย 4.67 

ภาพนิÉง  ภาพกราฟิก  มีความชัดเจน  สืÉอความหมายตรงตามเนื Êอหา และการเชืÉอมโยง(link) 

ภายในเนื Êอหามีความสมบรูณ์  มีคา่เฉลีÉย 4.33  ตามลําดบั  
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 1.2 ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับนักเรียน            

ชั ÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 3 โรงเรียนศรีนคร อําเภอศรีนคร จงัหวดัสโุขทยั สํานกังานเขตพื ÊนทีÉการศึกษา

สโุขทยัเขต 2 ดงันี Ê 

   1.2.1 ทําการทดลองใช้กบักลุม่เลก็ 3 คน เพืÉอตรวจสอบหาความเหมาะสมของ

เนื Êอหา สี ภาพ และขนาดตวัอกัษร การมีปฏิสมัพนัธ์ 
 

ตาราง  2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต ให้ได้ 
    ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (กลุ่ม 3 คน) 
 

 

 

กลุม่ตวัอยา่ง 

 

 

จํานวนนกัเรียน 

คา่เฉลีÉย (E1) คะแนนจาก

การทดสอบระหวา่งเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

คา่เฉลีÉย (E2) คะแนนจาก

การทดสอบหลงัเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

  คา่เฉลีÉย ร้อยละ คา่เฉลีÉย ร้อยละ 

นกัเรียน 3 12.33 61.67 14.33 71.67 
 

 จากตาราง  2  คะแนนเฉลีÉยของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียนและ

แบบทดสอบหลงัเรียน มีคะแนนเฉลีÉย  61.67 ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการทดสอบระหว่าง

เรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 71.67 (รายละเอียดภาคผนวก  ง) 

 1.2.2 นําไปทดลองใช้กบักลุม่เลก็นกัเรียนจํานวน 9 คน เพืÉอหาข้อบกพร่อง  
 

ตาราง  3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต ให้ได้ 
    ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (กลุ่ม 9 คน) 
 

 

 

กลุม่ตวัอยา่ง 

 

 

จํานวนนกัเรียน 

คา่เฉลีÉย (E1) คะแนนจาก

การทดสอบระหวา่งเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

คา่เฉลีÉย (E2) คะแนนจาก

การทดสอบหลงัเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

  คา่เฉลีÉย ร้อยละ คา่เฉลีÉย ร้อยละ 

นกัเรียน 9 13.11 65.56 13.44 67.22 
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 จากตาราง  3  คะแนนเฉลีÉยของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียนและ

แบบทดสอบหลงัเรียน มีคะแนนเฉลีÉย 65.56  ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการทดสอบระหว่าง

เรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 67.22  (รายละเอียดภาคผนวก  ง) 

   1.2.3 นําไปทดลองใช้กบักลุม่ใหญ่นกัเรียนจํานวน 21 คน เพืÉอหาประสทิธิภาพของ

บทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ให้ได้ประสทิธิภาพ ตามเกณฑ์ 80/80 
 
ตาราง  4 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต ให้ได้ 
    ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (กลุ่ม 21 คน) 
 

 

 

กลุม่ตวัอยา่ง 

 

 

จํานวนนกัเรียน 

คา่เฉลีÉย (E1) คะแนนจาก

การทดสอบระหวา่งเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

คา่เฉลีÉย (E2) คะแนนจาก

การทดสอบหลงัเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

  คา่เฉลีÉย ร้อยละ คา่เฉลีÉย ร้อยละ 

นกัเรียน 21 16.10 80.48 17.48 87.38 

 

  จากตาราง   4  พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคะแนน

เฉลีÉย 80.48 คา่ประสทิธิภาพของกระบวนการทดสอบระหวา่งเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2)  เทา่กบั 

87.38  ตามลําดบั ซึÉงผ่านเป็นตามเกณฑ์ทีÉตั Êงไว้ สามารถนําไปใช้ทดลองได้ รวมทั Êงมีประสิทธิภาพ

ของกระบวนการตามเกณฑ์  (รายละเอียดภาคผนวก  ง) 

   1.2.4 นําไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง จํานวน 30 คน เพืÉอหาประสทิธิภาพของบทเรียน  

บนเครือขา่ยอนิเทอร์เน็ต ให้ได้ประสทิธิภาพ ตามเกณฑ์ 80/80 
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ตาราง  5 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต ให้ได้ 
  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (30 คน) 
 

 

 

กลุม่ตวัอยา่ง 

 

 

จํานวนนกัเรียน 

คา่เฉลีÉย (E1) คะแนนจาก

การทดสอบระหวา่งเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

คา่เฉลีÉย (E2) คะแนนจาก

การทดสอบหลงัเรียน

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

  คา่เฉลีÉย ร้อยละ คา่เฉลีÉย ร้อยละ 

นกัเรียน 30 16.13 80.67 16.47 82.33 

 

 จากตาราง  5  พบว่าการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั ÊนมธัยมศกึษาปีทีÉ 

3/5  ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต มีคะแนนเฉลีÉย 80.67 คา่ประสทิธิภาพของ

กระบวนการทดสอบระหว่างเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2)  เท่ากบั 82.33  ซึÉงผ่านเป็นตามเกณฑ์

ทีÉตั Êงไว้  80/80 (รายละเอียดภาคผนวก  ง) 
 

2. ผลการประเมินการคิดแก้ปัญหา เรืÉ อง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode)         
เพืÉอส่งเสริมการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนชั ÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ  3 
 การสงัเกตการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนเป็นการสงัเกตถึงวิธีดําเนินการของนกัเรียนเพืÉอคิด

แก้ปัญหาตามขั ÊนตอนทีÉวางไว้อย่างเป็นลําดบั  ซึÉงมีทั Êงหมด 5 ขั Êนตอน  ได้แก่  การกําหนดปัญหา 

ขั Êนตั Êงสมมตุฐิาน  ขั Êนรวบรวมข้อมลู  ขั Êนวิเคราะห์ข้อมลู  ขั Êนสรุปผล ดงัผลในตารางทีÉ  6-11 
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ตาราง  6  แสดงจาํนวนและร้อยละของการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  ขั Êนตอนการกาํหนดปัญหา   
 

การคดิแก้ปัญหา 
จํานวนกลุม่

ทั Êงหมด 

จํานวนกลุม่ 

ทีÉปฏิบตั ิ
ร้อยละ 

ขั Êนกาํหนดปัญหา 
     -  แยกแยะปัญหา  ระบปุระเดน็ปัญหา 

และกําหนดขอบเขตของปัญหา       

     -  แยกแยะปัญหา  ระบปุระเดน็ปัญหา    

     -  ระบปุระเดน็ปัญหา 

 
 

15 
 

 

15 
2 

 

8 

5 

100 
13.34 

 

53.33 

33.33 

 

 จากตาราง 6 การคิดแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยใช้โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  

ในขั Êนการกําหนดปัญหา พบวา่ นกัเรียนสามารถแยกแยะปัญหา ระบปัุญหา คดิเป็นร้อยละ 53.33  

 
ตาราง  7  แสดงจาํนวนและร้อยละของการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  ขั Êนตั Êงสมมุตฐิาน 
 

การคดิแก้ปัญหา 
จํานวนกลุม่

ทั Êงหมด 

จํานวนกลุม่ 

ทีÉปฏิบตั ิ
ร้อยละ 

ขั Êนตั Êงสมมุตฐิาน  
          -  วางแผนแก้ปัญหา  เสนอแนวทาง 

การแก้ปัญหา กําหนดวธีิการแก้ปัญหา  

          -  วางแผนแก้ปัญหา  กําหนด 

วิธีการแก้ปัญหา    

     -  วางแผนแก้ปัญหา 

 
 

15 
 

 

15  
2 

 

8 

 

5 

100 
13.34 

 

53.33 

 

33.33 

 
 จากตาราง 7 การคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยใช้โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน  (Robocode)  

ในขั Êนการตั Êงสมมตุฐิาน พบวา่ นกัเรียนสามารถวางแผนแก้ปัญหา กําหนดวิธีการแก้ปัญหา คิดเป็น

ร้อยละ 53.33    
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ตาราง  8  แสดงจาํนวนและร้อยละของการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  ขั Êนรวบรวมข้อมลู 
 

การคดิแก้ปัญหา 
จํานวนกลุม่

ทั Êงหมด 

จํานวนกลุม่ 

ทีÉปฏิบตั ิ
ร้อยละ 

ขั Êนรวบรวมข้อมูล 
     -  ค้นหาข้อมลู จดัเก็บข้อมลูได้อยา่ง

ถกูต้องและเป็นระบบ 

     -  ค้นหาข้อมลู จดัเก็บข้อมลูได้อยา่งเป็น

ระบบ 

     -  ค้นหาข้อมลูจดัเก็บข้อมลูได้ 

 
 
 

15 
 

 

15  
2 

 

10 

 

3 

100 
13.34 

 

66.66 

 

20 
 

 จากตาราง 8 การคิดแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยใช้โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  

ในขั Êนการรวบรวมข้อมลู พบว่า  นกัเรียนสามารถค้นหาข้อมลู จดัเก็บข้อมลูได้อย่างเป็นระบบ     

คดิเป็นร้อยละ 66.66    

 
ตาราง  9  แสดงจาํนวนและร้อยละของการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  ขั Êนวิเคราะห์ข้อมลู 
 

การคดิแก้ปัญหา 
จํานวนกลุม่

ทั Êงหมด 

จํานวนกลุม่ 

ทีÉปฏิบตั ิ
ร้อยละ 

ขั Êนวิเคราะห์ข้อมลู  

     -  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  และทดสอบ

สมมตุฐิาน 

     -  วิเคราะห์  และทดสอบสมมุตฐิาน 

     -  ทดสอบสมมตุฐิาน 

 
 

15 
 

 

15  
- 

 
 

11 

4 

100 
- 

 
 

73.33 

26.67 

  

 จากตาราง 9 การคิดแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยใช้โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  

ในขั Êนการวิเคราะห์ข้อมลู พบว่า นกัเรียนสามารถวิเคราะห์ และทดสอบสมมติฐาน คิดเป็นร้อยละ 

73.33    
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ตาราง  10  แสดงจาํนวนและร้อยละของการคดิแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้โปรแกรม
หุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  ขั Êนสรุปผล 
 

การคดิแก้ปัญหา 
จํานวนกลุม่

ทั Êงหมด 

จํานวนกลุม่ 

ทีÉปฏิบตั ิ
ร้อยละ 

ขั Êนสรุปผล 

     -  นําเสนอวิธีการแก้ปัญหา ตดัสนิใจเลือก

วิธีการแก้ปัญหา  และสรุปผล 

     -  ตดัสนิใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา  และ

สรุปผลการแก้ปัญหา 

     -  ตดัสนิใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา 

 
 
 

15 
 

 

 

15  
10 

 
 

4 

 

1 

100 
66.66 

 
 

26.67 

 

6.67 

 

 จากตาราง  10 การคิดแก้ ปัญหาของนักเ รียนโดยใช้ โปรแกรมหุ่นยนต์ เสมือน  

(Robocode)  ในขั Êนการสรุปผล พบว่า  นกัเรียนได้นําเสนอวิธีการแก้ปัญหา ตดัสินใจเลือกวิธีการ

แก้ปัญหาและสรุปผล  คดิเป็นร้อยละ  66.66  

 

ตาราง  11 แสดงค่าร้อยละของนักเรียนในการคิดแก้ปัญหา  ตามขั Êนตอน  5 ขั Êน  

ประกอบด้วย ขั Êนกําหนดปัญหา ขั Êนตั Êงสมมุติฐาน ขั Êนรวบรวมข้อมล ู ขั Êนวิเคราะห์ข้อมล  ู

และขั Êนสรุปผล  เทยีบกับเกณฑ์ทีÉตั Êงไว้ 

 

การคดิแก้ปัญหา 

กลุม่ทีÉ กําหนด

ปัญหา 

ขั Êนตั Êง

สมมตุฐิาน 

ขั Êนรวบรวม

ข้อมลู 

ขั Êนวิเคราะห์ 

ข้อมลู 

ขั Êน

สรุปผล 

รวม

คะแนน 
ร้อยละ 

1 3 3 2 2 3 13 86.67 

2 2 1 2 2 2 9 60 

 

 



 

 

53 

ตาราง 11 (ต่อ)   

  

การคดิแก้ปัญหา 

กลุม่ทีÉ กําหนด

ปัญหา 

ขั Êนตั Êง

สมมตุฐิาน 

ขั Êนรวบรวม

ข้อมลู 

ขั Êนวิเคราะห์ 

ข้อมลู 

ขั Êน

สรุปผล 

รวม

คะแนน 
ร้อยละ 

3 2 2 3 2 3 12 80 

4 2 1 2 1 3 9 60 

5 1 1 2 2 1 7 46.67 

6 1 2 1 2 3 9 60 

7 2 1 1 2 3 9 60 

8 1 2 1 2 2 8 53.33 

9 3 3 3 2 3 14 93.33 

10 2 2 1 1 3 9 60 

11 2 2 1 2 2 9 60 

12 1 2 2 2 3 10 66.67 

13 2 1 2 1 3 9 60 

14 1 2 2 2 3 10 66.67 

15 2 2 2 1 2 9 60 
 

* คะแนนเตม็  15  คะแนน 

 

 จากตาราง 11 แสดงให้เห็นว่านกัเรียนร้อยละ 86.67 มีการคิดแก้ปัญหาผ่านเกณฑ์ทีÉตั Êงไว้

คือร้อยละ 60  และนกัเรียนร้อยละ 13.33  ไมผ่า่นเกณฑ์  (46.67 และ  53.33) 
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3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรืÉอง  
โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode)  เพืÉอส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา  สําหรับนักเรียน  
ชั ÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ  3 
 

 

ตาราง  12  แสดงค่าเฉลีÉยของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรืÉอง  โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode) เพืÉอส่งเสริมการคิด
แก้ปัญหา  สาํหรับนักเรียนชั ÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ  3 
 

รายการประเมนิ        X  S.D. ความหมาย 

1. เนื Êอหาของบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

มีความเหมาะสม 

2.  บทเรียนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต มีความเหมาะสมกบั

วยัของนกัเรียน 

3.  การจดัลําดบัขั Êนตอนการนําเสนอเนื Êอหาเป็นขั Êนตอน

อยา่งเหมาะสม 

4.  ผู้ เรียนสามารถเข้าใจเนื Êอหาในบทเรียนได้ง่าย 

5.  รูปแบบอกัษรทีÉใช้ในการนําเสนอเนื Êอหามีความ

เหมาะสม 

6.  ขนาดของตวัอกัษร ทีÉใช้ในการนําเสนอเนื Êอหามีความ

เหมาะสม 

7.  สีตวัอกัษรทีÉใช้ในการนําเสนอเนื Êอหามีความ

เหมาะสม 

8.  การใช้ภาพประกอบเนื Êอหามีความเหมาะสม 

9. การจดัวางเมนตูา่งๆ มีความเหมาะสม 

3.93 

 

4.07 

 

4.53 

 

4.37 

4.30 

 

4.47 

 

4.30 

 

4.37 

4.23 

0.64 

 

0.78 

 

0.68 

 

0.72 

0.70 

 

0.86 

 

0.84 

 

0.72 

0.63 

มาก 

 

มาก 

 

มากทีÉสดุ 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

11. ผู้ เรียนรู้สกึผอ่นคลาย  และสนกุสนาน เมืÉอเรียนด้วย

บทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

12. บทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตเป็นกิจกรรม 

ทีÉมีสาระและสง่เสริมการคดิแก้ปัญหา 

4.37 

 

4.50 

4.63 

0.96 

 

0.57 

0.61 

มาก 

 

มากทีÉสดุ 

มากทีÉสดุ 

รวมเฉลีÉย 4.34 0.40 มาก 
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 จากตาราง 12  แสดงผลการวิเคราะห์แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน

ต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรืÉอง โปรแกรมหุ่นยนต์เสมือน (Robocode) เพืÉอส่งเสริมการ

คิดแก้ปัญหา สําหรับนกัเรียนชั ÊนมธัยมศกึษาปีทีÉ 3 พบว่า อยู่ในระดบัมาก มีคา่เฉลีÉยเท่ากบั 4.34  

และเมืÉอพิจารณาในแต่ละด้าน พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากทีÉสดุเท่ากัน ดงันี Ê   

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นกิจกรรมทีÉมีสาระและส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา มีค่าเฉลีÉย

เท่ากบั  4.63 การจดัลําดบัขั Êนตอนการนําเสนอเนื Êอหาเป็นขั Êนตอนอยา่งเหมาะสม มีคา่เฉลีÉยเท่ากบั  

4.53 ผู้ เรียนรู้สึกผ่อนคลายและสนุกสนานเมืÉอเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าเฉลีÉย

เท่ากบั 4.50 รองลงมาคือ ขนาดของตวัอกัษร ทีÉใช้ในการนําเสนอเนื Êอหา มีความเหมาะสม มีคา่เฉลีÉย

เท่ากบั 4.47 ผู้ เรียนสามารถเข้าใจเนื Êอหาในบทเรียนได้ง่าย มีคา่เฉลีÉยเท่ากบั 4.37 ตามลําดบั 

 


