
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก   

รายนามผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเชีย่วชาญในการตรวจแกไขเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรยีน 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.รุจโรจน  แกวอุไร อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและ 

ส่ือสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภาสกร  เรืองรอง อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและ 

ส่ือสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

3.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทิพรัตน  สิทธวิงศ อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและ 

ส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ผูเชี่ยวชาญดานการวิจยั 

1.  รองศาสตราจารย ดร.วารีรัตน  แกวอุไร อาจารยประจําภาควิชาการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร 

2.  ดร.อังคณา  ออนธาน ี   อาจารยประจําภาควิชาการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร 

3.  ดร.เอ้ือมพร  หลินเจริญ   อาจารยประจําภาควิชาการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร 

ผูเชี่ยวชาญดานหลกัสูตรและเนื้อหา 

1.  นายสําราญ  คําอาย   ครูชํานาญการพิเศษ   

โรงเรียนเชียงดาววิทยาคม  อําเภอเชียงดาว 

จังหวัดเชียงใหม 

2.  นายเอกรินทร  ทรัพยอนนัต  ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  

อําเภอหลมเกา จงัหวัดเพชรบูรณ 

3.  นางมยุรี บุญนิล    ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนบานปาแกเครือ   

อําเภอหลมสัก  จังหวัดเพชรบูรณ 
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ภาคผนวก  ข 

 

1.  สําเนาหนงัสือถึงผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจแกไขเครือ่งมือ 

2.   สําเนาหนังสือถึงโรงเรียน  เพื่อขออนุญาตเก็บขอมูล 
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สวนราชการ     บัณฑิตวิทยาลัย  งานบริการการศึกษา  โทร. 2443, 2444  

ที ่ ศธ 0527.02.01/3603  วันที่   28  กรกฎาคม  2553 

เร่ือง    ขอความอนุเคราะหตรวจแกไขเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 

เรียน   
 

ดวยนางสาวนนัทนภัส   ลาวรี  รหัสประจําตัว  51090536  นิสิตปริญญาโท  สาขาวิชา

เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  แขนงวิชา  คอมพิวเตอรศึกษา สังกัดบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
นเรศวร ไดทําการศึกษาคนควาดวยตนเอง  เร่ือง  “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีรูปแบบการเรียนรูตางกัน โดยใชบทเรียนบนเครือขาย”  โดยมี ผูชวย
ศาสตราจารย ดร.สุภาณี  เส็งศรี  เปนอาจารยท่ีปรึกษาการศึกษาคนควาดวยตนเอง   

ในการศึกษาคนควาเกีย่วกับเร่ืองนี้  บัณฑิตวิทยาลัยพิจารณาแลว เห็นวาทานเปนผูท่ีมี
ความรู  ความเชี่ยวชาญในเร่ืองนี้เปนอยางดี  จึงใครขอเรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญตรวจแกไข
เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง  ดังแนบมาพรอมนี้  บัณฑิตวิทยาลัย หวังเปนอยางยิ่ง
วาคงจะไดรับความอนุเคราะหจากทานดวยดี  และขอขอบคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห 
     

 

      
(ผูชวยศาสตราจารยนุกูล  บํารุงไทย) 

 รองคณบดีฝายบริหาร  รักษาราชการแทน 

คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
 

บันทึกขอความ 
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ท่ี  ศธ  0527.02.01/3609    บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร 

       อําเภอเมือง  จงัหวัดพิษณุโลก  65000 

                     28  กรกฎาคม  2553 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะหตรวจแกไขเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

เรียน   

ส่ิงท่ีสงมาดวย   1. โครงรางการศึกษาคนควาดวยตนเอง  จํานวน  1  ฉบับ 

  2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง  จํานวน  1  ฉบับ 

 ดวยนางสาวนนัทนภัส  ลาวรี  รหัสประจําตัว 51090536  นิสิตปริญญาโท  สาขาวิชา

เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  แขนงวิชา  คอมพิวเตอรศึกษา สังกัดบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
นเรศวร ไดทําการศึกษาคนควาดวยตนเอง  เร่ือง  “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีรูปแบบการเรียนรูตางกัน โดยใชบทเรียนบนเครือขาย”  ตามหลักสูตรปริญญา
มหาบัณฑติ  โดยมี ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุภาณี  เส็งศรี  เปนอาจารยท่ีปรึกษาการศกึษาคนควาดวย
ตนเอง   

ในการศึกษาคนควาเกีย่วกับเร่ืองนี้  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร พิจารณาแลว 
เห็นวาทานเปนผูท่ีมีความรูความเช่ียวชาญในเร่ืองนี้เปนอยางดี  จึงใครขอเรียนเชิญทานเปน
ผูเช่ียวชาญพิจารณาตรวจแกไขเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาดวยตนเองดังแนบมาพรอมนี้  
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร หวังเปนอยางยิ่งวาคงจะไดรับความอนุเคราะหจากทานดวยด ี 
และขอขอบคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี ้

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห 

 ขอแสดงความนับถือ 

 

(ผูชวยศาสตราจารยนุกูล  บํารุงไทย) 

รองคณบดีฝายบริหาร  รักษาราชการแทน 

   คณบดีบัณฑติวิทยาลัย 
งานบริการการศึกษา 
โทร 0-5596-2444 ตอ  115-119 

โทรสาร  0-5596-2066 
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ท่ี  ศธ  0527.02.01/4941    บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร 

       อําเภอเมือง  จงัหวัดพิษณุโลก  65000 

                     20  ตุลาคม  2553 

เร่ือง  ขอความรวมมือเก็บขอมูลเพื่อการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

เรียน  ผูอํานวยการโรงเรียนไชยปราการ 

ส่ิงท่ีสงมาดวย   เคร่ืองมือท่ีใชในเก็บขอมูล  จํานวน  1  ชุด 

 ดวยนางสาวนนัทนภัส  ลาวรี  รหัสประจําตัว 51090536  นิสิตปริญญาโท  สาขาวิชา

เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  แขนงวิชา  คอมพิวเตอรศึกษา สังกัดบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
นเรศวร ไดทําการศึกษาคนควาดวยตนเอง  เร่ือง  “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีรูปแบบการเรียนรูตางกัน โดยใชบทเรียนบนเครือขาย”  ตามหลักสูตรปริญญา
มหาบัณฑติ  โดยมี ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุภาณ ี เส็งศรี  เปนอาจารยท่ีปรึกษาการศกึษาคนควาดวย
ตนเอง   

ในการศึกษาคนควาเกีย่วกับเร่ืองนี้  จําเปนตองเก็บขอมูลจากหนวยงานของทาน บัณฑิต
วิทยาลัย  จึงใครขอความอนุเคราะหจากทาน โปรดอนญุาตใหนิสิตดาํเนินการเก็บรวบรวมขอมูลใน
การศึกษาคนควาดวยตนเอง  ซ่ึงจะเปนประโยชนทางวิชาการตอไป  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย
นเรศวร  หวังเปนอยางยิ่งวาคงจะไดรับความอนุเคราะหจากทานดวยด ี และขอขอบคุณอยางสูงมา 
ณ โอกาสนี ้

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห 

 ขอแสดงความนับถือ 

 

 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร. คนงึนิจ  ภูพัฒนวบูิลย) 

คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
งานบริการการศึกษา 
โทร 0-5596-2444 ตอ  115-119 

โทรสาร  0-5596-2066 
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ภาคผนวก ค  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

 

 

1. แบบสํารวจรูปแบบการเรียนรู 
2. แบบสอบถามความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู   
3. แบบสอบถามความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกับแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

4. บทดําเนินเร่ือง (Storyboard)  บทเรียนบนเครือขาย  วชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

5. บทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน   

6. แบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

7. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  สําหรับนกัเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
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ภาคผนวก ค-1  แบบสํารวจรูปแบบการเรียนรู  

โรงเรียนไชยปราการ  อําเภอไชยปราการ  จังหวัดเชียงใหม 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตอนท่ี 1  ขอมูลทั่วไป 

คําชี้แจง  โปรดเติมขอความในชองวาง 

1. ช่ือ.............................................นามสกุล.......................................... 

2. ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5/.......... 

 

ตอนท่ี 2 พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 

คําชี้แจง  โปรดใสเคร่ืองหมาย     ลงในชองทายขอความที่ตรงกับความถี่ของพฤติกรรมในการ

เรียนของนักเรียนตามความเปนจริง 

ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

นอย

ที่สุด 
นอย 

ปาน

กลาง 
มาก 

มาก

ที่สุด 

1. สวนใหญแลวฉันศึกษาคนควาเนื้อหาวชิาที่เรียน

ดวยตนเอง 

     

2. ในเวลาเรียนฉันไมคอยต้ังใจเรียน      

3. ฉันจะเขาใจบทเรียนไดดีข้ึน ถาไดปรึกษากับเพื่อนๆ      

4. ถาครูปลอยใหนกัเรียน เรียนตามใจชอบถือวาไมได

ทําหนาที่ของครูอยางถกูตอง 

     

5. ฉันคิดวาการเรียนใหดีนัน้ จําเปนตองกาํหนด

เปาหมายที่ชัดเจน 

     

6. ฉันพยายามเขารวมกจิกรรมในช้ันเรียนใหมากที่สุด

เทาที่จะทําได 

     

7. ฉันมักจะเลือกเรียนในส่ิงที่ฉันคิดวาสําคัญเปนหลัก 

ซึ่งอาจจะไมตรงกับความเหน็ของครูเสมอไป 

     

8. ฉันรูสึกวาฉันจําตองเขาช้ันเรียนมากกวาความรูสึก

ที่ตองการอยากเขาช้ันเรียนจริงๆ 
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ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

นอย

ที่สุด 
นอย 

ปาน

กลาง 
มาก 

มาก

ที่สุด 

9. ในการเรียนแตละวิชาฉันคิดวาฉันสามารถเรียนรูได

ดีข้ึน ถาไดแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับเพื่อนๆ แทนท่ี

จะเก็บความคิดเห็นไวคนเดียว 

     

10. ฉันยอมรับกฎเกณฑหรือรูปแบบการสอนที่ครู

กําหนดข้ึน 

     

11. ฉันตองแขงขันกับเพื่อนเพื่อใหครูสนใจ      

12. ฉันสนใจกจิกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียน      

13. ฉันสามารถตัดสินใจเองไดวาเนื้อหาวชิาตอนใด

สําคัญ 

     

14. วิชาที่ฉันเรียนไมไดทําใหฉันสนใจอยางแทจริง      

15. ฉันคิดวา ส่ิงที่สําคัญของการเรียนในช้ัน คือ การ

เรียนรูที่จะเขากับเพื่อนๆ ได 

     

16. ฉันคิดวาครูควรชี้แจงใหชัดเจนวา อะไรเปนส่ิงที่

นักเรียนจะตองเรียน 

     

17. ในระหวางการอภิปรายในช้ันเรียน ฉันตองแขงกับ

เพื่อนๆ เพื่อใหเพื่อนยอมรับความคิดเหน็ของฉัน 

     

18. ฉันไดเรียนรูในช้ันเรียนมากกวาการศึกษาดวน

ตนเองที่บาน 

     

19. ฉันเช่ือมั่นในความสามารถของฉันในการเรียนรู

สาระสําคัญในแบบเรียน 

     

20. ฉันเบ่ือและไมสนใจเนื้อหาสาระของวิชาที่เรียน      

21. ฉันเตรียมตัวดูหนงัสือสอบรวมกับเพื่อนๆ      

22. ฉันรูสึกวาขอมูลที่ปรากฏในหนังสือและจากการ

อภิปรายของครูนั้นถกูตองเสมอ 

     

23. ฉันพอใจเมื่อฉันสามารถตอบปญหาหรือคําถาม

ไดกอนเพื่อนในช้ันเรียน 
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ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

นอย

ที่สุด 
นอย 

ปาน

กลาง 
มาก 

มาก

ที่สุด 

24. ฉันเขาชั้นเรียนเพราะตองการจะเรียนรูจากครูและ

เพื่อนๆ 

     

25. ฉันอานหรือศึกษาแบบเรียนมาลวงหนากอนที่ครู

อธิบายใหฟง 

     

26. ฉันดีใจเมือ่ทราบวาครูไมมาสอนหรือมีการงด

เรียนในบางชัว่โมง 

     

27. ฉันไมชอบทํางานที่ไดรับมอบหมายใหทาํเพยีงคน

เดียว 

     

28. กอนลงมอืทํางานที่ครูมอบหมายใหฉันจะ

พยายามถามครูจนเขาใจชดัเจน 

     

29. ฉันคิดวาจะไมเกิดผลดีตอตนเอง ถาใหเพื่อนยืม

สมุดจนงานและแลกเปล่ียนความรูกับเพื่อนๆ กอน

เวลาสอบ 

     

30. ฉันสนุกและพอใจกับกจิกรรมการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียน 

     

31. ฉันศึกษาหรือทํารายงานในแตละวชิาดวยตนเอง      

32. ฉันเบ่ือหนายกิจกรรมการเรียนการสอนใน              

ชั้นเรียน 

     

33. ฉันรับฟงความคิดเหน็ของเพื่อนๆ เมื่อมีประเด็น

ปญหาตองพิจารณารวมกนั 

     

34. ฉันจะไมคิดหรือติดตามประเด็นปญหาที่เกี่ยวของ

กับวิชาเรียน ถาปญหาเหลานั้นไมไดอยูในหนังสือหรือ

ครูกลาวถงึ 

     

35. ฉันพอใจเมื่อทราบวาตนเองทําคะแนนไดดีกวา

เพื่อนๆ 

     

 



96 

 

 

ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

นอย

ที่สุด 
นอย 

ปาน

กลาง 
มาก 

มาก

ที่สุด 

36. ฉันจะทาํงานที่ไดรับมอบหมายใหเสร็จกอนที่จะ

ทําส่ิงอ่ืนๆ ที่ตนสนใจ 

     

37. ฉันทํางานที่ไดรับมอบหมายดวยวธิีของตนเอง 

โดยไมคํานงึวาเพื่อนๆ จะทาํอยางไร 

     

38. ฉันมาเรียนเพยีงเพื่อใหสอบผานหรือจบตาม

หลักสูตรเทานัน้ 

     

39. ฉันชอบพดูคุยกับเพื่อนๆ นอกช้ันเรียนเกีย่วกับ

ความคิด และประเด็นปญหาที่ไดอภิปรายแลวในช้ัน

เรียน 

     

40. ฉันคิดวาการอภิปรายมากเกนิไปในช้ันเรียนทาํให

ครูสอนเนื้อหาไมครบตามหลักสูตร 

     

41. ฉันตองเรียนแขงกับเพื่อนเพื่อใหไดคะแนนดี      

42. ฉันคิดวาการเรียนในช้ันเรียนรวมกับเพื่อนๆ ไดผล

คุมคา 

     

43. ฉันไมชอบใหครูกําหนดวาจะตองเรียนอะไรบาง      

44. ฉันพยายามไมสบตาครู เพราะกลัววาครูจะเรียก

ใหตอบคําถาม 

     

45. ฉันรูสึกวาครูกับนักเรียนควรมีความสัมพันธที่ดีตอ

กัน จนนักเรียนกลาบอกความจริงเกี่ยวกบัการเรียน

การสอนได 

     

46. ฉันสนุกทีจ่ะเรียนวิชาตางๆ เมื่อครูจัดการเรียน

การสอนอยางเปนระบบ 

     

47. ฉันตองการรูวาเพื่อนคนอื่นไดคะแนนอยูในระดับ

ใด 
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ขอความ 

พฤติกรรมในการเรียน 

นอย

ที่สุด 
นอย 

ปาน

กลาง 
มาก 

มาก

ที่สุด 

48. ฉันเต็มใจทํางานที่ไดรับมอบหมายในชั้นเรียน ไม

วางานนัน้จะนาสนใจหรือไมก็ตาม 

     

49. ถามีประเด็นในบทเรียนที่ฉันสนใจฉันจะไป

คนควาเพิ่มเติม 

     

50. ฉันไมสนใจที่จะเรียนรูกจิกรรมตางๆ จากชัน้เรียน      

51. ฉันชอบวชิาที่ครูใหโอกาสอภิปรายเกีย่วกับเนื้อหา 

กิจกรรมและมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

     

52. ฉันคิดวาการเรียนจากตําราและการบรรยายของ

ครูเพียงพอแลว 

     

53. ฉันพยายามที่จะทาํงานที่ไดรับมอบหมายใหดี

หรือเร็วกวาเพือ่นๆ 

     

54. ฉันชอบทีน่ั่งในชั้นเรียนที่สามารถไดยนิและเหน็

ขอความบนกระดานดําไดชดัเจน 

     

55. ฉันคิดเอาเองวา ครูควรจัดการเรียนการสอน

อยางไรในแตละวิชา 

     

56. เมื่อฉันมีแบบฝกหัดมากหรือยากกวาปกติ ฉัน

มักจะไมทําหรือทําเฉพาะสวนทีง่ายเทานั้น 

     

57. ฉันคิดวาการเรียนรูในวชิาตางๆ เกิดจากการ

ปรึกษาหารือรวมกนัระหวางครูกับนักเรียน 

     

58. ฉันสามารถเรียนรูส่ิงที่ยากและสําคัญไดโดยการ

ทําตามคําแนะนําของครู 

     

59. ฉันชอบกจิกรรมการเรียนที่มกีารแขงขันระหวาง

กลุมหรือระหวางบุคคล เพราะทําใหต่ืนเตนดี 

     

60. ฉันจะทาํงานทันททีี่ไดรับมอบหมาย      
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ภาคผนวก ค-2 

แบบสอบถามความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกับสาระการเรียนรู 

 

หัวขอการศึกษาคนควา   เร่ือง    ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 5   

     ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน  โดยใชบทเรียนบนเครือขาย   

      วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

 

ผูศึกษาคนควา  นางสาวนนัทนภัส  ลาวรี 

 

วัตถุประสงคการศึกษาคนควา 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่  5  ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกนั 

2. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการ

เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่5  ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกัน 
 

คําชี้แจง 

 1.  แบบสอบถามความสอดคลองประกอบไปดวยผลการเรียนรูกับสาระการเรียนรู รายวิชา  

การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 5   ประกอบไปดวย  5  หนวย  

จํานวน  30  ผลการเรียนรู 

 2.  โปรดพิจารณาวาผลการเรียนรูแตละขอมีความสอดคลองกับสาระการเรียนรูเพียงใด 

แลวเขียนผลการพิจารณาของทาน โดยกาเคร่ืองหมาย  ลงในชอง IOC  ตามความคิดเห็นของ

ทานดังนี ้

  +1   ถาแนใจวาผลการเรียนรูมีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู 

 0    ถาไมแนใจวาผลการเรียนรูมีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู 

-1 ถาแนใจวาผลการเรียนรูไมมคีวามสอดคลองกับสาระการเรียนรู 

 3.  หากทานมขีอเสนอแนะกรุณาเพิ่มเติมลงในชอง  ขอเสนอแนะ 
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สาระการเรียนรู 
จํานวน

ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู 

IOC 
ขอเสนอแนะ 

-1 0 1 

หนวยที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรม 

1.1 การแกปญหาโดย

ใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร 

2 ชม. 1. วิเคราะหเหตุผลการนาํ

คอมพิวเตอรมาใชในการ

แกปญหาในการปฏิบัติงาน 

    

1.2 ข้ันตอนการพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

- การวิเคราะหงาน 

- การเขียนผังงาน 

- การเขียนโปรแกรม 

- การทดสอบและแกไข

โปรแกรม 

- การจัดทาํเอกสารและ

บํารุงรักษาโปรแกรม 

2. อธิบายข้ันตอนการ

พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

3. บอกข้ันตอนการ
วิเคราะหงานได 

4. อธิบายเกี่ยวกบั
สัญลักษณที่ใชในการเขียน

ผังงานได 

5. สามารถเขียนผังงาน
สําหรับคอมพวิเตอรได 

    

หนวยที่ 2 ภาษาคอมพวิเตอรและภาษาซีเบื้องตน 

2.1 ภาษาคอมพิวเตอร 

- ภาษาเคร่ือง 

- ภาษาระดับตํ่า 

- ภาษาระดับสูง 

- ภาษาระดับสูงมาก 

- ภาษาธรรมชาติ 

2 ชม. 6. อธิบายความหมายของ

ภาษาคอมพิวเตอรไดอยาง

ถูกตอง 

7. จําแนกยุคของ

ภาษาคอมพิวเตอรไดอยาง

ถูกตอง 

8. บอกความแตกตางของ
ภาษาแตละระดับได 
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สาระการเรียนรู 
จํานวน

ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู 

IOC 
ขอเสนอแนะ 

-1 0 1 

หนวยที่ 2 ภาษาคอมพวิเตอรและภาษาซีเบื้องตน 

2.2 โปรแกรม

แปลภาษา 

- ตัวแปรภาษาระดับตํ่า 

- ตัวแปรภาษาระดับสูง 

 9. อธิบายหลักการทํางาน

ของโปรแกรมแปลภาษา

ประเภทตางๆ ได 

10.อธิบายลักษณะของ

โปรแกรมแปลภาษาแตละ

ประเภทได 

    

2.3 ประวัติภาษาซี 11.บอกประวติัความเปนมา

ของภาษาซีได 
    

2.4 คุณสมบัติของ

ภาษาซี 

12. อธิบายคุณสมบัติของ

ภาษาซีได 
    

2.5 โครงสรางภาษาซี 
13.อธิบายโครงสรางของ

ภาษาซีได 
    

หนวยที่ 3 ขอมูลพื้นฐานและตัวดําเนนิการ 

3.1 ตัวแปร 2 ชม. 14. บอกความหมายของตัว

แปรได 

15. ต้ังชื่อตัวแปรในภาษาซีได

อยางถูกตอง 

16. จําแนกประเภทของตัว

แปรในภาษาซีได 

    

3.2 ชนิดขอมลู 17. จําแนกประเภทของขอมลู

ในภาษาซีได 

18. ประกาศชนิดของตัวแปร

ไดอยางถกูตอง 

    

3.3 ตัวดําเนินการ 19. ใชตัวดําเนินการในการ

เขียนโปรแกรมภาษาซีไดอยาง

ถูกตอง 
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สาระการเรียนรู 
จํานวน

ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู 

IOC 
ขอเสนอแนะ 

-1 0 1 

3.4 นพิจน 

 

20. บอกความหมายและเขียน

โปรแกรมภาษาซีโดยใชนิพจน

ได 

    

3.5 คาคงที ่
 

21. กําหนดคาคงที่ใหกับตัว

แปรได 
    

หนวยที่ 4 ฟงกชั่นในการแสดงผลขอมูล 

4.1  ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล 

- ฟงกชั่น printf() 

- ฟงกชั่น gotoxy() 

- ฟงกชั่น putchar() 

- รหัสรูปแบบการ

แสดงผล 

4 ชม. 22. อธิบายลักษณะการ

ทํางานของฟงกชั่นในการ

แสดงผลขอมูลประเภทตางๆ 

ได 

23. สามารถเขียนโปรแกรม

ภาษาซี โดยใชฟงกชั่น printf() 

24. สามารถเขียนโปรแกรม

ภาษาซี โดยใชฟงกชั่น 

gotoxy() 

25. เขียนโปรแกรมภาษาซี

โดยใชฟงกชัน่ putchar() 
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สาระการเรียนรู 
จํานวน

ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู 

IOC 
ขอเสนอแนะ 

-1 0 1 

หนวยที่ 5 ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

5.1 ฟงกชัน่รับขอมูล 

- ฟงกชั่น scanf() 

- ฟงกชั่น getch() 

- ฟงกชั่น getchar() 

- รหัสควบคุมการรับ

ขอมูล 

4 ชม.  26. อธิบายลักษณะการ

ทํางานของฟงกชั่นในการรับ

ขอมูลแตละประเภทได 

27. เขียนโปรแกรมภาษาซี

โดยใชฟงกชัน่ scanf()  

28. เขียนโปรแกรมภาษาซี

โดยใชฟงกชัน่ getch() 

29. เขียนโปรแกรมภาษาซี

โดยใชฟงกชัน่ getchar() 

30. ใชรหัสควบคุมการรับ

ขอมูลใหเหมาะสมกับประเภท

ขอมูล 

    

รวม 14 ชม.  

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผูเชี่ยวชาญ 

                    (....................................................) 
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ภาคผนวก ค-3 

แบบสอบถามความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกับ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

หัวขอการศึกษาคนควา   เร่ือง  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5   

            ที่มีรูปแบบการเรียนตางกนั  โดยใชบทเรียนบนเครือขาย   

            วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

ผูศึกษาคนควา  นางสาวนนัทนภัส  ลาวรี 

 

วัตถุประสงคการศึกษาคนควา 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษา ปที่  5  ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกนั 

2. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการ

เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่5  ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกัน 
 

คําชี้แจง 

 1.  แบบสอบถามความสอดคลองประกอบไปดวยผลการเรียนรูกับแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน   รายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา            

ปที่  5   ประกอบไปดวย 30  ผลการเรียนรู  จํานวน  80  ขอ 

 2.  โปรดพิจารณาวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แตละขอมีความสอดคลองกับผลการเรียนรู

เพียงใด แลวเขียนผลการพจิารณาของทาน โดยกาเคร่ืองหมาย  ลงในชอง “คะแนนการ

พิจารณา” ตามความคิดเหน็ของทานดังนี ้

 +1   ถาแนใจวาแบบทดสอบมีความสอดคลองกับผลการเรียนรู 

0       ถาไมแนใจวาแบบทดสอบมีความสอดคลองกับผลการเรียนรู 

-1 ถาแนใจวาแบบทดสอบไมสอดคลองกับผลการเรียนรู 

 3.  หากทานมขีอเสนอแนะกรุณาเพิ่มเติมลงในชอง  ขอเสนอแนะ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

หนวยที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรม 

1.วิเคราะหเหตุผลการ

นําคอมพิวเตอรมาใช

ในการแกปญหาใน

การปฏิบัติงาน 

1. เพราะเหตุใดในปจจุบันจึงนยิม

นําคอมพิวเตอรมาชวยแกไขปญหา

ในการทํางาน 

  ก. เพื่อสรางความนาเช่ือถอื 

  ข. คอมพวิเตอรทํางานไดอยาง

ถูกตองและแมนยาํ 

  ค. ทาํงานไดอยางรวดเร็ว 

  ง. ทํางานไดดีกวามนุษย 

2. ขอใดไมใชปจจัยสําคัญในการนํา

คอมพิวเตอรมาใชในงานธุรกิจ 

ก. เพื่อเก็บขอมูลมากมาย 

ข. เพื่อความบนัเทงิ 

ค. เพื่อแบงเบาภาระพนักงาน 

ง. เพื่อปองกนัความผิดพลาด 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

2. อธิบายข้ันตอนการ

พัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอร 

 

3. ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรประกอบดวยกีข้ั่นตอน

อะไรบาง 

ก.  3 ข้ันตอน คือ ข้ันวิเคราะห, ข้ัน

เขียนโปรแกรมและข้ันทดสอบ

โปรแกรม 

ข. 4 ข้ันตอน คือ ข้ันวิเคราะห ข้ัน

เขียนโปรแกรม, ข้ันทดสอบ

โปรแกรมและข้ันจัดทําเอกสารคูมือ 

ค. 5 ข้ันตอน คือ ข้ันวิเคราะห, ข้ัน

เขียนผังงาน, ข้ันเขียนโปรแกรม, ข้ัน

การทดสอบและข้ันจัดทาํเอกสาร

คูมือ 

ง. 6 ข้ันตอน คือ ข้ันรวบรวมขอมูล, 

ข้ันวิเคราะห, ข้ันเขียนโปรแกรม, ข้ัน

การทดสอบโปรแกรม, ข้ันจัดทํา

เอกสารคูมือ และข้ันบํารุงรักษา

โปรแกรม 

    

4. ข้ันตอนใดในการพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เปนข้ันตอน

ที่ตองใชความละเอียดมากทีสุ่ด 

ก. การวิเคราะหงาน 

ข. การเขียนผังงาน 

ค. การเขียนโปรแกรม 

ง. การจัดทําเอกสารและบํารุงรักษา

โปรแกรม 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 5. การกําหนดวิธีการประมวลผลจัด

อยูในข้ันตอนใดของการพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

ก. ข้ันวิเคราะห 

ข. ข้ันเขียนโปรแกรม 

ค. ข้ันเขียนผังงาน 

ง. ข้ันทดสอบโปรแกรม 

    

6. การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร

จะตองทาํส่ิงใดกอนเปนลําดับแรก 

ก. เลือกภาษาที่ตองใชเขียน 

ข. วิเคราะหปญหา 

ค. เขียนผังงาน 

ง. เขียนโปรแกรม 

    

3. บอกข้ันตอนการ

วิเคราะหงานได 

 

7. การวิเคราะหงานมีผลตอผูเขียน

โปรแกรมอยางไร 

ก. ชวยทําใหเขียนโปรแกรมไดงาย

ข้ึน 

ข. ชวยลดขอผิดพลาดที่อาจจะ

เกิดข้ึน 

ค. ชวยทาํใหโปรแกรมกระชับข้ึน 

ง. ถูกทุกขอ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 8. ขอใดเรียงลําดับข้ันตอนการ

วิเคราะหงานไดอยางถกูตอง 

ก. ส่ิงที่ตองการ  ผลลัพธที่ตองการ  

ขอมูลนําเขา  ตัวแปรที่ใช  และ

วิธีการประมวลผล 

ข. ส่ิงที่ตองการ  ขอมูลนาํเขา  ตัว

แปรที่ใช  วธิีการประมวลผลและ

ผลลัพธที่ตองการ 

ค. ผลลัพธที่ตองการ  ขอมูลนําเขา 

ตัวแปรที่ใช  ส่ิงที่ตองการและ

วิธีการประมวลผล 

ง. ขอมูลนําเขา  ตัวแปรที่ใช  วธิีการ

ประมวลผล  ส่ิงที่ตองการและ

ผลลัพธที่ตองการ 

    

4. อธิบายเกีย่วกับ

สัญลักษณที่ใชในการ

เขียนผังงานได 

 

9. ประโยชนของผังงานคือขอใด 

ก. สามารถใชไดกับทุกภาษา 

ข. สามารถส่ือสารระหวางบุคคลกับ

เคร่ืองคอมพิวเตอร 

ค. ลดคาใชจาย 

ง. บอกรายละเอียดไดอยางชัดเจน 

    

10.               สัญลักษณของผังงาน 

 

นี้มีความหมายวาอยางไร 

ก.การปฏิบัติงาน 

ข. การตัดสินใจ 

ค. การแสดงขอมูล 

ง. การนําขอมลูเขา 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 11.                         จากผังงาน 

 

โปรแกรมหมายความวาอยางไร 

ก. รับคาตัวแปร X,Y 

ข. ประกาศคาตัวแปร X,Y 

ค. แสดงคาตัวแปร X,Y ออกทาง

จอภาพ 

ง. แสดงคาตัวแปร X,Y ออกทาง

เคร่ืองพิมพ 

 

    

12. จุดตอเนื่องระหวางหนาใช

สัญลักษณในการเขียนผังงานในขอ

ใด 

ก.  

 

ข. 

 

ค. 

 

ง. 

    

 

 

 

 

X, Y 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

5. สามารถเขียน          

ผังงานสําหรับ

คอมพิวเตอรได 

13. ทิศทางของผังงานมีลักษณะการ

ทํางานในทิศทางใด 

ก. จากซายไปขวา 

ข. จากขวาไปซาย 

ค. จากบนลงลาง 

ง. จากลางข้ึนบน 

    

14. ข้ันตอนใด ไมใช ข้ันตอนที่

วิเคราะหงานเพื่อใชในการเขียนผังงาน 

ก. การแสดงผลลัพธ 

ข. การจัดเก็บ/บันทกึขอมูล 

ค. การประมวลผล 

ง. การรับขอมลู 

    

15. การเขียนโปรแกรมตัดเกรดควรใช

ผังงานประเภทใด 

ก. ผังงานแบบลําดับ 

ข. ผังงานแบบทําซํ้า 

ค. ผังงานแบบมีทางเลือก 

ง. ผังงานแบบทําซํ้าจนเงื่อนไขเปนจริง 

    

16. ผังงานแบบมีทางเลือก จะใช

ผลลัพธในการเปรียบเทยีบในลักษณะ

ใด 

ก. เปรียบเทยีบวาเปน 0 หรือ 1 

ข. เปรียบเทียบวาเปนจริงหรือเท็จ 

ค. เปรียบเทียบวามากกวาหรือนอย

กวา 

ง. เปรียบเทียบวาถกูหรือผิด 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

หนวยที่ 2  ภาษาคอมพวิเตอรและภาษาซีเบื้องตน 

6.อธิบาย

ความหมายของ

ภาษาคอมพิวเตอร

ไดอยางถกูตอง 

 

17. ภาษาคอมพิวเตอรหมายถึงขอใด 

ก. ภาษาที่ใชสําหรับงานตางๆ 

ข. ภาษาที่ใชควบคุมคอมพวิเตอร 

ค. ภาษาที่ใชเขียนโปรแกรมคําส่ัง 

ง. ภาษาที่ใชในการจัดเก็บขอมูล 

    

18. ขอใดใหความหมายของ

ภาษาคอมพิวเตอรไดถูกตองที่สุด 

ก. ภาษาที่ใชเกี่ยวกับคอมพวิเตอรโดย

นําคําในภาษาอังกฤษมาแทนชุดคําส่ัง 

ข. ภาษาที่เปนส่ือกลางระหวางมนษุย

กับเคร่ืองคอมพิวเตอร 

ค. ภาษาที่ใชสําหรับการแปลคําส่ังจาก

ภาษาเคร่ือง 

ง. ภาษาที่ใชสําหรับเรียกคนขอมูลใน

เคร่ืองคอมพิวเตอร 

    

7. จําแนกยุคของ

ภาษาคอมพิวเตอร

ไดอยางถกูตอง 

 

19. ภาษาคอมพิวเตอรระดับสูง แทน

คําส่ังตางๆ ดวยอะไร 

ก. คําภาษาอังกฤษ 

ข. เลขฐานสอง 

ค. สัญลักษณ 

ง. นิมอนิกโคด 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 20. ภาษาคอมพิวเตอรแบงไดเปนกี่

ยุคอะไรบาง 

ก. 2 ยุค คือ ภาษาระดับตํ่าและ

ภาษาระดับสูง  

ข. 3 ยุค คือ ภาษาระดับตํ่า  ภาษา

ระดับสูงและภาษาระดับสูงมาก 

ค. 4 ยุค คือ ภาษาระดับตํ่า ภาษา

ระดับสูง  ภาษาระดับสูงมากและ

ภาษาธรรมชาติ 

ง. 5 ยุค คือ ภาษาเคร่ือง 

ภาษาระดับตํ่า  ภาษาระดับสูง  

ภาษาระดับสูงมากและ

ภาษาธรรมชาติ 

    

8.บอกความแตกตาง

ของภาษาแตละระดับ

ได 

21. ภาษาที่เคร่ืองคอมพิวเตอร

เขาใจโดยไมตองผานตัวแปลภาษา

คือขอใด 

ก. ภาษาระดับตํ่า 

ข. ภาษาระดับสูง 

ค. ภาษาธรรมชาติ 

ง. ภาษาเคร่ือง 

    

22.  ภาษาระดับใดที่ไมยึดติดกับ

โครงสรางทางภาษา 

ก. ภาษาเคร่ือง 

ข. ภาษาระดับสูง 

ค. ภาษาระดับตํ่า 

ง. ภาษาธรรมชาติ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

9.อธิบายหลักการ

ทํางานของโปรแกรม

แปลภาษาประเภท

ตางๆ ได 

 

23. ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร 

หมายถงึขอใด 

ก. โปรแกรมคําส่ังที่ทาํหนาที่

แปลภาษาเคร่ืองใหเปนภาษาระดับ

สูง 

ข. โปรแกรมทีใ่ชสัญลักษณแทนตัว

พยัญชนะ 

ค. โปรแกรมทีท่ําหนาที่แปล

ภาษาระดับตํ่าใหเปนภาษาระดับ

สูง 

ง. โปรแกรมทีท่ําหนาที่แปลภาษา

ระดับสูงใหเปนภาษาเคร่ือง 

    

24. ตัวแปลภาษาใดที่ทาํหนาที่การ

อานโคดโปรแกรมแลวแปลทีละ

บรรทัด 

ก. Compiler 

ข. Interpreter 

ค. Assembler 

ง. Object Program 

    

10. อธิบายลักษณะ

ของโปรแกรม

แปลภาษาแตละ

ประเภทได 

25. แอสเซมเบลอรทําหนาที่อะไร 

ก. แปลภาษาระดับสูงใหเปนคําส่ัง 

ข. แปลเอสเซมบลีใหเปน

ภาษาเคร่ือง 

ค. แปลภาษาระดับสูงใหเปน

ภาษาเคร่ือง 

ง. แปลภาษาเคร่ืองใหเปน

ภาษาแอสเซมบลี 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
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 26. ขอใดไมใชขอดีของอินเตอร 

พรีตเตอร 

ก. หาขอผิดพลาดของโปรแกรมได

งาย 

ข. ทาํงานไดเร็วเนื่องจากทาํการ

แปลผลทีเดียว 

ค. โปรแกรมทาํงานตามคําส่ัง

เฉพาะจุดที่ตองการ 

ง. หาขอผิดพลาดของโปรแกรมได

งาย 

    

11.บอกประวติัความ

เปนมาของภาษาซีได 

27. ผูคิดคนภาษาซีเปนคนแรกคือ

ใคร 

ก. เบลล ปาสคาล 

ข. เดนนิส ริชชี่ 

ค. เคน ทอมปสัน 

ง. มารติน ริชารด 

    

28. มาตรฐานใดเปนพืน้ฐานในการ

พัฒนาภาษาซี 

ก. Borland 

ข. ANSI C 

ค. Microsoft 

ง. Windows 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

12. บอกคุณสมบัติ

ของภาษาซีได 

29. ขอใด ไมใช คุณสมบัติของ

ภาษาซี 

ก. เปนภาษาที่มีลักษณะเปน

โครงสราง 

ข. สามารถส่ังงานฮารดแวรไดเกือบ

ทุกสวน 

ค. เปนภาษาระดับตํ่า 

ง. โปรแกรมที่เขียนดวยภาษาซีมี

ความยืดหยุนสูง 

    

30. ภาษาซีสามารถนาํไปใชในการ

เขียนโปรแกรมประยุกตไดหลาย

ระดับยกเวนขอใด 

ก. โปรแกรมจัดระบบงาน 

ข. โปรแกรมส่ือสารขอมูล 

ค. โปรแกรมปญญาประดิษฐ 

ง. โปรแกรมดานการบัญช ี

    

13.อธิบายโครงสราง

ของภาษาซี 

31. ขอใด ไมใช โครงสรางของ

ภาษาซี 

ก. สวนหัวโปรแกรม 

ข. สวนประกาศคา 

ค. สวนฟงกชัน่ 

ง. สวนแสดงผลลัพธ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 32. สวนคําส่ังพรีโพรเซสเซอรมี

หนาที่อยางไร 

ก. ใชสําหรับเรียกไฟลทีโ่ปรแกรม

ตองการใชงานและกาํหนดคาตางๆ 

ข. นาํองคประกอบสวนตางๆ มา

เขียนโปรแกรม 

ค. ทาํใหการเขียนโปรแกรมมี 

ประสิทธิภาพ 

ง. เปนสวนประกาศตัวแปร 

    

หนวยที่ 3 ขอมูลพื้นฐานและตัวดําเนนิการ 

14. บอกความหมาย

ของตัวแปรได 

 

33. ตัวแปรหมายถงึขอใด 

ก. ชื่อที่ใชในการอางถึง

หนวยความจําสํารอง 

ข. ชื่อที่ใชในการอางถึง

หนวยความจําหลัก 

ค. ชื่อที่ใชในการอางถึง

หนวยความจําใหม 

ง. ชื่อที่ใชในการอางถึง

หนวยความจําที่ถกูลบ 

    

34. ขอใดแทนคาตัวแปรไดถูกตอง 

ก.  b=10 

ข. 10=b 

ค. b:=10 

ง. 10:=b 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

15. ต้ังชื่อตัวแปรใน

ภาษาซีไดอยาง

ถูกตอง 

 

35. ขอใดไมใชหลักการในการต้ังชื่อ

ตัวแปรในภาษาซี 

ก. ยาวไมเกนิ 32 ตัวอักษร 

ข. สามารถใชอักขระพิเศษได 

ค. หามเวนวรรค 

ง. ใชเคร่ืองหมาย _ แทนวรรคได 

    

36. ขอใดตอไปนี้สามารถต้ังชื่อตัว

แปรในภาษาซีได 

ก. float 

ข. 55mid 

ค. aut01 

ง. int 

    

16. จําแนกประเภท

ของตัวแปรในภาษาซี

ได 

37. ขอใดคือตัวแปรในภาษาซี 

ก. ตัวแปรประเภทพืน้ฐาน 

ข. ตัวแปรประเภทตัวแปรชุด 

ค. ตัวแปรมาตรฐาน 

ง. ถูกทุกขอ 

    

38. ตัวแปรที่ใชในการแทนคาขอมูล

ไดเพียงคาเดียว คือตัวแปรใด 

ก. ตัวแปรประเภทพืน้ฐาน 

ข. ตัวแปรประเภทตัวแปรชุด 

ค. ตัวแปรประเภทขอมูล 

ง. ตัวแปรประเภทตัวเลข 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

17. จําแนกประเภท

ของขอมูลในภาษาซี

ได 

 

39. จํานวนเต็มชนิดใดที่สามารถ

เก็บขอมูลไดมากที่สุด 

ก. short 

ข. int 

ค. unsigned 

ง. long 

    

40. ชนิดขอมลูแบบทศนิยมใน

ภาษาซีที่เก็บตําแหนงทศนยิม

ไดมากที่สุด คือประเภทใด 

ก. float 

ข. double 

ค. long double 

ง. long 

    

18. ประกาศชนิดของ

ตัวแปรไดอยาง

ถูกตอง 

41. กําหนดตัวแปรเปนชนิดขอมูล

แบบทศนิยมตองกําหนดอยางไร 

ก. char num 

ข. int num 

ค. float num 

ง. char num[10] 

    

42.  int num หมายความวาอยางไร 

ก. กําหนดตัวแปรชื่อ num เปน

ขอมูลประเภทจํานวนจริง 

ข. กําหนดตัวแปรชื่อ num เปน

ขอมูลประเภทจํานวนเต็ม 

ค. กาํหนดตัวแปรชื่อ num เปน

ขอมูลประเภทตัวอักษร 

ง. กําหนดตัวแปรชื่อ num เปนขอมูล
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ประเภทอักขระพิเศษ 

ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

19. ใชตัวดําเนินการ

ในการเขียนโปรแกรม

ภาษาซีไดอยาง

ถูกตอง 

43. ตัวดําเนินการใดที่ใหคาผลลัพธ

เปนจริงกับเทจ็ 

ก. ตัวดําเนินการทางตรรกะ 

ข. ตัวดําเนนิการเปรียบเทยีบ 

ค. ตัวดําเนนิการกําหนดคา 

ง. ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร 

    

44. ขอใดคือสัญลักษณของตัว

ดําเนนิการเปรียบเทยีบ ไมเทากับ 

ก. == 

ข. ≠ 

ค. != 

ง. || 

    

20. บอกความหมาย

และเขียนโปรแกรม

ภาษาซีโดยใชนิพจน

ได 

45. นพิจนหมายถงึขอใด 

ก. การนาํคาคงที ่ตัวแปรหรือ

ฟงกชั่นมากระทําอยางใดอยางหนึง่ 

โดยใชตัวดําเนินการ 

ข. การประกาศคาใหกับตัวแปร 

ค. การนําคาคงที่มาเขียนคําส่ัง 

ง. การกาํหนดคาใหกับตัว

ดําเนนิการ 

    

46. y=5*3-2+1 ผลลัพธที่ไดคือขอ

ใด 

ก. 12 

ข. 13 

ค. 14 

ง. 15 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

21. กําหนดคาคงที่

ใหกับตัวแปรได 

47. ขอใดกําหนดคาคงที่ใหกับตัว

แปรไดถูกตอง 

ก. #define rate 0.5 

ข. #value rate 0.5 

ค. #void rate 0.5 

ง. #type rate 0.5 

    

48. ขอใดกลาวไดถูกตอง 

ก. คาคงทีจ่ะกาํหนดไวในสวนของ

โปรแกรมหลัก 

ข. คาคงที่จะกาํหนดไวสวนหัวของ

โปรแกรม 

ค. คาคงที่สามารถเปล่ียนแปลงได

ตลอดเวลา 

ง. คาคงที่กาํหนดไดเฉพาะขอมูล

ชนิดจํานวนเต็มเทานัน้ 

    

หนวยที่ 4 ฟงกชั่นในการแสดงผลขอมูล 

22. อธิบายลักษณะ

การทาํงานของ

ฟงกชั่นในการ

แสดงผลขอมูล

ประเภทตางๆ ได 

49. ฟงกชัน่ printf() แสดงผลลัพธ

ออกที่ใด 

ก. ทางจอภาพ 

ข. ทางเคร่ืองพิมพ 

ค. ทางลําโพง 

ง. ทางจอภาพและเคร่ืองพิมพ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 50. ขอใดตอไปนี้กลาวผิด 

ก. ฟงกชั่น printf() ใชแสดงผลลัพธ

ออกทางจอภาพ 

ข. ฟงกชัน่ putchar() ใชแสดง

ผลลัพธขอมูลที่เปนอักขระออกทาง

จอภาพ 

ค. ฟงกชัน่ puts() ใชแสดงผลลัพธที่

เปนขอความออกทางจอภาพ 

ง. ฟงกชัน่ printf() ใชแสดงผลลัพธ

ออกทางเคร่ืองพิมพ 

    

23. สามารถเขียน

โปรแกรมภาษาซี โดย

ใชฟงกชั่น printf() 

 

51. ขอใดคือรูปแบบการใชงานของ

ฟงกชั่น printf() 

ก. printf(“Welcome”); 

ข. printf(“%d”, num); 

ค. printf(“%d %f”, num, tax); 

ง. ถูกทุกขอ 

    

52. ถา a=50;  เมื่อเรียกใชฟงกชัน่ 

printf(“%d”,a1); จะไดผลลัพธ

เทากับขอใด 

ก. 5 

ข. 50 

ค. a 

ง. Error 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 53. ขอใดใชฟงกชัน่ printf() ไม

ถูกตอง 

ก. printf(“THAILAND”); 

ข. printf(“12345”); 

ค. printf(“5+2=%d”,5+2); 

ง. printf(‘COMPUTER’); 

    

54. ถาหาก x=23.1234 เมือ่ 

printf(“%.2f”,x); ผลลัพธที่ไดคือขอ

ใด 

ก. 2.31234 

ข. 23.1234 

ค. 23.12 

ง. 2.31 

    

55. ขอใดใชฟงกชัน่ printf() ในการ

แสดงผลบวกของตัวแปร X กับตัว

แปร Y ไดถูกตอง 

ก. 

printf(“%d+%d=%d”,X,Y,X+Y); 

ข. printf(“X+Y=%d”,X+Y); 

ค. printf(“X+Y=X+Y\n”X,Y,X+Y); 

ง. printf(“X+Y=”,X+Y); 

    

56. ถาตองการแสดงผลเปนตัว

อักขระจะตองใชรหัสควบคุมตัวใด 

ก. %f 

ข. %d 

ค. %s 

ง. %x 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 57. printf(“COM\nPU\nTER”); จะ

ไดผลลัพธอยางไร 

ก. COMPUTER 

ข. COM  PU  TER 

ค. COM\Npu\Nter 

ง. COM 

    PU 

    TER 

    

 58. ถาตองการใหมีเสียง beep 

ออกทางลําโพงจะตองใช

รหัสควบคุมใด 

ก. \a 

ข. \b 

ค. \n 

ง. \beep 

    

24. สามารถเขียน

โปรแกรมภาษาซี โดย

ใชฟงกชั่น gotoxy() 

 

59. รูปแบบการใชงานของฟงกชั่น 

gotoxy() คือขอใด 

ก. gotoxy(column,row) 

ข. gotoxy(row,column) 

ค. gotoxy(control,argument) 

ง. gotoxy(argument,control) 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 60. gotoxy(30,7);printf(“OK”); มี

ความหมายวาอยางไร 

ก. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK 

ตําแหนงแถวที่ 30 คอลัมนที่ 7 

ข. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK 

ตําแหนงแถวที่ 7 คอลัมนที ่30 

ค. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK หนาที่ 

7  แถวที่ 30  

ง. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK หนาที่ 

30 แถวที ่7 

    

61. เมื่อตองการแสดงขอความ 

PROGRAM C  ในตําแหนงคอลัมน

ที่ 50 แถวที ่3 ตองเขียนโปรแกรม

อยางไร 

ก. printf(“PROGRAM C”); 

gotoxy(50,3); 

ข. printf(“PROGRAM C”); 

gotoxy(3,50); 

ค. gotoxy(50,3); 

printf(“PROGRAM C”);  

ง. gotoxy(3,50); 

printf(“PROGRAM C”); 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

25. เขียนโปรแกรม

ภาษาซีโดยใชฟงกชั่น 

putchar() 

 

62. ขอใดคือรูปแบบฟงกชั่น 

putchar()  

ก. putchar(variable) 

ข. putchar(“variable) 

ค. putchar(“format”,value) 

ง. putchar(“format”) 

    

63. ถา char n1= “B”  เมื่อใช

ฟงกชั่น putchar(n1) จะไดผลลัพธ

เทากับขอใด 

ก. B 

ข. n1 

ค. BB 

ง. ไมแสดงผลลัพธ 

    

64. putchar(‘Z’); จะไดผลลัพธ

เทากับขอใด 

ก. Z 

ข. 0 

ค. 1 

ง. # 

    

หนวยที่ 5 ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

26. อธิบายลักษณะ

การทาํงานของ

ฟงกชั่นในการรับ

ขอมูลแตละประเภท

ได 

65. ฟงกชัน่ที่ใชสําหรับการรับขอมูล

จากแปนพิมพเพื่อเก็บไวในตัวแปร 

คือฟงกชัน่ใด 

ก. ฟงกชั่น  scanf() 

ข. ฟงกชัน่ getch() 

ค. ฟงกชัน่ getchar() 

ง. ฟงกชัน่ putchar() 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 66. ฟงกชัน่ใดที่ใชสําหรับการรับ

ขอมูลจากแปนพิมพจาํนวนหน่ึง

อักขระ 

ก. scanf() 

ข. getchar() 

ค. getch() 

ง. getche() 

    

67. scanf() เปนฟงกชัน่สําหรับทาํ

อะไร 

ก. รับขอมูลเกบ็ไวในตัวแปรที่

กําหนดไว 

ข. แสดงขอมลูตามตัวแปรที่กําหนด 

ค. แสดงขอมลูที่เก็บไวเพียง 1 

อักขระ 

ง. รับขอมูลจากแปนพมิพเกบ็ไวใน

ตัวแปรจํานวน 1 อักขระ 

    

68. ขอใดกลาวไดถูกตอง 

ก. ฟงกชั่น scanf() รับขอมูลไดคร้ัง

ละ 1 อักขระเทานั้น 

ข. ฟงกชัน่ getchar() ตองมี

รหัสควบคุมทกุคร้ัง 

ค. ฟงกชัน่ scanf() เปนฟงกชั่นที่

เก็บอยูใน stdio.h 

ง. ฟงกชัน่ getch() จะแสดงตัว

อักขระบนหนาจอ 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

27. เขียนโปรแกรม

ภาษาซีโดยใชฟงกชั่น 

scanf()  

 

69. ขอใดใชฟงกชัน่ scanf() ได

ถูกตอง 

ก. scanf(“tax”); 

ข. scanf(“%f”,tax); 

ค. scanf(“%.2f”,&tax); 

ง. scanf(“tax”, &tax); 

    

70. รหัสรูปแบบขอมูลที่สามารถใช

กับฟงกชัน่ scanf() คือขอใด 

ก. %f 

ข. %t 

ค. %b 

ง. %r 

    

71. การรับคาของตัวแปรในฟงกชั่น 

scanf() ตองใสเคร่ืองหมายใด

นําหนาตัวแปร 

ก. % 

ข. & 

ค. $ 

ง. @ 

    

72. รหัสรูปแบบที่ใชในการรับคาตัว

แปรประเภทจํานวนเต็มคือขอใด 

ก. %f 

ข. %d 

ค. %s 

ง. %c 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 73. ถาตัวแปร tax เปนขอมูล

ประเภทจํานวนจริง ตองเขียน

ฟงกชั่น scanf() ในการรับขอมูล

อยางไร 

ก. scanf(“%d”,&tax); 

ข. scanf(“%f”,&tax); 

ค. scanf(“%d”,tax); 

ง. scanf(“%f”,tax); 

    

74. ขอใดคือรหัสรูปแบบขอมูล

ประเภทขอความที่ใชในการรับ

ขอมูลในฟงกชั่น scanf() 

ก. %s 

ข. %f 

ค. %d 

ง. %e 

    

28. เขียนโปรแกรม

ภาษาซีโดยใชฟงกชั่น 

getch() 

 

75. ขอใดกลาวถูกตอง 

ก. ฟงกชั่น getch() เมื่อกด

แปนพิมพจะแสดงขอมูลของแปนที่

ถูกกด 

ข. ฟงกชัน่ getch() เมื่อกด

แปนพิมพจะไมแสดงขอมูลของแปน

ที่ถูกกด 

ค. ฟงกชัน่ getch() เก็บขอมลูที่กด

จากแปนพิมพจํานวนหนึ่งอักขระ 

ง. ฟงกชัน่ getch() ใชสําหรับ

แสดงผลขอมูล 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

 76. เมื่อปอนขอมูลเขาไปในฟงกชั่น 

getch() แลวตัวอักขระที่ปอนเขาไป

จะแสดงผลลัพธอยางไร 

ก. แสดงตัวอักขระบนหนาจอ 

ข. ไมแสดงอักขระบนหนาจอ 

ค. ออกจากโปรแกรมทันท ี

ง. เคอรเซอรข้ึนบรรทัดใหม 

    

29. เขียนโปรแกรม

ภาษาซีโดยใชฟงกชั่น 

getchar() 

77. ขอใดกลาวถูกตองเก่ียวกับ

ฟงกชั่น getchar() 

ก. รับขอมูลจาํนวน 1 อักขระ 

ข. ปอนขอมูลโดยไมตองกด Enter 

ค. เก็บขอมูลไดเพียงแคอักขระแรก 

ง. กลาวถูกทุกขอ 

    

78. ขอใดคือรูปแบบการใชงานของ

ฟงกชั่น getchar() 

ก.  variable=getchar() 

ข. getchar()=variable 

ค. argument=getchar() 

ง. getchar()=argument 
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ผลการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนนการพจิารณา 

ขอเสนอแนะ 
-1 0 +1 

30. ใชรหัสควบคุม

การรับขอมูลให

เหมาะสมกับประเภท

ขอมูล 

79. รหัสการรับขอมูลขอใดที่ใชรับ

ขอมูลแบบจํานวนเต็ม 

ก. %s 

ข. %d 

ค. %f 

ง. %c 

    

80. ถาหาก float   num;  เมื่อใช 

ฟงกชั่นรับคาตัวแปร num ตองใช

รหัสควบคุมในขอใด 

ก. %s 

ข. %f 

ค. %d 

ง. %c 

    

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผูเชี่ยวชาญ 

                    (....................................................) 
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ภาคผนวก ค-4 

บทดําเนินเรือ่ง  Storyboard   

บทเรียนบนเครือขายวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

Frame no.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาหลัก 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : หลักการเขียนโปรแกรม, ภาษาซีเบ้ืองตน, ขอมูลและตัวดําเนนิการ, ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล, ฟงกชัน่ในการรับขอมูล , หนาแรก, เกีย่วกับโปรแกรม, แผนผังเว็บไซต, ผูจัดทํา, ลงทะเบียน

เรียน 

Comment : สําหรับผูใชทัว่ไปในการศึกษาบทเรียนบนเครือขาย 

 

 

C   Language 

หนาแรก      เกี่ยวกับโปรแกรม      แผนผังเว็บไซต        เนื้อหาบทเรียน 

หลักการเขียนโปรแกรม 

ภาษาซีเบื้องตน 

ขอมูลและตัวดําเนินการ 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

User 

Password 

ลงทะเบียน

บทนาํเกีย่วกบัภาษาซี............................. 

ชื่อผูจัดทํา 

รูปภาพ 

ลงทะเบียน
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Frame No.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : เกี่ยวกบัโปรแกรม 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : หลักการเขียนโปรแกรม, ภาษาซีเบ้ืองตน, ขอมูลและตัวดําเนนิการ, ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล, ฟงกชัน่ในการรับขอมูล , หนาแรก, เกีย่วกับโปรแกรม, แผนผังเว็บไซต, ผูจัดทํา, ลงทะเบียน

เรียน 

Comment : สําหรับผูใชทัว่ไปในการศึกษาบทเรียนบนเครือขาย 

 

 

 

 

C   Language 
หนาแรก      เกี่ยวกับโปรแกรม      แผนผังเว็บไซต        เนื้อหาบทเรียน 

หลักการเขียนโปรแกรม 

ภาษาซีเบื้องตน 

ขอมูลและตัวดําเนินการ 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

User 

ลงทะเบียน

ชื่อผูจัดทํา 

Password 

วัตถุประสงค 

เกี่ยวกับโปรแกรม 

เกี่ยวกับระบบ 

แหลงอางอิง/ความรูเพิม่เติม 
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Frame No.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : แผนผังเว็บไซต 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : หลักการเขียนโปรแกรม, ภาษาซีเบ้ืองตน, ขอมูลและตัวดําเนนิการ, ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล, ฟงกชัน่ในการรับขอมูล , หนาแรก, เกีย่วกับโปรแกรม, แผนผังเว็บไซต, ผูจัดทํา, ลงทะเบียน

เรียน และในสวนเมนูยอยของแผนผังเว็บไซต 

Comment : สําหรับผูใชทัว่ไปในการศึกษาบทเรียนบนเครือขาย 

 

 

 

 

C   Language 
หนาแรก      เกี่ยวกับโปรแกรม      แผนผังเว็บไซต        เนื้อหาบทเรียน 

หลักการเขียนโปรแกรม 

ภาษาซีเบื้องตน 

ขอมูลและตัวดําเนินการ 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

User 

ลงทะเบียน

ชื่อผูจัดทํา 

Password 

หนาหลัก 

‐ รายละเอียดของหนาหลัก 

หนาสมาชิก 

‐ รายละเอียดสวนของสมาชิก 

หนา Admin 
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Frame No.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : ผูจัดทํา 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : หลักการเขียนโปรแกรม, ภาษาซีเบ้ืองตน, ขอมูลและตัวดําเนนิการ, ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล, ฟงกชัน่ในการรับขอมูล , หนาแรก, เกีย่วกับโปรแกรม, แผนผังเว็บไซต, ผูจัดทํา, ลงทะเบียน

เรียน  

Comment : สําหรับผูใชทัว่ไปในการศึกษาบทเรียนบนเครือขาย 

 

 

 

 

C   Language 
หนาแรก      เกี่ยวกับโปรแกรม      แผนผังเว็บไซต        เนื้อหาบทเรียน 

หลักการเขียนโปรแกรม 

ภาษาซีเบื้องตน 

ขอมูลและตัวดําเนินการ 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

User 

ลงทะเบียน

ชื่อผูจัดทํา 

Password 

รูปภาพ 

นางสาวนนัทนภัส  ลาวรี 

ตําแหนง : 

E-mail : 
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Frame No.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : เนื้อหาบทเรียนแตละหนวย 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : หลักการเขียนโปรแกรม, ภาษาซีเบ้ืองตน, ขอมูลและตัวดําเนนิการ, ฟงกชัน่แสดงผล

ขอมูล, ฟงกชัน่ในการรับขอมูล , หนาแรก, เกีย่วกับโปรแกรม, แผนผังเว็บไซต, ผูจัดทํา, ลงทะเบียน

เรียนและหนาเนื้อหาในเว็บไซต  

Graphic : วางไวตําแหนงดานซายของเนือ้หา หรือกึง่กลางของเนื้อหากรณีที่แสดงตัวอยางหรือ

ผลลัพธของโปรแกรม 

Comment : สําหรับผูใชทัว่ไปในการศึกษาบทเรียนบนเครือขาย 

 

 

ลงทะเบียนหนา 1|2|3 

C   Language 
หนาแรก      เกี่ยวกับโปรแกรม      แผนผังเว็บไซต        เนื้อหาบทเรียน 

หลักการเขียนโปรแกรม 

ภาษาซีเบื้องตน 

ขอมูลและตัวดําเนินการ 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

ฟงกชั่นในการรับขอมูล 

User 

ลงทะเบียน

ชื่อผูจัดทํา 

Password 

บทท่ี 1-5 

เร่ือง......................... 

ผลการเรียนรู………………….. 

เนื้อหา………………………………………………………………. 
คลิปสาธิตอธบิายการเขียน

โปรแกรม 
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Frame No.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาลงทะเบียน 

Background : สีเทา ในกรอบลงทะเบียนใชสีฟาออน 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทา 

Comment :  ปุม OK สําหรับยืนยนัในการรับคาขอมูลที่กรอกขอมูลเก็บไวในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 

Username : 

Password :  

RePassword : 

รหัสนักเรียน: 

ชื่อ :    สกุล: 

ระดับการศึกษา : 

โรงเรียน/สถาบัน : 

 

OK 
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Frame No.7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาสําหรับผูดูแลระบบ 

Background : สีขาว  ในกรอบลงทะเบียนใชสีฟาออน 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทา 

Comment :  สําหรับผูดูแลระบบในการเพิม่แบบทดสอบ, รายงานสมาชิกและรายงานผลการเรียน

ของสมาชิก 

 

 

 

 

 

Admin : 

Password : 

Submit Reset 
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Frame No.8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาหลักของ User 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : ขอมูลสวนตัว, แบบทดสอบกอนเรียน, แบบทดสอบหลังเรียน, เนื้อหาในแตละบท 

กระดานถามตอบ และออกจากระบบ 

Comment : ในแตละบทจะมีกิจกรรมทบทวนความรู เพื่อใหผูใชสามารถทบทวนความรูในส่ิงที่ได

ศึกษา 

 

 

 

 

C   Language 
กําลังอยูในระบบของ คุณ................[แกไขขอมูลสวนตัว]     หนาขอมูลสวนตัว 

แบบทดสอบกอนเรียน 

บทที่ 1-5 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน 

………………………….. 

………………………….. 

………………………….. 

แบบทดสอบหลังเรียน 

กระดานถาม-ตอบ 

ยินดีตอนรับคุณ...................... 

ชื่อ สกุล : 

ระดับการศึกษา 

สถานศึกษา 

ี่

ผลการ

Pretest      บทที่ 1       บทที่ 2         บทที่ 3        บทที่ 4           บทที่ 5            Posttest 
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Frame No.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาเนือ้หาในสวนของสมาชกิ 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  เนื้อหาใชสีเทาและหัวขอเมนูใชสีน้ําเงิน 

Hyperlink : ขอมูลสวนตัว, แบบทดสอบกอนเรียน, แบบทดสอบหลังเรียน, เนื้อหาในแตละบท 

กระดานถามตอบ และออกจากระบบ 

Graphic : วางไวตําแหนงดานซายของเนือ้หา หรือกึง่กลางของเนื้อหากรณีที่แสดงตัวอยางหรือ

ผลลัพธของโปรแกรม 

Comment : สําหรับสมาชิกหลังจาก log in  สามารถทําแบบทดสอบ ศึกษาเนื้อหาบทเรียน  เขาใช

เว็บบอรด  แกไขขอมูลสวนตัว และดูผลการทดสอบหลังจากทาํแบบทดสอบในแตละหนวย 

 

 

C   Language 
กําลังอยูในระบบของ คุณ................[แกไขขอมูลสวนตัว]     หนาขอมูลสวนตัว 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

บทที่ 1-5 

เนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 

แหลงเรียนรูเพิ่มเติม 

หองสนทนา 

กระดานถาม-ตอบ 

 

บทท่ี 1-5 

เร่ือง......................... 

ผลการเรียนรู………………….. 

เนื้อหา………………………………………………………………. 

หนา 1|2|3 

คลิปสาธิตอธบิายการเขียน

โปรแกรม 
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Frame No.10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนาแบบทดสอบ 

Background : สีขาว  สวนของตารางเนื้อหาเฟรมซาย  หัวขอดานบนและช่ือผูจัดทาํใชสีฟา 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  ตัวอักษรใชสีเทา   หัวขอเมนูใชสีน้ําเงินและสีขาว 

Hyperlink : ขอมูลสวนตัว, แบบทดสอบกอนเรียน, แบบทดสอบหลังเรียน, เนื้อหาในแตละบท 

กระดานถามตอบ และออกจากระบบ 

Comment : แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน จํานวน 40 ขอและ 10 ขอ สําหรับแบบทดสอบ

ของแตละบทเรียน  แสดงในหนาเดียวกนั และเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

 

 

 

 

C   Language 
กําลังอยูในระบบของ คุณ................[แกไขขอมูลสวนตัว]     

แบบทดสอบ 

ผูทําแบบทดสอบคุณ................. 

ขอท่ี........ 

ตัวเลือกท่ี 1…………………………………. 

ตัวเลือกท่ี 2………………………………… 

ตัวเลือกท่ี 3……………………………….. 

ตัวเลือกท่ี 4……………………………….. 

 ตรวจคําตอบ 

หนาขอมูลสวนตัว 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

บทที่ 1-5 

เนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 

แหลงเรียนรูเพิ่มเติม 

หองสนทนา 

กระดานถาม-ตอบ 
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Frame No.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนารายงานสมาชิก 

Background : สีขาว  สวนของตารางหวัขอใชสีฟา สวนรายละเอียดของสมาชกิใชสีเหลืองออน 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  ตัวอักษรใชสีเทา หวัขอตารางใชสีดํา 

Hyperlink :  กลับหนา admin และ ออกจากระบบ 

Comment : สําหรับ Admin ในการตรวจสอบสมาชิก และสามารถลบสมาชิกออกจากระบบได 

 

 

 

 

 

 

สมาชิก 

ที่ User Pww รหัส ชื่อ 

สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

สถานศึกษา วันที่เปน

สมาชิก 

ลบ 

         

         

 

กลับหนา admin | ออกจากระบบ 
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Frame No.12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Title : หนารายงานขอมูลรวม 

Background : สีขาว  สวนของตารางหวัขอใชสีน้ําตาล สวนรายละเอียดของสมาชกิใชสีเหลือง

ออน 

Text : ใช Font Tahoma  ขนาด 14  ตัวอักษรใชสีเทา หวัขอตารางใชสีดํา 

Hyperlink :  กลับหนา admin และ ออกจากระบบ 

Comment : สําหรับ Admin ในการดูผลขอมูลรวมของสมาชิก 

 

 

 

 

 

รายงานขอมูลรวม 

 

ที่ User ชื่อ สกุล Pretest Posttest 
บทที่ 1-5 

กอน หลัง 

       

 

กลับหนา admin | ออกจากระบบ 
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ภาคผนวก ค-5 

บทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  

 
ภาพ 5 สวนของหนาแรกการเขาสูเว็บไซตของบทเรียน (www.krunannapad.com) 

 
ภาพ 6  สวนของแผนผังเว็บไซต 
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ภาพ 7 สวนแนะนําการใชโปรแกรมและแหลงอางอิง 

 
ภาพ 8  สวนของการลงทะเบียนเรียนเพื่อเขาสูบทเรียน 

 
ภาพ 9  สวนของเมนบูทเรียนและรายละเอียดของผูเขาใชบทเรียน 

 
ภาพ 10  สวนของเนื้อหาบทเรียน 
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ภาพ 11  สวนของการแสดงคลิปอธิบายเนื้อหาในบทเรียน 

 
ภาพ 12  สวนของการใชหองสนทนา 

 
ภาพ 13  สวนของการใชกระดานถาม-ตอบ 
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ภาพ 14  สวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ภาพ 15  สวนของการตรวจแบบทดสอบ

 
ภาพ 16  สวนของการแสดงคะแนนการทาํแบบทดสอบ 
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ภาคผนวก ค-6 

แบบประเมินผลบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  

เพื่อสอบถามความคิดเหน็สําหรับผูเชีย่วชาญ 

 

หัวขอการศึกษาคนควา  เร่ือง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  5   

   ที่มีรูปแบบการเรียนตางกนั  โดยใชบทเรียนบนเครือขาย   

   วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

ผูศึกษาคนควา       นางสาวนันทนภัส  ลาวรี 

 

วัตถุประสงคการศึกษาคนควา 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่  5  ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกนั 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียน
โปรแกรมเบ้ืองตน  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ท่ีมีรูปแบบการเรียนรูตางกัน 

คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

หมายเหตุ  หากทานมคีวามคิดเห็นใด ๆ  นอกเหนือจากที่มีในแบบประเมินนี้  กรุณาระบุลงใน

ความคิดเหน็อ่ืน ๆ  เพื่อจะไดเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายคอมพวิเตอร 

รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

1. ดานเนื้อหา 

1.1 ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 

1.1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับผลการเรียนรู      

1.1.2 เนื้อหาแตละบทมีความถูกตอง  ชัดเจน      

1.1.3 การจัดเนื้อหาเปนไปตามลําดับอยาง

ชัดเจน และถกูตอง 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

1.1.4 การสรุปสาระสําคัญของเนื้อหาถกูตอง

กระชับและเขาใจงาย 
     

1.1.5 ความเหมาะสมของเนือ้หากับระดับของ

ผูเรียน 
     

1.1.6  ความนาสนใจในการดําเนนิเร่ือง      

1.2  ดานแบบทดสอบและการประเมนิผล 

     1.2.1 ความชัดเจนของคําส่ังหรือ

คําอธิบายการทําแบบทดสอบ 
     

     1.2.2  ความสอดคลองระหวาง

แบบทดสอบกบัเนื้อหาและผลการเรียนรู 
     

     1.2.3 การรายงานผลคะแนนแตละขอ

ของแบบทดสอบ 
     

    1.2.4  ความถูกตองของการสรุปผล

คะแนนรวมหลังแบบทดสอบ 

     

    1.2.5  ความเหมาะสมของคําถาม      

2. ดานเทคนคิและวิธกีาร 

    2.1 ดานการออกแบบ 

   2.1.1 ความสอดคลองระหวางภาพกับเนือ้หา

ที่นาํเสนอ 
     

   2.1.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน      

   2.1.3  ความชัดเจนของภาพกราฟกที่ใช

ประกอบบทเรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

   2.1.4  เสียงบรรยายที่ใชประกอบบทเรียน

เหมาะสม ชัดเจน 
     

   2.1.5  ภาพเคล่ือนไหวที่ใชประกอบบทเรียนมี

ความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 
     

   2.1.6  ความเหมาะสมของขนาดและรูปแบบ

อักษร 
     

    2.1.7  ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร

และสีพื้นหลัง 
     

2.1.8  รูปแบบมีความนาสนใจชวนให

ติดตาม 
     

2.2 ดานการจัดการบทเรยีน      

2.2.1  การลงทะเบียนเรียน      

2.2.2  เทคนิคการนาํเสนอเนื้อหา                 

แตละสวน 
     

2.2.3  ความตอเนื่องในการนําเสนอเนื้อหา      

2.2.4  การปฏิสัมพันธและการให                 

ผลตอบกลับ 
     

2.2.5  ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนเอง

ได 
     

2.2.6  การบันทึกกิจกรรมและติดตาม

ผูเรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

ดีมาก 

(5) 

ดี 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

2.2.7  การรายงานผลขอมลูและสถิติตาง ๆ 

สําหรับผูเรียน 
     

3. ดานสิ่งอํานวยความสะดวก      

3.1.1  การติดตอส่ือสารผานกระดาน           

ถาม-ตอบ  
     

3.1.2 การติดตอส่ือสารผานหองสนทนา

อิเล็กทรอนกิส 
     

 

 

ความคิดเห็นอ่ืนๆ 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

ลงช่ือ...................................................ผูประเมิน 

                                                                               (..................................................) 
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ภาคผนวก ค-7 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

รายวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

 

1. เพราะเหตุใดในปจจุบันจึงนยิมนาํคอมพิวเตอรมาชวยแกไขปญหาในการทํางาน 

ก. เพื่อสรางความนาเช่ือถือ 

ข. คอมพวิเตอรทํางานไดอยางถกูตองและแมนยํา 

ค. ทาํงานไดอยางรวดเร็ว 

ง. ทาํงานไดดีกวามนษุย 

2. ข้ันตอนใดในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เปนข้ันตอนที่ตองใชความละเอียดมากที่สุด 

ก. การวิเคราะหงาน 

ข. การเขียนผังงาน 

ค. การเขียนโปรแกรม 

ง. การจัดทําเอกสารและบํารุงรักษาโปรแกรม 

3. ขอใดเรียงลําดับข้ันตอนการวิเคราะหงานไดอยางถูกตอง 

ก. ส่ิงที่ตองการ  ผลลัพธที่ตองการ  ขอมูลนําเขา  ตัวแปรที่ใช  และวิธกีารประมวลผล 

ข. ส่ิงที่ตองการ  ขอมูลนาํเขา  ตัวแปรที่ใช  วธิีการประมวลผลและผลลัพธที่ตองการ 

ค. ผลลัพธที่ตองการ  ขอมูลนําเขา ตัวแปรที่ใช  ส่ิงที่ตองการและวิธกีารประมวลผล 

ง. ขอมูลนําเขา  ตัวแปรที่ใช  วธิีการประมวลผล  ส่ิงที่ตองการและผลลัพธที่ตองการ 

 

4.                   สัญลักษณของผังงานนีม้ีความหมายวาอยางไร 

ก. การปฏิบัติงาน 

ข. การตัดสินใจ 

ค. การแสดงขอมูล 

ง. การนําขอมลูเขา 
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5.                         จากผังงานโปรแกรม หมายความวาอยางไร 

 

ก. รับคาตัวแปร X,Y 

ข. ประกาศคาตัวแปร X,Y 

ค. แสดงคาตัวแปร X,Y ออกทางจอภาพ 

ง. แสดงคาตัวแปร X,Y ออกทางเคร่ืองพมิพ 

6. การเขียนโปรแกรมตัดเกรดควรใชผังงานประเภทใด 

ก. ผังงานแบบลําดับ 

ข. ผังงานแบบทําซํ้า 

ค. ผังงานแบบมีทางเลือก 

ง. ผังงานแบบทําซํ้าจนเงื่อนไขเปนจริง 

7. ผังงานแบบมีทางเลือก จะใชผลลัพธในการเปรียบเทยีบในลักษณะใด 

ก. เปรียบเทยีบวาเปน 0 หรือ 1 

ข. เปรียบเทียบวาเปนจริงหรือเท็จ 

ค. เปรียบเทียบวามากกวาหรือนอยกวา 

ง. เปรียบเทียบวาถกูหรือผิด 

8. ขอใดใหความหมายของภาษาคอมพิวเตอรไดถูกตองที่สุด 

ก. ภาษาที่ใชเกี่ยวกับคอมพวิเตอรโดยนาํคําในภาษาอังกฤษมาแทนชุดคําส่ัง 

ข. ภาษาที่เปนส่ือกลางระหวางมนษุยกับเคร่ืองคอมพิวเตอร 

ค. ภาษาที่ใชสําหรับการแปลคําส่ังจากภาษาเคร่ือง 

ง. ภาษาที่ใชสําหรับเรียกคนขอมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร 

9.  ภาษาคอมพิวเตอรระดับสูง แทนคําส่ังตางๆ ดวยอะไร 

ก. คําภาษาอังกฤษ   

ข. เลขฐานสอง 

ค. สัญลักษณ   

ง. นิมอนิกโคด 

 

 

X, Y 
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10. ภาษาที่เคร่ืองคอมพิวเตอรเขาใจโดยไมตองผานตัวแปลภาษาคือขอใด 

ก. ภาษาระดับตํ่า 

ข. ภาษาระดับสูง 

ค. ภาษาธรรมชาติ 

ง. ภาษาเคร่ือง 

11.  ภาษาระดับใดที่ไมยึดติดกับโครงสรางทางภาษา 

ก. ภาษาเคร่ือง   

ข. ภาษาระดับสูง 

ค. ภาษาระดับตํ่า   

ง. ภาษาธรรมชาติ 

12. ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร หมายถงึขอใด 

ก. โปรแกรมคําส่ังที่ทาํหนาที่แปลภาษาเคร่ืองใหเปนภาษาระดับสูง 

ข. โปรแกรมทีใ่ชสัญลักษณแทนตัวพยัญชนะ 

ค. โปรแกรมทีท่ําหนาที่แปลภาษาระดับตํ่าใหเปนภาษาระดับสูง 

ง. โปรแกรมทีท่ําหนาที่แปลภาษาระดับสูงใหเปนภาษาเคร่ือง 

13. ขอใดไมใชขอดีของอินเตอรพรีตเตอร (Interpreter) 

ก. หาขอผิดพลาดของโปรแกรมไดงาย 

ข. ทาํงานไดเร็วเนื่องจากทาํการแปลผลทีเดียว 

ค. โปรแกรมทาํงานตามคําส่ังเฉพาะจุดที่ตองการ 

ง. หาขอผิดพลาดของโปรแกรมไดยาก 

14. ผูคิดคนภาษาซีเปนคนแรกคือใคร 

ก. เบลล ปาสคาล 

ข. เดนนิส ริชชี่ 

ค. เคน ทอมปสัน 

ง. มารติน ริชารด 
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15. ภาษาซีสามารถนาํไปใชในการเขียนโปรแกรมประยุกตไดหลายระดับยกเวนขอใด 

ก. โปรแกรมจัดระบบงาน 

ข. โปรแกรมส่ือสารขอมูล 

ค. โปรแกรมปญญาประดิษฐ 

ง. โปรแกรมดานการบัญช ี

16. ขอใด ไมใช โครงสรางของภาษาซ ี

ก. สวนหัวโปรแกรม 

ข. สวนประกาศคา 

ค. สวนฟงกชัน่ 

ง. สวนแสดงผลลัพธ 

17. สวนคําส่ังพรีโพรเซสเซอรมีหนาที่อยางไร 

ก. ใชสําหรับเรียกไฟลทีโ่ปรแกรมตองการใชงานและกาํหนดคาตางๆ 

ข. นาํองคประกอบสวนตางๆ มาเขียนโปรแกรม 

ค. ทาํใหการเขียนโปรแกรมมี ประสิทธิภาพ 

ง. เปนสวนประกาศตัวแปร 

18. ตัวแปรหมายถงึขอใด 

ก. ชื่อที่ใชในการอางถึงหนวยความจําสํารอง 

ข. ชื่อที่ใชในการอางถึงหนวยความจําหลัก 

ค. ชื่อที่ใชในการอางถึงหนวยความจําใหม 

ง. ชื่อที่ใชในการอางถึงหนวยความจําที่ถกูลบ 

19. ขอใดไมใชหลักการในการต้ังชื่อตัวแปรในภาษาซี 

ก. ยาวไมเกนิ 32 ตัวอักษร 

ข. สามารถใชอักขระพิเศษได 

ค. หามเวนวรรค 

ง. ใชเคร่ืองหมาย _ แทนวรรคได 
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20. ขอใด ไมใชประเภทของตัวแปรในภาษาซี 

ก. ตัวแปรประเภทพืน้ฐาน 

ข. ตัวแปรประเภทตัวแปรชุด 

ค. ตัวแปรมาตรฐาน 

ง. ตัวแปรคาคงที ่

21. จํานวนเต็มชนิดใดที่สามารถเก็บขอมลูไดมากที่สุด 

ก. short   

ข. int 

ค. unsigned  

ง. Long 

22. กําหนดตัวแปรเปนชนิดขอมูลแบบทศนิยมตองกําหนดอยางไร 

ก. char num  

ข. int num 

ค. float num  

ง. char num[10] 

23.  int num หมายความวาอยางไร 

ก. กําหนดตัวแปรช่ือ num เปนขอมูลประเภทจํานวนจริง 

ข. กําหนดตัวแปรช่ือ num เปนขอมูลประเภทจํานวนเต็ม 

ค. กาํหนดตัวแปรช่ือ num เปนขอมูลประเภทตัวอักษร 

ง. กําหนดตัวแปรช่ือ num เปนขอมูลประเภทอักขระพิเศษ 

24. ตัวดําเนินการใดที่ใหคาผลลัพธเปนจริงกับเท็จ 

ก. ตัวดําเนินการทางตรรกะ 

ข. ตัวดําเนนิการเปรียบเทยีบ 

ค. ตัวดําเนนิการกําหนดคา 

ง. ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร 
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25. ขอใดคือสัญลักษณของตัวดําเนนิการเปรียบเทียบ ไมเทากับ 

ก. ==   

ข. ≠ 

ค. !=   

ง. || 

26. นพิจนหมายถงึขอใด 

ก. การนาํคาคงที ่ตัวแปรหรือฟงกชั่นมากระทําอยางใดอยางหนึ่ง โดยใชตัวดําเนินการ 

ข. การประกาศคาใหกับตัวแปร 

ค. การนําคาคงที่มาเขียนคําส่ัง 

ง. การกาํหนดคาใหกบัตัวดําเนนิการ 

27. y=5*(3-2)+1 ผลลัพธทีไ่ดคือขอใด 

ก. 6   

ข. 7 

ค. 14   

ง. 15 

28. ขอใดกําหนดคาคงที่ใหกับตัวแปรไดถูกตอง 

ก. #define rate 0.5 

ข. #value rate 0.5 

ค. #void rate 0.5 

ง. #type rate 0.5 

29. ฟงกชัน่ printf() แสดงผลลัพธออกที่ใด 

ก. ทางจอภาพ 

ข. ทางเคร่ืองพิมพ 

ค. ทางลําโพง 

ง. ทางจอภาพและเคร่ืองพิมพ 
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30. ขอใดใชฟงกชัน่ printf() ไมถูกตอง 

ก. printf(“THAILAND”); 

ข. printf(“12345”); 

ค. printf(“5+2=%d”,5+2); 

ง. printf(‘COMPUTER’); 

31. ถาหาก x=23.1234 เมือ่ printf(“%.2f”,x); ผลลัพธที่ไดคือขอใด 

ก. 2.31234   

ข. 23.1234 

ค. 23.12   

ง. 2.31 

32. gotoxy(30,7);printf(“OK”); มีความหมายวาอยางไร 

ก. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK ตําแหนงแถวที่ 30 คอลัมนที่ 7 

ข. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK ตําแหนงแถวที่ 7 คอลัมนที ่30 

ค. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK หนาที่ 7  แถวท่ี 30  

ง. ใหแสดงผลลัพธคําวา OK หนาที่ 30 แถวท่ี 7 

33. เมื่อตองการแสดงขอความ PROGRAM C  ในตําแหนงคอลัมนที ่50 แถวที่ 3 ตองเขียน

โปรแกรมอยางไร 

ก. printf(“PROGRAM C”); gotoxy(50,3); 

ข. printf(“PROGRAM C”); gotoxy(3,50); 

ค. gotoxy(50,3); printf(“PROGRAM C”);  

ง. gotoxy(3,50); printf(“PROGRAM C”); 

34. ถา char n1= “B”  เมื่อใชฟงกชั่น putchar(n1) จะไดผลลัพธเทากบัขอใด 

ก. B   

ข. n1 

ค. BB   

ง. ไมแสดงผลลัพธ 
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35. ฟงกชัน่ใดที่ใชสําหรับการรับขอมูลจากแปนพิมพจํานวนหน่ึงอักขระ 

ก. scanf()   

ข. getchar() 

ค. getch()   

ง. getche() 

36. ขอใดใชฟงกชัน่ scanf() ไดถูกตอง 

ก. scanf(“tax”); 

ข. scanf(“%f”,tax); 

ค. scanf(“%.2f”,&tax); 

ง. scanf(“tax”, &tax); 

37. การรับคาของตัวแปรในฟงกชั่น scanf() ตองใสเคร่ืองหมายใดนําหนาตัวแปร 

ก. %   

ข. & 

ค. $   

ง. @ 

38. เมื่อปอนขอมูลเขาไปในฟงกชั่น getch() แลวตัวอักขระที่ปอนเขาไปจะแสดงผลลัพธอยางไร 

ก. แสดงตัวอักขระบนหนาจอ 

ข. ไมแสดงอักขระบนหนาจอ 

ค. ออกจากโปรแกรมทันท ี

ง. เคอรเซอรข้ึนบรรทัดใหม 
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39. ขอใดคือรูปแบบการใชงานของฟงกชัน่ getchar() 

ก.  variable=getchar() 

ข. getchar()=variable 

ค. argument=getchar() 

ง. getchar()=argument 

40. ถาหาก float   num;  เมื่อใช ฟงกชัน่รับคาตัวแปร num ตองใชรหัสควบคุมในขอใด 

ก. %s   

ข. %f 

ค. %d   

ง. %c 
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ภาคผนวก ง คาคํานวณทางสถิติ 

 

1.  ตารางแสดงความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู   

     วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 

2.  ตารางแสดงความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกบัแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 

3.  ตารางแสดงคาความยากงาย  อํานาจจําแนก  ความเชื่อมั่น   

    ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 5 

4.  ตารางแสดงผลประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน   

     ระดับชัน้มธัยมศึกษาปที ่5 

5.  ตารางแสดงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน      

     ระดับชัน้มธัยมศึกษาปที ่5 

6.  การเปรียบเทียบคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังเรียนจําแนกตามรูปแบบการเรียนรู 

7.  การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวของรูปแบบการเรียนรูดวย One-Way ANOVA  

     และการเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู   
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ภาคผนวก ง-1  

ตาราง 14 แสดงผลการพจิารณาความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกบัสาระการเรยีนรู 

 

ผลการ

เรียนรูขอที ่

คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
 

คา IOC 
ผลการ

ตรวจสอบ คนที่ 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

2 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

3 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

4 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

5 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

6 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

7 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

8 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

9 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

10 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

11 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

12 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

13 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

14 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

15 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

16 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

17 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

18 1 0 1 0.67 สอดคลอง 

19 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

20 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 14 (ตอ) 

 

ผลการ

เรียนรูขอที ่

คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
 

คาIOC 
ผลการ

ตรวจสอบ คนที่ 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

21 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

22 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

23 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

24 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

25 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

26 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

27 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

28 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

29 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

30 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ง-2 

ตาราง 15 แสดงผลการพจิารณาความสอดคลองระหวางผลการเรียนรู 

               กบัแบบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลงัเรียน 

 

ขอสอบขอที ่
คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ  

คาIOC 
ผลการ

ตรวจสอบ คนที่ 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

2 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

3 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

4 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

5 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

6 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

7 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

8 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

9 1 0 1 0.67 สอดคลอง 

10 1 0 1 0.67 สอดคลอง 

11 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

12 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

13 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

14 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

15 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

16 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

17 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

18 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

19 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

20 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 15 (ตอ) 

 

ขอสอบขอที ่
คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ  

คาIOC 
ผลการ

ตรวจสอบ คนที่ 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

21 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

22 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

23 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

24 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

25 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

26 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

27 0 1 1 0.67 สอดคลอง 

28 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

29 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

30 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

31 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

32 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

33 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

34 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

35 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

36 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

37 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

38 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

39 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

40 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ง-3 

ตาราง 16 แสดงความยากงาย(P) คาอํานาจจาํแนก (R) และคาระดับความเชื่อม่ัน 

    ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ขอที่ 
จํานวนนักเรียน 

ที่ตอบถูก กลุมเกง 

จํานวนนักเรียน 

ที่ตอบถูก กลุมออน 

คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

29 

21 

26 

22 

24 

20 

22 

21 

34 

29 

24 

16 

26 

38 

27 

26 

32 

24 

25 

26 

- 

12 

19 

11 

10 

13 

10 

7 

11 

5 

6 

5 

5 

9 

5 

4 

5 

2 

3 

1 

0.48 

0.55 

0.75 

0.55 

0.56 

0.55 

0.53 

0.46 

0.75 

0.56 

0.50 

0.35 

0.35 

0.78 

0.53 

0.50 

0.61 

0.43 

0.47 

0.45 

0.96 

0.30 

0.23 

0.36 

0.47 

0.23 

0.40 

0.87 

0.77 

0.80 

0.60 

0.37 

0.70 

0.97 

0.73 

0.73 

0.90 

0.73 

0.73 

0.83 
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ตาราง 16 (ตอ) 

ขอที่ 
จํานวนนักเรียน 

ที่ตอบถูก 

จํานวนนักเรียน 

ที่ตอบถูก กลุมออน 

คาความยากงาย 

(P) 

คาอํานาจจําแนก 

(R) 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

37 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

25 

37 

27 

34 

33 

22 

35 

36 

38 

26 

31 

30 

23 

17 

25 

23 

32 

19 

11 

30 

5 

8 

7 

9 

10 

4 

8 

11 

9 

6 

7 

6 

5 

2 

9 

11 

7 

7 

2 

15 

0.50 

0.75 

0.57 

0.72 

0.72 

0.43 

0.72 

0.78 

0.70 

0.53 

0.63 

0.60 

0.47 

0.32 

0.57 

0.57 

0.65 

0.43 

0.22 

0.75 

0.67 

0.97 

0.67 

0.83 

0.77 

0.60 

0.90 

0.83 

0.97 

0.67 

0.80 

0.80 

0.60 

0.50 

0.53 

0.40 

0.83 

0.40 

0.30 

0.50 

 

คาความเชื่อมัน่ KR-20 = 0.92 
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ภาคผนวก ง-4 

ตาราง 17  ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย  

               วิชาการเขยีนโปรแกรมเบื้องตน 

 

รายการประเมิน 

คะแนน

ผูเช่ียวชาญ X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
1  2 3 

1. ดานเนื้อหา  

1.1 ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง  

1.1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับผลการเรียนรู 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

1.1.2 เนื้อหาแตละบทมีความถูกตอง  ชัดเจน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

1.1.3 การจัดเนื้อหาเปนไปตามลําดับอยาง

ชัดเจน และถูกตอง 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

1.1.4 การสรุปสาระสําคัญของเนื้อหาถูกตอง

กระชับและเขาใจงาย 

4 3 4 3.67 0.58 ดี 

1.1.5 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของ

ผูเรียน 

4 4 4 4.00 0.00 ดี 

1.1.6  ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง 3 4 4 3.67 0.58 ดี 

 1.2  ดานแบบทดสอบและการประเมินผล  

 1.2.1 ความชัดเจนของคําส่ังหรือคําอธิบาย

การทําแบบทดสอบ 

3 5 5 4.33 0.58 ดี 

 1.2.2  ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบ

กับเนื้อหาและผลการเรียนรู 

4 4 5 4.33 1.15 ดี 

 1.2.3 การรายงานผลคะแนนแตละขอของ

แบบทดสอบ 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

 1.2.4  ความถูกตองของการสรุปผลคะแนน

รวมหลังแบบทดสอบ 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 1.2.5  ความเหมาะสมของคําถาม 4 4 4 4.00 0.00 ดี 
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ตาราง 17 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 

2. ดานเทคนคิและวิธกีาร  

2.1 ดานการออกแบบ  

   2.1.1 ความสอดคลองระหวางภาพกับ

เนื้อหาทีน่าํเสนอ 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

   2.1.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบ

บทเรียน 

3 3 5 3.67 1.15 ดี 

   2.1.3  ความชัดเจนของภาพกราฟกที่ใช

ประกอบบทเรียน 

3 3 5 3.67 1.15 ดี 

   2.1.4  เสียงบรรยายที่ใชประกอบ

บทเรียนเหมาะสม ชัดเจน 

3 5 5 4.33 1.15 ดี 

   2.1.5  ภาพเคล่ือนไหวที่ใชประกอบ

บทเรียนมีความเหมาะสม ชดัเจน นาสนใจ 

2 5 4 3.67 1.53 ดี 

   2.1.6  ความเหมาะสมของขนาดและ

รูปแบบอักษร 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

    2.1.7  ความเหมาะสมของการใชสี

ตัวอักษรและสีพื้นหลัง 

4 4 4 4.00 0.00 ดี 

2.1.8  รูปแบบมีความนาสนใจชวนให

ติดตาม 

3 4 4 3.67 0.58 ดี 
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ตาราง 17 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 

2.2 ดานการจัดการบทเรยีน  

2.2.1  การลงทะเบียนเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

2.2.2  เทคนิคการนาํเสนอเนื้อหา           

แตละสวน 

3 3 4 3.33 0.58 ปานกลาง 

2.2.3  ความตอเนื่องในการนําเสนอ

เนื้อหา 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

2.2.4  การปฏิสัมพันธและการให           

ผลตอบกลับ 

3 3 4 3.33 0.58 ปานกลาง 

2.2.5  ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียน

เองได 

4 3 5 3.67 1.15 ดี 

2.2.6  การบันทึกกิจกรรมและติดตาม

ผูเรียน 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

2.2.7  การรายงานผลขอมลูและสถิติ

ตาง ๆ สําหรับผูเรียน 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

3. ดานสิ่งอํานวยความสะดวก  

3.1.1  การติดตอส่ือสารผานกระดาน     

ถาม-ตอบ  

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

3.1.2 การติดตอส่ือสารผานหอง

สนทนาอิเล็กทรอนิกส 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

รวมเฉลีย่ 102 117 129 4.18 0.16 ดี 
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ภาคผนวก ง-5 

ตาราง 18  ผลการหาประสิทธภิาพบทเรียนบนเครอืขาย  วิชาการเขยีนโปรแกรมเบื้องตน 

นักเรียนรูปแบบ 

คะแนนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
คะแนน 

หลังเรียน 

(40 คะแนน) หน
วย

 1
 

10
  ค
ะแ
นน

 
หน
วย

 2
 

10
  ค
ะแ
นน

 
หน
วย

 3
 

10
  ค
ะแ
นน

 
หน
วย

 4
 

10
  ค
ะแ
นน

 
หน
วย

 5
 

10
  ค
ะแ
นน

 
รว
ม 

50
  ค
ะแ
นน

 

1. แบบอิสระ 146 151 142 140 140 719 555 

2. แบบหลีกเล่ียง 101 95 92 98 101 487 376 

3. แบบรวมมือ 265 266 281 265 263 1340 1077 

4. แบบพึ่งพา 159 142 155 150 138 744 587 

5. แบบแขงขัน 122 109 119 119 112 581 518 

6. แบบมีสวนรวม 341 320 335 322 347 1665 1258 

รวม 1134 1083 1124 1094 1101 5536 4371 

 E1=85.13 E2=84.71 
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ภาคผนวก ง-6 

การเปรยีบเทียบคาเฉลีย่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังเรียน 

จําแนกตามรปูแบบการเรยีนรู 
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ภาคผนวก ง-7 

การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวของรูปแบบการเรยีนรูดวย One-Way ANOVA 

และการเปรยีบเทียบความแตกตางเปนรายคู 
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ภาคผนวก จ 

 

1.  คําอธิบายรายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 

2.  โครงสรางรายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 

3.  แผนการสอน  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่5 
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คําอธิบายรายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

รายวชิาเพิ่มเติม กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5    ภาคเรียนท่ี 2            เวลา  40  ชั่วโมง จํานวน  1  หนวยกิต 

............................................................................................................................................... 

ศึกษา สาเหตุการนาํคอมพวิเตอรมาใชในการแกปญหาในการปฏิบัติงาน  ข้ันตอนวธิีการ

ทางคอมพวิเตอร  ศึกษาประวัติความเปนมาของภาษาซี  โครงสรางภาษาซี  ขอมูลภาษาซี  ตัว

ดําเนนิการ ลําดับการทาํงานของตัวดําเนินการ นิพจน คาคงที ่ การใชฟงกชันพื้นฐานในการเขียน

โปรแกรม การใชคําส่ังควบคุมการทาํงานของโปรแกรม  

โดยใชทักษะกระบวนการแกปญหาตามข้ันตอนคอมพิวเตอร  มีทกัษะแสวงหาความรู 

คนหาขอมูล  ตลอดจนกระบวนการปฏิบัติในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนไดอยางเหมาะสมและ

สรางสรรค  

เพื่อใหมีความรู  ทกัษะและกระบวนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  มีคุณธรรมและลักษณะ

นิสัยในการทํางาน ประกอบดวย ความซื่อสัตย เสียสละ  ประหยัด ขยนั อดทน รับผิดชอบ ตรงเวลา  

ทํางานเปนข้ันตอน  มีความคิดสรางสรรคและมีประสิทธิภาพ   
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โครงสรางรายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน   

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  เวลา 40 ชั่วโมง 1 หนวยกิต 

 

ที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/

ตัวช้ีวัด 

เวลา 

(ชั่วโมง) 
คะแนน 

ภาระงาน/ 

ชิ้นงานรวบยอด 

1 หลักการเขียน

โปรแกรมเบ้ืองตน 

 

(ง 3.1 ม  4-6/5,6) 2 10 - กิจกรรมทบทวน

ความรู หลักการเขียน

โปรแกรม 

- เขียนผังงาน 

2 ภาษาซีเบ้ืองตน (ง 3.1 ม 4-6/6) 2 10 - กิจกรรมจับคู

ภาษาคอมพิวเตอร 

3 ขอมูลและตัว

ดําเนนิการ 

(ง 3.1 ม  4-6/6) 

 

2 10 - การประกาศคาตัว

แปร 

4 ฟงกชั่นแสดงผล

ขอมูล 

(ง 3.1 ม  4-6/6) 

 

4 10 - การแกปญหาโดย

การเขียนโปรแกรม

ดวยภาษาซี 

5 ฟงกชั่นรับขอมูล (ง 3.1 ม  4-6/6) 

 

4 10 - การแกปญหาโดย

การเขียนโปรแกรม

ดวยภาษาซี 

6 สอบระหวางภาค (ง 3.1 ม  4-6/5,6) 2 40 ทดสอบระหวางภาค 

รวม 16 90  
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หนวยการเรยีนรู  หลักการเขยีนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

รหัสวิชา ง30243  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

ภาคเรียนที่  2                           ปการศกึษา 2553       เวลา 2 ชั่วโมง 

 

สาระที ่3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1      เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล การเรียนรู    การส่ือสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 
 

ผลการเรียนรู 

1. วิเคราะหเหตุผลการนําคอมพิวเตอรมาใชในการแกปญหาในการปฏิบัติงาน 

2. อธิบายข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร  

 

จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู 

1. วิเคราะหสาเหตุการนําคอมพิวเตอรมาใชในการแกปญหาในการปฏิบัติงานได 
2. อธิบายข้ันตอนการวิเคราะหงานได 
3. อธิบายสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงานได 
4. เขียนผังงานสําหรับคอมพวิเตอรไดอยางถกูตอง 

ดานกระบวนการ 

1. วิเคราะหงานในการแกปญหาตามข้ันตอนวิธีการทางคอมพิวเตอรโดยใช
กระบวนการแกปญหา 

ดานคุณลกัษณะ 

1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายอยางมีความซ่ือสัตย สุจริต โดยไมคัดลอกงานของผูอ่ืน 
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สาระการเรียนรู 

1. การแกปญหาโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

2. วิธกีารทางคอมพิวเตอร ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ การวิเคราะหงาน, การเขียนผังงาน 

การเขียนโปรแกรม, การทดสอบแกไขโปรแกรม และการจัดทําเอกสารและบํารุงรักษาโปรแกรม 

 

สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรใหสามารถนํามาใชในการแกปญหาในการปฏิบัติงานได

อยางสมบูรณ ถูกตองนั้น ผูพฒันาโปรแกรมตองมีการเตรียมการและวางแผนลําดับข้ันตอนการ

เขียนโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน ซึ่งวิธกีารทางคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือที่ชวยในการวางแผนได

เปนอยางดี ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ การวิเคราะหงาน, การเขียนผังงาน, การเขียนโปรแกรม, 

การทดสอบแกไขโปรแกรมและการจัดทาํเอกสารและบํารุงรักษาโปรแกรมซึ่งนกัโปรแกรมที่ดีตอง

เรียนรูข้ันตอนเหลานี้โดยใชกระบวนการในการแกปญหาเพื่อใหการทาํงานสําเร็จตามกระบวนการ

อยางถูกตองและการทาํงานนั้นควรมีความซื่อสัตย สุจริตไมคัดลอกงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง 

 

สมรรถนะสําคัญ 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 ซื่อสัตย สุจริต 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูอธิบายขอบขายเนื้อหาของวิชา การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน   วิธกีารวัดผล

ประเมินผล ภาระงานที่ตองปฏิบัติ และวิธกีารเรียน  

2.  นักเรียนทาํแบบสํารวจรูปแบบการเรียน  เพื่อแบงนักเรียนตามประเภทของรูปแบบการ

เรียนรู 
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3.  แนะนาํเวบ็ไซตที่ใชสําหรับเปนส่ือการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรม

เบ้ืองตน คือ www.krunannapad.com พรอมใหนักเรียนศึกษาขอบขายของเวบ็ไซตและสมัคร

ลงทะเบียนเรียน 

 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

1.  นักเรียน login เขาใชเพื่อตรวจสอบ username และ password เพื่อทําแบบทดสอบ

กอนเรียน และแบบทดสอบกอนเรียนของบทท่ี 1 เพื่อประเมินพื้นฐานความรูของนักเรียน  โดยใช

เวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาท ี

2. นักเรียนศึกษาเนื้อหาบทที่ 1 เร่ือง หลักการเขียนโปรแกรม โดยใหนกัเรียนบันทึก

สาระสําคัญลงในสมุด 

3. นกัเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู เร่ืองการวิเคราะหงานและการเขียนผังงานโปรแกรม 

โดยใหนกัเรียนรวมกนัอภิปรายผานกระดานสนทนา จากนัน้แตละคนสงคําตอบมายังอีเมลของ

ครูผูสอน  nannapad@gmail.com ซึ่งรายละเอียดของกิจกรรมคือใหวเิคราะหงานการคํานวณหา

พื้นที่รูปสามเหล่ียมจํานวน 1 รูป ตามข้ันตอนการวเิคราะหงาน จากนั้นทําการเขียนผังงานการ

คํานวณหาพืน้ที่รูปสามเหล่ียม  

 

กิจกรรมสรปุบทเรียน/รวบยอด 

1. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเนื้อหาบทท่ี 1 โดยผานหองสนทนา chat room  
2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 1 เพื่อประเมินความรูหลังเรียนมทีั้งหมด 10 ขอ  

และเปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนวามีการพัฒนาอยางไรบาง  

 

 

สื่อ/แหลงเรียนรู 

 เว็บไซต www.krunannapad.com 
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การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู 

(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ 

1. กิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง 

การวิเคราะหงาน/การเขียน        

ผังงานโปรแกรม 

ตรวจกิจกรรมทบทวน

ความรู บทที ่1 

กิจกรรมทบทวน

ความรู 

ผานเกณฑ 

รอยละ 60 
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หนวยการเรยีนรู  เรียนรูกับภาษาคอมพิวเตอร 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 ภาษาซีเบื้องตน 

รหัสวิชา ง30243  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

ภาคเรียนที่  2                           ปการศกึษา 2553       เวลา 2 ชั่วโมง 

 

สาระที ่3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1      เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 

 

ผลการเรียนรู 

1. อธิบายความหมาย  จําแนกยุคของภาษาคอมพวิเตอรและบอกความแตกตางของ

ภาษาแตละระดับได 

2. อธิบายหลักการทํางานและลักษณะของโปรแกรมแปลภาษาแตละประเภทได 

3. อธิบายประวัติความเปนมาคุณสมบัติ  โครงสรางของโปรแกรมภาษาซี  
 

จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู 

1. อธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอรไดอยางถกูตอง 

2. จําแนกยุคของภาษาคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง 

3. บอกความแตกตางของภาษาแตละระดับได 

4. อธิบายหลักการทํางานของโปรแกรมแปลภาษาประเภทตางๆ ได 

5. อธิบายลักษณะของโปรแกรมภาษาแตละประเภทได 

6. บอกประวติัความเปนมาของภาษาซีได 

7. อธิบายคุณสมบัติของภาษาซีได 

8. อธิบายโครงสรางของภาษาซีได 
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ดานกระบวนการ 

1. ใชกระบวนการกลุมในการอภิปรายเนื้อหาภาษาซีเบ้ืองตน 

ดานคุณลกัษณะ 

1. นักเรียนมีระเบียบวนิัยในการเรียนและการทํางาน 

 

สาระการเรียนรู 

1. ภาษาคอมพิวเตอร 

2. โปรแกรมแปลภาษา 

3. ประวัติภาษาซี 

4. โครงสรางภาษาซี 

 

สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

ภาษาคอมพิวเตอรเปนส่ือกลางระหวางมนุษยกับเคร่ืองคอมพิวเตอร เพื่อควบคุมและ

ส่ังงานใหเคร่ืองทาํงานตามคําส่ังเพื่อใหไดผลลัพธตามทีผู่ใชตองการ ภาษาซีเปนอีกภาษาหนึ่งที่

ไดรับความนิยมในการพัฒนาโปรแกรมเพือ่สนองตอบความตองการการใชงานโปรแกรมตางๆ 

 

สมรรถนะสําคัญ 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 มีวินยั 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. นกัเรียนเขาสูระบบและศึกษาผลการเรียนรูในบทที ่2 เพื่อใหทราบถงึขอบขายและ

จุดประสงคทีน่ักเรียนตองศึกษาในบทที่ 2  

2. นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน บทที ่2 เร่ือง ภาษาซีเบ้ืองตน โดยใชเวลา 10 นาที  
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กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

1. นักเรียนศึกษาเนื้อหาบทที ่2  เร่ือง ภาษาซีเบ้ืองตน จากเว็บไซต 

www.krunannapad.com  

2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน จากนั้นทําการคัดเลือกหัวหนา รองหัวหนาและเลขา

กลุม 

3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเร่ือง ภาษาคอมพิวเตอร จากนัน้ทาํการเปรียบเทยีบระหวาง
ภาษาที่มนษุยใชกับภาษาคอมพิวเตอรวามีความแตกตางกนัอยางไร มีการพฒันา

เหมือนกนัหรือไม โดยทาํการอภิปรายรวมกับเพื่อนในกลุมผานหองสนทนา และให

นักเรียนแตละกลุมสรุปจุดเดนของแตละภาษาลงในกระดานสนทนา 

4. นักเรียนศึกษาโครงสรางของภาษาซีและวิธกีารเรียกใชโปรแกรม Turbo C  จากคลิป

วีดีโอ  

5. นักเรียนฝกปฏิบัติวิธีการเรียกใชโปรแกรม Turbo C  V.3 โดยครูผูสอนคอยตรวจสอบ

วานักเรียนสามารถปฏิบัติไดหรือไม จากนั้นนักเรียนทดลองฝกปฏิบัติการเขียน

โปรแกรมงาย ๆ จากตัวอยางในเว็บไซต 

3. นกัเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง ภาษาซีเบ้ืองตน จากเว็บไซต  โดยการจับคู

ขอความใหถูกตองและสัมพนัธกนั โดยมีเวลา 10 นาท ี 

 

กิจกรรมสรปุบทเรียน/รวบยอด 

1. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายและสรุปเนื้อหาบทท่ี 2  
2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 2  เพื่อประเมินความรูมีจํานวน 10 ขอและให

นักเรียนเปรียบเทียบผลการเรียนจากการทําทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน ถาคะแนนหลังเรียนตํ่า

กวาเกณฑนักเรียนควรกลับไปทบทวนความรูเพิ่มเติม 

 

สื่อ/แหลงเรียนรู 

 เว็บไซต www.krunannapad.com 
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การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู 

(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ 

1. กิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง 

ภาษาซีเบ้ืองตน 

ตรวจกิจกรรมทบทวน

ความรู บทที ่2 

กิจกรรมทบทวน

ความรู 

ผานเกณฑ 

รอยละ 60 
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หนวยการเรยีนรู  ขอมูลและตัวดําเนนิการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 ขอมูลและตัวดําเนินการ 

รหัสวิชา ง30243  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

ภาคเรียนที่  2                           ปการศกึษา 2553       เวลา 2 ชั่วโมง 

 

สาระที ่3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1      เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 

 

ผลการเรียนรู 

1. ใชขอมูลพื้นฐานและตัวดําเนินการของโปรแกรมภาษาซไีดอยางถกูตอง  

จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู 

  1. บอกความหมายของตัวแปรได 

   2. ต้ังชื่อตัวแปรในภาษาซีไดอยางถกูตอง 

   3. จําแนกประเภทของตัวแปรในภาษาซีได 

   4. จําแนกประเภทของขอมูลในภาษาซีได 

   5. ประกาศชนิดของตัวแปรไดอยางถูกตอง 

   6. ใชตัวดําเนินการในการเขียนโปรแกรมภาษาซีไดอยางถูกตอง 

   7. บอกความหมายและเขียนโปรแกรมภาษาซโีดยใชนพิจนได 

   8. กําหนดคาคงที่ใหกับตัวแปรได 
ดานกระบวนการ 

1. ใชกระบวนการปฏิบัติในการเขียนโปรแกรมโดยประกาศตัวแปร ใชตัวดําเนนิการ 
กําหนดคาคงที่ไดอยางถูกตอง 

ดานคุณลกัษณะ 

1. นักเรียนมีลักษณะนิสัยใฝเรียนรู 
2. นักเรียนมีจิตสาธารณะ 
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สาระการเรียนรู 

1. ขอมูลพื้นฐานและตัวดําเนนิการ 
2. ตัวแปร 
3. ขอมูลของภาษาซี  

4. ตัวดําเนนิการ  
5. ลําดับการทํางานของตัวดําเนินการ 
6. นิพจน , คาคงที ่

สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเขียนโปรแกรมภาษาซี ผูเขียนโปรแกรมตองเร่ิมตนศึกษารูปแบบของการประกาศตัว

แปร  ชนิดขอมูล  ตัวดําเนนิการ  การกาํหนดนพิจน และคาคงที ่เพื่อใหเขาใจถงึวธิีการเขียน

โปรแกรมและสามารถประยกุตใชงานในเร่ืองอ่ืนๆ ในข้ันสูงไดตอไป 
 

สมรรถนะสําคัญ 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 ใฝเรียนรู, มีจติสาธารณะ 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. นกัเรียนเปดเว็บไซต www.krunannapad.com เพื่อเขาสูระบบ 

2. นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน บทที ่3 เร่ือง ขอมูลและตัวดําเนนิการ โดยใชเวลา 10 

นาที  
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กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

1. นักเรียนศึกษาผลการเรียนรูและเนื้อหาบทที่ 3  เร่ือง ขอมูลและตัวดําเนินการ  

2. นักเรียนศึกษาคลิปวีดีโอบรรยายเร่ือง ตัวแปร และหลักการต้ังชื่อตัวแปรจากเว็บไซต  
3. ครูอธิบายเพิม่เติมในสวนของตัวแปร  วิธีการประกาศตัวแปร เพื่อใหนกัเรียนเขาใจ

มากยิง่ข้ึน เนือ่งจาก ตัวแปร เปนส่ิงสําคัญสําหรับการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

4. นักเรียนศึกษา ชนิดขอมูล  ตัวดําเนินการและศึกษาคลิปโปรแกรมตัวอยางที่ 3.1  เร่ือง

การใชตัวดําเนินการกาํหนดคาประเภทตางๆ สังเกตผลลัพธที่ได 

5. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเร่ือง นพิจน  และคาคงท่ี จากนัน้ศึกษาคลิปโปรแกรมตัวอยางที่ 

3.2 เร่ือง วิธีการกําหนดคาคงท่ีในโปรแกรม Turbo C 

6. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรูในบทที่ 3  เร่ือง ตัวแปร และสงคําตอบมายงั E-

mail ของครูผูสอน   

กิจกรรมสรปุบทเรียน/รวบยอด 

1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาโดยเนนหัวขอเร่ือง ตัวแปร พรอมรวมกันยกตัวอยาง

วิธีการประกาศตัวแปรทั้ง 4 ประเภท จากนั้นใหนกัเรียนแสดงความคิดเห็นและทดลองประกาศตัว
แปรผานกระดานสนทนาในเว็บไซต krunannapad.com 

2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 3  เพื่อประเมินความรูมีทัง้หมด 10 ขอ 

 

สื่อ/แหลงเรียนรู 

 เว็บไซต www.krunannapad.com 

 

การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู 

(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ 

1. กิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง 

ขอมูลและตัวดําเนนิการ 

- ตรวจคําตอบจากกระทู

กระดานสนทนา 

- กิจกรรมทบทวนความรู 

บทที ่3 

กิจกรรมทบทวน

ความรู 

ผานเกณฑ 

รอยละ 60 
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หนวยการเรยีนรู  ฝกเขยีนโปรแกรมดวยภาษาซี 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 ฟงกชัน่แสดงผลขอมูล 

รหัสวิชา ง30243  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

ภาคเรียนที่  2                           ปการศกึษา 2553       เวลา 4 ชั่วโมง 

 

สาระที ่3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1      เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 

 

ผลการเรียนรู 

1. เลือกใชฟงกชันพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาซไีดอยางถกูตอง 

ดานความรู 

   1. อธิบายลักษณะการทํางานของฟงกชัน่ในการแสดงผลขอมูลประเภทตางๆ 

          2. สามารถเขียนโปรแกรมภาษาซ ีโดยใชฟงกชั่น printf() 

          3. สามารถเขียนโปรแกรมภาษาซโีดยใชฟงกชัน่ gotoxy() 

          4. เขียนโปรแกรมภาษาซี โดยใชฟงกชั่น putchar()  
ดานกระบวนการ 

1. ใชกระบวนการปฏิบัติในการเขียนโปรแกรมอยางงาย 

ดานคุณลกัษณะ 

1. ดํารงชีวิตอยางพอเพียง 
2. มีคุณลักษณะนิสัยที่มุงมั่นในการทํางาน 

สาระการเรียนรู 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล ไดแก  printf(),   gotoxy() 
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สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

ฟงกชั่นเปนองคประกอบพื้นฐานของโปรแกรมในภาษาซ ี การทาํงานตางๆ ของโปรแกรม

จะตองเขียนอยูในรูปของฟงกชั่น  โดยทีฟ่งกชัน่ main() ซึ่งเปนฟงกชัน่แรกของโปรแกรมภาษาซีที่

จะถูกเรียกใหทํางาน ก็เปนฟงกชั่นเชนเดียวกนั  และฟงกชัน่พืน้ฐานที่สําคัญสําหรับการเขียน

โปรแกรมภาษาซี ไดแก ฟงกชั่นในการแสดงผลขอมูล เชน ฟงกชั่น printf() ซึ่งเปนคําส่ังสําหรับ

แสดงผลออกทางจอภาพ   ฟงกชั่น gotoxy() ในการกาํหนดตําแหนงเคอรเซอรในการแสดงผล

ขอมูล และฟงกชั่น putchar() สําหรับการแสดงผลอักขระที่เกบ็มาจากฟงกชั่น getchar() 

 

สมรรถนะสําคัญ 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 อยูอยางพอเพยีง,  มุงมัน่ในการทาํงาน 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. นกัเรียนเปดเว็บไซต www.krunannapad.com เพื่อเขาสูระบบ 

2. นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน บทที ่4 เร่ือง ฟงกชัน่แสดงผลขอมูล โดยใชเวลา 10 

นาที  

 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

1. นักเรียนศึกษาผลการเรียนรูและเนื้อหาบทที่ 4  เร่ือง ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

2. ครูอธิบายเพิม่เติมในการใชฟงกชั่น printf() วามีรูปแบบและมีความสําคัญอยางไร 

3. นักเรียนฝกปฏิบัติการใชฟงกชั่น  printf() จากตัวอยางที ่4.1  และศึกษาผลลัพธที่ได

จากการเขียนโปรแกรม 

4. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู ขอที ่2  เร่ืองการใชฟงกชัน่ printf() 
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5. นักเรียนศึกษาและฝกปฏิบัติเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชฟงกชั่น printf() จากตัวอยางที่ 4.2 

เร่ืองการใชรหสัควบคุมการพิมพในการคํานวณพืน้ที่ส่ีเหล่ียม 

6. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู ขอที ่3 การคํานวณหาพืน้ที่สามเหลี่ยมโดย

กําหนดคาฐานและสูง 

7. นักเรียนศึกษาการใชฟงกชัน่ gotoxy()  จากคลิปวีดีโอในโปรแกรมที่ 4.3  การใชคําส่ัง 

gotoxy()  และนักเรียนฝกปฏิบัติการใชคําส่ังโดยพมิพจากโปรแกรมที ่4.3 และดู

ผลลัพธที่ไดจากการใชคําส่ัง gotoxy()   

8. นักเรียนศึกษาการใชฟงกชัน่ putchar() จากคลิปวีดีโอในโปรแกรมที่ 4.4 เปรียบเทยีบ

ผลลัพธที่ไดระหวางฟงกชั่น getch() และ getchar()  

9. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรูในบทที่ 3  การออกแบบขอความใหเปนรูปภาพ

ตามที่ตองการ เชน รูปหวัใจ รูปดาว เปนตน จากนั้นสงไฟลการเขียนโปรแกรมมายงั 

E-mail ของครูผูสอน   

กิจกรรมสรปุบทเรียน/รวบยอด 

1. นกัเรียนออกแบบการเขียนโปรแกรม การคํานวณรายไดสุทธิของพนักงาน จาํนวน 1 คน 

โดยนาํฟงกชัน่ gotoxy()  ฟงกชั่น printf() และรหัสควบคุมมาเขียนโปรแกรม  
2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 3  เพื่อประเมินความรูมีทัง้หมด 10 ขอและ

เปรียบเทยีบคะแนนกอนและหลังเรียน ในขอใดถานักเรียนไมเขาใจใหกลับไปทบทวนเนื้อหาใน

บทเรียนและกลับมาทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

สื่อ/แหลงเรียนรู 

 เว็บไซต www.krunannapad.com 

การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู 

(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ 

1. กิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง 

ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล 

- ตรวจการเขียนโปรแกรม

จํานวน 3 ขอ 

เขียนโปรแกรม 

จํานวน 3 ขอ  

ผานเกณฑ 

รอยละ 60 
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หนวยการเรยีนรู  ฝกเขยีนโปรแกรมดวยภาษาซี 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 ฟงกชัน่รับขอมูล 

รหัสวิชา ง30243  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5   

ภาคเรียนที่  2                           ปการศกึษา 2553       เวลา 4 ชั่วโมง 

 

สาระที ่3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1      เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล  การเรียนรู    การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม 

 

ผลการเรียนรู 

1. เลือกใชฟงกชันพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาซไีดอยางถกูตอง 

ดานความรู 

     1. อธิบายลักษณะการทํางานของฟงกชัน่ในการรับขอมูลแตละประเภทได 

        2. เขียนโปรแกรมภาษาซีโดยใชฟงกชัน่ scanf() 

        3. เขียนโปรแกรมภาษาซีโดยใชฟงกชัน่ getch() 

        4. เขียนโปรแกรมภาษาซีโดยใชฟงกชัน่ getchar() 

        5. ใชรหัสควบคุมการรับขอมูลใหเหมาะสมกับประเภทขอมูล 
ดานกระบวนการ 

1. ใชกระบวนการปฏิบัติและกระบวนการแกปญหาในการเขียนโปรแกรมอยางงาย 

ดานคุณลักษณะ 

1. มีคุณลักษณะที่รักชาติ  ศาสน  กษัตริย 

2. มีคุณลักษณะรักความเปนไทย 

สาระการเรียนรู 

ฟงกชั่นรับขอมูล ไดแก  scanf(),  getch(),  getchar() 
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สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

โครงสรางของภาษาซีจะมีฟงกชัน่หลักซึ่งใชคําวา main() และมีเคร่ืองหมายปกกาเปดและ

ปกกาปด ฟงกชั่นตางๆ ที่จะใหโปรแกรมทาํงานจะอยูภายใตเคร่ืองหมายปกกานี ้ สําหรับคําส่ัง

พื้นฐานในการรับขอมูล ไดแก คําส่ัง scanf() ซึ่งสามารถใชรับตัวอักษร  ขอความ หรือตัวเลขทาง

แปนพิมพได  โดยการรับขอมูลนั้นจะตองประกาศตัวแปรข้ึนมาสําหรับเก็บขอมูลกอนการประกาศ

ตัวแปรข้ึนมา นอกจากนีย้ังมีฟงกชั่นอ่ืนอีกในการรับขอมูล เชน ฟงกชัน่ getch()   ฟงกชัน่ 

getchar() เปนตน  

 

สมรรถนะสําคัญ 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 รักชาติ ศาสน กษัตริย, รักความเปนไทย 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. นกัเรียนเปดเว็บไซต www.krunannapad.com เพื่อเขาสูระบบ 

2. นักเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน บทที ่5  เร่ือง ฟงกชัน่รับขอมูล โดยใชเวลา 10 นาท ี 

3. กําหนดโจทยอยางงายเพือ่ใหนักเรียนทบทวนความรูเดิมในการเขียนโปรแกรมโดยเนน

ฟงกชั่น printf()  

 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

1.   นกัเรียนศึกษาผลการเรียนรูและเนื้อหาบทที่ 5  เร่ือง ฟงกชัน่รับขอมูล 

2. ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายเปรียบเทยีบระหวางฟงกชั่น printf() และฟงกชั่น 

scanf() วามีลักษณะการทาํงานอยางไร มขีอแตกตางกนัอยางไรบาง 

3. นักเรียนฝกปฏิบัติการใชฟงกชั่น  scanf() จากตัวอยางที ่5.2 และ ตัวอยางที่ 5.3   

จากนั้น ศึกษาผลลัพธที่ไดจากการเขียนโปรแกรม 
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4. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู ขอที ่2  เร่ืองการคํานวณหาคาเฉล่ียสวนสูงของ

นักเรียนจํานวน 5 คน 

5. นักเรียนศึกษาและฝกปฏิบัติเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชฟงกชั่น getch() , getche() และ 

getchar() จากตัวอยางที่ 5.5 และตัวอยางที ่5.6 จากนัน้เปรียบเทียบลักษณะการ

ทํางานของฟงกช่ันท้ัง 3 ประเภทวามีความแตกตางกันอยางไร   

6. นักเรียนทาํกิจกรรมทบทวนความรู ขอที ่3 การคํานวณหาพืน้ทีว่งกลมโดยรับคาอินพตุ

ที่เปนรัศมวีงกลมทางแปนพมิพ 

7. นักเรียนวเิคราะหขอผิดพลาดของโปรแกรมจากกิจกรรมทบทวนความรูขอที่ 4 และ

แกไขโปรแกรมใหถูกตองจากนัน้สงไฟลโปรแกรมมายังอีเมลครูผูสอน 

 

กิจกรรมสรปุบทเรียน/รวบยอด 

1. นกัเรียนออกแบบการเขียนโปรแกรม คํานวณรายไดสุทธิของพนกังาน จาํนวน 1 คน 

โดยใหปอนขอมูลประกอบดวย ชื่อพนักงาน, เงนิเดือน, คาใชจาย  

2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 5  เพื่อประเมินความรูมีทัง้หมด 10 ขอและ

เปรียบเทยีบคะแนนกอนและหลังเรียน ในขอใดถานักเรียนไมเขาใจใหกลับไปทบทวนเนื้อหาใน

บทเรียนและกลับมาทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

 

สื่อ/แหลงเรียนรู 

 เว็บไซต www.krunannapad.com 

 

การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู 

(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ 

1. กิจกรรมทบทวนความรู เร่ือง 

ฟงกชั่นรับขอมูล 

- ตรวจการเขียนโปรแกรม

จํานวน 3 ขอ 

เขียนโปรแกรม 

จํานวน 3 ขอ  

ผานเกณฑ 

รอยละ 60 
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ภาคผนวก ฉ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

ระหวางปการศึกษา  2550-2552 
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ตาราง  19  แสดงระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ระดับชัน้   

                 มัธยมศึกษาปที่  5   โรงเรียนไชยปราการ  อําเภอไชยปราการ  จงัหวัดเชียงใหม   

 

ระดับผลการเรียน 4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 รวม 

ปการศึกษา 2550 11 18 40 63 18 11 - - 161 

รอยละ 6.83 11.18 24.84 39.14 11.18 6.83 - - 100 

ปการศึกษา 2551 25 23 26 29 14 5 - - 122 

รอยละ  20.49 18.85 21.32 23.77 11.47 4.10 - - 100 

ปการศึกษา 2552 44 19 26 32 48 8 15 - 192 

รอยละ  22.92 9.90 13.54 16.66 25.00 4.17 7.81 - 100 

รวมทั้งสิ้น 80 60 92 124 80 24 15 - 475 

รอยละ 16.84 12.63 19.37 26.11 16.84 5.05 3.16 - 100 

 

ที่มา : งานวัดและประเมินผล  โรงเรียนไชยปราการ  อําเภอไชยปราการ จังหวัดเชียงใหม 
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ประวัติผูศึกษาคนควา 
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ประวัติผูศึกษาคนควา 

 

ชื่อ-ชื่อสกุล    นันทนภัส  ลาวรี 

วัน เดือน ป เกดิ    26  สิงหาคม  2517 

ที่อยูปจจุบัน    16  หมู 3  ตําบลหนองบัว  อําเภอไชยปราการ   

จังหวัดเชียงใหม 

ที่ทาํงานปจจบัุน    โรงเรียนไชยปราการ  อําเภอไชยปราการ   

จังหวัดเชียงใหม 

ตําแหนงหนาที่ปจจุบัน       ครู  ตําแหนงวทิยฐานะ ชาํนาญการ 

ประวัติการศึกษา  

พ.ศ. 2554   การศึกษามหาบัณฑิต   

สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  

แขนงคอมพวิเตอรศึกษา   มหาวิทยาลัยนเรศวร 

พ.ศ. 2539   ครุศาสตรบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอรศึกษา   

สถาบันราชภัฎลําปาง 

จังหวัดลําปาง 

  

 

 

 

 

 

 

 

 


