
52 

 

บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

การศึกษาคนควาในคร้ังนี้เปนการศึกษาคนควาเชิงพัฒนา (R&D : Research and 

Development)  เพื่อพัฒนาบทเรียนและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีรูปแบบการเรียนรูตางกัน  โดยการเรียนจากบทเรียนบนเครือขาย  ในรายวิชา

การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  โดยศึกษาคนควาดําเนินการวิจัย  ดังนี้ 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1. ประชากร    
ประชากรที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  5  ภาคเรียนที่  2  

ปการศึกษา  2553  โรงเรียนไชยปราการ  จํานวน  163  คน ทําการแบงนักเรียนตามรูปแบบการ

เรียนรู  6 รูปแบบ คือ แบบอิสระ  แบบหลีกเล่ียง  แบบรวมมือ  แบบพึ่งพา  แบบแขงขันและแบบ   

มีสวนรวม  โดยใชแบบสอบถามของกรมวิชาการเปนเคร่ืองมือในการแบงนักเรียน ดังนี้ 

 

ตาราง 1  แสดงจํานวนประชากรจําแนกตามรูปแบบการเรียนรู  

รูปแบบการเรียนรู ประชากร (คน) 

1. แบบอิสระ 20 

2. แบบหลีกเล่ียง 15 

3. แบบรวมมือ 39 

4. แบบพึ่งพา 23 

5. แบบแขงขัน 18 

6. แบบมีสวนรวม 48 

รวม 163 
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2. กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ใชกลุมตัวอยางจํานวน 129 คน ที่ระดับความ

เช่ือมั่น 99% (ภาควิชาประเมินผลและวิจัยการศึกษา, 2541, หนา 111)  โดยการสุมกลุมตัวอยาง

แบบแบงประเภท  ในแตละประเภทใชวิธีการสุมอยางงาย  ไดขนาดกลุมตัวอยางจําแนกตาม

รูปแบบการเรียนรูทั้ง 6 รูปแบบการเรียนรู ดังนี้ 

 

ตาราง 2  แสดงจํานวนกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการเรียนรู  

รูปแบบการเรียนรู กลุมตัวอยาง (คน) 

1. แบบอิสระ 16 

2. แบบหลีกเล่ียง 12 

3. แบบรวมมือ 31 

4. แบบพึ่งพา 18 

5. แบบแขงขัน 14 

6. แบบมีสวนรวม 38 

รวม 129 

 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควา   ประกอบดวยเคร่ืองมือ  ดังตอไปนี้ 

1. แบบสํารวจรูปแบบการเรียนรู  โดยใชแบบสํารวจของกรมวิชาการที่ไดจัดทําและ

พัฒนาตามแนวคิดของแอนโทนี  เอฟ กราชาและเชอรริล  ไรชแมน  (Antony  F.  Grasha  and  

Sheryl  Reichman)  (ภาคผนวก ค-1) 

2. บทเรียนบนเครือขาย  วิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 5 ประกอบดวยเนื้อหาจํานวน  5  หนวย  (ภาคผนวก ค-4) 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  แบบ

เลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  40  ขอ (ภาคผนวก ค-5) 

4. แบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  (ภาคผนวก ค-6) 
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การดําเนินการศึกษาคนควา 
1.   สํารวจรูปแบบการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  โดยนําแบบ

สํารวจที่กรมวิชาการ  (กรมวิชาการ, 2544, หนา  49-56)  ไดจัดทําและพัฒนาตามแนวคิดของ 

แอนโทนี  เอฟ กราชาและเชอรริล  ไรชแมน  (Antony  F.  Grasha  and  Sheryl  Reichman)         

มาใชวัดแบบการเรียนรูของนักเรียนซ่ึงจําแนกออกเปน  6  รูปแบบ  คือ  แบบหลีกเล่ียง (Avoidant)  

แบบมีสวนรวม  (Participative)  แบบแขงขัน  (Competitive) แบบรวมมือ  (Collaborative)  แบบ

พึ่งพา  (Dependent)  และแบบอิสระ  (Independent)  ลักษณะแบบสํารวจที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  

คือ  (ภาคผนวก ค-1)   

ตอนที่  1  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพ  หรือขอมูลสวนตัวของผูตอบ

แบบสอบถาม  เชน  ชื่อ-สกุล   ระดับชั้น   เปนตน 

ตอนที่  2  เปนแบบสอบถามพฤติกรรมการเรียนของผูเรียน  เปนแบบมาตราสวน

ประเมินคา  (Rating  Scale)  ของลิเคอรท  (Likert)  โดยใหผูตอบประเมินคา  1-5  โดยเลือกเพียง

คําตอบเดียว  แบบการเรียนรู   6  แบบนี้มีขอคําถามแบบละ  10  ขอ  รวมทั้งหมด  60  ขอ  ซึ่งจะ

สลับที่ปนกันอยู  เพื่อไมใหผูตอบรูสึกวากําลังตอบแบบใดแบบหนึ่ง  ดังตาราง  3 

 

ตาราง  3  แสดงเลขที่ขอคําถามที่สอดคลองกับรูปแบบการเรียนรู  6  แบบ 

รูปแบบการเรียนรู เลขที่ขอคําถาม 

1. แบบอิสระ 1 7 13 19 25 31 37 43 49 55 

2. แบบหลีกเล่ียง 2 8 14 20 26 32 38 44 50 56 

3. แบบรวมมือ 3 9 15 21 27 33 39 45 51 57 

4. แบบพึ่งพา 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58 

5. แบบแขงขัน 5 11 17 23 29 35 41 47 53 59 

6. แบบมีสวนรวม 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 
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การตรวจใหคะแนนของแตละขอ พิจารณาจากคําตอบของกลุมตัวอยาง  คือ 

 5 หมายถึง มีพฤติกรรมในการเรียนหรือกระทํามากที่สุด 

 4 หมายถึง มีพฤติกรรมในการเรียนหรือกระทํามาก 

 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในการเรียนหรือกระทําปานกลาง 

 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในการเรียนหรือนอย 

 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในการเรียนหรือกระทํานอยที่สุด 

การคิดคะแนนรูปแบบการเรียนรู  ใหคํานวณคาคะแนนเฉล่ียของแตละแบบแยกตาม

แนวคิดจากสูตร 

       

คะแนนเฉล่ียของแตละแบบการเรียน    =    

 

การแปรผลรูปแบบการเรียนรูของผูเรียน  ใหพิจารณาคาคะแนนเฉลี่ยของแตละรูปแบบ 

กลาวคือ  คาคะแนนเฉล่ียรูปแบบใดมีคามากที่สุด  ใหถือวาผูเรียนมีแนวโนมสูงที่มีรูปแบบการ

เรียนรูแบบนั้นๆ  กรณีที่คะแนนเฉล่ียของแตละรูปแบบมีคาเทากัน  ใหเลือกรูปแบบใดแบบหนึ่ง 

ทั้งนี้เนื่องจาก  ผูเรียนอาจมีพฤติกรรมที่ไมสามารถจําแนกไดอยางชัดเจน  
 

2. สรางบทเรียนบนเครือขาย  วิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน    

 ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการพัฒนากระบวนการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน

โดยใชรูปแบบ  ADDIE  Model  เนื่องจากเปนวิธีการของระบบที่ไดรับการยอมรับโดยทั่วไปวา

สามารถนําไปใชออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี  (มนตชัย, 2545, หนา 

131)  โดยประกอบดวยข้ันตอน  5  ข้ันตอน (Seels, 1990) ไดแก   

 1.  การวิเคราะห  ( Analysis) 

 2.  การออกแบบ  (Design) 

 3.  การพัฒนา  (Development) 

 4.  การนําไปใช  (Implementation) 

 5.  การประเมินผล  (Evaluation)  

 

 

 

ผลรวมของน้าํหนกัคะแนนทกุขอ 

10 
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2.1  การวิเคราะห  (Analysis)  ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ  ดังนี้ 

2.1.1  ศึกษาสภาพปญหา (Problem Analysis)  พบวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนตํ่าในรายวิชา การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  ไดทําการศึกษาจากบันทึกหลังการสอนในแผนการ

จัดการเรียนรู   รายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนจากงานวัดผลประเมินผล  สรุปไดวา 

สาเหตุที่ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่ามีสาเหตุมาจาก  ส่ือที่ใชในการจัดการเรียนการสอน  

ขาดความยืดหยุน  ไมเราความสนใจ  และความยากของรายวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน 

2.1.2 การวิเคราะหผูเรียน  (Identification of Student)  ผูเรียนเปนนักเรียนใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  5  โรงเรียนไชยปราการ  มีทักษะการใชงานคอมพิวเตอรเบ้ืองตน แตไมมี

ความรูพื้นฐานดานการเขียนโปรแกรม  และมีรูปแบบการเรียนรูตามลักษณะพฤติกรรมการเรียนรู

ในช้ันเรียนที่แตกตางกันตามแนวคิดของกราชาและไรชแมน (Grasha and Reichman)  ซึ่งแบง

ผูเรียนออกเปน 6 แบบ ไดแก  แบบหลีกเล่ียง (Avoidant)  แบบมีสวนรวม  (Participative)  แบบ

แขงขัน  (Competitive) แบบรวมมือ  (Collaborative)  แบบพึ่งพา  (Dependent)  และแบบอิสระ  

(Independent) 

2.1.3 วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูเพื่อแสดงความสัมพันธระหวางเนื้อหา

และจุดประสงคการเรียนรู  โดยศึกษาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ผลการวิเคราะหไดเนื้อหาการเรียนรู  5  หนวยการ

เรียนรู  จํานวน  14  ชั่วโมง  ผลการเรียนรูจํานวน 30 ขอ  ซึ่งประกอบไปดวย 

1.  หลักการเขียนโปรแกรม  2    ชั่วโมง 

  2.  ภาษาซีเบ้ืองตน   2   ชั่วโมง 

  3.  ขอมูลและตัวดําเนินการ  2   ชั่วโมง 

  4.  ฟงกชั่นแสดงผลขอมูล  4 ชั่วโมง 

  5.  ฟงกชั่นรับขอมูล   4 ชั่วโมง 

    นําแบบสอบถามความสอดคลองระหวางเนื้อหาและผลการเรียนรูที่สรางข้ึนไป

ใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน  3  ทาน  ประเมินความสอดคลอง เพื่อนํามาปรับปรุงแกไข  โดย

ใชสูตร  IOC (พิสณุ  ฟองศรี, 2553, หนา 155)  (ภาคผนวก ง-1)  
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2.2 ข้ันออกแบบ  (Design) 

2.2.1  ออกแบบบทเรียนบนเครือขายและรูปแบบการสอน  โดยนําทรัพยากรที่มีอยู

ในเวิลดไวดเว็บ  มาสรางการเช่ือมโยงแหลงขอมูลอ่ืนที่สนับสนุนเนื้อหาหลักที่สราง  มีการนําทาง

เพื่อเปนการแนะแนวทางใหผูเรียนไดศึกษา  มีคลิปบรรยายและสาธิตเพื่อใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหา

ไดมากยิ่งข้ึน  จัดกิจกรรมการปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดประโยชนจากการศึกษาเนื้อหาตามรูปแบบ

การเรียนรู  เชน  การใชเว็บบอรด   การใชหองสนทนา   ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  เปนตน  และนํา

ข้ันตอนของกาเย (Gagne’)  9  ข้ัน  มาประยุกตใชในการออกแบบข้ันตอนการเรียนรูของผูเรียน 

2.2.2  การออกแบบหนาจอ  (Screen Design)  ไดนําแนวทางการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนบนเครือขายของ มนตชัย  เทียนทอง (2545, หนา 236) มาเปนแนวทางในการ

ออกแบบบทเรียนบนเครือขาย  ดังนี้   

 2.2.2.1  ความละเอียดของการแสดงผล  (Resolution)  ใชความละเอียดที่ 

1024*768 

2.2.2.2 สวนของการแสดงผลบทเรียน  (Instructional Display)  ประกอบดวย

สวนของคําแนะนํา,  สวนของผูเรียนที่จะตองเรียน,  สวนของการโตตอบจากผูเรียน,  สวนของการ

ปอนกลับและแสดงขอความผิดพลาดจากบทเรียน,  สวนของทางเลือกผูเรียน 

2.2.2.3  สวนของการควบคุมบทเรียนของผูเรียน (Student Control) 

 2.2.3  การเขียนบทดําเนินเร่ือง  (Storyboards)  นํารายละเอียดจากการวิเคราะห

เนื้อหาและการออกแบบบทเรียนมาเขียนบทดําเนินเร่ืองเพื่อใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียน 

(ภาคผนวก ค-4) 

2.3  ข้ันพัฒนา  (Development) 

2.3.1  สรางบทเรียนบนเครือขาย  ตามที่ออกแบบไวในบทดําเนินเร่ือง  และเลือก

โปรแกรมที่เหมาะสมในการนํามาจัดทําเปนบทเรียน  ไดแก  โปรแกรมตกแตงภาพ  โปรแกรมที่เปน

เคร่ืองมือในการสรางเว็บเพจ  โปรแกรมสําหรับจับภาพหนาจอ  บันทึกภาพเคล่ือนไหว  โปรแกรม

เว็บบราวเซอร  เปนตน 

2.3.2  นําบทเรียนบนเครือขายที่พัฒนาข้ึนเสนอตออาจารยที่ปรึกษา  เพื่อ

ตรวจสอบและรับขอเสนอแนะ 

2.3.3  นําบทเรียนบนเครือขายที่ปรับปรุงแกไข  เสนอตอผูเช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบ

และประเมินบทเรียน ซึ่งผลจากการพิจารณาของผูเช่ียวชาญในการประเมินบทเรียนเครือขาย 

วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน มีคุณภาพอยูในระดับดี (ภาคผนวก ง-4)  
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2.4  ข้ันการนาํไปใช  (Implementation)   

นําบทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนไปทดลองใชกับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนไชยปราการ ที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง  โดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 

2.4.1  ทดสอบหนึ่งตอหนึ่ง (One to One testing, 1:1)  จํานวน 6 คน ที่มีรูปแบบ

การเรียนรูแบบอิสระ  แบบหลีกเล่ียง แบบรวมมือ แบบพึ่งพา แบบแขงขันและแบบมีสวนรวม อยาง

ละ 1 คน  พบขอบกพรองคือ การเช่ือมโยงในบางหัวขอไมถูกตอง  สีและขนาดตัวอักษรไมชัดเจน  

การบันทึกคะแนนไมถูกตอง  ซึ่งผูศึกษาคนควาไดปรับปรุงแกไขบทเรียนตามคําแนะนํา 

2.4.2  ทดสอบกลุมเล็ก (Small group testing)  จํานวน 12 คน  ที่มีรูปแบบการ

เรียนรูแบบอิสระ  แบบหลีกเล่ียง แบบรวมมือ แบบพ่ึงพา แบบแขงขันและแบบมีสวนรวม อยางละ 

2 คน  พบขอบกพรองคือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบางขอคําตอบไมถูกตอง ซึ่งไดทํา

การปรับปรุงแกไขตามขอบกพรองที่พบ 

2.5  การประเมินผล  (Evaluation)  

2.5.1  ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย  โดยการนําบทเรียนบน

เครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 129 คน และหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายตามเกณฑ  80/80  ผลการประเมิน มีประสิทธิภาพเทากับ 

85.13/84.71  (ภาคผนวก ง-5) 

ดังนั้นสรุปไดวา  บทเรียนบนเครือขาย  วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน มี

ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ  สามารถนําไปใชเปนส่ือสนับสนุนการเรียนการสอนได 

2.5.2 เขียนรายงานการศึกษาคนควา 
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ภาพ 4  สรุปข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย 

-สภาพปญหา 

- วิเคราะหผูเรียน 

- วิเคราะหเนื้อหา 

ออกแบบบทเรียนบนระบบเครือขาย  โดยกําหนดจุดประสงค เนื้อหา 

วิธีการนําเสนอ  ออกแบบกิจกรรม 

พัฒนาบทเรียนบนเครือขาย 

- สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

- สรางบทเรียนเครือขาย 

- สรางแบบประเมินบทเรียน 

ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบและ

ประเมินบทเรียน 

นําบทเรียนไปทดลองใชหนึ่งตอหนึ่ง  (6 คน) 

แกไขปรับปรุง 

แกไขปรับปรุง 

นําบทเรียนไปทดลองใชกลุมเล็ก  (12 คน) 

นําบทเรียนไปทดลองใชกลุมตัวอยาง (129 คน) 

วิเคราะหและประเมินผล 

เขียนรายงานการศึกษาคนควา 

1. ขั้นวิเคราะห 
(Analysis) 

2. ขั้นออกแบบ 
(Design) 

3. ขั้นพัฒนา 
(Development) 

4. ขั้นนําไปใช 
(Implementation) 

5. ขั้นประเมินผล
(Evaluation) 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 
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3.  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  รายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  

ใชประเมินผลการเรียนทั้งกอนเรียนและหลังเรียน  ไดดําเนินสรางแบบทดสอบตามข้ันตอน

ดังตอไปนี้ 

3.1 ศึกษา วิเคราะหผลการเรียนรูของเนื้อหาสาระแตละหนวย 

3.2 สรางแบบทดสอบ เปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ  ชนิด  4  ตัวเลือก 

จํานวน  40  ขอ 

3.3 นําแบบทดสอบที่สรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน  3  ทาน  

ตรวจสอบความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูกับขอสอบ แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง 

(IOC)  โดยใชสูตร  IOC (พิสณุ  ฟองศรี, 2553, หนา 155) และพิจารณาแบบทดสอบที่มีคา IOC 

ต้ังแต   0.50  ข้ึนไป เปนแบบทดสอบที่มีความตรงเชิงเนื้อหาสอดคลองกับผลการเรียนรู  

(ภาคผนวก ง-2) 

3.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ตรวจสอบแกไขขอบกพรองแลว

ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนไชยปราการ  จํานวน 112  คน   

3.5 ตรวจคะแนนและรวมคะแนน  เรียงคะแนนของผูที่ทําแบบทดสอบ โดยเรียง

จากสูงสุดไปยังตํ่าสุด โดยใชเทคนิครอยละ 27 (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  110)  แบงนักเรียน

เปน 2 กลุม กลุมละ 30 คน คือกลุมที่ไดคะแนนอันดับ 1 ถึงอันดับที่ 30  และกลุมที่ไดคะแนนตํ่าสุด

ข้ึนมา  30 คน  

3.6 วิเคราะหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดังนี้ 

3.6.1 หาคาอํานาจจําแนก (Item Discrimination) โดยใชวิธีวิเคราะห

ขอสอบแบบอิงกลุม (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  109)   โดยหาคา r  มีคาต้ังแต  0.20 ข้ึนไป          

ถือวาขอสอบขอนั้นมีคาอํานาจจําแนก  (ภาคผนวก ง-3) 

3.6.2 หาคาระดับความยาก (Item Difficulty)  ของขอสอบ  โดยใชการวัด

แบบอิงกลุม  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  108)  และทําการคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 

(p)  ระหวาง 0.20-0.80   (ภาคผนวก ง-3) 

3.6.3 หาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร Kuder & Richardson 

(KR-20)  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  120)  (ภาคผนวก ง-3) 

3.7 พิมพแบบทดสอบฉบับจริง  เพื่อนําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
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การเก็บรวมรวมขอมูล    
 ในงานวิจัยคร้ังนี้  ผูศึกษาคนควาไดเก็บรวบรวมขอมูลโดยนําบทเรียนบนเครือขาย  วิชา  

การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ชั้นมัธยมศึกษาปที่  5  ไปใชกับกลุมตัวอยางตามข้ันตอนดังนี้ 

1. จัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชในการทดลอง  สามารถเช่ือมโยงผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตได 

2. ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง  โดยใชเวลาทดลองในคาบเรียนวิชาการเขียน
โปรแกรมเบ้ืองตน กิจกรรมการเรียนการสอนดําเนินตามแผนการจัดการเรียนรู  จํานวน 14 ชั่วโมง 

โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

2.2 ใหนักเรียนทําแบบสํารวจรูปแบบการเรียนรูของนักเรียน  เพื่อแบงกลุม

นักเรียนตามประเภทของรูปแบบการเรียนรู     

   2.1   ใหความรูเกี่ยวกับการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขาย ในวิชาการ

เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน  

2.3 นักเรียนลงทะเบียนเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
3. นักเรียนดําเนินการเรียนและทํากิจกรรมระหวางเรียน ตลอดจนทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู (ภาคผนวก จ)  โดยผูศึกษาคนควาทําการ

เก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง เนื่องจากเปนครูผูสอนประจําวิชา 

4. นําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  ทําการวิเคราะหขอมูลตามวิธีการ

ทางสถิติ  
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การวิเคราะหขอมูล     
 ในการวิเคราะหขอมูล  ผูศึกษาคนควานําขอมูลที่ไดจากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  ดังนี้ 

1. การสรางบทเรียนบนเครือขาย   

1.1  วิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายดานเนื้อหา  และดาน

เทคนิควิธีการ  โดยผูเชี่ยวชาญแลวนําคาเฉลี่ยไปเปรียบเทียบกับเกณฑการประเมินส่ือ  ดวยวิธีการ

ทางสถิติดังตอไปนี้ 

1.1.1  หาคาเฉลี่ย  ( X )  จากสูตร อางถึง (ธานินทร  ศิลปจารุ, 2551, หนา 

148) 

 N
XX ∑=  

เมื่อ    X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

 ∑ X  แทน ผลรวมของขอมูลทั้งหมด 

 N แทน จํานวนขอมูลทั้งหมด 

 

  การวิเคราะหระดับคะแนนเฉล่ียสําหรับแบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียนบน

เครือขาย   ใชเกณฑกําหนดชวงคะแนนเฉล่ียดังตอไปนี้ (ประคอง  กรรณสูต, 2528, หนา 70)  

4.50-5.00  หมายถึง มีคุณภาพระดับดีมาก 

3.50-4.49  หมายถึง มีคุณภาพระดับดี 

2.50-3.49  หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 

1.50-2.49  หมายถึง มีคุณภาพระดับพอใช 

1.00-1.49  หมายถึง ตองปรับปรุง 
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1.1.2  หาคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  (กานดา  พูนลาภทวี, 2530, หนา 

42)  

S.D.   = 
)(

)(

1

22

−

−∑ ∑
NN

XXN
 

 

 เมื่อ  S.D. แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

   ∑ 2X  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

   ∑ 2)( X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

 N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

 

 2.  การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.1  การหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  โดยหา

คาเฉล่ียจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด  โดยใชสูตร  IOC (พิสณุ  ฟองศรี, 2553, หนา 

155)  พิจารณาคัดเลือกขอสอบที่มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต  0.50 ข้ึนไป  โดยใชสูตรดังนี้ 

 IOC =  
N

R∑  

เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

    กับเนื้อหาหรือระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

  ∑R  แทน ผลรวมคะแนนของผูเชี่ยวชาญ 

  N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 

 

2.2  การหาคาอํานาจจําแนก  (Discrimination) สามารถคํานวณไดจากสูตร      

ดังนี้ (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  109)    

 r  = 
2/n
LfHf −  

เมื่อ r คือ คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 

   fH, fL คือ จํานวนคนเกงที่ตอบขอสอบถูก และจํานวนคนออนที่

ตอบขอสอบถูก  ตามลําดับ 

   nH, hL คือ จํานวนคนในกลุมเกง  และจํานวนคนในกลุมออน  

   n คือ จํานวนผูเขาสอบทั้งหมด 
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2.3  การคาระดับความยากของแบบทดสอบแตละขอ  สามารถคํานวณไดจากสูตร  

ดังนี้  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  108)  

P  = 
n

f
 

 

เมื่อ P  คือ ดัชนีความยาก 

  f  คือ จํานวนคนที่ตอบขอสอบนั้นถูก 

  n  คือ จํานวนคนทีเ่ขาสอบ 

 

2.4  หาคาความเที่ยงของขอสอบ (Reliability โดยใชสูตร Kuder – Richardson 

Formula 20) ใชสูตรดังนี้ (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2551, หนา  120)   

 สูตรการคํานวณ  20R-K  ⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡ ∑−

−
= 2S

pq
1

1K

K
 

 

  เมื่อ K คือ จํานวนขอสอบ 

   Pq คือ ผลคูณของสัดสวนผูตอบขอนั้นถูกกับสัดสวนของผูตอบ

ขอนั้นผิด 

   2S  คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

      

 3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย  ตามเกณฑ  80/80 โดยใชสูตรการหา  

E1/E2  ใชสูตรดังนี้ (มนตชัย  เทียนทอง, 2545, หนา 310) 

 

 E1             =  100×

∑

A
N

x

 

 

เมื่อ   E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ∑ x  แทน คะแนนของนักเรียนทุกคนที่ไดจากแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน 

  A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน 

  N แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด 
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 E2 = 100×

∑

B
N

x

 

 

เมื่อ  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑ x  แทน คะแนนของนักเรียนทุกคนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N แทน จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

4. ทดสอบสมมติฐานในการวิจัย โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS for Windows ดังนี้ 

4.1  การวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุม

ตัวอยางทั้ง 6 กลุม  โดยใชวิเคราะหคาความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA)  สถิติ  F-test 

(Analysis of Variance)   

4.2  ทดสอบความแตกตางรายคู  ระหวางคาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุม

ตัวอยาง  6  กลุม  ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน  โดยใชวิธีการของ Scheffe’   
  


