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บทสรุป 
 
สรุปและอภปิรายผล  
 จากการวิเคราะหขอมูลของกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

สามารถแยกไดเปน 7 ประเด็น ดังนี ้

 1.  สภาพทัว่ไปของกลุม 

จากการศึกษาขอมูลทั่วไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรพบวาเปนการรวมตัวขึน้

จากการรักและชอบในเทคโนโลย ี สามารถนําเอาความรูทางดานโปรแกรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศมาประยุกตใชในการทาํงาน  และอยูรวมกับผูอ่ืนในสงัคมไดอยางมีคุณภาพ  ในขณะที่

โลกแหงเทคโนโลยกีาวหนาและพัฒนาไปอยางรวดเร็ว  ขอมูลขาวสารและสารสนเทศที่กลุมแขงขนั

ทักษะคอมพวิเตอรจะตองเกีย่วของ  รับรูและจัดการรวบรวมก็มีมากขึน้  ปญหาทีก่ลุมแขงขันทกัษะ

คอมพิวเตอรตองเผชิญและแกไขคือ  ลักษณะปญหาในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรที่เปนเรื่อง

ของการถายทอดความรูเพื่อสรางทกัษะการออกแบบกราฟกใหเปนพื้นฐานในการนําไปใชรวมกับ

โปรแกรมงานตางๆ 

 จากการศึกษากระบวนการทาํงานของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพ

มิตรศึกษาพบวาครูผูดูแลในกลุมแขงขันทกัษะมีบทบาทที่ชัดเจนในการรวมกลุมและพัฒนากลุม

แขงขันทักษะอยางตอเนื่องดูไดจากผลงานในปที่ผานมา  ทัง้นี้เปนเพราะครูผูดูแลมีลักษณะเปน

ผูนําที่ดีคือ  เปนนกัพัฒนาที่ชอบคิดแสวงหาความรูใหมๆอยูเสมอและถายทอดใหกับนักเรียนใน

กลุมแขงขันทกัษะอีกทั้งยังเปนนกัปฏิบัติและเปนแบบอยางที่ดีแกนักเรียนในกลุมแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอรและนักเรยีนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรเองก็เปนผูที่มีความสามารถในการ

ถายทอดความรูใหแกนกัเรียนในกลุมดวยกันเนื่องจากมีทักษะการพดูการเลาเรื่องเปนอยางดี  ทาํ

ใหนักเรียนในกลุมมีความสามัคคีมีผลงานที่เดนชัดดูไดจากรางวัลเกยีรติบัตรที่ไดรับ  สภาพทัว่ไป

ของกลุมครูผูดูแลยังเปนผูเสียสละทัง้เรื่องเวลา  ติดตอประสานงาน  ระหวางภายในกลุมและ

สถานที่แขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรภายนอก  ทั้งการอบรมตลอดจนการสรรหาในดานงบประมาณ

ใหกลับกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรดวยลักษณะดงักลาวทําใหเปนที่ยอมรับของกลุมงานแขงขนั

ดวยกนัและยงัทาํใหกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่อง  นอกจากกลุม

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรจะมีครูผูดูแลที่เปนผูนาํที่ดีแลวยังมีคณะกรรมการและนกัเรียนภายใน
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กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรที่เปนองคประกอบที่สําคัญดวยหนาทีแ่ละความรับผิดชอบภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมีดังนี ้

 ประธานกลุมมีหนาที่ในการเขียนโครงการเสนอจัดตั้งงบประมาณตอผูบริหารโรงเรียน

เทพมิตรศึกษา  เบิกจายงบประมาณ  ประชุมงานแขงขนัทกัษะกับกลุมงานแขงขันอืน่ๆและภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  ประสานงานนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 รองประธานมหีนาที่ในการติดตอประสานงานกบัสถานทีแ่ขงขันทักษะตางๆ  เปนผู

เบิกจายสื่อ  วสัดุอุปกรณคอมพิวเตอร  ประงานงานนกัเรียนระดับประถมศึกษา  และสรรหา

นักเรียนเพิ่ม 

 เลขานุการมีหนาที่ในการหาสนามการแขงขัน  การอบรม  และติดตอประสานงานของ

นักเรียนภายในกลุมเพื่อรวมการประชุมกลุมแตละสัปดาห  ประสานงานนกัเรียนระดบัมัธยมศึกษา

ตอนตน  และสรรหานกัเรียนเพิม่ 

 เหรัญญิกมหีนาที่ในการจัดทําบัญช ี การเบิกจายเงนิ  ในกลุมงานแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอร 

 ประชาสัมพันธมีหนาที่ในการพบปะนักเรยีน  จัดทําขอมูลประชาสัมพันธประสานงาน

ตางๆภายในกลุมและนอกกลุม   

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe  Photoshop  มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและให

คําแนะนําผลงานโปรแกรมดาน  Adobe  Photoshop 

 กรรมการดานโปรแกรม  Microsoft office  มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและใหคําแนะนาํ

ผลงานโปรแกรมดาน  Microsoft office   

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe  Flash มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและใหคําแนะนํา

ผลงานโปรแกรมดาน  Adobe  Flash 

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe   Dreamweaver  มีหนาที่คัดเลือก  ดแูลและให

คําแนะนําผลงานโปรแกรมดาน  Adobe   Dreamweaver 

 สภาพทัว่ไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรมีการรวมตัวกนัและแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางกันเกดิจาก  บทบาทและบุคลิกภาพของครูเปนผูนําที่ด ี ชอบแสวงหาความรูใหมๆ  มีทักษะ

การถายทอด  เปนผูเสียสละ  และบทบาทของนักเรียนเปนผูที่รวมตัวกนัจากความรักและชอบใน

เทคโนโลย ี มคีวามคิดชอบแสวงหาความรูและฝกปฏิบัติอยูสม่ําเสมอ  ดวยการทํางานของกลุม

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรทีเ่ปนปกแผนมคีวามสามัคคีมีความคิดสรางสรรคชิ้นงานรักในการ

พัฒนางานอยูตลอดเวลาสงผลใหกลุมมีผลงานและไดรับการยอมรับจากผูบริหารและกลุมงาน
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ตางๆ  จากการที่ไปแขงขันและไดรับรางวลัมาแตละครั้งไดสรางชื่อเสียงใหกับโรงเรียนนัน้  ทําให

นักเรียนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมีความเขมแขง็  มีกาํลังใจทีจ่ะพัฒนาผลงานของตน

ตอไปเพื่อใหมปีระสิทธิภาพและเปนทีย่อมรับตอไปขางหนา 

 

 2.  การจัดการความรูดานการกําหนดเปาหมายความรู 

 ดานการกําหนดเปาหมายความรู  ของกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมีแนวทางทีมุ่งสู

เปาหมายในการไดรับรางวัลจากการแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรแตกอนที่จะไดมาซึง่รางวัล

เกียรติยศนัน้ตองขยันและพฒันาฝมือดานงานกราฟกเปนสวนใหญ  ทัง้ดานงานวาดเสน  เลือกส ี 

การผสมสี  การวางจัดตําแหนงภาพขอความเปนตน  ทาํใหนักเรียนในกลุมตองมีความกระตือรือรน

ฝกฝนตนเองอยูเสมอ  จากขาวสารเอกสารหนงัสือ  การอบรมหรือการคนควาจากอนิเทอรเน็ต  ใน

ขณะเดียวกนัคณะครูและกรรมการภายในกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอรไดทําการประชุมเพื่อหา

แนวทางในการสรรหาผูที่มีความรูในงานโปรแกรมตางๆ  ภายในกลุมและจัดรูปแบบการฝก

ปฏิบัติการจัดการความรูภายในกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรข้ึน  เพือ่ใหนักเรียนในกลุมมี

ความคิดสรางสรรคงาน  มีความชวยเหลือในการแกไขปญหารวมกันภายในกลุม  และที่สําคัญคือ

นักเรียนในกลุมจะนาํความรูที่สะสมในตัวตนออกมาตอยอดความรูภายในกลุมเพิ่มข้ึน 

 ดังนัน้การจัดการความรูจงึเปนเรื่องที่เกี่ยวของโดยตรงกับกลุมแขงขันทกัษะ

คอมพิวเตอรไมเพียงเพราะความรูในตวัตนเทานั้นแตเพราะความรูที่เกิดขึ้นจากนักเรียนภายในกลุม

มีมากมายทัง้ที่ชัดเจนและไมชัดเจนบาง  กระบวนการถายทอดจงึเปนแนวทางในการสนับสนนุให

นักเรียนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดเขาใจและเรียนรูรูปแบบและกระบวนการในการจัดการ

ความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรซึ่งกันและกันจะเปนเครื่องมือ

สําคัญที่นาํพาใหกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรพัฒนาไปสูการแขงขันทักษะที่เปนเลศิ 

 จากที่กลาวมาขางตนพบวา  การเริ่มตนดําเนินการจัดการความรูในกลุมแขงขันทกัษะ

ไมใชเร่ืองยากแตเปนเรื่องใหญ  และไมไดหมายความวาเราไมมีความรูแตเปนเพราะเราไมรูวธิีการ

ที่จะจัดการกบัขุมความรูทีม่ีอยูกระจัดกระจายภายในกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรนั้นเอง  จงึทํา

ใหกลุมไดมีการจัดการความรูในดานการกาํหนดเปาหมายความรูคือการไดรับรางวัลจากการ

แขงขันทักษะคอมพิวเตอร  และมีทักษะดานความคิดสรางสรรคในโปรแกรมกราฟก 
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 3.  การจัดการความรูดานการแสวงหาความรู 

 ดานการแสวงหาความรู  พบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมีการแสวงหา

ความรูและมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูเพื่อนําความรูที่ไดมาปรับใหเขากับชิ้นงานของนกัเรียนภายใน

กลุม  โดยวธิีการแลกเปลี่ยนเรียนรูมีหลายรูปแบบเชน  การเขาอบรมการที่มวีิทยากรจาก

มหาวิทยาลยัมาอบรมในเรือ่งการเลือกใชสี  การผสมสี  การสรางงานกราฟก  โดยนกัเรียนทุกคนใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดฝกปฏิบัติไปพรอมกันและกลุมยังมีการแสวงหาความรูจากแหลง

ความรูดวยวิธกีารตางๆ  ทั้งจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การสืบคนขอมูล  หรือ

สนทนากับผูมคีวามรู  พูดคยุซึ่งรูปแบบดังกลาวเปนการฝกปฏิบัติตามตารางการจดัการความรูเพื่อ

สรางทกัษะดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรทีท่างกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรจัดขึ้น

ภายในกลุม  นอกจากนีน้ักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรยังแสวงหาความรูจากการไปเขา

รวมการแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรสถานทีต่างๆ  ทาํใหมปีระสบการณและมีความคดิที่สรางสรรค

ชิ้นงานใหมๆ  อยูตลอดเวลา  โดยการแลกเปลี่ยนความรู  แนวคิดและประสบการณซึ่งกนัและกนัที่

กอใหเกิดเปนองคความรูใหมพรอมที่จาํนาํไปใชในดานการเรียนและชีวิตประจําวันได    

  จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวานกัเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรมกีารจัดการความรู 

ในดานการแสวงหาความรูจากแหลงความรูดวยวิธกีารตางๆ  ทัง้จากการอาน  การฟง  การคนควา 

การไตถาม  การสืบคนขอมลู  หรือสนทนากับผูมีความรู  และการปฏบิัติโดยเขารวมการแขงขัน

ทักษะคอมพวิเตอร 

 

 4.  การพฒันาความรู 

 ดานการพัฒนาความรู จากผลการวิจยัพบวา  หลังจากที่ไดมีการแสวงหาความรูจาก

แหลงความรูดวยวธิีการตางๆ  ทัง้จากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การสืบคนขอมูล 

หรือสนทนากบัผูมีความรู  การนาํความรูที่ไดรับจากการถายทอดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับความรูเดิม  การนาํความรูที่ไดรับจากการเรียนรู

จากการสะสมประสบการณจากผูที่มีความรูเฉพาะดานและการจดจําความรูทีม่ีอยูเดิมนํามา

พัฒนาใหเขากับเหตุการณในยุคปจจุบนัมกีารประยุกตดดัแปลงใหเขากับงานไดอยางเหมาะสม 

 จะเหน็ไดวา  นักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดนําความรูที่ไดจากการ

แสวงหาความรูมาพัฒนาโดยการพัฒนาความรู  ของนักเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรโดย

การจัดทาํกิจกรรมรวมกันอยูบอยครั้ง  ไดมกีารรวมกลุมรวมกนัชวยเหลอืงานซึ่งกันและกันทั้งงาน

ดานการเรียน  ดานฝกทกัษะคอมพิวเตอร  จงึเหน็ไดวาผูที่พัฒนาตนเองยอมเปนบคุคลที่ประสบ
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ความสาํเร็จในหนาที่การงาน  ดังนัน้จงึตองพัฒนาความรูที่ยังขาดหายไปใหมีมากขึน้ เพื่อปรับปรุง

ตนเองใหมีความรู  และความสามารถมากยิ่งขึน้ตอไป   

 

 5.  การจัดเก็บความรู 

 ดานการจัดเกบ็ความรู จากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมี

การจัดเก็บความรูอยางตอเนื่อง  โดยจะมกีารใชเทคโนโลยีเขามาใชในการจัดเก็บความรูจาก

การศึกษาคนควาจากอินเทอรเน็ตแลวบันทึกเก็บขอมูลไวในไฟลขอมูลรวมดวยกบัการจัดเก็บ

ความรูในลกัษณะการจดจําและจดบันทกึเปนลายลักษณอักษร  หรือจากหนงัสือตําราและเอกสาร

อ่ืนๆไวอยางตอเนื่อง  จงึสามารถนาํมาใชงานไดงายและรวดเร็ว  แตจากการสังเกตจากผูวจิัยแลว

พบวาสวนใหญแลวการจัดเก็บความรูของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรจะเปนในลกัษณะ

ของการจดจําเสียสวนใหญไมเนนการจดบนัทกึเปนลายลักษณอักษร  อาจเปนเพราะนักเรยีนใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรถนัดกับการฝกและเพิม่ทักษะดวยการจดจําแลวนาํไปทดลองปฏิบัติ

อยู อยางสม่าํเสมอ  

 จะเหน็ไดวาการจัดเก็บความรูของนักเรียนกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอรมีการ

จัดเก็บความรูในลักษณะของการจดจาํจากการอบรม  การเลาเรื่อง  การแลกเปลี่ยนความรูระหวาง

กันภายในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร 

 

 6. การนําความรูไปใช 

 ดานการนาํความรูไปใช จากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

ไดใชความรูทีไ่ดจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การอบรม  การเลาเรื่อง  การ

แลกเปลี่ยนความรูระหวางกนัภายในกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  การถายทอดความรูสึกที่ไดไป

แขงขันนํามาพูดคุยเกี่ยวกบัเร่ืองราวขอสอบและชิ้นงานที่ไดไปประสบพบเจอมาจากการแขงขัน 

แลวนําความรูนั้นมาพัฒนาและสรางชิน้งานใหคณะกรรมการตรวจสอบทักษะทางดานการ

ออกแบบกราฟกคอมพวิเตอรอยูเสมอ  โดยรูปแบบที่นาํความรูไปใชใหเกิดประสทิธภิาพนัน้ไดนาํ

การนาํความรูในแบบความจํา  แบบการใชความรูในขัน้ประยุกต  และแบบการนาํความรูไปใชใน

ระดับการแลกเปลี่ยนเรียนรู  ซึ่งนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดนํามาประยุกตใชภายใน

กลุม 

 จะเหน็ไดวาการนําความรูไปใชของนักเรยีนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดนํา

ความรูจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การอบรม  การเลาเรื่อง  การแลกเปลี่ยน
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ความรูระหวางกนัภายในกลุม  ที่ไดนํามาใชกับการฝกทักษะและการเขารวมแขงขันในสถานที่

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรในสถาบันการศึกษาที่จัดสนามการแขงขันขึ้น  ทําใหนกัเรียนกลุมแขงขนั

ทักษะคอมพวิเตอรมีความสามารถพิเศษทางดานคอมพวิเตอรไดรับความรูประสบการณตางๆ 

ตามความถนดัและความสนใจสามารถเขาสูสนามแขงขันทักษะคอมพิวเตอรโดยไมประมาทและ

ผลที่ไดรับคือรางวัลจากการแขงขันทักษะจากรายการแขงขันตางๆมากมาย  

 

 7. การเผยแพรความรู 

 ดานการเผยแพรความรูจากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร

สามารถถายทอดเผยแพรความรูในรูปแบบ  การบอกเลาเรื่อง  การปฏิบัติและการสาธติเทคนิค

โปรแกรมใหดูเปนตัวอยาง  การนาํผลงานขึ้นสูเว็บไซต  จัดทําบอรด  การอบรม  และการซักถาม

และสนทนาดงัจะเห็นไดจากการสังเกตของผูวิจัยจากการใหความสนใจสอบถามในประเด็นความรู

ตางๆ  ของนกัเรียนทัว่ไปตอผลงานทีน่ักเรยีนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดเผยแพรออกสู

ภายในโรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

 จะเหน็ไดวาการเผยแพรความรูเปนสวนหนึ่งที่ชวยสะทอนผลลัพธกลบัสูกลุมแขงขัน

ทักษะคอมพวิเตอร  ทาํใหนกัเรียนในกลุมมีความกระตือรือรนที่จะพฒันาทักษะทางดาน

คอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพอยูตลอดเวลาจะไดเปนแนวทางปฏิบัติและตัวอยางใหกับรุนนอง

ตอไป 
 
ขอเสนอแนะ 
 การศึกษารูปแบบและกระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบ

กราฟกคอมพวิเตอรของนักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา  ผูวิจยัมี

ขอเสนอแนะดงันี ้

 1.1  ครูผูดูแลมีศักยภาพในการทาํงานและคิดคนควาขอมูล  ทักษะอยูอยางสม่ําเสมอ  

ซึ่งเปนตวัอยางใหกับนักเรียนปฏิบัติตาม 

 1.2  นําไปใชในการจัดการเรยีนการสอนกบักลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ 

 1.3  สรางภาวะความเปนผูนาํใหแกนักเรียนในการมีสวนรวมทุกฝาย  เพื่อใหนักเรียน

เขาใจบทบาทหนาที่ของตนเอง  พรอมทีจ่ะตัดสินใจในการรับรูปญหาและรวมแกปญหาดวยกนั  

หรือเสนอความคิดเห็นตางๆ  เพื่อใหกิจกรรมประสบผลสําเร็จ 


