
 

บทที่  6 
 

บทสรุป 
 
สรุปและอภปิรายผล  
 จากการวิเคราะหขอมูลของกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

สามารถแยกไดเปน 7 ประเด็น ดังนี ้

 1.  สภาพทัว่ไปของกลุม 

จากการศึกษาขอมูลทั่วไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรพบวาเปนการรวมตัวขึน้

จากการรักและชอบในเทคโนโลย ี สามารถนําเอาความรูทางดานโปรแกรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศมาประยุกตใชในการทาํงาน  และอยูรวมกับผูอ่ืนในสงัคมไดอยางมีคุณภาพ  ในขณะที่

โลกแหงเทคโนโลยกีาวหนาและพัฒนาไปอยางรวดเร็ว  ขอมูลขาวสารและสารสนเทศที่กลุมแขงขนั

ทักษะคอมพวิเตอรจะตองเกีย่วของ  รับรูและจัดการรวบรวมก็มีมากขึน้  ปญหาทีก่ลุมแขงขันทกัษะ

คอมพิวเตอรตองเผชิญและแกไขคือ  ลักษณะปญหาในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรที่เปนเรื่อง

ของการถายทอดความรูเพื่อสรางทกัษะการออกแบบกราฟกใหเปนพื้นฐานในการนําไปใชรวมกับ

โปรแกรมงานตางๆ 

 จากการศึกษากระบวนการทาํงานของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพ

มิตรศึกษาพบวาครูผูดูแลในกลุมแขงขันทกัษะมีบทบาทที่ชัดเจนในการรวมกลุมและพัฒนากลุม

แขงขันทักษะอยางตอเนื่องดูไดจากผลงานในปที่ผานมา  ทัง้นี้เปนเพราะครูผูดูแลมีลักษณะเปน

ผูนําที่ดีคือ  เปนนกัพัฒนาที่ชอบคิดแสวงหาความรูใหมๆอยูเสมอและถายทอดใหกับนักเรียนใน

กลุมแขงขันทกัษะอีกทั้งยังเปนนกัปฏิบัติและเปนแบบอยางที่ดีแกนักเรียนในกลุมแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอรและนักเรยีนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรเองก็เปนผูที่มีความสามารถในการ

ถายทอดความรูใหแกนกัเรียนในกลุมดวยกันเนื่องจากมีทักษะการพดูการเลาเรื่องเปนอยางดี  ทาํ

ใหนักเรียนในกลุมมีความสามัคคีมีผลงานที่เดนชัดดูไดจากรางวัลเกยีรติบัตรที่ไดรับ  สภาพทัว่ไป

ของกลุมครูผูดูแลยังเปนผูเสียสละทัง้เรื่องเวลา  ติดตอประสานงาน  ระหวางภายในกลุมและ

สถานที่แขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรภายนอก  ทั้งการอบรมตลอดจนการสรรหาในดานงบประมาณ

ใหกลับกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรดวยลักษณะดงักลาวทําใหเปนที่ยอมรับของกลุมงานแขงขนั

ดวยกนัและยงัทาํใหกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่อง  นอกจากกลุม

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรจะมีครูผูดูแลที่เปนผูนาํที่ดีแลวยังมีคณะกรรมการและนกัเรียนภายใน
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กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรที่เปนองคประกอบที่สําคัญดวยหนาทีแ่ละความรับผิดชอบภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมีดังนี ้

 ประธานกลุมมีหนาที่ในการเขียนโครงการเสนอจัดตั้งงบประมาณตอผูบริหารโรงเรียน

เทพมิตรศึกษา  เบิกจายงบประมาณ  ประชุมงานแขงขนัทกัษะกับกลุมงานแขงขันอืน่ๆและภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  ประสานงานนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 รองประธานมหีนาที่ในการติดตอประสานงานกบัสถานทีแ่ขงขันทักษะตางๆ  เปนผู

เบิกจายสื่อ  วสัดุอุปกรณคอมพิวเตอร  ประงานงานนกัเรียนระดับประถมศึกษา  และสรรหา

นักเรียนเพิ่ม 

 เลขานุการมีหนาที่ในการหาสนามการแขงขัน  การอบรม  และติดตอประสานงานของ

นักเรียนภายในกลุมเพื่อรวมการประชุมกลุมแตละสัปดาห  ประสานงานนกัเรียนระดบัมัธยมศึกษา

ตอนตน  และสรรหานกัเรียนเพิม่ 

 เหรัญญิกมหีนาที่ในการจัดทําบัญช ี การเบิกจายเงนิ  ในกลุมงานแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอร 

 ประชาสัมพันธมีหนาที่ในการพบปะนักเรยีน  จัดทําขอมูลประชาสัมพันธประสานงาน

ตางๆภายในกลุมและนอกกลุม   

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe  Photoshop  มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและให

คําแนะนําผลงานโปรแกรมดาน  Adobe  Photoshop 

 กรรมการดานโปรแกรม  Microsoft office  มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและใหคําแนะนาํ

ผลงานโปรแกรมดาน  Microsoft office   

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe  Flash มีหนาที่คัดเลือก  ดูแลและใหคําแนะนํา

ผลงานโปรแกรมดาน  Adobe  Flash 

 กรรมการดานโปรแกรม  Adobe   Dreamweaver  มีหนาที่คัดเลือก  ดแูลและให

คําแนะนําผลงานโปรแกรมดาน  Adobe   Dreamweaver 

 สภาพทัว่ไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรมีการรวมตัวกนัและแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางกันเกดิจาก  บทบาทและบุคลิกภาพของครูเปนผูนําที่ด ี ชอบแสวงหาความรูใหมๆ  มีทักษะ

การถายทอด  เปนผูเสียสละ  และบทบาทของนักเรียนเปนผูที่รวมตัวกนัจากความรักและชอบใน

เทคโนโลย ี มคีวามคิดชอบแสวงหาความรูและฝกปฏิบัติอยูสม่ําเสมอ  ดวยการทํางานของกลุม

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรทีเ่ปนปกแผนมคีวามสามัคคีมีความคิดสรางสรรคชิ้นงานรักในการ

พัฒนางานอยูตลอดเวลาสงผลใหกลุมมีผลงานและไดรับการยอมรับจากผูบริหารและกลุมงาน
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ตางๆ  จากการที่ไปแขงขันและไดรับรางวลัมาแตละครั้งไดสรางชื่อเสียงใหกับโรงเรียนนัน้  ทําให

นักเรียนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมีความเขมแขง็  มีกาํลังใจทีจ่ะพัฒนาผลงานของตน

ตอไปเพื่อใหมปีระสิทธิภาพและเปนทีย่อมรับตอไปขางหนา 

 

 2.  การจัดการความรูดานการกําหนดเปาหมายความรู 

 ดานการกําหนดเปาหมายความรู  ของกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมีแนวทางทีมุ่งสู

เปาหมายในการไดรับรางวัลจากการแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรแตกอนที่จะไดมาซึง่รางวัล

เกียรติยศนัน้ตองขยันและพฒันาฝมือดานงานกราฟกเปนสวนใหญ  ทัง้ดานงานวาดเสน  เลือกส ี 

การผสมสี  การวางจัดตําแหนงภาพขอความเปนตน  ทาํใหนักเรียนในกลุมตองมีความกระตือรือรน

ฝกฝนตนเองอยูเสมอ  จากขาวสารเอกสารหนงัสือ  การอบรมหรือการคนควาจากอนิเทอรเน็ต  ใน

ขณะเดียวกนัคณะครูและกรรมการภายในกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอรไดทําการประชุมเพื่อหา

แนวทางในการสรรหาผูที่มีความรูในงานโปรแกรมตางๆ  ภายในกลุมและจัดรูปแบบการฝก

ปฏิบัติการจัดการความรูภายในกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรข้ึน  เพือ่ใหนักเรียนในกลุมมี

ความคิดสรางสรรคงาน  มีความชวยเหลือในการแกไขปญหารวมกันภายในกลุม  และที่สําคัญคือ

นักเรียนในกลุมจะนาํความรูที่สะสมในตัวตนออกมาตอยอดความรูภายในกลุมเพิ่มข้ึน 

 ดังนัน้การจัดการความรูจงึเปนเรื่องที่เกี่ยวของโดยตรงกับกลุมแขงขันทกัษะ

คอมพิวเตอรไมเพียงเพราะความรูในตวัตนเทานั้นแตเพราะความรูที่เกิดขึ้นจากนักเรียนภายในกลุม

มีมากมายทัง้ที่ชัดเจนและไมชัดเจนบาง  กระบวนการถายทอดจงึเปนแนวทางในการสนับสนนุให

นักเรียนในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดเขาใจและเรียนรูรูปแบบและกระบวนการในการจัดการ

ความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรซึ่งกันและกันจะเปนเครื่องมือ

สําคัญที่นาํพาใหกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอรพัฒนาไปสูการแขงขันทักษะที่เปนเลศิ 

 จากที่กลาวมาขางตนพบวา  การเริ่มตนดําเนินการจัดการความรูในกลุมแขงขันทกัษะ

ไมใชเร่ืองยากแตเปนเรื่องใหญ  และไมไดหมายความวาเราไมมีความรูแตเปนเพราะเราไมรูวธิีการ

ที่จะจัดการกบัขุมความรูทีม่ีอยูกระจัดกระจายภายในกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรนั้นเอง  จงึทํา

ใหกลุมไดมีการจัดการความรูในดานการกาํหนดเปาหมายความรูคือการไดรับรางวัลจากการ

แขงขันทักษะคอมพิวเตอร  และมีทักษะดานความคิดสรางสรรคในโปรแกรมกราฟก 
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 3.  การจัดการความรูดานการแสวงหาความรู 

 ดานการแสวงหาความรู  พบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมีการแสวงหา

ความรูและมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูเพื่อนําความรูที่ไดมาปรับใหเขากับชิ้นงานของนกัเรียนภายใน

กลุม  โดยวธิีการแลกเปลี่ยนเรียนรูมีหลายรูปแบบเชน  การเขาอบรมการที่มวีิทยากรจาก

มหาวิทยาลยัมาอบรมในเรือ่งการเลือกใชสี  การผสมสี  การสรางงานกราฟก  โดยนกัเรียนทุกคนใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดฝกปฏิบัติไปพรอมกันและกลุมยังมีการแสวงหาความรูจากแหลง

ความรูดวยวิธกีารตางๆ  ทั้งจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การสืบคนขอมูล  หรือ

สนทนากับผูมคีวามรู  พูดคยุซึ่งรูปแบบดังกลาวเปนการฝกปฏิบัติตามตารางการจดัการความรูเพื่อ

สรางทกัษะดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรทีท่างกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรจัดขึ้น

ภายในกลุม  นอกจากนีน้ักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรยังแสวงหาความรูจากการไปเขา

รวมการแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรสถานทีต่างๆ  ทาํใหมปีระสบการณและมีความคดิที่สรางสรรค

ชิ้นงานใหมๆ  อยูตลอดเวลา  โดยการแลกเปลี่ยนความรู  แนวคิดและประสบการณซึ่งกนัและกนัที่

กอใหเกิดเปนองคความรูใหมพรอมที่จาํนาํไปใชในดานการเรียนและชีวิตประจําวันได    

  จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวานกัเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรมกีารจัดการความรู 

ในดานการแสวงหาความรูจากแหลงความรูดวยวิธกีารตางๆ  ทัง้จากการอาน  การฟง  การคนควา 

การไตถาม  การสืบคนขอมลู  หรือสนทนากับผูมีความรู  และการปฏบิัติโดยเขารวมการแขงขัน

ทักษะคอมพวิเตอร 

 

 4.  การพฒันาความรู 

 ดานการพัฒนาความรู จากผลการวิจยัพบวา  หลังจากที่ไดมีการแสวงหาความรูจาก

แหลงความรูดวยวธิีการตางๆ  ทัง้จากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การสืบคนขอมูล 

หรือสนทนากบัผูมีความรู  การนาํความรูที่ไดรับจากการถายทอดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับความรูเดิม  การนาํความรูที่ไดรับจากการเรียนรู

จากการสะสมประสบการณจากผูที่มีความรูเฉพาะดานและการจดจําความรูทีม่ีอยูเดิมนํามา

พัฒนาใหเขากับเหตุการณในยุคปจจุบนัมกีารประยุกตดดัแปลงใหเขากับงานไดอยางเหมาะสม 

 จะเหน็ไดวา  นักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรไดนําความรูที่ไดจากการ

แสวงหาความรูมาพัฒนาโดยการพัฒนาความรู  ของนักเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรโดย

การจัดทาํกิจกรรมรวมกันอยูบอยครั้ง  ไดมกีารรวมกลุมรวมกนัชวยเหลอืงานซึ่งกันและกันทั้งงาน

ดานการเรียน  ดานฝกทกัษะคอมพิวเตอร  จงึเหน็ไดวาผูที่พัฒนาตนเองยอมเปนบคุคลที่ประสบ
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ความสาํเร็จในหนาที่การงาน  ดังนัน้จงึตองพัฒนาความรูที่ยังขาดหายไปใหมีมากขึน้ เพื่อปรับปรุง

ตนเองใหมีความรู  และความสามารถมากยิ่งขึน้ตอไป   

 

 5.  การจัดเก็บความรู 

 ดานการจัดเกบ็ความรู จากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรมี

การจัดเก็บความรูอยางตอเนื่อง  โดยจะมกีารใชเทคโนโลยีเขามาใชในการจัดเก็บความรูจาก

การศึกษาคนควาจากอินเทอรเน็ตแลวบันทึกเก็บขอมูลไวในไฟลขอมูลรวมดวยกบัการจัดเก็บ

ความรูในลกัษณะการจดจําและจดบันทกึเปนลายลักษณอักษร  หรือจากหนงัสือตําราและเอกสาร

อ่ืนๆไวอยางตอเนื่อง  จงึสามารถนาํมาใชงานไดงายและรวดเร็ว  แตจากการสังเกตจากผูวจิัยแลว

พบวาสวนใหญแลวการจัดเก็บความรูของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรจะเปนในลกัษณะ

ของการจดจําเสียสวนใหญไมเนนการจดบนัทกึเปนลายลักษณอักษร  อาจเปนเพราะนักเรยีนใน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรถนัดกับการฝกและเพิม่ทักษะดวยการจดจําแลวนาํไปทดลองปฏิบัติ

อยู อยางสม่าํเสมอ  

 จะเหน็ไดวาการจัดเก็บความรูของนักเรียนกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอรมีการ

จัดเก็บความรูในลักษณะของการจดจาํจากการอบรม  การเลาเรื่อง  การแลกเปลี่ยนความรูระหวาง

กันภายในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร 

 

 6. การนําความรูไปใช 

 ดานการนาํความรูไปใช จากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

ไดใชความรูทีไ่ดจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การอบรม  การเลาเรื่อง  การ

แลกเปลี่ยนความรูระหวางกนัภายในกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  การถายทอดความรูสึกที่ไดไป

แขงขันนํามาพูดคุยเกี่ยวกบัเร่ืองราวขอสอบและชิ้นงานที่ไดไปประสบพบเจอมาจากการแขงขัน 

แลวนําความรูนั้นมาพัฒนาและสรางชิน้งานใหคณะกรรมการตรวจสอบทักษะทางดานการ

ออกแบบกราฟกคอมพวิเตอรอยูเสมอ  โดยรูปแบบที่นาํความรูไปใชใหเกิดประสทิธภิาพนัน้ไดนาํ

การนาํความรูในแบบความจํา  แบบการใชความรูในขัน้ประยุกต  และแบบการนาํความรูไปใชใน

ระดับการแลกเปลี่ยนเรียนรู  ซึ่งนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดนํามาประยุกตใชภายใน

กลุม 

 จะเหน็ไดวาการนําความรูไปใชของนักเรยีนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดนํา

ความรูจากการอาน  การฟง  การคนควา  การไตถาม  การอบรม  การเลาเรื่อง  การแลกเปลี่ยน
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ความรูระหวางกนัภายในกลุม  ที่ไดนํามาใชกับการฝกทักษะและการเขารวมแขงขันในสถานที่

แขงขันทักษะคอมพิวเตอรในสถาบันการศึกษาที่จัดสนามการแขงขันขึ้น  ทําใหนกัเรียนกลุมแขงขนั

ทักษะคอมพวิเตอรมีความสามารถพิเศษทางดานคอมพวิเตอรไดรับความรูประสบการณตางๆ 

ตามความถนดัและความสนใจสามารถเขาสูสนามแขงขันทักษะคอมพิวเตอรโดยไมประมาทและ

ผลที่ไดรับคือรางวัลจากการแขงขันทักษะจากรายการแขงขันตางๆมากมาย  

 

 7. การเผยแพรความรู 

 ดานการเผยแพรความรูจากผลการวิจยัพบวานักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร

สามารถถายทอดเผยแพรความรูในรูปแบบ  การบอกเลาเรื่อง  การปฏิบัติและการสาธติเทคนิค

โปรแกรมใหดูเปนตัวอยาง  การนาํผลงานขึ้นสูเว็บไซต  จัดทําบอรด  การอบรม  และการซักถาม

และสนทนาดงัจะเห็นไดจากการสังเกตของผูวิจัยจากการใหความสนใจสอบถามในประเด็นความรู

ตางๆ  ของนกัเรียนทัว่ไปตอผลงานทีน่ักเรยีนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรไดเผยแพรออกสู

ภายในโรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

 จะเหน็ไดวาการเผยแพรความรูเปนสวนหนึ่งที่ชวยสะทอนผลลัพธกลบัสูกลุมแขงขัน

ทักษะคอมพวิเตอร  ทาํใหนกัเรียนในกลุมมีความกระตือรือรนที่จะพฒันาทักษะทางดาน

คอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพอยูตลอดเวลาจะไดเปนแนวทางปฏิบัติและตัวอยางใหกับรุนนอง

ตอไป 
 
ขอเสนอแนะ 
 การศึกษารูปแบบและกระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบ

กราฟกคอมพวิเตอรของนักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา  ผูวิจยัมี

ขอเสนอแนะดงันี ้

 1.1  ครูผูดูแลมีศักยภาพในการทาํงานและคิดคนควาขอมูล  ทักษะอยูอยางสม่ําเสมอ  

ซึ่งเปนตวัอยางใหกับนักเรียนปฏิบัติตาม 

 1.2  นําไปใชในการจัดการเรยีนการสอนกบักลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ 

 1.3  สรางภาวะความเปนผูนาํใหแกนักเรียนในการมีสวนรวมทุกฝาย  เพื่อใหนักเรียน

เขาใจบทบาทหนาที่ของตนเอง  พรอมทีจ่ะตัดสินใจในการรับรูปญหาและรวมแกปญหาดวยกนั  

หรือเสนอความคิดเห็นตางๆ  เพื่อใหกิจกรรมประสบผลสําเร็จ 


