
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินงานวิจัย 
 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการประยกุตการวิจยัเชงิคุณภาพ  เพือ่ศึกษาการจดัการความรูเพื่อ

สรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรของนกัเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร 

โรงเรียนเทพมติรศึกษา ซึง่ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาตามลําดับดังนี ้

 1.  แหลงขอมลูที่ใชในการวจิัย 

 2.  วิธีการดําเนินการวิจยั 
1.  แหลงขอมูลที่ใชในการวิจัย 
 แหลงขอมูลทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก 

1.  ครูผูดูแลกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

2.  นักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

 
2.  วิธีการดําเนินการวิจยั 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการประยกุตการวิจยัเชงิคุณภาพเปนการศึกษาเปนรายกรณี  โดย

ผูวิจัยเปนผูศึกษาและเปนผูที่มีบทบาทในฐานะเปนเครื่องมือการเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล  ซึง่

ผูวิจัยไดปรับประยุกตข้ันตอนการดําเนนิงานตามที่  สุภางค  จันทวานิช  (2533, หนา 25)  รัตนะ  

บัวสนธ  (2542, หนา 27)  เกษร  ออนคํา และคณะ  (2550, หนา 65)  ซึ่งไดนําเสนอไว  8  ข้ันตอน  

ดังนี ้

 ข้ันตอนที ่ 1  การเลือกสนามการวิจยั 

 ข้ันตอนที ่ 2  การเตรียมตัวเขาสนาม 

 ข้ันตอนที ่ 3  การเขาสนาม 

 ข้ันตอนที ่ 4  การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล 

 ข้ันตอนที ่ 5  การกําหนดแหลงขอมูล 

 ข้ันตอนที ่ 6  เครื่องมือและวธิีการเก็บรวบรวมขอมูล 

 ข้ันตอนที ่ 7  การวิเคราะหขอมูล 

 ข้ันตอนที ่ 8  การนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
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 ขั้นตอนที่  1  การเลือกสนามการวจิัย 
 ผูวิจัยไดเลือกสนามที่จะใชในการทําการวจิัยครั้งนี ้ ไดแก  กลุมแขงขนัทกัษะ

คอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพมติรศึกษา  และบุคคลที่เกี่ยวของจากแหลงขอมูลที่ใชในการวิจัย  เพราะ

มีขอมูลที่ตรงตามความตองที่ผูวิจัยกาํลงัศึกษาการจัดการความรูภายในกลุมที่เห็นไดชัดคือ  ผูวิจยั

มีหนาที่รับผิดชอบเปนครูผูดูแลนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรในปการศึกษา 2551 จนถึง

ปจจุบัน  จึงทาํใหเกิดแนวคดิที่จะสรางสรรคผลงานทางดานการออกแบบกราฟกเพือ่พัฒนาความรู

และทักษะของนกัเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรตอไป 
 ขั้นตอนที่  2  การเตรยีมตวัเขาสนาม 
 ผูวิจัยไดเตรียมความพรอมในการปฏิบัติงาน  โดยผูวิจัยไดจัดเตรียมอุปกรณที่จําเปน  

ไดแก  สมุดจดบันทึกการสงัเกตและการสัมภาษณ  กลองถายรูป  และในการเขาสนามของผูวิจยั

เร่ิมแรกจะนาํหนงัสือจากบณัฑิตวิทยาลยั  มหาวทิยาลัยนเรศวรไปแนะนาํตัว  บอกวัตถุประสงค

ของการวิจยั  ใหกับครูผูดูแลกลุมงานแขงขันทักษะคอมพิวเตอรไดรับทราบ  เพื่อชวยอํานวยความ

สะดวกใหแกผูวิจัยในการเขาสนามและเก็บรวบรวมขอมูลในการทําวิจัยตอไป 
 ขั้นตอนที่  3  การเขาสนาม 
 การเขาสนาม  ผูวิจัยไดนาํหนังสือจากบัณฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลยันเรศวรไปแนะนํา

ตัว  บอกวัตถปุระสงคของการวิจัย  ใหกับครูผูดูแลกลุมงานแขงขันทักษะคอมพวิเตอรไดรับทราบ

แลว  และที่สําคัญผูวิจัยก็ไดรวมงานในการพัฒนากลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรดวยจึงงายตอ

การเขาถงึแหลงขอมูล  หลงัจากนัน้ผูวิจยัเขาไปสนามวจิัย  ตัง้แตเดือนมิถนุายน  -  สิงหาคม  พ.ศ.  

2553  เพื่อเกบ็ขอมูลเบื้องตน  โดยการสังเกตและการสมัภาษณอยางไมเปนทางการกับนักเรียน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร 
 ขั้นตอนที่  4  การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมลู 
 ผูวิจัยไดทาํการเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับ  ดังนี ้

 1.  ขอมูลทั่วไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร 

 1.1  ความเปนมาของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร 

 1.2  สภาพลักษณะบริบทของกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอร 

 1.3  บทบาทของกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอร  ที่มีตอโรงเรียน 

 2  ศึกษากระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟก

คอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษา ใน  6  ข้ันตอน 

 2.1  ดานการกําหนดเปาหมายความรู 

 2.2  ดานการแสวงหาความรู 
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 2.3  ดานการพัฒนาความรู 

 2.4  ดานการจัดเก็บความรู 

 2.5  ดานการนําความรูไปใช 

 2.6  ดานการเผยแพรความรู 
 ขั้นตอนที่  5  การกําหนดแหลงขอมลู 
 แหลงขอมูลทีใ่ชประกอบดวย  แหลงขอมลูในแงของเวลา  สถานที ่ บคุคล  มีรายละเอียด  

ดังนี ้

 1.  เวลา  เวลาที่ใชจะใหยืดหยุนตามความเหมาะสมกบัช่ัวโมงทีก่ลุมแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอรไดดําเนินงาน 

 วันที ่ 5  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที่  6  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 7  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 8  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30, 13.00 – 14.00  น. 

 วันที ่ 9  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 12  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 13  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 14  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 วันที ่ 15  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30, 13.00 – 14.00  น. 

 วันที่  16  กรกฎาคม  2553 เวลา  07.30 – 8.30  น. 

 2.  สถานที ่   สถานทีห่องปฏิบัติการคอมพิวเตอร  Learning Center  โรงเรียนเทพมติร

ศึกษา  อําเภอเมือง  จังหวัดสุราษฎรธาน ี

 3.  บุคคล  ประกอบดวยผูใหขอมูล  ดงันี ้

 1.  ครูผูดูแลกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

 2.  นักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร 

 

 

 

 

 

 



 46 

ตารางการจัดการความรูเพือ่สรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอร       

ของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

 

ครั้งที่ วัน/เดือน/ป เวลา ประเด็นขอมลู 

1 5 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การปรับขนาดไฟลภาพ 

2 6 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. สรางปุม 

3 7 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การใสเอ็ฟเฟกสขอความ 

4 8 ก.ค. 53 07.30 – 8.30, 

13.00 – 14.00  น. 

ออบชั่นการเลอืกและ

ปรับแตงพื้นที ่

5 9 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การบิดภาพ 

6 12 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การตัดภาพ 

7 13 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การใสเสนขอบและสีพื้น 

8 14 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การหมนุภาพและกลับภาพ 

9 15 ก.ค. 53 07.30 – 8.30, 

13.00 – 14.00  น. 

การปรับความโปรงใสของ

ภาพ 

10 16 ก.ค. 53 07.30 – 8.30  น. การไลโทนส ี

 

ตาราง 1 แสดงเวลาการจัดการความรูเพือ่สรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอร        
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 ขั้นตอนที่  6  เครื่องมือและวธิีการเกบ็รวบรวมขอมูล 
 เครื่องมือและวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล  ไดแก  ผูวิจยัไดทําการสังเกตอยางไมมีสวนรวม  

และสัมภาษณแบบไมมีโครงสรางหรือสัมภาษณแบบไมเปนทางการ การสรางเครื่องมือที่ใชในการ

เก็บรวบรวมขอมูล  มวีิธีการโดยการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ  การกาํหนดขอบเขตใน

การสัมภาษณอยางคราวๆเพื่อเปนแนวทางในการสัมภาษณ   ผูวจิัยทําการบันทกึโดยใชเครื่องมอื

ในการวิจัย ไดแกการสัมภาษณ  การสังเกต  เครื่องมือทีใ่ชในการเก็บรวบรวมขอมูล  ไดแก  กลอง

ถายรูป    สมดุบันทึก   
 ขั้นตอนที่  7  การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยกาํหนดวิธีการตรวจสอบความเที่ยงตรง  (Validity)  ของขอมูลดวยวธิีการ

ตรวจสอบแบบ  3  เสา  (Triangulation  Method)  ดังตอไปนี้ 

 1.  การตรวจสอบ  3  เสา  ดานขอมูล  (Data  Triangulation)  เปนการตรวจสอบขอมูลที่

ไดพบวามีความนาเชื่อถือมานอยเพียงใด  ซึ่งสามารถตรวจสอบขอมูลที่ตางแหลงกนัวา  ถาขอมลู

ที่มาจากแหลงตางกันแลวยงัมีความเหมือนกนัหรือคงเสนคงวาหรือไม  ทัง้นี้แหลงขอมูลที่กลาว

ไดแก  แหลงเวลา  แหลงสถานที่  และแหลงบุคคล 

 2.  การตรวจสอบ  3  เสา  ดานวิธีการรวบรวมขอมูล  (Methodological  Triangulation)  

เปนการเก็บรวบรวมขอมูล  ดวยวิธกีารตางๆ  กันเพื่อรวบรวมขอมูลเร่ืองเดียวกัน  ไดแก  การสังเกต  

การสัมภาษณและเอกสารบนัทกึ 

 3.  หลังจากตรวจสอบขอมูลแลว  ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลแบบสรางขอสรุปโดยใช

การวิเคราะหแบบอุปนัย  (Analytic  Induction)  ประมวลขอมูลดวยการบรรยาย 
 ขั้นตอนที่  8  การนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในลักษณะการใชขอความบรรยาย 

 


