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บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา 

สาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี  เปนกลุมสาระเพิ่มเติมดานคอมพวิเตอร 

กลุมงานแขงขนัทกัษะ  ที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทกัษะในการทาํงาน  ทาํงานเปน  รักการทาํงาน  

ทํางานรวมกับผูอ่ืนได  มีความสามารถในการจัดการ  การวางแผนการทํางาน  ออกแบบผลงาน  

สามารถนําเอาความรูเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชในการทาํงาน  และอยู

รวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีคุณภาพ  ในขณะที่โลกแหงเทคโนโลยกีาวหนาและพฒันาไปอยาง

รวดเร็ว  ขอมลูขาวสารและสารสนเทศที่กลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรจะตองเกี่ยวของ  รับรูและ

จัดการรวบรวมก็มีมากขึ้น  ปญหาที่กลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรตองเผชิญและแกไขคือ  

ลักษณะปญหาในกลุมแขงขันทกัษะคอมพวิเตอรที่เปนเรื่องของการถายทอดความรูเพื่อสรางทักษะ

การออกแบบกราฟกใหเปนพื้นฐานในการนําไปใชรวมกบัโปรแกรมงานตางๆ  กลุมแขงขันทักษะ

คอมพิวเตอรไดจัดการฝกอบรมใหกับนักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรอยูสม่ําเสมอ  ทําให

ความรูในตวัตนของนกัเรียนในกลุมแขงขันทักษะนัน้  ไมสามารถถูกจัดเก็บไวใหเปนประโยชนกับผู

รวมกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรรุนหลงั  ดังนัน้ผูวิจัยจงึไดนําแนวความคิดการจัดรูปแบบ

กระบวนการจดัการความรู (Knowledge Management) มาแลกเปลีย่นเรียนรู ขาวสาร 

ประสบการณ ผลงานและการใชงานโปรแกรมกราฟก  เพือ่เปนประโยชนและสงเสริมความสัมพันธ

ในกลุมแขงขันทักษะคอมพวิเตอร 

การพัฒนาผูเรียนตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช  2544  มุงพัฒนาผูเรียน

ใหเปนคนที่สมบูรณและสมดุลทั้งดานจิตใจ  รางกาย  สติปญญา  อารมณและสังคม  โดยมุงเนน

การพัฒนาใหผูเรียนมีความรู  ความสามารถทั้งดานวิชาการ   วิชางานและวิชาชพี  เพื่อใหสามารถ

ดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข  พึ่งตนเองได  อยูรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค  พัฒนา

สังคมและสิ่งแวดลอม  (หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พทุธศักราช  2544, บทนํา)   

ผูเรียนในยุคปฏิรูปการศึกษา  ตองเปนผูเรียนที่มีประสิทธิภาพสามารถเรียนรูไดตาม

ศักยภาพและตามความสามารถของตนเองตองมีความรู  และความสามารถทั้งในเชิงทกัษะและ

ปฏิบัติจึงจําเปนที่จะตองพฒันาความเปนกลุมแขงขันทกัษะใหเกิดกับตัวผูเรียน  เพราะวากลุม

แขงขันทักษะจะเปนเครื่องมือชวยใหผูเรียนไดมีการแบงปนความรูตลอดจนประสบการณของ
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ผูเรียนสงผลใหเกิดการพัฒนาศักยภาพสวนตนของผูเรียนและของกลุมแขงขันทกัษะในระดับ

เดียวกนั 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน เปนกจิกรรมที่จัดอยางเปนระบบประกอบดวยรปูแบบ

กระบวนการ วิธีการทีห่ลากหลาย ใหผูเรียนไดประสบการณจากการปฏิบัติจริง  มีความหมายและ

มีคุณคาในการพัฒนาผูเรียนทัง้ดานรางกาย จิตใจ  สติปญญา  อารมณ  และสังคม มุงสรางเสรมิ

เจตคติ คุณคาชีวิต  ปลูกฝงคุณธรรมและคานิยมทีพ่ึงประสงค  สงเสรมิใหผูเรียนรูจักและเขาใจ

ตนเอง สรางจติสํานึกในธรรมชาติ  และส่ิงแวดลอม  ปรับตัวและปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอ

สังคม ประเทศชาติ  และดํารงชีวิตไดอยางมีความสุข  

การจัดการความรูในกลุมงานแขงขันทักษะ  จงึมีความจาํเปนอยางยิง่ในการปฏิรูป

การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542  ทีมุ่งเปาหมายไปที่คุณภาพ

ผูเรียน ซึง่เปนกลไกสําคัญคือ  ความรู  ความสามารถ  ในองคกรนั้นๆ  และมีระบบการบริหาร

คุณภาพประกอบกับแนวคิดการจัดการความรูซึ่งมหีลายรูปแบบ  เปนทางเลือกหนึง่ของการจัดการ

ความรู ใหสามารถพฒันาตนเองและกลุมงาน  จากแนวคิดและขอสังเกตดังกลาว ผูวิจัยจงึไดศึกษา

การจัดการความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรของนกัเรียนกลุม

แขงขันทักษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมติรศึกษาเพื่อศึกษาวาการจัดการความรูมีรูปแบบและ

กระบวนการ  ที่ทาํใหการจัดการความรูในกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  มีประสิทธิภาพและ

บรรลุวัตถุประสงคไดอยางแทจริง  
 
จุดมุงหมายของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการจัดการความรูเพื่อสรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟก
คอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

2.  เพื่อศึกษากระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟก
คอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

 
ความสาํคัญของการวิจยั 

1.  เขาใจรูปแบบและกระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบ

กราฟกคอมพวิเตอรของนักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา 

2.  สามารถนาํผลการวิจัยไปประยุกตใชกบัการจัดการความรูดานการเรียนการสอนของครู

ผูดูแลและนักเรียนกลุมแขงขนัทกัษะคอมพวิเตอรรวมถึงบุคคลที่มีความสําคัญตอสังคมและผูอ่ืน 
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ขอบเขตของงานวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 การวิจยัเรื่อง  การจัดการความรูเพื่อสรางทักษะทางดานการออกแบบกราฟก

คอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษา  เปนงานวิจัยเชิง

คุณภาพซึ่งทําการศึกษากลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรโดยมีขอบเขต

การวิจยั  ดงันี ้

 2.  ขอบเขตดานเนื้อหา  ผูวจิัยไดศึกษาการจัดการความรูเพื่อสรางทกัษะทางดานการ

ออกแบบกราฟกคอมพวิเตอรของนักเรียนกลุมแขงขนัทักษะคอมพวิเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษาใน

ดานตางๆ  ดงันี ้

 2.1  ขอมูลทั่วไปของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร 

 2.1.1  ความเปนมาของกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร 

 2.1.2  สภาพลักษณะบริบทของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร 

 2.1.3  บทบาทของกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  ที่มีตอโรงเรียน 

 2.2  ศึกษากระบวนการจัดการความรูเพื่อสรางทกัษะทางดานการออกแบบกราฟก

คอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร โรงเรียนเทพมิตรศึกษาใน  6  ข้ันตอนดังนี ้

 2.2.1  ดานการกําหนดเปาหมายความรู 

 2.2.2  ดานการแสวงหาความรู 

 2.2.3  ดานการพัฒนาความรู 

 2.2.4  ดานการจัดเก็บความรู 

 2.2.5  ดานการนําความรูไปใช 

 2.2.6  ดานการเผยแพรความรู 

 3.  ขอบเขตดานระยะเวลา  จะดําเนนิการในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา  2553   

 4.  ขอบเขตดานพื้นที่  โรงเรยีนเทพมิตรศึกษา  สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษา 

สุราษฎรธาน ี เขต  1 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 กลุม  หมายถงึ  กลุมงานแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพมิตรศึกษา         

อําเภอเมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี   

 การจัดการความรู  หมายถึง  การรวบรวมองคความรูที่มีอยูในกลุมแขงขันทักษะซึ่ง

กระจัดกระจายอยูในตัวนักเรียนหรือเอกสาร  มาพฒันาใหเปนระบบ  เพื่อใหนักเรียนสามารถ

เขาถึงความรู  และพัฒนาตนเองใหเปนผูรู  รวมทั้งปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  อันจะสงผล

ใหนักเรียนมีความสามารถในเชิงแขงขนัสงูสุด   

 นักเรียน  หมายถงึ  นกัเรียนชวงชั้นที ่3 – 4  โรงเรียนเทพมิตรศึกษาทีไ่ดรับคัดเลือกเขา

รวมกิจกรรมการแขงขันทกัษะคอมพิวเตอรระหวางปการศึกษา  2552 - 2553 

 ทักษะ  หมายถึง  ทกัษะที่ไดจากการทีน่กัเรียนกลุมแขงขันทักษะคอมพิวเตอรสรางขึ้น

จากตัวตนของนักเรียนเอง  เชนการวาดเสน  การผสมส ี การตัดปะภาพ  การจัดวางภาพ  การ

ออกแบบตัวอักษร  เปนตน 

 รูปแบบ  หมายถงึ  กิจกรรมหรือกระบวนการที่ไดจากการจัดการความรูของนกัเรยีน

กลุมแขงขันทกัษะคอมพิวเตอร  มาเปนแนวความคิดใหผูอานเขาใจงาย 

 
 

 


