
บทที่  3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
  

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดยีโดยใชรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง เร่ือง อุทยานแหงชาติแม

เงา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ไดมีการกําหนดขั้นตอนวิธกีารดําเนนิการวิจัยดังนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. เครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย 

3. วิธกีารดําเนินการสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 

6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตวัอยาง 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากรไดแก นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่6 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 

2553 ของในศูนยเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาแมสวด จาํนวน 9 โรงเรียน ไดแก โรงเรียน

บานแมสวด โรงเรียนบานแมเงา โรงเรียนบานหวยมวง โรงเรียนบานแมหลุย โรงเรียนบานแมแพ

หลวง โรงเรียนบานนาดอย โรงเรียนบานอุมโละเหนือ โรงเรียนบานแมหาด โรงเรียนลองแพวทิยา 

สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาแมฮองสอน เขต 2 จาํนวน 13 หองเรียน รวม 317 คน  

  1.2 กลุมตัวอยาง กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนีเ้ปนนกัเรียนชวงชั้นที ่2 ชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 ของศูนยเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษา

แมสวด สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาแมฮองสอน เขต 2 จํานวน 1 โรงเรียนคือ 

โรงเรียนบานแมเงา ดวยวิธกีารสุมอยางงายจําแนกเปน 

   1.2.1 กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสทิธภิาพ ไดแกนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6/1 โรงเรยีนบานแมเงา  และ โรงเรียนบานแมสวด ที่ไมใชกลุมตัวอยางจรงิ สังกดั

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาแมฮองสอน เขต 2 จํานวน 42 คน ซึง่ไดมาโดยวิธีการ

สุมอยางงาย 
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   1.2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง   ไดแกนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 

6/2 โรงเรียนบานแมเงา  สังกัดสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาประถมศกึษาแมฮองสอน เขต 2 

จํานวน 50 คน ซึง่ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย      
เครื่องมือในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง เร่ือง อุทยาน

แหงชาติแมเงา สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ซึง่แบงเนื้อหาออกเปน 

  หนวยการเรียนรูที่ 1 ประวัตอุิทยานแหงชาติแมเงา 

  หนวยการเรียนรูที่ 2 วิถชีนเผากะเหรี่ยงลุมน้ําเงา 

  หนวยการเรียนรูที่ 3 เสนทางเดินปาศึกษาธรรมชาติที่อุทยานแหงชาติแมเงา 

  หนวยการเรียนรูที่ 4 แหลงทองเที่ยวในอทุยานแหงชาติแมเงา 

2. แบบประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียโดยใชรูปแบบการเรียนรูดวย

ตนเอง เร่ือง อุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ในดานเนื้อหาสาระ การ

ออกแบบ การวัดผล สําหรับผูเชี่ยวชาญประเมิน จํานวน 2 ฉบับ คือ 

 2.1 แบบประเมินดานเนื้อหา 

 2.2 แบบประเมินดานสื่อเทคโนโลยกีารศกึษา 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4. แบบวัดความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยใช

รูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง เร่ือง อุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

เปนแบบวัดความพึงพอใจที่มีลักษณะเปนแบบคําถามแบบมาตราสวนประมาณคาวัดความ

เหมาะสมเปน 5 ระดับของลเิคอรท คือ มีความพึงพอใจมากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอย

ที่สุดใหคาคะแนนเปน 5,4,3,2,1 ตามลาํดับ 

 
วิธีการดําเนนิการสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 กระบวนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง 

เร่ือง อุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ใชหลักการสรางและออกแบบ

ของ ADDIE โดยมีข้ันตอน 5 ข้ันตอนดังนี ้ข้ันการวิเคราะห (Analysis) ข้ันการออกแบบ (Design) 

ข้ันการสรางและพัฒนา (Development) ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation) และข้ันการ

ประเมินผล (Evaluation) มาใชในการสรางเครื่องมือที่ใชในการทดลองดังนี ้
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1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
  1.1 วิเคราะหปญหา (Problem Analysis) ผูศึกษาพบวา ในปการศึกษา 2552 ที่

ผานมา นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนในศูนยเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาแมสวด 

ที่เรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เร่ืองชุมชนของเรา ซึงเปนเรื่องราว

ในทองถิน่ของตนเองนั้น จากการสอบถามและสัมภาษณคณะในศูนยเครือขายพฒันาคุณภาพ

การศึกษาแมสวดนัน้ พบวา ครูไมมีแผนการจัดการเรียนรูที่นาสนใจ ไมมีส่ือการสอน ไมมีเอกสาร

เกี่ยวกับเร่ืองราวที่เลาถึงประวัติศาสตรและความเปนมาของทองถิ่นที่รวมเปนรูปเลม ผูวิจัยจงึได

ศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูตางๆที่เปนเรื่องราวเกี่ยวกับประวัติและความเปนมาของทองถิ่น 

ตลอดทั้งขนบธรรมเนียมประเพณี วิถีชวีิตของคนในชุมชนมาจัดทําและพัฒนาเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เพื่อใชเปนแหลงการเรียนรูกับผูเรียนไดศึกษาดวยตนเองเพื่อการตอบสนอง

ตอความแตกตางระหวางบคุคล ทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มศักยภาพซึง่สอดคลองกับแนว

ทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญและตอบสนองกบัความตองการของ

ชุมชน เพื่อใหผูเรียนเกิดความรัก และตระหนักถงึความสําคัญของทองถิ่นที่ตนอาศัย 

  1.2 วิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน โดยกลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานแมเงาเปนโรงเรียนในศนูยเครือขายพฒันาคุณภาพการศึกษาแม

สวด ซึ่งมีความพรอมทางดานเทคโนโลยแีละส่ือคอมพวิเตอร และเปนโรงเรียนที่ตั้งอยูในบริเวณ

อุทยานแหงชาติแมเงาและมีการเขารวมกิจกรรมกับทางอทุยานแหงชาติแมเงาอยางตอเนื่อง  

1.3 ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และคูมือการสอนวิชาสังคม

ศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม โดยสอดคลองกับสาระตางๆดังนี ้

- สาระที ่2 หนาทีพ่ลเมือง วฒันธรรมและการดําเนินชวีติในสังคม  

มาตรฐาน ส 2.1 เขาใจและปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมืองด ีมีคานิยมที่

ดีงาม และธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดํารงชีวิตอยูรวมกนัในสงัคมไทยและสังคมโลก

อยางสนัติสุข 

- สาระที ่4 ประวัติศาสตร  

มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง

ประวัติศาสตร สามารถใชวธิกีารทางประวตัิศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆอยางเปนระบบ     

- สาระที ่5 ภูมศิาสตร   
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  มาตรฐาน ส 5.2 เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทางกายภาพ

ที่กอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจติสํานึกและมสีวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

ส่ิงแวดลอมเพือ่การพัฒนาทีย่ั่งยนื 

 เลือกเนื้อหาและจัดแบงเนื้อหาออกเปน 4 หนวยการเรียนรูดังนี ้

  หนวยการเรียนรูที่ 1 ประวัติอุทยานแหงชาติแมเงา

  หนวยการเรียนรูที่ 2 วิถชีนเผากะเหรี่ยงลุมน้ําเงา 

  หนวยการเรียนรูที่ 3 เสนทางเดินปาศึกษาธรรมชาติที่อุทยานแหงชาติแมเงา

  หนวยการเรียนรูที่ 4 แหลงทองเที่ยวในอทุยานแหงชาติแมเงา 

1.4 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียน เปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 4 เร่ือง เร่ืองละ 

10 ขอ มีคําตอบที่ถูกเพียงคําตอบเดียว ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับผลการเรียนรูที่

คาดหวงัของบทเรียน 
2. ขั้นการออกแบบ (Design) 

2.1 ทาํแผนภมูิ (Flowchart) เปนการเชื่อมโยงบทเรียนหรือโมดูลยอยแตละสวน 

เสนทางความสัมพันธกนัแตละโมดูล 

2.2 เขียนบทภาพ (Storyboard) เปนการเขยีนรายละเอียดของขอความ อักษร 

อธิบายภาพ 

2.3 งานเชงิศลิป (Art Proofs) เปนการออกแบบปุมลักษณ ตัวอักษร เสียง และ

สวนประกอบที่ละเอียดตางๆ ใหกลมกลืน 

  2.4 การสรางแบบฝกหัดระหวางเรียน โดยใหครอบคลุมเนื้อหาทั้ง 4 หนวยการ

เรียนรู จํานวน 70 ขอ เพื่อใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทาํการตรวจสอบ 

  2.5 การตรวจสอบเนื้อหาและการออกแบบโดยอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา 

  2.6 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา โดยใช

โปรแกรม Dream weaver8 โปรแกรม Adobe Captivate โปรแกรม Flash 8 และ โปรแกรม 

Adobe Photoshop cs2 โปรแกรม Wisdom-soft ScreenHunter 5  

  2.7 การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรจากแบบประเมินที่ไดจาก

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

  2.8 นาํมาแกไขและปรับปรุง จากการรวบรวมผลการประเมินคุณภาพของสื่อจาก

การประเมนิของผูเชี่ยวชาญโดยวิเคราะหคาดัชนีความเหมาะสม กําหนดคาคะแนนแบบทดสอบ

เปน Rating Scale และกําหนดระดับคะแนนได 5 ระดับดังนี ้
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   5 คะแนน หมายถงึ มากที่สุด 

   4 คะแนน หมายถงึ มาก 

   3 คะแนน หมายถงึ ปานกลาง 

   2 คะแนน หมายถงึ นอย 

   1 คะแนน หมายถงึนอยที่สุด 
แบบประเมินคุณภาพสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  การสรางแบบประเมินคุณภาพสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียดานเนื้อหาสาระ

และการออกแบบสําหรับผูเชีย่วชาญประเมนิ 

  1.ข้ันการวิเคราะห (Analysis)  

     ทําการวเิคราะหองคประกอบแบบประเมินในดานของเนื้อหา การออกแบบและ

การวัดผล เพือ่ใชเปนแนวทางในการออกแบบประเมิน 

  2.ข้ันการออกแบบ (Design) 

     ออกแบบประเมินคุณภาพสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และขอคําปรึกษา

จากอาจารยทีป่รึกษาเพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

  3.ข้ันการสรางและพัฒนา (Development) 

     ดําเนนิการสรางแบบประเมินคุณภาพสือ่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

สําหรับผูเชีย่วชาญประเมนิคุณภาพของสือ่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานเนื้อหาและการ

ออกแบบ โดยวิเคราะหคาดชันีความเหมาะสม กาํหนดคาคะแนนแบบทดสอบเปนแบบ Rating 

Scale และกําหนดระดับคะแนน 5 ระดับ 

  4.ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation) 

     นําแบบประเมินคุณภาพทีไ่ดรับการตรวจสอบแลวและขอเสนอแนะจาก

ผูเชี่ยวชาญนาํมาหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency : IOC) โดยใชเกณฑกําหนด

คะแนนความคิดเห็นดังตอไปนี ้

     +1 แนใจวาสอดคลอง 

       0  ไมแนใจวาสอดคลอง 

      -1  แนใจวาไมสอดคลอง 

      นาํผลที่ไดมาพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลอง ไมต่ํากวา 0.50 ซึ่งถือวามี

ความเหมาะสมตามเกณฑ 

  5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 
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      นําคาที่ไดมาประเมนิผลเพื่อปรับปรุงแกไขแบบประเมิน เมื่อไดแบบประเมิน

คุณภาพของสือ่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอทุยานแหงชาติแม

เงา สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 และนําแบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญประเมินสื่อ 
แบบทดสอบระหวางเรียนและแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การสรางแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ

นักเรียน เปนแบบชนิด 4 ตวัเลือก โดยมกีารวัดคาความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงคการ

เรียนรู คาความยากงายของขอสอบ คาอํานาจจาํแนกของขอสอบ และคาความเชื่อมั่นหรือความ

เที่ยงของแบบทดสอบ 

  1.ข้ันการวิเคราะห (Analysis)  

     วิเคราะหและกําหนดวัตถปุระสงคที่ตองการจะวัดในแตละหนวยการเรียนรู 

  2.ข้ันการออกแบบ (Design) 

     วางโครงสรางคําถาม และออกแบบโจทยคําถามและกําหนดเวลาที่ใชในการทาํ

แบบทดสอบระหวางเรียนและแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3.ข้ันการสรางและพัฒนา (Development) 

     สรางคําถามใหตรงกับวัตถุประสงคทีก่ําหนดไว โดยใชตารางวิเคราะหเนื้อหาที่

มุงเนนใหผูเรียนเกิดทักษะความจาํ ความเขาใจ การวิเคราะห การนําไปใช การสงัเคราะหและการ

ประเมินคา แลวนาํคําถามที่สรางเสร็จแลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

  4.ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation) 

      4.1 ใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา ความเหมาะสมของ

ภาษา ความเหมาะสมของเวลา ความสอดคลองกับวัตถุประสงค ความตรงตามเนือ้หา โดย

ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวตัถุประสงค ซึง่

คา IOC ไมต่ํากวา 0.50 ถือวามีความเหมาะสม ขอคําถามทีม่ีคา IOC ที่ต่ํากวา 0.50 ถือวาควร

พิจารณาปรับปรุงหรือตัดทิ้ง (เทียมจันทร พาณิชยผลินไชย, ม.ป.ป., หนา181) 

   4.2 นาํคําถามที่ไดรับการตรวจสอบและแกไขแลวพิมพแบบทดสอบฉบับ

ทดลองและนาํไปทดสอบกบันักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาคาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบ 

นําผลมาวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ หาคาความยากงาย (P) ของแบบทดสอบที่มีคา

ความยากงายอยูระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจาํแนก (B) โดยแบงกลุมนักเรียนที่ได

คะแนนที่สูงและกลุมที่ไดคะแนนที่ต่ําของแบบทดสอบ คา B ที่มีคุณภาพในการจําแนกอยูระหวาง

ที่ 0.20 ข้ึนไป (เทียมจนัทร พาณิชยผลินไชย, ม.ป.ป., หนา 210-218) 
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   4.3 เลือกขอคําถามที่ผานการหาคาความยากงายและคาอํานาจจาํแนก

แลวนํามาหาคาความเชื่อมัน่หรือความเทีย่งแบบทดสอบอิงเกณฑ โดยวิธีของ Lovett ซึ่ง

แบบทดสอบทีเ่ขาเกณฑ จะมีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบตั้งแต 0.5 (เทยีมจนัทร พาณิชยผลิน

ไชย, ม.ป.ป, หนา199) 

  5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

      คัดเลือกคําถามและปรับปรุงคําถามเพือ่นําไปใชในการศึกษาตอไป 
แบบวัดความพึงพอใจ 
  การสรางแบบวัดความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอการใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ที่ 6 ซึง่เปนแบบวัดความพงึพอใจที่มีลักษณะเปนคําถามแบบมาตราสวนประมาณคาความ

เหมาะสมแบบ Rating Scale และกําหนดระดับคะแนนได 5 ระดับดังนี ้

   5 คะแนน หมายถงึ มากที่สุด 

   4 คะแนน หมายถงึ มาก 

   3 คะแนน หมายถงึ ปานกลาง 

   2 คะแนน หมายถงึ นอย 

   1 คะแนน หมายถงึนอยที่สุด 

  3. ขั้นตอนการพัฒนา (Develop)  (ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรมและผลิตเอกสาร

ประกอบการเรียน) ประกอบดวยรายละเอียดแตละสวน ดังนี ้

    3.1  การเตรียมการ   

   3.2  การสรางบทเรียน หลังจากไดเตรียมขอความ ภาพ เสียง และสวนอื่น 

เรียบรอยแลว  ข้ันตอไปเปนการสรางบทเรยีนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรจัดการ เพือ่เปลี่ยนสตอรี่

บอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   3.3  การสรางเอกสารประกอบการเรียน  หลังจากสรางบทเรียนเสร็จส้ินแลว ในขั้น

ตอไปเปนการตรวจสอบและทดสอบความสมบูรณข้ันตนของบทเรียน 

 
 4.ขั้นนาํไปทดลองใช (Implementation) 
  นําไปทดลองใชกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2553 

โรงเรียนบานแมเงา สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาแมฮองสอน เขต 2 ที่เปนกลุม

ตัวอยาง โดยใหแบบสอบถามเพื่อวัดความพึงพอใจแลวนํามาปรับปรุงแกไขเพื่อนําไปใชกับกลุม

ตัวอยางตอไป 
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  ผลการทดลองครั้งที่ 1  
 การทดลองใชกลุมเล็ก (1:1) นําไปใชทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง ไดแก กลุมเกง 

ปานกลางและออนอยางละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี 

ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพนัธกับบทเรียนและแบบทดสอบ โดยใหผูเรียนทาํแบบสอบถามเพื่อวดั

ความพึงพอใจ การสงัเกตและจากการสัมภาษณ เพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไข หลังจาก

การวิเคราะหผล พบวาผูเรียนมีความตองการใหเพิม่เตมิภาพ เสียงและขนาดตัวอกัษร และมีความ

สนใจในคลิปวดีีโอและเกมเพื่อการเรียนรู และผลจากการสังเกตและการสัมภาษณพบวา ผูเรียนมี

ความสนใจและกระตือรือรนในการเรียนเปนอยางดี ในสวนของเนื้อหาผูเรียนมีความสนใจในการ

เรียนรู รูสึกยินดีเมื่อตอบคําถามนัน้ถกูและผูเรียนรูสึกชอบเมื่อมีการใชหูฟงในการเรียนบทเรียนนี้
ดวย ซึ่งเปนสิง่จูงใจใหผูเรียนกระตือรือรนที่จะเรยีนบทเรียนมากขึ้น จากการทดลองครั้งที ่1  พบ
ปญหา ดังนี้คอื 

  1. ผูเรียนบางคนอานหนังสอืไมคลอง 

2. จากการสงัเกตพบวาผูเรียนบางคนยงัจาํปุมบางปุมไมไดวามหีนาที่อะไร ทําใหการ 
เรียนบทเรียนขาดชวงในบางครั้ง ไมเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ดังนี ้
1. เพิม่เสียงคาํบรรยายในแตละเรื่อง 
2. จัดวางปุมใหมเพื่อความสะดวกและเขาใจงาย 

  ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาที่พบรวมถึงขอบกพรองตางๆของบทเรียนนํามาปรับปรุงแกไข 
ส่ือบทเรียนใหเหมาะสมแลวนําไปทดลองในครั้งตอไป 
 ผลการทดลองครั้งที่ 2  

การทดลองครัง้ที ่2 เปนการนําสื่อบทเรียนมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปใชในการ

ทดลองกับกลุมกลาง (1:3) นําไปทดลองใชกับนกัเรียนทีเ่ปนกลุมตวัอยาง โดยใชทดลองกับ

นักเรียนกลุมยอย จํานวน 9 คน ไดแกกลุมเกง ปานกลางและออน อยางละ 3 คน โดยใหผูเรียนทาํ

แบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียน นําผลที่ไดมาวเิคราะห เพื่อทาํการทดลองหาแนวโนมของ

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย โดยบนัทึกผลคะแนนจากการทาํแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนาํไปหาแนวโนมของประสิทธภิาพบทเรียน
ดวยสูตร E1/E2 พรอมทั้งหาขอบกพรองของบทเรียนในดานตางๆ โดยการใชแบบสอบถามความพึง
พอใจของผูเรียนรวมกับการสังเกตและการสัมภาษณในขณะทดลอง เพื่อใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงแกไข ซึ่งไดผลการทดลองดังนี้ซึง่มีผลการวิเคราะหขอมูลดังนี ้ 
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ตาราง 1 ผลการวิเคราะหการหาประสทิธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรยีนรูดวยตนเอง  
            เรื่องอุทยานแหงชาติแมเงา สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในการ 
            ทดลองใชกบักลุมกลาง 
 

คะแนนเฉลีย่รายหนวย จํานวน 

นักเรียน 
1 

(10  ขอ) 

2 

(10  ขอ) 

3 

(10  ขอ) 

4 

(10  ขอ) 

รวมคะแนน 

(40 ขอ) 

รอยละ 

(E1) 

คะแนน 

หลังเรียน 

(40 ขอ) 

รอยละ 

(E2) 

9 คน 5.71 5.60 5.61 5.83 23.88 59.72 22.44 56.11 

 

จากตาราง การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียแสดงให

เห็นวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ (E1/E2) = 59.72/56.11 ซึ่งยงัไมเปนไปตามเกณฑการทดสอบ

ประสิทธิภาพของบทเรียนทีก่ําหนดไวเนื่องจากเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรูยังไมเหมาะสมกบั

เวลา ประกอบกับพืน้ฐานทกัษะการอานของเด็กนกัเรียนยังไมคลอง จึงตองมีการปรับปรุงแกไขใน

ดานเนื้อหาตอไป 
ผลการทดลองครั้งที่ 3 

 การทดลองครัง้ใชภาคสนาม หลงัจากทาํการปรับปรุงและพัฒนาบทเรยีนใหมี

ประสิทธิภาพแลว จะทําการทดลองโดยใชส่ือและการจาํลองสถานการณใหเหมือนจริง โดยกลุม

ตัวอยางจํานวน 30 คน ที่ใชจากการสุมตัวอยาง ซึ่งเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 จากโรงเรียน

บานแมเงาและโรงเรียนบานแมสวด สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาแมฮองสอน 

เขต2  โดยที่ไมใชกลุมตัวอยางจริง โดยใหผูเรียนทาํแบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียนเพื่อที่จะ

นํามาหาประสิทธิภาพ โดยใชเกณฑ 80/80 สามารถวิเคราะหขอมูลไดดังนี ้
 
ตาราง 2 ผลการวิเคราะหการหาประสทิธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรยีนรูดวยตนเอง   
            เรื่องอุทยานแหงชาติแมเงา สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในการ  
            ทดลองใชกบัภาคสนาม 
 

คะแนนเฉลีย่รายหนวย จํานวน 

นักเรียน 
1 

(10  ขอ) 

2 

(10  ขอ) 

3 

(10  ขอ) 

4 

(10  ขอ) 

รวมคะแนน 

(40 ขอ) 

รอยละ 

(E1) 

คะแนน 

หลังเรียน 

(40 ขอ) 

รอยละ 

(E2) 

30 คน 8.13 7.98 8.03 8.26 32.46 81.16 32.36 80.91 
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 จากตาราง การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแสดงใหเหน็

วาบทเรียนมีประสิทธิภาพ (E1/E2) = 81.16/80.91 เปนไปตามเกณฑการทดสอบหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนทีก่ําหนดไว แสดงใหเห็นวาบทเรียนมีประสิทธิภาพเพยีงพอในการจัดการเรียนรูของ

ผูเรียนซึง่สามารถนาํไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางจริงไดตอไป 

  
 4. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
  จากการประเมินผลบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ือง

อุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการทดสอบผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนและการสอบถามความพึงพอใจของกลุมทดลองภาคสนามโดยนํามาสรุปผลและนําไป

ปรับปรุงในขั้นสุดทายกอนนาํไปใชทดลองกับกลุมตัวอยาง 

 
การเก็บรวบรวมขอมลู 

1. การขอความรวมมือจากผูเชี่ยวชาญในดานตางๆ ในการประเมนิคณุภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอทุยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6 ดานเนื้อหาสาระ การออกแบบและการประเมินผล 

2. นาํบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอทุยานแหงชาติแมเงา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ที่ผานการประเมนิคุณภาพแลวไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนบานแมเงา สังกัดสํานกังานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาแมฮองสอน เขต2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ดังนี ้

 2.1 การทดลองใชกลุมเลก็ (1:1) นําไปใชทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง

แตมีลักษณะใกลเคียงกับกลุมทดลอง จํานวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนือ้หา ภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธของบทเรียน 

 2.2 การทดลองใชกับกลุมยอย (1:3) นําไปใชทดลองกบันักเรียนที่ไมใชกลุม

ตัวอยางแตมีลักษณะใกลเคียงกับกลุมทดลอง โดยทดลองใชกับนกัเรียนจํานวน 9 คน เพื่อ

ตรวจสอบความพรอมของเนือ้หา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอกัษร การปฏิสัมพันธของ

บทเรียนอีกครั้งและหาประสทิธิภาพของสือ่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อนําผลมาปรับปรุง

แกไข 

 2.3 การทดลองใชภาคสนาม โดยกลุมตัวอยางจํานวน 30 คนที่ไดจากการสุมกลุม

ที่ไมใชกลุมตัวอยางจรงิ ซึง่เปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 จากโรงเรียนบานแมเงาและโรงเรียน

บานแมสวด สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาแมฮองสอน เขต2  โดยใหผูเรียนทํา
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แบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียนเพื่อที่จะนาํมาหาประสทิธิภาพ โดยใชเกณฑ 80/80 เมือ่

วิเคราะหผลแลว นํามาปรับปรุงแกไขกอนที่จะนําไปใชกบักลุมตัวอยางจริง 

3.นําบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอทุยานแหงชาติแมเงา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจริง ซึ่งไดแกนกัเรียนโรงเรียน

บานแมเงา ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 จํานวน 50 คน โดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย จากหนวยการ

สุมแบบโรงเรียน 

4.ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดย

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนเปนชุดเดียวกนั มีจาํนวน 40 ขอ 

5. ใหนักเรียนทําแบบวัดความพงึพอใจหลังการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเอง เร่ืองอทุยานแหงชาติแมเงา สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 แลวนาํมา

วิเคราะหขอมลู 
ระยะเวลาในการดําเนินการทดลอง 
 ผูศึกษาไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 ใชเวลาในการสอน 6 คาบ 

คาบละ 50 นาท ีในชัว่โมงของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
ตาราง 3 ระยะเวลาการทดลอง 
 

กิจกรรม 
ระยะเวลา 

ในการทดลอง 

ครั้งที่ 1 1 คาบ / 50 นาท ี

- ปฐมนิเทศแนะนําการเรียน 

- ทดสอบกอนเรียน (Pre – Test) จํานวน 40 ขอ 

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

10 

30 

10 

ครั้งที่ 2  1 คาบ / 50 นาท ี

- นําเขาสูบทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหาและวัตถุประสงคของบทเรียน 

- นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 หนวย

การเรียนรูที่ 1 ประวัติอุทยานแหงชาติแมเงา และทาํแบบทดสอบระหวาง

เรียน  

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

5 

40 

 

 

 

5 
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   ตาราง3 ตอ 
 

กิจกรรม ระยะเวลา 
ในการทดลอง 

ครั้งที่ 3 1 คาบ / 50 นาท ี

- นําเขาสูบทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหาสําคัญของบทเรียน 

- นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 หนวย

การเรียนรูที่ 2  วถิีชนเผากะเหรี่ยงลุมน้าํเงา และทําแบบทดสอบ 

ระหวางเรียน  

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

5 

40 

 

 

 

5 

ครั้งที่ 4 1 คาบ / 50 นาท ี

- นําเขาสูบทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหาสําคัญของบทเรียน 

- นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 หนวย

การเรียนรูที่ 3  เร่ืองเสนทางเดินปาศึกษาธรรมชาติที่อุทยานแหงชาติแม

เงา และทาํแบบทดสอบระหวางเรียน  

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

5 

40 

 

 

 

5 

ครั้งที่ 5 1 คาบ / 50 นาท ี

- นําเขาสูบทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหาสําคัญของบทเรียน 

- นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

เร่ืองอุทยานแหงชาติแมเงา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 หนวย

การเรียนรูที่ 4  เร่ืองแหลงทองเทีย่วในอุทยานแหงชาติแมเงา และทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน  

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

5 

40 

 

 

 

5 

ครั้งที่ 6 1 คาบ / 50 นาท ี

- ทดสอบหลงัเรียน (Post – Test) 40 ขอ 

- ตรวจใหคะแนนและอภิปรายผล 

30 

20 
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การวิเคราะหขอมูล 
 1. การหาประสิทธิภาพโดยใชเกณฑ 80/80 

     80 ตัวแรก หมายถงึคะแนนรวมเฉลี่ยของกลุมจากการทําแบบฝกหดัระหวางเรียน คิด

เปนรอยละ 80 

        80 ตัวหลัง หมายถงึคะแนนรวมเฉลี่ยของกลุมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน คิดเปน

รอยละ 80 

      การคํานวณหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชเกณฑ 80/80 

สามารถคาํนวณไดจากสูตร (E1/E2) (ดารารัตน  มะอิ, 2552, หนา81) 

สูตร 

 

E1  =    
Α
Ν

×Χ∑ 100

 

 

E2  =    
B

F
Ν

×∑ 100

 

เมื่อ E1 แทนคะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบระหวางเรียน 

       E2 แทนคะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 

        แทน คะแนนรวมของนกัเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรยีน ∑Χ

        แทน คะแนนรวมของนกัเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน ∑F

         แทนจํานวนนกัเรียน Ν

          แทนคะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน Α

          แทนคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน Β

 2. การวิเคราะหขอมูลดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     2.1 นําคะแนนของนักเรียนทัง้คะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาตรวจใหคะแนน 

     2.2 วิเคราะหหาคาเฉลีย่จากคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียน 

     2.3 วิเคราะหหาคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานจากคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

     2.4 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการทดลองใช โดยใชคาทดสอบที 

(t-test dependent)  
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 3. การวิเคราะหขอมูลดานความพึงพอใจ 

     วิเคราะหขอมูลที่ไดจากการตอบแบบวัดความพึงพอใจ โดยการใหคะแนนเปน 5 ระดับ

ของลิเคอรท คอื  

  5 คะแนน หมายถงึ มากที่สุด 

  4 คะแนน หมายถงึ มาก 

  3 คะแนน หมายถงึ ปานกลาง 

  2 คะแนน หมายถงึ นอย 

  1 คะแนน หมายถงึนอยที่สุด 

โดยกําหนดเกณฑการประเมินจากคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังนี ้

  4.50 – 5.00 หมายถงึ มากที่สุด 

  3.50 – 4.49 หมายถงึ มาก 

  2.50 – 3.49 หมายถงึ ปานกลาง 

  1.50 – 2.49 หมายถงึ นอย 

  1.00 – 1.49 หมายถงึ นอยที่สุด 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     1.1 การหาคาเฉลี่ย (Mean) ใชสูตรคือ (เกษม สาหรายทพิย, 2543, หนา 224-225) 

     

       Χ = 
Ν

Χ∑  

  Χ           หมายถงึ    คาเฉลี่ย 

  ∑Χ      หมายถงึ    ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

            หมายถงึ    จาํนวนคะแนนทั้งหมด Ν

     1.2 การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) ใชสูตรคือ  (เกษม 

สาหรายทพิย, 2543, หนา 227-228) 

 

  S.D. = 
)1(

)( 22

−ΝΝ

Χ−ΧΝ∑ ∑  

   



  
 

99

S.D.   =   ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

  ∑Χ2    =   ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลงัสอง 

  )( 2∑Χ  =   ผลรวมของคะแนนทัง้หมดยกกาํลังสอง 

    =   จาํนวนขอมูลทั้งหมด Ν

  ซึ่งคาเบีย่งเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 ถือวาเขาเกณฑและมีความเหมาะสมในการ

นําผลเพื่อไปพจิารณาตอไป 

 2. คาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 

     คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบระหวางเรียน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และแบบวัดพงึพอใจในสื่อการเรียน ในการตรวจสอบการหาความเที่ยงเชิงเนื้อหา (Content 

Validity) โดยใชเกณฑความคิดเห็นดงันี ้

     +1 แนใจวาสอดคลอง 

      0  ไมแนใจวาสอดคลอง 

     -1  แนใจวาไมสอดคลอง  

     จากนัน้นําผลในแตละขอมาพิจารณาหาคาดัชนีความสอดคลองตามสูตร ดังตอไปนี้ 

(เทียมจนัทร พานิชยผลินไชย, ม.ป.ป.) 

     คา IOC.  = 
Ν
∑R

 

     คา IOC. = ดัชนีความสอดคลองของประเด็นคําถามในดานตางๆ 

      = ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ∑R

       = จํานวนผูเชีย่วชาญ Ν

     ขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC.) ไมต่ํากวา 0.50 ถือวาเหมาะสมในการ

นําไปใช (เกษม สาหรายทพิย, 2543, หนา 194) 

 

 3. คาความยาก อํานาจจําแนกความเชื่อมัน่ 

     หาคุณภาพของแบบทดสอบระหวางเรยีนและผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดยหาคาความ

ยาก คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมัน่ 

     3.1 คาความยาก (Difficulty) คํานวณไดจากสูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 

90) 
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            เมื่อ  แทน  คาความยาก Ρ

       R    แทน จํานวนผูตอบถูกทัง้หมด 

      N    แทน จํานวนคนที่สอบทั้งหมด 

     3.2 คาอํานาจจําแนก 

           โดยใชวิธีของเบรนแนน (Brennan) คํานวณไดจากสูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 

2545, หนา 90) 
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           เมื่อ B  แทน คาอํานาจจาํแนกขอสอบ 

                 U     แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบขอนั้นถูก กลุมที่ผานเกณฑ 

     L  แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบขอนั้นถูก กลุมที่ไมผานเกณฑ 

     แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบผานเกณฑ   1n

                     แทน จํานวนคนทีท่าํขอสอบไมผาเกณฑ 2n

  3.3 การหาคาความเชื่อม่ันหรือความเที่ยง  

     คาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบโดยวธิีของ Lovett ซึ่งมีสูตรดังนี ้ (บุญชม ศรีสะอาด, 

2545, หนา 96) 
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   แทน  ความเที่ยงของแบบทดสอบ αr

  K แทน  จํานวนขอสอบ 

  1x    แทน  คะแนนของแตละคน 

  c  แทน  คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบ 

 4. คาทดสอบที (t-test dependent) 

     การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการทดลอง โดยใชคาทดสอบที (t-

test dependent) นัน้ ซึง่มสูีตรดังนี้  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 109-111) 
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   T แทนคาสถิติท ี

D  แทนความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

   แทนจาํนวนคู n

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


