
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

การศึกษาคนควาครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  เพื่อ

สรางบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT เร่ือง การสรางเว็บไซต  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยผูศึกษาคนควาไดดําเนินการศึกษาคนควาตามขั้นตอน

ดังนี้ 

1. ข้ันตอนการดําเนินการศึกษาคนควา 

2. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 

 
ขั้นตอนการดําเนินการศึกษาคนควา 
              ในการสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค 

TGT    เร่ือง  การสรางเว็บไซต  โดยใชหลักการสรางและพัฒนาบทเรียนจากโครงสรางการพัฒนา

ระบบการสอนแบบ  Generic  ID  Model  (seel,  1990 อางอิงใน วารินทร  รัศมีพรหม, 2542)  ซึ่ง

มีลําดับข้ันขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1. ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 

               การกําหนดปญหาในการศึกษาคนควา 

               การรวบรวมและวิเคราะหขอมูลจากเอกสารและงานวิจัย 

               การวิเคราะหปญหา 

               การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหารายวิชา 

               การวิเคราะหงานและกิจกรรม 

2. ข้ันการออกแบบ (Design) 

               การออกแบบบทเรียนแบบรวมมือบนเครือขาย 

               การออกแบบบทเรียน 

               การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

               การออกแบบฐานขอมูล 
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               การออกแบบหนาจอ 

3. ข้ันการพัฒนา (Development) 

               การสรางแบบทดสอบ 

               การสรางแบบสอบถาม 

               การสรางบทเรียน 

4. ข้ันการทดลองใช (Implementation) 

ผูศึกษาคนควาไดนําบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค 

TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โดยนําบทเรียนบนเครือขาย

ไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง 

5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

การประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  ดานการ 

ออกแบบและพัฒนาบทเรียน  และความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย 
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-  ออกแบบประเมิน     -  ออกแบบสอบถาม 

-  ออกแบบทดสอบ     -  ออกแบบบทเรียน 

ตรวจสอบคุณภาพโดย 

ครูที่ปรึกษา 

-  สรางแบบสอบถาม      -  สรางแบบทดสอบ 

-  สรางแบบประเมิน       -  สรางตัวบทเรียน 

ตรวจสอบคุณภาพโดย 

ผูเช่ียวชาญ 

ทดลองใชบทเรียน 

       -   รายบุคคล 

       -   กลุมยอย 

นําไปปรับปรุงแกไข 

 

 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

         ขั้นการวิเคราะห 

             (Analysis) 

 

 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

        ขั้นการออกแบบ 

           (Design) 

 

 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

 

 

 

        ขั้นการพัฒนา 

      (Development) 

 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

       ขั้นการทดลองใช 

      (Implementation) 

 

 

 

 

     

ภาพ 3  แผนผังการดําเนนิงานการสรางบทเรยีนบนเครือขาย 
ตามรูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT เรื่อง การสรางเว็บไซต 

กําหนดปญหา 

-  วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

-  วิเคราะหปญหา 

-  วิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหารายวิชา 

-  วิเคราะหงานและกิจกรรม 
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ทดลองกับกลุมตัวอยาง 

ประเมินคุณภาพบทเรียน 

ประเมินความคิดเห็นของนักเรียน 

นําไปปรับปรุงแกไข 

เขียนรายงานการศึกษาคนควา 

 

 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

              ขั้นการประเมิน 

              ( Evaluation) 

 

 

 
 
 

ภาพ 3  (ตอ) 
 

 
 
            ขัน้การวิเคราะห (Analysis) 

1. การกําหนดปญหาในการศกึษา 

ในการกาํหนดปญหาการศึกษาคนควา  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นใน 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชา  การออกแบบและการสรางเว็บไซต  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  

รวบรวมขอมูลที่เกีย่วของกับประเด็นปญหา  ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการ

เรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค TGT  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3 

2. การรวบรวมและวิเคราะหขอมูลจากเอกสารและงานวจิยั 

ผูศึกษาคนควาไดศึกษาดานการนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอน  การ 

ออกแบบ  บทเรียนบนเครือขาย  รูปแบบการเรียนแบบรวมมือ  มาใชในการจัดการเรียนการสอน  

ศึกษาหลักการ  ทฤษฎี  และขอมูลตาง ๆ  จากเอกสาร  หนงัสือ  วารสาร  งานวิจยั  และสืบคนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

                     2.1  ศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาการเรียนแบบ

รวมมือ  5  รูปแบบดวยกนั  ดังนี ้

                            2.1.1  STAD (Student Teams – Achievement Division) 
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                            2.1.2  TGT (Team – Games – Tournament) 

                            2.1.3  TAI (Team – Assisted Individuallization ) 

                            2.1.4  CIRC (Cooperative  Integrated Reading and Composition) 

                            2.1.5  JIGSAW 

 จากรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือดังกลาว  ผูศึกษาคนควาไดเลือกแบบ  TGT  

มาใชกับการเรยีนการสอนรายวิชา  การออกแบบและการสรางเว็บไซต  เนื่องจากวิธนีี ้ เปนการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอนที่ใหผูเรียนไดรวมกลุม  เพื่อทาํงานรวมกนัและชวยเหลือซึง่กนัและกนั  

สมาชิกในแตละทีมจะประกอบดวยสมาชิกที่มีความแตกตางกนั  คือ  ความสามารถสูง  ปานกลาง  

และต่ํา  มารวมกันในอัตราสวน  1:2:1  ซึ่งสมาชิกของทมีจะไดแขงขันกันในเกมเชงิวชิาการ  ในครั้ง

กอนของตนเอง 

                            การเรียนรูแบบทีมแขงขัน  เปนการเรยีนรูแบบรวมมือ (Cooperative  learning)  

เทคนิคแรกที่สลาวนิเริ่มพฒันาที่พฒันาทีม่หาวิทยาลยัจอหนฮอบกิ้นส  แหงสหรัฐอเมริกา (John 

Hopkin University)  ซึ่ง  การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนคิแบบทีมแขงขัน  มีองคประกอบสําคัญคือ 

การเสนอเนื้อหา  เปนการเสนอเนื้อหาของบทเรียนใหม  โดยครูผูสอนจะเนนใหผูเรียนมีความสนใจ

ในเนื้อหาสาระอยางมาก  เพราะจะชวยใหทีมประสบความสาํเร็จในการแขงขัน  การจัดทีม (Team)  

เปนการจัดทีมผูเรียนโดยใหคละกันทั้งเพศและความสามารถ  โดยสมาชิกในแตละกลุมประกอบไป

ดวยผูเรียนเกง  ปานกลาง  และออน  ในอัตราสวน  1:2:1  เพื่อใหแตละทีมมีความสามารถทางการ

เรียนพอกันๆ  กัน  เกม (Game)  เปนเกมงายๆ  เกี่ยวกบัเนื้อหาสาระที่ผูเรียนไดศึกษาเรียนรูในการ

เลนเกม  ผูเรียนที่เปนตัวแทนจากทีมแตละทีมจะมาเปนผูแขงขัน  โดยเกมที่ใชเปนเกมเพื่อทดสอบ

ความรูความเขาใจเชิงวิชาการ  มีการจัดโตะสําหรับแขงขัน  ใชคําถามในบัตร (card)  หรือเอกสาร 

(Sheet)  ชนิดเดียวกนั  ผูเรียนจะสลับกันหยิบบัตรซึ่งในบัตรจะมีคําถามอยู  ผูแขงขันจะตองตอบ

คําถามในบัตรของตนใหไดกอนคนอืน่  ถาตอบคําถามไมไดผูอ่ืนมีโอกาสตอบไดเชนกัน  การ

แขงขัน (Tournaments)  การจัดการแขงขันอาจจะจัดขึ้นปลายสัปดาหหรือทายบทเรียนกไ็ด  ซึ่งจะ

เปนคําถามเกีย่วกับเนื้อหาทีเ่รียนมาและผานการเตรียมความพรอมจากกลุมมาแลว  การจัดโตะ

แขงขันจะมหีลายโตะ  แตละโตะจะมีตัวแทนของทีมแตละทีมมารวมแขงขัน  แขงขันเสร็จแลว

จัดลําดับการแขงขันแตละโตะไปเทียบหาคาของคะแนนโบนัส (Slavin,  1987, หนา 23-26) 

3. การวิเคราะหปญหา 

ในการวิเคราะหปญหา  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนรายวิชา  การออกแบบและสรางเว็บไซต  ระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 3  โรงเรียน
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เนินขามรัฐประชานุเคราะห  อําเภอเนนิขาม  จงัหวัดชัยนาท  โดยปญหาที่เกิดขึ้นเนือ่งจากผูเรียนมี

ศักยภาพในการเรียนรูที่ตางกัน  มนีักเรียนกลุมเกง  และกลุมออน  โดยทีน่ักเรียนทัง้สองทัง้สอง

กลุมไมไดมีปฏิสัมพันธกัน  ทําใหผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่ําโดยเฉพาะนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 

3/1  จากปญหาที่เกิดขึ้นผูศึกษาคนควาจึงไดออกแบบกิจกรรมการเรยีนที่ผูเรียนไดแลกเปลี่ยน

เรียนรูซึ่งกันและกัน  รวมทัง้ศึกษาเอกสาร  หนงัสือ  งานวิจัย  ตัวอยางบทเรียนบนเครือขาย  และ

รูปแบบการเรียนแบบรวมมอื  มาวิเคราะหปญหาในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย 

4. การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหารายวิชา 

ในการวิเคราะหหลกัสูตรและเนื้อหารายวชิา  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาโครงสราง 

หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระที ่ 4  เทคโนโลยี

สารสนเทศ  ในชวงชั้นที ่ 3  ระดับมัธยมศกึษาตอนตน  โดยเลือกวิชา  การออกแบบและสราง

เว็บไซต  ในระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่  3  เปนวิชาที่จะจัดทําบทเรียนบนเครือขาย  และตรวจสอบ

ความเที่ยงตรงของเนื้อหาและขอสอบ 

5. การวิเคราะหงานและกิจกรรม 

ในการวิเคราะหงานและกิจกรรมที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนบนเครือขาย  จาก 

เอกสาร  หนังสือ  วารสาร  งานวิจยั  ตัวอยางบทเรียนบนเครือขายและรูปแบบการเรียนแบบ

รวมมือ  เพื่อวเิคราะหกจิกรรมที่เกี่ยวของที่จะใหนักเรียนไดศึกษาคนควาและดําเนนิกิจกรรมตาง ๆ  

โดยเนนการปฏิสัมพันธ  การแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกนัและกันผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  ตามที่

กําหนดไวในบทเรียนไดอยางเหมาะสม 
               ขั้นการออกแบบ (Design) 
            1.  การออกแบบบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค TGT  

ในขั้นตอนนี้ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบสอบถามความเหมาะสมของการนาํเสนอเนื้อหาและ

กิจกรรมตามรปูแบบการเรียนรูแบบรวมมอื  เทคนิค  TGT  โดยผานการประเมนิโดยผูเชี่ยวชาญ

กอนทําการออกแบบตัวบทเรยีนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ   

                   บทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT  เร่ือง   

การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่  3  โดยไดประยุกตจาก  WBI Using STAD 

Model (ศิรสิทธิ์  จาํปาขาว, 2549, หนา 44) 
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Content 

_ Text 

-  Graphics 

-  Image 

-  Animation 

-  Report 

- Webboard 

Instructor 

Audience 

Class Presentation 

Team Study 

Test/Game 

Individual  improvement 

Team Recognition 

 

Registration 

WBI Using TGT Model 

 

 

              MWBI                                  TGT   Model                            Database  System 

 

 

 

 

                            

 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Collaborative Support Part 
 

ภาพ 4  แสดง WBI Using TGT Model 
 

                จากภาพ  WBI Using TGT Model  จะประกอบไปดวย 

                สวนของบทเรียนบนระบบเครือขายแบบมัลติมิเดีย (MBI)  ซึ่งในสวนนี้จะประกอบไป

ดวยเนื้อหาที่จะตองนาํเสนอโดยเปนลกัษณะ  ขอความ (Tex)  ภาพ (Graphics)  ภาพถาย 

(Image)  ภาพเคลื่อนไหว (Animation)  ซึ่งเปนลกัษณะของสื่อผสมใหผูเรียนมีความสนใจใน

เนื้อหาวิชา 

                สวนของการสนบัสนุนการรวมมือกันเรียน (Collaborative Support Part)  ประกอบไป

ดวยรายงานผลการเรียนแบบแตละบุคคลและรายงานผลแบบกลุม (Report Score)  กระดาน 
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ถามตอบ (Webboard)  สามารถตั้งคําถามไดทั้งชัน้เรียน  โดยทีจ่ะมคีรูเปนผูใหคําแนะนาํหลงัจาก

ที่ไมสามารถชวยกนัอภิปรายในกลุมได 

                  สวนของ  TGT  Model  ในสวนนี้จะประกอบดวยเทคนิคการนาํเสนอเนื้อหาแบบ TGT  

ซึ่งประกอบดวย  การเสนอบทเรียนตอทั้งชัน้ (Class Presentation)  ซึง่แตละกลุมจะไดเนื้อหาที่

เหมือนกนั  จากนัน้จะมกีารแบงการเรียนกลุมยอย (Team Study)  โดยจะมีการแบงกลุมกอน

ลงทะเบียนเรยีน  ซึง่ในแตละกลุมจะประกอบดวยคนเกง  ปานกลาง  และออน ในอัตราสวน 1:2:1 

มีการเลนเกมแขงขัน  ซึง่เกม (Game)  เปนเกมงายๆ  เกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่ผูเรียนไดศึกษาเรียนรู

ในการเลนเกม  ผูเรียนทีเ่ปนตัวแทนจากทมีแตละทีมจะมาเปนผูแขงขัน  โดยเกมที่ใชเปนเกมเพื่อ

ทดสอบความรูความเขาใจเชิงวิชาการ  มีการจัดโตะสําหรับแขงขัน  ใชคําถามในบตัร (card)  หรือ

เอกสาร (Sheet)  ชนิดเดียวกัน  ผูเรียนจะสลับกันหยิบบัตรซึ่งในบัตรจะมีคําถามอยู  ผูแขงขัน

จะตองตอบคําถามในบัตรของตนใหไดกอนคนอืน่  ถาตอบคําถามไมไดผูอ่ืนมีโอกาสตอบไดเชนกนั  

การแขงขัน (Tournaments)  การจัดการแขงขันจะจัดขึน้เมื่อเรียนจบ 1 หนวยการเรยีนรูตอคร้ัง  ซึง่

จะเปนคาํถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียนมาและผานการเตรยีมความพรอมจากกลุมมาแลว   แขงขัน

เสร็จแลวจัดลําดับการแขงขนัแตละโตะไปเทียบหาคาของคะแนนโบนสั เพื่อไปเพิ่มเปนคะแนนของ

กลุม และมกีารรายงานกลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ (Team Recognition) (Slavin,  1987, 

หนา 23-26) 

                สวนของระบบฐานขอมูล(Database System)  สวนนีจ้ะเปนการเก็บขอมลูไวในระบบ

ฐานขอมูล  โดยจะเก็บขอมูลการลงทะเบยีน (Registration) 

2. การออกแบบบทเรียน 

 วิเคราะหเนื้อหาจากหลักสตูร  ผูศึกษาคนควาไดรวบรวมเนื้อหาและวิเคราะห 

จากหลักสูตรและคําอธิบายรายวชิา  การออกแบบและการสรางเว็บไซต  ระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3  โรงเรียนเนนิขามรัฐประชานุเคราะห  อําเภอเนนิขาม  จงัหวัดชยันาท              

                 2.2  เขียนจุดประสงคการเรียนรูและนํามาวิเคราะห  ผูศึกษาไดเขียนจุดประสงคการ

เรียนรูโดยเขียนตามหัวเรื่องทั้งหมด  9  บทเรียน  44  จุดประสงคการเรียนรู  และนํามาวิเคราะหวา

เปนจุดประสงคประเภท  พุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)  

หรือ  จิตพิสัย (Affective Domain) 

                     2.3  ข้ันตอนการเรียนตามแบบ  TGT 
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                            เขียนแผนการจัดการเรียนรูตามขั้นตอนแบบ  TGT  เพื่อนําไปสราง

แบบสอบถามความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหาและกิจกรรมตามรูปแบบ  TGT  เพื่อ

นําไปสูการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายตอไป      

 

3.  การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

                     จากรูปแบบบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT 

เร่ือง การสรางเว็บไซต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูศึกษาคนควาไดออกแบบมีข้ันตอน

ตางๆ  ดังนี้  ข้ันการจัดกลุมผูเรียน  ข้ันการลงทะเบียน  ข้ันการสอบกอนเรียน  ข้ันการศึกษา

บทเรียนเมื่อผูเรียนเขาสูระบบ  ข้ันการสอบหลังเรียน  ข้ันการรายงานและสรุปผลคะแนน  ซึ่ง

ข้ันตอนตางๆ  เหลานี้  ผูศึกษาคนควาไดวิเคราะห  และออกแบบเปนแผนภาพ  และไดเขียน

อธิบายรายละเอียดของภาพแตละขั้นตอนการทํางานไว  ดังภาพ 5 
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                    ไมใช 

 

                                                                              ใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพ 5  แสดงการออกแบบการทาํงานของรูปแบบการเรยีนแบบรวมมือเทคนิค  TGT 

จัดกลุมผูเรียน 

ลงทะเบียน 

มอบรางวัลแกกลุม 

รายงานคะแนน 

สอบกอนเรียน 

สอบหลังเรียน 

แบบฝกหัด/เกมระหวางเรียน 

กิจกรรมระหวางเรียน 

ศึกษาบทเรียน 

เรียนครบ  9  บท 

รายงานคะแนน/สรุปผลคะแนน 

ส้ินสุดการทํางาน 
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               3.1  ข้ันการจัดกลุมผูเรียน  ไดมีการจัดกลุมของผูเรียน  กอนที่จะมีการลงทะเบียนเรียน  

ควรจัดกลุมอยางไรใหเหมาะสม  และมีรายละเอียดการจัดกลุมผูเรียนตามหลักการของ  TGT  ดังนี้ 

 
ตาราง  3  แสดงการจัดกลุมผูเรียนโดยใหคนเกง  ปานกลาง  ออนอยูกลุมเดียวกัน 
 
 

ลําดับ / กลุม 
กลุมที ่1 กลุมที ่2 กลุมที ่3 กลุมที ่4 กลุมที ่5 กลุมที ่6 

ลําดับที่ 1  

(เกง) 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 คนที่ 6 

ลําดับที่ 2  

(ปานกลาง) 

คนที่ 12 คนที่ 11 คนที่ 10 คนที่ 9 คนที่ 8 คนที่ 7 

ลําดับที่ 3  

(ปานกลาง) 

คนที่ 13 คนที่ 14 คนที่ 15 คนที่ 16 คนที่ 17 คนที่ 18 

ลําดับที่ 4  

(ออน) 

คนที่ 24 คนที่ 23 คนที่ 22 คนที่ 21 คนที่ 20 คนที่ 19 

ลําดับที่ 5  

(ออน) 

คนที่ 25 คนที่ 26 คนที่ 27 คนที่ 28 คนที่ 29 คนที่ 30 

 

               3.2  ข้ันการลงทะเบียน  หลังจากไดมีการแบงกลุมผูเรียนเสร็จเรียบรอยแลว  ผูเรียน

ลงทะเบียนเรียนจากระบบ  โดยที่จะกรอกรายละเอียดสวนตัวเพื่อเปนขอมูลเบื้องตนดังนี้  ชื่อผูใช                         

รหัสผาน  ยืนยันรหัสผาน  ชื่อ  นามสกุล  เพศ   วันเดือนปเกิด  อีเมลล  กลุมผูเรียน  จากนั้นใหกด

ปุมลงทะเบียน  เมื่อจะเขาสูระบบใหใชชื่อผูใชและใสรหัสผานตามที่ต้ังไว  ก็สามารถเขาสูระบบเพือ่

ใชงานได 

               3.3  ข้ันตอนการสอบกอนเรียน  ผูศึกษาคนควาไดสรางขอสอบกอนเรียนตามจุดประสงค

การเรียนรูในรูปแบบ online ไวในแตละหนวยการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนสอบ  และทําการควบคุมการ

สอบในช้ันเรียน  เนื่องจากขอจํากัดทางดานเวลาในการวจิัย  และควบคุมไมใหผูเรียนไดมีการ

ชวยเหลือในเวลาทาํขอสอบกอนเรียน  และเมื่อสอบกอนเรียนเสร็จแลว  ผูศึกษาคนควาจึงนาํขอมูล

คะแนนของผูเรียนเขาสูระบบ 
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                 3.4  ข้ันการศึกษาบทเรียน  เมื่อผูเรียนเขาสูระบบแลว  ผูเรียนจะตองศึกษาตาม

แผนการสอนที่กําหนดไว  ระบบจะนาํเสนอเนื้อหาทีม่ีขอความ  ภาพ  และภาพเคลื่อนไหว  ในสวน

ของกิจกรรมระหวางเรียนจะมีแบบฝกหัดใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติและอภิปราย  โดยทีส่มาชิกในกลุม

เปนผูแสดงความคิดเหน็วาควรจะตอบอยางไร  แตไมมีสิทธิ์ในการตอบคําถาม  แตจะมีหวัหนา

กลุมเปนผูตอบคําถามแตถาสมาชกิในกลุมยังไมเขาใจ  หัวหนากลุมเปนผูอธิบายใหสมาชกิทกุคน

เชาใจ  หลงัจากนัน้ก็ใหผูเรียนทาํแบบฝกหดั และเลนเกมการแขงขัน โดยการจัดโตะแขงขันเปนเกง  

ปานกลาง และออน  ครูควบคุมในการเลนเกมไมใหผูเรียนไดชวยเหลอืกัน  เมื่อเสร็จแลวนําคะแนน

ของแตละคนที่ไดมาเทียบคะแนนโบนัสเพือ่เปนคะแนนกลุม  แลวผูสอนจึงจะนาํเอาคะแนนเขาสู

ระบบ 

                  3.5  ข้ันตอนการสอบหลังเรียน  หลงัจากที่ผูเรียนไดเรียนเนือ้หาจบทุกบทแลว  ผูเรียน

จะตองทาํแบบทดสอบหลงัเรียนในรูปแบบ online ผูสอนทาํการควบคุมการสอบในชั้นเรียน  และ

เมื่อสอบหลังเรียนเสร็จแลว  ผูศึกษาคนควาจึงนําขอมูลคะแนนของผูเรียนเขาสูระบบ 

                 3.6  ข้ันการรายงานและสรุปผลคะแนน  ระบบจะแสดงขอมูลรายงานคะแนนกอนเรียน  

หลังเรียน  กิจกรรมระหวางเรียน  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนที่เปนรายบุคคลและรวมเปน

คาเฉลี่ยของกลุม  เมื่อกลุมใดไดคาคะแนนความกาวหนาทางการเรียนสูงสุดจะไดรับการยกยอง

ยอมรับ  และไดรับรางวัล 

                   4.  การออกแบบฐานขอมูล 

การออกแบบฐานขอมูลโดยใช ER Diagram  หลงัจากทีผู่ศึกษาคนควาไดออกแบบ 

ข้ันตอนการทาํงานของระบบแลว  จงึไดออกแบบฐานขอมูลเพื่อเก็บขอมูลตาง ๆ ของระบบ 

                   5.  การออกแบบหนาจอ 

                        เมื่อไดโครงสรางของฐานขอมูลแลว  ผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางหนาจอ

การทาํงานของระบบการเรียนแบบรวมมือ  เทคนิค TGT  ดังนี ้

                  5.1  หนาจอ  Login  ใชสําหรบัเขาสูระบบ  ประกอบดวยชื่อผูใชงาน  รหัสผาน  

                  5.2  หนาจอนาํเสนอขอมูล  จะประกอบดวยขอความ  ภาพ  และภาพเคลื่อนไหว 

                  5.3  หนาจอการทํากจิกรรมระหวางบทเรียน  โดยมีแบบฝกหัดทายบทเรียนให

ผูเรียนทาํกิจกรรมรวมกัน 

                  5.4  หนาจอรายงานคะแนนของผูเรียนโดยจะแสดงทัง้คะแนนรายบุคคลและ

คะแนนกลุม 

                  5.5  หนาจอกระดานเว็บบอรด โดยจะสามารถสอบถาม  ตอบ  อภิปราย และรวม 
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แสดงความคดิเห็น 

                       5.6  หนาจอหองสนทนา  โดยจะสามารถสอบถาม  พูดคุยไดทั้งครูผูสอน และเพื่อน

นักเรียนในกลุม 
              ขั้นการพัฒนา (Development) 
              ในการพัฒนาระบบการเรียนของบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอื 

เทคนิค  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  ผูศึกษาคนควาไดแบงการสรางและพัฒนาออกเปน 3  สวน

ดังนี ้

1. การสรางแบบทดสอบ 

1.1 ผูศึกษาคนควาไดเขียนจุดประสงคการเรียนรู  ทั้งหมด 9  บทเรยีน 44 จุดประสงค 

การเรียนรู  โดยใหผูเชี่ยวชาญวิเคราะหวาจุดประสงคแตละขอวาเปนประเภท  พทุธิพสัิย 

(Cognitive Domain)  ทักษะพิสัย (Psychomotor  Domain)  หรือ  จิตพิสัย (Affective Domain)  

และนําผลการประเมินมาปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

 
ตาราง  4  แสดงหัวขอเรือ่งและจํานวนจุดประสงคการเรยีนรู 
 

บทที ่ จุดประสงคการเรียนรู 

บทที ่ 1  พื้นฐานการสรางเวบ็                                                     

บทที ่ 2  การใชงานโปรแกรม  Dreamweaver                              

บทที ่ 3  การจดัการขอความในเว็บเพจ                                       

บทที ่ 4  การใสรูปภาพในเวบ็เพจ                                                

บทที ่ 5  การใชตารางในเว็บเพจ                                                 

บทที ่ 6  การเชื่อมโยงเว็บเพจ (Link)                                           

บทที ่ 7  การสรางเลเยอร  Layer                                                

บทที ่ 8  การตกแตงเว็บเพจดวย Timeline  และ  Behaviors         

บทที ่ 9  การอับโหลดเว็บไซตเขาสูอินเทอรเน็ต                            

5 

6 

5 

5 

6 

6 

4 

3 

4 

รวมทั้งหมด 44 

 

2. ดําเนนิการออกขอสอบแบบ  4  ตัวเลือก  นําไปประเมนิ  IOC  

             2.1  สรางแบบทดสอบ  ตามจุดประสงคการเรยีนรู  สรางเปนแบบทดสอบแบบ 

เลือกตอบ  4  ตัวเลือก (จาํนวนทั้งหมด  90  ขอ  บทเรียนละ 10  ขอ) 
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             2.2  นําเสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบหาความเที่ยงตรง  และนํามาปรับปรุงแกไข 

             2.3  นําไปหาความยากงาย  คาอาํนาจจําแนก  และหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

โดยนาํไปทดลองใชกับผูเรียนที่เคยเรียนรายวิชา  การออกแบบและสรางเว็บไซตมาแลวและไมใช

นักเรียนกลุมตัวอยาง  ถาหากมีขอที่ไมผานคาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนก  ก็จะทาํการ

ปรับปรุงแกไขในขอนั้น  เพื่อใหไดขอสอบที่เพียงพอและครบทุกจุดประสงคการเรียนรู 

             2.4  จัดทําเปนขอสอบกอนเรียน ขอสอบระหวางเรียน  และขอสอบหลังเรียน 

3. การสรางแบบสอบถาม  การสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย 

             3.1  ดําเนนิการสรางแบบสอบถาม  สําหรับผูเชี่ยวชาญ  ดานหลกัสูตรและเนื้อหา   

ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน  และดานการวิจยั  ดังนี ้

                   3.1.1  กําหนดวตัถุประสงคของแบบสอบถาม 

                   3.1.2  สรางแบบสอบถามความเหมาะสมของการนําเสนอเนื้อหาและกจิกรรม 

ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนคิ TGT  เพื่อหาความสอดคลองของการนาํเสนอเนื้อหา

และกิจกรรม  การเลือกใชส่ือที่เหมาะสมกบัรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค TGT 

                  3.1.3  สรางแบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญทีม่ีตอจุดประสงคการ 

เรียนรู 

                  3.1.4  สรางแบบสอบถามความสอดคลองระหวางเนื้อหากับแบบทดสอบวัดผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

           3.2  ดําเนนิการสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบ 

รวมมือ  เทคนคิ  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

           3.3  ดําเนนิการสรางแบบประเมินความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอบทเรียนบน 

เครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับผูเรียน 

           3.4  นาํเสนออาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง 

           3.5  ปรับปรุงแกไขใหถูกตองเหมาะสม 

           3.6  แบบสอบถาม  แบบประเมิน  ฉบับสมบูรณ 
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แบบสอบถาม  แบบประเมินฉบับสมบูรณ 

อ. ที่ปรึกษาตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

 

 

 

 

 

                                                                                                      ไมผาน 

 

 

 

 

 
 

ภาพ 6  แสดงขั้นตอนการสรางแบบสอบถามและแบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย 
 
 

             3.7  การสรางตวับทเรียน 

สรางตัวบทเรยีน  ดวยภาษา  PHP, Macromedia  Dreamweaver, Adobe   

Photoshop, Macromedia  Flash, โดยมขีอความ  ภาพเคลื่อนไหว  ในสวนกิจกรรมไดนําเอา

ข้ันตอนการดําเนนิกิจกรรมของ  TGT  5  ข้ันตอนมาประยุกตใชในบทเรียนดวย 

                          เมื่อดําเนินการสรางบทเรยีนบนเครือขายเสร็จเรียบรอยแลว  มีการตรวจสอบโดย

อาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ  จากนัน้ทําการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
              ขั้นการทดลองใช (Implementation)   
              หลังจากแกไขตามที่ผูเชี่ยวชาญแนะนาํแลว  ผูศึกษาคนควาไดนําบทเรยีนบนเครือขาย  

ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนคิ TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่  3  โดยนาํบทเรียนบนเครอืขายไปทดลองใชกับนกัเรยีน  3  กลุม  คือ      

              กลุมแรกทดลองใชกับนักเรียนรายบคุคล  แบบ  1  ตอ  1  จํานวน  3  กลุม  ไดแก   

กลุมเกง  กลุมปานกลาง  และกลุมออน  ผลการทดลองใชปรับปรุงแกไขใหไดตามเกณฑทีก่ําหนด 

              กลุมที่  2  ทดลองใชกับนกัเรียนกลุมยอยแบบ  1  ตอ  9  จํานวน  3  กลุม  ไดแก      

กลุมเกง  กลุมปานกลาง  และกลุมออน  ผลการทดลองใชปรับปรุงแกไขใหไดตามเกณฑทีก่ําหนด 

เตรียมขอมูล 

รางแบบสอบถาม แบบประเมิน 
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              กลุมที่  3  ทดลองใชกับนกัเรียนกลุมใหญ  คือ  กลุมตัวอยางจํานวน  30  คน  จาก

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3/1  โรงเรียนเนินขามรัฐประชานุเคราะห อ.เนินขาม จ.ชัยนาท 
              การประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย 
            ในขัน้นี้ผูศึกษาคนควาประเมนิคณุภาพบทเรยีนบนเครือขาย  โดยผูเชี่ยวชาญดาน

หลักสูตรและเนื้อหา  ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน  ดานละ  3  ทาน  รวม  6  ทาน  โดยใช

แบบประเมินบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT  เร่ือง การสราง

เว็บไซต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   

     
ประชากรและกลุมตัวอยาง    

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาในครั้งนี ้ เปนนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3   

โรงเรียนเนนิขามรัฐประชานเุคราะห  อําเภอเนินขาม  จังหวัดชัยนาท  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  

2553  จํานวน 60  คน 
 กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาในครั้งนี ้นกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3/1  โรงเรียน 

เนินขามรัฐประชานุเคราะห  อําเภอเนนิขาม  จังหวัดชัยนาท  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2553 

จํานวน  30  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมเลือกแบบเจาะจง 

 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา   
 1.  บทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  TGT   

เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   

2. แบบสอบถาม  ประกอบดวยแบบสอบถามดังตอไปนี้ 

                    2.1  แบบสอบถามความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 

               2.2  แบบสอบถามความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. แบบประเมิน 

เครื่องมือที่ใชในการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรู 

แบบรวมมือเทคนิค TGT เร่ือง การสรางเว็บไซต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  

ประกอบดวย 

3.1 แบบประเมินบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค  
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TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

3.2 แบบประเมินความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบ 

การเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิค TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับผูเรียน 

4. แบบทดสอบ  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน 

5. เครื่องคอมพิวเตอรที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 

ในการทดลองการศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษาคนควาไดทดลองนําโฮมเพจไปฝากไว 

กับเว็บไซตครูเสนหดอทคอม URL: http://krusane.com/wbi  ในหัวขอบทเรียนบนเครือขาย 

6. โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายประกอบดวย 

               6.1  Macromedia Dreamweaver 8, Webquest, Adobe Captivate 3 

               6.2  โปรแกรมจัดการฐานขอมูล  ไดแก  PHP, My SQL 

               6.3  โปรแกรมตกแตงภาพไดแก  Adobe Photoshop, Macromedia Flash, 

               6.4  โปรแกรมเว็บบราวเซอร ไดแก  Internet Explorer , Mozila Firefox 

 
การเก็บรวมรวมขอมูล     
 ผูศึกษาคนควาดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ขอหนังสือแตงตั้งผูเชี่ยวชาญจากบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อนําไป 

ประกอบขอความรวมมือในการตรวจสอบแกไขเครื่องมือในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

2. ขอหนังสือขอความรวมมือเก็บขอมูลเพื่อการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิต 

วิทยาลัย  มหาวิทยาลัยนเรศวร ไปยังโรงเรียนเนินขามรัฐประชานุเคราะห อ.เนินขาม จ.ชัยนาท 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาชัยนาท เพื่อนําไปประกอบขอความรวมมือในการเก็บขอมูลกับกลุม

ตัวอยางในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

3. นําบทเรียนบนเครือขายที่สรางสมบูรณและผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ และ 

การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายเรียบรอยแลวแลวไปทดลองใชกับนักเรียน

กลุมตัวอยางโรงเรียนเนินขามรัฐประชานุเคราะห อ.เนินขาม จ.ชัยนาท  ภาคเรยีนที ่ 2  ปการศกึษา  

2553 จํานวน  30  คน  โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

         4.   เตรียมเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชในการทดลอง  จํานวน  30  เครื่อง  ทุกเครื่องมี 

ประสิทธิภาพเทาเทียมกัน  สามารถเชื่อมโยงผานเครือขายอินเทอรเน็ตได 

          5.  ซักซอมทําความเขาใจเกี่ยวกับวิธีการเรียนแบบรวมมือ  เทคนิค TGT  พรอมทั้ง 

แจกคูมือการใชงานเบื้องตนใหศึกษาและทําความเขาใจ 

          6.  ทดลองเปดใชบทเรียนบนเครือขายเพื่อใหเกิดความพรอมกอนการทดลอง 
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          7.  ดําเนินการทดลองกับนักเรียนจํานวน  30  คน  โดยใหนักเรียนเริ่มลงทะเบียน 

โดยการสมัครเปนสมาชิก  และจัดกลุมผูเรียนโดยระบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  

ที่สรางขึ้น 

          8.  นักเรียนศึกษาคําอธิบายรายวิชา  โครงสรางรายวิชา และจุดประสงคการเรียนรู 

ในบทเรียนบนเครือขาย ใหเขาใจ 

          9.  ดําเนินการเรียนและกิจกรรมตามขั้นตอนการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT  

ในแตละหนวยการเรียนรู โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน(Pretest) ผานระบบกอนทุกครั้ง  

เมื่อทําเสร็จแลวคะแนนจะถูกเก็บไวในระบบ 

         10.  เมื่อดําเนินการเรียนและกิจกรรมระหวางเรียนในหนวยการเรียนรูเสร็จแลว  ให 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest)  คะแนนที่ไดจะถูกเก็บไวในระบบ 

         11.  นําผลสรุปคะแนนที่นักเรียนตอบในแตละหนวยการเรียนรู  มาทําการวิเคราะห 

ขอมูลตามวิธีการทางสถิติ  และนําแบบประเมินความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนบนเครือขายตาม

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  ใหนักเรียนประเมินแลวนําผล

มาวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ 

           
การวิเคราะหขอมูล   
 เมื่อผูศึกษาคนควาเก็บรวบรวมขอมูลเรียบรอยแลว  ไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช 

สถิติในการวิจัย  ดังนี้ 

1. การหาสถิติพื้นฐาน  ไดแก 

               1.1  การหาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean) (กานดา  พูนลาภทวี, 2530, หนา 42) 

 

                 X   =  
N

x∑  

                            เมื่อ 

                                    X     คือ      คาคะแนนเฉลี่ย   

                                  ∑ x    คือ      ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                                   N      คือ      จํานวนคน 

                           ในการวิเคราะหระดับคะแนนเฉลี่ยสําหรับแบบสอบถามประเมินคุณภาพ

บทเรียน  ไดใชเกณฑกําหนดชวงคะแนนเฉลี่ยไว  เพื่อสะดวกในการแปลความหมาย  คุณภาพของ

บทเรียนดังตอไปนี้ ( ประคอง  กรรณสูต, 2528, หนา 70) 
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                           คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00    หมายถึง    ดีมาก 

                           คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49    หมายถึง    ดี 

                           คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49    หมายถึง    ปานกลาง 

                           คาเฉลี่ย  1.50 – 2.29    หมายถึง    พอใช 

                           คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49    หมายถึง    ควรปรับปรุง 

 

              1.2  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) (กานดา   

พูนลาภทวี, 2530, หนา 42) 

 

 

                                        S.D.  =  
)1(

)( 22

−

−∑ ∑
nn

xn x  

 

                               เมื่อ 

                                       S.D.       คือ     คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

                                      ∑ x       คือ      ผลรวมคะแนนของผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ 

                                     ∑x2      คือ      ผลรวมคะแนนยกกําลังของผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ 

                                      n            คือ      จํานวนผูเรียน/ผูเชี่ยวชาญ 

 

                2.  การวิเคราะหความแตกตางของคะแนนกอนเรียนกับหลังเรียน  โดยนําคําตอบจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  และหลังเรียนมาตรวจใหคะแนนโดยวิธี  0 – 1 

(Zero – One)  ขอที่ตอบถูกให  1  คะแนน  ขอที่ตอบผิดหรือเวนไวให  0  คะแนน  แลวรวมคะแนน

ที่ไดของนักเรียนแตละคนไปวิเคราะห  t – test (Dependent)  (ลวน  สายยงยศ และอังคณา   

สายยศ, 2540. หนา 248) 

  

                                 t    =   

1
)( 22

−

∑−∑

∑

N

N

D

DD
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                       เมื่อ 

                                  t     แทน   คาที่ใชพิจารณาใน  t – distribution 

                                  N   แทน    จํานวนคู 

                                  D   แทน    ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

 

   3.  การหาความกาวหนาทางการเรียน ใชวิธีการนําคะแนนเฉลีย่แบบทดสอบหลงัเรียน

ลบดวยคะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบกอนเรียน (http://www.thaiedresearch.org/result/result. 

Php?id=6550  สืบคนเมื่อ 4 มกราคม 2554) 

 

                             ความกาวหนา  = ( หลงัเรียน – กอนเรียน) X 100 

                                                      หลงัเรยีน 

                     เมื่อ   หลงัเรียน แทน ผลรวมคะแนนสอบหลงัเรียน 

       กอนเรียน แทน ผลรวมคะแนนสอบกอนเรียน 

 

 4.  การวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ 

               4.1  การหาคาความเที่ยงตรงตามโครงสรางของแบบทดสอบ  โดยใชดัชนีความ 

สอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (บุญชม  ศรีสะอาด, 2532, หนา 60) 

 

                                     IOC  =  
N

R∑  

                                       

                     เมื่อ   IOC   คือ   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 

                          ∑R     คือ   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด 

                              N     คือ   จํานวนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

                          ขอสอบที่มีคาคะแนนเฉลี่ยตั้งแต  0.50  ข้ึนไป  จึงจะสามารถนําไปหาคาความ

ยาก – งาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อมั่นตอไป 
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                4.2  การวิเคราะหความยากงาย  ระดับความยากงาย  หมายถึง  ระดับความยาก 

งายของแบบทดสอบหรือแบบสอบถาม  โดยปกติแบบทดสอบที่ควรหาคาความยากงายนั้นจะเปน

แบบทดสอบที่วัดทางดานสติปญญา (Cognitive Domain)  ขอคําถามที่ถือวามีความยากงายใชมี

คาอยูระหวาง  0.20 – 0.80  ถา P  มีคาต่ํากวา  0.2  ถือวาขอคําถามนั้นยากเกินไป  แตถาคา  P  

สูงกวา  0.8  แสดงวาขอคําถามนั้นงายเกินไป (มนตชัย  เทียนทอง, 2545, หนา 241) 

 

                  P   =   
N
R  

    เมื่อ 

                P     คือ    คาระดับความยากงายของแบบทดสอบ 

                R    คือ     จํานวนผูเรียนที่ตอบขอคําถามนั้นถูกตอง 

                N    คือ     จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

4.3  การหาคาอํานาจจําแนก  คาอํานาจจําแนก  หมายถึง  ความสามารถของ 

ขอสอบในการจําแนกผูเรียนออกเปนกลุมตาง ๆ  เชน  กลุมเกงและกลุมออน  คาอํานาจจําแนก

แทนดวย  D  ซึ่งมีคาอยูระหวาง  + 1.00  ถึง  - 1.00  คาอํานาจจําแนกที่ใชได  คือ  คา  D  อยู

ระหวาง  0.20 – 1.00  แสดงวาขอสอบนั้นมีอํานาจจําแนกคนเรียนเกงกับคนเรียนออน (มนตชัย  

เทียนทอง, 2545, หนา 242)  ไดสูตรคํานวณหาคาอํานาจจําแนก 

 

                                     D  =  

2
N
RR lu−  

                        เมื่อ  

                                    D     แทน    คาอํานาจจําแนก 

                                  Ru    แทน    จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 

                                 Rl     แทน     จํานวนคนกลุมตํ่าที่ตอบถูก 

                                  N     แทน     จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

                    4.4  การหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (Reliability)  โดยใชสูตรของ 

ดูเคอร-ริชารดสัน (KR-20)  คาความเชื่อมั่นของขอสอบ  หมายถึง  ความคงที่ของผลการวัด  โดยที่

ไมวาจะนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับผูเรียนกี่คร้ังก็ตาม  ก็ยังไดผลคะแนนเทาเดิมทั้งนี้  ผูศึกษา
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คนควาใชวิธีการของดูเคอร-ริชารดสัน  วิธีนี้ไมตองแบงครึ่งแบบทดสอบ  โดยมีขอตกลงเบื้องตนวา

การตรวจใหคะแนนแตละขอของแบบทดสอบเปนแบบ  0  และ  1  หมายถึง  ถาผูเรียนทําถูกได  1  

คะแนน  และถาทําผิดได  0  คะแนน (วิเชียร  เกตุสิงห, 2530, หนา 106)  สูตรคํานวณหาคาความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

 

                                   KR – 20  =  
1−K

K  
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
− ∑

St

pq
21  

                        เมื่อ 

                                  KR – 20  คือ    คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

                                   K           คือ    จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

                                   P           คือ    สัดสวนของผูเรียนที่ตอบถูก 

                                   q           คือ    สัดสวนของผูเรียนที่ตอบผิด 

                                  St

2         คือ    ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

 

                         แบบทดสอบที่มีคาความเชื่อมั่นใกล +1.00  แสดงวามีความเชื่อมั่น  คะแนนที่ได

จากแบบทดสอบนี้เชื่อถือได  สวนแบบทดสอบที่มีความเชื่อมั่น 0.00 หรือใกลเคียง 0.00 ไปจนถึง

คา – 1.00  แสดงวาแบบทดสอบนั้นไมมีความเชื่อมั่น  คะแนนที่ไดเชื่อถือไมได 

 

             5.  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย  ไดจากการหาประสิทธิภาพ

ของกระบวนการจากคะแนนทําแบบฝกหัดในบทเรียน  และการหาประสิทธิภาพผลลัพธ  จาก

คะแนนทดสอบหลังเรียน   E1/E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2523, หนา 123 ) 

 

                                  E1    =    
100X

A
N

x∑  

       

                   เมื่อ 

                                  E1    =     ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนการทํา   

                                                  แบบฝกหัด 

                                ∑ x   =     คะแนนรวมของคะแนนแบบฝกหัด 
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                                  A      =     คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

                                  N     =     จํานวนนักเรียน 

 

                                 E2     =    
100X

B
N

y∑  

 

                   เมื่อ 

 

                                  E2    =     ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนการสอบ 

                                                  หลังเรียน  

                                ∑ y   =     คะแนนรวมของคะแนนสอบหลังเรียน 

                                  B      =     คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

                                  N      =     จํานวนนักเรียน 

 

 
               

 


