
บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

ในการศึกษาศกึษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการการพฒันาบทเรียน            

บนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค  TGT  เร่ือง  การสรางเว็บไซต  สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  คณะผูศึกษาไดการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ

ดังนี ้

 1.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web-Based  Instruction) 

 2.  การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 

 3.  การเรียนแบบรวมมือเทคนิค  TGT 

            4.  สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี

 5.  งานวจิยัทีเ่กี่ยวของ 

 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web-Based Instruction) 

1.  ความหมายของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web-Based Instruction) 
     เทคโนโลยมีีบทบาทตอการศึกษาเปนอยางยิ่ง นักการศึกษานําเทคโนโลยีมาใชเพือ่

พัฒนาและสนบัสนุนการศึกษามาโดยตลอด เชน ในปจจุบันไดมีการนําเครือขายอนิเทอรเน็ต  มา

ใชในการจัดการเรียนการสอนกนัอยางกวางขวาง เนื่องจากอินเทอรเนต็เปนเครือขายคอมพิวเตอรที่

มีศักยภาพในการสื่อสารที่สูงและรวดเร็ว ผูใชสามารถสงและรับขอมูลถึงกนัไดหลายรูปแบบทั้งที่

เปนขอความ ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว หรือแมกระทั่งเสยีง ดวยความสามารถดงักลาวอนิเทอรเนต็

จึงเขามามีบทบาทสาํคัญในการเรียนการสอนในปจจุบัน (วิชุดา  รัตนเพียร, 2542, หนา 29) 

WBI ยอมาจาก Web-Based Instruction เปนเครื่องมือสําหรับจัดการเรียน  การสอนใน

รูปแบบ E - Learning ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ E Education เปนการจัดการศึกษา  ในรูปแบบ Web 

Knowledge Based On Line เปนการจัดสภาวการณการเรียนการสอน  ในรูปแบบ  Online  โดยมี

ขอกําหนด (ภาสกร  เรืองรอง, 2553) 

 การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนเปนการนําเอาคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตมา                

ออกแบบเพื่อใชในการศึกษา ซึ่งถือเปนรูปแบบใหมของการเรียนการสอนที่เร่ิมนําเขามาใชใน            

ประเทศไทย ทั้งนี้ไดมีนักการศึกษาไดใหความหมายของการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ไวดังนี ้

 วิชุดา  รัตนเพยีร (2542) กลาววา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการนําเสนอโปรแกรม
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บทเรียนบนเวบ็เพจโดยนําเสนอผานบริการเวิลดไวดเวบ็ในเครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งผูออกแบบ

และสรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคํานงึถงึความสามารถและบริการทีห่ลากหลายของ

อินเทอรเน็ต และนําคุณสมบัติตาง ๆ เหลานัน้มาใชเพื่อประโยชนในการเรียนการสอนใหมากที่สุด  

 รุจโรจน  แกวอุไร (2543) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บวา  การเรียนการ

สอนที่ใชเวิลดไวดเว็บเปนสือ่หรือตัวกลางในการเรียนการสอนรวมกนั  ระหวางผูสอนกับผูเรียนใน

ลักษณะของบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อหา รูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคลื่อนไหว  ผูสอนและ

ผูเรียนสามารถใชเว็บ (Webpage) ในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคดิเห็น สืบคน  ตอบปญหา 

ทําแบบฝกหัด ขอสอบ และกิจกรรมการเรยีนการสอนผานเครือขายอนิเทอรเน็ตไดจากจุดเชื่อมตอ

เครือขายทุกจดุของมหาวิทยาลัย และเชื่อมตอระยะไกล (Remote  Logon) ผานโมเด็มโดยไม

จํากัดเวลาและสถานที ่

 กิดานนัท  มลิทอง (2543)  ไดใหความหมายวา  การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนการใช

เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อนาํเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมติิของวิชา

ทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได รวมทัง้ใช

ประโยชนจากคุณลักษณะตาง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบ

กันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  และการพูดคุยดวยขอความและเสยีงมาใชประกอบดวย เพื่อให

เกิดประสิทธิภาพสงูสุด 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545) กลาววาการสอนบนเว็บ (Web Based Instruction) เปน

การผสมผสานกนัระหวางเทคโนโลยีปจจบัุนกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากดัทางดานสถานที่และเวลาโดยการสอน

บนเว็บจะประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริม

และสนับสนนุการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จดัขึ้นผานเว็บนีบ้างสวนหรือทั้งหมดของ

กระบวนการเรยีนการสอนก็ได  

 Carlson และคณะ (1998) กลาววา การเรียนการสอนผานเว็บเปนภาพที่ชัดเจนของการ

ผสมผสานระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional 

Design) ซึ่งกอใหเกิดโอกาสที่ชัดเจนในการนําการศึกษาไปสูที่ดอยโอกาส เปนการจัดหาเครื่องมอื                

ใหม ๆ สําหรับสงเสริมการเรียนรูและเพิม่เครื่องมืออํานวยความสะดวกที่ชวยขจัดปญหา  

เร่ืองสถานที่และเวลา 

 Khan (1997) กลาววา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการเรียนการเรียนการสอน  ที่อาศัย

โปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ที่ชวยในการสอนโดยการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรจาก
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อินเทอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนนุการ

เรียนรูทกุทาง 

 Clark (1996) กลาววา  การเรียนการสอนผานเว็บหรือบางครั้งเรียกวาการอบรมผานเว็บ  

(Web Based Training) เปนกระบวนการเรียนการสอนรายบุคคลที่อาศัยเครือขายอินเทอรเน็ตทัง้

สวนบุคคลหรือสาธารณะผานทางโปรแกรมคนผาน (Web Browser) โดยลักษณะการเรียนการ

สอนไมไดเปนการดาวนโหลดโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนลงมาทีเ่ครื่องของตนเอง  แตเปนการ

เขาไปในเครือขายคอมพวิเตอรเพื่อการศึกษาเนื้อหาความรูที่ผูจัดไดบรรจุไวใน Server  โดยที่ผูจัด

สามารถปรับปรุง พัฒนาเนือ้หาใหทนัสมยัไดอยางรวดเร็วและตลอดเวลา 

 จากการศึกษาความหมายของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สรุปไดวา              

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการจัดการเรียนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมีระบบ

โดยอาศัยคุณสมบัติและนําทรัพยากรเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อในการจดัการเรียนการสอนรวมกนั

ระหวางผูเรียนกับผูสอนหรือผูเรียนกับผูเรียนดวยกนั มีการผสมผสานกนัระหวางเทคโนโลยีปจจุบัน

กับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนโดยเปนการเขาไปในเครือขายคอมพวิเตอร เพื่อศึกษา

เนื้อหาความรู อยางไมจาํกัดเวลาและสถานที ่ซึ่งจะมทีั้งเนื้อหา ภาพประกอบ เสียง และ

ภาพเคลื่อนไหว สามารถปรบัปรุงพัฒนาเนื้อหาใหทันสมัยไดอยางรวดเร็วและตลอดเวลา ทําให

ผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพนัธกนัโดยผานระบบเครือขายคอมพวิเตอรที่เชื่อมโยงกนั 
2. ประเภทของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
      การเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถทําไดหลายลกัษณะโดยแตละ

เนื้อหาของหลกัสูตรจะมีวิธกีารจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บที่แตกตางกนัออกไป  Parson 

(1997, หนา 76) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตออกเปน  3  

ลักษณะ  คือ 

      2.1  เว็บชวยสอนแบบรายวิชาอยางเดียว (Standard Alone Course) เปนรายวิชา 

ที่มีเครื่องมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด ถาไมมี

การสื่อสารก็สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได ลักษณะของเว็บชวยสอนแบบนี้จะ

เปนแบบวทิยาเขต มีนักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริงแตจะมีการสงขอมูลจากรายวิชาทางไกล 

       2.2  เว็บชวยสอนแบบเวบ็สนับสนนุรายวิชา (Web Support Course) เปนรายวชิาที่มี

ลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรียนและมีแหลงใหมาก เชน การกําหนดงานที่

ใหทาํบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บทีส่ามารถชี้

ตําแหนงของแหลงบนพืน้ที่ของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตาง ๆ เอาไว 

       2.3  เว็บชวยสอนแบบศนูยการศึกษา (Web Pedagogical Course)  เปนชนิด 
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ของเว็บไซตทีม่ีวัตถุดิบเครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกนัหรือเปนแหลง                

สนับสนนุกิจกรรมการศึกษา ซึ่งผูที่เขามาใชก็จะสื่อใหบริการหลายรูปแบบ เชน เปนขอความ  

กราฟก การสือ่สารระหวางบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ เปนตน 

การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนมักพบได 5 ลักษณะ (ใจทิพย ณ สงขลา, 2547) ดังนี ้

1.  เว็บเพื่อเสริมการสอนรายวิชา เปนการจัดทําเว็บเพื่อใหเปนแหลงขอมูลหรือ

สารสนเทศเพิม่เติมจากการเรียนปกต ิรวมทั้งอาจมกีารจัดกิจกรรมการสื่อสารนอกเวลา 

การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนชองทางการสื่อสารหลัก ซึ่งอาจเปดเฉพาะใหกับผูเรียนรายวิชานัน้

หรืออาจเปนแพรใหกับผูสนใจทั่วไปศึกษา 

 2. เว็บเพื่อการเรียนการสอนในหลักสูตร เปนการกําหนดเขาเปนหลักสูตรมีการจัด                

เปนระบบการเรียนการสอน การติดตามผลการเรียน การบริหารจัดการและบริการสารสนเทศให 

กับผูเรียน โดยผูเรียนจะตองลงทะเบียนในหลักสูตรดังกลาว เว็บลักษณะนี้มักปรากฏในลักษณะ

การศึกษาทางไกล ซึ่งอาจกาํหนดเปนโปรแกรมการเรียนการสอนทั้งหมดผานเครือขายหรือควบคู

ไปกับการศึกษาจากสื่อสารการเรียนหรือการเรียนรูที่ผูเรียนกับผูสอนตองพบปะกัน 

 3.  เว็บเพื่อการจัดการเรียนในแบบดีกรีรวม เปนการพัฒนาเว็บเพื่อเปนสื่อกลางระหวาง

การเรียนการสอนของสถาบนัมากกวาหนึง่สถาบนัรวมกนั โดยทัว่ไปมกัเกิดขึ้นระหวางสถาบนัใน

และตางประเทศมีลักษณะคลายคลึงกับเวบ็เพื่อการเรียนการสอนในหลักสูตร 

 4.  เว็บเปนแหลงขอมูล สารสนเทศทางการศึกษาและบทเรียนที่จัดไวเพื่อใหผูสนใจทั่วไป

เขาศึกษา อาจอยูในลักษณะของแหลงขอมูลหรือฐานขอมูลบทความหองสมุด 

 5.  เว็บเพื่อการพัฒนาและอบรมบุคลากรในองคกร อาจปรากฏในรูปของสารสนเทศ  การ

จัดการความรู (Knowledge management) การฝกอบรมบนเว็บ (Web - Base Training)  หรือ

ระบบสนับสนนุการปฏิบัติงานดวยเว็บ (Web Performance Support System) 

 สรุปไดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บสามารถจัดใหอยูในรูปแบบของการเรียนการ

สอนบนเว็บทีม่ีแนวคิดที่ชวยในการเรียนการสอนในรายวิชา และการจัดการเรียนการสอน 

ในรูปของการใหบริการซึ่งการจัดการเรียนการสอนจะขึ้นอยูกับสภาพของหลักสูตร รายวิชา  

และผูเรียน 
 3.  คุณลักษณะของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                  Khan ไดกลาวไววา การออกแบบเว็บเพจที่ดีมีความสาํคัญตอการเรียนการสอน             

เปนอยางมาก ดังนัน้จงึควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของโปรแกรมบทเรียน                 

บนเครือขาย (Khan, 1997 อางอิงใน วิชุดา  รัตนเพยีร, 2542, หนา 29 ) ดังนี ้
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   1.  คุณลักษณะหลัก (Key Features) 

                       เปนคุณลักษณะพื้นฐานของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บทุกโปรแกรม

ตัวอยางเชน การสนับสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน ผูสอน หรือผูเรียนคนอืน่ ๆ            

การนาํเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Multimedia) การนาํเสนอบทเรียนระบบเปด 

(Open System) กลาวคือ อนุญาตใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสูเว็บเพจอื่น ๆ ที่เกีย่วของได 

ผูเรียนสามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online Search) ผูเรียนสามารถเขาสูโปรแกรม               

การสอนผานเว็บจากที่ใดก็ไดทั่วโลก รวมทั้งสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 

  2.  คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional Features) 

                      เปนคุณลักษณะประกอบเพิ่มเติมข้ึนอยูกับคุณภาพและความยากงายของ              

การออกแบบ เพื่อนาํมาใชงานและการนาํมาประกอบกบัคุณลักษณะหลักของโปรแกรมบทเรียน

บนเครือขายตวัอยางเชน ความงายในการใชงานของโปรแกรม มีระบบปองกนัการลักลอบขอมูล 

รวมทัง้ระบบใหความชวยเหลือบนเครือขาย มีความสะดวกในการแกไขปรับปรุงโปรแกรม เปนตน   

           ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) ไดกลาวถึงคุณลักษณะสําคญัของเว็บซึ่ง                    

เอื้อประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนมีอยู  8  ประการ ไดแก 

          1.  การที่เว็บเปดโอกาสใหเกิดการปฏิสัมพันธ (Interactive) ระหวางผูเรียนกับผูสอน  

และผูเรียนกับผูเรียน หรือผูเรียนกับเนื้อหาบทเรียน 

          2.  การที่เว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 

          3.  การที่เว็บเปนระบบเปด (Open System) ซึ่งอนุญาตใหผูใชมีอิสระในการเขาถึง

ขอมูลไดทั่วโลก 

          4.  การที่เว็บอุดมไปดวยทรพัยากรเพื่อการสืบคนออนไลน (Online Search)  

          5.  ความไมมีขอจํากดัทางสถานทีแ่ละเวลาของการสอนบนเวบ็ (Device,Distance  

and Time Independent) ผูเรียนทีม่ีคอมพิวเตอรในระบบใดก็ได ซึ่งตอเขากับอินเทอรเน็ตจะ

สามารถเขาเรยีนจากที่ใดก็ไดในเวลาใดก็ได 

          6.  การที่เว็บอนุญาตใหผูเรียนเปนผูควบคุม (learner Controlled) ผูเรียนสามารถ

เรียนตามความพรอม ความถนัดและความสนใจของตน 

          7.  การที่เว็บมีความสมบูรณในตนเอง (Self contained) ผูเรียนสามารถจัด

กระบวนการเรยีนการสอนทัง้หมดผานเว็บได 

          8.  การที่เว็บอนุญาตใหมีการติดตอส่ือสารทั้งแบบเวลาเดยีว (Synchronous 

Communication) เชน Chat และตางเวลากัน (Asynchronous Communication) เชน   
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Web Board เปนตน 

       จากทีก่ลาวมาขางตน  จงึสรุปไดวา คุณลักษณะของการเรียนการสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตจะตองมีการเปดโอกาสใหมีการปฏิสัมพันธกัน ระหวางผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนกับ

ผูสอน และผูเรียนกับบทเรียน ซึ่งเว็บที่ใชจะตองมีความสมบูรณในตนเอง สามารถเปดโอกาส 

อนุญาตใหผูเรียนสามารถเรยีนไดตามความพรอม ความถนัดและความสนใจของตนเอง และ

สามารถเชื่อมโยงเขาสูเว็บอ่ืนไดเพื่อใชในการสืบคนขอมูลที่หลากหลายได 
 4.  การจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                  การนําอนิเทอรเน็ตมาใชประโยชนในการศึกษาจะมีสวนสาํคัญในการพฒันาการเรียน

การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถนาํขอมลูการศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ    ทัว่โลก

มาใชประโยชนไดอยางรวดเร็ว บริการรับสงขอมูลขาวสารบนเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถทําได  

2  ลักษณะ (วิชุดา  รัตนเพยีร, 2542 หนา 27) คือ 

      4.1  Synchronous หมายถึง การรับสงขาวสารขอมูลที ่ผูสงและผูรับสามารถติดตอกัน

ไดในเวลาเดียวกันหรือพรอมกัน เชน บริการพูดคุยสนทนา (Chat) บริการรับสงขอความเสยีง  ภาพ 

และภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

  4.2  Asynchronous หมายถึง รูปแบบการรับสงขอมูลขาวสารที่ผูรับและผูสง 

ไมจําเปนตองทํางานพรอมกัน เชน บริการจดหมายอิเลก็ทรอนกิส (E-mail) กลุมสนทนา 

(Newsgroup) รวมทั้งบริการเวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web) เปนตน 

การเรียนการสอนโดยใชเว็บจะตองอาศัยคุณลักษณะของอินเทอรเนต็ 3 ประการ   

(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545)  คือ 

             1.  การนําเสนอ (Presentation) แบงเปนการนาํเสนอแบบสือ่ทางเดียว การนําเสนอแบบ

ส่ือคู และการนําเสนอแบบมัลติมีเดีย 

             2.  การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารผานระบบอนิเทอรเน็ตหลายแบบ เชน  

                  2.1  การสื่อสารทางเดียว (One way Communication) 

                  2.2  การสื่อสารสองทาง (Two way Communication) 

                  2.3  การสื่อสารแบบหนึง่แหลงไปหลายที ่(One to many Communication) 

                  2.4  การสื่อสารแบบหลายแหลงไปสูหลายแหลง (Many to many  Communication) 

             3.  การกอเกิดปฏิสัมพันธ (Dynamic Interaction) คุณลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ตม ี3 

ลักษณะ คือ 

     3.1  การสืบคนขอมูล 

     3.2  การหาวิธีการเขาสูเวบ็ 
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     3.3  การตอบสนองของมนุษยในการใชเว็บ 

 หลักการพืน้ฐานของการจัดการเรียนการสอนผานเว็บเครือขายอินเทอรเน็ต 

 Angelo ไดสรุปหลักการพืน้ฐานของการจดัการเรียนการสอนผานเว็บเครือขายอินเทอรเน็ต  

ไว 5 ประการ (Angelo, 1993 อางองิใน วิชุดา  รัตนเพยีร, 2542, หนา 30) คือ 

             1.  ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแลว ควรสงเสริมใหผูเรียนและผูสอนสามารถ

ติดตอส่ือสารกันไดตลอดเวลา ซึ่งเปนสวนสําคัญในการสรางความกระตือรือรนกับการเรียน                

การสอน ผูสอนสามารถใหความชวยเหลือผูเรียนไดตลอดเวลา ทัง้ยังชวยเสริมสรางความคิดและ

ความเขาใจ ผูเรียนทีเ่รียนผานเว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็น รวมทั้งซักถาม                  

ขอของใจกับผูสอนไดโดยทนัทีทนัใด เชน การมอบหมายงานสงผานอนิเทอรเน็ตจากผูสอน                  

เมื่อผูเรียนไดรับมอบหมายกจ็ะทาํงานและสงผานอินเทอรเน็ตกลับไปยงัผูสอน หลังจากนัน้ผูสอน

สามารถตรวจใหคะแนนพรอมสงผลยอนกลับไปยังผูเรียนไดในเวลาอันรวดเร็วหรือในทนัททีันใด 

 2.  การจัดการเรียนการสอน ควรสนับสนนุใหมีการพัฒนาความรวมมือระหวางผูเรียนเปน

การชวยพัฒนาความคิดความเขาใจไดดีกวาการทาํงานคนเดียว ทั้งยงัสรางความสมัพันธ             

เปนทมีโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันเพื่อหาแนวทางที่ดีที่สุด เปนการพัฒนา                      

การแกไขปญหาการเรียนรูและการยอมรับความคิดเหน็ของคนอื่น ผูเรียนที่เรียนผานเว็บแมวาจะ

เรียนจากคอมพิวเตอรที่อยูกนัคนละที่แตดวยความสามารถของเครือขายอินเทอรเน็ตที่เชื่อมโยง

เครือขายคอมพิวเตอรทัว่โลกไวดวยกันทําใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทนัทีทนัใด เชน        

การใชบริการสนทนาแบบออนไลน (On line) ที่สนับสนนุใหผูเรียนติดตอส่ือสารกันไดต้ังแต 2 คน

ข้ึนไป 

 3.  ควรสนับสนุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learning) หลีกเลีย่ง

การกํากับใหผูสอนเปนผูปอนขอมูลหรือคําตอบ ผูเรียนควรเปนผูขวนขวายใฝหาความรูตาง ๆ             

ดวยตนเอง โดยการแนะนาํของผูสอน อินเทอรเน็ตเปนแหลงขอมูลที่ใหญที่สุดในโลก                         

ดังนัน้การจัดการเรียนการสอนบนเว็บจะชวยใหผูเรียนสามารถหาขอมลูไดดวยความสะดวก             

และรวดเร็วจากแหลงขอมูลทั่วโลก เปนการสรางความกระตือรือรน ในการใฝหาความรู 

 4.  การใหผลยอนกลับแกผูเรียนโดยทันททีันใดชวยใหผูเรียนไดทราบถึงความสามารถของ

ตน ทําใหสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหถกูตองได ผูเรียนที่เรียนผานเว็บสามารถ

ไดรับผลยอนกลับทัง้จากผูสอนเองหรือ ผูเรียนคนอืน่ ๆ ไดทันทีแมวาผูเรียนแตละคน 

จะไมไดนั่งเรียนในชัน้เรียนแบบเผชิญหนากันก็ตาม 

 5.  ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไมมีขีดจํากดัสําหรับบุคคลที่ใฝหาความรู การ
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เรียนการสอนผานเว็บเปนการขยายโอกาสใหกับทุก ๆ คนที่สนใจศึกษา เนื่องจากผูเรียนไม 

จําเปนตองเดนิทางไปเรียนยังที่ใดที่หนึง่ ผูที่สนใจสามารถเรียนไดดวยตนเองในเวลาที่สะดวก               

จะเหน็ไดวาการเรียนการสอนผานเว็บนี้มคุีณลักษณะทีช่วยสนับสนนุหลักพื้นฐานการจัดการเรียน

การสอนทั้ง 5 ประการ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวาการจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต                   

มีรูปแบบการจดัการเรียนรูมากมายหลายอยาง ซึ่งการเลือกรูปแบบที่จะนําไปใชนัน้ควรพิจารณา  

ถึงเนื้อหา ผูเรียน ความพรอมของผูสอน และสภาพแวดลอมที่เหมาะสม และในการจัดการเรียน

การสอนครูผูสอนตองมีการวางแผนการสอนไวลวงหนา ผูเรียนผูสอนสามารถติดตอกันได

ตลอดเวลา สงเสริมสนับสนนุการรวมมือระหวางผูเรียนดวยกนัเอง และแสวงหาความรูดวยตนเอง

ของผูเรียน  
 5.  ประโยชนและขอจาํกัดของสื่อการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                    จุฑารตัน  ตันติวุฒิปกรณ (2553) ไดสรุปประโยชนและขอจํากัดของสือ่บนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ไวดังนี ้ 

     1.  ประโยชน 

                        1.1  สงเสรมิการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

                        1.2  ลดขอจํากัดในความแตกตางของโอกาสในการเรียนของแตละบคุคลได  

                        1.3  ผูเรียนสามารถควบคุมกิจกรรมการเรียนตามความตองการของตนเองได  

                        1.4  สรางความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน  

                        1.5  ลดตนทุนการการจัดกิจกรรมการเรยีน  

                   2.  ขอจํากัด 

                        2.1 ความพรอมในระบบสือ่สารภายในประเทศยงัไมรองรับกับการใชงานระบบ 

อินเทอรเน็ตความเรว็สูง  

                       2.2  ใชงบประมาณในการลงทนุขั้นตนคอนขางสงู  

                       2.3  ผูเรียนขาดทักษะในการปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่น  

                       2.4  ขาดบุคลากร และผูเชี่ยวชาญในการพัฒนาสื่อ 

     ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) การสอนบนเว็บมีขอดีอยูหลายประการ กลาวคือ  

           1.  การสอนบนเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกล หรือไมมีเวลาในการมาเขา

ชั้นเรียนไดเรียนในเวลา และสถานที ่ๆ ตองการ ซึ่งอาจเปนที่บาน ที่ทาํงาน หรือสถานศึกษา

ใกลเคียงที่ผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตได การที่ผูเรียนไมจําเปนตองเดินทาง

มายงัสถานศกึษาที่กาํหนดไวจึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเกีย่วกับเวลาและ
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สถานที่ศึกษาของผูเรียนเปนอยางด ี 

          2.  การสอนบนเว็บยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา  

ผูเรียนที่ศึกษาอยูในสถาบันการศึกษาในภมูิภาค หรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศกึษา ถกเถยีง 

อภิปรายกับอาจารย ครูผูสอนซึ่งสอนอยูที่สถาบันการศึกษาในนครหลวง หรือในตางประเทศกต็าม  

        3.  การสอนบนเว็บนี้ยงัชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอดชีวิต เนื่องจาก 

เว็บเปนแหลงความรูทีเ่ปดกวางใหผูที่ตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึง่ สามารถเขามาคนควาหา

ความรูไดอยางตอเนื่อง และตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองตอผูเรียนที่มีความใฝรู

รวมทัง้มีทกัษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

        4.  การสอนบนเว็บชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนจากหองเรียนไปสู 

โลกกวางแหงการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมลูตาง ๆ ไดอยางสะดวก 

และมีประสิทธิภาพ สนับสนุนสิง่แวดลอมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิง่ที่เรียนกับปญหาที่พบใน                      

ความเปนจริง โดยเนนใหเกดิการเรียนรูตามบริบทในโลกแหงความเปนจริง (Contextualization) 

และการเรียนรูจากปญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism  

        5.  การสอนบนเว็บเปนวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพเนื่องจากที่เวบ็ไดกลายเปนแหลง

คนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหม ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลก โดยไมจํากัดภาษา                

การสอนบนเวบ็ชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิม จากหองสมุด อันไดแก 

ปญหาทรัพยากรการศึกษาทีม่ีอยูจํากัด และเวลาที่ใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมีขอมูลที่

หลากหลายและเปนจาํนวนมาก รวมทั้งการที่เวบ็ใชการเชื่อมโยงในลกัษณะของไฮเปอรมีเดีย       

(ส่ือหลายมิติ) ซึ่งทําใหการคนหาทาํไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม  

             6.  การสอนบนเว็บจะชวยสนับสนนุการเรียนรูทีก่ระตือรือรน เนื่องจากคุณลักษณะของ

เว็บที่เอื้ออํานวยใหเกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผูเรียนถกูกระตุนใหแสดงความคิดเหน็ไดอยู

ตลอดเวลา โดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนที่แทจริง  เชน การใหผูเรียนรวมมือกันในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ บนเครือขาย การใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบนเว็บบอรด 

หรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับผูเรียนคนอืน่ ๆ อาจารย หรือผูเชี่ยวชาญในเวลาเดียวกนั

ที่หองสนทนา เปนตน  

  7.  การสอนบนเว็บเอื้อใหเกดิการปฏิสัมพนัธ ซึ่งการเปดปฏิสัมพันธนี้อาจทาํได                  

2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกนัและ/หรือผูสอน ปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนื้อหา 

หรือส่ือการสอนบนเว็บ ซึ่งลกัษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน                 
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ความคิดเหน็กัน สวนในลักษณะหลงันัน้จะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกหัด  

หรือแบบทดสอบที่ผูสอนไดจัดหาไวใหแกผูเรียน  

  8.  การสอนบนเว็บยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียน ในการเขาถงึผูเชี่ยวชาญสาขาตาง 

ๆ ทั้งในและนอกสถาบนั จากในประเทศและตางประเทศทั่วโลก โดยผูเรียนสามารถติดตอ 

สอบถามปญหาขอขอมูลตาง ๆ ที่ตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรง ซึ่งไมสามารถทําไดใน

การเรียนการสอนแบบดั้งเดมิ นอกจากนีย้งัประหยัดทัง้เวลาและคาใชจาย เมื่อเปรียบเทียบกับการ

ติดตอส่ือสารในลักษณะเดิม ๆ  

  9.  การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตนสูสายตา 

ผูอ่ืนอยางงายดาย ทั้งนี้ไมไดจํากัดเฉพาะเพื่อน ๆ ในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลทั่วไปทั่วโลกได 

ดังนัน้ จึงถือเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหนึง่สําหรับผูเรียน ผูเรียนจะพยายาม

ผลิตผลงานทีดี่เพื่อไมใหเสยีชื่อเสียงตนเอง นอกจากนีผู้เรียนยงัมีโอกาสไดเหน็ผลงานของผูอ่ืน   

เพื่อนาํมาพัฒนางานของตนเองใหดียิง่ขึ้น  

        10.  การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลกัสูตรใหทนัสมัยได

อยาง สะดวกสบายเนื่องจากขอมูลบนเวบ็มีลักษณะเปนพลวัตร (Dynamic) ดังนัน้ผูสอนสามารถ

อัพเดตเนื้อหาหลักสูตรทีท่ันสมัยแกผูเรียน ไดตลอดเวลา นอกจากนี้การใหผูเรียนไดส่ือสารและ

แสดงความคดิเห็นที่เกีย่วของกับเนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุน มากกวา               

การเรียนการสอนแบบเดิม และเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ  

 11.  การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมลัติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง 

เสียง ภาพเคลือ่นไหว วีดีทัศน ภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการ

นําเสนอ เพื่อใหเกิดประสทิธภิาพสูงสุดทางการเรียน  

                จากการศึกษาดังกลาว  สรุปไดวาการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต                     

เปนการสอนทีใ่หผูเรียนไดมสิีทธิภาพในการเรียนรูเทาเทียมกัน เปดโอกาสในการเรยีนรูใหกับ

ผูเรียน  สามารถแลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกันอยางแพรหลาย ผูเรียนไดมีปฏิสัมพนัธระหวาง

ผูเรียนกับผูเรียน กับเนื้อหาบทเรียน กับครูผูสอน สามารถเรียนรูไดโดยไมจํากัดเวลา นําเสนอ

เนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย กระตุนและเราความสนใจของผูเรียนในการเรียนรู ผูสอนสามารถ

ปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตรใหทันสมยัอยูเสมอ แตระบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต          

ก็ยังมีขอจํากดัคือผูเรียนจะขาดการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ดังนัน้ครูผูสอนจะตองใหการแนะนาํชี้แนะ

ในการเรียนรูของนักเรียนดวย   
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6. การออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

       การเรียนการสอนผานเว็บเปนอกีทางเลือกหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิด

ความเทาเทียมกันไมผูเรียนจะอยูที่ใดก็ตาม อีกทั้งยงัสนบัสนุนใหเกิดสภาพแวดลอมที่สงเสริมให

ผูเรียนใฝหาความรูมากยิง่ขึน้ รับรูไดกวางขวางมากยิ่งขึน้แทนการจาํกัดดานเวลาและสถานทีเ่รียน       

(Brown, Collins and Duguid, 1989) การเรียนการสอนผานเว็บจะมปีระสิทธิภาพมากนอย

เพียงใดยังตองขึ้นอยูกับหลกัการออกแบบและพัฒนาเวบ็เพจเพื่อการเรียนการสอน  ซึ่งไดมีนกัการ

ศึกษาหลายทานไดใหขอเสนอแนะเพื่อเกีย่วกับกระบวนการที่จะใชเปนแนวทางในการออกแบบ

การเรียนการสอน ดังนี ้

   Dillon (1997) ไดใหแนวคดิเกี่ยวกับข้ันตอนในการสรางบทเรียนที่มีลักษณะเปน             

ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งหลักการนีส้ามารถนําไปประยุกตใชในการออกแบบและพัฒนาเวบ็

เพื่อการเรียนการสอน แนวคิดดังกลาวมข้ัีนตอน ดังนี ้

          1.  ศึกษาเกีย่วกับผูเรียนและเนื้อหาที่จะนํามาพฒันาเพื่อกําหนดวัตถุประสงคและหา

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน  

  2.  วางแผนเกี่ยวกับการจดัรูปแบบโครงสรางของเนื้อหา ศึกษาคุณลักษณะของเนื้อหา

ที่จะนํามาใชเปนบทเรียนวาควรจะนาํเสนอในลักษณะใด 

  3.  ออกแบบโครงสรางเพื่อการเขาถงึขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบ              

ควรศึกษาทําความเขาใจกบัโครงสรางของบทเรียนแบบตาง ๆ โดยพิจารณาจากลกัษณะผูเรียน

และเนื้อหาวาโครงสรางลักษณะใดจะเอือ้อํานวยตอการเขาถงึขอมูลของผูเรียนไดดีที่สุด 

 4.  ทดสอบรูปแบบเพื่อหาขอผิดพลาด จากนัน้ทําการปรับปรุงแกไขและทดสอบซ้าํอีก

คร้ังจนแนใจวาเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพกอนที่จะนาํไปใชงาน 

 Hirumi and Bermudez (1996) เสนอกระบวนการในการออกแบบและพัฒนา            

การเรียนการสอนผานเว็บไว 5 ข้ันตอน คือ 

 1.  วิเคราะหทรัพยากรตางๆ ที่เกีย่วของ 

 2.  ออกแบบการเรียนการสอน                   

               3.  พัฒนาเว็บเพจโดยใชแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ชวยในการสรางและกําหนด

โครงสรางของขอมูล 

               4.  นําเว็บไปใชในการเรียนการสอน 

               5.  ประเมินผลการใชงาน 

               จุฑารัตน  ตันติวุฒิปกรณ (2553)  ไดเสนอแนวทางในการออกแบบสื่อแบบ WBI             
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มีข้ันตอนในการออกแบบดังนี ้ 

 1.  ออกแบบเนื้อหา  

                  ข้ันที ่ 1  ข้ันในการเตรียมตัว (Preparation Stage) เปนขั้นตอนในการเตรียมความ

พรอมในดานตาง ๆ ของทมีผูพัฒนาสื่อ มกีารกําหนดบทบาทหนาที่ของแตละคนในทีม หรือ การ

ผสานงานบุคลากรที่มีความชํานาญในดานตาง ๆ  

                  ข้ันที ่ 2  ข้ันการกําหนดเนื้อหา (Content Selection Stage) เปนขั้นตอนใน             

การเลือกเนื้อหาที่ตองการทีจ่ะมาทําสื่อ โดยจําเปนตองคํานึงถึงกลุมเปาหมายที่จะนําสื่อไปใชงาน  

                  ข้ันที ่ 3  ข้ันการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis Stage) ทําการวิเคราะห   แจก

แจงเนื้อหาที่จะสอนวามีความซับซอนมากนอยเพียงใด เปนการตั้งเปาหมายในการเรียน                 

ในแตละหนวยการเรียนรูวาจําเปนตองมีขอบเขตการสอนอยางไร 

             2.  ออกแบบโครงสรางระบบ เปนการกําหนดความสัมพันธของขอมูลตาง ๆ ใหอยูใน

รูปแบบโครงสราง เพื่อใหเหน็ภาพมากที่สุดโดยจะมีการใชรูปโมเดลเขามาชวยในการแสดง  

                   2.1  โครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) เมื่อตองการใหมกีารนาํเสนอเปนแบบ

แบบลําดับต้ังแตเร่ิมตนจนสิน้สุดบทเรียนเรียงไปตามลําดับของเนื้อหา  

    2.2  โครงสรางแบบลําดบัข้ัน (Hierarchical Structure) เมื่อขอมูลของบทเรียนเปน

แบบสัมพันธทีแ่ยกออกไดเปนแตละสวน ไมจําเปนตองเรียนเปนลําดับ โดยที่สามารถเลือกเรียนได

วาอยากเขาเรียนในหนวยเรียนใดกอนก็ได  

    2.3  โครงสรางแบบปรามดิ (Pyramidal Structure) เปนโครงสรางที่จัดวาง

แหลงขอมูลในระดับที ่ 3  ไวในระดับเดียวกันโดยโครงสรางนี้จะเหมาะสมเมื่อทุกสวนของ WEB 

ตองการใชขอมูลดวยกนั 

3.  ออกแบบหนาจอ (User Interface) เปนการออกแบบหนาจอ หรือหนาตา 

ของสื่อโดยสวนนี้จะมีบทบาทและความสาํคัญเปนอยางมาก หากออกแบบไดไมดีก็จะทาํให 

ความนาสนใจในตัวสื่อลดลง โดยจะแบงสวนประกอบหลักไดดังนี ้ 

     3.1  หนาแรก (Home Page)  อาจจะถอืไดวาเปนหนาบานหากหนาแรก 

ดูไมดีหรือไมนาสนใจ ก็จะไมสามารถดึงดดูผูชมหรือผูขาศึกษา ใหเขามาศกึษาบทเรียนได  

         3.2  แถบกําหนดทิศทางการเดนิ (Navigator) เปนการจัดลําดับเสนทาง  การเคลื่อนที่

ไปยังหนาตาง ๆ การกําหนดเสนทางที่ดีไมสับสน วกวน จะทาํใหผูศึกษาไมสับสน  

และเบื่อในการเขาศึกษา 

 ปทีป  เมธาคณุวุฒ ิ (2540)  กลาววาการออกแบบโครงสรางของการเรียนการสอนผาน
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เว็บควรจะประกอบดวย  

               1.  ขอมูลเกี่ยวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดงวัตถุประสงคของ

รายวิชา สังเขปรายวิชาคําอธิบาย เกี่ยวกบัหัวขอการเรียน หรือหนวยการเรียน 

               2.  การเตรียมตัวของผูเรียนหรือการปรับพืน้ฐานผูเรียน เพื่อที่จะเตรียมตวัเรียน  

               3.  เนื้อหาบทเรียน พรอมทัง้การเชื่อมโยงไปยงัสื่อสนับสนุนตางๆในเนื้อหาบทเรียน  

               4.  กิจกรรมที่มอบหมายใหทําพรอมทัง้การประเมินผล การกําหนดเวลาเรยีน                 

การสงงาน  

               5.  แบบฝกหัดที่ผูเรียนตองการฝกฝนตนเอง  

               6.  การเชื่อมโยงไปแหลงทรัพยากรที่สนับสนนุการศึกษาคนควา  

               7.  ตัวอยางแบบทดสอบ ตัวอยางรายงาน  

               8.  ขอมูลทั่วไป (Vital Information) แสดงขอความที่จะติดตอผูสอนหรือผูที่เกีย่วของการ

ลงทะเบียนคาใชจาย การไดรับหนวยกิตและการเชื่อมโยงไปยงัสถานศึกษาหรือหนวยงานและมี

การเชื่อมโยงไปสูรายละเอียดของหนาทีเ่กีย่วของ 

               9.  สวนแสดงประวัติของผูสอนและผูที่เกีย่วของ  

              10.  สวนของการประกาศขาว (Bulletin Board)  

              11.  หองสนทนา (Chat Room) ที่เปนการสนทนาในกลุมผูเรียนและผูสอน  

 จากขอเสนอกระบวนการในการออกแบบ และพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บ ดังกลาว 

เห็นไดวาเปนแนวคิดที่ใกลเคียงกนั จะแตกตางกันบางในสวนของขั้นตอนบางขัน้ทีเ่พิ่มข้ึนในบาง

กลุม ซึ่งผูศึกษาคนควาสรุปออกไดเปน 5 ข้ันตอนหลกั ดังนี ้

1.  วิเคราะห (Analyze) เปนขั้นตอนแรกของการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน

ผานเว็บ ที่ควรใหความสาํคญัเปนอยางมาก เนื่องจากเปนพืน้ฐานสาํหรับการวางแผนในขั้นตอน

อ่ืน ๆ โดยผูสอน หรือผูออกแบบจะตองวิเคราะหองคประกอบที่เกีย่วของกับการเรียน    การสอน

ทั้งหมดไดแก วิเคราะห ผูเรียนและความตองการในการเรียน วิเคราะหเนื้อหาวิชา เปาหมาย

ทางการศึกษา วิเคราะหงานที่จะตอง ปฏิบัติ รวมทัง้วเิคราะหทรัพยากรตาง ๆ ที่จะ 

ตองใชทั้งในดานของฮารดแวรและซอฟตแวร 

2.  ออกแบบ (Design) เปนการนาํผลจากการวิเคราะหองคประกอบที่สําคัญมาแลวใน

ข้ันแรก มาใชเปนขอมูลในการออกแบบการเรียนการสอน โดยเริ่มจากการเขียนวัตถปุระสงคเปนตวั

หลัก จากนัน้กาํหนดเนื้อหาและกิจกรรม วธิีการประเมนิผล วางโครงสราง 

ของเว็บไซต วิธีการเขาสูเนื้อหา (Navigation) วิธีการสรางความสนใจ ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ 
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จากนั้นจงึทาํการเขียนแผนโครงเรื่อง เพื่อกําหนดรายละเอียดแตละหนา  

 3.  พัฒนา (Development) ดําเนนิการผลิตเว็บไซดโดยใชโปรแกรมตาง ๆ                         

เขามาชวย ซึ่งในปจจุบัน มีโปรแกรมที่ชวยใหการสรางเวบ็งายยิ่งขึน้ เชน Microsoft FrontPage, 

Macromedia Dream weaver เปนตน 

 4.  นําไปใช (Implement) เปนการนําเว็บที่ไดรับการพฒันาแลวไปใชในการเรียน 

การสอนจรงิ โดยในขั้นนี้อาจเปนเพียงแคการทดลอง ซึ่งใชกลุมตัวอยางเพียงแคไมกี่คน หรือ 

จะนาํไปใชกับกลุมใหญเลยก็ได ข้ึนอยูกับความตองการของผูสอนและความเหมาะสม 

            5.  ประเมินและปรบัปรุง (Evaluate and Improve) เปนขัน้ตอนสุดทายทีจ่ะชวย 

ใหเว็บที่ไดรับการพัฒนามามีประสิทธิภาพดีข้ึน โดยประเมินจากการนําไปใชดูวามปีระสิทธิภาพ

เพียงใดและมสีวนใดทีย่ังบกพรอง ทั้งนีก้ารประเมินสามารถประเมนิไดทั้งจากผูเรียน โดยพิจารณา

จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนและความคิดเห็นที่มีตอการเรียน รวมทัง้ประเมินจาก           

ความคิดเหน็จากผูสอน หรือผูเชี่ยวชาญ จากนัน้นําผลทีไ่ดไปปรับปรุงแกไขตอไป 

Mcgreal แสดงความคิดเหน็และเสนอแนะโครงสรางเว็บเพจของเว็บไซตสําหรับ รายวิชา

ซึ่งควรจะมีองคประกอบที่เปนเว็บเพจ (Mcgreal, 1997 อางอิงใน รุจโรจน แกวอุไร, 2543) 

ดังตอไปนี้ 

1.  โฮมเพจ (Home Page) เปนเว็บเพจแรกของเว็บไซด โฮมเพจควรมเีนื้อหาสั้น ๆ 

เฉพาะที่จาํเปนที่เกี่ยวของกบัรายวิชาซึ่งประกอบดวย ชือ่รายวิชา ชื่อหนวยงานที่รับผิดชอบรายวิชา 

สถานที่โฮมเพจควรจะจบในหนาจอเดียว ควรหลีกเลีย่งที่จะใสภาพกราฟกขนาดใหญ ซึ่งจะทาํให

ผูใชเสียเวลาในการโหลดขอมูลนาน 

2.  เว็บเพจแนะนํา (Introduction) แสดงสังเขปรายวิชา ควรจะมีการเชื่อมโยงไปยัง 

รายละเอียดทีเ่กี่ยวของควรจะใสขอความทักทายตอนรับ รายชื่อผูที่เกี่ยวของกับการสอนรายวิชานี ้  

พรอมทัง้การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจที่อยูของผูเกี่ยวของแตละคน และเชื่อมโยงไปยังรายละเอียด

ของวิชา 

3.  เว็บเพจแสดงภาพรวมของรายวิชา (Overview) แสดงภาพรวมโครงสรางของรายวิชา

มีคําอธิบายสัน้ ๆ เกี่ยวกับหนวยการเรียน วิธีการเรียน วัตถุประสงค และเปาหมายของวิชา 

4. เว็บเพจแสดงสิ่งจําเปนในการเรียนรายวิชา (Course Requirements) เชน  หนงัสือ

ประกอบบทเรยีนคอมพิวเตอร ทรัพยากรการศึกษาในเครือขาย (Online Resources)  เครื่องมือ

ตาง ๆ ทัง้ฮารดแวรและซอฟตแวร โปรแกรมอานเว็บที่จําเปนตองใชในการเรียนทางอินเทอรเน็ต

โดยใชเว็บเพจ 
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5. เว็บเพจแสดงขอมูลสําคญั (Vital Information) ไดแก การติดตอผูสอน   

หรือ ผูชวยสอน ที่อยูหมายเลขโทรศัพทเวลาที่จะติดตอแบบออนไลนได การเชื่อมโยงเว็บเพจ                   

การลงทะเบยีนใบรับรองการเรียน การเชือ่มโยงไปยงัเวบ็เพจ คําแนะนําการเชื่อมโยงไปใช 

หองสมุดเสมือน และการเชื่อมโยงไปยงันโยบายของสถานบันการศึกษา 

6. เว็บเพจแสดงบทบาทหนาที่และความรบัผิดชอบของผูที่เกีย่วของ (Responsibilities) 

ไดแก ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียนในการเรียนตามรายวชิา กําหนดการสัง่งาน  ที่ไดรับมอบหมาย 

วิธีการประเมนิผลรายวิชา บทบาทหนาทีข่องผูสอน ผูชวยสอน และผูสนับสนนุ  เปนตน 

7.  เว็บเพจกิจกรรมที่มอบหมายใหทาํการบาน (Assignment) ประกอบดวยงาน                       

ที่มอบหมายหรืองานที่ผูเรียนจะตองการทาํในรายวิชาทัง้หมด กําหนดสงงาน การเชื่อมโยงไปยงั

กิจกรรมสําหรับเสริมการเรียน 

8.  เว็บเพจแสดงกําหนดการเรียน (Course Schedule) กําหนดวนัสงงาน                          

วันทดสอบยอย วันสอบ เปนการกําหนดเวลาที่ชัดเจนจะชวยใหผูเรียนควบคุมตนเองไดดีข้ึน 

9.  เว็บเพจทรพัยากรสนับสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลงทรัพยากรสื่อ 

พรอมการเชื่อมโยงไปยงัเว็บไซตที่มีขอมูลความรูทีเ่กี่ยวของกับรายวิชา 

10.  เว็บเพจแสดงตัวอยางแบบทดสอบ (Simple Test) แสดงคําถาม แบบทดสอบ 

ในการสอบยอย หรือตัวอยางของงานสาํหรับทดสอบ 

11.  เว็บเพจแสดงประวัติ (Biography) แสดงขอมูลสวนตัวผูสอน  ผูชวยสอน  

และบุคคลที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนพรอมภาพถาย ขอมูลการศึกษา ผลงาน ส่ิงที่สนใจ 

12. เว็บเพจแบบประเมิน (Evaluation) แสดงแบบประเมินเพื่อใหผูเรียนใชใน             

การประเมนิผลรายวิชา 

13. เว็บเพจแสดงคําศัพท (Glossary) แสดงคําศัพทและความหมายที่ใชใน                  

การเรียนรายวชิา 

14. เว็บเพจการอภิปราย (Discussion) สําหรับการสนทนา แลกเปลี่ยน                    

ความคิดเหน็ สอบถามปญหาการเรียนระหวางผูเรียน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ซึ่งเปนไดทั้ง

แบบสื่อสารในเวลาเดียวกนั (Synchronous Communication) คือ ติดตอส่ือสารพรอมกันตาม 

เวลาจรงิ และสื่อสารตางเวลา (Asynchronous Communication) ผูเรียนสงคาํถามเขาไปใน                  

เว็บเพจนี ้และผูที่จะตอบคําถามหรือแลกเปลี่ยนความคดิเห็นจะมาพมิพขอความเมื่อมีเวลาวาง 

15.  เว็บเพจประกาศขาว (Bulletin Board) สําหรับใหผูเรียนและผูสอนใชใน                 

การประกาศขอความตาง ๆ ซึ่งอาจจะเกี่ยวของหรือไมเกี่ยวของกับการเรียนก็ได 
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16.   เว็บเพจคําถามคาํตอบที่พบบอย (FAQ Pages) แสดงคําถามและคําตอบ เกี่ยวกับ

รายวิชา โปรแกรมการเรียน สถาบนัการศกึษา และเรื่องที่เกีย่วของ 

17.   เว็บเพจแสดงคําแนะนําในการเรียนรายวิชา  คําแนะนาํในการออกแบบเว็บไซตของ

รายวิชา 

สรุปไดวา เว็บเพื่อการเรียนการสอนประดวยสวนตาง ๆ ดังนี ้บทนําเรือ่ง  

คําแนะนําการใช วัตถุประสงคของบทเรียน เนื้อหาบทเรียน แบบทดสอบกอนและหลงัเรียน  

บทสรุป และการนําไปใช ผูเรียนสามารถรบัขาวสารและติดตอกับผูสอนไดโดยผานทางหนาเว็บ

ประกาศขาวหรือกระดานขาวในเว็บเพจของรายวิชานั้น ซึ่งในสวนประกอบตาง ๆ นี้ควรมีเมนหูลกั

แสดงหนาของเว็บเพจเพื่อความสะดวกในการเขาใชงานและทําใหผูเรียนไดเขาถงึบทเรียนไดงาย  

สะดวก  รวดเร็วมากยิ่งขึน้   
7.  ทฤษฎกีารเรียนรูที่เกีย่วกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

                     การออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ควรมีความรูหลายๆ ดานเชน  

หลักการสอน  การวัดผลประเมินผล  ทฤษฎีการเรียนรูและทฤษฏีการสอน  ซึ่งประกอบดวย 

                     1.  ทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivisim) 

                          ทฤษฏีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivisim)  ลักษณะของการเรียน

การสอนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  จะมีความสอดคลองกับทฤษฎีการสรางความรูใหมโดย

ผูเรียนเอง  ซึ่งทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเองจะมหีลักการวา  การเรียนเรียนรู  คือ  การ

แกปญหาซึง่ขึน้อยูกับการคนพบของแตละบุคคลและนกัเรียนจะมีการตอบสนอง (Reflective  

Learning)  ทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา 

159-162)  จะเปนการเรียนรูที่สังคมสิง่แวดลอมเขามามสีวนรวม  และความรูจะถูกสรางขึ้นมาโดย

การประนีประนอมระหวางนกัเรียนและผูสอน  ภาษาและวัฒนธรรมจะเปนปจจยัทีสํ่าคัญสําหรับ

นักเรียนที่ใชเปนกระบวนการคนหาความรู  นักเรียนจะสรางความรูใหมดวยตนเองมากกวาที่จะ 

ซึมซาบความคิดความจริงทีเ่ขามาสูตนเอง  โดยมีความมุงหมายของการเรียนที่ชัดเจนแตแนวทาง

ที่จะนําไปสูปลายทางนัน้จะเปนอิสระหรือเปนระบบเปด (Open  System)  ซึ่งจะเปดโอกาสให

นักเรียนมีสิทธทิี่จะเลือกแนวทางของตนได  การสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง  นักเรียนจะมี

ปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม  บุคคล  เหตุการณ  และสิ่งอื่น ๆ  และนักเรียนจะปรับตนเองโดยวิธีดูด

ซึม (Assimilation)  สรางโครงสรางทางปญญาใหม (Accmmodation)  และกระบวนการของการ

สมดุล (Equilibrium)  เพื่อใหรับส่ิงแวดลอมหรือความจริงใหมเขาสูความคิดของตนเองได  ในการ

นําเสนอหรืออธิบายความจรงิทีน่ักเรียนสรางขึ้นนัน้  นักเรียนจะสรางรปูแบบ  หรือตัวแทนของ

ส่ิงของปรากฏการณ  และเหตุการณข้ึนในสมองของนักเรียนเอง  ซึ่งอาจแตกตางกันไปในแตละ
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บุคคล  นักเรียนอาจมีผูใหคําปรึกษา (Mentor)  เชน  ครู  ผูสอน  หรือบุคคลที่เกี่ยวของเพื่อชวยให

ไดสรางความหมายตอความจริง  หรือความรูทีน่ักเรียนไดรับเอาไว  แตอยางไรก็ตามความหมาย

เหลานั้นจะเกดิขึ้นไดก็ตอเมื่อนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู  นักเรียนจะควบคุมการ

เรียนรูดวยตนเอง (Self  Requlated  Learning) 

                     2.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema  Theory) 

                          ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema  Theory)  เปนแนวคิดที่เชื่อวาโครงสราง

ภายในของความรูที่มนุษยมอียูนัน้จะมีลักษณะเปนโหนด  หรือกลุมทีม่ีการเชื่อมโยงกนัอยู  ในการ

ที่มนษุยเรียนรูอะไรใหมๆ นั้นมนษุยนําความรูใหมๆ ที่ไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูทีม่ีอยู

เดิม (Preexisting  Knowledge)  รูเมลอารทและออโทนี ่(Rumelhart & Ortony, 997)  ไดใหนิยาม

ของคําวา  โครงสรางความรูไววาเปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนุษยซึ่งรวบรวมความรู

เกี่ยวกับวัตถ ุ ลําดับเหตุการณ  รายการกจิกรรมตางๆ เอาไว  หนาที่ของโครงสรางความรูนี้ก็คือ  

การนาํไปสูการรับรูของขอมูล (Perception)  การรับรูขอมูลจะเกิดขึ้นไมไดหากขาดโครงสราง

ความรู(Schema)  ทั้งนี้ก็เพราะการรับรูขอมูลเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหม

เขากับความรูเดิมภายในกรอบความรูเดิมที่มีอยูและจากการกระตุนโดยเหตุการณหนึง่ๆ  ที่ชวยให

เกิดการเชื่อมโยงความรูนัน้ๆ  เขากันดวย 

                     3.  ทฤษฎีการเรียนรูแบบวางเงื่อนไขของสกินเนอร  (Skinner’s  Conditioning  

Theory) 

                         เบอรฮัล  เฟรดเดอรริค  สกินเนอร  (Burrhus  Frederic  Skinner)  เปน

นักจิตวทิยาชาวอเมริกนั  มีความเชื่อวาการเรียนรูของมนุษยเกิดจากการที่บุคคลไดมีการกระทํา

แลวไดรับการเสริมแรง  จึงทาํใหทฤษฎีของเขาไดชื่อวาทฤษฎีการเรียนรูวางเงื่อนไขแบบการกระทํา 

(Operant  Conditioning  Theory)  เขาเนนมากเรื่องการเสริมแรง 

                         ทฤษฎีการเรียนรูแบบวางเงื่อนไขแบบการกระทาํพอสรุปไดวา  การกระทาํใด ๆ 

ถาไดรับการเราดวยการเสรมิแรง (Reinfprce,emt)  อัตราความเขมแข็งของการตอบสนองจะมี

โอกาสสงูขึ้น (บุคคลแสดงพฤติกรรมซ้ํา)  การเสริมแรงจะมีทัง้การเสริมแรงทางบวก (Positive  

Reinforcement)  และการเสริมแรงทางลบ  (Negative  Reinforcement)  ตลอดจนตัวเสริมแรง

ปฐมภูมิและทติุยภูมิ  (Primary  and  Secondary  Reinforcers)  ดังนั้นพฤติกรรมในดานการ

ตอบสนองตอตัวเสริมแรงจึงแตกตางกนัออกไปตามแตชนิดของการเสริมแรง  การเสริมแรงจะตอง

เกิดขึ้นทนัทีทีห่ลังจากที่มีการตอบสนอง  ซึ่งจะชวยใหนกัเรียนมพีฤตกิรรมตอการเสริมแรง  จะทาํ

ใหเกิดการตอบสนองที่สูง  หากลดการเสริมแรงลงเมื่อใดการตอบสนองจะลดลงเมือ่นั้น 
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                         การเสริมแรง  หมายถงึ  การที่นกัเรียนไดรับส่ิงที่พงึพอใจหลังการกระทําสิง่หนึ่ง

แลวทําใหการกระทาํสิ่งนั้นบอยครั้งขึ้น 

                         ทฤษฎีการเรียนรูแบบวางเงื่อนไขของสกินเนอร  สามาถนาํไปประยกุตใชในการ

เรียนการสอนในดานสาํคัญตอไปนี้ 

                         3.1  ในการเรียนการสอนตองใหนกัเรียนไดมีสวนรวมและผูสอนตองใหผล

ยอนกลับทนัทแีละใหการเสรมิแรงแกนักเรียนที่ตอบสนองถูกตองหรือทาํไดดี 

                         3.2  ใชในการปลูกฝงและปรับปรุงแกไขพฤติกรรมบางอยาง  สกินเนอรเนนใน

เร่ืองการเสริมแรงมาก  ซึ่งอาจใชการเสริมแรงโดยการใหรางวัลเพื่อควบคุมการตอบสนองกอใหเกดิ

เปนพฤติกรรมที่ผูสอนตองการได 

                         3.3  ใชในการสรางบทเรียนแบบโปรแกรมหรือบทเรียนสําเร็จรูป คือ  การเสนอ

เร่ืองราวที่เรียนเปนขัน้ตอนยอยเปนการใหนกัเรียนไดเรียนรูทีละขั้นดวยตนเอง  ใหนักเรียนไดทราบ

ผลยอนกลับอยางรวดเร็วเกีย่วกับความถกูตองของการเรียนรูและนกัเรียนสามารถเรียนชาหรือเร็ว

ไปตามความสามารถ 

                        แบบเรียนโปรแกรมมีลักษณะสําคัญ  คือ 

                             -  เนื้อหาถูกจัดเรียงไวเปนลําดับ 

                             -  นักเรียนตองเปนฝายกระทาํเพื่อตอบสนอง 

                             -  นักเรียนจะไดขอมูลยอนกลับทนัทวีาการตอบสนองของตนถกูตองหรือไม

ถูกตอง 

                    ข้ันตอนยอยในแบบเรียนโปรแกรมเรียกวากรอบ  ในกรอบจะเริ่มตนดวยความนาํสั้นๆ  

และตามดวยปญหา (ส่ิงเรา)  ซึ่งมีคําตอบเฉพาะนักเรียนจะตองตอบคําถามนัน้ (ปฏิบัติการ)  

คําตอบอาจอยูในหนาถัดไปหรือแยกไวดานหลงัเปนพิเศษเพื่อใหตรวจสอบดูแลได  (การเสริมแรง) 

                    ดังนัน้เนื้อหาวชิาในการเรียนการสอนตามแนวคิดของสกินเนอรก็จะถกูแบงออกเปน

ข้ันตอนยอยๆ  หรือส้ันๆ  เพือ่ใหงายตอการเสริมแรงของผูสอนและควรใหมีการเสริมแรงที่

สอดคลองกับความสาํเร็จของนักเรียนในแตละขั้นตอน  โดยที่ความถีข่องการเสริมแรงควรจะมีให

บอยที่สุด  สําหรับเพื่อการประสบความสาํเร็จของนักเรียน 

 
การเรยีนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
         1.  แนวคิดและความสําคัญของการเรยีนรูแบบรวมมือ 
                  การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนยุทธวิธีในการจัดกจิกรรม             

การเรียนการสอน โดยจัดใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกนัเปนกลุมเล็ก ๆ โดยทั่วไปจะจัดกลุมละ                      
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4-5 คน แตละกลุมประกอบดวยนกัเรียนทีม่ีความสามารถในการเรียนสูง ปานกลาง ออน  

คละอยูในกลุมเดียวกนันักเรียนแตละคนตองมีสวนรวมในการเรียนรูรวมกนั มีการชวยเหลือกนั 

ในการเชื่อมโยงความรูเดิมกบัความรูใหมและชวยกันคิด แลกเปลี่ยนความรูจนทําใหกลุมประสบ

ความสาํเร็จ การที่ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใหผูเรียนพึ่งพาอาศัยกนัอยางสม่าํเสมอจะทาํให

ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนและบรรลุผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูขึ้น อีกทัง้ยังสามารถ

พัฒนาทักษะการทาํงานรวมกับผูอ่ืนได 

  นอกจากแนวคิดดังกลาวขางตนยงัมนีักการศึกษาอีกหลายคนไดทาํการศึกษาเกี่ยวกับ

การเรียนแบบรวมมือและใหแนวคิดดังนี ้ 

   Slavin (1995, หนา 4) กลาววาการเรียนแบบรวมมือกนัหมายถึงวิธกีารจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่จัดนกัเรียนเปนกลุม กลุมละประมาณ 4 คน สมาชกิในกลุมประกอบดวยนกัเรียนที่

มีความสามารถแตกตางกนั  จะตองมีความรับผิดชอบรวมกนัทัง้ตอตนเองและตอเพื่อน มีการ

ชวยเหลือซึ่งกนัและกนั ทํางานรวมกนัเพื่อใหทุกคนประสบผลสําเร็จรวมกนั 

   Artzt and Newman (1990, หนา 448-449) ไดกลาวถงึการเรียนแบบรวมมือวา 

เปนแนวทางการเรียนรูรวมกนัเปนกลุมเลก็ ๆ ซึ่งสมาชิกในกลุมทุกคนตองระลึกเสมอวาพวกเขา            

มีความสาํคัญที่จะชวยใหกลุมประสบความสําเร็จหรือความลมเหลว ดังนัน้สมาชกิในกลุมตอง

ชวยเหลือกนัในการแกปญหาการเรียนรูรวมกัน ครูผูสอนมีหนาที่คอยใหความชวยเหลือชี้แนะ

แหลงขอมูล และจัดหาสื่ออุปกรณใหผูเรียนไดใชความสามารถในการเรียนรูอยางเตม็ที ่

  Ajose  and Joyner (1990, หนา 198) กลาววาการเรียนแบบรวมมือเปนกระบวนการซึ่ง

นักเรียนทีม่ีความสามารถแตกตางกันมาอยูรวมกนัเปนกลุมเล็ก ๆ ทํางานรวมกนัเพื่อบรรลุ

เปาหมายรวมกัน การเรียนแบบรวมมือกนัมีลักษณะที่สําคัญดังนี ้

 1.  ใชการพึง่พาอาศยัซึ่งกนัและกนัโดยนักเรียนทีเ่รียนเกงตองชวยเหลือนกัเรียนทีเ่รียน

ออน 

 2.  ใชปฏิสัมพนัธกนัอยางใกลชิด 

 3.  ใชทักษะทางสงัคม 

 4.  ใชทักษะกระบวนการกลุม 

 5.  ใชความรบัผิดชอบในตัวเองตองานทีไ่ดรับมอบหมาย 

       ยุทธวธิีการเรียนรูแบบรวมมือมหีลายรูปแบบ จากผลการวิจยัพบวาวิธกีารเรียนรู 

แบบรวมมือกนัจะมีประสิทธิภาพสงูสุดตองมีองคประกอบที่สําคัญดังนี ้

       1.  มีการปฏิบัติงานเพือ่ใหบรรลุเปาหมายของกลุม 



 27 

       2.  สมาชกิทุกคนมีสวนรับผิดชอบรวมกัน 

       3.  ทุกคนมีโอกาสเทากนัที่จะประสบผลสําเร็จ 

       เปาหมายกลุมคือ การเปดโอกาสใหสมาชิกกลุมที่แมจะมีความแตกตางกนัจะรวมกนั

ปฏิบัติงานชวยเหลือกนัและกัน และทุกคนไดรับความดีความชอบเทาเทียมกัน สมาชิกทุกคนม ี

สวนรับผิดชอบตองานที่ปฏิบัติ สมาชกิกลุมแตละคนจะมีสวนรับผิดชอบในการเรียนรูที่ไดรับ

มอบหมาย สมาชกิมโีอกาสเทาเทียมกนัทีจ่ะประสบผลสําเร็จถาทุกคนพยายาม เขาจะไดรับรางวลั

โดยเฉพาะเมือ่ทําคะแนนไดสูงกวาเดิม และคะแนนกลุมก็จะพัฒนาขึ้นดวย   

       สรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักเรียน

ทํางานรวมกันเปนกลุมยอย โดยใหสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบตอตนเองและตอกลุม  

สมาชิกทุกคนมีสวนรับผิดชอบตองานรวมกัน ชวยกันทํางาน ที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ โดยมี

จุดมุงหมายรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนัและกัน ทํางานอยางเตม็ความสามารถ  

มีมนุษยสัมพนัธที่ดีตอกันและรวมมือกนัทําใหงานบรรลุผลสําเร็จ 
              2.  ความหมายของการเรยีนแบบรวมมือ 
                   สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545, หนา 134) ไดใหความหมายของ 

การจัดการเรียนแบบรวมมือวาเปนกระบวนการเรียนรูทีจ่ัดใหผูเรียนไดรวมมือและชวยเหลือกนัใน               

การเรียนรูโดยแบงกลุมผูเรียนที่มีความสามารถตางกนัออกเปนกลุมเลก็ ๆ ซึ่งเปนการรวมกลุม

อยางมีโครงสรางที่ชัดเจน มีการทาํงานรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการชวยเหลือ

พึ่งพาอาศัยซึง่กนัและกนัมคีวามรับผิดชอบรวมกันทัง้ในสวนตนและสวนรวม เพื่อใหตนเองและ

สมาชิกทุกคนในกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายทีก่ําหนดไว 

    วัฒนาพร  ระงับทกุข (2542, หนา 38) ใหความหมายของการเรยีนแบบรวมมือวา  

เปนวธิีการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหผูเรียนเรียนรู

รวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกทีม่ีความรู ความสามารถแตกตางกัน            

โดยแตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและความสําเร็จของกลุม  ความสาํเร็จของแตละ

คนถือเปนความสําเร็จของกลุม โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู 

รวมทัง้เปนกําลังใจแกกนัและกัน คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่ออนกวา สมาชิกในกลุมเพียงแต

รับผิดชอบตอการเรียนของตนเองเทานัน้ ความสาํเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม 

        จันทรา  ตันติพงศานุรักษ (2543, หนา 37) ไดใหความหมายวา การจัดการเรียนรู                

แบบรวมมือ หมายถงึการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนรูรวมกัน 

เปนกลุมเล็ก ๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรู ความสามารถแตกตางกนั โดยแตละคน

มีสวนรวมในการเรียนและความสาํเร็จของกลุมอยางแทจริง ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น        
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การแบงปนทรพัยากรการเรยีนรู ตลอดจนการเปนกําลงัใจซึ่งกนัและกนั คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือ

คนที่เรียนออนกวา สมาชิกในกลุมจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของกลุมดวย  

บุญชม  ศรีสะอาด (2541, หนา 122) ไดใหความหมายของการเรียนรูแบบรวมมือ 

(Cooperative Learning) หมายถงึ การทีค่รูจัดกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน ใหมีคนเกง 1 คน  

คนออน  1 คน อีก 2 คน มีความสามารถปานกลาง นักเรยีนทุกคนชวยเหลือกนัในการเรียน สมาชกิ

ในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองเทานั้น หากแตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรู

ของเพื่อนสมาชิกในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม 

    พนมพร  เผาเจริญ (2542, หนา 225) ไดใหความหมายวา การสอนโดยเนนการเรียนรู

แบบรวมมือเปนเทคนิคการจดัการเรียนการสอนที่ครูจะทําการแนะนําใหนักเรียนทํางานรวมกนัจน

ประสบความสําเร็จตามจดุมุงหมายของการเรียนรูรวมกันทุกคน 

จากความหมายดังกลาวสรุปไดวา การเรียนแบบรวมมอืเปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่จัดให

นักเรียนไดมีการรวมมือกนัในการเรียนรู แตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิกที่มีความรูความสามารถ

แตกตางกนั มีการชวยเหลือกันในการเรียนรู คนที่เรียนเกงจะชวยเหลอืคนที่ออนกวา  สมาชกิแตละ

คนจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง และมีสวนรับผิดชอบตอการเรียนรูของกลุมอยางเทา

เทียมกัน ความสําเร็จของแตละคนคือความสําเร็จของกลุม ความสาํเร็จของกลุมคือความสําเร็จ

ของแตละคน 
 3.  ลักษณะสาํคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
                   Johnson and Johnson ไดกําหนดลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือกนัไว

(Johnson and Johnson, 1987 หนา 23-24 อางอิงใน ชีวพร  ตปนียากร, 2538, หนา 10-11)  

ดังนี ้

                   1.  สมาชกิกลุมมีความรับผิดชอบรวมกนัชวยกนัทาํงานที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ

โดยมีจุดมุงหมายการปฏิบัติงานรวมกนั มีการแบงปนอุปการณระหวางสมาชกิของกลุม 

               2.  สมาชกิกลุมมีปฏิสัมพันธตอกันอภปิรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นซึง่กนัและกัน

ยอมรับและรับฟงความคิดเห็นของกันและกัน 

         3.  สมาชกิกลุมแตละคนมีความรับผิดชอบในตัวเอง และตองานที่ไดรับมอบหมาย

กลาวคือแตละคนทาํงานอยางเต็มความสามารถเพื่อการพัฒนางานของตนเอง ของเพื่อนและ 

ของกลุม 

                   4.  สมาชกิกลุมมีทักษะในการทํางานกลุมและมีมนษุยสัมพันธที่ดี ครูสอนทกัษะ            

การทาํงานกลุมและประเมินการทาํงานกลุมของนักเรียน การจัดใหนักเรียนที่ขาดทักษะการทํางาน

กลุมมาทํางานกลุมรวมกนั จะทาํใหการเรียนไมประสบความสาํเร็จ 
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                   พนมพร  เผาเจริญ (2542, หนา 226) กลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนการสอน 

ที่นกัการศึกษาในปจจุบันสนใจและสนับสนุน เพราะเปนการสอนทีย่ดึนักเรียนเปนศูนยกลาง  

โดยเตรียมนกัเรียนใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมประชาธิปไตยไดอยางมีประสิทธภิาพและ 

มีความสุข การสอนแบบนี้เนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สงเสริมทักษะทางสังคม  

เปนการเปดโอกาสใหนักเรยีนไดทํารวมจนประสบความสําเร็จตามจุดมุงหมายของการเรียนกัน 

ทุกคน 
 4.  องคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ 
       การเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนที่แบงนกัเรียนออกเปนกลุมยอย ประกอบดวย

สมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน สมาชิกในกลุมจะมีเปาหมายในการทาํงานรวมกัน                  

มีการชวยเหลอืซึ่งกนัและกนัเพื่อใหงานบรรลุเปาหมาย  

    Johnson ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับองคประกอบสําคัญที่จะทําใหการจัดการเรียน             

การสอนที่ประสบความสาํเร็จมี 4 ประการดังนี ้ (ผไทย สิทธิสุทร, 2543 หนา 22-23) 

    1.  การสํานกึวาความสาํเร็จของแตละคนขึ้นอยูกับความสําเร็จของสมาชิกคนอื่น              

ในกลุมโดยครสูามารถสรางความสาํนกึนี้ใหเกิดกับผูเรียนได โดยการวางโครงสรางกจิกรรม              

การเรียนรูใหเหมาะสม เชน การแบงงานหรือหนาที่รับผิดชอบในการเรียนแกสมาชิกในกลุมอยาง

เหมาะสม มอบหมายภาระหนาทีท่ี่แตกตางกนัใหแกผูเรียน ใหผูเรียนไดคนควาเนื้อหาคนละสวน

แลวนํามาเรียนรูรวมกนั 

    2.  การปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุม รูปแบบการปฏิสัมพันธไดแกการชวยกนัคิดคน

ควาแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ นักเรียนที่เรียนเกงกวาตองชวยเหลือเพือ่นที่เรียนออนกวา  

ทั้งนี้ครูตองคอยกระตุนใหผูเรียนไดรวมมือกันทํางานอยางแทจริง 

    3.  สมาชกิในกลุมแตละคนตองมีความรูความเขาใจ ในเนื้อหาสาระที่ไดรับมอบหมาย

และครูตองคอยสอดสองดูแลใหสมาชกิคนอื่น ๆ มีสวนรวมในการเรียนและเขาใจเนือ้หาอยาง

แทจริงเพื่อใหนักเรียนแตละคนไดมีโอกาสบรรลุถึงทักษะและความรูใหไดมากที่สุดโดยมีความเชื่อ

วาการเรียนรูแบบรวมมือจะสามารถพัฒนาทักษะความรูดีกวาการเรียนแบบตางคนตางเรียน 

   4.  สมาชิกทกุคนในกลุมตองสามารถแสดง ทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยาง

เหมาะสม ครูไมควรทึกทักวานักเรียนทุกคนมีทกัษะทางสังคมในการทาํงานรวมกับผูอ่ืนติดตัว 

มากอน ครูควรสอนทักษะพืน้ฐานการทาํงานรวมกบัผูอ่ืนใหนักเรียนไดรูจักแสดงความคิดและ 

รับฟงความคดิเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งคอยกระตุนเตือนใหนักเรียนพยายามใชทกัษะเหลานี้ขณะอยู 

ในกลุมทุกครั้ง 

    Johnson and Johnson (1990, หนา 105-107) คณะผูรูและผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ             
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การเรียนแบบรวมมือกนั ไดสรุปองคประกอบของกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือไว 5 ประการ  

ดังนี ้

    1.  การพึ่งพาอาศัยกนัและกันทางบวก (Positive Interdependence) นักเรียนตอง

ตระหนักวางานทีท่ําดวยกนัเปนงานกลุม การที่งานจะบรรลุจุดประสงคหรือประสบความสาํเร็จ

หรือไมนั้นขึน้อยูกับสมาชิกทุกคนในกลุมตองชวยเหลือกันและตองระลึกอยูเสมอวาทุกคนตอง

พึ่งพาอาศัยซึง่กนัและกนั เพื่อใหบรรลุจุดประสงคของกลุม ดังนั้นผลงานของกลุมคือผลสําเร็จ           

ของนักเรียนแตละคนและผลงานของนกัเรียนแตละคนก็เปนผลสาํเรจ็ของกลุมดวย ซึ่งความสาํเร็จ

นี้จะขึ้นอยูกับความรวมมือรวมใจของสมาชิกทุกคน 

    2.  การติดตอปฏิสัมพันธโดยตรง (Face to Face Interaction) การปฏิสัมพันธจะเกิดขึ้น

เมื่อสมาชกิทกุคนในกลุมชวยเหลือกนัและใหกําลงัใจซึ่งกันและกนั มีการสนับสนุนผลงานของ

สมาชิกการอธบิายขยายบทความในบทเรยีนที่เรียนมาใหแกเพื่อนในกลุมเขาใจรวมกัน              มี

การสรปุเร่ืองการใหเหตุผลตาง ๆ ตลอดจนมีการอภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนั          

และกันเปดโอกาสใหสมาชกิไดเสนอแนวความคิดใหม ๆ เพื่อเลือกสิ่งทีถู่กตองและเหมาะสมที่สุด 

3.  การรับผิดชอบตอตนเอง (Individual Account abilityand Personal Responsibility) 

การเรียนแบบรวมมือกนันัน้ใหความสําคญัเกี่ยวกับความสามารถ และความรู 

แตละคนจะไดรับ กลาวคือ การเรียนแบบรวมมือกนัถือวาการเรียนจะประสบความสําเร็จ                

เมื่อสมาชกิทกุคนในกลุมเขาใจบทเรียนตรงกนัหรือไดรับความชวยเหลอืจากเพื่อนในกลุม  

ดังนัน้จึงเปนหนาที่ของแตละกลุมที่จะตองคอยตรวจสอบดูวาสมาชิกทุกคนเขาใจบทเรียน 

หรือไม และครูจะทําการทดสอบโดยใชวิธสุีมตัวแทนจากแตละกลุม 

   4.  ทักษะในการสัมพนัธกบัทักษะการทาํรวมกนัในกลุมขนาดเล็ก (Interpersonal 

and Small Group Skill) นักเรียนทกุคนตองสามารถทีจ่ะทํางานรวมกันเขากันไดทกุคน และ                  

สามารถทํางานรวมกนัเปนกลุมยอยได เพือ่ใหงานของกลุมบรรลจุุดมุงหมายและมปีระสิทธิภาพ 

 

ครูตองฝกใหนกัเรียนทําความรูจักและไววางใจกนั พูดสือ่ความหมายกันไดชัดเจน ยอมรับ 

ความคิดเหน็และใหการสนับสนุนซึง่กนัและกัน 

    5.  กระบวนการกลุม (Group Processing) ทุกคนในกลุมตองรูจักชวยกันทํางาน

อภิปราย ออกความคิดเหน็ เมื่องานเสร็จแลวนักเรียนในกลุมสามารถบอกที่มาของผลลัพธได 

สามารถวิเคราะหการทํางานของกลุม และหาวิธีปรับปรุงการทํางานของกลุมใหมีประสิทธิภาพ

ยิ่งขึ้น 
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    นอกจากองคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือทีก่ลาวขางตนแลว ยังมีสวนประกอบ

ของกระบวนการเรียนเพื่อใหเกิดความรวมมือ ซึ่งประกอบดวยสิ่งตอไปนี ้

     1.  การจัดนกัเรียนเขากลุม การจัดนักเรยีนเขากลุมยอยทําไดหลายวธิี เชน การจัดกลุม

แบบสุม การจัดกลุมตามความสนใจ คือนักเรียนที่สนใจศึกษาหัวขอเดยีวกนัมาทาํงานรวมกนัหรือ

จัดกลุมแบบคละความสามารถ วิธีจัดกลุมแบบนี้เปนวธิีทีน่ักวจิัยและนักการศึกษานิยมใชกนัมาก

ซึ่งประกอบดวยสมาชกิจํานวน 4 - 5 คน เมื่อจัดนักเรียนเขากลุมแลวควรใหนกัเรียนเกิดทักษะการ

เรียนรูรวมกนัการจัดกลุมแบบคละความสามารถ ประกอบดวยนักเรยีนที่มีความสามารถสงู               

1 คน ความสามารถปานกลาง 2 คน และความสามารถต่ํา 1 คน โดยในกลุม 4 คน นี้ควรจะ 

ตองมีการกระจายในเรื่องเพศและเชื้อชาติ การจัดกลุมแบบนี้เปนทีน่ิยมเนื่องจากเหตุผลตอไปนี้ 

          1.1 เปดโอกาสใหเกิดการสนับสนุนชวยเหลือกนัระหวางสมาชกิในกลุม                 

(Peer Tutoring) ไดเต็มที่ 

          1.2  สงเสริมใหเกิดความรูสึกและความเขาใจที่ดีตอกันระหวางสมาชิกที่มีเพศหรือ

เชื้อชาติตางกนั 

          1.3  งายตอการสรางบรรยากาศใหนักเรียนเกิดความรูสึกวาตนเองเปนสวนหนึ่งของ

ทีมและทีมเปนสวนหนึ่งของกลุมทั้งชัน้ การสรางความรูสึกพึ่งพากันใหเกิดขึ้นในกลุม ความรูสึก

พึ่งพากันจะเกดิขึ้นเมื่อนักเรียนทุกคนมีหนาที ่และตระหนักถงึหนาที่ของตนวาตองทาํอะไรบางใน

การเรียนครัง้นั้น ๆ อีกทั้งยอมรับในความแตกตางระหวางเพื่อนสมาชกิและรับรูวา            ทุกคน

เทาเทียมกนั ความสาํเร็จของกลุมข้ึนอยูกับสมาชกิทกุคนภายในกลุม ดังนั้นสมาชกิทุกคนตองมี

ความรับผิดชอบตอหนาทีท่ีไ่ดรับมอบหมายการสรางความรูสึกพึ่งพากันใหเกิดขึ้นได ข้ึนอยูกับส่ิง

ตอไปนี้ 

  1.3.1  เปาหมาย ถาเปาหมายของสมาชิกและเปาหมายของกลุมสอดคลองกัน 

การพึง่พากนัทางบวกยอมเกิดขึ้นไดงาย กลยุทธในการทําใหสมาชกิมีเปาหมายเดยีวกนัเพื่อไปสู

ความสาํเร็จรวมกัน เชน การแจกเอกสาร แบบฝกปฏิบัติ หรือส่ือการเรยีนอืน่ ๆ  

ใหกลุม ๆ ละ 1 ชุดเทานัน้ เพื่อใหเกิดการวางแผนใชเครือ่งมือ การใชส่ือการเรียนรวมกัน โดยให

สงผลงานเปนงานกลุม กลุมละ 1 ชิ้น หรือใหนักเรียนในกลุมศึกษาเอกสารที่ไดรับและตรวจสอบ 

กันและกนัวาทุกคนมีความเขาใจเนื้อหาเหมือนกัน 

  1.3.2  โครงสรางของการทาํกิจกรรม โดยครูแจกแบบฝกปฏิบัติหรือมอบหมายงาน

ที่ตองทํารวมกนัภายในกลุม หรือใหสงงานที่เปนผลงานของกลุม นําเสนอผลงานของกลุมตอชั้น

เรียนหรือมกีารแบงงานระหวางสมาชกิซึ่งตองนําชิน้งานแตละสวนมารวมกนั                เพื่อทาํให
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เปนผลงานของกลุมที่สมบูรณ โครงสรางของรางวัล การใหรางวัลหรือคะแนนกลุม  การกําหนด

คะแนนกลุมทาํไดหลายวิธ ีเชน 

   -   การนาํคะแนนของสมาชกิทุกคนมารวมกันเปนคะแนนกลุม 

   -   การนับจาํนวนสมาชิกทีค่ะแนนถงึเกณฑ ใชผลรวมของจํานวนสมาชิก

เปนคะแนนกลุม 

   -   การสุมเลือกคะแนนของสมาชิกคนใดคนหนึ่งเปนคะแนนกลุม 

   -   การใชคะแนนของสมาชกิที่ไดคะแนนต่ําสุดเปนคะแนนกลุม 

  นอกจากนี้อาจใชระบบการใหคะแนนรวม (Joint Reward) เชน ถาสมาชิกทุกคน

ของกลุมใดไดคะแนนคิดเปนรอยละ 90 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม สมาชิกของกลุมนัน้จะไดคะแนน

พิเศษ (Bonus Point) อีกคนละ 5 คะแนน เปนตน 

   1.3.3  บทบาทของสมาชิก สมาชิกทุกคนตองมีหนาที่และรับผิดชอบในหนาทีท่ี่

ไดรับมอบหมาย และชวยเหลือกันและกนั โดยแตละคนควรมีหนาที่ดังตอไปนี ้

   -  ตรวจสอบ (Checker) เชน ตรวจสอบความเขาใจ ความเห็นที่

สอดคลองกัน 

   - ผูสนับสนุน (Encourager) เชน สนับสนุนความพยายาม ความคิดเหน็               

ความชวยเหลอืกัน เปนตน 

   -  ผูจดบันทึก (Recorder) เชน บันทกึความคิดเห็น การตัดสินใจ  

การดําเนินงานและผลผลิตหรือผลลัพธ 

   -  ผูติดตามการทํางาน (Taskmaster) เชน กระตุนใหทกุคนในกลุม  

เอาใจใสกับการทํางานใหเสร็จทันเวลา 

   -  ผูรักษากติกาของกลุม (Gatekeeper) เชน การปฏิบัติหนาที ่                 

ที่ไดรับมอบหมายอยางเต็มใจ ไมผลักภาระใหเพื่อน 

     2.  การใหความรูเกีย่วกับทักษะทางสงัคม ถานักเรยีนไมมีทกัษะทางสงัคมเปน                

การยากทีก่ลุมการเรียนแบบรวมมือจะประสบความสาํเร็จ ครูอาจตองสอนทักษะทางสงัคมที่

จําเปนในการทํางานรวมกันใหแกนกัเรียนและเตือนใหนกัเรียนใชทักษะดังกลาว เชน ความเปน

ผูนํา การตัดสินใจ การสรางความไวเนื้อเชือ่ใจ การสื่อสารและทักษะการจัดการ ทักษะทางสงัคม 

ที่เปนพืน้ ฐานในการทํางานกลุมมีดังนี ้

          2.1  ทักษะการจัดกลุม (Forming Skills) นักเรียนตองมีทกัษะในการจัดกลุมอยาง

รวดเร็ว ไมสงเสียงรบกวนผูอ่ืน นั่งทํางานในกลุมของตน ซักถามและอธิบายใหไดยินเฉพาะภายใน
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กลุม ผลัดเปลี่ยนกนัทําหนาที่ตาง ๆ เชน ผูบันทกึ ผูสนบัสนุน ผูตรวจสอบ ผูรายงานยอมรับและให

ความสาํคัญแกสมาชกิทกุคนเทาเทียมกัน 

         2.2   ทักษะการปฏิบัติงานกลุม (Functioning Skills) เปนทกัษะในการทํางานรวมกนั

เพื่อใหเกิดความสําเร็จ รักษาความสัมพนัธที่ดีระหวางสมาชิกภายในกลุม ซึ่งเปนทกัษะเกี่ยวกับ

เร่ืองตอไปนี้ 

     2.2.1  การแลกเปลี่ยนความคิด การแสดงความคิดเหน็ การอธิบายและ               

การใชอุปกรณรวม 

     2.2.2  การถามคําถาม เพื่อตองการทราบเหตุผลและขอเท็จจริง ตอบคําถาม

อภิปราย และแกไขความเขาใจที่คลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นได ยอมรับฟงความคิดเหน็ของสมาชิก

โตเถียงกันดวยเหตุผล ไมมอีคติตอตัวบุคคล ใชคําพูดทีสุ่ภาพและไมทําตัวเปนเผดจ็การ 

     2.2.3  สรางบรรยากาศที่ดีในการทํางานกลุม มีอารมณขันและรักษาน้าํใจ 

ซึ่งกนัและกนั 

         2.3   ทักษะในการสรุปความคิดเหน็ (Formulation Skills) เปนทักษะที่จาํเปน             

การพัฒนาการเรียนรู ใหคิดตามลําดับข้ันอยางมีเหตุผลไดแก 

     2.3.1   การสรุปความคิดเห็นหรือขอเท็จจริง ดวยการพูดปากเปลา โดยไมตองดู

จากการบันทกึ 

     2.3.2  การตรวจสอบความถูกตองของผลงานกลุม โดยแกไขปรับปรุงขอคิดเห็น

ที่ยงัไมถูกตองของเพื่อนสมาชิก เพื่อเติมใจความสาํคัญทีข่าดหายไป สํารวจและ 

แสดงความคดิเห็นของตนเองในประเดน็ที่ยงัไมเขาใจ หรือมีความคิดเห็นเปนอยางอื่น 

     2.3.3  สมาชิกทุกคนรวมกันตรวจสอบผลงาน และคําตอบของกลุมกอน 

นําสงครูและสมาชิกทุกคนมมีติเปนเอกฉนัทยอมรับผลงานของกลุมเสมือนเปนผลงานของตนเอง 

     จากองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ สรุปไดวา กิจกรรมการเรยีนรูแบบ

รวมมือจะชวยใหผูเรียนไดฝกฝนและพัฒนาทักษะในดานทักษะทางสังคม การทาํงานรวมกบัผูอ่ืน               

การยอมรับซึง่กันและกนั รูบทบาทหนาที่ของตนเอง และการสื่อความหมาย ทําใหเปนคนที่มีเหตุ  

มีผล  และทักษะการในการสรุปความคิดเห็นจากขอเท็จจริงมีการตรวจสอบความถกูตองของ

ผลงานกลุมรวมกันพบขอผิดพลาดนาํมาปรับปรุงแกไขใหถูกตอง  
   5.  ประโยชนและความสาํคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
        กรมวิชาการ (2543, หนา 41)  กลาวถึงประโยชนของการเรียนรูแบบรวมมือ  

ดังนี ้

       1.  สรางความสัมพนัธทีดี่ระหวางสมาชิกเพราะทกุ ๆ  คนรวมมือในการทํางานเปน
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กลุมทกุ ๆ คนมีสวนรวมเทาเทียมกัน ทําใหเกิดเจตคติทีดี่ตอการเรียน 

       2.  สงเสริมใหสมาชิกทกุคนมีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเหน็ลงมอื

กระทาํอยางเทาเทียมกัน 

       3.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักชวยเหลือซึง่กันและกนั เชน เด็กเกงชวยเด็กที่เรียนไมเกงทํา

ใหเด็กเกงภาคภูมิใจ  รูจักสละเวลา สวนเด็กออนเกิดความซาบซึ้งในน้าํใจของเพื่อนสมาชิกดวยกนั 

       4.  ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน การรวมคดิ การระดมความคิด นําขอมูล 

ที่ไดมาพจิารณารวมกนั เพือ่หาคําตอบที่เหมาะสมที่สุด เปนการสงเสริมใหชวยกันคดิหาขอมูลให

มากคิดวิเคราะหและเกิดการตัดสินใจ 

       5.  สงเสริมทักษะทางสงัคม ทําใหผูเรียนรูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษย

สัมพันธ ที่ดีตอกัน เขาใจกนัและกัน 

       6.  สงเสริมทักษะการสื่อสาร ทักษะการทํางานเปนกลุม สามารถทํางานรวมกันกับ

ผูอ่ืนได ส่ิงเหลานี้ลวนสงเสริมผลสัมฤทธิท์างการเรียนใหสูงขึน้ 

           พิมพันธ  เดชะคุปต (2544, หนา 17) ไดกลาวถงึประโยชนของการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือ ดังนี ้  

           1.  สรางความสัมพนัธที่ดีระหวางสมาชกิ เพราะทุกคนรวมมือในการทํางานกลุม  

ทุกคนมีสวนรวมเทาเทียมกนั 

           2.  สมาชิกทุกคนมีโอกาสแสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือกระทําอยางเทา

เทียมกัน 

           3.  สงเสริมใหมีการชวยเหลือกนั เชน เด็กเกงชวยเด็กที่เรียนไมเกง ทําใหเด็กเกง

ภาคภูมิใจ รูจักสละเวลา สวนเด็กที่ไมเกงเกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของเพื่อนสมาชิกดวยกนั 

           4.  รวมกันคิดทกุคน ทําใหเกิดการระดมความคดิ นําขอมูลที่ไดมาพิจารณารวมกัน   

เพื่อประเมนิคาํตอบที่เหมาะสมที่สุด เปนการสงเสริมใหชวยกนัคิดหาขอมูลใหมากและวิเคราะห

และตัดสินในการเลือกคําตอบ 

           5.  สงเสริมทักษะทางสังคม เชน การอยูรวมกนัดวยมนุษยสมัพนัธที่ดีตอกัน เขาใจ

กันและกนั อีกทั้งเสริมทักษะการสื่อสาร ทกัษะการทาํงานกลุม ส่ิงเหลานี้ลวนสงเสรมิผลสัมฤทธิ์

และในการเรียนรู 

           Arends (1994, หนา 345-346) กลาวถงึประโยชนการเรียนแบบรวมมือ ดังนี ้

                      1.  ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic Achievement) เนื่องจากสมาชิกใน

กลุมมีความสามารถทางการเรียนแตกตางกนัคนที่เขาใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่งก็สามารถชวยเหลือคน
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ที่ไมเขาใจในการเรียนนั้นได คนที่อธิบายใหเพื่อนฟงก็จะเขาใจในเรื่องที่ตนอธิบายไดดีมากยิง่ขึ้น

และคนที่ไดรับการชวยเหลอืก็จะเขาใจในสิ่งที่เพื่อนอธิบายไดงายขึ้น เพราะเปนการใชภาษาที่เปน

ของผูเรียนเอง นักเรียนจะกลาพูด กลาซกัถามเพื่อน และสนใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้นเพราะถือวามี

สวนในความสาํเร็จของกลุม 

            2.  ดานการปรับปรุงความสัมพันธระหวางบุคคล (Improved Race Relation) การ

ที่บุคคลไดทํางานรวมกนัจะทาํใหคนนั้นมคีวามสัมพันธที่ดีตอกัน เพราะบุคคลไดเรียนรู  การ

ยอมรับการรับฟงความคิดเหน็ซึ่งกันและกนั เขาใจและเห็นใจบุคคลในกลุม และเมื่อกลุมประสบ

ความสาํเร็จกจ็ะรูสึกยินดีรวมกันซึง่สงผลใหการแบงแยกนอยลงไปและมีความรูที่ดีตอ 

ผูอ่ืนมากขึ้นเมื่อออกไปอยูในสังคม 

           3.  ดานการฝกทกัษะในการแกปญหา (Comparative Problem-Solving Skills)   

ดานนี้นับวาสาํคัญที่สุดที่เปนผลจากการเรียนแบบรวมมือ เพราะนกัเรียนไดเรียนรูการแกปญหา

รวมกันเปนทักษะทีน่ักเรียนสามารถนําไปใชเมื่อออกไปทาํงานในสังคมกลุมใหญที่ตองมีการพึ่งพา

อาศัยกนั ซึ่งถอืวาเปนการติดตอส่ือสารที่มีความสาํคัญมากกวาสิง่ใดทั้งหมด 

               บุญชม ศรีสะอาด (2541, หนา 122) ไดกลาวถงึ ขอดีของการเรียนแบบรวมมือไว

วาผูเรียนไดรวมกันเรียนเกิดการเรียนรูไดดี การซักถามทาํใหเกิดความกลา และไดทราบคําตอบใน

เร่ืองที่ตนสนใจหรือยังไมกระจาง การอธิบายใหเพื่อนฟงจะทาํใหผูอธิบายมีความแมนยําในเรื่อง           

ที่เรียนมากขึ้น เพื่อน ๆ ทีฟ่งเกิดความเขาใจอยางชัดแจง ผูเรียนไดพฒันาการทาํงานเปนกลุมให 

มีประสิทธิภาพมากขึ้นคนออนไดเรียนรูจากคนที่เกงกวาซึ่งจะมีความตั้งใจชวยเพื่อนเพื่อยกระดับ

ผลงานของกลุมใหสูงขึน้ ซึ่งจะสงผลกบัสมาชิกทุกคนในกลุม 

   สรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือชวยใหผูเรียนสามารถพฒันาตนเองใน                       

ดานกระบวนการเรียนรู ดานบุคลิกภาพ การพัฒนาดานสังคม การพฒันาดานอารมณ                        

ในเชิงสรางสรรค การเรียนแบบรวมมือจะชวยใหการพฒันาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของสมาชิกกลุมทุกคนบรรลุผลสําเร็จตามเปาหมาย มีเจตคติที่ดีตอการเรียน มีความสัมพันธ 

ที่ดีตอกันระหวางนกัเรียนในชั้นเรียน และเปนการฝกประสบการณการอยูรวมกนัในสังคมอยาง

สรางสรรคและปกติสุข 
6.  ประเภทการเรยีนแบบรวมมือ 

                    การเรียนแบบรวมมือหรือการเรียนรูแบบรวมมือกนัไดมกีารพัฒนาข้ึนมาเปนเวลา 

นานโดยเนนทีก่ารมีจุดมุงหมายของการเรยีนรวมกันของกลุม ความสาํเร็จของกลุมข้ึนอยูกับ 

ความรวมมือกันของสมาชกิภายในกลุม ซึ่งการเรียนแบบรวมมือไดรับการพัฒนาข้ึน เพื่อ 

ความเหมาะสมกับการเรียนรู  
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           Slavin (1995, หนา 4-11) ไดพัฒนารูปแบบที่นาสนใจไวหลายรูปแบบ และที่ 

นิยมใชกันโดยทั่วไปในปจจบัุนมีดังตอไปนี ้

     1.  การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการตอบทเรียน (Jigsaw) เปนเทคนิคทีพ่ฒันาขึน้

เพื่อสงเสริมความรวมมือ   และถายทอดความรูระหวางเพื่อนในกลุม   เทคนิคนี้ใชกันมากใน

รายวิชาที่ผูเรียนตองเรยีนเนื้อหาวิชาจากตําราเรียน เชน  สังคมศึกษา ภาษาไทย เปนตน 

     2.  การเรียนแบบรวมมือแบบ JIGSAW II เปนเทคนิคทีพ่ัฒนาขึน้จากเทคนิคเดิม   โดย

มีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีสวนชวยพึง่พากนัในกลุมมากขึ้น กระบวนการ Jigsaw  II 

เหมือนเดิมทกุประการเพยีงแตในชวงการประเมินผล ครูจะนําคะแนนทุกคนในกลุมมารวมกันเปน

คะแนนกลุม กลุมที่ไดคะแนนรวมหรือคาเฉลี่ยสูงสุดจะติดประกาศไวที่ปายประกาศของหอง 

     3.  การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม                 

(Team Games-Tournament หรือ TGT) เปนกิจกรรมทีเ่หมาะกับการเรียนการสอนในจุดประสงค

ที่ตองการใหกลุมศึกษาประเด็นหรือปญหาที่มีคําตอบที่ถกูตองเพยีงคาํตอบเดียว หรือมีคําตอบที่

ถูกตองชัดเจน เชน การคํานวณทางคณิตศาสตร การใชภาษา ภูมิศาสตรและทักษะการใชแผนที ่  

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 

     4.  การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมคละผลสัมฤทธิ ์(Student Teams   

and Achievement Divisions หรือ STAD) เทคนิคนี้พฒันาเพิ่มเติมจากเทคนิค TGT แตจะใช             

การทดสอบรายบุคคลแทนการแขงขัน 

    5.  การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนคิการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล  

(Team Assisted Individualization หรือ TAI) กิจกรรมนีเ้นนการเรียนรูของผูเรียนแตละคน

มากกวาการเรยีนรูในลกัษณะกลุมเหมาะสาํหรับการสอนคณิตศาสตร การจัดกลุมผูเรียนจะ 

คลายกับเทคนิค STADและ TGT แตเทคนิคนี้ผูเรียนแตละคนจะเรียนรูและทํางานตามระดับ

ความสามารถของแตละคน เมื่อทํางานในสวนของตนเสร็จแลวจึงไปจบัคูหรือเขากลุมทํางาน 

   6.  การเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการทํางานที่ไดรับมอบหมาย (Group  

Investigation หรือ GT) เปนการจัดกลุมผูเรียนเพื่อเตรียมการทําโครงงานกลุม หรือทํางานที ่            

ครูมอบหมาย กอนใชเทคนิคนี้ครูตองฝกทกัษะการสื่อสารทางสงัคมใหผูเรียนกอน เหมาะสาํหรับ

การสืบคนความรูหรือเพื่อแกปญหาเพื่อหาคําตอบในประเด็นหรือหัวขอที่สนใจ เชน การเรียน 

ในวิชาชีววิทยา หรือส่ิงแวดลอม 

   7.  วิธีการเรียนแบบรวมมอืโดยใชเทคนคิการเรียนแบบ Learning Together (LT)    

เปนวธิีที่เหมาะสมกับการสอนวิชาทีม่ีโจทยปญหา การคํานวณหรือการฝกปฏิบัติในหองปฏิบัติการ
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   8.  การเรียนแบบรวมมือแบบการบูรณาการการอาน และการเขียน (Cooperative 

Integrated Reading and Composition หรือ CIRC) เปนแนวทางการนําเทคนิคการเรียน            

แบบรวมมือไปใชในการพฒันาการเรียนการสอนภาษา เพื่อพัฒนาการอานและการเขียนใหแก

ผูเรียน            

                9.  การเรียนแบบรวมมือกนัแบบรวมกลุม (Co-op-Co-op) เปนเทคนิคทีเ่นน                   

การทาํงานรวมกันโดยสมาชิกของกลุมมคีวามสามารถและความถนดัตางกนัไดแสดงบทบาท

หนาทีท่ี่ตนถนดัเต็มที ่ผูที่เรียนเกงไดชวยเหลือผูที่เรียนออน เปนกิจกรรมเกี่ยวกับการคิดระดับสูง                 

ทั้งการวิเคราะห และการสังเคราะห และเปนวิธกีารที่สามารถนาํไปใชสอนวิชาใดก็ได   

               10. การเรียนแบบรวมมือกนัแบบรวมกนัคิด (Numbered Heads Together)                  

เปนการเรียนรูแบบรวมมือกนัที่เหมาะสาํหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเขาใจ 

        การจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ เปนการจัดกิจกรรมที่ใหความสําคัญตอการ

พัฒนาทัศนคติ และคานยิมในตัวนกัเรียนที่จําเปนทั้งในและนอกหองเรียน การจําลองรูปแบบ

พฤติกรรมทางสงัคมทีพ่ึงประสงคในหองเรียน การเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ทีห่ลากหลาย

ระหวางสมาชกิในกลุม การพัฒนาพฤติกรรมการแกปญหา การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมี

เหตุผล รวมทัง้การพัฒนาลกัษณะของผูเรียน ใหรูจักตนเองและเพิม่คุณคาของตนเองจากกิจกรรม

ดังกลาวจะมีผลตอผูเรียน คือ ความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน (Cognitive Knowledge) ทักษะ

ทางสังคมโดยเฉพาะทักษะการทาํงานรวมกัน (Social Skills) การรูจกัตนเองและตระหนกัในคุณคา

ของตนเอง (Self-Esteem)  

        สรุป การเรียนแบบรวมมือ เปนการจดัการเรียนการสอนใหนกัเรยีนรวมกลุมกนัทาํงาน 

สมาชิกในกลุมชวยเหลือกนั นักเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน ซึ่งแตละเทคนิคจะมีลักษณะเฉพาะที่

แตกตางกนัไป ครูผูสอนจะเลือกเทคนิคใดไปใชควรเลือกใหเหมาะสมกบัลักษณะการเรียนรูของ

นักเรียน ตลอดจนเนื้อหาวิชาที่จะสอน จึงจะทาํใหเกิดผลดีตอการพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ของนักเรียน และเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประโยชนสูงสุดแกนักเรียน 

 
             7.  การหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขาย 
                     ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Efficiency)  หมายถงึ  

ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางผลสัมฤทธิใ์หผูเรียนมีความสามารถ

ทําแบบทดสอบระหวางบทเรียน  แบบฝกหัด  หรือแบบทดสอบหลงัเรียนไดบรรลุวัตถุประสงคใน

ระดับเกณฑข้ันต่ําที่กําหนดไว  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนจงึตองกําหนดเกณฑมาตรฐานขึ้น

กอน  โดยทั่วไปจะใชคาเฉลีย่ของคะแนนที่เกิดจากแบบฝกหัดหรือคําถามระหวางบทเรียนกับ
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คะแนนเฉลีย่จากแบบทดสอบแลวนํามาคาํนวณเปนรอยละ  เพื่อเปรียบเทยีบกนัในรูปของ  Even 1  

และ  Even 2  โดยเขียนอยางยอเปน  E1/E2  เชน  90/90  หรือ  85/85  และจะตองกําหนดคา  E1  

และ  E2  เทานั้น  เนื่องจากงายตอการเปรียบเทียบและการแปรความหมาย  สําหรับความหมาย

ของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มีดังนี ้

                    รอยละ  95-100  หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดีเยีย่ม (Excellent) 

                    รอยละ  90-94  หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดี (Good) 

                    รอยละ  85-89  หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดีพอใช (Fairly Good) 

                    รอยละ  80-84  หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช (Fair) 

                    ตํ่ากวารอยละ  80  หมายถงึ  บทเรียนตองปรับปรุงแกไข (Poor) 

                    ขอพิจารณาสาํหรับเกณฑการกําหนดมาตรฐานประสิทธิภาพของบทเรียนก็คือ  ถา

กําหนดเกณฑยิ่งสูงจะทาํใหบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนการสอนมากขึ้น  แตก็ไมใชเร่ืองงายนกัที่

จะพัฒนาบทเรียนใหผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนบรรลุถึงเกณฑกําหนดในระดับนั้น  อยางไรก็ตาม

โดยทัว่ไปไมควรกําหนดไวตํ่ากวารอยละ  80  เนื่องจากจะทาํใหบทเรยีนลดความสาํคัญลงไป  ซึ่ง

จะสงผลใหผูเรียนไมสนใจบทเรียนและเกดิความลมเหลวทางการเรียนในที่สุด  ขอพิจารณาในการ

กําหนดเกณฑมาตรฐานของบทเรียน  สามารถกําหนดคราว ๆ ไดดังนี้ 

                บทเรียนสาํหรับเด็กเล็ก  ควรกําหนดไวระหวางรอยละ  95 – 100 

บทเรียนที่เปนเนื้อหาวิชาทฤษฎี  หลักการ  มโนคติ  และเนื้อหาพืน้ฐานสําหรับวิชา 

อ่ืน ๆ  ควรกําหนดไวระหวาง  รอยละ  90-95 

  บทเรียนที่มีเนื้อหาวิชายากและซับซอน  ตองใชระยะเวลาในการศึกษามากกวาปกติ  

ควรกําหนดไวระหวางรอยละ  80 – 90 

   บทเรียนวิชาปฏิบัติ  วิชาประลอง หรือวิชาทฤษฏีกึ่งปฏบัิติ  ควรกําหนดไวระหวาง 

รอยละ  80 – 85 

   บทเรียนสําหรับบุคคลโดยทั่วไปไมระบกุลุมเปาหมายที่แนนอน  ควรกําหนดไว 

ระหวางรอยละ  80 – 85 

                  การหาประสทิธภิาพของบทเรยีนตามเกณฑมาตรฐาน  E1/E2  เปนวิธีการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับความนิยมแพรหลายที่สุด  เนื่องจากเปน

เกณฑที่ผานการวิจัยมาแลวหลายครัง้  และไดรับการยอมรับวาสามารถใชเกณฑดังกลาววัด

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดตรงทีสุ่ด  โดยที ่ E1  และ  E2  ไดจากคาระดับ

คะแนนดังนี ้
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                 E1  ไดจากคะแนนเฉลีย่ของผูเรียนทัง้หมดจากการทาํแบบฝกหัด (Exercise)  หรือ

แบบทดสอบ (Test)  ของบทเรียนแตละชุดหรือคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมด  จากการตอบ

คําถามระหวางบทเรียนของบทเรียนแตละชุด 

                E2  ไดจากคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 

                ดังนั้น  ประสิทธภิาพของบทเรยีนจงึมีคาเทากับ  E1/E2  เชน  88/86  ซึ่งสามารถแปล

ความหมายไดวา  บทเรียนมคีวามสามารถในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหผูเรียนสามารถทาํแบบทดสอบ

หลังบทเรียนแตละชุด  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  88  และสามารถทําแบบทดสอบหลงัเรียนได

คะแนนเฉลีย่รอยละ  86  แสดงวาเปนบทเรียนทีม่ีประสิทธิภาพในขั้นดีพอใช  (Fairly Good)  

สามารถนําไปใชงานไดโดยปกติคาของ  E2  จะมีคาต่ํากวาคาของ  E1  เนื่องจาก  E1  เกิดจากการ

วัดผลสัมฤทธิข์องผูเรียนจากการทําแบบทดสอบ  แบบฝกหัด  หรือคําถามระหวางบทเรียนซึ่งวัดผล

ในระหวางการนําเสนอเนื้อหาหรือวัดผลทันทีที่ศึกษาเนื้อหาจบในแตละเรื่อง  ระดับคะแนนจงึมี

คาเฉลี่ยสูงกวาคาของ  E2  ซึ่งเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน  

ที่ศึกษาเนื้อหาผานมานานแลว  ซึ่งอาจเปนเวลาหลายชั่วโมงหรือหลายสัปดาห   จึงอาจเกิดความ

สับสนหรือลืมเลือน  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน  E1/E2  จึงมกัหาความ

คงทนทางการเรียนของผูเรียน  (Retention of  Learning)  ควบคูกันไปดวยเพื่อศึกษา

ความสัมพันธของผลคะแนนที่ได  (มนตชยั  เทียนทอง, 2545) 

               จากความหมายและหลักการหาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขายที่กลาวมา  จึงพอ

สรุปไดวา  การหาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย  หมายถึง  ความสามารถของบทเรียนที่

ทําใหผูเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงคที่ต้ังไว  ซึ่งจะใชตามกําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพ  E1/E2  มีดังนี ้ 80/80  85/85  90/90  อยางไรก็ตามโดยทั่วไปไมควรกําหนดเกณฑ

ประสิทธิภาพ  E1/E2  ไวตํ่ากวารอยละ  80 
 
การเรยีนรูแบบรวมมือแบบ  TGT  (Team – Games – Tournament) 

1.  ความหมายของการเรยีนรูแบบ Team – Games - Tournament  (TGT) 
                    การเรียนรูแบบทีมแขงขัน  เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใหผูเรียนได

รวมกลุม  เพื่อทํางานรวมกันและชวยเหลือซึ่งกนัและกนั  สมาชกิในแตละทมีจะประกอบดวย

สมาชิกที่มีความแตกตางกนั  คือ  ความสามารถสงู  ปานกลาง  และต่ํา  มารวมกันในอัตราสวน  

1:2:1  ซึ่งสมาชิกของทมีจะไดแขงขันแขงขันกนัในเกมเชงิวิชาการ  โดยความสาํเร็จของทีมจะขึน้อยู

กับความสามารถของแตละบุคคลเปนสําคัญ  (Slavin,1987, หนา 23-26  อางอิงใน  ชัยวฒัน       

สุทธิรัตน, 2552, หนา 208) 
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2.  ทฤษฎ/ีแนวคิด 
                    การเรียนรูแบบทีมแขงขัน  เปนการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative  learning)  

เทคนิคแรกที่สลาวนิเริ่มพฒันาที่พฒันาทีม่หาวิทยาลยัจอหนฮอบกิ้นส  แหงสหรัฐอเมริกา (John 

Hopkin University)  ซึ่ง  การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนคิแบบทีมแขงขัน  มีองคประกอบสําคัญดังนี ้

(Slavin,  1987, หนา 23-26 อางองิใน  ชยัวัฒน  สุทธิรัตน, 2552, หนา 208) 

                    2.1  การเสนอเนื้อหา  เปนการเสนอเนื้อหาของบทเรียนใหม  โดยครูผูสอนจะเนนให

ผูเรียนมีความสนใจในเนื้อหาสาระอยางมาก  เพราะจะชวยใหทีมประสบความสาํเร็จในการแขงขนั 

                    2.2  การจัดทมี (Team)  เปนการจัดทีมผูเรียนโดยใหคละกันทั้งเพศและ

ความสามารถ  โดยสมาชิกในแตละกลุมประกอบไปดวยผูเรียนเกง  ปานกลาง  และออน  ใน

อัตราสวน  1:2:1  เพื่อใหแตละทีมมีความสามารถทางการเรียนพอกนัๆ  กัน   

                   2.3  เกม (Game)  เปนเกมงายๆ  เกี่ยวกับเนื้อหาสาระทีผู่เรียนไดศึกษาเรียนรูในการ

เลนเกม  ผูเรียนที่เปนตัวแทนจากทีมแตละทีมจะมาเปนผูแขงขัน  โดยเกมที่ใชเปนเกมเพื่อทดสอบ

ความรูความเขาใจเชิงวิชาการ  มีการจัดโตะสําหรับแขงขัน  ใชคําถามในบัตร (card)  หรือเอกสาร 

(Sheet)  ชนิดเดียวกนั  ผูเรียนจะสลับกันหยิบบัตรซึ่งในบัตรจะมีคําถามอยู  ผูแขงขันจะตองตอบ

คําถามในบัตรของตนใหไดกอนคนอืน่  ถาตอบคําถามไมไดผูอ่ืนมีโอกาสตอบไดเชนกัน 

                   2.4  การแขงขัน (Tournaments)  การจัดการแขงขันอาจจะจัดขึ้นปลายสัปดาหหรือ

ทายบทเรียนกไ็ด  ซึ่งจะเปนคําถามเกี่ยวกบัเนื้อหาทีเ่รียนมาและผานการเตรียมความพรอมจาก

กลุมมาแลว  การจัดโตะแขงขันจะมีหลายโตะ  แตละโตะจะมีตัวแทนของทมีแตละทีมมารวม

แขงขัน  ทุกโตะการแขงขันการแขงขันควรเริ่มดําเนนิการพรอมกัน  แขงขันเสร็จแลวจัดลําดับการ

แขงขันแตละโตะไปเทียบหาคาของคะแนนโบนัส  ดังตัวอยางใหคาคะแนนโบนัส  ตอไปนี้     
 
ตาราง 1  ตัวอยางการใหคะแนนโบนสั 
           

ลําดับที่ผลการแขงขัน                                         คะแนนโบนัส 

                                       1                                                                  10 

                                       2                                                                   8 

                                       3                                                                   6 

                                       4                                                                   4 

                                       5                                                                   2 
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     2.5  การยอมรับความสาํเร็จของทมี  ผูสอนจะนําคะแนนโบนัสของสมาชกิแตละคน 

มารวมกันเปนคะแนนของทมี  และหาคาเฉลี่ย  ทีมที่มีคะแนนสงูสุดจะไดรับการยอมรับและไดรับ

รางวัล  ซึ่งในสวนนี้ข้ึนอยูกบัดุลยพินจิของผูสอน  ซึ่งอาจจะกําหนดรางวัลใหกับกลุมได  3  รางวลั  

ไดแก  good  team  great  team  และสูงสุดคือ  Super  team 
3.  แนวทางการจัดการเรยีนรู 

                    Slavin (1987) อางองิใน  ชยัวัฒน  สุทธิรัตน, 2552, หนา 209-210) ไดเสนอขั้นตอน

การจัดการเรียนรูแบบทีมแขงขัน  ไวดังนี ้

                    3.1  การกําหนดผูเขาเรียนเขาเปนกลุม  โดยแตละกลุมจะมีสมาชิก ประมาณ  4 คน  

โดยสมาชกิกลุมประกอบดวยคนเกงที่สุด  1  คน  คนออนที่สุด  1 คน  และคนที่เรียนไดปานกลาง  

2  คน  ถาเปนไปไดควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางเพศดวย  ชาย  2 คน  และหญิง  2  คน  

วิธีการจดัการเรียนรูเขากลุมทําไดดังนี ้

                           3.1.1  จัดลําดับผูเรียนจากเกงที่สุดไปหาออนที่สุด  โดยยึดตามคะแนนที่ไดจาก

แบบทดสอบ 

                           3.1.2  หาจํานวนกลุมทัง้หมดวามกีี่กลุม  แตละกลุมควรประกอบดวยสมาชิก  4  

คน  ดังนัน้  จํานวนกลุมทัง้หมดหาไดจากการนําจาํนวนผูเรียนทัง้หมดมาหารดวย  4  ถาหารไมลง

ตัวอนุโลมใหบางกลุมมีสมาชิก  5  คนได   

                    3.2   ครูสอนบทเรียนตอทั้งชั้น  ในขั้นแรกจะเปนการสอนเนื้อหาสาระ  โดยใชส่ือ

ตางๆ  ประกอบการสอนที่กระทําโดยครูผูสอน  จากนัน้ผูเรียนจะไดปรึกษาหารือและอธิบายความรู

ใหแกกนั  หากมีสมาชกิคนใดในกลุมยงัไมเขาใจในเนื้อหาที่ผูสอนไดสอนไปแลวนัน้  เพื่อนในกลุม

เดียวกนัตองรับผิดชอบสอนเพื่อนคนนัน้ใหเขาใจ  ทั้งนี้เพราะหลังจากไดเรียนจบเนือ้หาแลว  ผูสอน

จะทาํการทดสอบวัดความกาวหนาของกลุมจากความสามารถของสมาชิกแตละคน  ดังนัน้จงึไม

ควรมีสมาชิกคนใดที่ไมเขาใจ                    

                   3.3   การศึกษากลุมยอย  โดยในแตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิกจาํนวน  4 คน  

โดยที่สมาชิกของกลุมจะมีความสามารถเกง  ปานกลาง  ออนคละกันไป  ในอัตราสวน  1:2:1  และ

มีอัตราสวนของผูเรียนชายและหญิงในแตละกลุมใกลเคียงกนั  ผูเรียนตองพยายามศึกษาเนื้อหาใน

ซองกิจกรรมของตนเองใหเขาใจอยางแจมแจง  และตองชวยเหลือเพื่อนในกลุมในการทําความ

เขาใจเนื้อหาทีเ่ขาศึกษาดวย  ส่ือที่ใชในการสอน  ประกอบดวย  บัตรงาน  บัตรกิจกรรม  และบตัร

เฉลย  พฤติกรรมหรือบทบาทของสมาชิกในกลุมยอย  ควรมีลักษณะดงันี ้

                           3.3.1  ผูเรียนจะตองชวยเพื่อนในกลุมไดเรียนรูเนื้อหา  หรือส่ืออยางถองแท 

                           3.3.2  ทุกคนในกลุมตองเขาใจเนื้อหา  ไมมีใครเรียนหรือศึกษาเนื้อหาจบเพียง
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คนเดียว 

                           3.3.3  ถาสมาชิกคนใดในกลุมไมเขาใจตองถาม  หรือปรึกษาเพื่อนในกลุมกอนที่

จะถามครูผูสอน 

                           3.3.4  เพื่อนในกลุมตองปรึกษาหารือกันเบาๆ  ไมใหรบกวนผูอ่ืนในการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอนครคูวรสนับสนนุในส่ิงตอไปนี ้

                           3.3.5  ผูเรียนสามารถเคลื่อนยายโตะ  เกาอี ้ ในกลุมหรือยายทีท่ํางานของกลุม

ภายในชัน้เรียนได 

                           3.3.6  ใหเวลาประมาณ  10  นาทีสําหรับต้ังชื่อกลุม 

                           3.3.7  แนะนําใหผูเรียนรวมมือกนัทาํงานเปนคูหรือกลุม 4  คนก็ได  โดยใหมีการ

ตรวจผลงานซึง่กนัและกนั  เมื่อมีการผิดพลาดเพื่อนในกลุมตองรวมกนัอธิบายใหเขาใจ 

                           3.3.8  ไมควรจบการศึกษางายๆ  จนกวาจะแนใจวาเพื่อนในกลุมทกุคนสามารถ

จะตอบคําถามได  100  เปอรเซ็นต 

                           3.3.9  ใหมีการอธิบายคําตอบซึ่งกนัและกัน  แลวจึงนาํไปตรวจกับบัตรเฉลย

คําตอบ 

                           3.3.10  เมื่อมีปญหาใหปรึกษาเพื่อนรวมกลุมยอยแลวจึงปรึกษาครู 

                           3.3.11  ระหวางผูเรียนทํากจิกรรมผูสอนควรเดินไปรอบๆ  หองเพือ่ใหผูเรียนไดมี

โอกาสปรึกษาหารือไดสะดวก  และเปนการสงเสริมกําลงัใหแกผูเรียนดวย 

                   3.4   การเลนเกมแขงขันตอบปญหา  เกมการแขงขันตอบปญหาเกี่ยวกบัเนื้อหาของ

บทเรียน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบความรู  ความเขาใจในบทเรียน  เกมประกอบดวยผูเลน  4  

คน  ซึ่งแตละคนจะเปนตัวแทนกลุมยอยแตละกลุม  การกําหนดผูเรียนเขากลุมเพื่อเลนเกม  จะยึด

หลักผูเรียนมีความสามารถเทาเทียมกัน  กลาวคือ  ผูเรียนเกงของแตละกลุมแขงขันกัน  ผูเรียนปาน

กลางแตละกลุมแขงขันกนั  และผูเรียนออนของแตละกลุมแขงขันกนัดังภาพตอไปนี ้ การที่ผูเรียนที่

มีความสามารถแตละกลุมมาแขงขันกนั  เพื่อใหผูเรียนแขงขันกับตนเองและผูเรียนแตละคนมี

โอกาสในการชวยเหลือกลุมใหประสบความสําเร็จเทาเทยีมกนั  ถาผูเรียนแตละคนเตรียมตัวใหดี

ที่สุด  การแขงขันเกมจะกระทําประมาณสปัดาหละ  1  คร้ัง  หลังจากแขงขันเกมไปแลวสัปดาห

ตอไปผูเรียนอาจจะถกูเลื่อนไปแขงขันในโตะเกมอื่น  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับผลการแขงขันในโตะที่เกมการ

แขงขันยากขึ้นกวาเดิม  เชน  ยายจากโตะเกมที ่ 4  ไปโตะเกมที ่ 3  เปนตน  และเชนกันถาได

ตําแหนงสุดทายก็อาจถูกเลือ่นไปแขงขันในโตะเกมทีง่ายลงเชนกนั  เชน  ยายจากโตะที ่2  ไปโตะที ่ 

12  เปนตน 
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ทีม A 

 A1         A2      A3            A4 

เกง         ปานกลาง          ออน 

ทีม B 

 B1         B2      B3            B4 

เกง         ปานกลาง          ออน 

A1 A2 

A3 A4 

โตะที่  

1 

A1 A2 

A3 A4 

โตะที่  

1 

A1 A2 

A3 A4 

โตะที่  

1 

A1 A2 

A3 A4 

โตะที่  

1 

ทีม C ทีม D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                      

 

 

 

                                                    

 

 

 

         

 

    
      
ภาพ  1  การจัดผูเลนแขงขันตอบปญหาความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

 
                    3.5   กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ  จุดประสงคหลัก  คือ  ใหมกีารปรับปรุงการ

เรียนเปนรายบุคคล  และปรับปรุงการเรียนของกลุมเพื่อจะไดบรรลุตามเปาหมาย  เพื่อไดรับการยก

ยองหรือยอมรับโดยมีข้ันตอนดังนี ้

                           3.5.1  คะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล  คะแนนความกาวหนาของแตละ

บุคคลจะขึ้นอยูกับการทําคะแนนพื้นฐานของตนเองมากนอยเพียงใด  อาจจะใชเกณฑการคํานวณ

ความกาวหนา  โดยคาคะแนนความกาวหนาจะตองมาจากคะแนนเต็ม  100  คะแนน  ดังตาราง

ตอไปนี้ 

C1         C2       C3         C4 

เกง         ปานกลาง        ออน 

C1         C2       C3         C4 

เกง         ปานกลาง        ออน 
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ตาราง  2  เกณฑการคํานวณคะแนนความกาวหนา 
 
           

คะแนนจากการทดสอบ                                       คะแนนความกาวหนา 

1. ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐานนอยกวา  10  คะแนน                             0 

2. ไดคะแนนต่ํากวาคะแนนฐาน  1- 10  คะแนน                                    10 

3. ไดคะแนนสูงกวาคะแนนฐาน  1- 10  คะแนน                                    15 

4. ไดคะแนนสูงกวาคะแนนฐาน  10  คะแนน                                         30 

5. ไดคะแนนยอดเยี่ยม                                                                        40 

                   

                          3.5.2  คะแนนของกลุม  คะแนนของกลุมคํานวณจากคะแนนเฉลี่ยของคะแนน

ความกาวหนาของสมาชิกแตละคนในกลุม  ซึ่งควรบันทึกไวเปนหลักฐาน  และแจงใหแตละกลุม

ทราบทุกครั้ง  หลังจากทดสอบยอย 

                          3.5.3  เกณฑการตัดสินกลุมที่ควรไดรับการยกยอง  หรือยอมรับเกณฑการตัดสิน  

กลุมที่ควรไดรับการยกยองหรือกําหนดไดดังนี ้

                                     กลุมระดับดี             คะแนนความกาวหนาของกลุม  เทากบั  15-19  

                                     กลุมระดับดีมาก       คะแนนความกาวหนาของกลุม  เทากบั  20-24  

                                     กลุมระดับยอดเยีย่ม  คะแนนความกาวหนาของกลุม  เทากบั  25-30 

 
 สาระและมาตรฐานการเรยีนรูกลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2545. หนา 3)  ไดกลาวถงึความมุงหมายทาง

การศึกษาหลกัการทางการศึกษาและแนวทางการจัดการเรียนรู  พุทธศักราช  2544  ดังนี ้

  1.  ความสาํคัญ  ธรรมชาติ  ลักษณะเฉพาะ 

   กลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ี เปนสาระการเรียนรูที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู  

ความเขาใจเกีย่วกับงานอาชพี และเทคโนโลยี มีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ สามารถนํา

เทคโนโลยสีารสนเทศและเทคโนโลยีตาง ๆ มาใชในการทาํงานอยางถูกตอง เหมาะสม คุมคา และ

มีคุณธรรม สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม สามารถทํางานเปนหมูคณะ มีนิสัยรักการ

ทํางาน เหน็คุณคาและเจตคติที่ดีตองาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมที่เปนพืน้ฐาน 

ไดแก ความขยัน ซื่อสัตย ประหยัด และอดทน อันจะนาํไปสูการใหผูเรียนสามารถชวยเหลือตนเอง 
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และพึ่งตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกจิพอเพยีง สามารถดํารงชีวติอยูในสังคมไดอยางมี

ความสุข รวมมือและแขงขันในระดับสากลในบริบทของสงัคมไทย 

             2.  วิสัยทัศนและคณุภาพของผูเรียน 

   วิสัยทัศน 

   วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีเปนสาระที่เนน

กระบวนการทาํงานและการจัดการอยางเปนระบบ พัฒนาความคิดสรางสรรค มีทกัษะการ

ออกแบบงานและการทาํงานอยางมกีลยทุธ โดยใชกระบวนการเทคโนโลย ีและเทคโนโลยี

สารสนเทศ ตลอดจนนาํเทคโนโลยีมาใชและประยุกตใชในการทํางาน รวมทัง้การสราง พัฒนา 

ผลิตภัณฑ หรือวิธีการใหม เนนการใชทรัพยากร ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอมและพลังงานอยางประหยัด

และคุมคา เพือ่ใหบรรลุวิสัยทัศนดังกลาว กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลย ีจึงกําหนดการเรียนรูที่

ยึดงาน กระบวนการจัดการและ  การแกปญหาเปนสําคญับนพืน้ฐานของการใชหลกัการและ

ทฤษฎีเปนหลกัในการทาํงาน   และการแกปญหางานทีน่ํามาฝกฝนเพื่อบรรลุวิสัยทัศนของกลุมนั้น 

เปนงานเพื่อการดํารงชีวิตในครอบครัวและสังคม และงานเพื่อการประกอบอาชพี ซึ่งงานทั้ง 2 

ประเภทนี้เมื่อผูเรียนไดรับการฝกฝนและปฏิบัติตามกระบวนการเรียนรูของกลุมการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีแลว ผูเรียนจะไดรับการปลูกฝง และพัฒนา  ใหมีคุณภาพและคุณธรรม  การเรียนรูจาก

การทาํงานและการแกปญหาของกลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ีจึงเปนการเรียนรูที่เกิดจาก

การบูรณาการความรู และความดทีี่หลอมรวมกันจนกอเกิดเปนคุณลักษณะของผูเรียนทัง้ดาน

คุณภาพและคุณธรรมตามมาตรฐานการเรยีนรูทีก่ําหนด 

   คุณภาพของผูเรียน 

   กลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ีมุงพฒันาผูเรียนแบบองครวมเพือ่ใหเปนคนดี  

มีความรู ความสามารถ โดยมีคุณลักษณะที่พงึประสงคดังนี ้

   มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการดํารงชวีิตและครอบครัว การอาชพี การออกแบบ 

และเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยเีพื่อการทํางานและอาชีพ 

      มทีักษะในการทาํงาน การประกอบอาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู เลือกใช

เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางาน สามารถทาํงานอยางมีกลยทุธ สรางและพฒันา

ผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม 

   มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย ขยัน อดทน รักการทํางาน ประหยัด อดทน ตรงตอเวลา  

เอื้อเฟอ เสียสละและมีวนิัยในการทํางาน เห็นคุณคาความสําคัญของงานและอาชีพสุจริต ตระหนกั 

ถึงความสําคญัของสารสนเทศ การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม และพลังงาน 
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คุณภาพผูเรียนเมื่อเรียนจบชวงชัน้ที ่ 4 (ชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 - 6)  จะมีความสามารถดังนี ้  

    มทีักษะการทํางานอาชพีสุจริต  มีทักษะการจัดการ  ทํางานอยางเปนระบบ  และม ี

กลยุทธ ทํางานรวมกบัผูอ่ืนได เห็นคุณคาของงานอาชพีสุจริต เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

เลือกใชและประยุกตเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศไดเหมาะสมถูกตองและมีคุณธรรม  

สามารถคิดออกแบบ สรางและพัฒนาผลติภัณฑหรือวิธกีารใหม ๆ ในการทาํงาน ทํางานดวยความ

รับผิดชอบ   ตรงตอเวลา ขยัน ซื่อสัตย ประหยัด อดออม มุงมัน่ อดทน ใชพลังงาน 

ทรัพยากรธรรมชาต ิ และสิ่งแวดลอมอยางคุมคาและถูกวิธ ี

  3.  สาระและขอบขายกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี 

      3.1  สาระ  

              สาระที่เปนความรูของกลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ีประกอบดวย 

              สาระที ่1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 

              สาระที ่2  การอาชพี 

              สาระที ่3  การออกแบบและเทคโนโลย ี

              สาระที ่4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 

              สาระที ่5  เทคโนโลยีเพื่อการทาํงานและอาชีพ  

       สาระที ่1 การดํารงชวีิตและครอบครัว 

      เกี่ยวกับการทํางานในชวีิตประจําวนัทัง้ในระดับครอบครัว ชุมชน และสังคม ที่วาดวย

งานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ 

      งานบาน 

      เปนงานทีเ่กี่ยวกับการทาํงานที่จําเปนตอการดํารงชวีิตในครอบครัว ซึ่งประกอบดวย

บานและชวีิตความเปนอยูในบาน ผาและเครื่องแตงกาย อาหารและโภชนาการ โดยเนนการ

ปลูกฝงลักษณะนิสัยการทาํงาน ทักษะ กระบวนการทาํงาน การแกปญหาในการทํางาน มีความ

รับผิดชอบ สะอาด มีระเบียบ ประหยัด อดออม อนุรักษพลังงานและสิง่แวดลอม 

     งานเกษตร 

      เปนงานทีเ่กี่ยวกับการทาํงานในชีวิตประจําวนั ซึ่งประกอบดวย การปลูกพืชและ 

เลี้ยงสัตวตามกระบวนการผลิตและการจัดการผลผลิต มีการใชเทคโนโลยีเพื่อการเพิม่ผลผลิต  

ปลูกฝงความรบัผิดชอบ ขยนั อดทน การอนุรักษพลังงานและสิง่แวดลอม 

    งานชาง 

     เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานตามกระบวนการของงานชาง  ซึ่งประกอบดวย  
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การบํารุงรักษา การติดตั้ง/ประกอบ การซอมและการผลติเพื่อใชในชีวติประจําวนั 

    งานประดษิฐ 

     เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานดานการประดิษฐส่ิงของเครื่องใชที่เนนความคิด

สรางสรรค โดยเนนความประณีตสวยงามตามกระบวนการงานประดษิฐและเทคโนโลย ีและเนน 

การอนุรักษและสืบสานศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีไทยตามภูมิปญญาทองถิ่นและ

สากล 

    งานธุรกิจ 

    เปนงานที่เกี่ยวกับการจดัการดานเศรษฐกิจของครอบครัว การเปนผูบริโภคที่ฉลาด 

    สาระที ่2 การอาชีพ 

     เปนสาระทีเ่กี่ยวของกับหลักการ คุณคา ประโยชนของการประกอบอาชีพสุจริต  

ตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

   สาระที ่3 การออกแบบและเทคโนโลย ี

   เปนสาระที่เกี่ยวกับการพฒันาความสามารถของมนษุยในการแกปญหา และสนอง

ความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนาํความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางและ

ใชส่ิงของ เครื่องใช วิธีการ และเพิ่มประสทิธิภาพในการดํารงชีวิต 

   สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

    เปนสาระที่เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหา 

ความรู การสบืคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือสรางงาน คุณคาและผลกระทบ

ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   สาระที ่5 เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 

    เปนสาระทีเ่กี่ยวกับการนาํเทคโนโลยีและเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชในการทํางานที่

เกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว และการอาชพี 

4.  มาตรฐานการเรียนรู  

                    มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

     สาระที ่1 การดํารงชวีิตและครอบครวั 

     มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจ มีความคิดสรางสรรค มีทักษะ มีคุณธรรม มีจิตสํานึกใน 

การใชพลงังาน ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมในการทํางาน เพื่อการดํารงชีวิต และครอบครัวเกี่ยวของ

กับงานบาน งานเกษตร  งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ 

     มาตรฐาน ง 1.2  มีทักษะ กระบวนการทํางาน และการจัดการ การทํางานเปนกลุม  
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การแสวงหาความรู ความสามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทาํงานและมีเจตคติที่ดีตองาน 

      สาระที ่2  การอาชพี 

       มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจ มีทักษะ มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต มีคุณธรรม มี 

เจตคติที่ดีตองานอาชีพ และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต 

    สาระที ่3  การออกแบบและเทคโนโลยี 

    มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลย ีใชความรู ภูมิปญญา  

จินตนาการและความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ สรางสิ่งของ เครื่องใช วิธีการเชิงกลยทุธตาม

กระบวนการเทคโนโลย ี สามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม 

ส่ิงแวดลอม โลกของงานและอาชีพ 

        สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

        มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน 

การสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมปีระสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

     สาระที ่5 เทคโนโลยเีพื่อการทาํงานและอาชีพ 

     มาตรฐาน ง 5.1  ใชเทคโนโลยีในการทาํงาน การผลิต การออกแบบ การแกปญหา  

การสรางงาน การสรางอาชพีสุจริตอยางมีความเขาใจ มีการวางแผนเชิงกลยุทธ และมีความคิด

สรางสรรค 

5.  คําอธิบายรายวิชา  การสรางเว็บไซต  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 

                   ศึกษาเกีย่วกับพื้นฐานการสรางเว็บเพจ  การใชงานโปรแกรม  Dreamweaver           

การจัดการขอความในเว็บเพจ  การใสรูปภาพในเว็บเพจ  การใชตารางในเว็บเพจ  การเชื่อมโยง 

เว็บเพจ (Link)  การสรางเลเยอร  Layer  การตกแตงเวบ็เพจดวย Timeline  และ  Behaviors  การ

อับโหลดเว็บไซตเขาสูอินเทอรเน็ต  เพื่อประโยชนตอการเรียนการสอน  และสามารถนําไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชนในดานอืน่ๆ ตอไปได 

                   เพื่อใหมีความรูความเขาใจและสามารถปฏิบัติงานงานโดยใชโปรแกรม Micromedia 

Dreamwever  ในการสรางเว็บไซต  มีคุณธรรมรวมทัง้เห็นคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอร  

มีความสนใจในการเรียน  ตลอดจนมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

5.  หนวยการเรียนรู  

                   หนวยการเรียนรูที ่ 1  พื้นฐานการสรางเวบ็เพจ  

                   หนวยการเรียนรูที ่ 2  การใชงานโปรแกรม  Dreamweaver 
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                   หนวยการเรียนรูที ่ 3  การจัดการขอความในเว็บเพจ 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 4  การใสรูปภาพในเวบ็เพจ 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 5  การใชตารางในเว็บเพจ 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 6  การเชื่อมโยงเว็บเพจ (Link) 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 7  การสรางเลเยอร  Layer 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 8  การตกแตงเว็บเพจดวย Timeline  และ  Behaviors 

                   หนวยการเรียนรูที ่ 9  การอับโหลดเว็บไซตเขาสูอินเทอรเน็ต 

 
งานวจิยัที่เกีย่วของ 
              ผูศึกษาไดศึกษาผลงานวิจยัที่เกีย่วของกับการเรียนแบบรวมมือและการใชบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  โดยมีรายละเอยีดที่เกีย่วของโดยสรุปไดดังนี ้

1.  ผลงานวิจยัที่เกี่ยวของกบับทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

                   ประภัสสร  ศรีเวียงธวัช (2549)  ไดทําวิจยัเรื่อง  การสรางและทดสอบประสิทธิภาพ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชปญหาเปนหลกัวิชาการเขียน

โปรแกรม  1  สําหรับชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 5  หลักสูตรสถานศกึษาโรงเรียนเตรียมอดุมศึกษาภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ  พ.ศ. 2549  เครื่องมือสําหรับใชในการวิจัยครั้งนี้คือ  บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  จํานวน  5  หนวยการเรียน  กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนระดับชัน้

มัธยมศึกษาปที ่ 5  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคตะวนัออกเฉียงเหนอื  ที่ลงทะเบียนในภาคเรียน

ที ่ 2/2549  จํานวน 80  คน  โดยแบงเปน  2 กลุม  คือกลุมทดลองจาํนวน 40  คน  เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และกลุมควบคุมจํานวน 40  คน  เรียนใน

ชั้นเรียนดวยวธิีการสอนปกติ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนมาทดสอบทัง้สอง

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพ  84.55/80.45  

สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  80/80  และกลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวากลุมที่เรียนดวยวิธีสอนปกติที่ระดับนยัสําคัญทาง

สถิติ  .05   

                  ประภาส (2547)  ทําการพัฒนาหาประสทิธิภาพและเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรียนกอนเรียนกับหลังเรียน  ของกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ 

มัลติมิเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  วิชาวทิยาศาสตร  2  ชวงชัน้ที ่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  

หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช  2544  แบงเนื้อหาออกเปน  5  หนวย  กลุมตัวอยาง

เปนนกัเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  โรงเรียนวิทยาราษฎรรังสรรค  อําเภอบานโพธิ ์ จังหวัด
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ฉะเชิงเทรา  จํานวน  36  คน  ที่ไดจากการสุมแบบชั้นภูมิ  เปนกลุมทดลองเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมิเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เครื่องมอืที่ใชในการวจิัยครั้งนี ้ 

ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียนรวม (Pretest)  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  แบบทดสอบ

ระหวางเรียน  แบบทดสอบหลังเรียนรวม (Posttest)  แบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  

และดานเทคนคิวิธีการ  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  มีประสิทธิ์

ภาพ  88.61 / 85.73  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไวคือ  80/80  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงู

กวากอนเรยีนดวยบทเรยีน  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  สูงกวาเกณฑทีต้ั่งไวคือ  .05  

นอกจากนี้แลวผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยใชผูเชี่ยวชาญ  อยูในเกณฑดี  สรุปไดวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมเิดียบนเครือขายอินเทอรเนต็  สามารถนาํไปใชในการ

เรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร  2  สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  ไดเปนอยางด ี

ผลงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

              2.  ผลงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

                   พัชรี  ล้ิมสุวรรณ (2551)  ไดทําการวิจยัเกีย่วกับการพฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรียน

และศึกษาเจตคติตอวิชาวทิยาศาสตรโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT  โดยการวจิัยครั้งนี้

มีวตัถุประสงคเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการจําแนกสาร โดยใชการเรยีนแบบรวมมอื

แบบ TGT และเพื่อศึกษาผลของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือแบบ TGT ที่มีตอ 

เจตคติตอการเรียนวทิยาศาสตรเร่ืองการจดัจําแนกสาร ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียน

ทุงตะโกวทิยา อําเภอทุงตะโก จังหวัดชุมพร    

                  การวิจัยครั้งนี้ไดจัดกระทํากบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนทุงตะโกวิทยา    

ภาคเรียนที ่1 ประจําปการศึกษา 2551 จํานวน 43 คน นวัตกรรมที่ผูวจิยัใชในการเกบ็รวบรวม

ขอมูลในครั้งนีคื้อ รูปแบบการสอนแบบรวมมือแบบ TGT และแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 4 

แผนการจัด การเรียนรู เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลมี 2 รูปแบบคือ 1. แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งแบงออกเปน 2 ตอน ตอนที ่1 แบบปรนัยจาํนวน 20 ขอ ตอนที ่2 แบบ

อัตนัยจํานวน 2 ขอ ผูวิจัยไดใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric Scoring 2. แบบสอบถามเจตคติ

ของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมอืแบบ TGT 

วิเคราะหขอมลูโดยการคํานวณจากสูตร สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมลูไดแก คาเฉลี่ย ( x ) คาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และ การทดสอบคาท ี( t – test )ผลการวิจยั  พบวา  1) นักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที ่3 มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลงัเรียนสูงขึ้นกวาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนเรียน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05  2)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 มีเจตคติที่ดีตอการจัด
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กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชรูปแบบ การเรียนแบบรวมมือแบบ TGT 

                  ธาริณี  เบญมาศ  และคณะ (2551)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

วิชาคณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยการเรียนแบบรวมมือ  กับนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที ่1  ภาคเรียนที ่ 2  ประจําปการศึกษา  2550  โรงเรียนเกาเลี้ยววทิยา  จํานวน  30  

คน  ผลการศกึษาพบวา  บทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต  วิชาคณติศาสตร  เร่ืองสมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ  มีประสิทธิภาพ  81.60/ 82.75  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนบนเครือขายสูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิ

ที่ระดับ  .05  และความพึงพอใจของนกัเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีความ

พึงพอใจอยูในระดับมาก 

      ศิรสิทธิ์  จาํปาขาว (2549)  ทาํการศึกษาวิจยัเรื่อง  การพฒันาระบบการเรียนแบบมี

สวนรวมแบบ  STAD  บนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  กลุมตัวอยาง

เปนนกัศึกษา  ระดับปริญญาตรี  สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา

พระนครเหนือ  จํานวน  26  คน  การเรียนแบบมีสวนรวมแบบ  STAD  เปนรูปแบบการเรียนอยาง

หนึง่เหมาะสําหรับกิจกรรมคาํถามที่มเีพยีงคําตอบเดียว  และสงเสริมการทํางานเปนทีม  ซึ่งระบบที่

พัฒนาประกอบดวยสวนของการนําเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น   การแบงการเรยีนกลุมยอย  การสอบ

ยอย  การรายงานความกาวหนาของแตละบุคคล  รายงานกลุมที่ไดรับการยกยองยอมรับ  

ผลการวิจยั  ไดประสิทธิภาพทางการเรียน  E1/E2  เทากับ  82.75/ 80.27  ซึ่งต่ํากวาสมมติฐาน

ที่ต้ังไว  85/85  ทั้งนี้เนื่องจากเปนวิชาทฤษฎีกึ่งปฏิบัติ  จึงถือวาอยูในระดับที่ยอมรับได ( รอยละ 

80 – 85)  และมีความกาวหนาทางการเรียน  53  เปอรเซ็นต 

                 จินตนา  เล็กลวน (2545)  ไดทาํการวิจยัเกีย่วกับการเรียนแบบรวมมือที่มีผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนมัธยมศึกษาป

ที ่1  โรงเรียนสวนกหุลาบวทิยาลยั รังสิต อ.คลองหลวง จ.ปทุมธาน ี โดยมีวัตถุประสงค(objective) 

ในการวิจัยครัง้นี้คือ  1) เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่

เรียนแบบรวมมือแบบแขง ขันเปนกลุมดวยเกม และเรียนแบบปกต ิ 2) เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอ

วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุม ดวยเกม และเรียนแบบปกต ิ  

กลุมตัวอยาง(sample)  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนกัเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 

ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2545 โรงเรียนสวนกหุลาบวทิยาลยั รังสิต อําเภอคลองหลวง จังหวัด

ปทุมธาน ีจํานวน 9 หองเรียน 495 คน   ตัวอยางประชากรที่ใชเปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1  ที่

ผูวิจัยไดรับมอบหมายใหทําการสอนในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2545 จํานวน 2 หองเรียน โดยนาํ
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คะแนนผลสัมฤทธิว์ิชาคณิตศาสตรในการทดสอบเพื่อจดัชั้นเรียน ของนักเรียนจํานวน 9 หองเรียน 

มาหาคามชัฌิมเลขคณิต และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลวพิจารณาหองที่มีคามัชฌิมเลขคณิต 

และคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานใกลเคยีงกนัมากที่สุด จํานวน 2 หองเรียน หองเรียนละ 52 คน 

ไดแก หอง 103 ซึ่งมีคามัชฌิมเลขคณิตเทากบั 15.62 และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน เทากับ 2.16 

และหอง 107 ซึ่งมีคามชัฌิมเลขคณิต เทากับ 14.79 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.79 แลว

เปรียบเทยีบความแตกตางของคามัชฌิมเลขคณิตโดยทดสอบคาท ี(t-test) ที่ระดับนยัสําคัญทาง

สถิติ 0.05 โดยถือวาความแปรปรวนของกลุมทั้งสองเทากัน ใชโปรแกรม SPSS for WINDOWS 

version 9 แลวพบวาไมแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ จากนัน้ทาํการแบงตวัอยางประชากร

หอง 103 เปนกลุมทดลอง และหอง 107 เปนกลุมควบคุม แลวนําคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน

วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนจากการทดสอบเพื่อจัดชัน้เรียนของกลุมตัวอยางมาแบงระดับผลการ

เรียนทางคณิตศาสตรออกเปน 3 กลุม คือ ระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา   ผลการวิจยั

พบวา  1)  นักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุมดวยเกม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา 

คณิตศาสตร สูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  2) นักเรียนที่

เรียนแบบรวมมือแบบแขงขันเปนกลุมดวยเกม และนักเรียนที่เรียนแบบปกติ มีเจตคติตอ วิชา

คณิตศาสตร ไมแตกตางกนั 

 
สรุป 
                   จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของ  จะเห็นไดวา  บทเรียนคอมพวิเตอรบนระบบ

เครือขายมีการทําวิจยัอยางแพรหลาย  และชวยทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึน้กวาการเรียนใน

แบบปกติ  และมีการทําวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรูรวมกันหลากหลายเทคนิค   

                   สรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึน้ นอกจากนี้ผูเรียนไดมีโอกาสทาํกิจกรรมรวมกัน มีโอกาสทีจ่ะปรึกษาหารอืกัน วางแผน

รวมกัน ชวยกนัแกปญหา ทาํใหผูเรียนรูสึกภาคภูมิใจวาตนเองเปนสวนหนึ่งทีท่ําใหกลุมประสบ

ความสาํเร็จ นอกจากนี้ในดานทัศนะคติที่มตีอการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีเรียนรูแบบรวมมือกนั

นักเรียนมทีัศนะคติในทางบวกตอวิชาทีเ่รียน จากการชวยกนัทํางานเปนกลุม  เปนการแบงเบา

ภาระ ไดแสดงความคิดเหน็ มีความเปนอสิระในการเรียนรู จากผลการศึกษาดังกลาว  ผูศึกษาจงึมี

แนวคิดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอืเทคนิค  TGT  รายวิชาการ

สรางเว็บไซต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรยีนเนินขามรัฐประชานเุคราะห สํานกังาน

เขตพื้นที่การศกึษาชยันาท  เพื่อใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนที่สูงขึ้นและเปนแนวทางใน

การสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในเรื่องอืน่ ๆ ตอไป 
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ภาพ 2  กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 

 
 

ภาพ 2  กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 

องคประกอบของรูปแบบบทเรียนบนเครือขาย 

1.   ปจจัยนําเขา 

2. กระบวนการเรียนการสอนผานบทเรียนบน

เครือขาย 

3. การควบคุม 

4. ปจจัยนําออก 

5. ขอมูลปอนกลับ 

 

ข้ันตอนการพฒันารูปแบบบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบ

การเรียนรูแบบรวมมือเทคนคิ TGT เร่ือง การสรางเว็บไซต 

ศึกษาขอมูลพื้นฐาน โดยการศึกษาเอกสาร  ตํารา

และงานวิจัย ดวยการวิเคราะหและสังเคราะห 

 

ประเมินรูปแบบบทบนเครือขายที่พัฒนาขึ้นโดย

ผูเชี่ยวชาญ  

สรางบทเรียนบนเครือขาย วิชาการสรางเว็บไซต

และหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 

80/80  

ขั้นการทดลองใชรูปแบบบทเรียนบนเครือขายตามรูปแบบการ
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค TGT เรื่องการสรางเว็บไซต 

กอนการเรียน 
- อธิบายหลักการและ

วิธีการเรียน 

- ทําแบบทดสอบกอน

เรียน 

ทดลองเรียน 
- ทําการเรียนบทเรียน 

- ทําแบบฝกหัด 

- เกมการแขงขัน 

หลังการเรียน 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

- ความคิดเห็นของ      

ผูเรียน 
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