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บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

การพัฒนาบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101 ศิลปะ 1  
เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เปนการศึกษาคนควาโดยใช
กระบวนการวิจัยและพัฒนา  ซึ่งผูศึกษาคนควาไดดําเนินการศึกษาคนควา  ดังนี้ 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง    
 
  ประชากร  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2553  
โรงเรียนจานกรอง  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก  จํานวน  571 คน 

 กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2553  
โรงเรียนจานกรอง  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1  จํานวน  58  คน  ซึ่ง
ไดมาโดยการสุมอยางงาย  (Simple  random  sampling)  โดยใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม 

 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ ประกอบดวย 

1. บทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วชิา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง 
องคประกอบศิลป   สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที ่1   

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เปนแบบทดสอบที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น  
จํานวน 40 ขอ  มีลักษณะเปนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  ครอบคลุมเนื้อหาทั้ง  6 หนวยการเรียนรู 

3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต    
วิชา  ศ 21101  ศิลปะ 1 เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เปน
แบบสอบถามชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  (Rating  Scale)  ตามแนวคิดของลิเคิรท  
(Likert’s) 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนผานระบบเครอืขายตาม 
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แนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  เปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  (Rating  Scale)  ตาม
แนวคิดของลิเคิรท  (Likert’s) 
 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

1. การสรางและหาคุณภาพของบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต   
วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  มีวิธี 
ดําเนินการ  ดังนี้ 
  1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพื้นฐาน  พ.ศ. 2551  กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ  สาระทัศนศิลป  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3   
      1.1.1  วางเคาโครงเรื่อง และวิเคราะหเนื้อหาวิชาเพื่อจัดลําดับเรียงกอนหลัง              
โดยแยกเนื้อหาออกดังนี้ 

      1.1.2  ศึกษาทฤษฎีการเรียนรูและหลักการในการจัดการเรียนรูตามแนวคอน
สตรัคติวิสต  ประกอบกับหลักการ Five Attributes of Meaningful Learning  ของ Jonassen  ทั้ง  
5  คุณลักษณะ  และบทเรียนบนระบบเครือขาย 

       1.1.3  ศึกษาสภาพแวดลอมทางการเรียนและวิเคราะหพืน้ฐานของผูเรียน  
       1.1.4  กําหนดขอบขายของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  โดยแบงเนื้อหา

ออกเปนแตละตอน  จัดตามลําดับ  กําหนดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตซึ่งมีวิธีการ
ดําเนินการจัดการเรียนรู  หลักการ  Meaningful learning   ดังตอไปนี้ 

    ข้ันเรียนรู 
     1.  ผูเรียนรับฟงคําอธิบายเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูจากผูสอน ซึ่งเปน           

รูปแบบการศึกษา  ดังนี้ 
      1.1  ผูเรียนเขาไปศึกษาบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาตามแนว

คอนสตรัคติวิสต  หลักการ Meaningful  Learning   

      1.2  ผูเรียนอานเนื้อหาจากบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้นและ
ชวยกันแกไขปญหาสถานการณ  ทั้ง 6 สถานการณ  โดยใหผูเรียนจับกลุมกัน  กลุมละ 5 -  8  คน  
แลวชวยกันคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลในบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น เชน  ในบทเรียน
จะมี  Web  Link  ไวสําหรับหาขอมูล  และในคลังขอมูลจะมีหนวยการเรียนรูทั้ง  6 หนวย ใหผูเรียน
ไดศึกษาและหาขอมูล  เพื่อนํามาตอบในสถานการณทั้ง 6 สถานการณได  หรือสอบถาม
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ผูเชี่ยวชาญ  หรือ  แมแตดูคําตอบที่หลากหลายของเพื่อนกลุมอ่ืนที่ตอบคําถามลงบนกระดาน
คําตอบ เพื่อเปนการเชื่อมโยงความรูสูการแกปญหาของกลุมตนเอง 

        1.3  เมื่อผูเรียนไดคําตอบที่เปนขอสรุปภายในกลุมแลว จึงพิมพ
คําตอบใหกับผูสอน  หลังจากนั้นผูสอนจะตรวจคําตอบวาถูกตองหรือไม และมีส่ิงใดที่จะปรับปรุง
แกไข  โดยผูสอนจะพิจารณาและตรวจสอบคําตอบ  ถากลุมไหนถูกตองก็จะใหทําสถานการณ
ตอไปได   และกลุมไหนคําตอบไมถูก  และตองเพิ่มเติมก็จะอธิบายไวในกระดานสนทนา  หรือ
ผูเรียนสามารถติดตอ  ซักถาม  โดยตรงระหวางผูเรียนดวยกันเอง หรือผูสอนไดตลอดเวลาในการ
เรียน  โดยการ  สนทนาบนเครือขาย  เพื่อความสะดวกในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น    

  2.  จากนั้นนําเสนออาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาดวยตนเอง  เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา  ดานสื่อการสอน  และดานโปรแกรม  แลวจึงนําเสนอ
ผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอง  ความเหมาะสม  และความสอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวัง      

      ขั้นออกแบบบทเรียนบนระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  หลักการ  
Meaningful  Learning    

     1.  เขียนผังงาน (Flowchart) บทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้นเพื่อ
กําหนดชองทางสื่อสารภายในบทเรียนแลวนําเสนออาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาดวยตนเอง  
และผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรและดานสื่อการสอนชุดเดิมเพื่อตรวจความถูกตองและ           
ความเหมาะสม  ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดเสนอแนะขอบกพรองในดานผังงานยังไมเปนระบบ ผูศึกษา
คนควาไดนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขโดย เพิ่มผังงานและเขียนใหเปนระบบเพื่อความชัดเจนใน
การทําบทเรียนมัลติมีเดียบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น 

       2.  ออกแบบแผนโครงเรื่อง (Story  Board) ไดแก  นําเสนอรูปแบบของ         
สถานการณที่เปนปญหา  แหลงขอมูล  และออกแบบองคประกอบที่ไดประยุกตใชหลักการ 
 Five Attributes of Meaningful Learning   ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ไดแก สถานการณปญหา  
แหลงขอมูล  หองทดลอง  ฐานการชวยเหลือ  การฝกสอน  และเครื่องมือในการสนทนาและ                 
การรวมมือกันแกปญหา  เพื่อชวยใหผูเรียนสามารถเลือกที่จะสนใจ  ใสใจ  และเรียกขอมูลเหลานั้น  
กลับมาใชไดดียิ่งขึ้น  และความเหมาะสมของเว็บ  แลวนําเสนอใหประธานและกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ  และผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรและผูเชี่ยวชาญสื่อการสอน ตรวจสอบ
ความถูกตองและความเหมาะสม 
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     3.  ออกแบบหนาจอ  โดยการศึกษาเทคนิควิธีการ  หลักการเขียนโปรแกรม
ที่ใชสรางบทเรียน  
             4.  ทดสอบและตรวจสอบบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้นเสร็จ
เรียบรอยแลว  และเสนออาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาดวยตนเองพิจารณาความถูกตอง  และ
ความเหมาะสมในการพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น  ดานเนื้อหา  ดานการ
ออกแบบการสอน  ดานการสื่อสาร การเชื่อมโยงขอมูล        

     5.  แกไขปรับปรุงบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น ตามที่อาจารย           
ที่ปรึกษาเสนอแนะ  
     6.  ทําการสงขอมูลข้ึนเครื่องแมขาย  (Up  Load  to  Server)  ของระบบ 

บริหารจัดการการเรียนการสอน  

    ข้ันนําไปใช / ทดลองใช  (Implement)  

     1.  นําบทเรียนที่สรางเสร็จแลวไปทําการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ  จํานวน        
5 ทาน  ตรวจสอบความถูกตองเพื่อนําไปปรับปรุงแกไข  ซึ่งผูวิจัยสรางแบบประเมินเปนแบบมาตรา
สวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating  Scale)  ตามแนวคิดของลิเคิรท  (Likert’s)  (บุญชม  ศรีสะอาด.  

2543  :  163) ดังนี้ 
       คาเฉลี่ย        ระดับความคิดเห็น 

       4.51 – 5.00 มีคุณภาพระดบัดีมาก 

       3.51 -  4.50 มีคุณภาพระดบัดี 

       2.51 -  3.50 มีคุณภาพระดบัปานกลาง 
       1.51 -  2.50 มีคุณภาพระดบัพอใช 
       1.00  - 1.50 ยังตองปรับปรุง  

     2.  นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวไปเสนออาจารยที่ปรึกษาการศึกษา
คนควาดวยตนเอง  เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษา  และความถูกตองตามเนื้อหา  ซึ่ง
อาจารยที่ปรึกษาไดใหขอเสนอแนะดานภาษาที่ใชใหมีความชัดเจน  กระชับ  สอดคลองกับ                    
ความมุงหมายของการวิจัย 

     3.  นําแบบประเมินที่ปรับปรุงเสร็จเรียบรอยแลวไปใหผูเชี่ยวชาญทํา               

การประเมินบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น  และนําแบบประเมินที่ไดรับคืนมาคํานวณหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนโดยยึดหลักการคาเฉลี่ยที่ยอมรับได      

        4.  นําบทเรียนบนระบบเครือขายที่พัฒนาขึ้น ที่ผานการประเมินจาก
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ผูเชี่ยวชาญแลววามีคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก  สามารถนําไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง  โดยดําเนินการทดลองดังนี้ 

      ข้ันที่  1  การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง   (1 : 1  หรือ  One  to  One  

Testing)  โดยนําบทเรียนไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 
2553  โรงเรียนจานกรอง ที่ผูศึกษาคนควาคัดเลือกไว  ที่มีคะแนนในกลุมสูง  ปานกลาง  และกลุม
ต่ํา  กลุมละ 1 คน  รวม 3 คน โดยใหเรียนทีละคนแลวสังเกตดูวากรอบใดที่นักเรียนคนหนึ่งคนใด  
หรือทั้ง 3 คน  คิดนานหรือทําผิด  แลวจึงนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข  
      ข้ันที่  2  การทดลองกลุมเล็ก (Small  Group  Testing)  โดยนํา
โปรแกรมบทเรียนที่ปรับปรุงแลวในขั้นตอนแรก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัด
ความพึงพอใจ ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองสอนกับนักเรียนที่ผูศึกษาคนควาคัดเลือกไว  ที่ไมเคยเรียน
เนื้อหานี้มากอนเพื่อหาประสิทธิภาพ และคุณภาพของเครื่องมือนําไปทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนจานกรอง จํานวน 9 คน ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง เพื่อหาขอบกพรองและนํามาปรับปรุงแกไข  เพื่อใชในการทดลองภาคสนามตอไป 
      ข้ันที่  3  การทดลองภาคสนาม  (Field  Testing)  นําบทเรียนที่ปรับปรุง
แลวจากขั้นที่ 2  ไปใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2553  โรงเรียน
จานกรอง จํานวน 30 คน 

    ข้ันประเมินและปรับปรุงแกไข (Evaluation and Revise) 

    ปรับปรุงโปรแกรมบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  
วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1     

2. การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีการดําเนินการ   
ดังนี้ 
   2.1  ศึกษาเอกสาร  ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเร่ือง องคประกอบศิลป 
   2.2  ศึกษาเอกสาร ตําราที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน  
   2.3  กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม และวิเคราะหเนื้อหาที่จะสราง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เพื่อกําหนดคําถามใหครอบคลุมทั้งจุดประสงค  สาระ 

การเรียนรู และจํานวนขอคําถามที่ตองการวัด  โดยทําตารางวิเคราะหขอสอบ 

   2.4  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กําหนดไวในตารางวิเคราะห
ขอสอบเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  ถาตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0  จํานวน  50  ขอ   
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   2.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นจํานวน  50  ขอ เสนอให
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาวาแบบวัดแตละขอวัดไดตรงกับจุดประสงคที่
กําหนดไวหรือไม  ดวยแบบประเมินความสอดคลอง  โดยมีผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  ทาน   
   2.6  นําแบบประเมินของผูเชี่ยวชาญมาวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง  
(IOC)  ของขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรูแลวคัดเลือกขอคําถามที่มีคา  IOC  ตั้งแต  0.50          

ข้ึนไป  ไดขอคําถามที่ผานการคัดเลือกจํานวน  40  ขอ   
   2.7  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใช  
(Tryout)  กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนจานกรอง  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2553
จํานวน  30  คน  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  
   2.8  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจใหคะแนนเพื่อวิเคราะห
คุณภาพรายขอของแบบวัดผล  ดังนี้ 
    2.8.1  หาคาความยากงาย  (p)  (ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ, 
2538, หนา 209-210)  แสดงคาอํานาจจําแนก  (r)  (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540, หนา 130) โดยมีคา
ความยากงายตั้งแต  0.27-0.77  และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.21-0.74   
    2.8.2  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาคาความเชื่อมั่น
โดยไดคาความเชื่อมั่นเทากับ  0.97  ดวยวิธีของคูเดอร – ริชารดสัน  โดยใชสูตร  KR-20   
(กาญจนา  วัฒายุ, 2548, หนา 196) 

    2.8.3  จัดพิมพเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง
เรียนฉบับจริงเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

  3. การสรางและหาคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนว
คอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เรื่อง  องคประกอบศิลป  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 1  มีการดําเนินการ  ดังนี้ 
     3.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนผานระบบ
เครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
เร่ือง  องคประกอบศิลป   
    3.2  ศึกษาเอกสาร  ตํารา  วิชาการ  วัดผลการศึกษาที่เกี่ยวของกับการสราง
แบบสอบถามชนิดแบบมาตราสวนประมาณคา 
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   3.3  สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัค    
ติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
เปนแบบสอบถามชนิดแบบมาตราสวนประมาณคาจํานวน  12  รายการ  สําหรับผูเชี่ยวชาญ   
   3.4  นําแบบประเมินคุณภาพไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ  แกไขสํานวน
ภาษา  เนื้อหา  แลวจัดพิมพเปนแบบประเมินที่สมบูรณเพื่อนําไปเก็บขอมูลตอไป 

   3.5  ประสานขอความอนุเคราะหผูเชี่ยวชาญ  เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียน 
ผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   
   3.6  นําบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  
ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  พรอมแบบประเมิน
คุณภาพไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  ทาน  ตรวจประเมินคุณภาพโดย  พิจารณาตรวจสอบความ
เหมาะสม   
   3.7  นําผลจากแบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญทั้ง  5  ทาน มาวิเคราะห 
หาคาเฉลี่ย  ( X )  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  โดยแปลผลคาเฉลี่ยตามเกณฑ        
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2543, หนา 163)  ดังนี้ 
                                   คาเฉลี่ย   4.51 – 5.00      หมายถึง     มีความเหมาะสมมากที่สุด 

                                   คาเฉลี่ย   3.51 – 4.50      หมายถึง     มีความเหมาะสมมาก 

                                   คาเฉลี่ย   2.51 – 3.50      หมายถึง     มีความเหมาะสมปานกลาง 
                                   คาเฉลี่ย   1.51 – 2.50      หมายถึง     มีความเหมาะสมนอย 

                                   คาเฉลี่ย   1.00 – 1.50      หมายถึง     มีความเหมาะสมนอยที่สุด 

   3.8  นําบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  
ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  มาปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม
ในประเด็นตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญอีกครั้งหนึ่งกอนนําไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพ 

  4.  การสรางและหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน
ผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1 เร่ือง  องคประกอบศิลป  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   
   4.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบประเมินวัดความพึงพอใจ 

   4.2  ศึกษาเอกสาร  ตําราการวัดผลการศึกษาที่เกี่ยวกับการสรางแบบประเมิน  
วัดความพึงพอใจ 
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   4.3  วิเคราะหเนื้อหาที่จะวัดตามกระบวนการวัดความพึงพอใจ  เพื่อกําหนด 

ลักษณะแบบประเมินวัดความพึงพอใจ 
   4.4  สรางแบบประเมินวัดความพึงพอใจมีลักษณะเปนแบบตรวจสอบความพึง
พอใจ   เปนแบบประมาณคาโดยใชตัวเลขแสดงระดับความพึงพอใจ   หรือคุณคาโดยจัดระดับ
ความพึงพอใจเปน  5  ระดับ  ตามวิธีของ  Likert  (นฤมล  แสงพรหม, 2547, หนา 160-165)  คือ 

มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย  และนอยที่สุด 

   4.5  นําแบบประเมินวัดความพึงพอใจที่สรางขึ้น  เสนอใหผูเชี่ยวชาญตรวจ  
จํานวน  5  ทานที่เปนชุดเดียวกับผูตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อพิจารณาความ
เหมาะสม  แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ตั้งแต  .50  ข้ึนไป  และปรับปรุงเพิ่มเติม
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

   4.6  พิมพแบบประเมินวัดความพึงพอใจฉบับสมบูรณเพื่อใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูลตอไป 

  
การเก็บรวมรวมขอมูล    

ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล  3  ข้ันตอน  ดังนี้ 
   1. ข้ันสรางและหาคุณภาพของบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัค     
ติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   
      1.1  นําบทเรียนผานระบบเครือขายที่ไดรับการตรวจสอบคุณภาพจาก
ผูเชี่ยวชาญมาดําเนินการปรับปรุงแลว  จึงนําไปใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ภาคเรียนที่ 1  
ปการศึกษา 2553  โรงเรียนจานกรอง ที่ผูศึกษาคนควาคัดเลือกไว  ที่มีคะแนนในกลุมสูง  ปาน
กลาง  และกลุมตํ่า  กลุมละ 1 คน  รวม 3 คน โดยใหเรียนทีละคนแลวสังเกตดูวากรอบใดที่นักเรียน
คนหนึ่งคนใด  หรือทั้ง 3 คน  คิดนานหรือทําผิด  แลวจึงนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข  
     1.2  นําบทเรียนที่ผานการปรับปรุงในขอ 1.1   ไปทดลองใชกับนักเรียนที่               
ผูศึกษาคนควาคัดเลือกไว  ที่ไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอนเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผาน
ระบบเครือขาย  คือ  นําไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 
2553  โรงเรียนจานกรอง จํานวน  9  คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาขอบกพรองและนาํมาปรบัปรุง
แกไข   
     1.3  นําบทเรียนที่ผานการปรับปรุงในขอ 1.2  ไปใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนจานกรอง จํานวน 30 คน  เพื่อหา
คุณภาพของบทเรียนผานระบบเครือขาย  ตามเกณฑประสิทธิภาพ  80/80 
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  2.  ข้ันการทดลองใชบทเรียนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  วิชา  
ศ 21101  ศิลปะ 1  1  เร่ือง  องคประกอบศิลป  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   
    แบบแผนการทดลอง 
   ผูศึกษาคนควาไดทําการทดลองโดยใชแบบแผนการทดลองแบบกลุม
เดียวทดสอบกอนหลัง  (One  Group  Pretest-Posttest  Design)  (รัตนะ  บัวสนธ,  2552 : 65) 

 

   Gr1  O1  T  O2

 

  เมื่อ            Gr1 หมายถงึ กลุมหนึ่ง 
    O1 หมายถงึ การทดสอบหรือการสอบวัดกอน 

    T หมายถงึ การใชบทเรียนผานระบบเครือขาย 

    O2 หมายถงึ การทดสอบหรือการสอบวัดครั้งหลัง 
   การดําเนินการทดลอง 

1. สุมกลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1/1   
จํานวน  58  คน  เปนกลุมทดลองใชบทเรยีนผานระบบเครือขาย 

2. ทําการสอบวัดความรู  เร่ือง  องคประกอบศิลป  ดวย 

แบบทดสอบกอนเรียนที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น 

3. นําบทเรียนผานระบบเครือขาย  ที่ผูศกึษาคนควาสรางขึน้ 

มาใชตามระยะเวลาที่กาํหนดไวใหครบทั้ง 6 หนวยการเรยีนรู 
4. ทําการสอบวัดความรู  เร่ือง  องคประกอบศิลป  ดวย 

แบบทดสอบหลังเรียนที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น 

5. เปรียบเทยีบผลการสอบวัดความรูของนักเรียนระหวาง 
กอนและหลังใชบทเรียนผานระบบเครือขาย 

3.  ข้ันศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอการเรียนผานระบบเครือขายตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต  วิชา ศ 21101  ศิลปะ 1  เร่ือง  องคประกอบศิลป สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา
ปที่ 1   
     3.1  หลังเสร็จส้ินการทดลองใชบทเรียนผานระบบเครือขาย  ผูศึกษาคนควา
แจกแบบประเมินความพึงพอใจใหกับนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนผานระบบเครือขาย 
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      3.2  ตรวจนับคะแนนเพื่อวิเคราะหขอมูล  และเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว 
 
การวิเคราะหขอมูล    

1. ตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนผานระบบเครือขาย  ตามความคิดเห็นของ 
ผูเชี่ยวชาญ  โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานระบบเครือขาย  ตามเกณฑประสิทธิภาพ  E1/E2 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน  โดยใชบทเรียนผานระบบ 

เครือขาย  ดวยการทดสอบความมีนัยสําคัญของความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่ไดจากการ
ทดสอบกอนและหลังเรียนผานระบบเครือขาย  โดยใชสถิติทดสอบที  (t – test  แบบ  dependent)   

4. นําแบบประเมินความพึงพอใจมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไว  และ 

วิเคราะหขอมูล  โดยใชคาเฉลี่ย  ( X )  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

 
สถิติที่ใชในการศึกษาคนควา 
 1.  สถิติพื้นฐาน   
  1.1  คาเฉลี่ย  (Arithmetic Mean)  ( X )ใชสูตรตอไปนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545  :  

105) 

X  = 
N

X∑  

 

  เมื่อ ( X )  แทน คะแนนเฉลีย่ 

       ∑X   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

      N   แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
  1.2   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) ใชสูตรตอไปนี้  (บุญชม   

ศรีสะอาด.    2545  :  208) 

 

      S.D. = 
( )
)1N(N
XXN 22

−
−∑ ∑

 

 

     เมื่อ    S.D. แทน คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง 
           แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑X
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         แทน ผลรวมของคะแนนยกกาํลังสอง ∑ 2X
          N   แทน จํานวนคนทัง้หมดในกลุมตัวอยาง 
 2.  สถิติที่ใชหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  2.1  การหาคาความเทีย่งตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

โดยใชสูตรคาดัชนีความสอดคลอง IOC (สมนึก  ภัททิยธนี. 2546 : 220) 
          

         IOC = 
N

R∑  

   

   เมื่อ IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกบัเนื้อหาหรือ 

          ระหวางขอสอบกับจุดประสงค  
      แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญทัง้หมด ∑ R

      N  แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 

 3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนระบบเครือขาย  ตามเกณฑ 80 / 80 ใชสูตร  ดังนี ้ 
(เผชิญ  กิจระการ.    2544  :  31)   

 

       E1      =       100×

∑

A
N

X

 
       

  และ      
 

       E2      =    100×

∑

B
N

y

 

 

  เมื่อ 

   E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในบทเรียนคอมพวิเตอร 
   E2 แทน ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรในการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรม 

      ของผูเรียน 

  ∑x  แทน คะแนนรวมของผูเรียนจากการฝกปฏิบัตภิารกิจในบทเรียน 

  ∑ y  แทน คะแนนที่ไดรับรวมของผูเรียน  จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
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  N  แทน จํานวนผูเรียน 

  A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัด  หรือแบบทดสอบระหวางเรยีน 

  B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 5. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 

  5.1 เปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน และหลงัเรียน 

ของนักเรียน  โดยใชสถิติทดสอบที  (t – test  แบบ  dependent)   
  5.2 วิเคราะหความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนผานระบบเครือขาย โดยการหา 

คาเฉลี่ย  ( X )  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

 

 

 
 


