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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
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ภาคผนวก  ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 

 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบทางดานเน้ือหา 
1.  นายอภิชาต ิ เถื่อนกลู   ครูชํานาญการพิเศษ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม  จังหวัดพิษณุโลก 

2. นายพงษศักดิ์  มาเกต ุ  ครูชํานาญการพิเศษ   
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม  จังหวัดพิษณุโลก 

3. นางนงนุช   เมืองชาง   ครูชํานาญการพิเศษ 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม  จังหวัดพิษณุโลก 

 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบทางดานวิจัยและประเมินผล 
1.  นายสุรินทร  ชยุตบุญประสพ  ครูชํานาญการพิเศษ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม  จังหวัดพิษณุโลก 

2.  นางสมมาศ  ปนเพชร   ครูชํานาญการพิเศษ 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
 โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม  จังหวัดพิษณุโลก 

3. นางสาวประไพ   แดงไฝ  ครูค.ศ.2 
     การศึกษาระดับปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน  

ประสบการณในการสอนและทํางานดานวัดผล 12 ป 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
โรงเรียนตากพิทยาคม  จังหวัดตาก 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบทางดานออกแบบ 
1.  รองศาสตราจารย ดร.ประหยัด   จิระวรพงศ   อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
              คณะศึกษาศาสตร 
              มหาวิทยาลัยนเรศวร  จังหวัดพิษณุโลก 
2.  ผศ.ดร. ดิเรก   ธีระภูธร           อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
              คณะศึกษาศาสตร 
              มหาวิทยาลัยนเรศวร  จังหวัดพิษณุโลก 
3. นางผานิต   เพียรมาก            ครูชํานาญการพิเศษ 

         กลุมสาระการเรียนรูการงานและเทคโนโลย ี
         โรงเรียนตากพิทยาคม  จังหวัดตาก 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 

 
- แบบประเมินความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมินความเหมาะสม 

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูเชี่ยวชาญ 
- แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
- แบบประเมินความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมินความพึงพอใจของ

ผูเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเชี่ยวชาญ 
- แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
- แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกบัตัวชี้วัดของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยผูเชี่ยวชาญ 
- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
- แบบประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  

โดยผูเชี่ยวชาญ 
- แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
- เกณฑการใหคะแนนดานทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
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แบบประเมินความสอดคลองของขอคําถามของ 
แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 1 

โดยผูเชี่ยวชาญ 
…………………………………………………………………………………………… 

คําชี้แจง   
 แบบประเมินฉบับนี ้ ตองการตรวจสอบความสอดคลองของขอคําถาม ขอความอนุเคราะห
ผูเชี่ยวชาญ  พิจารณาความสอดคลองของขอคําถามในแบบประเมินความเหมาะสมดังกลาวและ
ใหขอเสนอแนะเพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุง  พัฒนาแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนี้ใหมีคุณภาพมากข้ึน 
 กรุณาทําเคร่ืองหมาย √ ในชองระดับความสอดคลอง  ดังนี้ 
 + 1 หมายถึง  เห็นดวยกับขอคําถาม  
    0  หมายถึง  ไมแนใจกับขอคําถาม  
 -  1  หมายถึง  ไมเห็นดวยกับขอคําถาม  
 ขอขอบพระคุณอยางสูง 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
     1.1  รูปแบบของการนําเสนอนาสนใจ 

    

     1.2  ข้ันตอนการเขาสูบทเรียนเหมาะสม     
     1.3  คําแนะนําการใชบทเรียนชัดเจน     
2.  ดานเน้ือหา 
     2.1  ตัวชี้วัดสอดคลองกับเนื้อหา 

    

     2.2  เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชัดเจนถูกตอง     
     2.3  จัดลําดับเนื้อหาบทเรียนชัดเจน  เขาใจงาย     
     2.4  เนื้อหาบทเรียนมีความตอเนื่อง นาสนใจ     

2.5 แบบฝกหัดหลากหลาย     
2.6  บทเรียนมีการประเมินผลการเรียนทุกกิจกรรม     
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

2.7 กิจกรรมฝกทักษะมีการฝกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรแกผูเรียน 

    

3.  ดานการออกแบบ 
    3.2  ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 

    

     3.3  ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร     
     3.4  ออกแบบไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน     
4.  ดานภาพ  เสียง  และการใชภาษา 
     4.1  ภาพประกอบเหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหา 

    

     4.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม     
4.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม     
4.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย     
4.5 บทเรียนมีการใชภาษาที่กระชับ  ไมซ้ําซอน     
4.6 ภาษาที่ใชในบทเรียนเขาใจงาย  เหมาะสม     

 
 
 

ลงชื่อ.....................................................................ผูประเมิน 
        (...................................................................) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โดยผูเชี่ยวชาญ 

…………………………………………………………………………………………… 
คําชี้แจง   
 แบบประเมินฉบับนี ้ ตองการหาความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่1 
 ขอความอนุเคราะหผูเชี่ยวชาญ  พิจารณาความเหมาะสมดังกลาว  และใหขอเสนอแนะ
เพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุง  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ใหมี
คุณภาพมากข้ึน 
 กรุณาทําเคร่ืองหมาย √ ในชองระดับความคิดเห็น ตามความคิดของทาน ดังนี ้

ระดับ 5  หมายถึง   เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับ 4  หมายถึง   เหมาะสมมาก 
ระดับ 3  หมายถึง    เหมาะสมปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง    เหมาะสมนอย 

        ระดับ 1       หมายถึง        เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 ขอขอบพระคุณอยางสูง 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
     1.1  รูปแบบของการนําเสนอนาสนใจ      

     1.2  ข้ันตอนการเขาสูบทเรียนเหมาะสม      
     1.3  คําแนะนําการใชบทเรียนชัดเจน      
2.  ดานเน้ือหา 
     2.1  ตัวชี้วัดสอดคลองกับเนื้อหา      

     2.2  เนื้อหาในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนชัดเจน ถูกตอง      
     2.3  จัดลําดับเนื้อหาบทเรียนชัดเจน  เขาใจงาย      
     2.4  เนื้อหาบทเรียนมีความตอเนื่อง นาสนใจ      

2.8 แบบฝกหัดหลากหลาย      
2.9  บทเรียนมีการประเมินผลการเรียนทุกกิจกรรม      
2.10 กิจกรรมฝกทักษะมีการฝกทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตรแกผูเรียน     
 

3.  ดานการออกแบบ 
     3.1  หนาจอสวยงามเหมาะสม      

    3.2  ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร      
     3.3  ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร      
    3.4  ออกแบบไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
4.  ดานภาพ  เสียง  และการใชภาษา 
     4.1  ภาพประกอบเหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหา      

     4.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม      
4.7 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      
4.8 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      
4.9 บทเรียนมีการใชภาษาที่กระชับ  ไมซ้ําซอน      
4.10 ภาษาที่ใชในบทเรียนเขาใจงาย  เหมาะสม      

ลงชื่อ.....................................................................ผูประเมิน 
        (...................................................................) 
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แบบประเมินความสอดคลองของขอคําถาม 
ของแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โดยผูเชี่ยวชาญ 
…………………………………………………………………………………………… 

คําชี้แจง   
 แบบประเมินฉบับนี ้ ตองการตรวจสอบความสอดคลองของขอคําถาม ขอความอนุเคราะห
ผูเชี่ยวชาญ  พิจารณาความสอดคลองของขอคําถามในแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและใหขอเสนอแนะเพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุง  พัฒนาแบบ
ประเมินความพึงพอใจนี้ใหมีคุณภาพมากข้ึน 
 กรุณาทําเคร่ืองหมาย √ ในชองระดับความสอดคลอง  ดังนี้ 
 + 1 หมายถึง  เห็นดวยกับขอคําถาม  
    0  หมายถึง  ไมแนใจกับขอคําถาม  
 -  1  หมายถึง  ไมเห็นดวยกับขอคําถาม  
 ขอขอบพระคุณอยางสูง 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ     
2. ระยะเวลาในการนําเสนอเหมาะสม     
3. เนื้อหาและตัวอยางในบทเรียนเขาใจงาย     
4. กิจกรรมฝกทักษะในบทเรียนนาสนใจ     
5. นักเรียนมีสวนรวมในการเรียน      
6. แบบตัวอักษร ขนาดและสีตัวอักษร เหมาะสม     
7. เสียงบรรยาย มีความชัดเจน     
8. สีพื้นหลังเหมาะสม     
9. สามารถเขาและออกจากบทเรียนไดสะดวก     
10. การชมเชยและเสริมแรงในบทเรียน     
11. มีแบบฝกหัดหลากหลายและเหมาะสม     
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

12. บทเรียนนี้ทําใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาของบทเรียน     
13. นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ     
14. สามารถนําไปทบทวนไดดวยตนเอง     
15. ตองการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีก     
16. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรเพิ่มข้ึน     

 
 

 
ลงชื่อ.....................................................................ผูประเมิน 
        (...................................................................) 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
.......................................................................................................................... 

 
คําชี้แจง    

แบบประเมินฉบับนี ้ ตองการใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้แลว  โดยเขียนเคร่ืองหมาย  ü ลงในชอง  
“ระดับความพึงพอใจ” ตามความคิดเห็นของนักเรียน  ดังนี้ 
 
 ระดับคะแนน  5  คะแนน   หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 ระดับคะแนน  4  คะแนน   หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
 ระดับคะแนน  3  คะแนน   หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
 ระดับคะแนน  2  คะแนน   หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
 ระดับคะแนน  1  คะแนน   หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 
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ขอ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1 การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ      
2 ระยะเวลาในการนําเสนอเหมาะสม      
3 เนื้อหาและตัวอยางในบทเรียนเขาใจงาย      
4 กิจกรรมฝกทักษะในบทเรียนนาสนใจ      
5 นักเรียนมีสวนรวมในการเรียน       
6 แบบตัวอักษร ขนาดและสีตัวอักษร เหมาะสม      
7 เสียงบรรยาย มีความชัดเจน      
8 สีพื้นหลังเหมาะสม      
9 สามารถเขาและออกจากบทเรียนไดสะดวก      

10 การชมเชยและเสริมแรงในบทเรียน      
11 มีแบบฝกหัดหลากหลายและเหมาะสม      
12 บทเรียนนี้ทําใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาของ

บทเรียน 
     

13 นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง      
14 สามารถนําไปทบทวนไดดวยตนเอง      
15 ตองการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

อีก 
     

16 นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร
เพิ่มข้ึน 

     

 
ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 



120 
 

แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัดของ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
คําชี้แจง  ใหทานพิจารณาใหคะแนน  โดยทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองวาง  +1 , 0 , -1 
   โดยกําหนดคะแนนความคิดเห็นดังนี ้
 + 1 เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
    0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 -  1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับตัวชี้วัด 
 

ตัวชี้วัด ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1) วิเคราะหและ
อธิบาย
ความสัมพันธ
ของแบบรูปที่
กําหนดให 

 1. 
  
 
ลําดับที่ 1  ลําดับที่ 2      ลําดับที่ 3             ลําดับที่ 4 
จากรูป ภาพในลําดับที่ 5 มีรูป         เทาใด 
   ก.   20                    ข.   25             
   ค.   32                              ง.   36 
 
 

    

2. จากขอ 1 ภาพที่กําหนดใหเปนแบบรูปของขอใด 
   ก.   nn×                     ข.   n2             
   ค.   2+n                          ง.   n  
 

    

3. จงหาแบบรูปของลําดับที่ 5 ของ 7, 5, 3, 1,… 
   ก.   0                                ข.   -1             
   ค.   -2                               ง.   -3 
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 4.  – 7 , -4  ,  -1  , ...  จากแบบรูปควรเติมจํานวนใด   

   ตอไป 
   ก.   2                                ข.   0             
   ค.   1                                ง.   -2 
 

    

5. จากแบบรูปที่กําหนดให จํานวนที่หายไปคือจํานวนใด 
1  4  11  
 2  7  16 

 
3  6  13  
 4  9  18 

 
5  8  15  
 6  11  ? 

    
   ก. 18                                 ข.19 
   ค. 20                                 ง. 21 
 

    

6. ขอใดคือภาพลําดับถัดไป 
 
 
 
   ก.                                ข.  
   ค.                                ง.  
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 7. จํานวนในลําดับ 2, 7, 12, 17, 22,…เพิ่มข้ึนทีละ 5 

    จํานวนในลําดับ 3, 10, 17, 24, 31,… เพิ่มข้ึนทีละ 7 
    จํานวน 17 ปรากฏอยูในทั้งสองลําดับ  อยากทราบวา   
    จํานวนถัดไปที่จะปรากฏอยูในทั้งสองลําดับนี้ไดอีกคือ 
    จํานวนใด 
   ก.   32                              ข.   45             
   ค.   52                              ง.   57      
 

    

8. พิจารณาจํานวนรูปสามเหล่ียมจากรูปตอไปนี ้
 
 
 
 
รูปที ่ 1 2 3 4 5 
จํานวนรูป
สามเหล่ียม 

1 3 6 … … 

  รูปที่ 5 มีรูปสามเหล่ียมตางๆทั้งหมดกี่รูป 
   ก.   5                                ข.   9             
   ค.   10                              ง.   15    
       

    

9. จากรูปที่กําหนดให รูปที่ 10 มีไมขีดไฟกี่กาน 
 
 
   ก.   30 กาน                         ข.  31 กาน  
   ค.   32 กาน                         ง.  33 กาน          
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 10. จากรูป  รูปที ่ n  จะมีสามเหล่ียมเล็กๆกี่รูป 

 
 
 
 
    
   ก.   3+n                    ข.  nn×              
   ค.   n2                             ง.   nn +                        

    

11.  7, 10, 13, 16,… ลําดับที่ n  คือขอใด 
   ก.   33 +n                      ข.  32 +n             
   ค.   43 +n                         ง.   n3  
 

    

12.  จากความสัมพันธระหวางลําดับที่กับจํานวนที่
กําหนดให เขียนแบบรูปของจํานวนในลําดับที่ n  ไดดังขอ
ใด 
ลําดับที ่ 1 2 3 4 5 … n  
จํานวน 5 6 7 8 9 … ? 

   ก.   1+n                            ข.   2+n  
   ค.   3+n                           ง.   2+n  

    

2) แกสมการเชิง
เสนตัวแปรเดียว
อยางงาย 

13. ขอใดเปนสมการ 
   ก. 55 −≠+ xx               ข. 32 −x <0  
   ค. 35 +x >8                    ง. 2835 =+x  
 

    

14. ขอใดเปนสมการ 
   ก. 783 =−x >8              ข.  3 < 8  
   ค. 8   > a32 +                 ง. y1210 −  
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 

15. ประโยคสัญลักษณในขอใดเปนสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว  
   ก. yx 53 − < 10                 ข. 219 =+ yx  
   ค. 10025 ≠x                      ง. 53 =+x  

    

16. ขอใดเปนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
   ก. 62 =+ yx                    ข. 

3
2

1
2

=
−
−

x
x เมื่อ 1≠x  

   ค. 912 2 =+x                  ง. 0)2( =+aa  
 

    

17. จากสมการ (7x        )-3=32 จงหาคาของ        ที่ทํา
ใหสมการเปนจริง 
   ก.   2                             ข.   3 
   ค.  4                              ง.   5  
 

    

18. ขอใดแสดงวาสมการเปนจริง 
   ก. (7 + 2) - 5 =8              ข. 18 + (4×7)=36 
   ค. 34 – (2 ×11) =12        ง. (8×9) – 36=46 

 

    

19. ขอใดแสดงวา จํานวนที่อยูในวงเล็บเปนคําตอบของ
สมการ 
   ก. 1119 =− x   )7(          ข. 4518 =+x   )17(  
   ค. 826 =÷ x    )3(          ง. 13212 =x   )11(  

    

20. -5 ไมเปนคําตอบของสมการใด 
   ก.  94 =+x                    ข. 10

3
2

=x  
   ค.  2412 =−x                ง.  xx +=+ 33          
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 

21. คําตอบของสมการใดมีคาเทากับ 7 เทานั้น 
   ก. 5012 =+x                  ข. xx +=+ 77  
   ค. 1743 =−x                  ง. 

2
x - 5=12         

 

    

22. จํานวนใดที่นํามาแทนคา y ในสมการ y + 16 = 30  
แลวทําใหสมการเปนจริง 
   ก.   4                             ข.   24 
   ค.  14                            ง.   -4  
 

    

23. ขอใดแทนคา x แลวทําใหสมการ x+9=17 เปนจริง  
   ก.   6                            ข.   7   
   ค.   8                            ง.   9 

 

    

24. ถา a + 5 = 7  แลว  a - 4  เทากับจํานวนใด 
   ก.   -7                       ข.   -3   
   ค.   -2                       ง.    -1 

 

    

25. จากสมการ 8(y-3)=64 ขอใดเปนคําตอบของสมการ 
   ก.   10                       ข.   11  
   ค.   20                       ง.    21 
 

    

26. จงหาคําตอบของสมการ 014 2 =−x  
   ก.   

4
1                        ข.   

2
1  

   ค.   
2
1

−                     ง.    ถูกทั้ง ข และ ค 
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 

27. จงหาคําตอบของสมการ (m-1)(m+2)=0 
   ก.   0                         ข.   1 , 2 
   ค.   1 , -2                   ง.   -1 , 2 
 

    

28. จงหาคําตอบของสมการ 08 =×x  
   ก.   8                         ข.   -8 
   ค.   0                         ง.   1 

    

29.   จาก   b  x 6  =  12   จะได  b มีคาตรงกับขอใด 
   ก.   2                            ข.  -2            
   ค.   6                            ง.  -6 
 

    

30. กําหนดให 26 – m = 11 ดังนั้น m มีคาเทาใด 
   ก.   2                            ข.  -2            
   ค.   6                            ง.  -6 

    

31. ถา  a3 = 1,000  แลว a เทากับจํานวนใด  
   ก.    1                           ข.    10 
   ค.    100                       ง.    1,000 
 

    

32.  ถา 7a = 35  แลว 2a เทากับจํานวนใด 
   ก.  5                            ข.  15 
   ค.  20                          ง.   10 
 

    

33. ถา 3x – 9 =7 แลวจํานวนที่เติมใน      ของ  
      3x =       คือจํานวนใด 
   ก.  2                            ข.  7 
   ค.  16                          ง.   21 
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 
 
 

 

34. คําตอบของสมการ   2x - 6 = 12 เทากับเทาไร 
   ก.   3                           ข.   9    
   ค.  12                          ง.   36 

    

35. ให 7 = 1 - c  คําตอบของสมการเทากับเทาไร 
   ก.  6                            ข.  -6  
   ค.  10                          ง.   -10  

    

36. ถา m + 2 = 
6
5   คําตอบของสมการเทากับเทาไร   

   ก. 
6
7

−                         ข.  
7
6  

   ค.   
6
52                       ง. 

6
7  

    

37. ถา   
4
12

)2(
=

−
a      แลว  a   มีคาเทาไร     

   ก.  
2
4

−                           ข.     
2
5  

   ค.    
2
8                            ง.   

2
9

−  

    

38. ถา 2x - 8 = 6 แลว 4x - 7 มีคาเทากับเทาไร  
   ก.   -  11                       ข.    21   
   ค.    35                         ง.     37 

    

39. จากสมการ 6x + 7 – 19 = 7x + 13 – 3x – 21   
แลว  x  มีคาเทาใด 
   ก.  2                              ข.  1 
   ค.  

2
1                            ง.  

4
1  

    

40. จากสมการ 4(y – 3) = 3(y – 4) แลว y มีคาเทาใด 
   ก.  0                             ข.  2 
   ค.  3                             ง.  4 
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จุดประสงคการ
เรียนรู 

ขอสอบ 
 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 

41. ขอใดเปนผลคูณของ  8(-5x) เมื่อแทน x  ดวย  -4 
       ก.   160       ข.  -160           
       ค.   72       ง.  -72 

    

42. 2x + 5 = 7 จะหาคําตอบของสมการตองทําอยางไร 
   ก. นํา 7 ลบทั้งสองขาง แลวหารดวย 

2
1  

   ข. นํา 7 ลบทั้งสองขาง แลวคูณดวย 2 
   ค. นํา -5 บวกทั้งสองขาง แลวคูณดวย 2 
   ง. นํา -5 บวกทั้งสองขาง แลวคูณดวย 

2
1  

    

43. การหาคําตอบของสมการ 25
3

32
=

−x  จะตองทํา
อยางไรกอน 
   ก. นํา 3 ลบทั้งสองขาง  
   ข. นํา 3 คูณทั้งสองขาง 
   ค. นํา 2 หารทั้งสองขาง 
   ง. นํา  

2
3  คูณทั้งสองขาง 

    

44. 4x+5=12 แลว 8x-14 มีคาเทาไร 
       ก.   0       ข.  4          
       ค.  1       ง.  7 

    

45. ถา 5(x-3)=3(x-1) แลว x มีคาเทาไร 
       ก.   3       ข.  7        
       ค.   6       ง.  8 
 

    

46. ถา 
6
5

12
=

x แลว x มีคาเทาไร 
       ก.   3       ข.  5           
       ค.   10       ง.  15 
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จุดประสงคการ
เรียนรู 

ขอสอบ 
 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  
3) เขียนสมการ
เชิงเสนตัวแปร
เดียวจาก
สถานการณ
และปญหา
อยางงายได 
 

47. “จํานวนจํานวนหนึ่งลบดวยสองเทาของจํานวน
นั้น”  เขียนเปนประโยคไดในขอใด 
   ก.   a - 2b                             ข.   b - 2b   
   ค.   b - 2a                             ง.    b - 2  

    

48. เลขสองหลักจํานวนหนึ่ง  หลักสิบแทนดวย b หลัก
หนวยแทน    ดวย a  เลขจํานวนนั้นคืออะไร   
   ก. b + 10a                        ข. 10(b+a)  
   ค.  10b+a                         ง.   b(10+a) 

    

49.   จํานวนหนึ่งมากกวา 17 อยู 9 เขียนแทนดวยสมการ
ไดขอใด 
   ก.  X-17=9                        ข. X=17-9  
   ค.  x>17-9                        ง.   x>17+9 

    

50. สามเทาของผลบวกของจํานวนหนึ่งกับ 7 เปน 30 
เขียนเปนสมการไดดังขอใด 
   ก. a + 3 = 7                      ข. 3a + 7 = 30 
   ค. a + 3 = 30                    ง. 3(a + 7) = 30 

    

 

51.  จํานวนสตางคใน a บาทเขียนเปนสัญลักษณไดคือ
ขอใด  
   ก.  100   สตางค                ข.  100a    สตางค 
   ค.  

a
100 สตางค                 ง.  100+a    สตางค 

    

 

52. จํานวนเต็มบวกสามจํานวนเรียงกัน ถาจํานวนนอย
เทากับ x และผลบวกของ 3 จํานวนเทากับ 48 เขียนเปน
สมการไดดังขอใด 
   ก. x+x+x  = 48                  ข. x+(x+2)+ x  = 48             
   ค. x+(x+1)+(x+2)  = 48    ง. x+(x+2)+(x+3)  = 48 
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  
 
 

53. จํานวนจํานวนหนึ่งคูณดวย 3 ลบดวย 2 มีคาเทากับ 
10 ถา x แทนจํานวนจํานวนหนึ่ง ขอใดเปนสมการของ
ประโยคดังกลาว 
   ก. 3(x-2) = 10                      ข. x(3-2) = 6 
   ค. 30 = x-2                          ง. 3x-2=10 

    

54. เลขสองจํานวนตางกันอยู 8 แตผลคูณของเลขสอง
จํานวนนั้นได 180 สมการใดสอดคลองกับขอความนี ้
   ก. x(x+8)  = 180                  ข. x ·x·8 = 180              
   ค. x+(x+8)  = 180               ง. 2·x·(x+8)  = 180  
 

  

  

55. ถา x+y=8 แลว x เทากับเทาไร 
   ก. มากกวา 8 อยู y               ข. มากกวา y อยู 8               
   ค. นอยกวา 8 อยู y               ง. นอยกวา y อยู 8               

    

56. เลขสามจํานวนเรียงกนั รวมกันได 72 สมการใด
สอดคลองกับขอความนี ้
   ก. 3x  = 72                       ข. x2= 72              
   ค. x(x+1)(x+2)  = 72       ง. x+(x+1)+(x+2)  = 72 

    

4) แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว
อยางงายพรอม
ทั้งตระหนักถึง
ความ
สมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

57.” จํานวนจํานวนหนึ่งบวกดวยสิบหกเทากับสิบส่ี” 
จํานวนจํานวนนั้นคือขอใด 
       ก.   -2       ข.  4        
       ค.   2       ง.  -4 

    

58. หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมีคาเทากับ 20 จง
หาจํานวนจํานวนนั้น 
       ก.   4       ข.  5        
       ค.   10       ง.  15 
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จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  
 4) แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว
อยางงายพรอม
ทั้งตระหนักถึง
ความ
สมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

59. จอยมีคาเปน 
6
5 ของอายุทอม ถาจอยอายุ 50 ทอม

จะมีอายุกี่ป 
       ก.   30 ป       ข.  40 ป       
       ค.   50 ป       ง.  60 ป 
 

    

60. สวยมีขนมอยูถุงหนึ่ง แบงใหนอง 
4
1 ของจํานวนขนม

ในถุงนั้น ปรากฏวานองไดขนม 5 ชิ้น เดิมมีขนมอยูกี่ชิ้น 
       ก.   10 ชิ้น       ข.  15 ชิ้น      
       ค.   20 ชิ้น       ง.  25 ชิ้น 
 

    

61. สอนมีเงินมากกวา 2 เทาของจํานวนเงินของสมศรีอยู 
100 บาท ถาสองคนมีเงินรวม 1,000 บาท เดิมสอนมีเงิน
กี่บาท 
       ก.   100 บาท      ข.  300 บาท 
       ค.   600 บาท      ง.  900 บาท 

    

62. เลขสามจํานวนเรียงกันตามลําดับ รวมกันได 57 เลข
จํานวนมากเปนเทาไร 
       ก.   19       ข.  20      
       ค.   24       ง.  26 
 

    

63. เลขจํานวนหนึ่งเมื่อลบดวย5 แลวหารดวย 6 จะได
ผลลัพธ 4 เลขจํานวนนี้คือขอใด 
       ก.   22       ข.  25      
       ค.   29       ง.  31 
 

    



132 
 

จุดประสงคการ
เรียนรู ขอสอบ 

คะแนนการ
พิจารณา 

ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  

 

64. เด็กสองคนมีเงินรวมกัน 80 บาท คนพี่มีเงินมากกวา 
4 เทาของเงินของนอง 5 บาท อยากทราบวาเขาทั้งสองมี
เงินคนละเทาไร 
       ก.  พี่มีเงิน 65 บาท  , นองมีเงิน 15 บาท       
       ข.  พี่มีเงิน 60 บาท  , นองมีเงิน 20 บาท     
       ค.  พี่มีเงิน 55 บาท  , นองมีเงิน 25 บาท 
       ง.   พี่มีเงิน 67 บาท  , นองมีเงิน 13 บาท 
 

    

65. หาเทาของจํานวนหนึ่งเทากับ – 395 จํานวนนั้น
เทากับจํานวนในขอใด 
   ก.   - 79                             ข.   79 
   ค.   – 1,975                        ง.   1,975 

    

 66. ลวดเสนหนึ่งยาว 20 เมตร นํามาขดเปนรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผา  โดยใหดานยาว ยาวกวาดานกวาง 2 
เมตร  จะไดรูปส่ีเหล่ียมผืนผาที่มีผืนที่เทาใด 
   ก.   12 ตารางเมตร              ข.   16 ตารางเมตร              
   ค.   24 ตารางเมตร              ง.   36 ตารางเมตร              

    

67. ฉันฝากเงินออมสินไวเปนเงิน 112 บาท คิดเปน 
5
13

เทาของเงินของนอง นองฝากเงินไวเทาใด 
   ก.   35  บาท                      ข.   42 บาท 
   ค.   50  บาท                      ง.   70 บาท 
 

    

 
ลงชื่อ......................................................................ผูประเมิน 
    (.........................................................................) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  

……………………………………………………………………………………………………… 
 
คําชี้แจง   

1. แบบทดสอบฉบับนี้ ทั้งหมด 6 หนา จํานวน 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน  ใชเวลา 60 นาที 
2. แบบทดสอบฉบับนี้ เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
3. ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว ทําเคร่ืองหมายกากบาท (X) 

ลงใน        บนกระดาษคําตอบใหตรงกับเลขขอ 
 

ตัวอยาง 
ขอ 00. ขอใดเปนคําตอบของสมการ 1024 =+x  

ก.  2       ข.  3 
  ค.  4      ง.  5 
 
 ถานักเรียนเลือกตอบขอ ก ใหนักเรียนทําเคร่ืองหมายลงในกระดาษคําตอบ  ดังนี ้
 

ขอ ก ข ค ง 
00     

 
ถานักเรียนตองการเปล่ียนคําตอบ  ใหขีดเสนทับในขอที่ไมตองการ เชน เปล่ียนขอ ก เปน 

ขอ ค ดังนี้ 
 

ขอ ก ข ค ง 
00     
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1. จากแบบรูปที่กําหนดให รูปที ่4 ตรงกับขอใด 
 
 
 รูปที ่1    รูปที่ 2            รูปที่ 3 
   ก.                                  ข.  
   ค.                                 ง.  
 
2. จากภาพ ในรูปที ่10 มีรูป        เทาใด 
 

 
 
รูปที่ 1    รูปที ่2           รูปที่ 3              รูปที่ 4 

   ก.   20                        ข.   50             
   ค.   100                                  ง.   110 
 
3. ลําดับถัดไปของแบบรูปนี้ – 7, -4, -1, ... คือจํานวนใด 
   ก.   2                                    ข.   0             
   ค.   1                                    ง.   -2 
 
4.    7, 10, 13, 16,… แบบรูปของความสัมพันธนี ้ตรงกับขอใด 
   ก.   33 +n                          ข.  32 +n             
   ค.   43 +n                           ง.   n3  
 
5.  จากความสัมพันธระหวางลําดับที่กับจํานวนที่กําหนดให เขียนแบบรูปของจํานวนในลําดับที่ n  
 ไดดังขอใด 

ลําดับที ่ 1 2 3 4 5 … n  
จํานวน 5 6 7 8 9 … … 

   ก.   1+n                                ข.   2+n  
   ค.   3+n                              ง.   4+n  
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6. จากสมการ 64)3(8 =−y  ขอใดเปนคําตอบของสมการ 
   ก.   10                            ข.   11 
   ค.   20                            ง.    21  
 
7. ถา 75 =+a   แลว  4−a เทากับจํานวนใด 
   ก.   7−       ข.   3−    
   ค.   2−                            ง.    1−  
 
8. ถา 357 =a   แลว a2  เทากับจํานวนใด 
   ก.  5                                 ข.  15  
   ค.  20                              ง.   10  
 
9. 1254 =+x  แลว 148 −x คาเทาไร 
       ก.   0           ข.  4          
       ค.  1           ง.  7 

 
10. จากสมการ 2131371976 −−+=−+ xxx แลว  x  มีคาเทาใด 
   ก.  2                                   ข.  1 
   ค.  

2
1                                ง.  

4
1  

 
11.   “ จํานวนหนึ่งมากกวา 17 อยู 9 ” เขียนแทนดวยสมการไดขอใด 
   ก.  917 =−x                             ข. 917 −=x  
   ค.  x > 917 −                             ง.   x > 917 +  
 
12. สามเทาของผลบวกของจํานวนหนึ่งกับ 7 เปน 30 เขียนแทนดวยสมการในขอใด 
   ก. a + 3 = 7                          ข. 3a + 7 = 30 
   ค. a + 3 = 30                        ง. 3(a + 7) = 30 
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13. “ จํานวนจํานวนหนึ่งคูณดวย 3 ลบดวย 2 มีคาเทากับ 10 ” ถา x แทนจํานวนจํานวนหนึ่ง ขอ
ใดเปนสมการของประโยคดังกลาว 
   ก. 3(x-2) = 10                          ข. x(3-2) = 6 
   ค. 30 = x-2                              ง. 3x-2=10 
14. เลขสองหลักจํานวนหนึ่ง  หลักสิบแทนดวย b หลักหนวยแทน    ดวย a  เลขจํานวนนั้นคืออะไร   
   ก. b + 10a                            ข. 10(b+a)  
   ค.  10b+a                             ง.   b(10+a) 
15. “ เลขสามจํานวนเรียงกัน รวมกันได 72 “ สมการในขอใดสอดคลองกับขอความนี ้
   ก. 3x  = 72                           ข. x2= 72              
   ค. x(x+1)(x+2)  = 72            ง. x+(x+1)+(x+2)  = 72 
16.” จํานวนจํานวนหนึ่งบวกดวยสิบหกเทากับสิบส่ี” จํานวนจํานวนนั้นคือขอใด 
       ก.   -2           ข.  4        
       ค.   2           ง.  -4 
17. จอยมีอายุเปน 

6
5 ของอายุทอม ถาจอยอายุ 50 ป ทอมจะมีอายุกี่ป 

       ก.   30 ป           ข.  40 ป       
       ค.   50 ป           ง.  60 ป 
18. สอนมีเงินมากกวา 2 เทาของจํานวนเงินของสมศรีอยู 100 บาท ถาสองคนมีเงินรวม 1,000 
บาท สอนมีเงินกี่บาท 
       ก.   100 บาท          ข.  300 บาท 
       ค.   700 บาท          ง.  900 บาท 
19. เลขจํานวนหนึ่งเมื่อลบดวย5 แลวหารดวย 6 จะไดผลลัพธ 4 เลขจํานวนนี้คือขอใด 
       ก.   22           ข.  25      
       ค.   29           ง.  31 
20. ลวดเสนหนึ่งยาว 20 เมตร นํามาขดเปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  โดยใหดานยาว ยาวกวาดานกวาง 
2 เมตร  จะไดรูปส่ีเหล่ียมผืนผาที่มีพื้นที่เทาใด 
   ก.   12 ตารางเมตร                  ข.   16 ตารางเมตร               
   ค.   24 ตารางเมตร                  ง.   36 ตารางเมตร       
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แบบประเมินความสอดคลองของ 
แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 1 

สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
คําชี้แจง  ใหทานพิจารณาใหคะแนน  โดยทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองวาง  +1 , 0 , -1 
   โดยกําหนดคะแนนความคิดเห็นดังนี ้
 + 1 เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
    0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองกับทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 -  1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองกับทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 
ทักษะและ

กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

1)  การแกปญหา 
2) การใหเหตุผล 
 

1. จงนําจํานวนที่กําหนดใหตอไปนี้ 1 , 2 , 3, 4 , 5 
และ 6 ใสใน           เพื่อใหผลบวกในแตละแนว มีคา
เทากัน พรอมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 

    

1)  การแกปญหา 
2) การใหเหตุผล 

2. จงเติมจํานวนในชองวางของแบบรูปตอไปนี้ พรอม
ทั้งใหเหตุผลประกอบคําตอบ 
     9 , 18 , 27 , 36,  
    
     13, 10, 7, 4, 1,  
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ทักษะและ

กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

1)  การแกปญหา 
2) การใหเหตุผล 
 

3. จากจํานวนที่กําหนดให 1, 2, 3, 4, 5, 6 และ 7 
จงสรางจํานวนที่มีคามากที่สุดและจํานวนที่มีคานอย
ที่สุด โดยใชตัวเลขไมซ้ํากันในแตละจํานวน พรอมทั้ง
ใหเหตุผลประกอบคําตอบ 
จํานวนส่ีหลัก ที่มีคามากที่สุด คือ 
จํานวนสามหลัก ที่มีคานอยที่สุด คือ 
 

    

1)  การแกปญหา 
2) การใหเหตุผล 
 

4. ตัวเลขพิศวงของเรานั้น 
   - มีเลขคูสองตัวและเลขคี่สองตัว 
   - เลขคี่อยูในหลักรอย 
   - ไมมีเลขคูที่มีคามากกวา 6 
   - ข้ึนตนดวยเลขคี ่
   นักเรียนคิดวาตัวเลขใดขางลางนี้ที่เปนตัวเลขพิศวง
ใหอธิบายเหตุผลประกอบการพิจารณา 
 
 
 
 
 
 

    

1)  การแกปญหา 
2)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

5. ใหนักเรียนเขียนแผนภาพอธิบายการหาคําตอบ
จากโจทยตอไปนี ้
“ A หนักกวา C , D หนักกวา B , สวน B หนักกวา A 
 แลวใครหนอที่ตัวเบาที่สุด ” 
 
 

    

5786 

2346 7652 5763 

7526 5252 6725 
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ทักษะและ

กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

1)  การแกปญหา 
2)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

6. พรชิตาอายุมากกวานองชายของเธอ 7 ป ผลบวก
ของอายุเด็กทั้งสองเทากับ 21 พรชิตาและนองชายมี
อายุกี่ป 
จงตอบคําถามตอไปนี ้

(1) โจทยกําหนดอะไรมาให 
(2) ควรสมมติตัวแปรเปนอะไร 
(3) เขียนสมการเพื่อหาคําตอบอยางไร และแก

สมการไดเทาไร 
(4) คําตอบของปญหาคืออะไร 
(5) คําตอบนั้นสมเหตุสมผลหรือไม เพราะเหตุใด 

 

    

1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
3)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

7. พิจารณาการวางไมขีดไฟ 
 
 
 
บันทึกจํานวนไมขีดลงในตารางพรอมทั้งตอบคําถาม 
รูปที ่ 1 2 3 4 5 6 N 
จํานวน
(อัน) 6 11      

(1) รูปที่ 10 ใชไมขีดไฟกี่อัน 
(2) นักเรียนมีแนวคิดในการหาจํานวนไมขีดไฟใน

รูปที ่n อยางไร 
(3) รูปที่ n ใชไมขีดไฟกี่อัน 
(4) รูปที่เทาไรใชไมขีดไฟ 56 อัน 
(5) ทานคิดวาแบบรูปและสมการมีความเชื่อมโยง

กันอยางไร 
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ทักษะและ

กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

1)  การแกปญหา 
2)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

8. พี่นองสามคน มีอายุหางกันคนละ 2 ป เรียง
ตามลําดับอายุจากนอยไปหามาก คือ สมใจ สมหวัง
และสมจิตร ทั้งสามคนมีอายุรวมกันเทากับ 75  
จงหาอายุของคนทั้งสามนี ้
จงตอบคําถามตอไปนี ้

(1) โจทยกําหนดอะไรมาให 
(2) ควรสมมติตัวแปรเปนอะไร 
(3) เขียนสมการเพื่อหาคําตอบอยางไร  
(4) แสดงวิธีการแกสมการ 
(5) อายุของคนทั้งสามเปนเทาไร 
 
 

    

1)  การแกปญหา 
2)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

9. ถาแดงมีรายได 2 บาทในวันแรก, 4 บาท ในวันที่
สอง, 8 บาท ในวันที่สาม, 16 บาทในวันที่ส่ี เปนเชนนี้
ไปเร่ือย ๆ ซึ่งก็คือแตละวันจะไดเงินเปนสองเทาของ
เมื่อวาน อยากทราบวาใน 10 วัน แดงจะมีเงินรวมกี่
บาท พรอมทั้งเขียนสมการเพื่อหาคําตอบของจํานวน
เงินทั้งหมด ในเวลา n วัน 
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ทักษะและ

กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

ขอสอบ 
คะแนนการ
พิจารณา ขอเสนอ

แนะ 
+1 0 -1 

1)  การส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และ
การนําเสนอ 

10. รานคาแหงหนึ่งมีลูกจาง 3 คน คือ นอย นิด และ
หนอย โดยแตละคนเสนอคาจางทํางานชั่วโมงละ 50 , 
60 และ 65 บาท ตามลําดับ มีงาน 3 อยาง  
   จํานวนชั่วโมงที่นอยทํางานที ่1, 2 และ 3 คือ 5, 6 
และ 3 ชั่วโมง   
   จํานวนชั่วโมงที่นิดทํางานที ่1, 2 และ 3 คือ 4 , 5 
และ 5 ชั่วโมง   
   จํานวนชั่วโมงที่หนอยทํางานที ่1, 2 และ 3 คือ 4.5, 
5 และ 2 ชั่วโมง  ดังตาราง 

งาน จํานวนชั่วโมงที่ทํางาน 
นอย นิด หนอย 

งานที่ 1 5 4 4.5 
งานที่ 2 6 5 5 
งานที่ 3 3 5 2 

   จงเขียนตารางแสดงการหาคําตอบวา นายจางควร
จางใครในการทํางานทั้งสามอยางเพียงหนึ่งคน จึงจะ
จายเงินนอยที่สุด  
 

    

 
 

ลงชื่อ......................................................................ผูประเมิน 
    (.........................................................................) 
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แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  

 
คําชี้แจง 

แบบทดสอบชุดนี้ เปนการวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  ใชทดสอบกอนและหลัง
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 แบบทดสอบชุดนี้เปนขอสอบแบบอัตนัยที่
เปดโอกาสใหนักเรียนเขียนแนวคิดแสดงคําตอบในการแกปญหา การใหเหตุผล และการส่ือสาร 
การส่ือความหมาย และการนําเสนอ   

1. เขียนชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่ลงในแบบทดสอบกอนที่ทุกคนจะเร่ิมทําแบบทดสอบพรอมกัน 
2. แบบทดสอบมีทั้งหมด 3 ชุด จํานวน 6 ขอ ใชเวลา 30 นาที 

ชุดที่ 1 ทักษะในการแกปญหา 
ชุดที่ 2 ทักษะการใหเหตุผล 
ชุดที่ 3 ทักษะการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการนําเสนอ   

3. นักเรียนอานโจทยใหเขาใจและเขียนตอบแสดงแนวคิดอยางละเอียด 
4. นักเรียนตองทําขอสอบใหครบทุกขอ 
5. หากนักเรียนมีขอสงสัยประการใด ใหยกมือถามกอนที่จะเร่ิมทําแบบทดสอบ 
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ชุดท่ี 1 ทักษะการแกปญหา 
 

1. จงนําจํานวนที่กําหนดใหตอไปนี้ 1 , 2 , 3, 4 , 5 และ 6 ใสใน           เพื่อใหผลบวกในแตละแนว 
มีคาเทากัน พรอมทั้งอธิบายวิธีการหาคําตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2. จากเลขโดด 1, 2, 3, 4, 5, 6 และ 7 จงสรางจํานวน โดยใชตัวเลขไมซ้ํากันตามเงื่อนไขที่
กําหนดให  พรอมทั้งใหอธิบายเหตุผลประกอบ 
 (1)  จํานวนส่ีหลักและมีคามากที่สุด 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 (2) จํานวนสามหลักและมีคานอยที่สุด  
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ชุดท่ี 2 ทักษะการใหเหตุผล 
 
1. จงเติมจํานวนในชองวางของแบบรูปตอไปนี้ พรอมทั้งใหเหตุผลประกอบการหาคําตอบ 
     (1)  9 , 18 , 27 , 36,  
    
     (2) 13, 10, 7, 4, 1, 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2. จํานวนพิศวงของเรานั้น 
   - มีเลขคูสองตัวและเลขคี่สองตัว 
   - เลขคี่อยูในหลักรอย 
   - ไมมีเลขคูที่มีคามากกวา 6 
   - ข้ึนตนดวยเลขคี ่
   นักเรียนคิดวาจํานวนใดขางลางนี้ที่เปนจํานวนพิศวงใหอธิบายเหตุผลประกอบการพิจารณา 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

5786 

2346 7652 5763 

7526 5252 6725 
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ชุดท่ี 3 ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอ 

 
1. ใหนักเรียนแสดงแนวคิดในการหาคําตอบจากโจทยตอไปนี ้
  “ A หนักกวา C , D หนักกวา B , สวน B หนักกวา A  แลวใครหนอที่ตัวเบาที่สุด ” 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ถาแดงมีรายได 2 บาทในวันแรก, 4 บาท ในวันที่สอง, 8 บาท ในวันที่สาม, 16 บาทในวันที่ส่ี เปน
เชนนี้ไปเร่ือย ๆ  อยากทราบวาใน 10 วัน แดงจะมีเงินรวมกี่บาท เขียนแสดงแนวคิดในการเขียน
สมการเพื่อหาคําตอบของจํานวนเงินทั้งหมด ในเวลา n วัน 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกณฑการใหคะแนนดานทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
1. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร / การแกปญหา  

คะแนน / 
ความหมาย 

ความสามารถในการแกปญหาที่ปรากฏใหเห็น 

4 
ดีมาก 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสําเร็จ อยางมีประสิทธิภาพ อธิบายถึง
เหตุผลในการใชวิธีการดังกลาวไดเขาใจชัดเจน 

3 
ดี 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสําเร็จ แตนาจะอธิบายถึงเหตุผลในการใช
วิธีการดังกลาวไดดีกวานี ้

2 
พอใช 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหา สําเร็จเพียงบางสวน อธิบายถึงเหตุผลใน
การใชวิธีการดังกลาวไดบางสวน 

1 
ตองปรับปรุง 

มีรองรอยการดําเนินการแกปญหาบางสวน เร่ิมคิดวาทําไมจึงตองใชวิธีการ
นั้นแลวหยุด อธิบายตอไมได แกปญหาไมสําเร็จ 

0 
ไมพยายาม 

ทําไดไมถึงเกณฑขางตนหรือไมมีรองรอยการดําเนินการแกปญหา 

 
2. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร / การใหเหตุผล 

คะแนน / 
ความหมาย 

ความสามารถในการแกปญหาที่ปรากฏใหเห็น 

4 
ดีมาก 

มีการอางอิง เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

3 
ดี 

มีการอางอิงที่ถูกตองบางสวน และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

2 
พอใช 

เสนอแนวคิดไมสมเหตุสมผลในการประกอบการตัดสินใจ 

1 
ตองปรับปรุง 

มีความพยายามเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

0 
ไมพยายาม 

ไมมีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 



147 
 
 

3. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร / การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและ
การนําเสนอ 

คะแนน / 
ความหมาย 

ความสามารถในการแกปญหาที่ปรากฏใหเห็น 

4 
ดีมาก 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรที่ถูกตอง นําเสนอหรือแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับข้ันตอนไดเปนระบบ กระชับ ชัดเจนและมีรายละเอียด
สมบูรณ 

3 
ดี 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรที่ถูกตอง นําเสนอหรือแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ขาดรายละเอียดที่สมบูรณ 

2 
พอใช 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร พยายามนําเสนอหรือแสดงขอมูล
ประกอบชัดเจน บางสวน 

1 
ตองปรับปรุง 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรอยางงาย  ๆพยายามนําเสนอหรือ
แสดงขอมูลประกอบชัดเจน บางสวน 

0 
ไมพยายาม 

ไมนําเสนอขอมูลเลย 
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ภาคผนวก  ค 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
- ตารางแสดงผลการพิจารณาคาความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมิน 
 ความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
- ตารางแสดงผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 

- ตารางแสดงผลการวิเคราะหหาคาความสอดคลองของขอคําถามระหวางแบบทดสอบ
กับตัวชี้วัด 

- ตารางแสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และ 
 ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
-  ตารางแสดงผลการวิเคราะหหาคาความสอดคลองของขอคําถามระหวาง

แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   
- ตารางแสดงผลการวิเคราะหคาวามเชื่อมั่นของแบบทดสอบทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร  
- ตารางแสดงผลการวิเคราะหคา p และ r แบบทดสอบทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร  
- ตารางแสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและ 
 หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
- ตารางแสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบความสามารถในทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
- ตารางคาความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมินความพึงพอใจของ 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
- ตารางผลการประเมินความความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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ตาราง 8  แสดงผลการพิจารณาคาความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมิน 

 ความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ
พิจารณา คนที่

1 
คนที่ 

2 
คนที่

3 
1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอร   
     1.1  รูปแบบของการนําเสนอบทเรียน            
            คอมพิวเตอรชวยสอนนาสนใจ 

+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

     1.2  ข้ันตอนการเขาสูบทเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     1.3  คําแนะนําการใชบทเรียนชัดเจน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
2.  ดานเน้ือหาและคุณภาพการสอน 
     2.1  ตัวชี้วัดสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคลอง 

     2.2  เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
           ชัดเจน ถูกตอง 

+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

     2.3  จัดลําดับเนื้อหาบทเรียนชัดเจน เขาใจงาย +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 
2.4  เนื้อหาบทเรียนมีความตอเนื่อง นาสนใจ +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 
2.11  แบบฝกและแบบทดสอบหลากหลาย +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
2.12  แบบฝกหัดมีการประเมินทุกกิจกรรม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
2.13  กิจกรรมฝกทักษะมีการฝกทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตรแกผูเรียน 
+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

3.  ดานการออกแบบ 
     3.1  หนาจอสวยงามเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 

    3.2  ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     3.3  ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     3.4 ออกแบบไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
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ตาราง (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการ
พิจารณา คนที่

1 
คนที่ 

2 
คนที่

3 
4.  ดานภาพ  เสียง  และการใชภาษา 
     4.1  ภาพประกอบเหมาะสม  สอดคลองกับ   
           เนื้อหา 

+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

     4.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนม ี
           ความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

4.3  เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     4.4  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     4.5  บทเรียนมีการใชภาษาที่กระชับไมซ้ําซอน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
     4.6 ภาษาที่ใชในบทเรียนเขาใจงายเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
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ตาราง 9  แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 

รายการประเมิน x  S.D. ความเหมาะสม 

1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอร   
     1.1  รูปแบบของการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร 
           ชวยสอนนาสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 
     1.2  ข้ันตอนการเขาสูบทเรียนเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
     1.3  คําแนะนําการใชบทเรียนชัดเจน 4.33 0.58 มาก 
2.  ดานเน้ือหาและคุณภาพการสอน 
     2.1  ตัวชี้วัดสอดคลองกับเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
     2.2  เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชัดเจน    
           ถูกตอง 4.33 0.58 มาก 
     2.3  จัดลําดับเนื้อหาบทเรียนชัดเจน เขาใจงาย 4.33 0.58 มาก 

2.5  เนือ้หาบทเรียนมีความตอเนื่องนาสนใจ 4.33 0.58 มาก 
2.14  แบบฝกและแบบทดสอบ  หลากหลาย 4.33 0.58 มาก 
2.15  แบบฝกหัดมีการประเมินทุกกิจกรรม 4.00 0.00 มาก 
2.16  กิจกรรมฝกทักษะมีการฝกทักษะกระบวนการทาง   

  คณิตศาสตรแกผูเรียน 4.33 0.58 มาก 
3.  ดานการออกแบบ 
     3.1  หนาจอสวยงามเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
    3.2  ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 4.33 1.15 มาก 
     3.3  ความเหมาะสมของสีและขนาดตัวอักษร 3.67 0.58 มาก 
     3.4 ออกแบบไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.33 0.58 มาก 
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ตาราง (ตอ) 
 

รายการประเมิน x  S.D. ความเหมาะสม 

4.  ดานภาพ  เสียง  และการใชภาษา 
     4.1  ภาพประกอบเหมาะสมสอดคลองกับเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
     4.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีความ 
           เหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

4.11 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 
4.12 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.33 0.58 มาก 
4.13 บทเรียนมีการใชภาษาที่กระชับไมซ้ําซอน 4.33 0.58 มาก 
4.14 ภาษาที่ใชในบทเรียนเขาใจงายเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.28 0.37 มาก 
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ตาราง 10  แสดงผลการวิเคราะหหาคาความสอดคลองของขอคําถามระหวางแบบทดสอบ 

   กับตัวชี้วัด 
 

ตัวชี้วัด ขอที ่
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 3 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 6 +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

1 7 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 9 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 10 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 11 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1 12 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 13 +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

2 14 0 0 0 0.00 ไมสอดคลอง 

2 15 +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

2 16 +1 0 +1 0.67 สอดคลอง 

2 17 +1 0 +1 1.00 สอดคลอง 

2 18 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 19 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง (ตอ) 
 

ตัวชี้วัด ขอที ่
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

2 20 +1 0 0 0.33 ไมสอดคลอง 

2 21 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 22 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 23 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 24 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 25 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 26 -1 -1 -1 -1.00 ไมสอดคลอง 

2 27 -1 -1 -1 -1.00 ไมสอดคลอง 

2 28 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 29 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 30 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 31 -1 -1 -1 -1.00 ไมสอดคลอง 

2 32 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 33 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 34 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 35 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 36 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 37 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 38 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง (ตอ) 
 

ตัวชี้วัด ขอที ่
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

2 39 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 40 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 41 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 42 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 43 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 44 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 45 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 46 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 47 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 48 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 49 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 50 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 51 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 52 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 53 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 54 -1 -1 -1 -1.00 ไมสอดคลอง 

3 55 0 0 0 0.00 ไมสอดคลอง 

3 56 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 57 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง (ตอ) 
 

ตัวชี้วัด ขอที ่
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4 58 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 59 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 60 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 61 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 62 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 63 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 64 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 65 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 66 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 67 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 11  แสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และ 

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

ขอที ่ p r การตัดสิน 
1 0.45 0.5082 ใชได 
2 0.60 0.4737 ใชได 
3 0.69 0.2818 ใชได 
4 0.50 0.1659 ตัดทิ้ง 
5 0.52 0.2759 ใชได 
6 0.47 0.5602 ใชได 
7 0.53 0.5167 ใชได 
8 0.64 0.3627 ใชได 
9 0.71 0.6257 ใชได 
10 0.67 0.3911 ใชได 
11 0.31 -0.1511 ตัดทิ้ง 
12 0.43 0.7080 ใชได 
13 0.21 -0.0598 ตัดทิ้ง 
14 0.48 0.2908 ใชได 
15 0.57 0.4384 ใชได 
16 0.19 -0.1266 ตัดทิ้ง 
17 0.48 0.3863 ใชได 
18 0.62 0.2857 ใชได 
19 0.28 0.2133 ตัดทิ้ง 
20 0.43 0.4695 ใชได 
21 0.52 0.3413 ใชได 
22 0.48 0.5387 ใชได 
23 0.64 0.4063 ใชได 
24 0.72 0.1826 ตัดทิ้ง 
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ตาราง (ตอ) 
 

ขอที ่ p r การตัดสิน 
25 0.62 0.5405 ใชได 
26 0.71 0.3654 ใชได 
27 0.50 0.7247 ใชได 
28 0.21 -0.1079 ตัดทิ้ง 
29 0.66 0.5067 ใชได 
30 0.43 0.5875 ใชได 

ผลการวิเคราะหคุณภาพขอสอบทั้งฉบับจํานวน 20 ขอ 
P min 0.4310 
  max 0.7069 
r min 0.2740 
  max 0.7326 

   KR-20 
Reliability 0.8800 
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ตาราง 12  แสดงผลการวิเคราะหหาคาความสอดคลองของขอคําถามระหวางแบบทดสอบ 

    วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 

ขอที ่
คะแนนการพิจารณา 

IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

2 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

3 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

4 1 1 0 0.67 สอดคลอง 

5 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

6 1 0 0 0.33 ไมสอดคลอง 

7 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

8 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

9 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

10 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 13  แสดงผลการวิเคราะหคาวามเชื่อมั่นของแบบทดสอบทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร  
 

ขอ 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 
คะแนน
รวม x 

2x  

1 2 1 2 3 3 2 13 169 
2 2 2 3 3 3 2 15 225 
3 3 3 3 2 3 2 16 256 
4 2 1 3 3 3 2 14 196 
5 2 1 3 3 3 2 14 196 
6 2 2 3 3 3 2 15 225 
7 2 3 3 3 3 2 16 256 
8 3 4 3 3 4 3 20 400 
9 3 4 3 3 3 3 19 361 

10 3 3 2 3 3 3 17 289 
11 3 2 2 3 3 3 16 256 
12 2 3 2 2 3 3 15 225 
13 3 2 2 3 3 3 16 256 
14 3 2 2 3 2 3 15 225 
15 3 2 3 4 3 3 18 324 
16 3 3 3 3 3 3 18 324 
17 3 3 3 3 3 3 18 324 
18 3 2 3 3 4 3 18 324 
19 3 3 3 4 4 3 20 400 
20 3 3 3 3 3 3 18 324 
21 4 4 4 3 2 3 20 400 
22 3 4 3 4 4 3 21 441 
23 3 4 3 4 3 3 20 400 
24 3 4 4 3 3 3 20 400 



161 
 
ตาราง (ตอ) 

 
ขอ 
คนที ่ 1 2 3 4 5 6 คะแนนรวม  2x  

25 4 3 4 3 3 3 20 400 
26 3 3 3 3 3 3 18 324 
27 3 3 3 3 3 3 18 324 
28 2 1 1 3 2 2 11 121 
29 3 2 1 3 2 2 13 169 
30 3 3 2 3 3 2 16 256 
31 3 3 2 3 3 2 16 256 
32 4 3 2 3 3 2 17 289 
33 2 2 2 2 2 2 12 144 
34 2 2 2 2 2 2 12 144 
35 2 2 2 2 2 2 12 144 
36 4 3 2 3 2 2 16 256 
37 2 2 2 2 2 3 13 169 
38 4 3 2 2 2 3 16 256 
39 3 2 2 2 2 3 14 196 
40 4 3 2 4 2 3 18 324 
41 2 1 1 3 2 3 12 144 
42 2 1 1 3 2 3 12 144 
43 4 3 1 3 2 4 17 289 
44 2 2 3 2 3 3 15 225 
45 4 4 3 3 3 3 20 400 
46 2 2 3 3 3 3 16 256 
47 2 2 3 3 3 3 16 256 
48 3 1 2 3 3 3 15 225 
49 2 2 2 3 3 3 15 225 
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ตาราง (ตอ) 
 

ขอ 
คนท่ี 1 2 3 4 5 6 

คะแนน
รวม x 

2x  

50 2 2 2 3 3 3 15 225 
51 2 2 2 3 3 3 15 225 
52 3 2 2 3 3 3 16 256 
53 4 3 2 3 3 3 18 324 
54 2 3 3 3 3 3 17 289 
55 2 3 3 3 3 3 17 289 
56 4 3 3 3 3 3 19 361 
57 3 3 4 3 3 3 19 361 
58 3 3 3 3 4 3 19 361 
∑ x  162 147 145 170 164 159 947 15823 

2)(∑ x  26244 21609 21025 28900 26896 25281   
2∑ x  482 415 395 512 482 449   

2
iS  0.52 0.74 0.57 0.24 0.32 0.23 2.62  

 
 

 
)5858(

)947947()823,1558(2

×
×−×

=xS  

 22.62 =xS  

 






 −=

22.6
62.21

5
6

α  
 

 69.0=α  
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ตาราง 14  แสดงผลการวิเคราะหคา p และ r แบบทดสอบทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร  
 
ขอ คะแนนเต็ม 

HS  LS  Xmax Xmin p r 
1 4 92 70 4 2 0.40 0.38 
2 4 89 58 4 1 0.51 0.53 
3 4 83 62 4 2 0.50 0.24 
4 4 92 78 4 2 0.47 0.48 
5 4 90 74 4 2 0.41 0.55 
6 4 83 78 4 2 0.39 0.09 
7 4 83 76 4 2 0.74 0.12 
8 4 82 70 4 2 0.31 0.21 

 
NT= 29 (จํานวนคนในกลุมสูง) 
NH=29 (จํานวนคนในกลุมต่ํา) 
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ตาราง 15  แสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและ 
  หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

นักเรียน 
คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน คะแนนผลตาง 
 

คนที ่ Pre-test Post-test D  2D  
1 6 17 11 121 
2 8 18 10 100 
3 8 15 7 49 
4 5 15 10 100 
5 6 15 9 81 
6 4 15 11 121 
7 11 16 5 25 
8 9 16 7 49 
9 6 15 9 81 
10 9 14 5 25 
11 4 14 10 100 
12 8 16 8 64 
13 8 14 6 36 
14 7 18 11 121 
15 4 15 11 121 
16 8 15 7 49 
17 10 16 6 36 
18 2 15 13 169 
19 9 14 5 25 
20 6 14 8 64 
21 13 15 2 4 
22 6 15 9 81 
23 4 15 11 121 



165 
 
ตาราง (ตอ) 
 

นักเรียน 
คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน คะแนนผลตาง 
 

คนที ่ Pre-test Post-test D  2D  
24 10 16 6 36 
25 9 15 6 36 
26 11 17 6 36 
27 5 15 10 100 
28 6 15 9 81 
29 7 15 8 64 
30 11 16 5 25 
31 4 14 10 100 
32 10 14 4 16 
33 10 15 5 25 

 
 
t-test 

Paired Samples 
Statistics 

    Mean N 
Std. 

Deviation 
Pair 1 Pre-test 7.39 33 2.62 
  Posttest 15.27 33 1.07 

Paired Samples 
Test 
    Paired Differences       

    Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean t df 
Sig. 

(2-tailed) 
                

Pair 1 

Posttest 
- 
Pretest 7.88 2.58 0.45 17.5217 32 0.0000 
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ตาราง 16  แสดงผลการทดสอบเปรียบเทียบความสามารถในทักษะกระบวนการทาง 
 คณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

นักเรียน 
คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน คะแนนผลตาง 
 

คนที ่ Pre-test Post-test D  2D  
1 7 14 7 49 
2 6 18 12 144 
3 6 14 8 64 
4 4 18 14 196 
5 6 15 9 81 
6 6 17 11 121 
7 7 17 10 100 
8 7 18 11 121 
9 5 19 14 196 
10 7 16 9 81 
11 3 11 8 64 
12 6 10 4 16 
13 6 15 9 81 
14 6 10 4 16 
15 5 12 7 49 
16 6 12 6 36 
17 9 19 10 100 
18 6 19 13 169 
19 9 19 10 100 
20 7 20 13 169 
21 10 22 12 144 
22 8 19 11 121 
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ตาราง (ตอ) 
 

นักเรียน 
คะแนนกอน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน คะแนนผลตาง 
 

คนที ่ Pre-test Post-test D  2D  
23 8 20 12 144 
24 7 22 15 225 
25 10 15 5 25 
26 10 13 3 9 
27 6 16 10 100 
28 8 15 7 49 
29 7 16 9 81 
30 10 17 7 49 
31 8 18 10 100 
32 6 21 15 225 
33 8 19 11 121 

 
 
t-test 

Paired Samples 
Statistics 

    Mean N 
Std. 

Deviation 
Pair 1 Pre-test 6.97 33 1.70 
  Posttest 16.55 33 3.27 

Paired Samples 
Test 
    Paired Differences       

    Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean t df 
Sig. 

(2-tailed) 
                

Pair 1 

Posttest 
- 
Pretest 9.58 3.16 0.55 17.3936 32 0.0000 
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ตาราง 17   คาความสอดคลองของขอคําถามของแบบประเมินความพงึพอใจของ 

  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

IOC 
ผลการ
พิจารณา คนที่

1 
คนที่ 

2 
คนที่

3 
 1. การนําเขาสูบทเรียนนาสนใจ +1 +1 +1 1 สอดคลอง 

2. ระยะเวลาในการนําเสนอเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
3. เนื้อหาและตัวอยางในบทเรียนเขาใจงาย +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
4. กิจกรรมฝกทักษะในบทเรียนนาสนใจ +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
5. นักเรียนมีสวนรวมในการเรียน  +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
6. แบบตัวอักษร ขนาดและสีตัวอักษร เหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
7. เสียงบรรยาย มีความชัดเจน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
8. สีพื้นหลังเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
9. สามารถเขาและออกจากบทเรียนไดสะดวก +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
10. การชมเชยและเสริมแรงในบทเรียน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
11. มีแบบฝกหัดหลากหลายและเหมาะสม +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
12. บทเรียนนี้ทําใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาของ
บทเรียน 

+1 +1 +1 1 สอดคลอง 

13. นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
14. สามารถนําไปทบทวนไดดวยตนเอง +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
15. ตองการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนอีก +1 +1 +1 1 สอดคลอง 

16. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรเพิ่มข้ึน +1 +1 +1 1 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ง 
แผนการจัดการเรียนรู 

  
- ตารางแสดงโครงสรางสาระการเรียนรูและตัวชี้วัด เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
- ตารางแสดงตัวชี้วัดและจํานวนขอสอบ เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
- ตารางแสดงวิเคราะหกิจกรรม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัว

แปรเดียว  
- แผนการจัดการเรียนรู เร่ืองสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
- ตัวอยางคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
- ภาพกิจกรรม 
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ตาราง 18  แสดงโครงสรางสาระการเรียนรูและตัวชี้วัด  เร่ืองสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

 

เน้ือหา ตัวชี้วัด 

ความสัมพันธของแบบ
รูป 

1) วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดให 

สมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว 

2) แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 

การเขียนสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียวจาก
สถานการณ หรือปญหา 

3) เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณและปญหาอยางงายได 
 

โจทยปญหาเกี่ยวกับ
สมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว 

4) แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายพรอมทั้ง
ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

5) ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา 
6) ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
7) ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย  และการนําเสนอ ไดอยาง 
ถูกตอง และชัดเจน 
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ตาราง 19 แสดงตัวชี้วัดและจํานวนขอสอบ เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 

เนื้อหา ตัวชี้วัด 
จํานวนขอสอบ 

ทั้งหมด ที่ตองการ 
ความสัมพันธของ
แบบรูป 

1) วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่
กําหนดให 

12 5 

สมการเชิงเสนตัว
แปรเดียว 

2) แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 34 5 

การเขียนสมการ
เชิงเสนตัวแปร
เดียวจาก
สถานการณ หรือ
ปญหา 

3) เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณ
และปญหาอยางงายได 
 

10 5 

โจทยปญหา
เกี่ยวกับสมการ
เชิงเสนตัวแปร
เดียว 

4) แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียวอยางงายพรอมทั้งตระหนักถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบ 

11 5 

ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

5) ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา 
6) ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได
อยางเหมาะสม 
7) ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมาย  และการนําเสนอ ได
อยางถูกตอง และชัดเจน 

10 6 

 รวม 77 26 
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ตาราง 20 วิเคราะหกิจกรรม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับชั้นนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ตัวชี้วัด 
ทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร สาระการเรียนรู 
กิจกรรมใน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กิจกรรมในบทเรียน 

1. วิเคราะหและอธิบาย
ความสัมพันธของแบบ
รูปที่กําหนดให 

1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
 

ความสัมพันธของแบบรูป 
 

- แจงวัตถุประสงค 
- กิจกรรมฝกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร (กิจกรรมที ่1 และ 2) 
- เนื้อหาประกอบการบรรยาย 
- แบบฝกหัดที่ 1และ 2 
 

- ทดสอบกอนเรียน 
- แบบทดสอบวัดทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร 
- สรุปเนือ้หา 
- กิจกรรมในชั้นเรียน  
- ใบงาน , แบบฝกหัด 
- แบบฝกทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร ชุดที่ 1 

2. แกสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวอยางงาย 

1)  การแกปญหา 
2)  การส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย และการ
นําเสนอ 
 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว - เนื้อหาประกอบการบรรยาย 
- กิจกรรมฝกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร (กิจกรรมที ่3 และ 4) 
- แบบฝกหัดที่ 3 และ 4 

- สรุปเนื้อหา 
- กิจกรรมในชั้นเรียน  
- ใบงาน , แบบฝกหัด 
- แบบฝกทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร ชุดที่ 2 
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ตาราง (ตอ) 
 

ตัวชี้วัด 
ทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร 
สาระสําคัญ 

กิจกรรมใน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กิจกรรมในบทเรียน 

3. เขียนสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวจากสถานการณ
และปญหาอยางงายได 
 

1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
3)  การส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย และการ
นําเสนอ 
 

 การเขียนสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวจากสถานการณ 
หรือปญหา 

- เนื้อหาประกอบการบรรยาย 
- กิจกรรมฝกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร (กิจกรรมที ่5) 
- แบบฝกหัดที่ 5 

- สรุปเนื้อหา 
- กิจกรรมในชั้นเรียน  
- ใบงาน , แบบฝกหัด 
- แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 3 

4. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว
อยางงายพรอมทั้งตระหนัก
ถึงความสมเหตุสมผลของ
คําตอบ 

1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
3)  การส่ือสาร การส่ือ
ความหมาย และการ
นําเสนอ 
 

การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับ
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
 

- เนื้อหาประกอบการบรรยาย 
- กิจกรรมฝกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร (กิจกรรมที ่6) 
- แบบฝกหัดที่ 6 
- แบบทดสอบ 

- สรุปเนื้อหา 
- กิจกรรมในชั้นเรียน  
- ใบงาน , แบบฝกหัด 
- แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    รายวิชา ค21102 คณิตศาสตรพื้นฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553 
ชื่อหนวยการเรียนรูท่ี 1   ความสัมพันธของแบบรูป  เวลา  3   ชั่วโมง 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ค 4.1   เขาใจและวิเคราะหแบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ  และฟงกชัน 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
 1. วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดให  
ตัวชี้วัด 
 วิเคราะหแบบรูปและเขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดให 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1  ดานความรู  

1)  วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดใหได 
2)  เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

 1.2  ดานทักษะ/กระบวนการ 
1)  การใหเหตุผล 
2)  การส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนําเสนอ 

 1.3  ดานคุณลักษณะ 
1)  มีวินัย 
2)  มีน้ําใจ 
3)  มีความสนใจใฝรู 

สาระสําคัญ 
1)  แบบรูปของรูปภาพ 
2)  แบบรูปของรูปจํานวน 

กิจกรรมการเรียนรู 
ชั่วโมงท่ี 1 
1. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง และการวัดผลประเมินผล 
2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 30 ขอ ใชเวลาสอบ 50 นาท ี
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ชั่วโมงท่ี 2 
1. ครูชี้แจงการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ซึ่งลง

บทเรียนไวในเคร่ืองคอมพิวเตอร หรือสามารถนําแผนซีดีไปเคร่ืองกับเคร่ืองคอมพิวเตอรอ่ืน
ก็ได 

2. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใหนักเรียนศึกษาคําชี้แจงการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว  
4. นักเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 1 แบบรูปและความสัมพันธ 

โดยศึกษาในหัวขอยอยแบบรูปของรูปภาพ 
5. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 
6. นักเรียนและครูรวมกันสรุปแบบรูปของรูปภาพ  
7. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง แบบรูปของรูปภาพ จํานวน 10 ขอ จากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาอีกคร้ัง 
9. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
ชั่วโมงท่ี 3 
1. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ือง แบบรูปของรูปภาพ โดยครูใชคําถามนําและใหนักเรียน

ชวยกันตอบ แลวจึงชวยกันสรุปความคิดรวบยอดอีกคร้ัง 
2. แบงนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ 3-4 คน พรอมทั้งแจกใบกิจกรรมที ่1 ใหแตละกลุม 
3. ใหนักเรียนทุกคนเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

ในเร่ือง แบบรูปและความสัมพันธ โดยศึกษาในหัวขอยอยแบบรูปของรูปจํานวน 
4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 
5. เมื่อนักเรียนแตละคนศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  ให

นักเรียนแตละกลุมชวยกันทําใบกิจกรรมที่ 1 และสงตัวแทนมานําเสนอหนาหอง 
6. จากนั้นใหนักเรียนชวยกันสรุป เร่ือง แบบรูปและความสัมพันธ 
7. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง แบบรูปของจํานวน จํานวน 10 ขอ จากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาอีกคร้ัง 
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9. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
10. ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 1 สงครู 

สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. คอมพิวเตอร 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใบกิจกรรมที่ 1 
4. แบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 1 

การวัดผลและประเมินผล 
จุดประสงคการเรียนรู วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑการผาน 
วิเคราะหแบบรูปที่
กําหนดใหได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 

เขียนความสัมพันธ
จากแบบรูปที่
กําหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 

ทักษะ/กระบวนการ ตรวจแบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 1 

แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 1 

รอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ ตรวจใบกิจกรรมที ่1 ใบกิจกรรมที่ 1 
 

รอยละ 80 

สังเกตการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม 

อยูในระดับดีข้ึนไป 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    รายวิชา ค21102 คณิตศาสตรพื้นฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553 
ชื่อหนวยการเรียนรูท่ี 2   สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   เวลา  3   ชั่วโมง 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร  (mathematical  

model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

1. แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย   
2. เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณ หรือปญหาอยางงาย    

ตัวชี้วัด 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1  ดานความรู  

1)  ระบุจํานวนที่เปนคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 
2)  หาคําตอบของสมการอยางงาย โดยนําจํานวนแทนคาตัวแปรได 

 1.2  ดานทักษะ/กระบวนการ 
1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
3)  การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการนําเสนอ 

 1.3  ดานคุณลักษณะ 
1)  มวิีนัย 
2)  มนี้ําใจ 
3)  มคีวามสนใจใฝรู 

สาระสําคัญ 
1. คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
2. หาคําตอบของสมการโดยการแทนคาตัวแปร 
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กิจกรรมการเรียนรู 
 ชั่วโมงท่ี 1 

1. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
2. ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในเร่ืองที่ 1 อีกคร้ังเพื่อเปนการทบทวน 
3. ใหนักเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 2  คําตอบของสมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว โดยศึกษาในหัวขอยอยคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 
5. เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว เพื่อใหนักเรียนเขาใจ

ยิ่งข้ึน ครูจะใชคําถามนําเพื่อใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเร่ืองที่เรียน โดย
อาจจะถามทีละคนหรือถามเปนกลุม เชน 

- คําตอบของสมการ คืออะไร 
- นักเรียนจะมีวิธีการหาคําตอบของสมการไดอยางไร 
- คําตอบของสมการมีกี่ลักษณะ  

6. ใหนักเรียนชวยกันสรุปเร่ือง คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
7. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว จํานวน 10 ขอ จาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาอีก
คร้ัง 

9. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
ชั่วโมงท่ี 2 

1. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ือง คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยครูใชคําถาม
นําและใหนักเรียนชวยกันตอบ แลวจึงชวยกันสรุปความคิดรวบยอดอีกคร้ัง 

2. ใหนักเรียนทุกคนเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวย ในเร่ืองที่ 2 คําตอบของสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว โดยศึกษาในหัวขอยอยการหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาตัวแปร 

3. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 

4. เมื่อนักเรียนแตละคนศกึษาเนื้อหาจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  ให
นักเรียนแตละคนทําใบงานที่ 1 และสงครู 

5. จากนั้นใหนักเรียนชวยกันสรุป เร่ือง การหาคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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6. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
7. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง การหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาตัวแปร  จํานวน 

10 ขอ จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียน
ศึกษาเนื้อหาอีกคร้ัง 

8. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
9. หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชดุที่ 2 สงครู 

ชั่วโมงท่ี 3 
1. ใหนักเรียนทุกคนเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในเร่ืองที่ 2 คําตอบของสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อทบทวน 
2. แบงนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ 3-4 คน พรอมทั้งแจกใบกิจกรรมที ่2 ใหแตละกลุม 
3. เมื่อนักเรียนแตละคนศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  ให

นักเรียนแตละกลุมชวยกันทําใบกิจกรรมที่ 2 แลวนักเรียนและครูชวยกันเฉลย 
4. จากนั้นใหนักเรียนชวยกันสรุป เร่ือง การหาคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
5. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
6. ใหนักเรียนแตละคนทําใบงานที่ 2  

สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. คอมพิวเตอร 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใบงานที่ 2 
4. ใบกิจกรรมที่ 2 
5. แบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 2 
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การวัดผลและประเมินผล 
จุดประสงคการเรียนรู วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑการผาน 
ระบุจํานวนที่เปน
คําตอบของสมการเชิง
เสนตัวแปรเดียวได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 

หาคําตอบของสมการ
อยางงาย โดยนํา
จํานวนแทนคาตัวแปร
ได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 
ตรวจใบงานที่ 2 ใบงานที่ 2 รอยละ 80 

ทักษะ/กระบวนการ ตรวจแบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 2 

แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 2 

รอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ ตรวจใบกิจกรรมที่ 2 ใบกิจกรรมที่ 2 รอยละ 80 
สังเกตการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรม

การทํางานกลุม 
อยูในระดับดีข้ึนไป 

สังเกตพฤติกรรมใน
การเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ในการเรียน 

อยูในระดับดีข้ึนไป 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    รายวิชา ค21102 คณิตศาสตรพื้นฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553      เวลา  3   ชั่วโมง 
ชื่อหนวยการเรียนรูท่ี 3   การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณหรือปญหา 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร  (mathematical  

model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

1. แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย   
2. เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณ หรือปญหาอยางงาย    

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณและปญหาอยางงายได 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1   ดานความรู  
    เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณ หรือปญหาอยางงาย    
 1.2   ดานทักษะ/กระบวนการ 

1)  การแกปญหา 
2)  การใหเหตุผล 
3) การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการนําเสนอ 

 1.3  ดานคุณลกัษณะ 
1)  มวิีนัย 
2)  มนี้ําใจ 
3)  มคีวามสนใจใฝรู 

สาระสําคัญ 
เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณและปญหาอยางงาย 

กิจกรรมการเรียนรู 
 ชั่วโมงท่ี 1 

1. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ือง คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยครูใชคําถาม
นําและใหนักเรียนชวยกันตอบ 

2. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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3. แบงนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ 3-4 คน เพื่อศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 3  การ
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยศึกษาในหัวขอยอยสมบัติของการเทากัน 

4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 

5. จากนั้น ใหนักเรียนในแตละกลุมชวยกันเขียนผังมโนทัศนเร่ืองสมบัติของการเทากัน พรอม
ทั้งตกแตงใหสวยงาม ออกมานําเสนอหนาชั้นเรียนและนําผลงานของแตละกลุมติดบอรด
ในหองเรียน 

6. ใหนักเรียนชวยกันสรุปเร่ือง เร่ืองสมบัติของการเทากัน 
7. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว จํานวน 10 ขอ จาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาอีก
คร้ัง 

8. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
ชั่วโมงท่ี 2 

1. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ืองสมบัติของการเทากัน 
2. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใหนักเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 3 การแกสมการเชิงเสนตัว

แปรเดียว โดยศึกษาในหัวขอยอยการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติของการ
เทากัน 

4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 

5. เพื่อใหนักเรียนเขาใจยิ่งข้ึน ครูจะใชคําถามนําเพื่อใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
เร่ืองที่เรียนและอธิบายเพิ่มเติม  โดยอาจจะถามทีละคน 

6. ใหนักเรียนชวยกันสรุปเร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติของการเทากัน 
7. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมดุ 
8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติของการ

เทากันจํานวน 10 ขอ จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 
ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาอีกคร้ัง 

9. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
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ชั่วโมงท่ี 3 

1. ใหนักเรียนทุกคนเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในเร่ืองที่ 3 การแกสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว เพื่อทบทวน 

2. ครูอธิบายเพิ่มเติม เมื่อนักเรียนมีขอสงสัยใหซักถาม และซักถามนักเรียนทีละคนเพื่อให
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองที่เรียน 

3. ใหนักเรียนแตละคนทําใบงานที่ 3 จากนั้นนักเรียนและครูชวยกันเฉลย 
4. จากนั้นใหนักเรียนชวยกันสรุป เร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอีกคร้ังเพื่อให

นักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
5. หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 3 สงครู 

สื่อและแหลงการเรียนรู 
1. คอมพิวเตอร 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใบงานที่ 3 
4. แบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 3 

การวัดผลและประเมินผล 
จุดประสงคการเรียนรู วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑการผาน 
แกสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวอยางงายโดย
ใชสมบัติของการ
เทากันได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 
ตรวจใบงานที่ 3 ใบงานที่ 3 รอยละ 80 

ทักษะ/กระบวนการ ตรวจแบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 3 

แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 3 

รอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ สังเกตการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม 

อยูในระดับดีข้ึนไป 

สังเกตพฤติกรรมใน
การเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ในการเรียน 

อยูในระดับดีข้ึนไป 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    รายวิชา ค21102 คณิตศาสตรพื้นฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553 
ชื่อหนวยการเรียนรูท่ี 4  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เวลา  3   ชั่วโมง 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร  (mathematical  

model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

1. แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย   
2. เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากสถานการณ หรือปญหาอยางงาย 
3. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย  พรอมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ    
ตัวชี้วัด 
 แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายพรอมทั้งตระหนักถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบ 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1  ดานความรู  

1)  เขียนสมการแทนโจทยปญหาได 
2)  แกสมการจากโจทยปญหาและสามารถตรวจสอบคําตอบได 

 1.2  ดานทักษะ/กระบวนการ 
1)  การแกปญหา 
2)  การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ 
3)  ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 1.3  ดานคุณลักษณะ 
1)  มวิีนัย 
2)  มนี้ําใจ 
3)  มคีวามสนใจใฝรู 

สาระสําคัญ 
1. การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากโจทยปญหา  
2. การแกสมการจากโจทยปญหาและตรวจสอบคําตอบ 
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การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการมี 5 ข้ันตอน 
1) วิเคราะหโจทยเพื่อหาวา โจทยกําหนดอะไรมาใหและใหหาอะไร 
2) กําหนดตัวแปรแทนส่ิงที่โจทยใหหาหรือแทนส่ิงที่เกี่ยวของกับส่ิงที่โจทยใหหา 
3) เขียนสมการตามเงื่อนไขในโจทย 
4) แกสมการเพื่อหาคําตอบที่โจทยตองการ 
5) ตรวจสอบคําตอบที่ไดกับเงื่อนไขในโจทย 

กิจกรรมการเรียนรู 
 ชั่วโมงท่ี 1 

1. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยครูใชคําถามนํา
และใหนักเรียนชวยกันตอบ 

2. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. ใหนักเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 4 โจทยปญหาเกี่ยวกับ

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยศึกษาในหัวขอยอยการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว
จากโจทยปญหา  

4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 

5. เมื่อศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  แบงกลุมใหนักเรียนกลุมละ 3-4 
คน ชวยกันแตงโจทยปญหาโดยใชลักษณะเทียบเคียงจากตัวอยางในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน จํานวน 2 ขอ โดยเขียนโจทยในกระดาษ 1 แผน และเขียนเฉลยอีก 1 แผน  นําไป
ใหครูตรวจสอบความถูกตอง 

6. จากนั้นแลกเปล่ียนสวนที่เปนโจทยปญหากับเพื่อนกลุมอ่ืนๆเพื่อใหเขียนสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวจากโจทยปญหา เมื่อแตละกลุมเสร็จแลว ใหสงคืนกลุมที่เปนเจาของโจทยปญหา 
เพื่อตรวจสอบความถูกตอง กลุมใดถูกตองนําไปติดบอรดในหองเรียน 

7. ใหนักเรียนชวยกันสรุปเร่ือง เร่ืองการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากโจทยปญหา 
8. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
9. ใหนกัเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากโจทยปญหา

จํานวน 10 ขอ จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ให
นักเรียนศึกษาเนื้อหาอีกคร้ัง 

10. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
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 ชั่วโมงท่ี 2 

1. ใหนักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
2. ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว เร่ืองการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจากโจทยปญหา 
3. ใหนักเรียนแตละคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองที่ 4 โจทยปญหาเกี่ยวกับ

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยศึกษาในหัวขอยอยการแกสมการจากโจทยปญหาและ
ตรวจสอบคําตอบ 

4. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา ใหเขาใจ 

5. เพื่อใหนักเรียนเขาใจยิ่งข้ึน ครูจะใชคําถามนําเพื่อใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
เร่ืองที่เรียนและอธิบายเพิ่มเติม  โดยอาจจะถามทีละคนเพื่อใหนักเรียนไดคิดและชวยกัน
ตอบคําถาม 

6. ใหนักเรียนชวยกันสรุปเร่ือง แกสมการจากโจทยปญหาและตรวจสอบคําตอบ 
7. ใหนักเรียนจดบันทึกขอสรุปที่ไดลงในสมุด 
8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เร่ือง แกสมการจากโจทยปญหาและตรวจสอบคําตอบ จํานวน 10 

ขอ จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถาไดคะแนนต่ํากวา รอยละ 80 ใหนักเรียนศึกษา
เนื้อหาอีกคร้ัง 

9. ใหนักเรียนจดบันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด ในเอกสารที่แจกใหสงครู 
 ชั่วโมงท่ี 3 
1. ใหนักเรียนทุกคนเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อทบทวนอีกคร้ัง 
2. ครูอธิบายเพิ่มเติม เมื่อนักเรียนมีขอสงสัยใหซักถาม และซักถามนักเรียนทีละคนเพื่อให

นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองที่เรียน 
3. ใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบทายบทเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว จํานวน 20 ขอ 
4. หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 4 สงครู 

 
สื่อและแหลงการเรียนรู 

1. คอมพิวเตอร 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
3. แบบฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ชุดที่ 4 
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การวัดผลและประเมินผล 
จุดประสงคการเรียนรู วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑการผาน 
เขียนสมการแทนโจทย
ปญหาได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 

แกสมการจากโจทย
ปญหาและสามารถ
ตรวจสอบคําตอบได 

ตรวจแบบฝกหัด แบบฝกหัด รอยละ 80 
ตรวจแบบทดสอบทาย
บทเรียน 

แบบทดสอบทาย
บทเรียน 

รอยละ 80 

ทักษะ/กระบวนการ ตรวจแบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 4 

แบบฝกทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ชุดที่ 4 

รอยละ 80 

ดานคุณลักษณะ สังเกตการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม 

อยูในระดับดีข้ึนไป 

สังเกตพฤติกรรมใน
การเรียน 

แบบสังเกตพฤตกิรรม
ในการเรียน 

อยูในระดับดีข้ึนไป 
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ตัวอยางคูมือการใช 
คูมือการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีจําเปน 

1. ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 2000 Service Pack2, Microsoft Windows XP
และ Microsoft Windows  Vista 

2. ตัวประมวลผลกลาง (CPU):Intel Pentium4, Intel Celeron, Intel Centrino and AMD ที่
มีความเร็วสูงกวาหรือเทากับ 1 GHz. 

3. หนวยความจําหลัก (RAM): 256 MB ข้ึนไป 
4. จอภาพ (Monitor) แบบ VGA 256 สีข้ึนไป (ควรปรับความละเอียดในการแสดงผลเปน 

800x600 pixels) 
5. เมาส (Mouse) 
6. แปนพิมพ (Keyboard) 
7. ซีดีรอม (CD-ROM) 
8. การดเสียง (Sound card) พรอมลําโพง หรือหูฟง (Headset) 
9.  

คําแนะนําในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. เปดเคร่ืองคอมพิวเตอร 
2. ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ลงในซีดีรอมของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
3. รอสักครู บทเรียนคอมพิวเตอรจะถูกเปดข้ึนโดยอัตโนมัต ิ
4. ถาโปรแกรมไมเปดข้ึนโดยอัตโนมัต ิใหดับเบิ้ลคลิกที่ My Computer ที่หนาจอคอมพิวเตอร 
5. จากนั้นดับเบิ้ลคลิกที่ซีดีรอม 
6. จะปรากฏหนาตางของบทเรียน  
7. กอนศึกษาเนื้อหาในแตละเร่ืองใหคลิกคําชี้แจง ในเมนูหลักเพื่อศึกษาวิธีการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และทราบถึงตัวชี้วัดในการประเมินผล 
8. เมื่อคลิกเลือกบทเรียนในเมนูหลัก จะเกิดหนาตางในแตละเร่ือง 
9. กอนศึกษาเนื้อหาใหนักเรียนทํากิจกรรมฝกทักษะเพื่อฝกทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร 
10. หลังจากผานกิจกรรมฝกทักษะแลว ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัด หากไมผาน

เกณฑใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาอีกคร้ัง 
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11. ถาตองการออกจากบทเรียน ใหคลิกที่ปุม      ในหนาเมนูหลักหรือหนาตางในแตละ
เร่ืองเพื่อออกจากโปรแกรม 

ภาพแสดงสวนตาง ๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
หนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คลิกที่  ไปหนาถัดไป 

 
 
 

                 
 
 
 
 
 

 
หนาเมนูหลัก   จะมีเนื้อหา 4 เร่ือง 

เร่ือง 1 ความสัมพันธของแบบรูป 
เร่ือง 2 สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
เร่ือง 3 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
เร่ือง 4 โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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หนาตางเร่ืองท่ี 1 
 

เลือกศึกษาตามเมนู กิจกรรมฝกทักษะ เนื้อหา แบบฝกหัดที่ 1-2 ตามลําดับ 
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หนาตางเร่ืองท่ี 2 
 

เลือกศึกษาตามเมนู กิจกรรมฝกทักษะ เนื้อหา แบบฝกหัดที่ 3-4 ตามลําดับ 
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หนาตางเร่ืองท่ี 3 

 
เลือกศึกษาตามเมนู กิจกรรมฝกทักษะ เนื้อหา แบบฝกหัดที่ 5 ตามลําดับ 
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หนาตางเร่ืองท่ี 4 
 

เลือกศึกษาตามเมนู กิจกรรมฝกทักษะ เนื้อหา แบบฝกหัดที่ 1-2 ตามลําดับ 
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ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 
 

ชื่อ – สกุล    นางสาวสยุมพร   สุขสาคร 
เกิดเมื่อ   9  ธันวาคม 2521 
สถานท่ีเกิด    อําเภอเมือง จังหวัดชัยนาท 
สถานท่ีอยูปจจุบัน  73 หมู 1 ตําบลน้ํารึม อําเภอเมือง จังหวัดตาก 
ตําแหนงหนาท่ี    ครู ค.ศ.1 
สถานท่ีทํางาน   โรงเรียนวังประจบวิทยาคม  อําเภอเมือง 
    จังหวัดตาก 
 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2535  ป.6 โรงเรียนอนุบาลตาก จังหวัดตาก  
พ.ศ. 2537  ม.3 โรงเรียนผดุงปญญา จังหวัดตาก  

 พ.ศ. 2540  ม.6 โรงเรียนผดุงปญญา จังหวัดตาก  
 พ.ศ. 2544   ศษ.บ. (คณิตศาสตร) จากมหาวิทยาลัยเชียงใหม  
    จังหวัดเชียงใหม 
 
 
 
 


