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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิด
สรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผลเปนระบบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณได
อยางถี่ถวนรอบคอบ  ชวยใหคาดการณ  วางแผน  ตัดสินใจแกปญหาและนําไปใชในชีวิต 
ประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเคร่ืองมือในการศึกษาทางดาน
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนา
คุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมคีวามสุข (สสวท., 2553, หนา16)  อีกทั้ง
คณิตศาสตรยังชวยพฒันาใหแตละบุคคลเปนคนสมบรูณ  เปนพลเมืองที่ด ี เพราะชวยเสริมสราง
ความมีเหตุผล  ความเปนคนชางคิด  ชางริเร่ิมสรางสรรค  มีระบบระเบียบการคิด  มีการวางแผน
ในการทํางาน  มีความสามารถในการตัดสินใจ  มีความรับผิดชอบตอภารกิจที่ไดรับมอบหมาย
ตลอดจนมีลักษณะของความเปนผูนํา (สิริพร  คงทิพย, 2545, หนา 1) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดกําหนดสาระหลักที่จําเปน  ดังนี้  1) จํานวนและการดําเนินการ  2) การวัด 
3) เรขาคณิต  4) พีชคณิต  5) การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปนและ  6) ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร (สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551, หนา1-2) อีกทั้งไดกําหนด
เกณฑคุณภาพวาเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน 12 ปแลว  นักเรียนตองมีความรูความเขาใจใน
เนื้อหาคณิตศาสตร  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  มีเจตคติทีด่ีตอตอสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  ตลอดจนสามารถนําความรูไปเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูตาง ๆ และเปนพื้นฐานใน
การศึกษาระดับที่สูงข้ึน  การที่นักเรียนจะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพนั้น  จะตองมี
สมดุลระหวางสาระดานความรู  ทักษะกระบวนการควบคูไปกับคุณลักษณะที่พึงประสงค  ดังนี ้
1) มีความรูความเขาใจคณิตศาสตรพื้นฐานเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  การวัด  เรขาคณิต  
พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปนพรอมทัง้สามารถนําความรูไปประยุกตได  2) มี
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน  ไดแก  ความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการที่
หลากหลาย  การใหเหตุผล  การส่ือสารส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 
การมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  การเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตรและศาสตรอ่ืน ๆ และ 
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3)  มีคุณลักษณะอันพึงประสงค  เชน  มีความสามารถในการทํางานอยางเปนระบบ  มีระเบียบ
วินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเองพรอมทั้งตระหนัก
ในคุณคาและเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร (สถาบันทดสอบการศึกษาแหงชาติ, 2551, หนา1)  ดังนั้น
การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พทุธศักราช 
2551  นอกจากมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสาระการเรียนรูแลว  
ผูเรียนจะตองมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรซึ่งเปนความสามารถในการนําความรูทาง
คณิตศาสตรไปใชงานหรือใชในชีวิตจริง ในการเสริมสรางทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใหแก
ผูเรียน ครูตองใหนักเรียนทํากิจกรรมที่พัฒนาทักษะทั้งในและนอกหองเรียน โดยเลือกกิจกรรมให
เหมาะสมกับพื้นฐานความรูและวุฒิภาวะของนักเรียน (ดนิตา  ชื่นอารมณ, 2552, หนา 65)  ดังนั้น
ครูผูสอนจึงตองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพเพื่อกระตุนใหผูเรียนไดมีโอกาสฝก
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรควบคูกับการเรียนรูใน 
 โรงเรียนวังประจบวิทยาคม  อําเภอเมือง  จังหวัดตากเปนโรงเรียนขนาดกลาง  มีนักเรียน
จํานวน 319 คน  ผลการประเมินคุณภาพภายนอกของสถานศึกษา  จากสํานักงานรับรองและ
ประเมินคุณภาพการศึกษา ป 2551  โรงเรียนไดรับการประเมินมาตรฐาน  มาตรฐานที ่5  ผูเรียนมี
ความรูและทักษะที่จําเปนตามหลักสูตรและมาตรฐานที่ 9  ครูมีความสามารถในการจัดการเรียน
การสอนอยางมีประสิทธิภาพและเนนผูเรียนเปนสําคัญ  อยูในระดับพอใช  ซึ่งผลการประเมินนี้
โรงเรียนตองนําไปพัฒนาและปรับปรุงจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาคุณภาพนักเรียน  เพื่อรองรับ
การประเมินคุณภาพภายนอกของสถานศึกษาในรอบตอไป  ประกอบกับในปการศึกษา 2552  ผล
คะแนนการทดสอบระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-Net)  จากรายงานผลคะแนนการทดสอบระดับข้ัน
พื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  คะแนนนักเรียนในระดับ
โรงเรียนไดคะแนนเฉล่ีย 24.05  ซึ่งต่ํากวาคะแนนระดับประเทศ (2552,หนา 4)  อีกทั้งจากผลการ
ประเมินของโครงการ TIMASS 2007 วิชาคณิตศาสตร ในเนื้อหาสาระพีชคณิต นักเรียนไดคะแนน
นอยที่สุด (ทรายทอง  พวกสันเที๊ยะ., 2552, หนา 11)  จากปญหาดังกลาวนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ใน
วิชาคณิตศาสตรต่ํา  อาจเนื่องมาจากทีน่ักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียนการสอนที่ครูผูสอน
เปนเพียงผูบรรยาย  อีกทั้งเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตรเปนนามธรรม  ยากแกการเขาใจในการเรียน
และนักเรียนจํานวนไมนอยไมชอบการคิด  มักทอแทกับความซับซอนของสถานการณที่มักทําให
เกิดความสับสน (อัมพร  มาคะนอง, 2549, หนา 57)  หรือเหตุผลอีกประการหนึ่ง  คือ  ผูสอนไม
สามารถหาแนวทางในการกระตุนใหผูเรียนฝกทักษะการคิด  หรือผูเรียนขาดทักษะการคิด  ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนได  จึงควรกระตุนใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดไดนําความรู
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ไปใช (ศรินธร  วิทยะสิรินันท, 2550, หนา 118-140, อางอิงจาก www.sahavicha.com)  นักเรียน
จึงไมเกิดการพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  ผูสอนจึงควรมีการวางแผนและการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมและทําอยางตอเนื่องในทุกระดับชั้น  เมื่อนักเรียนเกิด
ความคุนเคยกับการคิดในลักษณะตาง ๆ ก็จะสามารถพัฒนาเปนทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตรไดในที่สุด 
 เนื่องจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามามบีทบาท  ในชีวิตประจําวันมากยิ่งข้ึน
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  หมวด 9  ซึ่งรัฐตองการสงเสริมและสนับสนุนใหมีการพัฒนา
แบบเรียน  ตํารา  ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน ๆ  วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  ในการนําเอา
เทคโนโลยีใหม ๆ ที่ทันสมัยเขามาประยุกตใชเพื่อใหเกิดการพัฒนางานดานตาง ๆ ตลอดจนพัฒนา
ดานคอมพิวเตอรใหเขามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  รวมทั้ง
นํามาใชเปนเคร่ืองมือในการสรางส่ือการเรียนการสอนรูปแบบใหมแทนที่เอกสารและหนังสือ  ซึ่ง
เรียกวา  CAI (Computer Assisted Instruction) บูรณะ  สมชัย (2537, หนา 22) กลาวเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรชวยสอนไววา  เปนการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอน
ถือไดวาเปนส่ือที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ  โดยผูเรียนสามารถ
เรียนไปตามความสามารถของตนเองตามอัตราการเรียนรู  โดยไมตองรอหรือเรงใหไปพรอม ๆ 
เพื่อนในหองเรียนและผูเรียนสามารถเรียนไดโดยไมตองมีครูรวมทั้งสามารถทบทวนบทเรียนไดเอง
ตลอดเวลา  ตลอดจนชวยลดปญหาการเรียนการสอนได  ซึ่งหองเรียนมักพบปญหาเกี่ยวกับผูเรียน
ที่มีพืน้ความรูเทากัน  แตมีความเขาใจในบทเรียนไมพรอมกัน  ผูเรียนที่มีความรูมากกวาจะเขาใจ
ในบทเรียนไดเร็วกวา  แตตองรอเพื่อน ๆ  ที่ยังเรียนไมเขาใจก็จะทําใหเกิดความเบื่อหนายหรือขาด
ความสนใจ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการประเมินผลในตัวเองเพื่อใหผูเรียนเห็นผลสําเร็จ
เห็นความกาวหนาของตนในการเรียนรูในแตละตอน แตละหนวยการเรียน  นอกจากนี้  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถชวยแกปญหาการขาดแคลนผูสอนไดอีกดวย  เพราะสามารถใช
สอนแทนครูและสอนผูเรียนไดจํานวนมาก ๆ ในเวลาเดียวกัน  ปจจุบันก็มีหลายโรงเรียนทีน่ํา  CAI  
เขามามีบทบาทในการเรียนการสอนมาก 
 ดังนั้นในการจัดการเรียนรูวิชาคณติศาสตรควรยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ใหผูเรียนมโีอกาส
คิดและแกปญหาดวยตนเอง  โดยจัดการเรียนใหผูเรียนเรียนรูจากการปฏิบัติ  ไดฝกทักษะ/
กระบวนการ  โดยฝกการสังเกต  ฝกใหเหตุผลและหาขอสรุปจากส่ือรูปธรรมหรือแบบจําลองตาง ๆ 
ผูสอนตองเร่ิมสอนจากส่ิงที่เปนรูปธรรม  สามารถจับตองไดแลวคอย ๆ ลดความเปนรูปธรรมลงเปน
การเรียนจากรูปภาพและสัญลักษณ (สุวร  กาญจนมยูร, 2533, หนา 11)  โดยการนําส่ือการสอน

http://www.sahavicha.com)
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มาชวยในการนําเสนอเนื้อหาจากรูปธรรมไปสูนามธรรม  ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือ
ชนิดหนึ่งที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ผูเรียนสามารถเรียนตาม
ความสามารถของตนเองไมตองเรงใหไปพรอม ๆ กับเพื่อนในหองเรียน  ชวยแกปญหาความ
แตกตางระหวางบุคคล  ครูหลายคนเกิดปญหาในการสอนใหผูเรียนมทีักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรไมรูจะเร่ิมตนอยางไร  ใหกิจกรรมแบบใด กําหนดสถานการณหรือปญหาเชนใด เมื่อ
ตองจัดการเรียนรูดานทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร (ศิริวรรณ ปนศรีเจริญชัย, 2549,หนา42)
สําหรับแนวทางการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียน  ควรเร่ิมตน
จากการฝกการคิดที่ไมยากหรือซับซอนเกินไป  โดยมีการวางแผนและสงเสริมใหเหมาะสมและทํา
อยางตอเนื่องในทุกระดับชั้น  เมื่อนักเรียนเกิดความคุนเคยกับการคิดในลักษณะตาง ๆ ก็จะ
สามารถพัฒนาเปนทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรได (อัมพร  มาคนอง, 2549, หนา 57)  
 ดวยเหตุผลดังกลาวผูศึกษาคนควาจึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  สมการ
เชิงเสนตัวแปรเดียว  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปที่ 1  ข้ึนเพื่อใชในการเรียนการสอนควบคูไปกับการฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร
ใหแกนักเรียน 
 
จุดมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ใหมีประสิทธิภาพ 75/75 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เมื่อใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
 3.  เพื่อศึกษาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
  4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1.  สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรเพื่อใหผูเรียนสามารถแกปญหา ใหเหตุผล
และการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอได 
 2.  สงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงข้ึน 
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 3.  เปนแนวทางในการสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ในบทเรียนอ่ืน ๆ ของ
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรตอไป 
 
ขอบเขตของงานวิจัย 
 1.  ขอบเขตดานเน้ือหา  
      ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร กําหนดสาระการเรียนรูในสาระที่ 4 พีชคณิต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ดังนี้ 
  (1)  ความสัมพันธของแบบรูป   
  (2)  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   
  (3)  การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณและปญหา   
  (4)  การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   
 
 2.  ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
      ประชากร  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนวังประจบวิทยาคม   
อําเภอเมือง  จังหวัดตาก ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 65 คน 
  กลุมตัวอยาง ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1/2 โรงเรียนวังประจบวิทยาคม   
อําเภอเมือง  จังหวัดตาก ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 33 คน ที่ไดมาโดยวิธกีารเลือก
แบบเจาะจง 
 
 3.  ขอบเขตดานตัวแปร 
      ตัวแปรตน  ไดแก การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 
      ตัวแปรตาม  ไดแก 
      1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
      2.  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
      3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิง
เสนตัวแปรเดียว  
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนที่ใชคอมพิวเตอร   

นําเสนอเนื้อหาใหกับผูเรียน  ซึ่งเปนโปรแกรมที่ประกอบดวยบทเรียน  กิจกรรมฝกทักษะเพื่อฝก
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  โดยนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือประสม  เชน  ขอความ  
ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  สี  เสียง  ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  และสามารถทราบผลวา
บรรลุตามเกณฑที่กําหนดไว  กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร  ความสามารถ
ในการโตตอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนการเสริมสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน   
 2.  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถในการแกปญหา การให
เหตุผลและการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ ที่จะนําความสามารถ
ดังกลาวไปประยุกตใชในการเรียนรูและประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ  การ
สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  หมายถึง  การฝกฝนทักษะการแกปญหา การให
เหตุผลและการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนออยางตอเนื่อง  จนทําให
นักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนรูและประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสอนเนื้อหาและมกีิจกรรมฝก
ทักษะซึ่งเปนคําถามใหนักเรียนเติมคําตอบ  เพื่อฝกทักษะการแกปญหา การใหเหตุผลและการ
ส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอกอนเขาสูเนื้อหาในแตละเร่ือง  เมื่อ
นักเรียนทํากิจกรรมฝกทักษะแลวจึงศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดทีละเร่ือง  ตามลําดับ ให
นักเรียนตอบคําถามจากโจทย ซึ่งนักเรียนตองใชทักษะในการแกปญหา การใหเหตุผลและส่ือสาร 
ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 
 4.  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  หมายถึง  เนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ซึ่งแบงหนวยการเรียนได  4  หนวย  คือ 
1) ความสัมพันธของแบบรูป  2) การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  3) การเขียนสมการเชิงเสนตัว
แปรเดียวแทนสถานการณและปญหาและ 4) การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว 
 5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร ที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึน โดยใหนักเรียนใชเรียนรูและทําแบบทดสอบหลังเรียนใชได
สูงตามเกณฑ  75/75 
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   75 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
      75 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังการ
เรียนจนครบทุกเร่ือง 
 6.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถในดานความจํา  ความเขาใจ 
การนําไปใช  การวิเคราะหที่เกิดจากการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อสงเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

7. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  เคร่ืองมือที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึน 
เพื่อใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  โดยใชแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก 
 8.  แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  หมายถึง  เคร่ืองมือที่ผูศึกษา
คนควาสรางข้ึน  เพื่อใชวัดความสามารถในการนําความรูไปประยุกตใชในการแกปญหา การให
เหตุผลและการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ  เปนแบบทดสอบแบบ
อัตนัย  โดยกําหนดเกณฑการประเมินแบบแยกสวน  ประเมินผลใหคะแนนตามระดับคุณภาพ 4, 
3, 2, 1 และ 0 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาต,ิ 2551, หนา 120) 
 9.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  วัดโดยใช
แบบสอบถาม  ลักษณะมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  ประกอบดวย  ระดับความพึงพอใจมาก
ที่สุด มาก ปานกลาง นอยและนอยที่สุด  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน 
 2.  นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 


