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ภาคผนวก ก  
รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 

1.  รองศาสตราจารย.ดร.ประหยัด  จิระวรพงศ       
     ตําแหนง อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  
     คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก             
2.  นางสาวสุพจนีย  พัดจาด  
     ตําแหนง รองผูอํานวยการวิทยฐานะชํานาญการ โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย    
     อําเภอเมือง จังหวัดตาก               
3.  นางกฤษณา  วิภามณีโรจน  
     ตําแหนง ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาลชัยชนะวิทย จังหวัดตาก                                                        
4.  นางผานิต  เพียรมาก   
     ตําแหนง ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ โรงเรียนตากพิทยาคม จังหวัดตาก          
5.  ดร.จักรกฤษ  กล่ินเอ่ียม  
     ตําแหนง อาจารยประจําภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร  
     มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก     
6.  นางสาวธิดารัตน  วุฒิศรีเสถียรกุล   
     ตําแหนง อาจารยคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม  
     จังหวัดพิษณุโลก       
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ภาคผนวก ข  
ตารางการวิเคราะหขอมูล 

 
-  ตาราง 13  แสดงการวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู จุดประสงค 
                    การเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
                    ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
-  ตาราง 14  แสดงการวิเคราะหผูเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา  
                    คณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2/2 ภาคเรียนที่ 1/2553 
-  ตาราง 15  แสดงการวิเคราะหแหลงการเรียนรูเร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
                    ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
-  ตาราง 16  แสดงการวิเคราะหสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรูและ 
                    จํานวนขอสอบ 
-  ตาราง 17  แสดงโครงสรางเนื้อหาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวน 
                    และรอยละ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
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ตาราง 13  แสดงการวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู จุดประสงค การเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
               ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ค1.1 / ม.2/4 
ค6.1 / ม.2/1, ม.2/2,   
           ม.2/3, ม.2/4,   
           ม.2/5 

1. อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่เทากัน 
- อัตราสวนของจํานวน  
  หลาย ๆ จํานวน 
 

1.  เขียนอัตราสวนแทนอัตรา  
และแทนการเปรียบเทียบ 
สองปริมาณได 
2.  หาอัตราสวนที่เทากับ
อัตราสวนที่กําหนดใหได 
3.  เขียนอัตราสวนของจํานวน 
หลายๆ จํานวนแทนอัตราและ 
แทนการเปรียบเทียบได 
4.  ใชความรูเร่ืองอัตราสวนของ
จํานวนหลายๆ จํานวน 
แกปญหาสถานการณที่
กําหนดใหได 
 
 

1.  นักเรียนเรียนรูบทเรียนแสวงรู
บนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ   
รอยละ หนวยที่ 1 อัตราสวน  
2. นักเรียนแตละกลุมรวมกัน
เขียนแผนภาพความคิดแสดง
วิธีการแกปญหาจากโจทยที่
กําหนดให 
3.  ตัวแทนแตละกลุมนําเสนอ
แผนภาพความคิดแสดงวิธีการ
แกปญหาจากโจทยที่กําหนดให 
หนาชั้นเรียน 
4.  นักเรียนแขงขันตอบปญหา 
เร่ือง อัตราสวน (รูปแบบทีมเกม
แขงขัน : TGT) 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
2. บัตรหมายเลข บัตรคําถาม
และบัตรคําตอบ หนวยที่ 1 
อัตราสวน 
3. โจทยที่กําหนดให 
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ตาราง 13  (ตอ) 
 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ค1.1 / ม.2/4 
ค6.1 / ม.2/1, ม.2/2,   
           ม.2/3, ม.2/4,   
           ม.2/5 

2. สัดสวน 
- อัตราสวนกับสัดสวน 
- การแกโจทยปญหาโดย 
  ใชสัดสวน 
 

1.  เขียนสัดสวนและตรวจสอบ
ความเปนสัดสวนของอัตราสวน 
สองอัตราสวนได 
2.  หาคาตัวแปรในสัดสวนโดย
ใชหลักการคูณไขวได 
3.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
สัดสวนได 
 
 
 
 
 
 
 

1.  นักเรียนเรียนรูบทเรียนแสวง
รูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ  
รอยละ หนวยที่ 2 สัดสวน 
2. นักเรียนแตละกลุมรวมกัน
จัดทําหนังสือการตูน เร่ือง      
ผิดตรงไหน (จากเหตุการณที่
กําหนดให) 
3.  ตัวแทนแตละกลุมนําเสนอ
หนังสือการตูน เร่ือง ผิดตรงไหน 
หนาชั้นเรียน 
4.  นักเรียนแขงขันตอบปญหา  
เร่ือง สัดสวน (รูปแบบทีมเกม 
แขงขัน : TGT) 
 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
2. บัตรหมายเลข บัตรคําถาม
และบัตรคําตอบ หนวยที่ 2 
สัดสวน 
3. เหตุการณที่กําหนดให 
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ตาราง 13  (ตอ) 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ค1.1 / ม.2/4 
ค6.1 / ม.2/1, ม.2/2,   
           ม.2/3, ม.2/4,   
           ม.2/5 

3. รอยละ 
- อัตราสวนกับรอยละ 
- การคํานวณเกี่ยวกับ 
  รอยละ 
- การแกโจทยปญหา  
  เกี่ยวกับรอยละ  
- ภาษีเงินไดบุคคล  
  ธรรมดา 

1.  เขียนอัตราสวนใหอยูในรูป 
รอยละได 
2.  เขียนรอยละใหอยูในรูป
อัตราสวนได 
3.  แกปญหาเกี่ยวกับรอยละได 
4.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละได 
5.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
การซื้อขาย กําไร ขาดทุนได 
6.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
ดอกเบี้ยเงินกู ดอกเบี้ยเงินฝาก
ได 
7.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
การคํานวณภาษีเงินได 
บุคคลธรรมดาได 

1.  นักเรียนเรียนรูบทเรียนแสวง
รูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ 
รอยละ หนวยที่ 3 รอยละ 
2. นักเรียนแตละกลุมรวมกัน
จัดทํารายงาน เร่ือง รอยละ
รอบตัวฉัน 
3.  ตัวแทนแตละกลุมนําเสนอ
รายงาน เร่ือง รอยละรอบตัวฉัน 
หนาชั้นเรียน 
4.  นักเรียนแขงขันตอบปญหา  
เร่ือง รอยละ (รูปแบบทีมเกม 
แขงขัน : TGT) 
 
 
 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
2. บัตรหมายเลข บัตรคําถาม
และบัตรคําตอบ หนวยที่ 3  
รอยละ 
3. ตัวอยางการเขียนรายงาน 
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ตาราง 14  แสดงการวิเคราะหผูเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร        
               ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/2 ภาคเรียนท่ี 1/2553 

ระดับ
ความสามารถ 

ตําแหนง
ของคะแนน 

คะแนนวิชา
คณิตศาสตร คะแนน 

(รอยละ) 
กลุมท่ี 

พื้นฐาน เพิ่มเติม 

เกง 
 

1 78 80 79 1 
2 83 73 78 2 
3 76 79 77.5 3 
4 72 78 75 4 
5 74 74 74 5 
6 71 76 73.5 6 

ปานกลาง 
 

7 73 73 73 6 
8 65 79 72 5 
9 73 70 71.5 4 

10 74 68 71 3 
11 70 71 70.5 2 
12 67 71 69 1 
13 68 70 69 1 
14 63 71 67 2 
15 67 65 66 3 
16 65 66 65.5 4 
17 66 60 63 5 
18 67 67 62 6 

ออน 
 

19 58 63 60.5 6 
20 60 60 60 5 
21 65 55 60 4 
22 56 60 58 3 
23 60 55 57.5 2 
24 55 55 55 1 
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ตาราง 15  แสดงการวิเคราะหแหลงการเรียนรูเร่ือง อัตราสวนและรอยละ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
 

ชื่อแหลงการเรียนรู URL Address เน้ือหาท่ีเกี่ยวของ ผูจัดทํา/หนวยงาน 
- E-learning การศึกษา
ทางไกลผานดาวเทียม 

http://edltv.thai.net/index.ph
p?mod=Courses&file=show
content&cid=206&sid=208 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 
-ความหมายอัตราสวน 
-การเขียนอัตราสวนเปรียบเทียบ 
-มาตราสวนและโจทยการเขียนอัตราสวน 
-อัตราสวนแสดงการเปรียบเทียบและอัตราสวนที่เทากัน 
-การเขียนอัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน 
-การเขียนอัตราสวนตอเนื่อง 
หนวยท่ี 2 สัดสวน 
-ความหมายของสัดสวน 
-โจทยปญหาสัดสวน 
หนวยท่ี 3 รอยละ 
-การเขียนอัตราสวนในรูปรอยละ 
-การเขียนรอยละในรูปอัตราสวน 
-โจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ กําไร ขาดทุน ภาษ ี

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผาน
ดาวเทียมรวมกับ NECTEC 

http://edltv.thai.net/index.ph
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ตาราง 15  (ตอ) 

ชื่อแหลงการเรียนรู URL Address เน้ือหาท่ีเกี่ยวของ ผูจัดทํา/หนวยงาน 
- E-learning 
คณิตศาสตร ม.ตน 

http://202.143.159.117/lear
nsquare/courses/1/Unit05_
part01_ratio01_01.htm 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 
-อัตราสวน 
-การเขียนอัตราสวน 
-อัตราสวนที่เทากัน 
-การตรวจสอบการเทากันของอัตราสวน 
-อัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน 

สถาบันพัฒนาการศึกษา 
นอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยภาคใต จังหวัดสงขลา 

http://202.143.159.117/lear
nsquare/courses/1/Unit05_
part01_ratio02_01.htm 

หนวยท่ี 2 สัดสวน 
-สัดสวน 
-โจทยปญหาเกี่ยวกับสัดสวน 

http://202.143.159.117/lear
nsquare/courses/1/Unit05_
part01_ratio03_01.htm 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-รอยละ 
-การคํานวณเกี่ยวกับรอยละ 
-การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ 

http://202.143.159.117/lear
nsquare/courses/1/Unit05_
part01_ratio04_01.htm 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-ภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 
 

http://202.143.159.117/lear
http://202.143.159.117/lear
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ตาราง 15  (ตอ)า 

ชื่อแหลงการเรียนรู URL Address เน้ือหาท่ีเกี่ยวของ ผูจัดทํา/หนวยงาน 
- E-learning ครูมนัส http://www.krumanus.net/ หนวยท่ี 1 อัตราสวน 

-อัตราสวน 
-อัตราสวนอยางต่ํา 
-การหาอัตราสวนที่เทากบัอัตราสวนที่กําหนดให 
-อัตราสวนที่เทากัน 
-อัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน 
-อัตราสวนตอเนื่องของจํานวนหลายๆ จํานวน 
หนวยท่ี 2 สัดสวน 
-สัดสวน 
-การแกโจทยปญหาสัดสวน 
 

ครูมนัส  ขันธสมบัต ิ 
โรงเรียนสุรนารีวิทยา 

- เรียนคณิตกับ 
ครูประภาภรณ 

http://www.lks.ac.th/teacher
_papaporn/yupdream/1%2
0ratio.html 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 
-อัตราสวน 
-อัตราสวนที่เทากัน 
-การตรวจสอบการเทากันของอัตราสวน 
-อัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน 
 

โรงเรียนลําปางกัลยาณ ี

http://www.krumanus.net/
http://www.lks.ac.th/teacher
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ตาราง 15  (ตอ) d 

ชื่อแหลงการเรียนรู URL Address เน้ือหาท่ีเกี่ยวของ ผูจัดทํา/หนวยงาน 
- เรียนคณิตกับ 
ครูประภาภรณ 

http://www.lks.ac.th/teacher
_papaporn/yupdream/1%2
0ratio.html 

หนวยท่ี 2 สัดสวน 
-สัดสวน 
-โจทยปญหาเกี่ยวกับสัดสวน 
หนวยท่ี 3 รอยละ 
-การคํานวณเกี่ยวกับรอยละ 
-การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ 

โรงเรียนลําปางกัลยาณ ี

- อัตราสวน อ. สุภาวดี http://www.kr.ac.th/wai/sho
w.php?id=017 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 
-อัตราสวน 
-การเขียนอัตราสวน 
-อัตราและอัตราสวน  
-อัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน 

อาจารยสุภาวดี  สมบูรณ 
โรงเรียนกันทรารมณ  
จังหวัดศรีสะเกษ 

- สัดสวน อ.ทัศนทยา 
 

http://www.kr.ac.th/wai/sho
w.php?id=293 

หนวยท่ี 2 สัดสวน 
-สัดสวน 
 

อาจารยทัศนยา  จันทรแจง
โรงเรียนกันทรารมณ  

- อัตราสวนและรอยละ 
อ. ปรารถนา 

http://www.kr.ac.th/wai/sho
w.php?id=451 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-การเปล่ียนรูปอัตราสวนเปนรอยละ 
-การเปล่ียนรูปรอยละเปนอัตราสวน 

อาจารยปรารถนา  สังขภักด ี
โรงเรียนกันทรารมณ  
จังหวัดศรีสะเกษ 

http://www.lks.ac.th/teacher
http://www.kr.ac.th/wai/sho
http://www.kr.ac.th/wai/sho
http://www.kr.ac.th/wai/sho
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ตาราง 15  (ตอ) 
 

 

ชื่อแหลงการเรียนรู URL Address เน้ือหาท่ีเกี่ยวของ ผูจัดทํา/หนวยงาน 
- E-learning  
พณิชยการสุโขทัย 

http://www.scc.ac.th/studen
t_web/2_47/project006/per
cent/percent1.htm 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-การเปล่ียนรูปรอยละเปนอัตราสวน 
-การคํานวณคาเกี่ยวกับรอยละ 
-การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ 

โรงเรียนพณิชยการสุโขทัย 

- รูเร่ืองภาษีกับ 
กรมสรรพกร 

http://www.rd.go.th/publish/
1780.0.html 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-อัตราภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 

กรมสรรพกร 

- การคํานวณภาษีเงินได
บุคคลธรรมดาหัก  
ณ ที่จาย 

http://www.jarataccounting
andlaw.com/index.php?lay
=show&ac=article&Id=526
463&Ntype=2 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-การคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาหัก ณ ที่จาย 
ตามมาตรา 50 (1) 
-ตัวอยางการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาหัก ณ ที่จาย 

บริษัท สํานักงานจรัส
ทนายความและการบัญชี 
จํากัด 

- บทเรียน On-line วิชา
ภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 

http://www.cvc-
cha.ac.th/incometax/ 
topic1.php 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-เงินไดพึงประเมิน เงินไดสุทธ ิ
-การหักคาใชจาย การหักคาลดหยอน 
-การคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 
-การคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาส้ินป/คร่ึงป 

ครูภรณชนก  บูรณเรข 
วิทยาลัยอาชีวศึกษา
ฉะเชิงเทรา 

http://www.scc.ac.th/studen
http://www.rd.go.th/publish/
http://www.jarataccounting
http://www.cvc
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ตาราง 16  แสดงการวิเคราะหสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรูและจํานวนขอสอบ 
 

 
 

สาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู 

พฤติกรรมการเรียนรู 
จํานวน
ขอสอบ 

(ขอ) 

คว
าม

รูค
วาม

จํา
 

คว
าม

เขา
ใจ 

กา
ร น

ําไป
ใช 

กา
รวิเ

คร
าะ

ห 

กา
รสั

งเค
ราะ

ห 

กา
รป

ระเ
มิน

คา
 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่เทากัน 
- อัตราสวนของจํานวน 
  หลายๆ จํานวน 
 

1. เขียนอัตราสวนแทนอัตราและแทนการเปรียบเทียบสองปริมาณ
ได 

5 - - - - - 5 

2.หาอัตราสวนที่เทากับอัตราสวนที่กําหนดใหได 3 2 - - - - 5 
3. เขียนอัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวนแทนอัตราและแทน
การเปรียบเทียบได 2 3 - - - - 5 

4.ใชความรูเร่ืองอัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวนแกปญหา
สถานการณที่กําหนดใหได - 1 3 1 - - 5 

หนวยท่ี 2 สัดสวน 
- อัตราสวนกับสัดสวน 
- การแกโจทยปญหาโดยใช 
  สัดสวน 

5.เขียนสัดสวนและตรวจสอบความเปนสัดสวนของอัตราสวนสอง
อัตราสวนได 5 - - - - - 5 

6. หาคาตัวแปรในสัดสวนโดยใชหลักการคูณไขวได - 5 - - - - 5 
7.แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสัดสวนได - 2 6 2 - - 10 
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ตาราง 16  (ตอ) 

  

สาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู 

พฤติกรรมการเรียนรู 
จํานวน
ขอสอบ 

(ขอ) 

คว
าม

รูค
วาม

จํา
 

คว
าม

เขา
ใจ 

กา
ร น

ําไป
ใช 

กา
รวิเ

คร
าะ

ห 

กา
รสั

งเค
ราะ

ห 

กา
รป

ระเ
มิน

คา
 

หนวยท่ี 3 รอยละ 
-อัตราสวนกับรอยละ 
-การคํานวณเกี่ยวกับรอยละ 
-การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับ 
 รอยละ  
-ภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 

8. เขียนอัตราสวนใหอยูในรูปรอยละได 2 3 - - - - 5 
9. เขียนรอยละใหอยูในรูปอัตราสวนได 5 - - - - - 5 
10. แกปญหาเกี่ยวกับรอยละได - 5 - - - - 5 
11. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละได - - 5 - - - 5 
12. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย กําไร ขาดทุนได - - 3 2 - - 5 
13. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยเงินกู ดอกเบี้ยเงินฝากได - - 3 2 - - 5 
14. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา
ได - - 4 1 - - 5 
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ตาราง 17  แสดงโครงสรางเน้ือหาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 

หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 
คําชี้แจง คําชี้แจง คําชี้แจง 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละม ี3 หนวย คือ หนวยที ่1 อัตราสวน, หนวยที่ 2 สัดสวน และ
หนวยที่ 3 รอยละ 
2. จุดประสงคการเรียนรู เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
    “ นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับอัตราสวน สัดสวน และรอยละในการแกปญหาได” 
3. ข้ันตอนการเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ ดังนี ้

แบบทดสอบกอนเรียน 
â 

หนวยที่ 1 อัตราสวน 
â 

หนวยที่ 2 สัดสวน 
â 

หนวยที่ 3 รอยละ 
â 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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ตาราง 17  (ตอ) 

หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 
แบบทดสอบ 
กอนเรียน 

แบบทดสอบ 
กอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบแบบปรนัย 30 ขอ  30 คะแนน 
              2. ใหนักเรียนเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

คําชี้แจง คําชี้แจง 
1. ข้ันตอนการเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  หนวยที่ 1 อัตราสวน 

บทนํา 
â 

ภาระงาน 
â 

กระบวนการ 
â 

แหลงเรียนรู 
â 

ประเมินผล 
â 

บทสรุป 
2. เมื่อเรียนจบในข้ันตอนในขอ 1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวย 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

(ตอ) 

บทนํา         ในชีวิตประจําวัน เราจะพบเห็นขอมูลหรือขาวสารที่เกี่ยวของกับปริมาณของส่ิงของ ในสถานการณตางๆ 
ในรูปอัตรา เชน อัตราคาโดยสารรถประจําทาง 4 บาทตอคน, ยาสีฟน 100 กรัม มีสวนผสมของฟลูออไรด 7.6 
มิลลิกรัม, น้ํานมถั่วเหลืองหนึ่งกลองปริมาณ 250 cc. มีน้ําตาลผสมอยู 20 cc., ราคาไขไก 10 ฟอง 25 บาท, 
รถยนตว่ิงดวยอัตราเร็ว 90 กิโลเมตรตอชั่วโมง และอัตราดอกเบี้ยรอยละ 2.50 บาทตอปเปนตน 
        ความสัมพันธที่แสดงการเปรียบเทียบจํานวนสองจํานวนที่มีหนวยเดียวกันหรือมีหนวยตางกันขางตน 
เรียกวา “อัตราสวน” 

ภาระงาน 
(เรียนรูแบบใช

ปญหาเปนฐาน) 

         นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบงหนาที่ในการทํางานตามภาระ
งานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ 2 ภาระงาน ดังนี ้
         ภาระงานที่ 1 เขียนแผนภาพความคิดในการแกปญหาจากโจทยที่กําหนดให 
         ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง อัตราสวน 

กระบวนการ 
(เรียนรูแบบรวมมือ) 

         นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับ “อัตราสวน” จากแหลงเรียนรูตางๆ ให
ไดมากที่สุด ขอมูลมากจะชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
         ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันแกปญหาจากโจทยที่กําหนดให แลวนํามาเขียน
แผนภาพความคิดในการแกปญหาตามลําดับข้ันตอน โดยชี้โยงจากปญหาไปสูวิธีการแกปญหา อาจเปรียบเทียบ
วิธีการขายในแบบตางๆ และหาวิธีการขายที่ถูกตองตรงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด      
 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

(ตอ) 

กระบวนการ 
(ตอ) 

         โจทยที่กําหนดให : พลอยและเพลิน เล้ียงไกไวเพื่อเก็บไขไปขายที่ตลาด ทุกๆ วัน พลอยและเพลินจะนําไข
ไปขายและขายไดหมดคนละ 30 ฟองเทากัน แตขายราคาไมเทากัน พลอยขายในราคา 2 ฟอง 5 บาท สวนเพลิน
ขายในราคา 3 ฟอง 7 บาท  วันหนึ่งเพลินมีธุระไมสามารถไปขายไขได จึงฝากพลอยชวยขายให พลอยไดนําไข
มารวมกัน แลวขายไปทั้งหมดในราคา 5 ฟอง   12 บาท จงหาวา  (1) จํานวนเงินที่พลอยและเพลินไดจากการ
ขายไข แบบแยกกันขายไดเงินคนละเทาไร  (2) จํานวนเงินที่พลอยไดนําไขของตนเองและของเพลินมารวมกัน
แลวขายในราคา 5 ฟอง  12 บาท ไดเงินทั้งหมดเทาไร และ (3) จากคําถามในขอ (1) และ (2) นักเรียนคิดวา
พลอยควรมีวิธีขายไขอยางไรบาง จึงจะไดเงินเทากัน 
         ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขันตอบปญหา โดยใชรูปแบบ
ทีมแขงขัน TGT เร่ืองอัตราสวน เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและสมาชิกในทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แต
ละคนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม โดยนักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษา
หาความรูในการแขงขันเกี่ยวกับอัตราสวน, อัตราสวนที่เทากัน, อัตราสวนของจํานวนหลาย ๆ จํานวน และใช
ความรูเร่ืองอัตราสวนแกปญหาจากสถานการณตางๆ ที่กําหนดให 

แหลงเรียนรู 
(เรียนรูแบบสืบสวน

สอบสวน) 

         แหลงการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรูไปยังเว็บไซตตางๆ  ที่เกี่ยวของ เพื่อนําความรู
นั้นมาใชแกปญหาจากสถานการณตางๆ ที่ไดรับมอบหมายตามภาระงาน โดยมีแหลงการเรียนรูตางๆ ดังนี ้
- E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
- E-learning คณิตศาสตร ม.ตน 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

(ตอ) 

แหลงเรียนรู 
(ตอ) 

- E-learning ครูมนัส 
- เรียนคณิตกับครูประภาภรณ  - อัตราสวน อ. สุภาวดี 

วัดผลประเมินผล          การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑที่ใชในการวัดและ
ประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้
1. เนื้อหา       
- ขอมูลครบถวนทุกประเด็น หลากหลาย ถูกตอง สมบูรณ ชัดเจน (3คะแนน)              
- มีขอมูลที่ขาดไปเพียง 1-2 ประเด็น (2 คะแนน) 
- ดําเนินการคนควาขอมูลที่ตองการไดเพียงบางสวน (1 คะแนน) 
2. รูปแบบ      
- รูปแบบแผนภาพความคิดมีประเด็นหลัก ประเด็นรองและประเด็นยอยอยางชัดเจนเขาใจไดงาย(3คะแนน) 
- ขาดไปเพียง 1-2 ประเด็น ขาดองคประกอบของรูปแบบแผนภาพความคิด(2 คะแนน) 
- ขาดองคประกอบของรูปแบบแผนภาพความคิด มากกวา 2 ประเด็น(1 คะแนน) 
3.ความสวยงาม/สรางสรรค 
- รูปแบบสวยงาม มีความคิดสรางสรรคนําเสนอรูปแบบแปลกใหม ไมซ้ําแบบใคร (3คะแนน) 
- รูปแบบสวยงาม ซ้ํารูปแบบกับบุคคลอ่ืน (2 คะแนน) 
- รูปแบบไมสวยงาม ความคิดสรางสรรคนอย ซ้ํากับบุคคลอ่ืน (1 คะแนน) 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

(ตอ) 

วัดผลประเมินผล 
(ตอ) 

4.การตรงตอเวลา 
- สงงานตรงตามกําหนดเวลา (3คะแนน) 
- สงงานชากวากําหนดเล็กนอย (2 คะแนน) 
- สงงานลาชากวากําหนดมาก (1 คะแนน) 
เกณฑการใหคะแนน 
        คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
        คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
        คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 
 

บทสรุป นักเรียนจะมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับอัตราสวนไปใชในการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณเพื่อนําไป
แกปญหาในสถานการณที่พบในชีวิตประจําวันได 
 

แบบทดสอบทาย
หนวยที่ 1 
อัตราสวน 

แบบทดสอบทายหนวยที่ 1 อัตราสวน 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบแบบปรนัย 10 ขอ  10 คะแนน 
              2. ใหนักเรียนเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

คําชี้แจง 1. ข้ันตอนการเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  หนวยที่ 2 สัดสวน 
บทนํา 
â 

ภาระงาน 
â 

กระบวนการ 
â 

แหลงเรียนรู 
â 

ประเมินผล 
â 

บทสรุป 
2. เมื่อเรียนจบในข้ันตอนในขอ 1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวย 

บทนํา          สัดสวน คือ ประโยคที่แสดงการเทากันของอัตราสวนสองอัตราสวน เชน 2:7 = 4:14 เราสามารถนําความรู
เร่ืองสัดสวนไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ เมื่อตองการ  หาจํานวนที่ไมทราบคา ซึ่งแทนดวยตัวแปร
ในสัดสวน วิธีการหาจํานวนที่แทนดวยตัวแปรดังกลาว สามารถหาได 2 วิธ ีคือการทําใหเปนอัตราสวนที่เทากัน
และการคูณไขวแลวจึงแกสมการหาคาตัวแปร 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

(ตอ) 

ภาระงาน 
(เรียนรูแบบใช

ปญหาเปนฐาน) 

         นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบงหนาที่ในการทํางานตามภาระ
งานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ  
2 ภาระงาน ดังนี้ 
         ภาระงานที่ 1 จัดทําหนังสือการตูน เร่ือง ผิดตรงไหน 
         ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง สัดสวน” 

กระบวนการ 
(เรียนรูแบบรวมมือ) 

         นักเรียนและสมาชิกในทีมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับสัดสวนจากแหลงเรียนรูตางๆ ใหไดมากที่สุด ขอมูล
มากจะชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
         ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับสัดสวนในแหลงเรียนรูให
ไดมากที่สุดเพื่อนํามาแกปญหาจากเหตุการณที่กําหนดให แลวจัดทําเปนหนังสือการตูน เร่ือง ผิดตรงไหน สง
กลุมละ 1 เลม  เหตุการณที่กําหนดให :  เร่ือง ผิดตรงไหน 
จุก : จุกมีโจทยปญหามาใหกุงชวยคิด เพราะจุกคิดแลวคิดอีก คําตอบที่ไดไมนาจะถูกตอง  
กุง : ออ ไดซิจะ กุงยินดีจะอธิบายใหความกระจาง อานโจทยมาซ ิ
จุก : มานะมีขาวสารอยูจํานวนหนึ่ง ถาหุงขาวจํานวนนี้ใหคนงาน 28 คน จะกินไดนาน 36 วัน        
       ถาหุงใหคนงาน 42 คน ขาวสารจํานวนนี้จะกินไดนานกี่วัน 
กุง : โจทยขอนี้ถาใชความรูสึกเชิงจํานวนและความเปนจริงตามธรรมชาต ิคําตอบที่ไดควรนอยกวา  
       36 วัน ใชหรือเปลาละจุก 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 
หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

(ตอ) 

กระบวนการ 
(ตอ) 

จุก : ใช จุกก็คิดแบบนั้นเหมือนกัน แตคําตอบที่จุกคํานวณโดยใชสัดสวน กลับไดมากกวา  36 วัน  
กุง : ขอดูที่จุกคิดหนอยไดไหมจะ 
จุก : ไดจะ จุกเตรียมมาใหพรอมเลย กุงดูซิจะวาจุดผิดที่ไหนและผิดอยางไร  
        เร่ิมจาก ใหคนงาน 42 คน กินขาวไดนาน X วัน 
        เขียนสัดสวนไดดังนี ้                       =       
        จะได                                 28 x X    =  42 x 36             

                                                           =              ,         =  54 

        นั่นคือ คนงาน 42 คน จะกินขาวไดนาน 54 วัน 
กุง : นาฉงนจังเลยจุก กุงดูตามที่จุกคิดก็ไมเห็นมีอะไรผิดตรงไหนนะ  
จุก : กุงเรามาชวยกันสืบคนขอมูลและหาคําตอบที่ถูกตองกันดีกวานะจะ  
         ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขันตอบปญหา โดยใชรูปแบบ
ทีมแขงขัน TGT เร่ืองสัดสวน เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและสมาชิกในทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แตละ
คนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม โดยนักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษาหา
ความรูในการแขงขันเกี่ยวกับสัดสวน, การหาคาตัวแปรในสัดสวนและใชความรูสัดสวนแกปญหาจากเหตุการณ
ทีก่ําหนดให 

ตาราง 17  (ตอ) 



121 
 

 
หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

(ตอ) 

แหลงเรียนรู 
(เรียนรูแบบสืบสวน

สอบสวน) 

แหลงเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรู ไปยังเว็บไซตตางๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อนําความรูนั้นมาใช
แกปญหาจากสถานการณตางๆ ที่ไดรับมอบหมายตามภาระงาน โดยมีแหลงการเรียนรูตางๆ ดังนี ้
   - E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
   - E-learning คณิตศาสตร ม.ตน 
   - E-learning ครูมนัส 
   - เรียนคณิตกับครูประภาภรณ   - สัดสวน อ.ทัศนทยา” 

วัดผลประเมินผล 
 

         การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑที่ใชในการวัดและ
ประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้
1. เนื้อหา       
- เนื้อหาครบถวนทุกประเด็น หลากหลาย ถูกตอง สมบูรณ ชัดเจน (3คะแนน)              
- เนื้อหาที่ตรงการขาดไปเพียง 1-2 ประเด็น (2 คะแนน) 
- เนื้อหาที่ตองการไดเพียงบางสวน (1 คะแนน) 
2. การอธิบายและการยกตัวอยาง     
- อธิบายและยกตัวอยางไดถูกตองเขาใจ ชัดเจน (3คะแนน) 
- อธิบายและยกตัวอยางไดถูกตองเปนสวนใหญ (2 คะแนน) 
- อธิบายและยกตัวอยางไดถูกตองเปนบางสวน (1 คะแนน) 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

(ตอ) 

วัดผลประเมินผล 
(ตอ) 

 

3.ความสวยงาม/สรางสรรค 
- รูปแบบสวยงาม มีความคิดสรางสรรคนําเสนอรูปแบบแปลกใหม ไมซ้ําแบบใคร (3คะแนน) 
- รูปแบบสวยงาม ซ้ํารูปแบบกับบุคคลอ่ืน (2 คะแนน) 
- รูปแบบไมสวยงาม ความคิดสรางสรรคนอย ซ้ํากับบุคคลอ่ืน (1 คะแนน) 
4.การตรงตอเวลา 
- สงงานตรงตามกําหนดเวลา (3คะแนน) 
- สงงานชากวากําหนดเล็กนอย (2 คะแนน) 
- สงงานลาชากวากําหนดมาก (1 คะแนน) 
เกณฑการใหคะแนน 
        คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
        คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
        คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 

บทสรุป นักเรียนมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับอัตราสวนไปใชในการหาคาที่มีการแสดงการเทากันของอัตราสวน
จากสถานการณที่พบในชีวิตประจําวันได 

แบบทดสอบทาย
หนวยที่ 2 สัดสวน 

แบบทดสอบทายหนวยที่ 2 สัดสวน 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบแบบปรนัย 10 ขอ  10 คะแนน   2. ใหนักเรียนเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

คําชี้แจง คําชี้แจง 
1. ข้ันตอนการเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  หนวยที่ 3 รอยละ 

บทนํา 
â 

ภาระงาน 
â 

กระบวนการ 
â 

แหลงเรียนรู 
â 

ประเมินผล 
â 

บทสรุป 
2. เมื่อเรียนจบในข้ันตอนในขอ 1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวย 

บทนํา           ในชีวิตประจําวัน เราอาจพบขอความที่ปรากฏในปายโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ วิทยุหรือโทรทัศนอยูเสมอ 
เกี่ยวกับการซื้อขาย การลดราคาสินคา การหากําไรหรือขาดทุน การบอกจํานวนเงินดาวนในการผอนซื้อรถซื้อ
บาน อัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกูของธนาคารตางๆ รวมถงึการคํานวณการเสียภาษีเงินไดบุคคล 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 
หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

บทนํา 
(ตอ) 

ธรรมดาที่มีการนํารอยละมาประกอบ จะเห็นวารอยละเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของคนไทยในยุคปจจุบันอยาง
หลีกเล่ียงไมได เพื่อใหสามารถนํารอยละไปใชอยางเหมาะสม นักเรียนจําเปนตองเขาใจความหมายของรอยละ
และสามารถนําไปใชไดอยางถูกตอง” 

ภาระงาน 
(เรียนรูแบบใช

ปญหาเปนฐาน) 

         นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบงหนาที่ในการทํางานตามภาระ
งานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ   2 ภาระงาน ดังนี้ 
         ภาระงานที่ 1 จัดทํารายงาน เร่ืองรอยละรอบตัวฉัน 
         ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง รอยละ 

กระบวนการ 
(เรียนรูแบบรวมมือ) 

นักเรียนและสมาชิกในทีมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับรอยละจากแหลงเรียนรูตางๆ ใหไดมากที่สุด ขอมูลมากจะ
ชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
         ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันคนหาและรวบรวมขอความที่ปรากฏในปายโฆษณา 
ส่ือส่ิงพิมพ วิทย ุโทรทัศน และส่ืออ่ืนๆ ที่มีการนํารอยละมาประกอบในการใหขอมูลโฆษณาหรือขาวสารตางๆ 
เชน การซื้อขาย การลดราคาสินคา การหากําไรหรือขาดทุน การบอกจํานวนเงินดาวนในการผอนซื้อรถซื้อบาน 
อัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกูธนาคารตาง ๆ รวมถึงการคํานวณการเสียภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา เปนตน 
โดยใหนักเรียนอธิบายเกี่ยวกับขอความนั้นวา หมายความวาอยางไรและยกตัวอยางในการคํานวณเพื่อใหเห็น
ภาพของขอมูลชัดเจนยิ่งข้ึน จัดทําเปนรายงานไมนอยกวา 20 ขอความ สงครูผูสอนกลุมละ  
1 เลม 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

กระบวนการ 
(ตอ) 

ตัวอยางการเขียนรายงาน 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา : http://www.yimmarket.com/adpics/4cbfa78d909cede09a11dd7ca.jpg 

 
ขอความ :  ซื้อบอลลูนและสกายทูป วันนี้ ลดทันที 20% 
หมายความวา : ถาเราซื้อบอลลูนและสกายทูปในราคา 100 บาท จะไดรับสวนลด 20 บาท  
                        เราจะจายเงินเพียงแค 80 บาท 
ยกตัวอยาง :   ซื้อบอลลูนและสกายทูป ราคา 8,990 บาท ไดรับสวนลด 20 % จะตองจายเงิน 

กี่บาท 

ตาราง 17  (ตอ) 

http://www.yimmarket.com/adpics/
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

กระบวนการ 
(ตอ) 

วิธีคิด :  ถาบอลลูนและสกายทูปราคา    100 บาท จะไดรับสวนลด  20 บาท 
ซื้อบอลลูนและสกายทูปราคา 8,990 บาท จะไดรับสวนลด  

                                                                    8,990 x 20   =    1,798  บาท    
                                                                       100 

ดังนั้น จะตองจายเงิน  8,990 – 1,798  =    7,192 บาท 
หรือ 

ถาบอลลูนและสกายทูปราคา    100 บาท จะตองจายเงิน  80 บาท 
ซื้อบอลลูนและสกายทูปราคา 8,990 บาท จะไดรับสวนลด  

                                                                      8,990 x 80   =    7,192  บาท 
                                                                         100 
         ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขันตอบปญหา โดยใชรูปแบบ
ทีมแขงขัน TGT เร่ืองรอยละ เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและสมาชิกในทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แตละ
คนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม โดยนักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษาหา
ความรูในการแขงขันเกี่ยวกับความสัมพันธของอัตราสวนและรอยละ โจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ การซื้อขาย 
กําไร ขาดทุน ดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกู และการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 
 

ตาราง 17  (ตอ) 



127 
 

 
หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

แหลงเรียนรู 
(เรียนรูแบบสืบสวน

สอบสวน) 

แหลงเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรู ไปยังเว็บไซตตางๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อนําความรูนัน้มาใช
แกปญหาจากสถานการณตางๆ ที่ไดรับมอบหมายตามภาระงาน โดยมีแหลงการเรียนรูตางๆ ดังนี ้
    - E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
    - E-learning คณิตศาสตร ม. ตน 
    - เรียนคณิตกับครูประภาภรณ 
    - อัตราสวนและรอยละ อ. ปรารถนา 
    - E-learning พณิชยการสุโขทัย 
    - รูเร่ืองภาษีกับกรมสรรพกร 
    - การคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา หัก ณ ที่จาย 
    - บทเรียน On-line วิชาภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 

วัดผลประเมินผล 
 

         การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑที่ใชในการวัดและ
ประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้
1. ขอมูลที่ตองการ 
- ดําเนินการคนควาขอมูลที่ตองการไดอยางครบถวน ไมนอยกวา 20 ขอความ มีขอมูลที่หลากหลาย (3คะแนน)             
- ดําเนินการคนควาขอมูลที่ตองการไดเปนสวนใหญ 10-19 ขอความ (2 คะแนน) 
- ดําเนินการคนควาขอมูลที่ตองการไดเพียงบางสวนนอยกวา 10 ขอความ (1 คะแนน) 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

วัดผลประเมินผล 
(ตอ) 

 

2. ความถูกตอง     
- อธิบายความหมายไดถูกตองทุกขอความ (3คะแนน) 
- อธิบายความหมายไดถูกตองเปนสวนใหญ (2 คะแนน) 
- อธิบายความหมายไดถูกตองเพียงบางสวน (1 คะแนน) 
3.การยก ตัวอยางในการคํานวณ 
- ยกตัวอยางในการคํานวณเพื่อใหเห็นภาพของขอมูลชัดเจน (3คะแนน) 
- ยกตัวอยางในการคํานวณเพื่อใหเห็นภาพของขอมูลเปนสวนใหญ (2 คะแนน) 
- ยกตัวอยางในการคํานวณเพื่อใหเห็นภาพของขอมูลเพียงบางสวน (1 คะแนน) 
4.การตรงตอเวลา 
- สงงานตรงตามกําหนดเวลา (3คะแนน) 
- สงงานชากวากําหนดเล็กนอย (2 คะแนน) 
- สงงานลาชากวากําหนดมาก (1 คะแนน) 
เกณฑการใหคะแนน 
        คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
        คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
        คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 

ตาราง 17  (ตอ) 
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หัวขอ โครงสรางหัวขอ รายละเอียดเน้ือหา 

หนวยท่ี 3  
รอยละ 

(ตอ) 

บทสรุป นักเรียนจะมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับรอยละไปใชไดถูกตอง สามารถนําไปใชแกปญหาสถานการณที
พบในชีวิตประจําวันได เชน การซื้อขายสินคาที่มีการลดราคาสินคาเปนรอยละซึ่งเกี่ยวเนื่องกับการคิดตนทุนของ
สินคาที่จะขาย กําไรและขาดทุน การหาดอกเบี้ยเงินฝากประเภทตางๆ การหาดอกเบี้ยเงินกู รวมถึงการคํานวณ
ภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา เปนตน 
 

 แบบทดสอบทาย
หนวยที่ 3 รอยละ 

แบบทดสอบทายหนวยที่ 3 รอยละ 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบแบบปรนัย 10 ขอ  10 คะแนน 
              2. ใหนักเรียนเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบแบบปรนัย 30 ขอ  30 คะแนน 
              2. ใหนักเรียนเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

  

ตาราง 17  (ตอ) 
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ภาคผนวก ค  
แบบประเมินท่ีใชในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 
-  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ สําหรับผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร  
   การสอน เนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
-  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ 
   และพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู  
-  แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  
   สําหรับผูเชี่ยวชาญดานวิจัยและประเมินผล 
-  แบบประเมินความสอดคลองของคําถามที่ใชวัดความพึงพอใจของผูใชบทเรียน 
   แสวงรูบนเว็บ สําหรับผูเชี่ยวชาญดานวิจัยและประเมินผล 
-  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
-  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 
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แบบประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร การสอน และเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 
 

คําชี้แจง 
1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง บทเรียนที่เนนการแสวงหาความรูโดยมีฐานขอมูล

สารสนเทศที่ผูเรียนจะปฏิสัมพันธดวยบนแหลงความรูตางๆ ในระบบเครือขายคอมพิวเตอร มกีาร
จัดโครงสรางในการเรียนรูที่มีลักษณะเปนโครงราง และภาระงานตางๆ ใหผูเรียนคนหาคําตอบจาก
ปญหานั้น  ๆเพื่อพัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ประกอบดวย 6 ข้ัน ไดแก 
ข้ันบทนํา, ข้ันภาระงาน, ข้ันกระบวนการ, แหลงเรียนรู, ข้ันประเมินผล และข้ันบทสรุป  
 2. รายการประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละแบงออกเปน 2 สวน 
คือ สวนที ่1 แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ มีความหมายดังนี ้
  5 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มากท่ีสุด  

4 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มาก 
3 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   ปานกลาง 
2 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอย 
1 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอยท่ีสุด 

และสวนที่ 2 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
3. ทานสามารถประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ ไดทาง 

 
 
 
  
 
  4. โปรดพิจารณาตามหัวขอรายการตางๆ และใสเคร่ืองหมาย üลงในชองที่ตรงกับความ
คิดเห็นของทานมากที่สุด 
  

URL        :  http://www.webquest-krulukjeab.co.cc 
ชื่อผูใช    :  000 
รหัสผาน :   Math000$ 
 

http://www.webquest-krulukjeab.co.cc
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สวนท่ี 1 แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดานเน้ือหา      
1.1 เนื้อหามคีวามสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
1.2 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      
1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน      
1.4 เนื้อหาในคําชี้แจงใชขอความกระชับ ชี้ใหเห็นลําดับ
ข้ันตอนการเรียนชัดเจน เขาใจงาย 

     

1.5 เนื้อหาในข้ันบทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึง
เปาหมายของการเรียน 

     

1.6 เนื้อหาในข้ันภาระงานใชขอความ กระชับ ชัดเจน       
1,7 เนื้อหาในข้ันกระบวนการชี้ใหเห็นลําดับข้ันตอนการ
ปฏิบัติงานใหบรรลุผลชัดเจน 

     

1.8 เนื้อหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได      
2. ดานกิจกรรมในบทเรียน      
2.1 ภาระงานมีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
2.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      
2.3 ปริมาณงานมีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน      
2.4 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม      
2.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห      
2.6 ภาระงานสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง      
2.7แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความ
ตองการในการปฏิบัติตามภาระงาน 

     

2.8 การประเมินผลงานมีเกณฑชี้วัดที่ชัดเจน เหมาะสม      
3. ดานแบบทดสอบ      
3.1 คําชี้แจงในแบบทดสอบมีความชัดเจน กระชับ เขาใจงาย      
3.2 จํานวนขอสอบมีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน      
3.3 ชนิดของแบบทดสอบที่เลือกใชมีความเหมาะสมกับผูเรียน      
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สวนท่ี 2 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................         
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

          
          
           ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 

                  (................................................) 
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แบบประเมนิบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู 

 
 

คําชี้แจง 
1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง บทเรียนที่เนนการแสวงหาความรูโดยมีฐานขอมูล

สารสนเทศที่ผูเรียนจะปฏิสัมพันธดวยบนแหลงความรูตางๆ ในระบบเครือขายคอมพิวเตอร มกีาร
จัดโครงสรางในการเรียนรูที่มีลักษณะเปนโครงราง และภาระงานตางๆ ใหผูเรียนคนหาคําตอบจาก
ปญหานั้น  ๆเพื่อพัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ประกอบดวย 6 ข้ัน ไดแก 
ข้ันบทนํา, ข้ันภาระงาน, ข้ันกระบวนการ, แหลงเรียนรู, ข้ันประเมินผล และข้ันบทสรุป  
 2. รายการประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละแบงออกเปน 2 สวน 
คือ สวนที ่1 แบบประเมินคุณภาพในภาพรวมของบทเรียนออนไลนแบบแสวงรูบนเว็บ และสวนที่ 2 
ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

    ตัวอยางการลงคะแนน ในสวนที่ 1 เมื่อทานพิจารณาเห็นวาบทเรียนแสวงรูบนเว็บฯ มี
คุณลักษณะ “งานเกี่ยวของกับเปาหมาย และมีความชัดเจนวาจะนําไปสูเปาหมายไดอยางไร” ให
ลงคะแนนในระดับบรรลุผล (4 คะแนน) 

 
ระดับ ระดับเร่ิมตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 

งาน 
เชื่อมโยงงาน
สูเปาหมาย 
 

0 คะแนน 
งานไมเกี่ยวของกับ 
เปาหมาย 
 

2 คะแนน 
งานเกี่ยวของกับเปา 
หมาย แตยังไม
ชัดเจนวาจะนําไปสู
เปาหมายไดอยางไร 

4 คะแนน 
งานเกี่ยวของกับเปา 
หมาย และมีความ 
ชัดเจนวาจะนํา ไปสู 
เปาหมายไดอยางไร 

4 

 
3. ทานสามารถประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ ไดทาง 

 
 
 
  
  

URL        :  http://www.webquest-krulukjeab.co.cc 
ชื่อผูใช    :  000 
รหัสผาน :   Math000$ 
 

http://www.webquest-krulukjeab.co.cc
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สวนท่ี 1 แบบประเมินคุณภาพในภาพรวมของบทเรียนออนไลนแบบแสวงรูบนเว็บ  
 

ระดับ ระดับเร่ิมตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
1. ภาพรวม ดานความสวยงาม/ เหมาะสม 
1.1  
เลือกภาพ 
มีสวยงาม 

0 คะแนน 
มีภาพนอยมาก, 
ภาพที่ไมจําเปน, 
การจัดหนาเว็บเพจ 
ไมสวยงาม 
 

2 คะแนน 
มีภาพบาง, ภาพ
สอดคลองกับหัวเร่ือง, 
มีความเหมาะ สมทั้ง
ขนาด สี และการจัด
หนาเว็บเพจ 
 

4 คะแนน 
มีภาพสม่ําเสมอ, ใช 
ภาพส่ือความหมายได
ดีมาก, เลือกสี ขนาด
และจัดหนาเว็บเพจ
หลากหลายนาสนใจ
ไมนาเบื่อ และมีความ
สอดคลองเหมาะสม 

 

1.2  
ตัวนําทาง
และความ
ตอเนื่องใน
การใชงาน 

0 คะแนน 
ใชงานบทเรียน
ยุงยาก สับสน 
ผูเรียนไมสามารถ 
เขาถึงเนื้อหาได 
 

2 คะแนน 
ผูเรียนสามารถเขาถึง
เนื้อหาได ไมหลงทาง
แตยังไมรู วาจะไป
ทางไหนตอเพื่ออะไร 

4 คะแนน 
ผูเรียนสามารถเขาใจ
เสนทางไดโดยงายรู
ชัดวาจะไปในทิศทาง
ใด มีความหมาย
อยางไร 

 

1.3  
การเชื่อมโยง 

0 คะแนน 
เชื่อมโยงผิดมากกวา  
5 แหง 

1 คะแนน 
เชื่อมโยงผิด 
นอยกวา  5 แหง 

2 คะแนน 
เชื่อมโยงไมผิดเลย 
 
 

 

2. บทนํา 
2.1  
การนําเขาสู
บทเรียน 
 

0 คะแนน 
นําเสนอขอเท็จจริง 
ตรงๆ โดยไมได
แสดงความสําคัญ
ของปญหาใดๆ เลย 
 

1 คะแนน 
นําเสนอส่ิงที่ผูเรียน 
สนใจและชี้ถึงปญหา
ที่นาสนใจ 
 

2 คะแนน 
นําเสนอโดยเชื่อมโยง
เอาความสนใจของ
ผูเรียนโดยผูเรียน
สามารถตั้งคําถาม
และนํา ไปสูเปาหมาย
ในการเรียนรูตอไปได 
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ระดับ ระดับเร่ิมตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
บทนํา (ตอ) 
2.2  
สรางให
ผูเรียนเกิด
พุทธปิญญา
ในการเขาสู
บทเรียน 

0 คะแนน 
นําเสนอส่ิงที่ผูเรียนรู
แลวหรือ ไมนําไปสู
เนื้อหาสาระที่จะ
ศึกษาตอไป 

1 คะแนน 
นําเสนอส่ิงที่ผูเรียนจะ
ไดศึกษาหรือเกี่ยวกับ
ส่ิงที่จะไดศึกษา
ขางหนา 

2 คะแนน 
นําเสนอใหผูเรียนคิด
ตามในส่ิงที่กําลังจะ
ไดศึกษา 

 

3. งาน 
3.1 
เชื่อมโยงงาน
สูเปาหมาย 
 

0 คะแนน 
งานไมเกี่ยวของกับ 
เปาหมาย 
 

2 คะแนน 
งานเกี่ยวของกับ
เปาหมาย แตยังไม
ชัดเจนวาจะนําไปสู
เปาหมายไดอยางไร 

4 คะแนน 
งานเกี่ยวของกับ
เปาหมาย และมี
ความชัดเจนวาจะนํา 
ไปสูเปาหมายได
อยางไร 

 

3.2 
ระดับพุทธิ
ปญญาใน 
งาน (ระดับ
ความคิดใน
งาน) 
 

0 คะแนน 
เปนงานงายๆ ทั่วไป 
ไมไดสงเสริมความรู 
ใหมๆ 
 

3 คะแนน 
เปนงานที่สามารถทํา
ไดแตไมมี
ความสําคัญตอการ
ดําเนินชีวิตของ 
ผูเรียน และมีการ 
วิเคราะหบาง 
 

6 คะแนน 
เปนงานที่สามารถทํา
ไดและนาสนใจ ชวน
ใหปฏิบัติงาน ตองใช
การสังเคราะห รวม
ดวยและตองใชแหลง 
ความรูหลากหลาย 

 

4. กระบวนการ 
4.1 
ความชัดเจน
ของกระบวน 
การ 
 

0 คะแนน 
กระบวนการไม
ชัดเจนผูเรียนไม
ทราบวาจะใหทํา
อะไร อยางไร 
 

2 คะแนน 
มีทิศทางในการ
ปฏิบัติงาน แตคําส่ัง
ไมชัดเจนจึงอาจ
สับสน 
 

4 คะแนน 
ทุกๆ ข้ันตอนชัดเจน 
รูชัดวาจะปฏิบัติงาน
อะไร อยางไร และ
ตอไปจะเปนอยางไร 
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ระดับ ระดับเร่ิมตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
4. กระบวนการ (ตอ) 
4.2
กระบวนการ 
มีลักษณะ
เปนโครงราง 
ความรูใน
ระดับสูง 
 

0 คะแนน 
กระบวนการขาด 
กลวิธีและการจัด 
การที่จะสงเสริมให
ผูเรียนไดความรูตาม
ตองการหรือ
กระบวนการม ี
ความสําคัญนอย 
และไมคอยสนับ- 
สนุนงานเทาที่ควร 
 

3 คะแนน 
กระบวนการมีกลวิธ ี
และมีการจัดการ 
เพียงพอใหผูเรียน 
สามารถทํางานได 
อยางลุลวงดวยด ีแต
บางกิจกรรมก็ไม 
เกี่ยวของกับกับงานที่
จะปฏิบัต ิ
 

6 คะแนน 
กระบวนการมีกลวิธ ี
และการจัดการที่ดี 
สงเสริมใหผู เรียนที่มี
ความ สามารถใน
ระดับตางๆไดแบงปน
ความรูและสามารถ
ปฏิบัติงานลุลวงดวยดี
และกิจกรรมมีความ
ชัดเจนสงเสริมให
ผูเรียนเกิดความคิด 

 

4.3 
กระบวนการ
มีความ
ซับซอน
เพียงพอ 
 

0 คะแนน 
มีข้ันตอนนอย และ
ไมมีบทบาทที่ชัดเจน 
 

1 คะแนน 
มีงานพอสมควร มี
บทบาทที่ชัดเจน และ
มีกิจกรรมที่ซับซอน
บาง 

2 คะแนน 
มีบทบาทที่แตกตาง
กันออกไป ผูเรียนตอง
ชวยเหลือกัน มีการ
แบงปนประสบ- 
การณ/ความรู 

 

5.แหลงคนควา 
5.1 
มีขอมูลที่
เกี่ยวของ 
มากพอ 
 

0 คะแนน 
แหลงขอมูลไมม ี
ประโยชนตอผูเรียน 
เลยหรือนํามาใช
อะไรไมได 
 

2 คะแนน 
มีแหลงขอมูลที ่
เพียงพอแกความ 
ตองการของผูเรียนใน
การปฏิบัติงานแต
ขอมูลบางอยางก็
ไมไดเพิ่มเติมส่ิงใหมๆ 
แกผูเรียน 
 

4 คะแนน 
แหลงขอมูลมีความ 
ชัดเจน และมีความ 
หมายตอผูเรียนอยาง
เพียงพอตอความ
ตองการในการ
ปฏิบัติงานและทุกๆ
ขอมูลมีความ สําคัญ
ตอผูเรียน 
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ระดับ ระดับเร่ิมตน ระดับกําลังพัฒนา ระดับบรรลุผล คะแนน 
5.แหลงคนควา (ตอ) 
5.2 
แหลงขอมูลมี
คุณภาพ 
 

0 คะแนน 
เปนแหลงขอมูลที ่
สามารถคนหาได 
ทั่วไปในหองเรียน 
 

2 คะแนน 
แหลงขอมูลบาง 
อยางไมสามารถหา
จากหองเรียนได 
 

4 คะแนน 
แหลงขอมูลเชื่อม 
โยงอยางมีชีวิตชีวา
มีแหลงขอมูลหลาย 
หลาย และเพียงพอ
ใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจอยางลึกซึ้ง 

 

6. การประเมินผล 
6.1 
ประเมินผลได
อยางชัดเจน 
 

0 คะแนน 
ไมมีเกณฑชี้วัด
ความสําเร็จ 
 

3 คะแนน 
มีเกณฑชี้วัดความ 
สําเร็จ แตยังมีราย 
ละเอียดไมมากพอ 
 

6 คะแนน 
มีเกณฑชี้วัดความ 
สําเร็จชัดเจน มีการ
แจกแจงระดับความ 
สําเร็จทั้งเชิง
ปริมาณและเชิง
คุณภาพอยางเปน
ข้ันตอน ผูเรียนรูวา
ควรทํางานดาน
ใดบางอยางไร
เพื่อใหผลงาน
ออกมาด ี

 

รวม  
 
สวนท่ี 2 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................             

          ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 
                  (................................................) 
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แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานวิจัย และประเมินผล 
 
 

คําชี้แจง 
 โปรดพิจารณาใหคะแนน โดยทําเคร่ืองหมาย (ü) ในชองระดับความคิดเห็นดังนี ้
 +1 หมายถึง เมื่อแนใจวาขอสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูขอนั้น 
    0 หมายถึง เมื่อไมแนใจวาขอสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูขอนั้น 

-1 หมายถึง เมื่อแนใจวาขอสอบไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูขอนั้น 
 

สาระการเรียนรู จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

1. เขียน
อัตราสวนแทน
อัตราและแทน
การเปรียบเทียบ
สองปริมาณได 

1) อัตราสวนของน้ําหนักเปนกิโลกรัมตอ
ความสูงเปนเมตร เปน 7:3 หมายความวา
อยางไร 
ก. น้ําหนัก 7 กิโลกรัม มีความสูง 3 กิโลกรัม 
ข. น้ําหนัก 3 กิโลกรัม มีความสูง 7 เมตร 
ค. น้ําหนัก 7 กิโลกรัม มีความสูง 3 เมตร 
ง. น้ําหนัก 7 เมตร มีความสูง 3 เมตร 

   

2) อัตราสวนในขอใดไมตองระบุหนวย 
ก. สนามกวาง 6 เมตร ยาว 1,740 

เซนติเมตร 
ข. เส้ือราคา 100 บาท กางเกงราคา 120 

บาท 
ค. เส้ือราคา 100 บาท กางเกงราคา 

12,000 สตางค 
ง. อัตราเร็ว 120 กิโลเมตรตอชั่วโมง 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

1. เขียน
อัตราสวนแทน
อัตราและแทน
การเปรียบเทียบ
สองปริมาณได 
(ตอ) 

3) ขับรถระยะทาง 7 กิโลเมตร ใชเวลา  3 
นาที เขียนเปนอัตราสวนไดอยางไร 
ก. อัตราสวนของระยะทางเปนกิโลเมตรตอ

เวลาเปนนาที เปน 3:7 
ข. อัตราสวนของระยะทางเปนกิโลเมตรตอ

เวลาเปนนาที เปน 7:3 
ค. อัตราสวนของระยะทางตอเวลาเปน  7:3 
ง. อัตราสวนของระยะทางตอเวลาเปน  3:7 

   

4) ชาง 6 ตัว และเสือ 11 ตัว เขียนเปน
อัตราสวนไดอยางไร 
ก. จํานวนชางเปนตัวตอจํานวนเสือเปนตัว 

เปน 6:11 
ข. จํานวนชางเปนตัวตอจํานวนเสือเปนตัว 

เปน 11:6 
ค. จํานวนชางตอจํานวนเสือ เปน  6:11 
ง. จํานวนชางตอจํานวนเสือ เปน  11:6 

   

5) มะมวง 5 ผล ราคา 8 บาท  เขียนเปน
อัตราสวนไดอยางไร 
ก. อัตราสวนของจํานวนมะมวงตอราคา

มะมวง เปน 5:8 
ข. อัตราสวนของจํานวนมะมวงเปนผลตอ

ราคาเปนบาท เปน 8: 5 
ค. อัตราสวนของจํานวนมะมวงเปนผลตอ

ราคาเปนบาท เปน 5: 8 
ง. อัตราสวนของจํานวนมะมวงเปนบาทตอ

ราคาเปนผล เปน 5: 8 

   



141 
 

สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

2.หาอัตราสวนที่
เทากับอัตราสวน
ที่กําหนดใหได 

6) อัตราสวนใดมีคาเทากับ 15:40 
ก. 6:9     
ข. 8:3 
ค. 3:8 
ง. 2:7 

 

   

7)  อัตราสวนใดมีคาตางจากอัตราสวนอ่ืน 
ก. 45:20 
ข. 5:2 
ค. 10:4 
ง. 6.5:2.6 

 

   

8)  อัตราสวนใดมีคาเทากับ 1.8 : 2.3 
ก. 3.7:9.5 
ข. 9:11.5 
ค. 4.6:9.7 
ง. 11.2:15.6 

 

   

9)  อัตราสวนของ 25 กรัม ตอ 1 กิโลกรัม  
เทากับอัตราสวนในขอใดตอไปนี ้
ก. 1:40 
ข. 1:50 
ค. 1:100 
ง. 1:400 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

2.หาอัตราสวนที่
เทากับอัตราสวน
ที่กําหนดใหได 
(ตอ) 

10)  อัตราสวนของ 36 วินาที ตอ 1 ชั่วโมง  
เทากับอัตราสวนในขอใดตอไปนี ้
ก. 3:5 
ข. 3:6 
ค. 1:100 
ง. 1:600 

 

   

3. เขียน
อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวนแทน
อัตราและแทน
การเปรียบเทียบ
ได 

11)  อัตราสวนของ A:B เปน 3:5 อัตราสวน
ของ B:C เปน 5:1 อัตราสวนของ A:B:C เปน
เทาไร 
ก. 3:7:2 
ข. 3:5:1 
ค. 1:3:5 
ง. 6:1:5 

 

   

12)  อัตราสวนของ A:B เปน 1:6 อัตราสวน
ของ B:C เปน 6:7 อัตราสวนของ C:A:Bเปน
เทาไร 
ก. 1:6:7 
ข. 6:1:7 
ค. 7:1:6 
ง. 1:7:6 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

3. เขียน
อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวนแทน
อัตราและแทน
การเปรียบเทียบ
ได (ตอ) 

13)  อัตราสวนของ A:B เปน 3:5 อัตราสวน
ของ B:C เปน 15:2 อัตราสวนของ A:B:C เปน
เทาไร 
ก. 1:8:7 
ข. 3:15:2 
ค. 2:15:6 
ง. 9:15:2 

 

   

14)  อัตราสวนของ A:B เปน 1:8 อัตราสวน
ของ B:C เปน 6:7 อัตราสวนของ A:B:C เปน
เทาไร 
ก. 1:8:7 
ข. 2:6:7 
ค. 3:21:24 
ง. 3:24:28 

 

   

15)  อัตราสวนของ A:B เปน 5:3 อัตราสวน
ของ B:C เปน 4:1 อัตราสวนของ C:D เปน 
3:7 อัตราสวนของ A:B:C:D เปนเทาไร 
ก. 19:10:2:5 
ข. 20:12:3:7 
ค. 20:3:7:12 
ง. 12:20:3:7 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

4.ใชความรูเร่ือง
อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน  
แกปญหา
สถานการณที่
กําหนดใหได 

16)  “ฟารมเล้ียงไกแหงหนึ่งมีอัตราสวน
จํานวนไกตัวผูตอจํานวนไกตัวเมีย เปน 5:3 
และอัตราสวนจํานวนไกตัวเมียตอจํานวน
ลูกไกเปน 3:10” ถาฟารมเล้ียงไกตัวผู 125 
ตัว ฟารมจะเล้ียงไกตัวเมียและลูกไกกี่ตัว
ตามลําดับ 
ก. 65 ตัวและ 225 ตัว  
ข. 75 ตัวและ 250 ตัว  
ค. 250 ตัวและ 75 ตัว  
ง. 275 ตัวและ 95 ตัว 

 

   

17)  “ฟารมเล้ียงไกแหงหนึ่งมีอัตราสวน
จํานวนไกตัวผูตอจํานวนไกตัวเมีย เปน 5:3 
และอัตราสวนจํานวนไกตัวเมียตอจํานวน
ลูกไกเปน 3:10” ถาฟารมเล้ียงลูกไก 240 ตัว 
ฟารมจะเล้ียงไกตัวผูและไกตัวเมียกี่ตัว
ตามลําดับ 
ก. 65 ตัวและ 80 ตัว  
ข. 72 ตัวและ 120 ตัว  
ค. 120 ตัวและ 72 ตัว  
ง. 150 ตัวและ 225 ตัว  
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

อัตราสวน 
- อัตรา 
- อัตราสวนที่
เทากัน 
- อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน 

4.ใชความรูเร่ือง
อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ 
จํานวน  
แกปญหา
สถานการณที่
กําหนดใหได  
(ตอ) 

18)  “อัตราสวนของราคาเส้ือตอราคากางเกง 
เปน 3:5 อัตราสวนของราคากางเกงตอราคา
รองเทา เปน 4:5”  อัตราสวนของราคาเส้ือตอ
ราคากางเกงตอราคารองเทาเปนเทาไร 
ก. 12:20:25 
ข. 25:20:12 
ค. 12:25:20 
ง. 25:12:20 

   

19)  “อัตราสวนของราคาเส้ือตอราคากางเกง 
เปน 3:5 อัตราสวนของราคากางเกงตอราคา
รองเทา เปน 4:5”  ถารองเทาราคา 175 บาท 
เส้ือและกางเกงราคารวมเทาไร 
ก. 126 บาท   
ข. 140 บาท   
ค. 224 บาท   
ง. 264 บาท   

   

20)  “อัตราสวนของราคาเส้ือตอราคากางเกง 
เปน 3:5 อัตราสวนของราคากางเกงตอราคา
รองเทา เปน 4:5”  ถาเส้ือ กางเกง และ
รองเทา ราคารวม 2,052 บาท เส้ือและ
รองเทาราคารวมเทาไร 
ก. 432 บาท   
ข. 900 บาท   
ค. 1,332 บาท   
ง. 1,462 บาท   
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

5.เขียนสัดสวน
และตรวจสอบ
ความเปน
สัดสวนของ
อัตราสวนสอง
อัตราสวนได 

21)  9:5 = ¨:25 ควรเติมจํานวนใดใน
ชองวางเพื่อใหเปนสัดสวนที่ถูกตอง 
ก. 42 
ข. 45 
ค. 48 
ง. 50 

   

22)  3: ¨ =12:20 ควรเติมจํานวนใดใน
ชองวางเพื่อใหเปนสัดสวนที่ถูกตอง 
ก. 5 
ข. 6 
ค. 7 
ง. 8 

   

23)  
5
9  = ¨ ควรเติมจํานวนใดในชองวาง

เพื่อใหเปนสัดสวนที่ถูกตอง 

ก.  
10
18   

 

ข.  
15
27   

 

ค.  
20
36 

 

ง.  
26
45 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

5.เขียนสัดสวน
และตรวจสอบ
ความเปน 
สัดสวนของ
อัตรา สวนสอง
อัตรา สวนได
(ตอ) 

24)  ขอใดเปนสัดสวน 
ก. 10 : 3 = 50 : 18 
ข. 2 : 7 = 20 : 21 
ค. 3 : 2 = 18 : 12 
ง. 1 : 5 = 3 : 12 

 

   

25)  ขอใดไมเปนสัดสวน 
ก. 2 : 9 = 16 : 72 
ข. 1 : 5 = 3 : 15 
ค. 6 : 5 = 42 : 34 
ง. 9 : 8 = 18 : 16 

 

   

6. หาคาตัวแปร
ในสัดสวนโดยใช
หลักการคูณไขว
ได 

26)  
2
3  = 

X
18   คาของ X เทากับขอใด 

ก. 10 
ข. 12 
ค. 13 
ง. 14 

 

   

27)  
5
4  = 

25
X   คาของ X เทากับขอใด 

ก. 20 
ข. 22 
ค. 24 
ง. 26 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

6. หาคาตัวแปร
ในสัดสวนโดยใช
หลักการคูณไขว
ได (ตอ) 

28)  
3
X  = 

15
40   คาของ X เทากับขอใด 

ก. 6 
ข. 8 
ค. 10 
ง. 11 

   

29)  
16
72  = 

X
9   คาของ X เทากับขอใด 

ก. 2 
ข. 3 
ค. 4 
ง. 5 

   

30)  
X
48  = 

5
4   คาของ X เทากับขอใด 

ก. 54 
ข. 60 
ค. 62 
ง. 66 

   

7.แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สัดสวนได 

31) อัตราสวนของอายุอุดมตออายุเดชา เปน 
2:5 ถาเดชาอายุ 80 ป อุดมอายุเทาไร 
ก. 30 ป 
ข. 32 ป 
ค. 34 ป 
ง. 35 ป 

 
 
 

   



149 
 

สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

7.แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สัดสวนได (ตอ) 

32) การทําขนมมีสูตร ดังนี้ อัตราสวนของ
น้ําหนักน้ําตาลตอน้ําหนักน้ําตอน้ําหนักแปง
เปน 3:2:4 ถาใชน้ําตาล 15 กิโลกรัม ตองใช
น้ําและแปงอยางละกี่กิโลกรัมตามลําดับ 
ก. 10 กิโลกรัม และ 20 กิโลกรัม 
ข. 20 กิโลกรัม และ 10 กิโลกรัม 
ค. 35 กิโลกรัม และ 12 กิโลกรัม 
ง. 25 กิโลกรัม และ 30 กิโลกรัม 

   

33) อัตราสวนของราคาสมุดตอราคาปากกา 
เปน 5:6 สมุดและปากการาคารวม 132 บาท 
สมุดราคาเทาไร 
ก. 56 บาท 
ข. 60 บาท 
ค. 64 บาท 
ง. 66 บาท 

   

34) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 มีอัตราสวน
ของจํานวนนักเรียนหญิงตอจํานวนนักเรียน
ชาย เปน 9:4 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
จํานวน 195 คน มีนักเรียนชายนอยกวา
นักเรียนหญิงกี่คน 
ก. 60 คน 
ข. 75 คน 
ค. 115 คน 
ง. 135 คน 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

7.แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สัดสวนได (ตอ) 

35) อัตราสวนของราคาขนมชั้นตอราคาขนม
ใสไส เปน 3:1 อัตราสวนของราคาขนมใสไส
ตอราคาขนมกลวยเปน 1:2 ถาขนมชั้นราคา 
15 บาท ขนมกลวยราคาเทาไร 
ก. 5 บาท 
ข. 7 บาท 
ค. 10 บาท 
ง. 12 บาท 

   

36) อัตราสวนของอายุนพพรตออายุเดชา 
เปน 3:4 อัตราสวนของอายุเดชาตออายุอุไร 
เปน 2:5 ถาทั้งสามคนอายุรวม 85 ป นพพร
อายุเทาไร 
ก. 12 ป 
ข. 15 ป 
ค. 17 ป 
ง. 20 ป 

   

37) สามเหล่ียมรูปหนึ่งมีอัตราสวนของความ
ยาวดานแรกตอความยาวดานที่สอง เปน 
7:10 อัตราสวนความยาวดานที่สองตอความ
ยาวดานที่สาม เปน 12:5 สามเหล่ียมมีความ
ยาวรอบรูป 381 มิลลิเมตร ดานทั้งสามมี
ความยาวเทาไรตามลําดับ 
ก. 180, 126 และ 75 มิลลิเมตร 
ข. 142, 113 และ 126 มิลลิเมตร 
ค. 150, 161 และ 70 มิลลิเมตร 
ง. 126, 180 และ 75 มิลลิเมตร 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

สัดสวน 
- อัตราสวนกับ
สัดสวน 
-การแกโจทย
ปญหาโดยใช
สัดสวน 

7.แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
สัดสวนได (ตอ) 

38) อัตราสวนของจํานวนนักเรียนชายตอ
จํานวนนักเรียนหญิง เปน 3:5 จํานวนนักเรียน
หญิงมากกวาจํานวนนักเรียนชาย 24 คน 
นักเรียนชายมีกี่คน 
ก. 32 คน 
ข. 36 คน 
ค. 40 คน 
ง. 44 คน 

 

   

39) สนามแหงหนึ่งมีอัตราสวนของความกวาง
ตอความยาว เปน 5:7 ความยาวของสนาม
นอยกวาสองเทาของความกวางอยู 24 เมตร 
สนามยาวเทาไร 
ก. 25 เมตร 
ข. 40 เมตร 
ค. 56 เมตร 
ง. 64 เมตร 

 

   

40) อัตราสวนของจํานวนเปดตอจํานวนไก 
เปน 3:14 จํานวนไกมากกวาส่ีเทาของจํานวน
เปดอยู 20 ตัว จํานวนเปดและไกรวมกี่ตัว 
ก. 30 ตัว 
ข. 80 ตัว 
ค. 140 ตัว 
ง. 170 ตัว 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

8. เขียน
อัตราสวนใหอยู
ในรูปรอยละได 

41)  
3
10  เทากับรอยละในขอใด 

ก. รอยละ 3 
ข. รอยละ 10 
ค. รอยละ 13 
ง. รอยละ 30 

   

42)  
16
400  เทากับรอยละในขอใด 

ก. รอยละ 4 
ข. รอยละ 16 
ค. รอยละ 100 
ง. รอยละ 400 

   

43)  อัตราสวนของราคาเส้ือตอราคากางเกง 
เปน 7:10 ราคาเส้ือเปนรอยละเทาไรของราคา
กางเกง 
ก. รอยละ 7 ของราคากางเกง 
ข. รอยละ 17 ของราคากางเกง 
ค. รอยละ 70 ของราคากางเกง 
ง. รอยละ 700 ของราคากางเกง 

   

44)  อัตราสวนของราคารองเทาตอราคาถุง
เทา เปน 9:1 ราคารองเทาเปนรอยละเทาไร
ของราคาถุงเทา 
ก. รอยละ 9 ของราคาถุงเทา 
ข. รอยละ 19 ของราคาถุงเทา 
ค. รอยละ 90 ของราคาถุงเทา 
ง. รอยละ 900 ของราคาถุงเทา 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

8. เขียน
อัตราสวนใหอยู
ในรูปรอยละได 
(ตอ) 

45) อัตราสวนของความยาวเชือกตอความ
ยาวไม เปน 1.15:1 ความยาวเชือกเปน 
รอยละเทาใดของความยาวไม 
ก. รอยละ 15 ของความยาวไม 
ข. รอยละ 45 ของความยาวไม 
ค. รอยละ 115 ของความยาวไม 
ง. รอยละ 125 ของความยาวไม 

   

9. เขียนรอยละ
ใหอยูในรูป
อัตราสวนได 

46) รอยละ 31 เทากับอัตราสวนในขอใด 

ก.  31
1   

 

ข.  31
10  

 

ค.  
31

100
  
 

ง.  
100
31   

 

   

47) รอยละ 45 เทากับอัตราสวนในขอใด 

ก.  
9
20  

 

ข.  
20
9   

 

ค.  
45
10  

 

ง.  
45
1   
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

9. เขียนรอยละ
ใหอยูในรูป
อัตราสวนได 
(ตอ) 

48) รอยละ 0.12 เทากับอัตราสวนในขอใด 

ก.  
12
100  
 

ข.  
12

1,000  
 

ค.   
3

250  
 

ง.  
3

2,500  
 
 

   

49) รอยละ 103  เทากับอัตราสวนในขอใด 

ก.  
100
13   

 

ข.  103
100  

 

ค.  100
103  

 

ง.  13
100  
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

9. เขียนรอยละ
ใหอยูในรูป
อัตราสวนได  
(ตอ) 

50) รอยละ 125  เทากับอัตราสวนในขอใด 

ก.  54  
 

ข.  
4
5  

 

ค.  
25
100  

 

ง.  
100
25  

 

   

10. แกปญหา
เกี่ยวกับรอยละ
ได 

51) 6 เปนรอยละ 15 ของจํานวนใด 
ก. 38 
ข. 40 
ค. 45 
ง. 50  

   

52) 80 เปนรอยละ 1 ของจํานวนใด 
ก. 7,000 
ข. 7,500 
ค. 8,000 
ง. 8,50 

   

53) รอยละ 14 ของ 620 มีคาเทาไร 
ก. 86.4 
ข. 86.8 
ค. 87.0 
ง. 87.3 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

10. แกปญหา
เกี่ยวกับรอยละ
ได (ตอ) 

54) 30 เปนรอยละเทาไรของ 120 
ก. รอยละ 25 
ข. รอยละ 28 
ค. รอยละ 30 
ง. รอยละ 32 

 

   

55) 260 เปนรอยละเทาไรของ 4,000 
ก. รอยละ 6.0 
ข. รอยละ6.5 
ค. รอยละ 7.0 
ง. รอยละ 7.5 

 

   

11. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
รอยละได 

56) หนังสือเลมหนึ่งม ี400 หนา อานไปแลว
รอยละ 5 อานหนังสือไปแลวกี่หนา 
ก. 20 หนา 
ข. 22 หนา 
ค. 24 หนา 
ง. 30 หนา 

 

   

57) เกษตรกรปลูกลําไยรอยละ 12.5 ของ 
พื้นทีทั้งหมด ซึ่งเทากับ 6.25 ไร เกษตรกร 
มีพื้นที่กี่ไร 
ก. 45 ไร 
ข. 48 ไร 
ค. 50 ไร 
ง. 52 ไร 

   



157 
 

สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

11. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
รอยละได (ตอ) 

58) เดชาว่ิงไดระยะ 216 เมตร ซึ่งเทากับ 
รอยละ 27 ของระยะทางที่ตั้งใจไว เดชาตั้งใจ
จะว่ิงระยะทางเทาไร 
ก. 700 เมตร 
ข. 720 เมตร 
ค. 760 เมตร 
ง. 800 เมตร 

 

   

59) ถนนสายหนึ่งยาว 2,750 เมตร ลาดยาง
ไปแลว 1,237.5 เมตร ถนนสายนั้นลาดยาง 
ไปแลวรอยละเทาไร 
ก. รอยละ 45 ของความยาวถนน 
ข. รอยละ 48 ของความยาวถนน 
ค. รอยละ 50 ของความยาวถนน 
ง. รอยละ 52 ของความยาวถนน 

 

   

60) ฟารมเล้ียงเปด 700 ตัว เปนเปดตัวผู 
รอยละ 35 ฟารมเล้ียงเปดตัวเมียกี่ตัว 
ก. 245 ตัว 
ข. 325 ตัว 
ค. 395 ตัว 
ง. 455 ตัว 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

12. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
การซื้อขาย กําไร 
ขาดทุนได 

61) ติดราคาสินคาไว 1,800 บาท เมื่อขายจริง
ลดใหกับผูซื้อ 10% ถาราคาทุนสินคา 1,200 
บาท จะไดกําไรหรือขาดทุนเทาไร 
ก. ขาดทุน 600 บาท 
ข. ขาดทุน 420 บาท 
ค. กําไร 600 บาท 
ง. กําไร 420 บาท 

 

   

62) เส้ือราคา 280 บาท ชวงพิเศษลดราคา 
39.2 บาท ลดราคารอยละเทาไร 
ก. รอยละ 13 ของราคา 
ข. รอยละ 14 ของราคา 
ค. รอยละ 15 ของราคา 
ง. รอยละ 16 ของราคา 

 

   

63) สมชายขายหุนใหเดชาไดกําไรรอยละ 12 
เดชาขายหุนใหทวีขาดทุนรอยละ 4 ทวีซื้อหุน
ราคา 96,768 บาท สมชายซื้อหุนราคาเทาไร 
ก. 84,000 บาท 
ข. 90,000 บาท 
ค. 96,000 บาท 
ง. 100,800 บาท 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

12. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
การซื้อขาย กําไร 
ขาดทุนได (ตอ) 

64) สินคา 2,500 ชิ้น เปนสินคาดอยคุณภาพ
รอยละ 15 ตนทุนราคาชิ้นละ 40 บาท สินคา
ดอยคุณภาพขายขาดทุนตอชิ้นรอยละ 20 
สินคาคุณภาพดีขายกําไรตอชิ้นรอยละ 15 
ขายสินคาทั้งหมดไดกําไรหรือขาดทุนรอยละ
เทาไร 
ก. กําไรรอยละ 9.25 ของตนทุน 
ข. กําไรรอยละ 9.75 ของตนทุน 
ค. ขาดทุนรอยละ 9.25 ของตนทุน 
ง. ขาดทุนรอยละ 9.75 ของตนทุน 

   

65) ปากกาแดง 300 ดาม ปากกาน้ําเงิน 200 
ดาม ขายปากกาแดงรอยละ 5 ขายปากกา
ทั้งหมดรอยละ 7 ขายปากกาน้ําเงินรอยละ
เทาไร 
ก. รอยละ 10 ของจํานวนปากกาน้ําเงิน  
ข. รอยละ 11 ของจํานวนปากกาน้ําเงิน 
ค. รอยละ 12 ของจํานวนปากกาน้ําเงิน 
ง. รอยละ 13 ของจํานวนปากกาน้ําเงิน 

   

13. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
ดอกเบี้ยเงินกู 
ดอกเบี้ยเงินฝาก
ได 

66) สมหมายกูเงิน 60,000 บาท เสียดอกเบี้ย
รอยละ 12 ตอป เมื่อครบปสมหมายเสีย
ดอกเบี้ยเทาไร  
ก. 7,200 บาท 
ข. 12,700 บาท 
ค. 47,200 บาท 
ง. 67,200 บาท 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

13. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
ดอกเบี้ยเงินกู 
ดอกเบี้ยเงินฝาก
ได (ตอ) 

67) อุดมกูเงิน 95,000 บาท เสียดอกเบี้ย 
รอยละ 10.5 ตอป อุดมกูเงินเปนเวลา 8 เดือน 
เมื่อครบ 8 เดือน อุดมตองชําระเงินรวมเทาไร 
ก. 46,375.3 บาท 
ข. 54,312.3 บาท 
ค. 69,983.3 บาท 
ง. 101,650 บาท 

 

   

68) อุไรฝากเงิน 30,000 บาท เมื่อครบปมีเงิน
ฝากรวม 31,350 บาท อุไรไดดอกเบี้ยรอยละ
เทาไร 
ก. รอยละ 4.5 ของเงินตน 
ข. รอยละ 12.5 ของเงินตน 
ค. รอยละ 84.5 ของเงินตน 
ง. รอยละ 104.5 ของเงินตน 

 

   

69) ดนัยฝากเงิน 80,000 บาท ไดดอกเบี้ย
รอยละ 2 ตอป ดอกเบี้ยถูกหักภาษีรอยละ 2 
เมื่อครบปดนัยไดดอกเบี้ยสุทธิเทาไร 
ก. 1,568 บาท 
ข. 1,600 บาท 
ค. 81,568 บาท 
ง. 81,600 บาท 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

13. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
ดอกเบี้ยเงินกู 
ดอกเบี้ยเงินฝาก
ได (ตอ) 

70) เดชาฝากเงิน 30,000 บาท ไดดอกเบี้ย
รอยละ 4 ตอป เดชาฝากเงิน 2 ป โดยดอกเบี้ย
ทบตน เมื่อครบ 2 ป เดชามีเงินฝากรวมเทาไร 
กําหนดใหดอกเบี้ยไมตองเสียภาษ ี
ก. 1,200 บาท 
ข. 2,448 บาท 
ค. 31,200 บาท 
ง. 32,448 บาท 

 

   

14. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
การคํานวณภาษี
เงินไดบุคคล
ธรรมดาได 

71) เดชามีเงินไดสุทธิ 623,800 บาท เดชา
ตองเสียภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาเทาไร 
ก. 58,040 บาท 
ข. 58,916 บาท 
ค. 59,760 บาท 
ง. 60,120 บาท 

 

   

72) อุดมมีเงินไดสุทธ ิ406,900 บาท ถูกหัก
ภาษ ีณ ที่จาย 27,600 บาท เมื่อถึงส้ินปจะ
ไดรับคืนภาษีหรือตองชําระภาษีเพิ่มอีกเทาไร 
ก. ไดรับคืน 1,910 บาท 
ข. ไดรับคืน 16,910 บาท 
ค. ชําระเพิ่ม 1,910 บาท 
ง. ชําระเพิ่ม 16,910 บาท 
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สาระการเรียนรู 
จุดประสงค 
การเรียนรู ขอสอบ 

ระดับ 
ความคิดเห็น 
+1 0 -1 

รอยละ 
-อัตราสวนกับ
รอยละ 
-การคํานวณ
เกี่ยวกับรอยละ 
- การแกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ 
รอยละ  
-ภาษีเงินได
บุคคลธรรมดา 

14. แกโจทย
ปญหาเกี่ยวกับ
การคํานวณภาษี
เงินไดบุคคล
ธรรมดาได (ตอ) 

73) ดนัยเสียภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 
67,850 บาท ดนัยมีเงินไดสุทธิเทาไร 
ก. 164,250 บาท 
ข. 314,250 บาท 
ค. 514,250 บาท 
ง. 664,250 บาท 

   

74) อรพรรณถูกหักภาษ ีณ ที่จาย 16,840 
บาท เมื่อส้ินปไดรับภาษีคืน 7,250 บาท  
อรพรรณมีเงินไดสุทธิเทาไร 
ก. 95,900 บาท 
ข. 168,900 บาท 
ค. 245,900 บาท 
ง. 305,900 บาท 

   

75) สมหวังไดเงินเดือน 28,500 บาท ไดโบนัส 
40,000 บาท ภรรยาของสมหวังไมมีเงินได
และบุตรกําลังศึกษา 2 คน สมหวังทําประกัน-
ชีวิต 8,500 คน สมหวังตองเสียภาษีเงินได
บุคคลธรรมดาเทาไร 
ก. 6,850 บาท 
ข. 6,950 บาท 
ค. 7,050 บาท 
ง. 7,150 บาท 

   

 
 
           ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 

                  (................................................) 
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แบบประเมินความสอดคลองของคําถามท่ีใชวัดความพึงพอใจ 
ของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บเร่ือง อัตราสวนและรอยละ  
โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานวิจัยและประเมินผล 
 

 
คําชี้แจง 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง บทเรียนที่เนนการแสวงหาความรูโดยมีฐานขอมูล
สารสนเทศที่ผูเรียนจะปฏิสัมพันธดวยบนแหลงความรูตาง ๆ ในระบบเครือขายคอมพิวเตอร มกีาร
จัดโครงสรางในการเรียนรูที่มีลักษณะเปนโครงราง และภาระงานตาง ๆ ใหผูเรียนคนหาคําตอบ
จากปญหานั้น ๆ เพื่อพัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ประกอบดวย 6 ข้ัน 
ไดแก ข้ันบทนํา, ข้ันภาระงาน, ข้ันกระบวนการ, แหลงเรียนรู, ข้ันประเมินผล และข้ันบทสรุป 
      2. วิธีการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (Teams-Games-Tournaments หรือ 
TGT) เปนวิธีที่ผูสอนจัดกลุมนักเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มีความแตกตางกันออกเปน
กลุมเพื่อทํางานรวมกัน กลุมละ 4 คน ประกอบดวย เด็กเกง 1 คน เด็กปานกลาง 2 คน และเด็ก
ออน 1 คน โดยกําหนดใหสมาชิกของกลุมไดแขงขันในเกมการเรียนที่ผูสอนจัดเตรียมไวแลวทําการ
ทดสอบความรูโดยการใชเกมการแขงขัน  

3. ความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรูสึกที่
มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ที่สรางข้ึน  
  4. โปรดพิจารณาใหคะแนน โดยทําเคร่ืองหมาย (ü) ในชองระดับความคิดเห็นดังนี ้
     +1 หมายถึง เมื่อแนใจวาคําถามขอนั้นเหมาะสมที่จะใชวัดความพึงพอใจฯ 
       0 หมายถึง เมื่อไมแนใจวาคําถามขอนั้นเหมาะสมที่จะใชวัดความพึงพอใจฯ 
              -1 หมายถึง เมื่อแนใจวาคําถามขอนั้นไมเหมาะสมที่จะใชวัดความพึงพอใจฯ 
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รายการประเมิน 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  
1. ดานการออกแบบบทเรียน     
1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาที่ใชในบทเรียน     
1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาดและสีที่ใชในบทเรียน     
1.3 ภาพที่ใชส่ือความหมายในบทเรียน     
1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม     
2. ดานการจัดการบทเรียน     
2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน     
2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน     
2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและการสงงาน     
2.4 การเชื่อมโยงเขาใจงาย และถูกตอง     
3.ดานเน้ือหา     
3.1 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน     
3.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน     
3.3 การนําเสนอเนื้อหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย     
3.4 เนื้อหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได     
4. ดานองคประกอบในบทเรียน      
4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมาย 
ของการเรียน 

    

4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน     
4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม     
4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห     
4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง     
4.6 กระบวนการชี้ใหเห็นลําดับ ข้ันตอน การปฏิบัติงานชัดเจน     
4.7 แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความ
ตองการในการปฏิบัติงาน 
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รายการประเมิน 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1  
4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑชี้วัดที่ชัดเจน     
4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงที่นักเรียนไดจาก 
การเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

    

5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน     
5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 

    

5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิด 
การเรียนรูเปนทีม 

    

5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม     
5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและ
ชวยเหลือกันในการเตรียมตัวแขงขัน 

    

 
ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 

           ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 
                  (................................................) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
เร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 

 
 

คําชี้แจง 
 
 1. รายการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ
แบงออกเปน 2 สวน คือ สวนที ่1 แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ มีความหมายดังนี ้
  5 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มากท่ีสุด  

4 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มาก 
3 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   ปานกลาง 
2 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอย 
1 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอยท่ีสุด 

และสวนที่ 2 ขอเสนอแนะ 
2. นักเรียนสามารถประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ ไดทาง 

 
 
 3. โปรดพิจารณาตามหัวขอรายการตาง ๆ และใสเคร่ืองหมาย üลงในชองที่ตรงกับความ
คิดเห็นของทานมากที่สุด 
 
  

URL   :  http://www.webquest-krulukjeab.co.cc 

http://www.webquest
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สวนท่ี 1 แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดานการออกแบบบทเรียน      
1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาที่ใชในบทเรียน      
1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาดและสีที่ใชในบทเรียน      
1.3 ภาพที่ใชส่ือความหมายในบทเรียน      
1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม      
2. ดานการจัดการบทเรียน      
2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน      
2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน      
2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและการสงงาน      
2.4 การเชื่อมโยงเขาใจงาย และถูกตอง      
3.ดานเน้ือหา      
3.1 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      
3.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน      
3.3 การนําเสนอเนื้อหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย      
3.4 เนื้อหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได      
4. ดานองคประกอบในบทเรียน       
4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมาย 
ของการเรียน 

     

4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน      
4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม      
4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห      
4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง      
4.6 กระบวนการชี้ใหเห็นลําดับ ข้ันตอน การปฏิบัติงานชัดเจน      
4.7 แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความ
ตองการในการปฏิบัติงาน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑชี้วัดที่ชัดเจน      
4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงที่นักเรียนไดจาก 
การเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

     

5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน      
5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 

     

5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิด 
การเรียนรูเปนทีม 

     

5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม      
5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและ
ชวยเหลือกันในการเตรียมตัวแขงขัน 

     

 
สวนท่ี 2  ขอเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
 
 

           ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 
                  (................................................) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู  
เร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร การสอน และเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 

คําชี้แจง 
      1. วิธีการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (Teams-Games-Tournaments หรือ 
TGT) เปนวิธีที่ผูสอนจัดกลุมนักเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มีความแตกตางกันออกเปน
กลุมเพื่อทํางานรวมกัน กลุมละ 4 คน ประกอบดวย เด็กเกง 1 คน เด็กปานกลาง 2 คน และเด็ก
ออน 1 คน โดยกําหนดใหสมาชิกของกลุมไดแขงขันในเกมการเรียนที่ผูสอนจัดเตรียมไวแลวทําการ
ทดสอบความรูโดยการใชเกมการแขงขัน  

2. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง บทเรียนที่เนนการแสวงหาความรูโดยมีฐานขอมูล
สารสนเทศที่ผูเรียนจะปฏิสัมพันธดวยบนแหลงความรูตาง ๆ ในระบบเครือขายคอมพิวเตอร มกีาร
จัดโครงสรางในการเรียนรูที่มีลักษณะเปนโครงราง และภาระงานตางๆ ใหผูเรียนคนหาคําตอบจาก
ปญหานั้น ๆ เพื่อพัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ประกอบดวย 6 ข้ัน 
ไดแก ข้ันบทนํา, ข้ันภาระงาน, ข้ันกระบวนการ, แหลงเรียนรู, ข้ันประเมินผล และข้ันบทสรุป  

3. รายการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) แบงออกเปน 2 สวน คือ สวนที่ 1 แบบมาตรา
สวนประมาณคา 5 ระดับ มีความหมายดังนี ้
  5 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มากท่ีสุด  

4 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   มาก 
3 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   ปานกลาง 
2 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอย 
1 หมายถึง ขอความนั้นตรงกับความคิดเห็นของทาน   นอยท่ีสุด 

และสวนที่ 2 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
 4. โปรดพิจารณาตามหัวขอรายการตาง ๆ และใสเคร่ืองหมาย üลงในชองที่ตรงกับความ
คิดเห็นของทานมากที่สุด 
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สวนท่ี 1 แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1. จุดประสงคการเรียนรู      
1.1 จุดประสงคการเรียนรูมีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู      
1.2 จุดประสงคการเรียนรูใชขอความชัดเจน เขาใจงาย      
1.3 จุดประสงคการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
1.4 จุดประสงคการเรียนรูสามารถพัฒนาใหเกิดกับผูเรียนไดจริง      
1.5 จุดประสงคการเรียนรูใชประเมินผลได      
2. สาระการเรียนรู/สาระสําคัญ      
2.1 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญถูกตองตามหลักวิชาการ      
2.2 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
2.3 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได      
3. กิจกรรมการเรียนรู      
3.1 กิจกรรมการเรียนรูสามารถทําใหบรรลุจุดประสงคการเรียนรูได      
3.2 กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับเวลาเรียน      
3.3 กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
3.4 กิจกรรมการเรียนรูเราความสนใจของผูเรียน      
3.5 ผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู      
3.6 กิจกรรมการเรียนรูมีลําดับ ข้ันตอนการปฏิบัติที่ชัดเจน      
3.7 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนมีบทบาทที่แตกตางกัน      
3.8 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง      
3.9 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนแบงปนความรู ชวยเหลือกัน      
3.10 กิจกรรมการเรียนรูเนนกระบวนการทํางานเปนทีม      
3.11กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดการเรียนรูเปนทีม      
3.12 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห      
3.13 กิจกรรมการเรียนรูสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุมในการแกปญหา      
3.14 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมทักษะการส่ือสาร และการนําเสนอ      
3.15 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

4. สื่อการเรียนรู      
4.1 ส่ือการเรียนรูเราความสนใจของผูเรียน      
4.2 ส่ือการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
4.3 ผูเรียนมีสวนรวมในการใชส่ือ      
5. การวัดประเมินผล      
5.1 การวัดประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
5.2 การวัดประเมินผลสอดคลองกับสาระการเรียนรู/สาระสําคัญ      
5.3 การวัดประเมินผลสอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู      
5.4 การวัดประเมินผลเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      
5.5 การวัดประเมินผลครอบคลุมดานความรู ทักษะกระบวนการคิดและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

     

5.6 การวัดประเมินผลมีเกณฑที่ชัดเจน เหมาะสม      
 
สวนท่ี 2 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................  

 
  

ลงชื่อ................................................ผูประเมิน 
                  (................................................) 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
-  ตาราง 18  ผลประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

                             ดานหลักสูตร การสอน และเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
-  ตาราง 19  ผลการประเมนิบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

                             ดานการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู 
-  ตาราง 20  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู  
                    เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบ 
                    ทีมแขงขัน (TGT) 
-  ตาราง 21  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
                    การเรียนรูของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง            
                    อัตราสวนและรอยละ 
-  ตาราง 22  ผลการหาคาความยากงาย(P) และคาอํานาจจําแนก (r)   
                    ของคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                     เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
-  ตาราง 23  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  
                    ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
-  ตาราง 24  ผลการประเมินความสอดคลองของคําถามที่ใชวัดความพึงพอใจของ 
                    ผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บเร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียน  
                    แบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 
-  ตาราง 25  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
                    เร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ  
                    รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 
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ตาราง 18  ผลประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
               ดานหลักสูตร การสอน และเน้ือหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

X  S.D. ความ
เหมาะสม 1 2 3 

1. ดานเน้ือหา       
    1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    1.2 เน้ือหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
    1.3 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
    1.4 เน้ือหาในคําช้ีแจงใชขอความกระชับ ช้ีใหเห็นลําดับขั้นตอน
การเรียนชัดเจน เขาใจงาย 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

    1.5 เน้ือหาในขั้นบทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึง
เปาหมายของการเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

    1.6 เน้ือหาในขั้นภาระงานใชขอความ กระชับ ชัดเจน  4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    1.7 เน้ือหาในขั้นกระบวนการช้ีใหเห็นลําดับขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานใหบรรลุผลชัดเจน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

    1.8 เน้ือหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิต ประจําวันได 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
เฉล่ีย - - - 4.54 0.43 มากท่ีสุด 

2. ดานกิจกรรมในบทเรียน       
    2.1 ภาระงานมีความสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    2.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    2.3 ปริมาณงานมีความเหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน 3 5 4 4.00 1.00 มาก 
    2.4 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
    2.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    2.6 ภาระงานสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    2.7แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความ
ตองการในการปฏิบัติตามภาระงาน 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

    2.8 การประเมินผลงานมีเกณฑช้ีวัดท่ีชัดเจน เหมาะสม 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
เฉล่ีย - - - 4.50 0.56 มาก 
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ตาราง 18  (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญคนท่ี 

X  S.D. ความ
เหมาะสม 1 2 3 

3. ดานแบบทดสอบ       
3.1 คําช้ีแจงในแบบทดสอบมีความชัดเจน กระชับ  
เขาใจงาย 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3.2 จํานวนขอสอบมีความเหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
3.3 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลือกใชมีความเหมาะสม 
กับผูเรียน 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย - - - 4.44 0.38 มาก 
รวมเฉล่ีย - - - 4.51 0.48 มากท่ีสุด 
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ตาราง 19  ผลการประเมินบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
               ดานการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู 
 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

X  S.D. รอยละ 
1 2 3 

1. ภาพรวม ดานความสวยงาม/ เหมาะสม       
    1.1 เลือกภาพมีสวยงาม(4) 4 2 4 3.33 1.15 83.25 
    1.2 ตัวนําทางและความตอเนื่องในการใชงาน(4) 4 2 4 3.33 1.15 83.25 
    1.3 การเช่ือมโยง(2) 2 2 2 2.00 0.00 100.00 

เฉล่ีย - - - - - 88.83 
2. บทนํา       
    2.1 การนําเขาสูบทเรียน(2) 1 2 2 1.67 0.58 83.50 
    2.2 สรางใหผูเรียนเกิดพุทธิปญญาในการเขาสู 
บทเรียน(2) 2 1 2 1.67 0.58 83.50 

เฉล่ีย - - - - - 85.38 
3. งาน       
    3.1เช่ือมโยงงานสูเปาหมาย(4) 4 4 2 3.33 1.15 83.25 
    3.2ระดับพุทธิปญญาในงาน (ระดับความคิดในงาน) (6) 6 3 6 5.00 1.73 83.33 

เฉล่ีย - - - - - 83.27 
4. กระบวนการ       
    4.1 ความชัดเจนของกระบวนการ(4) 4 4 4 4.00 0.00 100.00 
    4.2 กระบวนการมีลักษณะเปนโครงรางความรู 
ในระดับสูง(6) 6 6 3 5.00 1.73 83.33 

    4.3 กระบวนการมีความซับซอนเพียงพอ(2) 2 1 2 1.67 0.58 83.50 
เฉล่ีย - - - - - 88.94 

5.แหลงคนควา       
    5.1 มีขอมูลที่เก่ียวของมากพอ(4) 4 4 4 4.00 0.00 100.00 
    5.2 แหลงขอมูลมีคุณภาพ(4) 2 4 4 3.33 1.15 83.25 

เฉล่ีย - - - - - 91.63 
6. การประเมินผล       
    6.1ประเมินผลไดอยางชัดเจน(6) 6 6 3 5.00 1.73 83.33 

เฉล่ีย - - - - - 83.33 
รวมเฉลี่ย  - - - - - 86.66 



176 
 
ตาราง 20  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง อัตราสวน 
               และรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

X  S.D. ความ
เหมาะสม 1 2 3 

1. จุดประสงคการเรียนรู       
    1.1 จุดประสงคการเรียนรูมีความสอดคลองกับสาระ 
การเรียนรู 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    1.2 จุดประสงคการเรียนรูใชขอความชัดเจน เขาใจงาย 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    1.3 จุดประสงคการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 3 5 5 4.33 1.15 มาก 
    1.4 จุดประสงคการเรียนรูสามารถพัฒนาใหเกิดกับผูเรียนไดจริง 3 5 5 4.33 1.15 มาก 
    1.5 จุดประสงคการเรียนรูใชประเมินผลได 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย - - - 4.53 0.81 มากท่ีสุด 
2. สาระการเรียนรู/สาระสําคัญ       
    2.1 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญถูกตองตามหลักวิชาการ 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
    2.2 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    2.3 สาระการเรียนรู/สาระสําคัญสามารถนําไปใชในชีวิต 
ประจําวันได 

4 4 5 4.33 0.58 มาก 

เฉล่ีย - - - 4.56 0.38 มากท่ีสุด 
3. กิจกรรมการเรียนรู       
    3.1 กิจกรรมการเรียนรูสามารถทําใหบรรลุจุดประสงค 
การเรียนรูได 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    3.2 กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับเวลาเรียน 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
    3.3 กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    3.4 กิจกรรมการเรียนรูเราความสนใจของผูเรียน 3 4 5 4.00 1.00 มาก 
    3.5 ผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    3.6 กิจกรรมการเรียนรูมีลําดับ ขั้นตอนการปฏิบัติท่ีชัดเจน 5 4 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    3.7 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนมีบทบาทท่ีแตกตางกัน 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
    3.8 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
    3.9 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนแบงปนความรู ชวยเหลือกัน 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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ตาราง 20  (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

X̅ S.D. ความ
เหมาะสม 1 2 3 

3. กิจกรรมการเรียนรู       
    3.10 กิจกรรมการเรียนรูเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
    3.11กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดการเรียนรูเปนทีม 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
    3.12 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะ 
การคิดวิเคราะห 

3 5 5 4.33 1.15 มาก 

    3.13 กิจกรรมการเรียนรูสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    3.14 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมทักษะการส่ือสาร และ 
การนําเสนอ 

4 4 5 4.33 0.58 มาก 

    3.15 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
เฉล่ีย - - - 4.38 0.53 มาก 

4. ส่ือการเรียนรู       
    4.1 ส่ือการเรียนรูเราความสนใจของผูเรียน 5 4 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    4.2 ส่ือการเรียนรูเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
    4.3 ผูเรียนมีสวนรวมในการใชส่ือ 5 4 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย - - - 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
5. การวัดประเมินผล       
    5.1 การวัดประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    5.2 การวัดประเมินผลสอดคลองกับสาระการเรียนรู/สาระสําคัญ 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    5.3 การวัดประเมินผลสอดคลองกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

    5.4 การวัดประเมินผลเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
    5.5 การวัดประเมินผลครอบคลุมดานความรู ทักษะกระบวนการคิด
และคุณลักษณะอันพึงประสงค 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

    5.6 การวัดประเมินผลมีเกณฑท่ีชัดเจน เหมาะสม 4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
เฉล่ีย - - - 4.61 0.58 มากท่ีสุด 

รวมเฉล่ีย - - - 4.53 0.58 มากท่ีสุด 
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ตาราง 21  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
               ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

 
ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
IOC ผลการพิจารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
2 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
3 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
4 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
5 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
6 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
7 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
8 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
9 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

10 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
11 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
12 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
13 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
14 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
15 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
16 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
17 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
18 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
19 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
20 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
21 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
22 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
23 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
24 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
25 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
26 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
27 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
28 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 21  (ตอ) 
 

ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
IOC ผลการพิจารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
29 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
30 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
31 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
32 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
33 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
34 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
35 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
36 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
37 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
38 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
39 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
40 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
41 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
42 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
43 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
44 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
45 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
46 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
47 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
48 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
49 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
50 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
51 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
52 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
53 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
54 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
55 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
56 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
57 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
58 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 21  (ตอ) 

 
ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
IOC ผลการพิจารณา 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
59 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
60 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
61 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
62 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
63 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
64 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
65 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
66 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
67 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
68 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
69 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
70 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
71 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
72 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
73 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
74 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
75 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 22  ผลการหาคาความยากงาย(P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของคะแนนท่ีไดจาก 
               แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

 
ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คาความยากงาย 
(P) แปลผล 

คาอํานาจจําแนก 
(r) แปลผล สรุป 

1 0.63 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
2 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
3 0.33 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
4 0.17 ท้ิง 0.00 ท้ิง ท้ิง 
5 0.29 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
6 0.54 ใชได 0.61 ใชได ใชได 
7 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
8 0.63 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
9 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 

10 0.38 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
11 0.63 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
12 0.58 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
13 0.67 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
14 0.29 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
15 0.33 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
16 0.63 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
17 0.50 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
18 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
19 0.46 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
20 0.21 ใชได -0.28 ท้ิง ท้ิง 
21 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
22 0.46 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
23 0.46 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
24 0.29 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
25 0.08 ท้ิง 0.11 ท้ิง ท้ิง 
26 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
27 0.42 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
28 0.46 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
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ตาราง 22  (ตอ) 
 
ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คาความยากงาย 
(P) แปลผล 

คาอํานาจจําแนก 
(r) แปลผล สรุป 

29 0.46 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
30 0.42 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
31 0.54 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
32 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
33 0.38 ใชได 0.61 ใชได ใชได 
34 0.42 ใชได 0.78 ใชได ใชได 
35 0.38 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
36 0.67 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
37 0.58 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
38 0.33 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
39 0.21 ใชได -0.28 ท้ิง ท้ิง 
40 0.33 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
41 0.67 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
42 0.58 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
43 0.50 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
44 0.21 ใชได 0.17 ท้ิง ท้ิง 
45 0.63 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
46 0.50 ใชได 0.44 ใชได ใชได 
47 0.54 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
48 0.58 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
49 0.21 ใชได -0.28 ท้ิง ท้ิง 
50 0.54 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
51 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
52 0.67 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
53 0.50 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
54 0.67 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
55 0.08 ท้ิง 0.11 ท้ิง ท้ิง 
56 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
57 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
58 0.33 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
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ตาราง 22  (ตอ) 
 
ขอสอบ 
(ขอท่ี) 

คาความยากงาย 
(P) แปลผล 

คาอํานาจจําแนก 
(r) แปลผล สรุป 

59 0.21 ใชได -0.06 ท้ิง ท้ิง 
60 0.25 ใชได 0.11 ท้ิง ท้ิง 
61 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
62 0.50 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
63 0.29 ใชได 0.28 ใชได ใชได 
64 0.25 ใชได 0.11 ท้ิง ท้ิง 
65 0.21 ใชได 0.17 ท้ิง ท้ิง 
66 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
67 0.50 ใชได 0.22 ใชได ใชได 
68 0.58 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
69 0.33 ใชได 0.00 ท้ิง ท้ิง 
70 0.08 ท้ิง -0.11 ท้ิง ท้ิง 
71 0.42 ใชได 0.56 ใชได ใชได 
72 0.71 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
73 0.42 ใชได 0.33 ใชได ใชได 
74 0.08 ท้ิง 0.11 ท้ิง ท้ิง 
75 0.04 ท้ิง 0.17 ท้ิง ท้ิง 
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ตาราง 23  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
               ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

 
นักเรียน 
(คนท่ี) 

คะแนนกอนเรียน 
(X) 

คะแนนหลังเรียน 
(Y) 

Y-X 
(D) 

(Y-X)2 

(D2) 
1 15 23 8 64 
2 10 21 11 121 
3 12 20 8 64 
4 18 28 10 100 
5 17 25 8 64 
6 19 29 10 100 
7 15 20 5 25 
8 9 19 10 100 
9 16 23 7 49 

10 17 22 5 25 
11 12 24 12 144 
12 19 27 8 64 
13 16 23 7 49 
14 11 25 14 196 
15 13 20 7 49 
16 15 21 6 36 
17 16 25 9 81 
18 13 22 9 81 
19 18 24 6 36 
20 18 27 9 81 
21 15 23 8 64 
22 15 24 9 81 
23 19 26 7 49 
24 20 29 9 81 
รวม 368 570 202 1804 

 
  



185 
 

t        =      ∑D N∑D2-(∑D)2 N - 1 
 

 

t        =      202 24(1804) - 40804
23

 

 
t        =     19.46 
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ตาราง 24  ผลการประเมินความสอดคลองของคําถามท่ีใชวัดความพึงพอใจของผูใช  
               บทเรียนแสวงรูบนเว็บเร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ  
               รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 

 

รายการประเมิน 
คะแนน 

การพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา 1 2 3 

1. ดานการออกแบบบทเรียน      
    1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาท่ีใชในบทเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาดและสีท่ีใชในบทเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    1.3 ภาพท่ีใชส่ือความหมายในบทเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
2. ดานการจัดการบทเรียน      
    2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและ 
การสงงาน 

1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    2.4 การเช่ือมโยงเขาใจงาย และถูกตอง 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
3.ดานเน้ือหา      
    3.1 เน้ือหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    3.2 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    3.3 การนําเสนอเน้ือหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    3.4 เน้ือหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
4. ดานองคประกอบในบทเรียน       
    4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมายของการ
เรียน 

1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรู 
ดวยตนเอง 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    4.6 กระบวนการช้ีใหเห็นลําดับ ขั้นตอน การปฏิบัต ิงานชัดเจน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 24  (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนน 

การพิจารณา IOC ผลการ
พิจารณา 1 2 3 

    4.7 แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความตองการ
ในการปฏิบัติงาน 

1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑช้ีวัดท่ีชัดเจน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงท่ีนักเรียนไดจากการเรียน
และนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

1 1 1 1.00 สอดคลอง 

5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน      
    5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุมในการ
แกปญหา 

1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิดการเรียนรู
เปนทีม 1 1 1 1.00 สอดคลอง 

    5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
    5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและชวยเหลือ
กันในการเตรียมตัวแขงขัน 1 1 1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 25  ผลการประเมินผลความพึงพอใจของผูใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
               เร่ือง อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน   
               (TGT) 
  
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1. ดานการออกแบบบทเรียน    

    1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาท่ีใชในบทเรียน 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

    1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาดและสีท่ีใชในบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

    1.3 ภาพท่ีใชส่ือความหมายในบทเรียน 4.33 0.48 มาก 

    1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม 4.63 0.49 มากท่ีสุด 
เฉล่ีย 4.60 0.46 มากท่ีสุด 

2. ดานการจัดการบทเรียน    

    2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

    2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน 4.25 0.44 มาก 

    2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและการสงงาน 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

    2.4 การเช่ือมโยงเขาใจงาย และถูกตอง 4.38 0.49 มาก 
เฉล่ีย 4.52 0.46 มากท่ีสุด 

3. ดานเน้ือหา    

    3.1 เน้ือหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.56 มาก 

    3.2 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน 4.21 0.66 มาก 

    3.3 การนําเสนอเน้ือหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย 4.58 0.50 มากท่ีสุด 

    3.4 เน้ือหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.75 0.44 มากท่ีสุด 
เฉล่ีย 4.47 0.54 มาก 

4. ดานองคประกอบในบทเรียน     

    4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมาย 
ของการเรียน 

4.50 0.51 มาก 

    4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

    4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

    4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห 4.21 0.59 มาก 

    4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 4.29 0.55 มาก 

    4.6 กระบวนการช้ีใหเห็นลําดับ ขั้นตอน การปฏิบัติงานชัดเจน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
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ตาราง 25  (ตอ) 

 
 

รายการประเมิน 
 

X  S.D. ความเหมาะสม 

4. ดานองคประกอบในบทเรียน     

    4.7 แหลงการเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความตองการในการ
ปฏิบัติงาน 

4.67 0.48 
มากท่ีสุด 

    4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑช้ีวัดท่ีชัดเจน 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

    4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงท่ีนักเรียนไดจาก 
การเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

4.21 0.51 
 

เฉล่ีย 4.56 0.47 มากท่ีสุด 
5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน    

    5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 4.79 0.41 

มากท่ีสุด 

    5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิด 
การเรียนรูเปนทีม 4.88 0.34 

มากท่ีสุด 

    5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม 4.17 0.38  

    5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและชวยเหลือกันในการ
เตรียมตัวแขงขัน 4.21 0.41 

 

เฉล่ีย 4.51 0.39 มากท่ีสุด 
รวมเฉล่ีย 4.54 0.47 มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก จ 
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ 

 
-  โครงสรางบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 
-  บัตรเร่ือง (STORYBOARD) 
-  ตัวอยางหนาเว็บเพจ บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
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โครงสรางบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 
 
  

แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

หนวยท่ี 3 
รอยละ 

หนวยท่ี 2 
สัดสวน 

หนวยท่ี 1 
อัตราสวน 

แบบทดสอบ 
กอนเรียน 

 

คําชี้แจง 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

แหลงเรียนรู 

ประเมินผล 

บทสรุป 

แบบทดสอบ
ทายหนวย 
อัตราสวน 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

แหลงเรียนรู 

ประเมินผล 

บทสรุป 

แบบทดสอบ
ทายหนวย 
อัตราสวน 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

แหลงเรียนรู 

ประเมินผล 

บทสรุป 

แบบทดสอบ
ทายหนวย 
อัตราสวน 

หนาแรก/ลงชื่อเขาใช 
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บัตรเร่ือง (STORYBOARD) 
เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 

No 1   หนาแรก/เขาสูระบบ 
Display Resource and Effect 
 Graphics 1 : ภาพเคล่ือนไหวที่

เกี่ยวกับยินดีตอนรับ 
Text 1 : ขอความยินดีตอนรับ/ 
ชื่อผูจัดทํา 
Graphics 2 : ภาพการตูน 1 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Input 1 :   ชื่อผูใช 
                รหัสผาน 
Button 1:    เขาสูระบบ 
Text 2 : ขาวและประกาศ 
Text 3 : สมาชิกออนไลน 
Text 4 : ปฏิทิน 
Background : ขาว 
   
 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุ

WebQuest อัตราสวนและรอยละ 

Graphics 1 

Graphics 2 

 
 

Text 1 
 

 

Input 1 

Text 2 
 

Text 3 
 

Text 4 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 
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No 2   คําชี้แจง 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 2 : ภาพการตูน 1 
Text 7 : คําชี้แจงบทเรียน 
Graphics 3 : ภาพข้ันตอน 
การเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
Background : ขาว 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุ

คําชี้แจง 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 2 

Graphics 3 

 
 

Text 7 
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No 3   แบบทดสอบกอนเรียน 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 4 : ภาพการตูน 2 
Text 8 : คําชี้แจงเกี่ยวกับ
แบบทดสอบกอนเรียน 
Button 2:    เร่ิมทําแบบทดสอบ
กอนเรียน 
Background : ขาว 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุ

แบบทดสอบกอนเรียน 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 4 

Button 2 

 
 

Text 8 
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No 4   หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 2 : ภาพการตูน1 
Text 9 : คําชี้แจง หนวยที่ 1  
Graphics 5 : ข้ันตอนการเรียน 
Button 3: จุดประสงค 1 
Graphics 6 :  “บทนํา” 
Text 10 : ขอมูลบทนํา 1 
Graphics 7 :  “ภาระงาน” 
Text 11 : ขอมูลภาระงาน 1 
Graphics 8 :  “กระบวนการ” 
Text 12 : ขอมูลกระบวนการ 1 
Graphics 9 :  “แหลงเรียนรู” 
Text 13 : ขอมูลแหลงเรียนรู 1 
Graphics 10 :  “ประเมินผล” 
Text 14 : ขอมูลประเมินผล 1 
Graphics 11 :  “บทสรุป” 
Text 15 : ขอมูลบทสรุป 1 
Graphics 12 :  “แบบทดสอบ” 
Text 16 : ขอมูลแบบทดสอบ 1 
Background : ขาว 

หนวยท่ี 1 อัตราสวน 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 2 

Button 3 

Text 9 

Graphics 5 

Graphics 6 

Text 10 

Graphics 7 

Text 11 

Graphics 8 

Text 12 

Graphics 9 

Text 13 

Graphics 10 

Text 14 

Graphics 11 

Text 15 

Graphics 12 

Text 16 
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No 5   หนวยที่ 2 สัดสวน 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 2 : ภาพการตูน1 
Text 17 : คําชี้แจง หนวยที่ 2  
Graphics 5 : ข้ันตอนการเรียน 
Button 4: จุดประสงค 2 
Graphics 6 :  “บทนํา” 
Text 18 : ขอมูลบทนํา 2 
Graphics 7 :  “ภาระงาน” 
Text 19 : ขอมูลภาระงาน 2 
Graphics 8 :  “กระบวนการ” 
Text 20 : ขอมูลกระบวนการ 2 
Graphics 9 :  “แหลงเรียนรู” 
Text 21 : ขอมูลแหลงเรียนรู 2 
Graphics 10 :  “ประเมินผล” 
Text 22 : ขอมูลประเมินผล 2 
Graphics 11 :  “บทสรุป” 
Text 23 : ขอมูลบทสรุป 2 
Graphics 12 :  “แบบทดสอบ ” 
Text 24 : ขอมูลแบบทดสอบ 2 
Background : ขาว 

หนวยท่ี 2 สัดสวน 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 2 

Button 4 

Text 17 

Graphics 5 

Graphics 6 

Text 18 

Graphics 7 

Text 19 

Graphics 8 

Text 20 

Graphics 9 

Text 21 

Graphics 10 

Text 22 

Graphics 11 

Text 23 

Graphics 12 

Text 24 
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No 6   หนวยที่ 3 รอยละ 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 2 : ภาพการตูน1 
Text 25 : คําชี้แจง หนวยที่ 3  
Graphics 5 : ข้ันตอนการเรียน 
Button 5 : จุดประสงค 3 
Graphics 6 :  “บทนํา” 
Text 26 : ขอมูลบทนํา 3 
Graphics 7 :  “ภาระงาน” 
Text 27 : ขอมูลภาระงาน 3 
Graphics 8 :  “กระบวนการ” 
Text 28 : ขอมูลกระบวนการ 3 
Graphics 9 :  “แหลงเรียนรู” 
Text 29 : ขอมูลแหลงเรียนรู 3 
Graphics 10 :  “ประเมินผล” 
Text 30 : ขอมูลประเมินผล 3 
Graphics 11 :  “บทสรุป” 
Text 31 : ขอมูลบทสรุป 3 
Graphics 12 :  “แบบทดสอบ ” 
Text 32 : ขอมูลแบบทดสอบ 3 
Background : ขาว 

หนวยท่ี 3 รอยละ 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 2 

Button 5 

Text 25 

Graphics 5 

Graphics 6 

Text 26 

Graphics 7 

Text 27 

Graphics 8 

Text 28 

Graphics 9 

Text 29 

Graphics 10 

Text 30 

Graphics 11 

Text 31 

Graphics 12 

Text 32 
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No 7   แบบทดสอบหลังเรียน 
Display Resource and Effect 
 Text 5 : คะแนนทั้งหมด 

Text 6 : ประวัติสวนตัว 
Link 1 : คําชี้แจง 
Link 2 : แบบทดสอบกอนเรียน 
Link 3 : หนวยที่ 1 อัตราสวน 
Link 4 : หนวยที่ 2 สัดสวน 
Link 5 : หนวยที่ 3 รอยละ 
Link 6 : แบบทดสอบหลังเรียน 
Graphics 4 : ภาพการตูน 2 
Text 33 : คําชี้แจงเกี่ยวกับ
แบบทดสอบหลังเรียน 
Button 6:    เร่ิมทําแบบทดสอบ
หลังเรียน 
Background : ขาว 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหต ุ

แบบทดสอบกอนเรียน 

Text 5 
 

Text 6 
 

Link 1 

Link 2 

Link 3 

Link 4 

Link 5 

Link 6 

Graphics 4 

Button 6 

 
 

Text 33 
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ตัวอยางหนาเว็บเพจบทเรียนแสวงรูบนเว็บ   

เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 
www.webquest-krulukjeab.co.cc 

 
 

 
 
 
 
 

http://www.webquest-krulukjeab.co.cc
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ภาคผนวก ฉ 
แผนการจัดการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรู 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร   วิชาคณิตคิดสรางสรรค (ค22204)     เร่ือง อัตราสวนและรอยละ        
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2                               ภาคเรียนที ่2                                   เวลา 12 ชั่วโมง 
 
ผลการเรียนรู 

นักเรียนสามารถใชความรูเกี่ยวกับอัตราสวน สัดสวน และรอยละแกโจทยปญหาได  
 

จุดประสงคการเรียนรู 
1.  เขียนอัตราสวนแทนอัตราและแทนการเปรียบเทียบสองปริมาณได 
2.  หาอัตราสวนที่เทากับอัตราสวนที่กําหนดใหได 
3.  เขียนอัตราสวนของจํานวนหลาย ๆ จํานวนแทนอัตราและแทนการเปรียบเทียบได 
4.  ใชความรูเร่ืองอัตราสวนของจํานวนหลาย ๆ จํานวน แกปญหาสถานการณที่

กําหนดใหได 
5.  เขียนสัดสวนและตรวจสอบความเปนสัดสวนของอัตราสวนสองอัตราสวนได 
6.  หาคาตัวแปรในสัดสวนโดยใชหลักการคูณไขวได 
7.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสัดสวนได 
8.  เขียนอัตราสวนใหอยูในรูปรอยละได 
9.  เขียนรอยละใหอยูในรูปอัตราสวนได 
10.  แกปญหาเกี่ยวกับรอยละได 
11.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละได 
12.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย กําไร ขาดทุนได 
13.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยเงินกู ดอกเบี้ยเงินฝากได 
14.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาได 
 

สาระสําคัญ 
1.  ขอความที่แสดงความเกี่ยวของกันของปริมาณสองปริมาณเรียกวา อัตรา 
2.  อัตราสวนใชเขียนแทนอัตราและแทนการเปรียบเทียบ 
3.  เมื่อคูณแตละจํานวนใดในอัตราสวนดวยจํานวนเดียวกัน โดยที่จํานวนนั้นไมเทากับ

ศูนย จะไดอัตราสวนใหมที่เทากับอัตราสวนเดิม 
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4.  เมื่อหารแตละจํานวนในอัตราสวนใดดวยจํานวนเดียวกัน โดยที่จํานวนนั้นไมเทากับ
ศูนย จะไดอัตราสวนใหมที่เทากับอัตราสวนเดิม 

5.  การเปรียบเทียบจํานวนหลายๆ จํานวนสามารถเขียนแทนไดดวยอัตราสวนหลาย ๆ 
จํานวน 

6.  ถามีอัตราสวนใดๆ สองจํานวนที่แสดงการเปรียบเทียบปริมาณส่ิงของสามส่ิงเปนคู ๆ   
เราสามารถเขียนอัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวนจากอัตราสวนนั้นๆ โดยหาอัตราสวนที่เทากัน
เพื่อทําใหประมาณของส่ิงทีเ่ปนตัวรวมของอัตราสวนทั้งสองใหเทากันกอน 

7.  การเทากันของอัตราสวนสองอัตราสวน เรียกวา สัดสวน 
8.  รอยละหรือเปอรเซ็นตเปนการเปรียบเทียบจํานวนใดจํานวนหนึ่งกับ 100 หรือเปน

อัตราสวนที่จํานวนหลังเปน 100 
9.  อัตราสวนใด ๆ สามารถเขียนใหอยูในรูปรอยละหรือเปอรเซ็นตได 
10.  โจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ สามารถแกไดโดยใชสัดสวน 
11.  โจทยปญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยและการหักภาษีสามารถแกไดโดยใชสัดสวนและ    

รอยละ 
 
สาระการเรียนรู 

ความรู 
1.  อัตราสวน 
2.  สัดสวน 
3.  รอยละ 
ทักษะ / กระบวนการ/กระบวนการคิด 
1.  การแกปญหา 
2.  การใหเหตุผล 
3.  การส่ือสาร ส่ือความหมาย นําเสนอ 
4.  การเชื่อมโยง 
5.  ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  ความรับผิดชอบ 
2.  ทํางานเปนระบบ รอบคอบ 
3.  มีระเบียบวินัย 
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4.  ใหความรวมมือในการเรียน 
5.  มีพัฒนาการในการเรียนรู 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
ชั่วโมงท่ี 1 
 ข้ันนํา 

 1.  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรู เร่ืองอัตราสวนและรอยละใหนักเรียนทราบ 
 2.  ครูแจงใหนักเรียนทราบวาการเรียนในเร่ืองอัตราสวนและรอยละ จะจัดกิจกรรม        
การเรียนรูโดยใชส่ือบทเรียนแสวงรูบนเว็บรวมกับวิธีการเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน  
 ข้ันสอน 

1.  ครูแนะนํารูปแบบและข้ันตอนการเรียนดังนี ้
      1.1  การเรียนโดยใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (WebQuest)  
         “การเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บเปนกระบวนการเรียนการสอนที่เนนให
นักเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเอง(Constructivist) นักเรียนมีบทบาทสําคัญในกระบวน 
การคิด ไตรตรองสืบสวนและอภิปรายความคิดของตนเองรวมกับผูอ่ืน รวมถึงการใชกระบวนการ
กลุมในการแกปญหา การตัดสินใจ โดยผูเรียนจะใชแหลงความรูที่มีอยูมากมายในอินเทอรเน็ต
สืบคนขอมูลที่ตองการเพื่อนํามาแกปญหา ข้ันตอนการเรียนแบงออกเปน 6 ข้ันตอน ไดแก   
     1) บทนํา (Introduction) เปนบทความส้ัน  ๆที่แนะนําผูเรียนเกี่ยวกับหัวขอและ
บอกถึงเปาหมายของบทเรียนวาตองการจะใหนักเรียนเรียนรูเร่ืองใด  

   2) ภาระงาน (Task) ในสวนนี้จะอธิบายใหผูเรียนเขาใจถึงภาระงานทีต่องการจะ
ใหทํา เปนกระบวนการที่สรางองคความรูใหกับตัวนักเรียนเอง โดยใชการเรียนแบบใชปญหาเปน
ฐาน (Problem-Base Learning) โดยใชปญหาเปนตัวกระตุนใหผูเรียนดําเนินการแกปญหาจนเกิด
การเรียนรู ลักษณะของปญหาจะเปนปญหาที่นักเรียนพบไดในชีวิตประจําวันและครอบคลุม
เนื้อหาวิชา และจุดประสงคการเรียนรู เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 

 3) กระบวนการ (Process) ในสวนนี้จะเปนรายละเอียดใหผูเรียนทราบถึงลําดับ
ข้ันตอนของกิจกรรมหรือภาระงาน เพื่อใหงานบรรลุตามวัตถุประสงค โดยนักเรียนตองเรียนรูแบบ
รวมมือ (Cooperative Learning) โดยครูจะแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ ซึ่งภายในกลุม ผูเรียน
จะมีความสามารถแตกตางกัน ผูเรียนตองชวยเหลือและแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
สมาชิกในกลุมตองรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่ของตนเองและรับผิดชอบงานของกลุม โดย
ความสําเร็จของสมาชิกแตละคนคือความสําเร็จของกลุม  
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    4) แหลงเรียนรู (Resource) เปนแหลงขอมูลใหนักเรียนใชในการคนควา โดยใช
การเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) ใหผูเรียนคิดแสวงหาคําตอบที่จะนําไปสูการ
คนพบคําตอบ สรุปผลไดดวยตนเองและนําผลที่ไดไปใชใหเปนประโยชนตอการเรียนของตนเอง
และของกลุม เชน การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตที่เกี่ยวของ หรือจะเปนแหลงขอมูลจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หนังสือ วารสาร ฯลฯ   
    5) การประเมินผล (Evaluation) เปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงให
ผูเรียนทราบถึงเกณฑที่ใชในการวัดและประเมินผล  
    6) บทสรุป (Conclusion) ในสวนนี้เปนบทความส้ัน  ๆเพื่อสรุปวาผูเรียนไดอะไร 
หรือผูเรียนเรียนรูอะไรจากบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     1.2  การเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (Teams-Games-Tournaments) 
            “การเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขันนั้นผูเรียนจะเรียนรูและทํางานเปนทีม 
ชวยเหลือใหความรูซึ่งกันและกันเพื่อเตรียมความพรอมในการแขงขันตอบปญหา เมื่อเรียนจบ
เนื้อหาแตละหนวยการเรียน คะแนนที่แตละคนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม 
และนําคะแนนของแตละคน แตละทีมติดประกาศ เพื่อรับคําชมเชยและรางวัลตอไป”  
 2.  ครูแจงรายชื่อนักเรียนจากการแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุม ๆ ละ 4 คน ตามเกณฑ
ที่ตั้งไว คือ นําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรพื้นฐานและคณิตศาสตรเพิ่มเติม ภาคเรียน

บทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
กระบวนการ 

ภาระงาน 

บทนํา 

แหลงขอมูล 

การประเมินผล 

บทสรุป 

การเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน 

การเรียนแบบสืบสวนสอบสวน 

การเรียนรูแบบรวมมือ 
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ที่ 1 ปการศึกษา 2553 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ของนักเรียน มาจัดกลุมโดยเรียงลําดับจาก
คะแนนสูงสุดไปหาต่ําสุดและแบงชวงคะแนนออกเปน 3 ชวงคะแนน (แบบอิงกลุม) กลุมละ 4 คน 
ประกอบดวย นักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน ตามตารางดังนี ้
 

ระดับคะแนน 
สมาชิกกลุมที่ 

1 2 3 4 5 6 
เกง 

ลําดับที่ 
(เรียงคะแนน 
จากสูงมาตํ่า) 

1 2 3 4 5 6 

ปานกลาง 
12 11 10 9 8 7 
13 14 15 16 17 18 

ออน 24 23 22 21 20 19 
  
 ข้ันสรุป 
 1.  นักเรียนแตละกลุมรวมกันและตั้งชื่อกลุม  
 2.  ครูนัดหมายนักเรียนวาในชั่วโมงตอไป เราจะเร่ิมใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บในการ
ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ใหนักเรียนไปเรียนที่หองคอมพิวเตอร ชั้น 4 อาคารเพชร
พากเพียร 
 
ชั่วโมงท่ี 2 
 ข้ันนํา 
 1. ครูชี้แจงกฎระเบียบและขอตกลงการใชหองคอมพิวเตอร 
 2. ครูแจงชื่อผูใชและรหัสผานแกนักเรียนเปนรายบุคคล (ครูไดลงทะเบียนเขาใชบทเรียนไว
กอนแลว) 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนทุกคนเรียนรูบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ ตามลําดับดังนี ้
  1.1 นักเรียนลงชื่อเขาใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บฯ ทาง http://www.webquest-
krulukjeab.co.cc จากนั้นนักเรียนศึกษา คําชี้แจง จุดประสงคการเรียนรูและข้ันตอนการเรียน  
ดังนี้   แบบทดสอบกอนเรียน à หนวยที่ 1 อัตราสวน à หนวยที่ 2 สัดสวน à หนวยที่ 3     
รอยละ  à แบบทดสอบหลังเรียน 
    1.2 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 30 ขอ 30 คะแนน 
  
 

http://www.webquest
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 ข้ันสรุป 
 ครูนัดหมายนักเรียนวาในชั่วโมงตอไป เราจะเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บหนวยที ่1 
อัตราสวนและรวมกันทํากิจกรรมตามภาระงาน ส่ิงที่ตองเตรียมมาปฏิบัติตามภาระงาน คือ  
1) กระดาษ A4 จํานวน 1 แผน 2) ดินสอสี และ 3) ปากกาสี 
 
ชั่วโมงท่ี 3 
 ข้ันนํา 
 นักเรียนรวมกลุมกันและเตรียมอุปกรณที่จะทํากิจกรรมตามภาระงานที่ 1 ของหนวยที่ 1 
อัตราสวนใหพรอม 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนเขาเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หนวยที่ 1 อัตราสวน โดยศึกษาและทําความ
เขาใจเนื้อหาในแตละข้ันของการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บดังนี ้ 
   1) บทนํา (Introduction) 
   “ในชีวิตประจําวัน เราจะพบเห็นขอมูลหรือขาวสารที่เกี่ยวของกับปริมาณของ
ส่ิงของในสถานการณตาง ๆ ในรูปอัตรา เชน อัตราคาโดยสารรถประจําทาง 4 บาทตอคน, ยาสีฟน 
100 กรัม มีสวนผสมของฟลูออไรด 7.6 มิลลิกรัม, น้ํานมถั่วเหลืองหนึ่งกลองปริมาณ 250 cc.  
มีน้ําตาลผสม 20 cc., ราคาไขไก 10 ฟอง 25 บาท, รถยนตว่ิงดวยอัตราเร็ว 90 กิโลเมตรตอชั่วโมง 
และอัตราดอกเบี้ยรอยละ 2.50 บาทตอป เปนตน ความสัมพันธที่แสดงการเปรียบเทียบจํานวนสอง
จํานวนที่มีหนวยเดียวกันหรือมีหนวยตางกันขางตน เรียกวา อัตราสวน” 
   2) ภาระงาน (Task)  
   “นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบง
หนาที่ในการทํางานตามภาระงานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ    
2 ภาระงาน ดังนี้ 
   ภาระงานที่ 1 เขียนแผนภาพความคิดในการแกปญหาจากโจทยที่กําหนดให 
   ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง อัตราสวน” 
   3) กระบวนการ (Process)  
   “นักเรียนและสมาชิกในทีมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับอัตราสวนจากแหลงเรียนรู
ตาง ๆ ใหไดมากที่สุด ขอมูลมากจะชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
   ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันแกปญหาจากโจทยที่
กําหนดให แลวนํามาเขียนแผนภาพความคิดในการแกปญหาตามลําดับข้ันตอน โดยชี้โยงจาก



214 
 
ปญหาไปสูวิธีการแกปญหา อาจเปรียบเทียบวิธีการขายในแบบตาง ๆ และหาวิธีการขายที่ถูกตอง
ตรงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด  
   โจทยที่กําหนดให : พลอยและเพลิน เล้ียงไกไวเพื่อเก็บไขไปขายที่ตลาด ทุก ๆ วัน 
พลอยและเพลินจะนําไขไปขายและขายไดหมดคนละ 30 ฟองเทากัน แตขายราคาไมเทากัน พลอย
ขายในราคา 2 ฟอง 5 บาท สวนเพลินขายในราคา 3 ฟอง 7 บาท  วันหนึ่งเพลินมีธุระไมสามารถไป
ขายไขได จึงฝากพลอยชวยขายให พลอยไดนําไขมารวมกัน แลวขายไปทั้งหมดในราคา 5 ฟอง   
12 บาท จงหาวา  (1) จํานวนเงินที่พลอยและเพลินไดจากการขายไข แบบแยกกันขายไดเงินคนละ
เทาไร  (2) จํานวนเงินที่พลอยไดนําไขของตนเองและของเพลินมารวมกันแลวขายในราคา 5 ฟอง  
12 บาท ไดเงินทั้งหมดเทาไร และ (3) จากคําถามในขอ (1) และ (2) นักเรียนคิดวาพลอยควรมีวิธี
ขายไขอยางไรบาง จึงจะไดเงินเทากัน 
   ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขัน
ตอบปญหา โดยใชรูปแบบทีมแขงขัน TGT เร่ืองอัตราสวน เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและ
สมาชิกในทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แตละคนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของ
ทีม โดยนักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษาหาความรูในการแขงขันเกี่ยวกับ
อัตราสวน, อัตราสวนที่เทากัน, อัตราสวนของจํานวนหลาย ๆ จํานวน และใชความรูเร่ืองอัตราสวน
แกปญหาจากสถานการณตาง ๆ ที่กําหนดให” 
   4) แหลงเรียนรู (Resourse)  
   “แหลงเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรู ไปยังเว็บไซตตาง ๆ ที่
เกี่ยวของ เพื่อนําความรูนั้นมาใชแกปญหาจากสถานการณตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายตามภาระงาน 
โดยมีแหลงการเรียนรูตาง ๆ ดังนี ้
   - E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
   - E-learning คณิตศาสตร ม.ตน 
   - E-learning ครูมนัส 
   - เรียนคณิตกับครูประภาภรณ 
   - อัตราสวน อ. สุภาวดี” 
   5) การประเมินผล (Evaluation)  
    “การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑที่
ใชในการวัดและประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

ดี(3) พอใช(2) ปรับปรุง(1) 
1. เนื้อหา  ขอมูลครบถวน 

ทุกประเด็น หลากหลาย  
ถูกตอง สมบูรณ ชัดเจน 

มีขอมูลที่ขาดไปเพียง  
1-2 ประเด็น 

ดําเนินการคนควา 
ขอมูลที่ตองการ 
ไดเพียงบางสวน 

2. รูปแบบ  รูปแบบแผนภาพความคิดมี
ประเด็นหลัก ประเด็นรอง
และประเด็นยอยอยาง

ชัดเจน  
เขาใจไดงาย 

ขาดไปเพียง 1-2 ประเด็น 
ขาดองคประกอบ 

ของรูปแบบ 
แผนภาพความคิด 

ขาดองคประกอบ 
ของรูปแบบ 

แผนภาพความคิด มากกวา 
2 ประเด็น 

3.ความ
สวยงาม/
สรางสรรค 

รูปแบบสวยงาม  
มีความคิดสรางสรรค

นําเสนอรูปแบบ 
แปลกใหม ไมซํ้าแบบใคร 

รูปแบบสวยงาม  
ซํ้ารูปแบบกับบุคคลอื่น 

รูปแบบไมสวยงาม ความคิด
สรางสรรคนอย ซํ้ากับบุคคล

อื่น 

4.การตรงตอ
เวลา 

สงงานตรงตามกําหนดเวลา สงงานชากวา 
กําหนดเล็กนอย 

สงงานลาชากวา 
กําหนดมาก 

 

     เกณฑการใหคะแนน 
           คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
           คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
           คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 
   6) บทสรุป (Conclusion)  
    “นักเรียนจะมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับอัตราสวนไปใชในการเปรียบเทียบ
ปริมาณสองปริมาณเพื่อนําไปแกปญหาในสถานการณที่พบในชีวิตประจําวันได” 
 2. นักเรียนแตละกลุมรวมกันวางแผนปฏิบัติกิจกรรมตามภาระงานที่ 1 เขียนแผนภาพ
ความคิดในการแกปญหาจากโจทยที่กําหนดให โดยใชแหลงเรียนรูในการคนควาหาขอมูลที่จะ
นํามาแกปญหา 
  3. นักเรียนเขียนแผนภาพความคิดสงครูเปนรายบุคคล 
 ข้ันสรุป 
 1. ตัวแทนกลุม กลุมละ 1 คน นําเสนอแผนภาพความคิดหนาชั้นเรียน 
 2. ครูนัดหมายนักเรียน ในชั่วโมงตอไปจะมีการแขงขันตอบปญหา เร่ืองอัตราสวน ให
นักเรียนและสมาชิกในทีมเตรียมความพรอมในการแขงขัน แลกเปล่ียนความรูซึ่งกันและกัน
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ชวยเหลือเพื่อนในทีมศึกษาคนควาหาความรูเกี่ยวกับอัตราสวน, อัตราสวนที่เทากัน, อัตราสวนของ
จํานวนหลาย ๆ จํานวน และใชความรูเร่ืองอัตราสวนแกปญหาจากสถานการณตาง ๆ ที่กําหนดให
เพื่อนํามาใชในการแขงขันใหไดมากที่สุด 
 
ชั่วโมงท่ี 4 
 ข้ันนํา 
 1. ครูอธิบายรูปแบบและกติกาการแขงขัน ดังนี ้
  1.1 การจัดนักเรียนแตละกลุมเขาสูโตะแขงขัน 

ระดับ
ความสามารถ 

กลุมที ่
1 2 3 4 5 6 

เกง 

คนที่ 

โตะแขงขันที่ 1 โตะแขงขันที่ 2 
1 2 3 4 5 6 

ปานกลาง 

โตะแขงขันที่ 4 โตะแขงขันที่ 3 
12 11 10 9 8 7 

โตะแขงขันที่ 5 โตะแขงขันที่ 6 
13 14 15 16 17 18 

ออน 
โตะแขงขันที่ 8 โตะแขงขันที่ 7 

24 23 22 21 20 19 
 

  1.2 วิธีการแขงขัน 
1) ผูเลนแตละโตะ จับบัตรหมายเลข คนละ 1 ใบ ใครไดหมายเลขมากที่สุด จะเปน

ผูเร่ิมเลนกอน เรียกวา “ผูเปดเกม” ผูแขงขันที่เหลือ เปนผูทาทายคนที่ 1 และผูทาทายคนที่ 2 
ตามลําดับโดยนับจากซายมือของผูเปดเกม 

2) เร่ิมเกมการแขงขัน 
   คําถามขอแรก 
   - ผูเปดเกม อานบัตรคําถามขอที่ตรงกับหมายเลขบัตรที่จับไดใหทุกคนในโตะ
ไดยิน และตอบคําถามเปนคนแรก 
   - ผูทาทายคนที่ 1 ตอบคําถาม เมื่อคิดวาคําตอบของผูเปดเกมไมถูกตอง (มี
คําตอบที่ตางออกไป) หรือ ผาน คือ ไมตอบคําถาม เมื่อคิดวาคําตอบของผูเปดเกมถูกตอง 
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    - ผูทาทาย คนที่ 2 ตอบคําถาม เมื่อคิดวาคําตอบของผูเปดเกม หรือผูทาทาย
คนที่ 1 ไมถูกตอง (มีคําตอบที่ตางออกไป) หรือ ผาน คือ ไมตอบคําถาม เมื่อคิดวาคําตอบของผู
เปดเกม หรือผูทาทายคนที่ 1 ถูกตอง 
    - ผูทาทาย คนที่ 2 จะเปนผูเปดบัตรเฉลยและอานคําตอบใหทุกคนในโตะ
แขงขันไดยิน  
    คําถามขอตอไป 
    - ผูทาทายคนที่ 1 เปล่ียนมาเปน “ผูเปดเกม” เลือกบัตรคําถามขอใดก็ได  
อานบัตรคําถาม และตอบคําถาม  
    - ผูทาทายคนที่ 2 เปล่ียนมาเปน “ผูทาทายคนที่ 1”   
    - ผูเปดเกมในขอแรกเปล่ียนมาเปนผูทาทายคนที่ 2 
      ดําเนินกิจกรรมการแขงขันไปจนคําถามในกองหมด  

1.3 การใหคะแนน 
   1) ผูเปดเกมตอบคําถามถูก ผูเปดเกมจะไดบัตรหมายเลขไป และผูทาทายที่ใชสิทธิ์
ตอบคําถามในขอนั้นจะถูกปรับบัตรหมายเลขคืนคร้ังละ 1 ใบ เขาไวในกองเหมือนเดิม 
   2) ผูเปดเกมตอบคําถามไมถูก และไมมีผูทาทายคนใด ตอบคําถามถูก ผูเปดเกม
จะไดบัตรหมายเลขไป และผูทาทายที่ใชสิทธิ์ตอบคําถามในขอนั้นจะไมถูกปรับบัตรคืน 
   3) ผูเปดเกมตอบคําถามไมถูก และมีผูทาทายตอบถูก ผูทาทายคนนั้นก็จะไดบัตร
หมายเลขไป โดยที่ผูทาทายคนอ่ืนที่ใชสิทธิ์ตอบคําถามไมถูก จะไมถูกปรับบัตรหมายเลขคืน 
 ข้ันสอน 

1. นักเรียนแตละกลุมเขาสูโตะแขงขันตอบปญหา เร่ืองอัตราสวน 
 2. นักเรียนแตละโตะดําเนินกิจกรรมการแขงขันตอบปญหา จนคําถามในกองหมด 
  ข้ันสรุป 
 1. นักเรียนแตละโตะแขงขันสรุปคะแนน (นับจากจํานวนบัตรหมายเลข) สงครู 
 2. ครูนําคะแนนแตละโตะแขงขันมาสรุปรวมคะแนนของกลุมและติดประกาศใหนักเรียน
ทราบ 
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ตารางคะแนนสําหรับโตะแขงขันที่มีจํานวนผูแขงขัน 3 คน 
อันดับความสามารถตาม

จํานวนบัตรสะสม 
เม่ือไดบัตรสะสม

ไมเทากัน 
เม่ือไดบัตรสะสม
อันดับ 1 เสมอกัน 

2 คน 

เม่ือไดบัตรสะสม
อันดับ 3 เสมอกัน 

2 คน 

เม่ือไดบัตรสะสม
เสมอกันทุกคน 

อันดับ 1 (สูงสุด) 60 50 60 40 
     อันดับ 2 40 50 30 40 

อันดับ 3 (ตํ่าสุด) 20 20 30 40 
 

 
ตัวอยางการประเมินคะแนนความสามารถของกลุมในการแขงขัน 

ช่ือกลุม ช่ือสมาชิก 
คร้ังที่แขงขัน 

1 2 3 

กลุมที ่1 

กิตติพล 60 20 60 
นพเกา 60 50 50 
สุปรียา 50 40 30 
ปนัดดา 50 60 40 

คะแนนรวมของกลุม 220 170 180 
คะแนนเฉล่ีย 55 42.50 45 
รางวัล กลุมยอดเย่ียม กลุมดี กลุมดีเดน 
 
   คะแนนเฉล่ียของกลุมที่กําหนดใหไดรับรางวัลเปนกลุม (ตามเกณฑของ 
Slavin,1996) แบงรางวัลเปนเกียรติบัตร 3 ระดับ ดังนี ้
   คะแนนเฉล่ียของกลุม 40 กลุมด ี(Good team) หรือเกียรติบัตรด ี
   คะแนนเฉล่ียของกลุม 45 กลุมดีเดน (Great team) หรือเกียรติบัตรดีเดน 
   คะแนนเฉล่ียของกลุม 50 กลุมยอดเยี่ยม (Super team) หรือเกียรติบัตรยอดเยี่ยม 
 
ชั่วโมงท่ี 5 
 ข้ันนํา 
 ครูยกยองใหรางวัลแกกลุมนักเรียนที่ไดคะแนนเฉล่ียกลุมยอดเยี่ยม ประจําหนวยที ่1 
อัตราสวน 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวยที่ 1 อัตราสวน ทางบทเรียนแสวงรูบนเว็บฯ 
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 2. นักเรียนทําแบบสอบถามพฤติกรรมการทํางานกลุม     
 ข้ันสรุป 
 ครูนัดหมายนักเรียนวา ในชั่วโมงตอไปเราจะใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หนวยที่ 2 สัดสวน 
และรวมกันทํากิจกรรมตามภาระงาน  ส่ิงที่ตองเตรียมมาปฏิบัติตามภาระงาน คือ 1) กระดาษ A4 
จํานวน 10 แผน 2) ดินสอสี และ 3) ปากกาสี 
 
ชั่วโมงท่ี 6 
 ข้ันนํา 
 นักเรียนรวมกลุมกันและเตรียมอุปกรณที่จะทํากิจกรรมตามภาระงานที่ 1 ของหนวยที่ 2 
สัดสวนใหพรอม 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนเขาเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หนวยที่ 2 สัดสวน โดยศึกษาและทําความเขาใจ
เนื้อหาในแตละข้ันของการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บดังนี ้ 
   1) บทนํา (Introduction)  
   “สัดสวน คือ ประโยคที่แสดงการเทากันของอัตราสวนสองอัตราสวน เชน 2:7 = 
4:14 เราสามารถนําความรูเร่ืองสัดสวนไปใชในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ เมื่อตองการ  
หาจํานวนที่ไมทราบคา ซึ่งแทนดวยตัวแปรในสัดสวน วิธีการหาจํานวนที่แทนดวยตวัแปรดังกลาว 
สามารถหาได 2 วิธ ีคือการทําใหเปนอัตราสวนที่เทากันและการคูณไขวแลวจึงแกสมการหาคา    
ตัวแปร” 
   2) ภาระงาน (Task)  
   “นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบง
หนาที่ในการทํางานตามภาระงานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ  
2 ภาระงาน ดังนี้ 
   ภาระงานที่ 1 จัดทําหนังสือการตูน เร่ือง ผิดตรงไหน 
   ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง สัดสวน” 
   3) กระบวนการ (Process)   
   “นักเรียนและสมาชิกในทีมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับสัดสวนจากแหลงเรียนรู
ตางๆ ใหไดมากที่สุด ขอมูลมากจะชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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   ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับสัดสวน
ในแหลงเรียนรูใหไดมากที่สุดเพื่อนํามาแกปญหาจากเหตุการณทีก่ําหนดให แลวจัดทําเปนหนังสือ
การตูน เร่ือง ผิดตรงไหน สงกลุมละ 1 เลม 
   เหตุการณที่กําหนดให :  เร่ือง ผิดตรงไหน 
จุก : จุกมีโจทยปญหามาใหกุงชวยคิด เพราะจุกคิดแลวคิดอีก คําตอบที่ไดไมนาจะถูกตอง  
กุง : ออ ไดซิจะ กุงยินดีจะอธิบายใหความกระจาง อานโจทยมาซ ิ
จุก : มานะมีขาวสารอยูจํานวนหนึ่ง ถาหุงขาวจํานวนนี้ใหคนงาน 28 คน จะกินไดนาน 36 วัน        
       ถาหุงใหคนงาน 42 คน ขาวสารจํานวนนี้จะกินไดนานกี่วัน 
กุง : โจทยขอนี้ถาใชความรูสึกเชิงจํานวนและความเปนจริงตามธรรมชาต ิคําตอบที่ไดควรนอยกวา  
       36 วัน ใชหรือเปลาละจุก 
จุก : ใช จุกก็คิดแบบนั้นเหมือนกัน แตคําตอบที่จุกคํานวณโดยใชสัดสวน กลับไดมากกวา  36 วัน  
 
กุง : ขอดูที่จุกคิดหนอยไดไหมจะ 
จุก : ไดจะ จุกเตรียมมาใหพรอมเลย กุงดูซิจะวาจุดผิดที่ไหนและผิดอยางไร  
        เร่ิมจาก ใหคนงาน 42 คน กินขาวไดนาน X วัน 
        เขียนสัดสวนไดดังนี ้                       =       
        จะได                       28 x X    =  42 x 36             

                                                           =            

        ดังนั้น                                        =  54 

        นั่นคือ คนงาน 42 คน จะกินขาวไดนาน 54 วัน 
กุง : นาฉงนจังเลยจุก กุงดูตามที่จุกคิดก็ไมเห็นมีอะไรผิดตรงไหนนะ  
จุก : กุงเรามาชวยกันสืบคนขอมูลและหาคําตอบที่ถูกตองกันดีกวานะจะ  
กุง : จา กุงจะชวยจุกหาคําตอบนะจะ 
   ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขัน
ตอบปญหา โดยใชรูปแบบทีมแขงขัน TGT เร่ืองสัดสวน เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและสมาชิก
ในทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แตละคนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม โดย
นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษาหาความรูในการแขงขันเกี่ยวกับสัดสวน, การหา
คาตัวแปรในสัดสวนและใชความรูสัดสวนแกปญหาจากเหตุการณที่กําหนดให” 
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   4) แหลงเรียนรู (Resourse)  
   “แหลงเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรู ไปยังเว็บไซตตาง ๆ       
ที่เกี่ยวของ เพื่อนําความรูนั้นมาใชแกปญหาจากสถานการณตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายตาม      
ภาระงาน โดยมีแหลงการเรียนรูตาง ๆ ดังนี ้
   - E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
   - E-learning คณิตศาสตร ม.ตน 
   - E-learning ครูมนัส 
   - เรียนคณิตกับครูประภาภรณ 
   - สัดสวน อ.ทัศนทยา” 
   5) การประเมินผล (Evaluation)  
    “การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑ     
ที่ใชในการวัดและประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี(3) พอใช(2) ปรับปรุง(1) 

1. เนื้อหา  เนื้อหาครบถวนทุกประเด็น 
หลากหลาย  

ถูกตอง สมบูรณ ชัดเจน 

เนื้อหาที่ตองการขาดไป
เพียง 1-2 ประเด็น 

เนื้อหาที่ตองการ 
ไดเพียงบางสวน 

2.การอธิบาย
และการ

ยกตัวอยาง 

อธิบายและ 
ยกตัวอยางไดถูกตอง เขาใจ 

ชัดเจน 

อธิบายและ 
ยกตัวอยางไดถูกตองเปน

สวนใหญ 

อธิบายและ 
ยกตัวอยางไดถูกตอง

เปนบางสวน 
3.ความ
สวยงาม/
สรางสรรค 

รูปแบบสวยงาม มีความคิด
สรางสรรคนําเสนอรูปแบบ 
แปลกใหม ไมซํ้าแบบใคร 

รูปแบบสวยงาม ซํ้ารูปแบบ
กับบุคคลอื่น 

รูปแบบไมสวยงาม 
ความคิดสรางสรรคนอย 

ซํ้ากับบุคคลอื่น 
4.การตรงตอ

เวลา 
สงงานตรงตามกําหนดเวลา สงงานชากวา 

กําหนดเล็กนอย 
สงงานลาชากวากําหนด

มาก 
     เกณฑการใหคะแนน 
           คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
           คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
           คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 
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   6) บทสรุป (Conclusion)  
    “นักเรียนจะมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับอัตราสวนไปใชในการหาคาที่มี
การแสดงการเทากันของอัตราสวนจากสถานการณที่พบในชีวิตประจําวันได” 
 2. นักเรียนแตละกลุมรวมกันวางแผนปฏิบัติกิจกรรมตามภาระงานที่ 1 จัดทําหนังสือภาพ
การตูน เร่ืองผิดตรงไหน โดยใชแหลงเรียนรูในการคนควาหาขอมูลที่จะนํามาแกปญหา   
  3. นักเรียนจัดทําหนังสือภาพการตูน เร่ือง ผิดตรงไหน สงครูกลุมละ 1 เลม 
 ข้ันสรุป 
 1. ตัวแทนกลุม กลุมละ 1 คน นําเสนอหนังสือภาพการตูนหนาชั้นเรียน 
 2. ครูนัดหมายนักเรียน ในชั่วโมงตอไปจะมีการแขงขันตอบปญหา เร่ืองสัดสวน ใหนักเรียน
และสมาชิกในทีมเตรียมความพรอมในการแขงขัน แลกเปล่ียนความรูซึ่งกันและกันชวยเหลือเพื่อน
ในทีมศึกษาคนควาหาความรูเกี่ยวกับสัดสวน, การหาคาตัวแปรในสัดสวนและใชความรูสัดสวน
แกปญหาจากเหตุการณที่กําหนดให เพื่อนํามาใชในการแขงขันใหไดมากที่สุด 
  
ชั่วโมงท่ี 7 
 ข้ันนํา 
 ครูทบทวนรูปแบบและกติกาการแขงขันตอบปญหา  
 ข้ันสอน 

1. นักเรียนแตละกลุมเขาสูโตะแขงขันตอบปญหา เร่ืองสัดสวน 
2. นักเรียนแตละโตะดําเนินกิจกรรมการแขงขันตอบปญหา จนคําถามในกองหมด 

 ข้ันสรุป 
 1. นักเรียนแตละโตะแขงขันสรุปคะแนน (นับจากจํานวนบัตรหมายเลข) สงครู 
 2. ครูนําคะแนนแตละโตะแขงขันมาสรุปรวมคะแนนของกลุมและติดประกาศใหนักเรียน
ทราบ 
 
ชั่วโมงท่ี 8 
 ข้ันนํา 
 ครูยกยองใหรางวัลแกกลุมนักเรียนที่ไดคะแนนเฉล่ียกลุมยอดเยี่ยม ประจําหนวยที ่2 
สัดสวน 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวยที่ 2 สัดสวน ทางบทเรียนแสวงรูบนเว็บฯ 
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 2. นักเรียนทําแบบสอบถามพฤติกรรมการทํางานกลุม     
 ข้ันสรุป 
 ครูนัดหมายนักเรียนวา ในชั่วโมงตอไปเราจะใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หนวยที่ 3 รอยละ 
และรวมกันทํากิจกรรมตามภาระงาน ส่ิงที่ตองเตรียมมาปฏิบัติตามภาระงาน คือ 1) กระดาษ A4 
จํานวน 20 แผน และ 2) ขอความที่ปรากฏในปายโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ อินเตอรเน็ต วิทยุหรือ
โทรทัศนเกี่ยวกับการซื้อขาย การลดราคาสินคา การหากําไรหรือขาดทุน การบอกจํานวนเงินดาวน
ในการผอนซื้อของ อัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกูที่มีการนํารอยละมาประกอบขอความนั้น ๆ 
จํานวนไมนอยกวา 20 ขอความ 
 
ชั่วโมงท่ี 9 
           ข้ันนํา 
 นักเรียนรวมกลุมกันและเตรียมอุปกรณที่จะทํากิจกรรมตามภาระงานที่ 1 ของหนวยที่ 3 
รอยละใหพรอม 
 ข้ันสอน 
 1. นักเรียนเขาเรียนบทเรียนแสวงรูบนเว็บ หนวยที่ 3 รอยละ โดยศึกษาและทําความเขาใจ
เนื้อหาในแตละข้ันของการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บดังนี ้ 
   1) บทนํา (Introduction)  
   “ในชีวิตประจําวัน เราอาจพบขอความที่ปรากฏในปายโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ วิทยุ
หรือโทรทัศนอยูเสมอ เกี่ยวกับการซื้อขาย การลดราคาสินคา การหากําไรหรือขาดทุน การบอก
จํานวนเงินดาวนในการผอนซื้อรถซื้อบาน อัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกูของธนาคารตาง ๆ 
รวมถึงการคํานวณการเสียภาษีเงินไดบุคคลธรรมดาที่มีการนํารอยละมาประกอบ จะเห็นวารอยละ
เกี่ยวของกับชวิีตประจําวันของคนไทยในยุคปจจุบันอยางหลีกเล่ียงไมได เพื่อใหสามารถนํารอยละ
ไปใชอยางเหมาะสม นักเรียนจําเปนตองเขาใจความหมายของรอยละและสามารถนําไปใชไดอยาง
ถูกตอง” 
   2) ภาระงาน (Task)  
   “นักเรียนตองรวมกันทํางานเปนทีม ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในทีมวางแผนแบง
หนาที่ในการทํางานตามภาระงานของตนเองใหสําเร็จลุลวง โดยนักเรียนมีภาระงานที่ตองปฏิบัติ   
2 ภาระงาน ดังนี้ 
   ภาระงานที่ 1 จัดทํารายงาน เร่ืองรอยละรอบตัวฉัน 
   ภาระงานที่ 2 แขงขันตอบปญหา เร่ือง รอยละ” 
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   3) กระบวนการ (Process)  
   “นักเรียนและสมาชิกในทีมรวมกันสืบคนขอมูลเกี่ยวกับรอยละจากแหลงเรียนรู 
ตาง ๆ ใหไดมากที่สุด ขอมูลมากจะชวยใหนักเรียนทํางานในภาระงานไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
   ภาระงานที่ 1 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมรวมกันคนหาและรวบรวมขอความ
ที่ปรากฏในปายโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ วิทย ุโทรทัศน และส่ืออ่ืน ๆ ที่มีการนํารอยละมาประกอบใน
การใหขอมูลโฆษณาหรือขาวสารตาง ๆ เชน การซื้อขาย การลดราคาสินคา การหากําไรหรือ
ขาดทุน การบอกจํานวนเงินดาวนในการผอนซื้อรถซื้อบาน อัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกู
ธนาคารตาง ๆ รวมถึงการคํานวณการเสียภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา เปนตน โดยใหนักเรียนอธิบาย
เกี่ยวกับขอความนั้นวา หมายความวาอยางไรและยกตัวอยางในการคํานวณเพื่อใหเห็นภาพของ
ขอมูลชัดเจนยิ่งข้ึน จัดทําเปนรายงานไมนอยกวา 20 ขอความ สงครูผูสอนกลุมละ 1 เลม 

ตัวอยางการเขียนรายงาน 

 
ที่มา : http://www.yimmarket.com/adpics/4cbfa78d909cede09a11dd7ca.jpg 

 
ขอความ :  ซื้อบอลลูนและสกายทูป วันนี้ ลดทันที 20% 
หมายความวา : ถาเราซื้อบอลลูนและสกายทูปในราคา 100 บาท จะไดรับสวนลด 20 บาท  
                        เราจะจายเงินเพียงแค 80 บาท 
ยกตัวอยาง :   ซื้อบอลลูนและสกายทูป ราคา 8,990 บาท ไดรับสวนลด 20 % จะตองจายเงิน 

กี่บาท 
วิธีคิด :  ถาบอลลูนและสกายทูปราคา    100 บาท จะไดรับสวนลด  20 บาท 

http://www.yimmarket.com/adpics/
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ซื้อบอลลูนและสกายทูปราคา 8,990 บาท จะไดรับสวนลด  
8,990 x 20   =    1,798  บาท    

                                                        100 
ดังนั้น จะตองจายเงิน  8,990 – 1,798  =    7,192 บาท 

       หรือ 
ถาบอลลูนและสกายทูปราคา    100 บาท จะตองจายเงิน  80 บาท 
ซื้อบอลลูนและสกายทูปราคา 8,990 บาท จะไดรับสวนลด  

8,990 x 80   =    7,192  บาท 
                                                       100 

  ภาระงานที่ 2 นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมเตรียมความพรอมในการแขงขันตอบ
ปญหา โดยใชรูปแบบทีมแขงขัน TGT เร่ืองรอยละ เพื่อเปนการทดสอบวานักเรียนและสมาชิกใน
ทีมเรียนรูไดดีเพียงใด คะแนนที่แตละคนไดจากการแขงขันจะนํามาคิดเปนคะแนนของทีม โดย
นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุมตองรวมกันศึกษาหาความรูในการแขงขันเกี่ยวกับความสัมพันธ
ของอัตราสวนและรอยละ โจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ การซื้อขาย กําไร ขาดทุน ดอกเบี้ยเงินฝาก 
ดอกเบี้ยเงินกู และการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา” 
   4) แหลงเรียนรู (Resourse)  
   “แหลงเรียนรูจะชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงการคนหาความรู ไปยังเว็บไซตตาง ๆ ที่
เกี่ยวของ เพื่อนําความรูนั้นมาใชแกปญหาจากสถานการณตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายตามภาระงาน 
โดยมีแหลงการเรียนรูตาง ๆ ดังนี ้
    - E-learning การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
    - E-learning คณิตศาสตร ม. ตน 
    - เรียนคณิตกับครูประภาภรณ 
    - อัตราสวนและรอยละ อ. ปรารถนา 
    - E-learning พณิชยการสุโขทัย 
    - รูเร่ืองภาษีกับกรมสรรพกร 
    - การคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา หัก ณ ที่จาย 
    - บทเรียน On-line วิชาภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา 
   5) การประเมินผล (Evaluation)  
    “การประเมินผลเปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียนทราบถึงเกณฑ    
ที่ใชในการวัดและประเมินผลโดยกําหนด เกณฑการประเมินผลไวดังนี ้
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รายการ 
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี(3) พอใช(2) ปรับปรุง(1) 

1. ขอมูล 
ที่ตองการ  

ดําเนินการคนควาขอมูลที่
ตองการ 

ไดอยางครบถวน (ไมนอย
กวา 20 ขอความ) 

มีขอมูลที่หลากหลาย 

ดําเนินการคนควาขอมูลที่
ตองการไดเปน 

สวนใหญ  
(10-19 ขอความ) 

ดําเนินการคนควาขอมูล   
ที่ตองการได 
เพียงบางสวน  

(นอยกวา 10 ขอความ) 

  1. ขอมูล 
ที่ตองการ  

ดําเนินการคนควาขอมูลที่
ตองการ 

ไดอยางครบถวน (ไมนอย
กวา 20 ขอความ) 

มีขอมูลที่หลากหลาย 

ดําเนินการคนควาขอมูลที่
ตองการไดเปน 

สวนใหญ  
(10-19 ขอความ) 

ดําเนินการคนควาขอมูล   
ที่ตองการได 
เพียงบางสวน  

(นอยกวา 10 ขอความ) 

2. ความ
ถูกตอง   

อธิบายความหมายได
ถูกตองทุกขอความ  

อธิบายความหมายได
ถูกตองเปนสวนใหญ  

อธิบายความหมายได
ถูกตองเพียงบางสวน  

3.การยก 
ตัวอยางในการ

คํานวณ 

ยกตัวอยางในการคํานวณ
เพื่อใหเห็นภาพของขอมูล

ชัดเจน 

ยกตัวอยางในการคํานวณ
เพื่อใหเห็นภาพของขอมูล

เปนสวนใหญ 

ยกตัวอยางในการคํานวณ
เพื่อใหเห็นภาพของขอมูล

เพียงบางสวน 
4.การตรงตอ

เวลา 
สงงานตรงตาม
กําหนดเวลา 

สงงานชากวา 
กําหนดเล็กนอย 

สงงานลาชากวา 
กําหนดมาก 

   เกณฑการใหคะแนน 
           คะแนน            10-12       คะแนน           หมายถึง          ดี  
          คะแนน               6-9        คะแนน           หมายถึง          พอใช  
           คะแนนต่ํากวา       6         คะแนน           หมายถึง          ตองปรับปรุง 
   6) บทสรุป (Conclusion)  
    “นักเรียนจะมีความเขาใจและนําความรูเกี่ยวกับรอยละไปใชไดถูกตอง สามารถ
นําไปใชแกปญหาสถานการณทีพบในชีวิตประจําวันได เชน การซื้อขายสินคาที่มีการลดราคาสินคา
เปนรอยละซึ่งเกี่ยวเนื่องกับการคิดตนทุนของสินคาที่จะขาย กําไรและขาดทุน การหาดอกเบี้ยเงิน
ฝากประเภทตาง ๆ การหาดอกเบี้ยเงินกู รวมถึงการคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา เปนตน” 
 2. นักเรียนแตละกลุมรวมกันวางแผนปฏิบัติกิจกรรมตามภาระงานที่ 1 จัดทํารายงานเร่ือง
รอยละรอบตัวฉัน โดยใชแหลงเรียนรูในการคนควาหาขอมูลที่จะนํามาประกอบการทํารายงาน 
  3. นักเรียนจัดทํารายงานเร่ือง รอยละรอบตัวฉัน สงครูกลุมละ 1 เลม 
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 ข้ันสรุป 
 1. ตัวแทนกลุม กลุมละ 1 คน นําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน 
 2. ครูนัดหมายนักเรียน ในชั่วโมงตอไปจะมีการแขงขันตอบปญหา เร่ืองรอยละ ใหนักเรียน
และสมาชิกในทีมเตรียมความพรอมในการแขงขัน แลกเปล่ียนความรูซึ่งกันและกัน ชวยเหลือเพื่อน
ในทีมศึกษาคนควาหาความรูเกี่ยวกับความสัมพันธของอัตราสวนและรอยละ โจทยปญหาเกี่ยวกับ
รอยละ การซื้อขาย กําไร ขาดทุน ดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินกู และการคํานวณภาษีเงินไดบุคคล
ธรรมดา เพื่อนํามาใชในการแขงขันใหไดมากที่สุด 
 
ชั่วโมงท่ี 10 
 ข้ันนํา 
 ครูทบทวนรูปแบบและกติกาการแขงขันตอบปญหา  
 ข้ันสอน 

1. นักเรียนแตละกลุมเขาสูโตะแขงขันตอบปญหา เร่ืองรอยละ 
2. นักเรียนแตละโตะดําเนินกิจกรรมการแขงขันตอบปญหา จนคําถามในกองหมด 

 ข้ันสรุป 
 1. นักเรียนแตละโตะแขงขันสรุปคะแนน (นับจากจํานวนบัตรหมายเลข) สงครู 
 2. ครูนําคะแนนแตละโตะแขงขันมาสรุปรวมคะแนนของกลุมและติดประกาศใหนักเรียน
ทราบ 
 
ชั่วโมงท่ี 11 
 ข้ันนํา 
 ครูยกยองใหรางวัลแกกลุมนักเรียนที่ไดคะแนนเฉล่ียกลุมยอดเยี่ยม หนวยที่ 3 รอยละ 
  ข้ันสอน 
 1. นักเรียนทําแบบทดสอบทายหนวยที่ 3 รอยละ ทางบทเรียนแสวงรูบนเว็บฯ 
 2. นักเรียนทําแบบสอบถามพฤติกรรมการทํางานกลุม     
 ข้ันสรุป 
 ครูนัดหมายนักเรียนวา ในชั่วโมงตอไปเราจะใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ ทดสอบเก็บคะแนน
หลังเรียน ใหนักเรียนและสมาชิกในทีมเตรียมความพรอมในการทดสอบ ทบทวนความรูเร่ือง
อัตราสวนและรอยละที่ไดเรียนมาทั้ง 3 หนวยการเรียน แลกเปล่ียนความรูซึ่งกันและกัน ชวยเหลือ
เพื่อนในทีม 
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ชั่วโมงท่ี 12  
 ข้ันนํา 
 ครูยกยองใหรางวัลแกกลุมนักเรียนที่ไดคะแนนเฉล่ียรวมจากการแขงขันทั้ง 3 คร้ัง 
 ข้ันสอน 
 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 30 ขอ 30 คะแนน 
 ข้ันสรุป 
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูทั้งหมดที่ไดเรียน และรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับการนํา
ความรูเร่ืองอัตราสวนและรอยละไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง 
 
สื่อการเรียนรู 

1. บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ 
2. บัตรหมายเลข บัตรคําถามและบัตรคําตอบ 
3. โจทยที่กําหนดให 
4. เหตุการณที่กําหนดให 
5. ตัวอยางการเขียนรายงาน 

   
การประเมินผลรวบยอด 

ชิ้นงานหรือภาระงาน 
1. แผนภาพความคิดแกโจทยปญหาที่กําหนดให 
2. หนังสือภาพการตูน เร่ืองผิดตรงไหน 
3. รายงาน เร่ือง รอยละรอบตัวฉัน 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
1. การวัดผลและประเมินผลจากแบบทดสอบ โดยพิจารณาจาก ความถูกตอง 
2. การวัดผลและประเมินผลจากแบบสังเกตและแบบสอบถามพฤติกรรมการปฏิบัติ

กิจกรรมกลุมโดยพิจารณาจาก 
      2.1    ความรวมมือในการทํางาน 
      2.2    ความตั้งใจในการทํางาน 
      2.3    ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
      2.4    ความกลาแสดงออก 
      2.5    ทํางานเสร็จทันเวลา 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
 

คําชี้แจง   แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม ใชสังเกตพฤติกรรมระหวางการปฏิบัต ิ
     กิจกรรมกลุมของนักเรียน โดยครูผูสอนเปนผูประเมิน ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนดังนี ้

 

เกณฑการใหคะแนนใหแตละองคประกอบ ใหคะแนนดังนี ้
ระดับ 4 หมายถึง ดีมาก (ใหความรวมมือในการทํางานกลุมทุกคร้ังอยางกระตือรือรน มี

ความตั้งใจในการทํางานตลอดเวลารวมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนทุก
คร้ัง กลาแสดงออกทุกคร้ังและทํางานเสร็จทันเวลา 

ระดับ 3 หมายถึง ดี (ใหความรวมมือในการทํางานกลุมเกือบทุกคร้ัง มีความตั้งใจในการ
ทํางานเกือบทุกคร้ัง ยอมรับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน กลาแสดงออกบาง ทํางานเสร็จชากวาเวลาที่
กําหนดใหไมเกิน 5 นาท)ี 

ระดับ 2 หมายถึง พอใช (ใหความรวมมือในการทํางานบางคร้ังมีความตั้งใจในการ
ทํางานบางคร้ัง ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนบาง ไมคอยกลาแสดงออก ทํางาเสร็จชากวา
กําหนดไมเกิน 10 นาท)ี 

ระดับ 1 หมายถึง ตองแกไข (ไมใหความรวมมือในการทํางาน ไมมีความตั้งใจในการ
ทํางาน ไมยอมรับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน ไมกลาแสดงออก ทํางานไมเสร็จ) 

เกณฑการประเมินระดับคุณภาพผานเกณฑ เทากับ 10 คะแนนข้ึนไป 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
 

ท่ี 

  
               องคประกอบ 
 
 ช่ือ-สกุล 

ความรวมมือ
ในการ
ทํางาน 

(4) 

ความตั้งใจ
ในการ
ทํางาน 

(4) 

ยอมรับฟงความ
คิดเห็นของผูอื่น 

(4) 

กลาแสดง 
ออก 
(4) 

ทํางานเสร็จ
ทันเวลา 

(4) 

รวม 
 
 

(20) 
1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        

10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        
21        
22        
23        
24        
25        
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แบบสอบถามพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนตอบคําถามเกี่ยวกับพฤติกรรมระหวางการปฏิบัติกิจกรรมกลุมของตัว 
                 นักเรียนเอง โดยใสเคร่ืองหมาย üลงในชองที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียนมากที่สุด  

     มีเกณฑการใหคะแนนระดับการปฏิบัติ ดังนี ้   
      ระดับ   5  หมายถึง  มากที่สุด 
      ระดับ   4  หมายถึง  มาก 
      ระดับ   3  หมายถึง  ปานกลาง 
      ระดับ   2  หมายถึง  นอย 
      ระดับ   1  หมายถึง  นอยที่สุด 
 

ขอ พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
ระดับการปฏิบัต ิ
5 4 3 2 1 

1 นักเรียนปฏิบัติตามขอตกลงของกลุม      
2 นักเรียนปฏิบัติงานที่กลุมมอบหมายดวยความเต็มใจ      
3 นักเรียนปฏิบัติงานที่กลุมมอบหมายอยางเต็มความสามารถ      
4 นักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนปฏิบัติงานกลุม      
5 นักเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นของสมาชิกภายในกลุม      
6 นักเรียนมีสวนรวมในการแกปญหาที่เกิดข้ึนในการปฏิบัติงานกลุม      
7 นักเรียนใหความชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในการปฏิบัติงานกลุม      
8 นักเรียนมีมนุษยสัมพันธที่ดีกับเพื่อนสมาชิกในกลุม      
9 นักเรียนเปนตัวแทนกลุมนําเสนองานหนาชั้นเรียน      
10 นักเรียนปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายจากกลุมเสร็จทันเวลาที่กําหนด      

 
 

ลงชื่อ...........................................ผูตอบแบบสอบถาม 
       (...........................................) 
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ขอเสนอแนะหัวหนากลุมสาระ / หัวหนางานวิชาการ / ผูบริหารสถานศึกษา 
………………………………………………………………..……………………………………… 
………………………………………………………………..……………………………………… 
………………………………………………………………..……………………………………… 
………………………………………………………………..……………………………………… 
………………………………………………………………..……………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………….. 
(.....................................................................) 
ตําแหนง............................................................ 

 
บันทึกหลังการสอน 

1)  ผลการสอน 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

2)  ปญหาอุปสรรค 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

3)  ขอเสนอแนะและการแกปญหา 
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................  
                                                                                ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                             (นางสาวฐิตารีย   ภักด)ี 
                                                                                                  ตําแหนง ครู คศ. 1 
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ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 
 

ชื่อ - ชื่อสกุล ฐิตารีย   ภักด ี
วัน เดือน ป เกิด 8 มิถุนายน 2525 
ท่ีอยูปจจุบัน 553 หมู 4 ตําบลไทรงาม อําเภอไทรงาม  
 จังหวัดกําแพงเพชร 62150 
ท่ีทํางานปจจุบัน โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย ตําบลระแหง  
 อําเภอเมือง จังหวัดตาก 63000 
ตําแหนงหนาท่ีปจจุบัน ครู  
ประวัติการศึกษา  

พ.ศ. 2547 กศ.บ. (ฟสิกส) มหาวิทยาลัยนเรศวร  
พ.ศ. 2554 กศ.ม. (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา) มหาวิทยาลัยนเรศวร  

 
 


