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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ 
รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ผูศึกษาคนควาเสนอผลการ
วิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี ้

ตอนที่ 1  ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ
รอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
ตามเกณฑ 75/75 

ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวย
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ      
เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียน    
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

ตอนท่ี 1  ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ตามเกณฑ 75/75 

 
1.  ผลการสรางบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ ไดบทเรียน 3 หนวย

การเรียนรู ดังนี้ หนวยที่ 1 อัตราสวน, หนวยที่ 2 สัดสวน และหนวยที ่3 รอยละ และจากข้ันตอน
การสรางบทเรียนเสร็จส้ินแลวนั้นผูศึกษาคนควาไดใหผูเชี่ยวชาญทางดานหลักสูตร การสอน 
เนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร จํานวน 3 ทานและผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู จํานวน 3 ทานประเมินคุณภาพของบทเรียน (ภาคผนวก ง) ซึ่งสรุปได
ดังนี ้ 
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ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร การสอน เนื้อหากลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ  1. ดานเนื้อหา มีความ
เหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.54 )  2. ดานกิจกรรมในบทเรียน มีความเหมาะสมอยูใน
ระดับมาก (X̅=4.50) และ  3. ดานแบบทดสอบ มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.51) 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.51)  

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู ที่มีตอ
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ  1. ภาพรวมดานความสวยงาม/เหมาะสม 
ประเมินไดคิดเปนรอยละ 88.83  2. บทนํา ประเมินไดคิดเปนรอยละ  85.28  3. งาน ประเมินไดคิด
เปนรอยละ 83.27  4. กระบวนการ ประเมินไดคิดเปนรอยละ 88.94  5. แหลงคนควา ประเมินได
คิดเปนรอยละ 91.63  6. การประเมินผล ประเมินไดคิดเปนรอยละ 83.33  โดยภาพรวมบทเรียน
แสวงรูบนเว็บ ประเมินไดคิดเปนรอยละ 86.66 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการ
เรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ผูศึกษาคนควาได
ทําการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน สรุปไดดังนี ้

-  ข้ันทดลองแบบเดี่ยว (One-to-One Test, 1:1) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2    
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 4 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใช
นักเรียนเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และ ออน 1 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
การใชภาษา การใชภาพประกอบ การเชื่อมโยง สี ขนาดตัวอักษร และสวนประกอบอ่ืนๆ เพื่อนํา
ขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข พบวา ภาพประกอบมีจํานวนนอย ไอคอนจุดเชื่อมโยง (Link) ไม
เดนชัด ตัวอักษรมีขนาดเล็กและบรรทัดของตัวอักษรชิดเกินไปทําใหอานยาก สีตัวอักษรมีสีสันไม
สะดุดตา ไมนาสนใจ และผูศึกษาคนไดทําการแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว 

-  ข้ันทดลองกลุมเล็ก (Small Group Testing, 1:3) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 12 คน โดยใชนักเรียนเรียนเกง 3 คน ปานกลาง 6 คน และ ออน 3 คน  
แบงเปน 3 กลุม เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน ตามเกณฑ 75/75 
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ตาราง 9  การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บจากคะแนนท่ีได 

   จากแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ทดลองกลุมเล็ก) 
 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย
ระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E1) 

คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E2) 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

12 24.17 80.56 23.42 78.06 80.56/78.06 
 
จากตาราง 9 พบวา คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนมี

คะแนนเฉล่ีย เทากับ 24.17 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เทากับ 80.56 คะแนนของ
นักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 23.42 คาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E2) เทากับ 78.06  ดังนั้น บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ มี
ประสิทธิภาพ 80.56/78.06  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 75/75 

-  ข้ันทดลองกลุมตัวอยางกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2/2 หลักสูตร Go genius 
โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย สังกัดกองการศึกษา สํานักงานเทศบาลเมืองตาก จํานวน 24 คน โดยใช
นักเรียนเรียนเกง 6 คน ปานกลาง 12 คน และ ออน 6 คน แบงเปน 6 กลุม 

 
ตาราง 10  การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บจากคะแนนท่ีได 

    จากแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ทดลองกลุม 
    ตัวอยาง) 
 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย
ระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E1) 

คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E2) 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

24 24.42 81.39 23.83 79.44 81.39/79.44 
 

จากตาราง 10 แสดงใหเห็นวา คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวาง
เรียนมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 24.42 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เทากับ 81.39 คะแนน
ของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 23.83 คาประสิทธิภาพของ
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กระบวนการ (E2) เทากับ 79.44 ดังนั้นบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ              
มีประสิทธิภาพ 81.39/79.44 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 75/75  

ดังนั้นสามารถสรุปไดวา บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ                    
มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 75/75 มีประสิทธิภาพที่เชื่อถือได 

 
ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน

ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบ
ทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  
 
ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน 

   แสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ              
   รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
การ

ทดสอบ 
N X  S.D. Df t-test Sig.(2-tialed) 

กอนเรียน 24 15.33 3.03 
23 19.46 .000* 

หลังเรียน 24 23.75 2.89 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
จากตาราง 11 พบวา คะแนนของนักเรียนกอนเรียน เทากับ 15.33 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทากับ 3.03 คะแนนเฉล่ียของนักเรียนหลังเรียน เทากับ 23.75 และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 2.89 คา t-test เทากับ 19.42 แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนแสวงรูบน
เว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 
ตาราง 12  ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง    
              อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT)   
              สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. ดานการออกแบบบทเรียน    
    1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาที่ใชในบทเรียน 4.63 0.49 มากที่สุด 
    1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีที่ใชในบทเรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 
    1.3 ภาพที่ใชส่ือความหมายในบทเรียน 4.33 0.48 มาก 
    1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม 4.63 0.49 มากที่สุด 

เฉล่ีย 4.60 0.46 มากที่สุด 
2. ดานการจัดการบทเรียน    
    2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน 4.75 0.44 มากที่สุด 
    2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน 4.25 0.44 มาก 
    2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและการสงงาน 4.71 0.46 มากที่สุด 
    2.4 การเชื่อมโยงเขาใจงาย และถูกตอง 4.38 0.49 มาก 

เฉล่ีย 4.52 0.46 มากที่สุด 
3. ดานเน้ือหา    
    3.1 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.56 มาก 
    3.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน 4.21 0.66 มาก 
    3.3 การนําเสนอเนื้อหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย 4.58 0.50 มากที่สุด 
    3.4 เนื้อหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.75 0.44 มากที่สุด 

เฉล่ีย 4.47 0.54 มาก 
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ตาราง 12 (ตอ)  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
4. ดานองคประกอบในบทเรียน     
    4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมาย 
ของการเรียน 4.50 0.51 มาก 

    4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห 4.21 0.59 มาก 
    4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 4.29 0.55 มาก 
    4.6 กระบวนการชี้ใหเห็นลําดับ ข้ันตอน การปฏิบัติงานชัดเจน 4.83 0.38 มากที่สุด 
    4.7 แหลงเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความตองการ
ในการปฏิบัติงาน 

4.67 0.48 มากที่สุด 

    4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑชี้วัดที่ชัดเจน 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงที่นักเรียนไดจาก 
การเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.21 0.51  

เฉล่ีย 4.56 0.47 มากที่สุด 
5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน    
    5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 

4.79 0.41 มากที่สุด 

    5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิด 
การเรียนรูเปนทีม 4.88 0.34 มากที่สุด 

    5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม 4.17 0.38  
    5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและ
ชวยเหลือกันในการเตรียมตัวแขงขัน 

4.21 0.41  

เฉล่ีย 4.51 0.39 มากที่สุด 
รวมเฉลี่ย 4.54 0.47 มากที่สุด 
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จากตาราง 12 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2  1. ดานการออกแบบบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.60)   
2. ดานการจัดการบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.52)  3. ดานเนื้อหา มีความ
พึงพอใจอยูในระดับมาก (X̅= 4.47)  4. ดานองคประกอบในบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับ
มากที่สุด (X̅= 4.56)  5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด    
(X̅= 4.51)  โดยรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.54)  


