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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ 
รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ผูศึกษาคนควาเสนอผลการ
วิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี ้

ตอนที่ 1  ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ
รอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
ตามเกณฑ 75/75 

ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวย
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ      
เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียน    
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

ตอนท่ี 1  ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ตามเกณฑ 75/75 

 
1.  ผลการสรางบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ ไดบทเรียน 3 หนวย

การเรียนรู ดังนี้ หนวยที่ 1 อัตราสวน, หนวยที่ 2 สัดสวน และหนวยที ่3 รอยละ และจากข้ันตอน
การสรางบทเรียนเสร็จส้ินแลวนั้นผูศึกษาคนควาไดใหผูเชี่ยวชาญทางดานหลักสูตร การสอน 
เนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร จํานวน 3 ทานและผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู จํานวน 3 ทานประเมินคุณภาพของบทเรียน (ภาคผนวก ง) ซึ่งสรุปได
ดังนี ้ 
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ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร การสอน เนื้อหากลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ  1. ดานเนื้อหา มีความ
เหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.54 )  2. ดานกิจกรรมในบทเรียน มีความเหมาะสมอยูใน
ระดับมาก (X̅=4.50) และ  3. ดานแบบทดสอบ มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.51) 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.51)  

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู ที่มีตอ
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ  1. ภาพรวมดานความสวยงาม/เหมาะสม 
ประเมินไดคิดเปนรอยละ 88.83  2. บทนํา ประเมินไดคิดเปนรอยละ  85.28  3. งาน ประเมินไดคิด
เปนรอยละ 83.27  4. กระบวนการ ประเมินไดคิดเปนรอยละ 88.94  5. แหลงคนควา ประเมินได
คิดเปนรอยละ 91.63  6. การประเมินผล ประเมินไดคิดเปนรอยละ 83.33  โดยภาพรวมบทเรียน
แสวงรูบนเว็บ ประเมินไดคิดเปนรอยละ 86.66 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการ
เรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ผูศึกษาคนควาได
ทําการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน สรุปไดดังนี ้

-  ข้ันทดลองแบบเดี่ยว (One-to-One Test, 1:1) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2    
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 4 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใช
นักเรียนเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และ ออน 1 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
การใชภาษา การใชภาพประกอบ การเชื่อมโยง สี ขนาดตัวอักษร และสวนประกอบอ่ืนๆ เพื่อนํา
ขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข พบวา ภาพประกอบมีจํานวนนอย ไอคอนจุดเชื่อมโยง (Link) ไม
เดนชัด ตัวอักษรมีขนาดเล็กและบรรทัดของตัวอักษรชิดเกินไปทําใหอานยาก สีตัวอักษรมีสีสันไม
สะดุดตา ไมนาสนใจ และผูศึกษาคนไดทําการแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว 

-  ข้ันทดลองกลุมเล็ก (Small Group Testing, 1:3) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 12 คน โดยใชนักเรียนเรียนเกง 3 คน ปานกลาง 6 คน และ ออน 3 คน  
แบงเปน 3 กลุม เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน ตามเกณฑ 75/75 
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ตาราง 9  การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บจากคะแนนท่ีได 

   จากแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ทดลองกลุมเล็ก) 
 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย
ระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E1) 

คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E2) 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

12 24.17 80.56 23.42 78.06 80.56/78.06 
 
จากตาราง 9 พบวา คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนมี

คะแนนเฉล่ีย เทากับ 24.17 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เทากับ 80.56 คะแนนของ
นักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 23.42 คาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E2) เทากับ 78.06  ดังนั้น บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ มี
ประสิทธิภาพ 80.56/78.06  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 75/75 

-  ข้ันทดลองกลุมตัวอยางกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2/2 หลักสูตร Go genius 
โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย สังกัดกองการศึกษา สํานักงานเทศบาลเมืองตาก จํานวน 24 คน โดยใช
นักเรียนเรียนเกง 6 คน ปานกลาง 12 คน และ ออน 6 คน แบงเปน 6 กลุม 

 
ตาราง 10  การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บจากคะแนนท่ีได 

    จากแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ทดลองกลุม 
    ตัวอยาง) 
 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย
ระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E1) 

คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 

รอยละ 
(E2) 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

24 24.42 81.39 23.83 79.44 81.39/79.44 
 

จากตาราง 10 แสดงใหเห็นวา คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบระหวาง
เรียนมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 24.42 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เทากับ 81.39 คะแนน
ของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 23.83 คาประสิทธิภาพของ
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กระบวนการ (E2) เทากับ 79.44 ดังนั้นบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ              
มีประสิทธิภาพ 81.39/79.44 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 75/75  

ดังนั้นสามารถสรุปไดวา บทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง อัตราสวนและรอยละ                    
มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 75/75 มีประสิทธิภาพที่เชื่อถือได 

 
ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน

ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบ
ทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  
 
ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน 

   แสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ              
   รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
การ

ทดสอบ 
N X  S.D. Df t-test Sig.(2-tialed) 

กอนเรียน 24 15.33 3.03 
23 19.46 .000* 

หลังเรียน 24 23.75 2.89 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
จากตาราง 11 พบวา คะแนนของนักเรียนกอนเรียน เทากับ 15.33 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทากับ 3.03 คะแนนเฉล่ียของนักเรียนหลังเรียน เทากับ 23.75 และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 2.89 คา t-test เทากับ 19.42 แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
  



83 
 

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนแสวงรูบน
เว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 
ตาราง 12  ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง    
              อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT)   
              สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. ดานการออกแบบบทเรียน    
    1.1 ความเหมาะสมและความชัดเจนของภาษาที่ใชในบทเรียน 4.63 0.49 มากที่สุด 
    1.2 รูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีที่ใชในบทเรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 
    1.3 ภาพที่ใชส่ือความหมายในบทเรียน 4.33 0.48 มาก 
    1.4 รูปแบบหนาจอและการออกแบบโดยภาพรวม 4.63 0.49 มากที่สุด 

เฉล่ีย 4.60 0.46 มากที่สุด 
2. ดานการจัดการบทเรียน    
    2.1 วิธีการเขาสูระบบสะดวก งายตอการใชงาน 4.75 0.44 มากที่สุด 
    2.2 การแจงขาว กิจกรรมและปฏิทินการแขงขัน 4.25 0.44 มาก 
    2.3 การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบและการสงงาน 4.71 0.46 มากที่สุด 
    2.4 การเชื่อมโยงเขาใจงาย และถูกตอง 4.38 0.49 มาก 

เฉล่ีย 4.52 0.46 มากที่สุด 
3. ดานเน้ือหา    
    3.1 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.56 มาก 
    3.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียน 4.21 0.66 มาก 
    3.3 การนําเสนอเนื้อหาใชขอความ กระชับ ชัดเจน เขาใจงาย 4.58 0.50 มากที่สุด 
    3.4 เนื้อหาแตละหนวยสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.75 0.44 มากที่สุด 

เฉล่ีย 4.47 0.54 มาก 
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ตาราง 12 (ตอ)  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
4. ดานองคประกอบในบทเรียน     
    4.1 บทนํามีความเกี่ยวของกับหัวขอและบอกถึงเปาหมาย 
ของการเรียน 4.50 0.51 มาก 

    4.2 ภาระงานมีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.3 ภาระงานเนนกระบวนการทํางานเปนทีม 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.4 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห 4.21 0.59 มาก 
    4.5 ภาระงานสงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 4.29 0.55 มาก 
    4.6 กระบวนการชี้ใหเห็นลําดับ ข้ันตอน การปฏิบัติงานชัดเจน 4.83 0.38 มากที่สุด 
    4.7 แหลงเรียนรูมีความหลากหลาย เพียงพอตอความตองการ
ในการปฏิบัติงาน 

4.67 0.48 มากที่สุด 

    4.8 การประเมินผลงานมีเกณฑชี้วัดที่ชัดเจน 4.79 0.41 มากที่สุด 
    4.9 บทสรุปแตละหนวยสามารถสรุปส่ิงที่นักเรียนไดจาก 
การเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.21 0.51  

เฉล่ีย 4.56 0.47 มากที่สุด 
5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน    
    5.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บสนับสนุนใหใชกระบวนการกลุม 
ในการแกปญหา 

4.79 0.41 มากที่สุด 

    5.2 ภาระงานและกระบวนการในบทเรียนสงเสริมใหเกิด 
การเรียนรูเปนทีม 4.88 0.34 มากที่สุด 

    5.3 กิจกรรมโตะแขงขันชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเปนทีม 4.17 0.38  
    5.4 สมาชิกทุกคนในทีม แบงปนประสบการณ ความรูและ
ชวยเหลือกันในการเตรียมตัวแขงขัน 

4.21 0.41  

เฉล่ีย 4.51 0.39 มากที่สุด 
รวมเฉลี่ย 4.54 0.47 มากที่สุด 
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จากตาราง 12 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2  1. ดานการออกแบบบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.60)   
2. ดานการจัดการบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.52)  3. ดานเนื้อหา มีความ
พึงพอใจอยูในระดับมาก (X̅= 4.47)  4. ดานองคประกอบในบทเรียน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับ
มากที่สุด (X̅= 4.56)  5. ดานการเรียนรูปแบบทีมแขงขัน มคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด    
(X̅= 4.51)  โดยรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X̅= 4.54)  


