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บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา 

ความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันทําใหเกิดสังคมยุคสารสนเทศมี
การเชื่อมโยงและถายเทขอมูลสารสนเทศดวยระบบเครือขายคอมพิวเตอร คือ อินเทอรเน็ต 
(Internet)  สรางการเรียนรูใหเกิดข้ึนอยางกวางขวางและกระจายไปทุกระดับ ทั้งในระบบ นอก
ระบบ และตามอัธยาศัย  เพื่อใหสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีตอเนื่องตลอดชีวิต ซึ่งสอดคลอง
กับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดกําหนดลักษณะของกระบวนการเรียนรู
ไววาเปนกระบวนการทางปญญาที่พัฒนาอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  สามารถเรียนรูไดทุกเวลา ทุก
สถานที ่ มีสาระที่สอดคลองกับความสนใจของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
และผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม ส่ือการเรียน และอํานวยความสะดวกเพื่อให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู และจากหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ได
กําหนดจุดมุงหมายไววา  เปนการศึกษาที่ใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค  ใหมีความรูอัน
เปนสากล รูเทาทันการเปล่ียนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ  มีทักษะและศักยภาพ
ในการจัดการการส่ือสารและการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการทํางานใหเหมาะสมกับ
สถานการณ ดังนั้น เพื่อเพิม่ประสิทธิภาพของการจัดการศึกษา การจัดกิจกรรมการเรียนรูจึงมุง
พัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการคิดวิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา สามารถสรางองคความรูไดดวย
ตนเองและนําความรูที่ไดไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนในการศึกษาและการดําเนินชีวิต เทคโนโลยี
จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่จะทําใหเกิดการเรียนรูอยางเปนรูปธรรมและมีประสิทธิภาพ  

ปจจุบันขอมูลในระบบอินเทอรเน็ตมีอยูมากมายหลายประเภท การที่ผูเรียนจะรับรูขอมูล
ที่ดีและมีประโยชนกับตัวของผูเรียน  จําเปนอยางยิ่งที่ผูเรียนจะตองมีทักษะในการคิดวิเคราะห ผล
การศึกษาของ Gregoire et al., (1996 อางถึงใน ปยะรัตน  คัญทัพ, 2545) พบวา การนําระบบ
อินเทอรเน็ตและการเรียนแบบเชื่อมตรงมาใชในการเรียนการสอน สงผลตอทักษะทางสติปญญาที่
หลากหลายไมวาจะเปนทักษะการใหเหตุผล ทักษะการแกปญหา และทักษะการคิดสรางสรรค อีก
ทั้งยังสงผลตอความสามารถในการคนควาหาขอมูล การเขาถึงขอมูลไดอยางสะดวกรวดเร็ว
กอใหเกิดการรวมมือในการเรียนรูระหวางผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนกับครู ครูกับครูไดทั่วโลก 
นอกจากนี้ยังพบวา การนําอินเทอรเน็ตมาใชรวมกับการเรียนการสอนปกติในหองเรียน สงผลตอ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเนื้อหาวิชาของผูเรียนดวย ดวยขอไดเปรียบของการนําอินเทอรเน็ตมาใช
ในการเรียนการสอน ทําใหนักการศึกษาไดพัฒนาส่ือการสอนที่เชื่อมโยงผานระบบอินเทอรเน็ตใน
รูปแบบตางๆ ข้ึนมา หนึ่งในรูปแบบนั้น ก็คือ บทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) โดยมุงเนนให
ผูเรียนมีทักษะข้ันสูงในการสืบคนขอมูลตาง  ๆที่มีอยูบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

บทเรียนแสวงรูบนเว็บ คือ กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสวงรู โดยมีฐานขอมูล
สารสนเทศที่ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธดวยบนแหลงการเรียนรูตางๆ ในอินเทอรเน็ต และอาจเสริมดวย
ระบบการประชุมทางไกล (Dodge, 1997) บทเรียนแสวงรูบนเว็บไดรับการออกแบบที่จะใชเวลา
ของผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เนนการใชสารสนเทศมากกวาการแสวงหาสารสนเทศ สนับสนุน
ผูเรียนใหเรียนรูข้ันการคิดวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา บทเรียนแสวงรูบนเว็บจะสงเสริมให
ผูเรียนใชจินตนาการและทักษะการแกปญหา ดังนั้น ผูเรียนจึงตองคนพบคําตอบและสรางสรรค
ดวยตนเอง (วสันต  อติศัพท, 2546)  บทเรียนแสวงรูบนเว็บถือเปนนวัตกรรมทางดานการศึกษาที่
มุงเนนใหผูเรียนสามารถบูรณาการความรูที่มีอยูมากมายบนเครือขายอินเตอรเน็ตมาใชใหเกิด
ประโยชน  บทเรียนจะใชแหลงความรูที่มีอยูมากมายบนเครือขายอินเทอรเน็ตมาจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยผูสอน  ในรูปแบบของกิจกรรมและสมมติฐานที่มุงหวังใหผูเรียนสามารถนําความรูที่
ไดมาบูรณาการฝกทักษะในการแกปญหาเฉพาะหนา (Dodge, 1995 อางถึงใน วสันต  อติศัพท, 
2546)  Roerden (1997 อางถึงใน ปยะรัตน  คัญทัพ, 2545) พบวา บทเรียนแสวงรูบนเว็บเปน
กิจกรรมที่สงผลใหผูเรียนเปนผูเรียนที่กระฉับกระเฉงอยูในข้ันสูง และหากกิจกรรมของบทเรียนการ
แสวงรูบนเว็บจัดควบคูไปกับกิจกรรมที่นักเรียนตองทําเปนโครงการรวมกันภายในกลุมแลวจะ
สงผลใหผูเรียนเปนผูเรียนที่กระฉับกระเฉงอยูในข้ันสูงสุดดวย ดังนั้น เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาตนเอง
ใหมีประสิทธิภาพสูงข้ึน พัฒนาทักษะการติดตอส่ือสารที่ด ีทักษะการแกปญหา และกระตุนให
ผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูเปนทีมจะชวยใหผูเรียนเกิดความกระฉับกระเฉงในการ
เรียนไดดียิ่งข้ึน 

วิธีการเรียนแบบรวมมือเปนรูปแบบการเรียนการสอนวิธีหนึ่งที่มีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยผูเรียนจะเรียนรูรวมกันเปนกลุม มีกระบวนการทํางานกลุมทุกคน
รวมมือกัน จัดใหผูเรียนแตละคนในกลุมมีความสามารถแตกตางกัน มีบทบาทที่ชัดเจนในการเรียน
หรือการทํากิจกรรมอยางเทาเทียมกัน และไดเรียนรูไปพรอมๆ กัน มีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันอยาง
แทจริง ไดพัฒนาทักษะความรวมมือในการทํางานกลุม สมาชิกในกลุมมีสวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็น ตรวจสอบผลงาน ขณะเดียวกันก็ตองชวยกันรับผิดชอบการเรียนรูในงานทุกข้ันตอนของ
สมาชิกในกลุม  ผูเรียนจะบรรลุเปาหมายของการเรียนรูไดก็ตอเมื่อสมาชิกคนอ่ืนๆ ในกลุมบรรลุ
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เปาหมายเชนกัน (กุหลาบ  บุญนรี, 2545) การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning)  มี
เทคนิคยอย 5 เทคนิค ดังนี้  1. เทคนิคการแบงกลุมผลสัมฤทธิ ์(Student Teams-Achievement 
Divisions หรือ STAD)  2. เทคนิคการแขงขันเปนกลุมดวยเกม (Teams-Games-Tournaments 
หรือ TGT) 3. เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล (Team Assisted 
Individualization หรือ TAI)  4. เทคนิคการอานและการเขียนเปนกลุม (Cooperative Integrated 
Reading and Composition หรือ CIRC)  5. เทคนิคการตอบทเรียน (Jigsaw) จากการศึกษา
เทคนิคตางๆ ของการเรียนแบบรวมมือที่ไดกลาวขางตน  เทคนิคที่เหมาะสมนํามาใชในรายวิชา
คณิตศาสตรมอียู 2 เทคนิค (Slavin, 1991 อางถึงใน วิชุณ ีสารสุวรรณ, 2551) ไดแก เทคนิคการ
แบงกลุมสัมฤทธิ ์(STAD) และเทคนิคการแขงขันเปนกลุมดวยเกม (TGT) จากการศึกษาเอกสาร
ตางๆ พบวา เทคนิคการแขงขันเปนกลุมดวยเกมชวยสงเสริมใหผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูดวย
ตนเอง ฝกทักษะกระบวนการกลุมทางสังคม เชน ทักษะการเปนผูนํา ฝกความรับผิดชอบ และฝก
การชวยเหลือผูอ่ืนดวยความเต็มใจ และนอกจากนี้ ผูเรียนยังไดความตื่นเตน สนุกสนานกับการ
เรียนรู (สุวิทย  มูลคําและคณะ, 2545) การแขงขันเปนกลุมดวยเกม ไมเหมือนกับการแขงขัน
ทางการเรียนแบบอ่ืนที่มักเนนแตผูเรียนทีเ่กงเทานั้นจึงมีโอกาสแขงขัน ทั้งผูเรียนเกงและไมเกงที่
รวมทีมตางตองเขาแขงขันและไดรับคําชมเชยในผลสําเร็จเทาเทียมกัน และจากงานวิจัยของ อรทัย  
นพนิยม (2548) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร เร่ืองโครงสรางและหนาที่ของเซลล ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โดยใชเทคนิค TGT พบวา 
เทคนิค TGT มีประโยชนตอการจัดกิจกรรมของครู  ยังสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี
ข้ึน ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน มีปฏิสัมพันธตอกันมีการชวยเหลือซึ่งกันและกันระหวาง
สมาชิกภายในกลุม 

ในสวนของการเรียนวิชาคณิตศาสตรนั้น ตองใหเกิดความรู ความคิดสรางสรรค คิดอยาง
มีเหตุมีผล มีระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ทํา
ใหสามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม โดย
คณิตศาสตรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ ที่
เกี่ยวของ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิตและชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน 
นอกจากนี ้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนามนุษยใหสมบูรณมีความสมดุลทั้งทางดานรางกาย จิตใจ 
สติปญญาและอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมี
ความสุข (กรมวิชาการ, 2545) คณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งซึ่งเนื้อหาเปนนามธรรมแตมีความสําคัญ
อยางยิ่ง เนื่องจากเปนวิชาที่สงเสริมความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล มีประโยชนตอการ
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นําไปใชในชีวิตประจําวัน จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) ของ
สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ ประจําปพุทธศักราช 2552 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 3 มีคาเฉล่ียคะแนนวิชาคณิตศาสตร เทากับ 26.05 ซึ่งมีคาคะแนนรองจากต่ําสุด วิชาภาษา 
อังกฤษ และจากการสอบถามครูผูสอนวิชาคณติศาสตรระดับมัธยมศึกษาตอนตนและ
ประสบการณการสอนของผูวิจัยที่ผานมา พบปญหาวา นักเรียนไมสามารถนําหลักการของ
อัตราสวนมาใชในการแกปญหาเกีย่วกับการหาอัตราสวนของจํานวนหลายๆ จํานวน และนักเรียน
ขาดทักษะการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับอัตราสวนและรอยละที่นําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
สงผลใหนักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรต่ํา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สิริพร 
ทิพยคง (2539) พบวา เนื้อหาที่เปนปญหาสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ไดแก 
โจทยสมการเกี่ยวกับการนําอัตราสวนไปใช อัตราสวนกับการวัด อัตรารอยละ โจทยปญหาเกี่ยวกับ
รอยละ และการเขียนปญหาในรูปสมการ 

จากความเปนมาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2 ซึ่งเปนทางเลือกใหมในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาดวย
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อสนับสนุนผูเรียนใหเกิดการ
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ มีโอกาสพัฒนาสติปญญาในทุกดานพรอมกบัการชวยเหลือกันในการ
แกปญหาและเตรียมความพรอมของสมาชิกในกลุมเพื่อแขงขันตอบปญหาทางวิชาการทําใหได
พัฒนาความรูความสามารถ และสนุกสนานกับการเรียน ตลอดจนพัฒนาดานวินัย คุณธรรมและ
จริยธรรมไปพรอมกัน รวมทั้งเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพตอไป 
 
จุดมุงหมายของการศึกษา 

1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดย
การเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ใหได
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่2  

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและ
รอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  
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ความสําคัญของการศึกษา 

1.  เปนแนวทางในการนําบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียน
แบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) มาใชในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอน กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพ 

2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บสําหรับเนื้อหาวิชาเร่ืองอ่ืนๆ ของกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตรตอไป 

3.  สงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงข้ึน 
 

ขอบเขตของการศึกษา 
ดานแหลงขอมูล 

              ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
หลักสูตร Go genius โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย ปการศึกษา 2553 สังกัดกองการศึกษา สํานักงาน
เทศบาลเมืองตาก จํานวน 72 คน 
              กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2/2 
หลักสูตร Go genius โรงเรียนเทศบาลเพชรวิทย ปการศึกษา 2553 สังกัดกองการศึกษา สํานักงาน
เทศบาลเมืองตาก จํานวน 24 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 
 ดานเน้ือหา 
              เนื้อหาที่ใชในการวิจัย ไดแก  เร่ืองอัตราสวนและรอยละ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2544 

ดานตัวแปร 
              ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการ
เรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
              ตัวแปรตาม ไดแก 

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบ
รวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองอัตราสวนและรอยละ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 

โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 
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ขอตกลงเบื้องตน 

1.  การวิจัยในคร้ังนี้ จะไมคํานึงถึงตัวแปรที่เกี่ยวกับความแตกตางระหวางบุคคลในดาน
พื้นฐานทางครอบครัว ฐานะทางเศรษฐกิจ เพศ สภาพส่ิงแวดลอมและองคประกอบอ่ืนๆ นอกจาก
ตัวแปรตนและตัวแปรตามที่กําหนดไวเทานั้น 

2.  คะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 
ถือวานักเรียนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบอยางเต็มความสามารถจึงเปนผลการเรียนที่แทจริง 

3.  นักเรียนกลุมตัวอยางมีความรูพื้นฐานเพียงพอที่จะใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อ
การศึกษาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1.  บทเรียนแสวงรูบนเว็บ หมายถึง บทเรียนที่เนนการแสวงหาความรูโดยมีฐานขอมูล
สารสนเทศที่ผูเรียนจะปฏิสัมพันธดวยบนแหลงเรียนรูตางๆ ในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มกีารจัด
โครงสรางในการเรียนรูที่มีลักษณะเปนโครงราง (Scaffolded Learning Structure) และภาระงาน
ตางๆ ใหผูเรียนคนหาคําตอบจากปญหานั้นๆ เพื่อพัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการ
ของกลุม ประกอบดวย 6 ข้ัน ไดแก  
 ข้ันบทนํา (Introduction) เปนบทความส้ันๆ ที่แนะนําผูเรียนเกี่ยวกับหัวขอและบอกถึง
เปาหมายของบทเรียนวาตองการจะใหนักเรียนเรียนรูเร่ืองใด  

ข้ันภาระงาน (Task) ในสวนนี้จะอธิบายใหผูเรียนเขาใจถึงภาระงานที่ตองการจะให
ทํา เปนกระบวนการที่สรางองคความรูใหกับตัวนักเรียนเอง โดยใชการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน 
(Problem-Base Learning) โดยใชปญหาเปนตัวกระตุนใหผูเรียนดําเนินการแกปญหาจนเกิดการ
เรียนรู ลักษณะของปญหาจะเปนปญหาที่นักเรียนพบไดในชีวิตประจําวันและครอบคลุมเนื้อหาวิชา 
และจุดประสงคการเรียนรู เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 

ข้ันกระบวนการ (Process) ในสวนนี้จะเปนรายละเอียดใหผูเรียนทราบถึงลําดบั
ข้ันตอนของกิจกรรมหรือภาระงาน เพื่อใหงานบรรลุตามวัตถุประสงค โดยนักเรียนตองเรียนรูแบบ
รวมมือ (Cooperative Learning) โดยครูจะแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก  ๆซึ่งภายในกลุมผูเรียนจะ
มีความสามารถแตกตางกัน ผูเรียนตองชวยเหลือและแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
สมาชิกในกลุมตองรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่ของตนเองและรับผิดชอบงานของกลุม โดย
ความสําเร็จของสมาชิกแตละคนคือความสําเร็จของกลุม 
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  ข้ันแหลงเรียนรู (Resource) เปนแหลงขอมูลใหนักเรียนใชในการคนควา โดยใชการ
เรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) ใหผูเรียนคิดแสวงหาคําตอบที่จะนําไปสูการคนพบ
คําตอบ สรุปผลไดดวยตนเองและนําผลที่ไดไปใชใหเปนประโยชนตอการเรียนของตนเองและของ
กลุม เชน การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตที่เกี่ยวของหรือจะเปนแหลงขอมูลจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน หนังสือ วารสาร ฯลฯ   
        ข้ันการประเมินผล (Evaluation) เปนสวนที่จะใชประเมินผูเรียนและแจงใหผูเรียน
ทราบถึงเกณฑที่ใชในการวัดและประเมินผล   
        ข้ันบทสรุป (Conclusion) ในสวนนี้เปนบทความส้ันๆ เพื่อสรุปวาผูเรียนไดอะไร หรือ
ผูเรียนเรียนรูอะไรจากบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 

2.  อัตราสวนและรอยละ หมายถึง เนื้อหาตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 
2544 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาตอนตน เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยแบง
ออกเปน 3 หนวยการเรียน ไดแก 

หนวยที่ 1 อัตราสวน 
หนวยที่ 2 สัดสวน 
หนวยที่ 3 รอยละ 

3. การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) หมายถึง วิธีการเรียนที่เนนการจัด
สภาพแวดลอมทางการเรียน ใหผูเรียนเรียนรูรวมกันเปนกลุม ซึ่งประกอบดวยนักเรียนเกง ปาน
กลาง ออน กลุมละ 4 คน โดยที่สมาชิกแตละคน มีสวนรวมในการเรียนรูและในความสําเร็จของ
กลุม ทั้งโดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมถึงการใหกําลังใจแก
กันและกัน สมาชิกแตละคนตองรับผิดชอบในการเรียนรูและภาระงานของตนเองพรอมไปกับการมี
ปฏิสัมพันธกับสมาชิกในกลุม   

4.  ทีม (Teams) หมายถึง กลุมนักเรียนที่มีสมาชิก 4 คน ซึ่งประกอบดวยนักเรียนที่มี
ระดับความสามารถสูง ปานกลาง และออน ตามอัตราสวน 1 : 2 : 1 

5.  เกม (Games) หมายถึง กิจกรรมการเลนที่กําหนดจํานวนผูเลน 3 คน ตอ 1 โตะเกม
โดยผูเลนเปนผูที่มีความสามารถเทาเทียมกันมาแขงขันตอบปญหาทางวิชาการ เพื่อเก็บคะแนน
จากโตะเกมแขงขันทางวิชาการกลับสูทีมของตนเอง 

6.  การแขงขัน (Tournament) หมายถึง การนําเกมที่ผูวิจัยสรางข้ึนเพื่อประกอบการสอน
โดยกําหนดกติกา วิธีการเลนและวัตถุประสงคของการเลนอยางชัดเจน 
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7.  ทีมแขงขัน (Teams-Games-Tournament) หมายถึง วิธีการเรียนแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) แบบแรกซึ่งไดรับการพัฒนาข้ึนที่มหาวิทยาลัย Johns Hopkins 
University โดย Slavin (1987) มีเงื่อนไขของการเรียนแบบรวมมือเปนทีม มีการใชเกม การใชการ
แขงขันจะตองมีเปาหมายของทีมและชวยเหลือกันเพื่อความสําเร็จของทีม โดยสมาชิกในทีมจะตอง
มคีวามสามารถตางกัน โดยใชการเสริมแรงเปนรางวัลและคําชมเชย เพื่อกระตุนใหนักเรียนรวมมือ
กันทํางาน 

8.  กิจกรรมการแขงขัน หมายถึง แบบทดสอบอัตนัย ที่ใหผูเรียนแตละกลุมที่มี
ความสามารถเทาเทียมกัน แขงขันกันตอบคําถาม เพื่อนําคะแนนการแขงขันกลับสูกลุมการเรียน
ของตนใหมากที่สุด 

9.  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ือง
อัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที ่2 ในการสรางผลการเรียนรูใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคถึงระดับเกณฑ
ที่คาดหวังไว คือ เกณฑ 75/75 มีความหมายดังนี ้ 

75 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนเมื่อศึกษาจากบทเรียนแสวง
รูบนเว็บ แลวทําแบบทดสอบทายหนวยแตละหนวยการเรียนไดคะแนนเฉล่ียไมต่ํากวารอยละ 75   

75 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนเมื่อศึกษาจากบทเรียน 
แสวงรูบนเว็บ แลวทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉล่ียไมต่ํากวารอยละ 75 

10.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนกลุมตัวอยางทําไดจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนเนื้อหาจากบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวน
และรอยละ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 

11.  ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียน หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรูสึกของนักเรียนที่มี
ตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน 
(TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 วัดโดยใชแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 
ระดับของลิเคิรท (Likert’s Scale) ซึ่งกําหนดชวงมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ คือ มากที่สุด 
มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด ตามลําดับ 
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สมมติฐานของการศึกษา 

1.  ประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ โดยการเรียนแบบ
รวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ไดประสิทธิภาพตามเกณฑ 
75/75  

2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวน
และรอยละ โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่
2 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เร่ืองอัตราสวนและรอยละ 
โดยการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบทีมแขงขัน (TGT) อยูในระดับความพึงพอใจมาก 

 


