
บทท่ี 1

บทนํา

ความเปนมาของปญหา

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 22 ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึด
หลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญ
ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพ ผูสอนตางตระหนักถึงพระราชบัญญัติดังกลาว จึงมีการคิดรูปแบบการสอนตางๆ ขึ้น
เพื่อใหผูเรียนไดบรรลุตามพระราชบัญญัติดังกลาว (กรมวิชาการ, 2545) รูปแบบการจัดการเรียน
การสอนทุกรูปแบบตางมุงใหผูเรียนเปนคนดี มีคุณภาพ ประสบความสําเร็จในการดํารงชีวิตอยูใน
สังคมไดอยางปกติสุข มีเครื่องบงชี้ถึงความสําเร็จของนักเรียนอีกประการหนึ่งคือ ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน ซึ่งหมายถึงผลของความสําเร็จที่ไดจากการทํางานที่ตองอาศัยความ
พยายาม ความสามารถทางรางกายหรือสมอง การจัดการเรียนการสอนใหบรรลุ วัตถุประสงคที่ต้ัง
ไว ผูสอนและผูเรียนถือเปนบุคคลที่มีความสําคัญอยางย่ิง ที่จะชวยใหการจัดการเรียนการสอน
บรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว นอกจากนี้ความพึงพอใจในการเรียนก็เปนตัวการสําคัญที่จะชวย
สงเสริมใหกิจกรรมตางๆ ดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ และนําไปสูความสําเร็จในการเรียนของ
ผูเรียน ผูสอนตองพยายามสรางบรรยากาศในหองเรียนใหเปนที่พึงพอใจของผูเรียน ตองใชเทคนิค
วิธีการสอนที่จูงใจ เราใจใหผูเรียนเกิดความสนใจในวิชาที่จะเรียน

วิชาวิทยาศาสตรเปนการเรียนรูเก่ียวกับธรรมชาติ โดยมนุษยใชกระบวนการสังเกต
สํารวจตรวจสอบ และการทดลองเก่ียวกับปรากฏการณทางธรรมชาติและนําผลมาจัดระบบ
หลักการ แนวคิดและทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร จึงมุงเนนใหผูเรียนไดเปนผู
คนพบดวยตนเองมากที่สุด (กรมวิชาการ, 2545) นั่นคือ ใหไดทั้งกระบวนการและองคความรู ต้ังแต
วัยเริ่มแรกกอนเขาเรียน เมื่ออยูในสถานศึกษาและเมื่อออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแลว
การจัดการศึกษาวิทยาศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรู
วิทยาศาสตรที่เนนกระบวนการไปสูการสรางองคความรู โดยผูเรียนมีสวนรวมในการเรี ยนทุก
ขั้นตอน ผูเรียนจะไดทํากิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งเปนกลุมและเปนรายบุคคล โดยอาศัยแหลงเรียนรู
ที่เปนสากลและทองถ่ิน โดยผูสอนมีบทบาทในการวางแผนการเรียนรู กระตุน แนะนํา ชวยเหลือให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู
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วิทยาศาสตรไดกําหนดสาระที่ 5 เรื่องพลังงาน เปนสาระการเรียนรูที่จําเปนสําหรับผูเรียนในชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 ตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นคือ การสํารวจตรวจสอบ บอกสมบัติเบ้ืองตน
ของชิ้นสวนอิเล็กทรอนิกสบางชนิด เชน ตัวตานทาน ไดโอด ทรานซิสเตอรสามารถประกอบวงจร
อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน และการนําไปใชประโยชนตอไปได ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียน
บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู รูปแบบการสอนจะประกอบดวยกิจกรรมการทดลองในแตละหัวขอ
ที่ ศึกษาใหผู เรียนไดปฏิบัติ เมื่อผู เรียนได เปนผูทําการทดลองดวยตนเองแลวจะชวยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรูมากขึ้น แตการทดลองในเรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกส การเปลี่ยนแปลง
ที่เกิดขึ้นในวงจร เชน การไหลของกระแสไฟฟา สิ่งที่ เกิดขึ้นเปนนามธรรม ผูเรียนไมสามารถ
มองเห็นภาพได ทําใหเปนเรื่องยากที่ผูเรียนจะทําความเขาใจไดงาย เมื่อผูเรียนไมเขาใจการทดลอง
เปนผลใหผูเรียนไมเขาใจความรูทฤษฎีที่เก่ียวของดวย การจะใหผูเรียนเขาใจไดนั้นผูสอนจะตอง
แสดงเหตุการณการเปลี่ยนแปลงภายในวงจรที่เกิดขึ้นใหผูเรียนไดเห็น การแสดงการเปลี่ยนแปลง
ภายในวงจรดังกลาวผูสอนสามารถใชสื่อการสอนทางคอมพิวเตอรเปนตัวชวยได เพื่อใหผูเรียน
เขาใจบทเรียนไดมากขึ้น

มีผลงานการวิจัยหลายเรื่องที่สนับสนุนวา การใชสื่อคอมพิวเตอรเขามาชวยในการเรียน
การสอน มีสวนชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหกับผูเรียนได ผูสอนจึงประยุกตใชสื่อการสอน
จากคอมพิวเตอรมาประกอบการเรียนการสอนดวยเพื่อเปนการใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาวิชามากขึ้น
สื่อทางคอมพิวเตอรที่ใชประกอบการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบเชน คอมพิวเตอรชวยสอน
(CAI), e - Learning, WBI, e – Book, เลิรนนิงอ็อบเจกต (Learning Object) เปนตน และสื่อทาง
คอมพิวเตอรทุกรูปแบบผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ใชเปนแหลงเรียนรูนอกหองเรียนได สื่อ
การสอนรูปแบบตางๆ มีจุดเดน จุดดอย ตางกันไป และมีความเหมาะสมกับเนื้อหาแตละวิชา
ตางกัน เลิรนนิงอ็อบเจกต เปนสื่อดิจิตอลมีความแตกตางกันอยูที่เนื้อหาสาระและกระบวนการ
เรียนรูของผูเรียนที่จะไดรับ เนื่องจากสื่อชนิดนี้ เนนกระบวนการเรียนรู ที่สอดคลองกับมาตรฐาน
ข อ ง ห ลั ก สู ต ร วิ ท ย า ศ า ส ต ร ค ณิ ต ศ า ส ต ร เ ลิ ร น นิ ง อ็ อ บ เ จ ก ต ช ว ย สื่ อ ค ว า ม ห ม า ย
มโนทัศน (Concept) ใหเขาใจไดงายขึ้นโดยเนื้อหาเลิรนนิง อ็อบเจกตผู เรียนจะไดทดลอง
เคลื่อนยายวัตถุตางๆ และควบคุมการเรียนของตัวเองได ภาพเคลื่อนไหวแสดงเหตุการณ
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในแตละเนื้อหาบทเรียนชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจมากขึ้นภาพจะ
ติดตาผูเรียนไปพรอมๆ กับเนื้อหาที่เปนตัวอักษร สิ่งสําคัญของเลิรนนิงอ็อบเจกต คือเปนสื่อดิจิตอล
ที่มีเงื่อนไขเพื่อสงเสริมการเรียนรู นักเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง เนื้อหาที่เปน
ขอความไมมากเกินไปในแตละหนา ผูเรียนเลือกไดวาควรจะเริ่มตรงไหน หยุดตรงไหน และออก
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จากบทเรียนไดทุกเมื่อตามที่ตองการ เพราะเนื้อหาทุกเรื่องในหนวยใหญที่ประกอบดวยหนวยยอยๆ
ไมมีความเก่ียวของกัน เมื่อจบหนวยยอยใดๆ แลวถือวาจบเลย เมื่อเริ่มเรียนหนวยยอยใหมจะเปน
การเริ่มใหม  โดยไมตองอาศัยความรูในหนวยแรกมาเก่ียวของ

ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงสรางสื่อเลิรนนิงอ็อบเจกต ลักษณะสําคัญของ เลิรนนิงอ็อบเจกต
ที่ออกแบบเพื่อใหผูเรียนบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวัง และเหมาะสมสําหรับจัดทําเปนสื่อการเรียน
การสอน เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน ของวิชาวิทยาศาสตรระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยสื่อการเรียน

เลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน
3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอสื่อการเรียนเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน

ความสําคัญของการศึกษาคนควา
1.

1. เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหนักเรียน
2. ไดแนวทางการพัฒนาเลิรนนิงอ็อบเจกต สําหรับวิชาวิทยาศาสตรในหนวยการเรียน

อ่ืนๆ
3. เปนแหลงเรียนรูในการศึกษาเพิ่มเติม ทบทวนบทเรียน สําหรับผูสนใจทั่วไป

สมมติฐานของการศึกษาคนควา

1. เลิรนนิงอ็อบเจกต ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนสูงกวากอนเรียน
3. นักเรียนมีความคิดเห็นตอเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน

ในระดับมาก



4

ตัวแปรท่ีศึกษา
1. การเรียนดวยเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
3. ความคิดเห็นของนักเรียนตอเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน

นิยามศัพทเฉพาะ
1. เลิรนนิงอ็อบเจกต หมายถึง สื่อดิจิตอลประเภทหนึ่งที่มีลักษณะเฉพาะคือ

เปนสื่อประสม (Multimedia) ที่ออกแบบเพื่อใหผูเรียนบรรลุการเรียนรูที่คาดหวังอยางใดอยางหนึ่ง
โดยเฉพาะ โดยแตละเรื่องจะนําเสนอแนวคิดหลักยอย ๆ ที่ผูสอนสามารถเลือกใชเลิรนนิงอ็อบเจกต
ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนแบบอ่ืน ๆ ไดอยางหลากหลาย ความแตกตางของ
เลิรนนิงอ็อบเจกต กับสื่อดิจิตอลอ่ืน ๆ ตรงที่เนื้อหาสาระและกระบวนการเรียนรูของผูเรียนที่จะ
ไดรับเนื่องจากสื่อชนิดนี้ “เนนกระบวนการเรียนรู” (สสวท., 2548) สื่อการเรียนที่ใชในการนําเสนอ
เนื้อหาเรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน ประกอบดวยทฤษฎีหลักการของอุปกรณอิเล็กทรอนิกส
และการทดลองเพื่ออธิบายหลักการทํางานพื้นฐานของอุปกรณอิเล็กทรอนิกส

2. อุปกรณอิเล็กทรอนิกส หมายถึง อุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปนอุปกรณที่ทําหนาที่
ควบคุมการไหลของกระแสไฟฟาในวงจรไฟฟา

3. ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง ความรูสึก ความชอบ ของนักเรียนตอสื่อการ
เรียนเรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนที่สรางขึ้น โดยประเมินจากการตอบแบบสอบถาม ซึ่งเปน
แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา (Rating Scale) มีระดับความคิดเห็น 5 ระดับ

4. ประสทิธิภาพ หมายถึง ประสิทธิภาพของเลิรนนิงอ็อบเจกตเรื่องอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนที่ประเมินจากกระบวนการระหวางเรียนกับหลังเรียนโดยใชเกณฑ 80/80

     80 ตัวแรก หมายถึง คาเฉลี่ยรอยละของการปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน
     80 ตัวหลัง หมายถึง คาเฉลี่ยรอยละของคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนของ

นักเรียน
5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียนดวยเลิรนนิงอ็อบเจกตเรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน
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ขอบเขตของการศึกษาคนควา
ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก จํานวน 203 คน
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลกจํานวน 44 คน

ขอบเขตดานเน้ือหา
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร

ในสาระที่ 5 (พลังงาน) เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน การบอกสมบัติเบ้ืองตนของชิ้นสวน
อิเล็กทรอนิกสบางชนิด เชน ตัวตานทาน ไดโอด ทรานซิสเตอร

ขอบเขตดานตัวแปร
ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน
ตัวแปรตาม
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนสูงกวากอนเรียน
2. ความคิดเห็นของนักเรียนตอเลิรนนิงอ็อบเจกต เรื่องอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน


