
บทที� 5 
 

บทสรุป 
 

  การศกึษาค้นคว้า  เรื�อง  ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม 
บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สําหรับนกัศกึษาหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั ,นสงู 
วิทยาลยัสารพดัชา่งสโุขทยั  ผู้ศกึษาค้นคว้าได้สรุปอภิปรายและข้อเสนอแนะ  ดงันี , 
 
สรุปผลการวิจัย 

  1.  ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียน
การสอน Moodle  

1.1  ผลการประเมินความคุณภาพโดยผู้ เชี�ยวชาญของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อ
พฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 1. ด้านส่วนนําของบทเรียนอยู่ใน 

หวัข้อที�อยู่ในระดบัมาก 3 ข้อ คือ ความน่าสนใจการนําเข้ากิจกรรมการเรียนรู้ � =4.33  กิจกรรม

การเรียนรู้ออกแบบให้ใช้ง่าย �=4.33  รูปแบบการนําเสนอเนื ,อหาน่าสนใจ  � =4.00 และมีการ

แจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้ เรียนทราบอย่างชดัเจนอยู่ในระดบัมากที�สุด � =5.00  2.ด้านเนื ,อหาของ
กิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย มีหัวข้อที�อยู่ในระดบัมาก 2 ข้อ คือ เนื ,อหาเป็นไปตามลําดบั

ขั ,นตอนของการเรียนรู้  �=4.33 การใช้ภาษาสามารถสื�อความหมายได้ถกูต้อง  � = 4.00 และมี

เนื ,อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้อยู่ในระดับมากที�สุด  �=5.00 เนื ,อหามี

ความสัมพันธ์ต่อเนื�องกัน  �=4.67 เนื ,อหาที�บรรจุไว้ครบถ้วนและเหมาะสม  �=5.00              
ส่วนภาพรวมของคุณภาพกิจกรรมการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับมากที�สุด           
 �  =  4.53  

  1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีม      
บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.64/82.78 ซึ�งเป็นไปตามเกณฑ์       
ที�กําหนด  80/80 แสดงว่ากิจกรรมการเรียนรู้บนระบบจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสามารถ
นํามาใช้ในการเรียนการสอนได้ 
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2.  ผลการจัดกิจกรรมเพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน 

Moodle  
2.1 ผลการประเมินการมีส่วนร่วมการเรียนรู้เป็นทีมของกลุ่มทดลองที�มีต่อกิจกรรม

การเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle  พบว่า  กลุ่มทดลอง
มีในการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมต่อกิจกรรมในการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน

ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle โดยภาพรวมอยูร่ะดบัมากที�สดุ  (�  =  4.66)   
2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิLทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่ม

ทดลอง พบว่ากลุ่มทดลองที�เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้บนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle     
มีผลของสัมฤทธิLทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05        
ซึ�งเป็นไปตามสมมตฐิานที�ตั ,งไว้ 

3. ผลการประเมินความพงึพอใจของกลุม่ทดลองที�มีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการ
เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle พบว่า กลุ่มทดลองมีความ พึงพอใจต่อ
กิจกรรมในการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีความ

พงึพอใจภาพรวมอยูร่ะดบัมากที�สดุ  (� = 4.59)   
 
อภปิรายผล 

จากการวิจัยเรื�อง  ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบ
จดัการเรียนการสอน Moodle อภิปรายผลในประเดน็สําคญั ๆ  ได้ดงัตอ่ไปนี ,  

 1.  การสร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน
ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีประสิทธิภาพโดยเฉลี�ย  E1/ E2  เท่ากบั 81.64/82.78 ซึ�ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที�กําหนด  80/80  แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม
บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ที�ผู้ วิจยัสร้างและพฒันาขึ ,นมีประสิทธิภาพสามารถนํามาใช้
ในการเรียนการสอนได้ในรายวิชา การสื�อสารข้อมูลและเครือข่าย การที�กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อ
พฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ ,นมีประสิทธิภาพสงู
กว่าเกณฑ์ที�กําหนด ทั ,งนี ,เนื�องจากได้มีการออกแบบการจดัการเรียนการสอนเพื�อให้เหมาะสมกับ
ผู้ เรียน  โดยนําแนวคดิและทฤษฎีการเรียนรู้ที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบระบบการเรียนการสอนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตและได้วิเคราะห์ปัจจัยที�เกี�ยวข้องในด้านต่าง ๆ  เช่น  วิเคราะห์ปัญหาจาก
สภาพการเรียนการสอนในวิชาการสื�อสารข้อมูลและเครือข่าย ในอดีตจนถึงปัจจบุนัพบว่ายงัขาด
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กิจกรรมสอดแทรกในหลกัสตูร  เพื�อการเรียนการสอนในรูปใหม่ๆ  ผู้ วิจยัจึงได้ออกแบบกิจกรรมให้
สอดคล้องเพื�อแก้ไขสภาพปัญหาดงักล่าว  วิเคราะห์ผู้ เรียนพบว่าผู้ เรียนมีความพร้อมในการหา
ประสบการณ์ในการศึกษาหาความรู้จากแหล่งภายนอกแต่ยังขาดการแนะนําในทางที�ดี  ดงันั ,น  
ผู้ วิจัยจึงออกแบบแผนการเรียนเพื�อแก้ไขปัญหาดังกล่าว  ส่วนการวิเคราะห์เนื ,อหาวิชาพบว่า
ขอบเขตของเนื ,อหาวิชาเดิมที�ใช้ในการจดัการเรียนการสอนยงัไม่ครอบคลุม ผู้ วิจยัจึงได้ออกแบบ
บทเรียนกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้เป็นทีม เป็นบทเรียนเพื�อใช้ในการจดัการเรียนการสอน  เพื�อให้ได้
แบบการเรียนรู้ที� มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที� กําหนดไว้  จะเห็นได้ว่าการนําเทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนของผู้ สอนในปัจจุบนั  สามารถสร้างประสิทธิภาพในการจัดการ
เรียนการสอนได้เป็นอย่างดี  ซึ�งสอดคล้องกบัผลวิจยัของ  ฮาดเลย์  (Hadley,  Nancy  jane,  1998)    
ได้ศกึษาการนําเทคโนโลยี  มาประยกุต์ใช้กบัการเรียนการสอนของครูโดยศกึษาปฏิสมัพนัธ์ในการ
มีสว่นร่วมในการใช้อีเมล์  ห้องสนทนาและเว็บไซต์ที�เกี�ยวข้องระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน   และผู้ เรียน
กบัแหล่งข้อมูล  พบว่า  สิ�งแวดล้อมสามารถสนบัสนุนการตอบคําถามและเป็นการเพิ�มโอกาสให้
ผู้สอนกับผู้ เรียนมีปฏิสมัพันธ์กันมากขึ ,น  มีความเข้าใจกันได้ดีขึ ,น  ลดความเกรงกลัวของผู้ เรียน  
ลดข้อจํากัดในการแสดงความคิดเห็น  ผู้ เ รียนสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรี  ส่วน
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับแหล่งข้อมูล  จากเวิลด์  ไวด์  เว็บ  ช่วยเพิ�มความสนใจ  ซึ�งเป็น
เทคโนโลยีที�ได้รับความนิยมมากที�สดุทําให้นกัเรียนสามารถเข้าถึงแหลง่ข้อมลูได้ทกุที�และทกุเวลา 

 
  2.  ผลการจัดกิจกรรมเพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน 

Moodle  
2.1 ผลการประเมินการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมที�มีตอ่เพื�อพฒันาการเรียนรู้

เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle พบว่า กลุ่มทดลองการมีส่วนร่วมในการทํางานเป็น
ทีมด้วยการทํากิจกรรมการเรียนรู้บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีส่วนร่วมในการทํางาน

เป็นทีมภาพรวมอยู่ในระดบัมากที�สดุ  � =  4.66  โดยเฉพาะด้านความรับผิดชอบตอ่งานของทีม       
ในทีมมีการเตรียมความพร้อมก่อนทํางานเป็นทีมแบ่งหน้าที�ในการทํางานตามกิจกรรมการเรียนรู้   
ที�ได้รับมอบหมาย มีการปฏิบตัิหน้าที�ตามบทบาทที�ได้รับอย่างตั ,งใจและเอาใจใส่  ให้ความร่วมมือ
กับทีมโดยร่วมกันทํากิจกรรมบนเว็บทุกรูปแบบเพื�อให้งานเสร็จทันเวลา เช่น การใช้ e-mail         
การทํากิจกรรมmind map การใช้กระดานสนทนา เป็นต้น ด้านการให้ความช่วยเหลือสมาชิกในทีม 
โดยมีการช่วยเหลือเมื�อสมาชิกเห็นว่ามีปัญหาในการทํางาน มีการให้ข้อมลูและข้อเสนอแนะที�เป็น
ประโยชน์ต่อทีม ให้กําลงัใจและปฏิบตัิต่อสมาชิกร่วมทีมอย่างสุภาพ ด้านการแสดงความคิดเห็น
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ของทีมมีการเสนอความคิดเห็นตอ่ทีมด้วยเหตผุลที�ชดัเจน และด้านการยอมรับความคิดเห็นของ
สมาชิกภายในทีมยอมรับข้อตกลงตามเสียงสว่นใหญ่ของทีม มีการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิก
ในทีมเมื�อสมาชิกร่วมทีมอภิปราย และมีการขอความคดิเห็นจากสมาชิกร่วมทีมเมื�อมีข้อสงสยั 

นอกจากนี , การที�กลุ่มทดลองมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมในภาพรวมอยู่ในระดบั
มากที�สดุแล้ว ผู้ วิจยัได้สงัเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้เป็นทีมขณะกิจกรรมในชั ,นเรียน พบว่า การเรียนรู้
เป็นทีมก่อให้เกิดความร่วมมือในการทํางานอย่างเห็นได้ชัด และช่วยเหลือกันทํางานในทีมเป็น
อย่างดี แต่ละคนจะมีความรับผิดชอบหน้าที�ของตนเองเพื�อให้งานประสบความสําเร็จบรรลุตาม
วตัถปุระสงค์ เมื�อพบปัญหาจะช่วยกนัแก้ไขปัญหานั ,น รวมทั ,งสมาชิกในทีมแสดงความคิดเห็นแล้ว
ช่วยกนัอภิปรายเพื�อหาข้อสรุปของงานได้เป็น การเรียนรู้เป็นทีมจึงเป็นอีกหนึ�งรูปแบบการเรียนรู้ที�
ทําให้จะพฒันาผู้ เรียนให้มีการเรียนรู้เป็นทีม และพฒันาผู้สอนให้มีการจดักิจกรรมที�หลากหลาย
ให้กบัผู้ เรียนได้เป็นอยา่งดี      

ผลการวิจยัดงักลา่ว สอดคล้องกบัผลการวิจยัของ ลดัดาวลัย์  สวสัดิLหลง (2550) ได้
ศกึษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บการเรียนรู้แบบโครงการเพื�อการเรียนรู้เป็น
ทีมของนักศึกษาระดับปริญญาโท มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ พบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเพื�อการเรียนรู้เป็นทีมมี
ประสิทธิภาพสูง  ซึ�งการเรียนรู้โดยใช้ทีมในการทํากิจกรรมร่วมกันของผู้ เรียนนี , จะก่อให้เกิดการ
เรียนรู้ร่วมกันภายในทีมและทําให้กิจกรรมการเรียนรู้ที�ได้รับมอบหมายประสบความสําเร็จตาม
วตัถปุระสงค์ และทําให้การเรียนการสอนโดยใช้ทีมในการเรียนรู้ เป็นอีกทางเลือกหนึ�งที�ช่วยให้การ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลสงูสดุให้กบัผู้ เรียน  

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิLทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่ม
ทดลอง  พบว่ากลุ่มทดลองที�เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบ
จัดการเรียนการสอน Moodle มีผลสัมฤทธิLทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05  ซึ�งเป็นไปตามสมมติฐานที�ตั ,งไว้  ทั ,งนี ,เนื�องจากกิจกรรมการเรียนรู้
เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle มีการใช้ภาพประกอบที�
เหมาะสม  อีกทั ,งการออกแบบกราฟิกสีสนัที�แตกตา่งจากการเรียนการสอนแบบเดิมเกิดการกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนมีความสนใจในการเรียนรู้เพิ�มขึ ,น  ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระ  ควบคมุการเรียน
ได้ด้วยตนเอง  สามารถกําหนดเลือกเนื ,อหาต่าง ๆ ได้ตามความต้องการ  มีการยกตัวอย่างที�
เหมาะสมและมีการสร้างปฏิสมัพนัธ์กนัในระหว่างผู้ เรียนด้วยกนัเอง  และระหว่างผู้ เรียนกบัผู้สอน
ในการแลกเปลี�ยนความรู้และความคิดเห็นที�สําคญั  ผู้ เรียนสามารถกลบัไปทบทวนความรู้เพิ�มเติม
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ได้ทกุที�  ทกุเวลา  ซึ�งสอดคล้องกบัผลวิจยัของ  ซุลราณี  แวยโูซะ (2551)  ได้ศกึษาผลของการเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย Team-Based Learning ที�มีต่อผลสัมฤทธิLของ
นกัศกึษาปริญญาตรี คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  โดยการ
วิจัยในครั ,งนี ,มีจุดประสงค์ 1) เพื�อพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย  Team-Based 
Learning ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที�กําหนด ไม่น้อยกว่า 80/80 และเพื�อเปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธิLทางการเรียนของนกัศกึษา หลงัจากการเรียนด้วยบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย 
Team-Based Learning กบัการเรียนโดยการสอนแบบปกติกลุ่มตวัอย่างที�นํามาใช้ในการวิจยัครั ,ง
นี ,เป็นนกัศกึษาปริญญาตรี คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี ภาค
เรียนที� 2 ปีการศึกษา 2551 พบว่า 1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย Team-Based 
Learning มีประสิทธิภาพ คือ 87.33/86.33   2. นกัศกึษาที�เรียนโดยผ่านบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  โดย Team-Based Learning มีผลสมัฤทธิLทางการเรียนสงูกว่านกัศกึษาที�เรียนโดย
การสอนแบบปกติ อย่างมีนยัสําคญัที�ระดบั .05  จึงถือได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการ
เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle นี , ทําให้การเรียนการสอนพฒันาไปได้ด้วยดี
และมีประสิทธิภาพ 

3.ผลการประเมินความพงึพอใจของกลุ่มทดลองที�มีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการ
เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle  พบว่า  กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีความ   

พึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดบัมากที�สุด   �  = 4.59    โดยเฉพาะด้านเนื ,อหาและเอกสาร
ประกอบการเรียนมีความชัดเจนในการอธิบายเนื ,อหา  เข้าใจง่าย  เนื ,อหามีความเหมาะสมกับ
ระดับกลุ่มทดลองมีการเชื�อมโยงไปสู่เนื ,อหาในเว็บไซด์อื�นเพื�อให้กลุ่มทดลองมีโอกาสค้นคว้า
เพิ�มเติม  มีการแจ้งวตัถปุระสงค์ของกิจกรรมเรียนรู้ที�ชดัเจน  มีการยกตวัอย่างประกอบที�เนื ,อหามี
ความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ใช้ภาษาถกูต้องและเหมาะสม  ส่วนด้านกราฟิกและการ
ออกแบบมีความเหมาะสมในระดบัมาก  มีภาพข้อความประกอบสื�อความหมายได้ชัดเจนและ
เข้าใจง่ายรูปแบบการนําเสนอเนื ,อหาและการตอบสนองมีความหลากหลาย  การออกแบบเมนแูละ
ส่วนนําทาง  (Navigation)  เข้าใจง่าย  และสะดวก  มีเทคนิคการนําเสนอเนื ,อหาที�น่าสนใจ        
การออกแบบเว็บเพจมีความสวยงาม  เร้าความสนใจ  ส่วนด้านสดุท้ายคือด้านการนําความรู้ไปใช้
มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก  โดยกลุ่มทดลองพึงพอใจในด้านช่วยให้เข้าใจแนวทางในการ
เรียนรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle       
ช่วยสร้างการทํางานเป็นทีมของกลุ่มทดลองและพัฒนาสู่การนําไปใช้ในการเรียนรู้ และมีความ    
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พงึพอใจโดยภาพรวมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยเพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียน
การสอน Moodle ได้รับประโยชน์อยู่ในระดบัมากที�สุด  ที�น่าสนใจ  คือ  ผลการวิจัยพบว่ากลุ่ม
ทดลองร้อยละ  80  มีความเห็นว่าระบบ อี-เลิร์นนิ�งตามหลกัทฤษฏีการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้
เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ที�เน้นกลุ่มทดลองเป็นศูนย์กลางและผู้ เรียนเป็น
สําคัญ  ระบบเอื ,อให้ผู้ เรียนมีการเรียนรู้แบบเป็นทีม มีการแลกเปลี�ยนความคิดในทีมหรือใน      
กลุม่เรียนทําให้เกิดการเรียนรู้ที�หลากหลาย ฝึกทกัษะการทํางานเป็นทีม  ช่วยให้ผู้ เรียนมีการบรูณา
การความรู้จากประสบการณ์เดิมของผู้ เรียน  สอดคล้องกบัการปฏิบตัิงานจริง  ทั ,งยงัช่วยให้ผู้ เรียน
ได้ฝึกทักษะการแก้ปัญหา  โดยมีการปรึกษาหารือกับเพื�อนร่วมทีม  การเรียนรู้เป็นทีมจะทําให้
ผู้ เรียนสามารถนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการเรียน  และทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
โดยที�มีข้อดี  คือ  ได้มีการทํากิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบของทีม ด้วยการร่วมมือกนัทํางานเป็นทีม
เพื�อให้งานที�ทํานั ,นสมัฤทธิLผล 

 
ข้อเสนอแนะ 

    จากการวิจยัเรื�อง  ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน
ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สําหรับนกัศกึษาหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั ,นสงู ผู้ วิจยั
มีข้อเสนอแนะ ดงันี , 
     ข้อเสนอแนะทั�วไป 

   1.  การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการ
เรียนการสอน Moodle สําหรับนกัศกึษาหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั ,นสงู ชั ,นปีที� 1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีประสิทธิภาพ สามารถนําไปเผยแพร่เพื�อเป็นแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบใหม ่
สําหรับนกัศึกษาในสาขาวิชา ที�สนใจในการศึกษาเพิ�มเติมในเรื�องเกี�ยวกับการสื�อสารข้อมูลและ
เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ รวมทั ,งความรู้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ตา่ง ๆ ที�เกี�ยวข้องได้ 
  2. การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะของทีม โดยการให้นักศึกษา
แบ่งกลุ่มใหญ่กลุ่มละ 8-10 คน ทําให้นักศึกษาได้ช่วยกันระดมความคิดได้อย่างมาก รวมทั ,ง
วางแผน  แลกเปลี�ยนความคิดเห็น ความรู้ ความสามารถ เพื�อให้งานของเสร็จตามวตัถุประสงค์ 
สามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาอื�นได้ 
       3.  ควรศกึษาค้นหากิจกรรมการเรียนรู้เพิ�มเติมอีก เพื�อจะได้ให้นกัศกึษาสามารถ
เข้ามาร่วมกนัทํากิจกรรมการเรียนรู้ในลกัษณะของทีมได้อยา่งหลากหลาย 
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    ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป 

    1.  ควรมีการสร้างและพฒันากิจกรรมในหมวดวิชาอื�นๆ ให้แพร่หลายเพื�อนําไปใช้
ในการจดัการเรียนการสอนให้ครอบคลุมทุกหมวดวิชา เพื�อเป็นการยกระดบัผลสัมฤทธิLทางการ
เรียนของนกัเรียนให้สงูขึ ,น 
  2.ควรมีการพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมให้ครบทุกๆ ด้านเพื�อให้นักศึกษาได้มีการ
ทํางานร่วมกนัเป็นทีมระหวา่งการทํากิจกรรม และมีสว่นร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมเป็นมากยิ�งขึ ,น  


