
บทที� 4 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  

ในการศึกษาค้นคว้า เรื�อง “ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม   

บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สําหรับนกัศกึษาหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั .นสูง”         

ในครั .งนี . ผู้ วิจยัได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมลูและได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูตามขั .นตอน ดงันี . 

1. ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการ

เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 

2. ผลการจัดกิจกรรมเพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียน-         

การสอน Moodle 

2.1 ผลการวิเคราะห์การประเมินการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมของ    

กลุม่ทดลองที�มีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ 

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ= ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม     

การเรียนรู้ของกลุม่ทดลอง 

3. ผลการการประเมินความพึงพอใจของนกัศกึษาที�มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้เป็นทีมเพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 

1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการ

เรียนการสอน Moodle  

จากการพฒันาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม

บนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle สําหรับนักศึกษาหลักสูตรวิชาชีพชั .นสูง ในภาพรวม

เหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ทั .งทางด้านเนื .อหา รูปแบบและองค์ประกอบของเว็บไซต์ที�ผู้ เชี�ยวชาญได้

ประเมินความเหมาะสม 

ส่วนที�  1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อ

พัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการเรียน Moodle ตามความคิดเห็นของ

ผู้เชี�ยวชาญ ผลการประเมินแสดงในตารางที� 1 
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ตาราง 1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการ

เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการเรียน Moodle ตามความคิดเห็นของผู้เชี�ยวชาญ 

จาํนวน 3 คน 

รายการประเมิน 

ความคดิเห็น 
ของ 

ผู้เชี�ยวชาญ 
ผลการประเมิน 

1 2 3 � S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ส่วนนําของกิจกรรมการเรียนรู้       
1.1. ความนา่สนใจการนําเข้ากิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
1.2. กิจกรรมการเรียนรู้มีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมน ู      

ไมส่บัสน 
5 4 4 

 
4.33 0.58 มาก 

1.3. มีแจ้งวตัถปุระสงค์ให้ผู้ เรียนทราบอยา่งชดัเจน 5 5 5 5. 00 0.00 มากที�สดุ 
1.4. รูปแบบการนําเสนอเนื .อหานา่สนใจ 4 4 4 4.00 0.00 มากที�สดุ 

2. ส่วนเนื 4อหาของกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย       
2.1. เนื .อหามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 
2.2. เนื .อหามีความสมัพนัธ์ตอ่เนื�องกนั 5 4 5 4.67 0.58 มากที�สดุ 
2.3. เนื .อหาเป็นไปตามลาํดบัขั .นตอนของการเรียนรู้ 5 4 4 4.33 0.58 มาก 
2.4. เนื .อหาที�บรรจไุว้ครบถ้วนและเหมาะสม 5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 
2.5. การใช้ภาษาสามารถสื�อความหมายไดถูกต้อง

เหมาะสมและชดัเจน 
4 4 4 4.00 0.00 มาก 

3. ส่วนเนื 4อหาของกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย       
3.1. มีการออกแบบการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ 5 5 4 4.67 0.58 มากที�สดุ 
3.2. เนื .อหามีความยืดหยุ่นสนองความแตกต่างระหว่าง

บคุคล 
4 4 4 

 
4.00 0.00 มาก 

3.3. ความยาวของการนํา เสนอเนื .อหาแต่ละหน่วย
เหมาะสม 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

3.4. การประเมินผลมีความเหมาะสม 4 4 5 4.33 0.58 มาก 
3.5. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมใน         

การเรียนตลอดกิจกรรมการเรียนรู้ซึ�งเป็นกิจกรรมที�พฒันาการ
เรียนรู้เป็นทีม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 

3.6. กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีม
เหมาะสมกบัผู้ เรียน 

5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 
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รายการประเมิน 

ความคดิเห็น 
ของ 

ผู้เชี�ยวชาญ 
ผลการประเมิน 

1 2 3 � S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

4. ส่วนประกอบด้านกราฟิกและการออกแบบ       
4.1. ออกแบบหน้าจอเหมาะสม สวยงามนา่สนใจ 5 4 5 4.67 0.58 มากที�สดุ 
4.2. ภาพประกอบสามารถสื�อความหมาย และมีความ

สอดคล้องกบัเนื .อหา 
4 4 4 

 
4.00 0.00 มาก 

4.3. ตวัอกัษรที�ใช้มีความเหมาะสม 5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 
4.4. สขีองหน้าจอที�ใช้มีความเหมาะสม 5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 

5. ส่วนออกแบบปฏิสัมพันธ์       
5.1. เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีการโต้ตอบ 5 5 5 5.00 0.00 มากที�สดุ 
5.2. มีการออกแบบการควบคุมเส้นทางการเดินทางของ

กิจกรรมการเรียนรู้(Navigation) ชดัเจน สะดวก และเข้าใจง่าย 
5 4 5 4.67 0.58 มากที�สดุ 

5.3. การให้ผลป้อนกลบัเสริมแรงหรือให้ความช่วยเหลือ
เหมาะสมตามความจําเป็น 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

5.4. มีข้อมูลป้อนกลับที�เอื .อให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์และ
แก้ปัญหา 

4 4 3 3.67 0.58 มาก 

6. ส่วนเทคนิคด้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต       
6.1. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถแสดงผลได้อยา่งรวดเร็ว 5 4 5 4.67 0.58 มากที�สดุ 
6.2. ความสามารถในการเชื�อมโยงเอกสาร 5 4 4 4.33 0.58 มาก 
6.3. ความเหมาะสมของแหลง่สนบัสนนุการเรียน 5 5 4 4.67 0.58 มากที�สดุ 

รวมเฉลี�ย    4.53 0.29 มากที�สุด 

 

 จากตารางที� 1 ผู้ เชี�ยวชาญมีความคิดเห็นเกี�ยวกบักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้

เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที�สุด (4.53)      

โดยมีค่าเฉลี�ยมากที�สุดในประเด็นออกแบบหน้าจอเหมาะสม สวยงามน่าสนใจ ตวัอกัษรมีความ

เหมาะสม  สีที�ใช้ของหน้าจอมีความเหมาสม เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนโอกาสโต้ตอบ   มีการออกแบบ

การควบคมุเส้นทางการเดนิทางของกิจกรรมการเรียนรู้(Navigation) ชดัเจน สะดวก และเข้าใจง่าย   
การออกแบบใช้งานง่าย เมนูไม่สับสนและมีการแจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้ เรียนทราบอย่างชัดเจน 

เนื .อหามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้และมีความสมัพนัธ์ตอ่เนื�องกนั ใช้ภาพประกอบ
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และภาษาสามารถสื�อความหมายได้ถูกต้องเหมาะสมและชดัเจน มีการออกแบบการเรียนรู้อย่าง

เป็นระบบ ออกแบบหน้าจอเหมาะสมสวยงาม สีของหน้าจอที�ใช้มีความเหมาะสมมีข้อมลูป้อนกลบั      

ที�เอื .อให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์และแก้ปัญหา ความเหมาะสมของแหล่งสนับสนุนการเรียนสามารถ

เชื�อมโยงเอกสารได้ กิจกรรมการเรียนรู้แสดงผลได้อย่างรวดเร็ว (รายละเอียดภาคผนวก ค) 

 

ส่วนที�  2  ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้
เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle สําหรับนักศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั 4นสูง 
 

ในการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนเพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีม     
บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle โดยได้ทดลองกับกลุ่มทดลองนกัศกึษาชั .นปีที�1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนที� 2  ปีการศึกษา 2553  วิทยาลัยสารพัดช่างสุโขทัย  โดยแบ่ง        
การทดลองออกเป็น  3  ขั .น  ดงันี . 

การทดลองขั .นที�  1  นํากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการ
เรียนการสอน Moodle ทําการทดลองกับกลุ่มทดลองจํานวน 3 คน ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างในเพื�อ
ตรวจสอบหาความเหมาะสมของกิจกรรมในขั .นต้นและหาข้อบกพร่องของกิจกรรม โดยสังเกต
พฤตกิรรมขณะเรียนพร้อมสมัภาษณ์ความคดิเห็นของกลุม่ทดลอง  พบวา่ 
    1.  แบบทดสอบตวัอกัษรเล็กเกินไป  ควรขยายใหญ่ขึ .นและควรเว้นระยะบรรทดั   
ให้มากกวา่นี . 
    2.  วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ควรใช้เลขนําหน้าข้อด้วย 
    3.  ขนาดของตวัอกัษรที�เป็นหวัข้อบทเรียนควรเน้นให้แตกตา่งกนักบัรายละเอียด
ของบทเรียนเพื�อให้เกิดความแตกตา่ง 
    4.  สีของปุ่ มเมนูของบทเรียนควรใช้สีที�แตกต่างกันระหว่างหัวข้อบทเรียนกับ
รายละเอียดของบทเรียน 
 

การทดลองขั .นที�  2  นํากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการ
เรียนการสอน Moodle ทําการทดลองกับกลุ่มทดลองจํานวน 9 คน  ที�ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดย
คดัเลือกนักเรียนที�มีผลการเรียนเก่ง  ปานกลาง  อ่อน  จากผลการเรียนเฉลี�ยในภาคเรียนที�  1       
ปีการศึกษา  2553  เพื�อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน
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ระบบจัดการเรียน  การสอน Moodle ให้เป็นไปตามเกณฑ์ที�กําหนด  80/80  โดยกลุ่มทดลองที�
เรียนจบในแต่ละบทเรียนแล้วกลุ่มทดลองต้องทําแบบฝึกหัดท้ายบทเพื�อทําการทดสอบระหว่าง
เรียนในเนื .อหาเพื�อนําผลมาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  และเมื�อกลุ่มทดลองศึกษา
เนื .อหาทั .งหมดเสร็จเรียบร้อยแล้ว  ให้ทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ=หลงับทเรียนเพื�อนําผลมาหา
ประสิทธิภาพ  (E2)  ผลการหาประสิทธิภาพแสดงในตาราง  2 

 
ตาราง  2  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็น
ทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle กลุ่มทดลอง จาํนวน 9 คน 
 

กลุม่ 
ทดลอง 

จํานวน 
กลุม่ 
ทดลอง 

คา่เฉลี�ย  (E1)  คะแนนจากการทํา 
แบบทดสอบระหว่างเรียน 

คา่เฉลี�ย  (E2)  คะแนนจากการทํา 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

ระหวา่งเรียน  (120  คะแนน) หลงัเรียน  (30  คะแนน) 

คะแนนเฉลี�ย ร้อยละ คะแนนเฉลี�ย ร้อยละ 

กลุม่ 
ทดลอง 

9 97.11 80.93 24.44 81.48 

 
จากตาราง  2  แสดงให้เห็นว่า  คะแนนเฉลี�ยจากการทดสอบระหว่างเรียนเท่ากบั  97.11  

คิดเป็นร้อยละ 80.93  และคะแนนเฉลี�ยจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ=ทางการเรียนหลังเรียน
เท่ากับ  24.44  ดงันั .นประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle  
ที�ผู้ ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ .นมีประสิทธิภาพ  E1/ E2  เท่ากับ 80.93/81.48 ซึ�งเป็นไปตามเกณฑ์           
ที�กําหนด  80/80 

การทดลองขั .นที�  3  นํากิจกรรมการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม
บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ทําการทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง  จํานวน 30 คน    เพื�อหา
ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน 
Moodle ที�สร้างขึ .นให้ได้ตามเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ  80/80  โดยให้กลุ่มทดลองศึกษาเนื .อหา
บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนตามลําดบัขั .นตอน  เมื�อเสร็จสิ .นการเรียนในแตล่ะบท  กลุ่ม
ทดลองจะต้องทําแบบฝึกหดัท้ายบทเพื�อทดสอบระหว่างเรียนเพื�อนําผลมาหาประสิทธิภาพ  (E1)  
และเมื�อกลุ่มทดลองศึกษาเนื .อหาทั .งหมดเสร็จเรียบร้อยแล้วให้กลุ่มทดลองทําแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธิ=หลงัเรียนเพื�อนําผลมาหาประสิทธิภาพ  (E2)  ผลการหาประสิทธิภาพแสดงในตาราง  3 
 



 

 

89

ตาราง  3  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้   
เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle กลุ่มทดลอง จาํนวน  30  คน 
 

กลุม่ 
ทดลอง 

จํานวน 
กลุม่ 
ทดลอง 

คา่เฉลี�ย  (E1)  คะแนนจากการทํา 
แบบทดสอบระหว่างเรียน 

คา่เฉลี�ย  (E2)  คะแนนจากการทํา 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

ระหวา่งเรียน  (120  คะแนน) หลงัเรียน  (30  คะแนน) 

คะแนนเฉลี�ย ร้อยละ คะแนนเฉลี�ย ร้อยละ 

กลุม่ 
ทดลอง 

30 97.97 81.64 24.83 82.78 

 
จากตาราง  3  แสดงให้เห็นว่าการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้บน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  พบว่าคะแนนเฉลี�ยจากการทดลองระหว่างเรียนเท่ากับ 97.97 คิดเป็นร้อย
ละ81.64 และคะแนนเฉลี�ยจากการทดสอบวดัผลสมัฤทธิ=หลงัเรียนเท่ากับ  24.83  คิดเป็นร้อยละ 
82.78  ดงันั .นประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ที�ผู้ วิจยั
สร้างขึ .นมีประสิทธิภาพ  E1/ E2  เทา่กบั  81.64/82.78 ซึ�งเป็นไปตามเกณฑ์ที�กําหนด  80/80  ดงันั .น  
จงึสามารถสรุปได้วา่  กิจกรรมการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์สามารถ
นําไปใช้ประโยชน์เพื�อสนบัสนนุการเรียนได้ 
 

2. ผลการจัดกิจกรรมเพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน 

Moodle 

  2.1 ผลการวิเคราะห์การประเมินการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมของกลุ่ม

ทดลองที�มีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ 

การวิเคราะห์ผลการประเมินการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมของผู้ เรียนที�มีต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ของกลุ่ม
ทดลอง จํานวน  30  คน ผลการเปรียบเทียบแสดงในตาราง  4 
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ตาราง 4 ผลการประเมินการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมของผู้เรียนที�มีต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle ของกลุ่ม
ทดลอง จาํนวน 30 คน 
 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

� S.D. 
ระดับความ 
พงึพอใจ 

1. เตรียมความพร้อมก่อนทํางานเป็นทีม 4.73 0.45 มากที�สดุ 
2. ปฏิบตัิหน้าที�ตามบทบาทที�ได้รับอยา่งเอาใจใส ่ 4.47 0.51 มากที�สดุ 
3. ให้ความร่วมมือกับทีม โดยร่วมกิจกรรมบนเว็บทุกรูปแบบเพื�อให้

งานเสร็จทนัเวลา  โดยใช้เครื�องมือ 
4.80 0.41 มากที�สดุ 

- ใช้ e-mail    
- ใช้กระดานสนทนา Web board    
- ใช้การสนทนาออนไลน์    

4. ช่วยเหลือสมาชิกทุกคน เมื�อสมาชิกเห็นว่าสมาชิกมีปัญหาในการ
ทํางาน 

4.57 0.50 มากที�สดุ 

5. ปรึกษาหารือกับสมาชิกบนเว็บ เพื�อให้เกิดความเข้าใจที�ตรงกนัใน
การทํางาน 

4.60 0.50 มากที�สดุ 

6. ช่วยเหลอืกนัในทีม ในการทํากิจกรรมและค้นหาข้อมลูบนเว็บ 4.67 0.48 มากที�สดุ 
7. ให้ข้อมลูและข้อเสนอแนะที�เป็นประโยชน์ตอ่ทีม 4.53 0.51 มากที�สดุ 
8. ร่วมมือทํางานอยา่งมีความสขุ 4.50 0.51 มากที�สดุ 
9. ร่วมพดูคยุ แลกเปลี�ยนความคิดเห็นกบัสมาชิกอยา่งสมํ�าเสมอ 4.57 0.50 มากที�สดุ 
10. มีสว่นช่วยในการดําเนินงานของทีม ให้เป็นไปอยา่งราบรื�น 4.47 0.51 มาก 
11. ให้กําลงัใจและปฏิบตัิตอ่สมาชิกร่วมทีมอยา่งสภุาพ 4.63 0.49 มากที�สดุ 
12. เสนอความคิดเห็นตอ่ทีม ด้วยเหตผุลที�ชดัเจน 4.57 0.50 มากที�สดุ 
13. มีสว่นร่วมในการแก้ปัญหา และสรุปผลงานของทีม 4.53 0.51 มากที�สดุ 
14. ยอมรับข้อตกลงตามเสยีงสว่นใหญ่ของทีม 4.63 0.49 มากที�สดุ 
15. ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในทีมเมื�อสมาชิกร่วมทีมอภิปราย 4.57 0.50 มากที�สดุ 
16. ขอความคิดเห็นจากสมาชิกร่วมทีมเมื�อมีข้อสงสยั 4.57 0.50 มากที�สดุ 

รวมเฉลี�ย 4.66 0.47 มากที�สุด 
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2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ=ก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ของกลุม่ทดลอง 

    การวิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ=ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของ   
กลุ่มทดลอง  ทําการทดลองใช้กบันกัศกึษาชั .นปีที�1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัสารพดั
ชา่งสโุขทยั ภาคเรียนที� 2  ปีการศกึษา 2553 จํานวน  30 คน  ผลการเปรียบเทียบแสดงในตาราง  4 
 
ตาราง  5  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิFทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   
ของกลุ่มทดลอง  จาํนวน 30 คน 
 
คะแนน 

การทดสอบ 
(N) 

X  S.D. d  S.D.d t Sig. 

ก่อนเรียน 30 6.93 1.62 
17.90 2.17 45.16* 0.0000 

หลงัเรียน 30 24.83 1.26 

  *มีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 0.05 
 

จากตาราง  4  แสดงให้เห็นว่า  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ=ทางการเรียน ก่อนเรียน
และหลงัเรียน  ของกลุม่ทดลอง สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลยัสารพดัช่างสโุขทยั มีคะแนน
เฉลี�ยจากการทดสอบก่อนเรียนได้เท่ากับ 6.93 คะแนน  และ 24.83 คะแนน  ตามลําดบั  และ    
เมื�อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนความตระหนักก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ=

ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
 
3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที� มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการ
เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle     

การวิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ เรียนที�มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อ
พฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ของกลุ่มทดลอง  จํานวน  30  คน       
ผลการเปรียบเทียบแสดงในตาราง  6 
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ตาราง  6 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที� มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้           
เพื�อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle ของกลุ่มทดลอง  
จาํนวน 30  คน 
 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

� S.D. 
ระดับความ 
พงึพอใจ 

1. เนื .อหาและเอกสารประกอบกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม 4.73 0.45 มากที�สดุ 
2. มีการแจ้งวตัถปุระสงค์ของกิจกรรมการเรียนรู้ที�ชดั 4.57 0.50 มากที�สดุ 
3. เนื .อหามีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ 4.90 0.31 มากที�สดุ 
4. มีความชดัเจนในการอธิบายเนื .อหา เข้าใจง่ายและผู้ เรียนสามารถ
นํากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม นําไปบรูณาการเพื�อ
การเรียนรู้เป็นทีมได้ 

4.73 0.45 มากที�สดุ 

5. มีภาพประกอบที�เหมาะสม ถกูต้องตามเนื .อหา 4.57 0.50 มากที�สดุ 
6. เนื .อหามีความเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียน 4.67 0.48 มากที�สดุ 
7. มีการเชื�อมโยงไปสูเ่นื .อหาในเว็บไซต์อื�นเพื�อให้ผู้ เรียนมีโอกาสค้นคว้า

เพิ�มเติม 
4.70 0.47 มากที�สดุ 

8. ใช้ภาษาถกูต้องและเหมาะสม 4.67 0.48 มากที�สดุ 
9. มีการยกตวัอยา่งประกอบที�เหมาะสม 4.67 0.48 มากที�สดุ 
10. การออกแบบเว็บเพจมีความสวยงาม เร้าความสนใจ 4.70 0.47 มากที�สดุ 
11. ข้อความและภาพประกอบสื�อความหมายได้ชดัเจนและเข้าใจง่าย 4.80 0.41 มากที�สดุ 
12. มีเทคนิคการนําเสนอเนื .อหาที�นา่สนใจ 4.53 0.51 มากที�สดุ 
13. รูปแบบนําเสนอเนื .อหาและการตอบสนองมีความหลากหลาย 4.50 0.51 มาก 
14. การออกแบบเมนูและส่วนนําทาง(Navigation) เข้าใจง่าย และ

สะดวก 
4.63 0.49 มากที�สดุ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

� S.D. 
ระดับความ 
พงึพอใจ 

15. ช่วยให้ท่านเข้าใจแนวทางในการเรียนรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อ
พัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบการจัดเรียนการสอน Moodle ช่วย
สง่เสริมการเรียนรู้เป็นทีม และพฒันาสูก่ารนําไปใช้ในการเรียนรู้ 

4.57 0.50 มากที�สดุ 

16. โดยภาพรวมของกิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน
ระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle ทา่นได้รับประโยชน์ในระดบั 

4.60 0.50 มากที�สดุ 

รวมเฉลี�ย 4.59 0.49 มากที�สุด 

 
จากตาราง  5  แสดงวา่ผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่กิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาการเรียนรู้

เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle มีความเหมาะสมในระดบัมากที�สดุ (�  = 4.59) 
โดยมีค่าเฉลี�ยอยู่ในระดบัมากที�สุดทั .งหมด 15 ประเด็น ดงันี .คือ เนื .อหาและเอกสารประกอบ
กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม  มีการแจ้งวตัถปุระสงค์ของกิจกรรมการเรียนรู้ที�ชดั  มีความ
ชดัเจนในการอธิบายเนื .อหา เข้าใจง่ายและผู้ เรียนสามารถนํากิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพัฒนาการ
เรียนรู้เป็นทีม นําไปบูรณาการเพื�อการเรียนรู้เป็นทีมได้มี  การเชื�อมโยงไปสู่เนื .อหาในเว็บไซต์อื�น
เพื�อให้ผู้ เรียนมีโอกาสค้นคว้าเพิ�มเตมิ (รายละเอียดตามภาคผนวก  ค) 
 
 
 
 
 
 


