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บทนํา 
 

ความเป็นมาของปัญหา 

 

ปัจจุบนันี �ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ได้เข้า        

มามีบทบาทต่อทุกองค์กร โดยจะเห็นได้จากหน่วยงานภาคเอกชนและหน่วยงานรัฐบาลที(ได้นํา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเข้ามาช่วยงานด้านตา่ง ๆ เนื(องจากผลที(ได้เป็นในลกัษณะ

ของความสะดวก รวดเร็ว ถกูต้อง และยงัเป็นการจดัเก็บข้อมลูที(ดี มีการสํารองข้อมลู เป็นการเพิ(ม

ประสิทธิ4ภาพการดําเนินงานให้กับหน่วยงานและองค์กร  ทางด้านการศึกษาก็ได้มีการนํา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตมาใช้กบัการศกึษา ชว่ยให้เกิดประโยชน์กบัผู้ เรียน และช่วย

ให้เข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ทุกเวลา ทุกสถานที( ก่อให้เกิดการแสวงหาความรู้และการกระจาย

ข่าวสารข้อมูล การสร้างสื(อต่าง ๆ เก็บรวบรวมไว้ในรูปแบบดิจิตอล ทําให้เกิดการแทนสื(อ

อิเล็กทรอนิกส์ เช่น การใช้ระบบออนไลน์เข้าถึงข้อมูล การสร้างห้องเรียนเสมือนจริง และบทเรียน

เครือบนข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น  ทําให้การเรียนรู้มีความสะดวกและรวดเร็ว โดยเฉพาะการนํา   

องค์ความรู้มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ เกิดรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนรู้ได้

ตลอดเวลา 

พระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 ซึ(งเป็นกฎหมายด้านการศึกษา

ฉบบัแรกของไทยก็ได้ให้ความสําคญัด้านการเรียนการสอนและการพฒันาผู้ เรียน โดยให้ดําเนินการ

จดัการเรียนการสอนโดยยึดผู้ เรียนเป็นสําคญั (Child Center) และการจดัการศกึษาต้องยึดหลกัว่า 

ผู้ เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และให้ความสําคัญกับการใช้

เทคโนโลยีเพื(อการศึกษา ดังจะเห็นได้จากการกําหนดให้หมวด 9 เทคโนโลยีเพื(อการศึกษา          

เป็นหมวดหนึ(งของพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช 2542 

ระบบการจัดการเรียนรู้ หรือ LMS ย่อมาจาก Learning Management System                  

(วทุธิศกัดิ4  โภชนกุลุ.2550:ออนไลน์) เป็นซอฟแวร์ที(ทําหน้าที(บริหารจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บ    
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จะประกอบด้วยเครื(องมืออํานวยความสะดวกให้แก่ผู้ สอน ผู้ เรียน ผู้ดูแลระบบ โดยที(ผู้ สอนนํา

เนื �อหาและสื(อการสอน ขึ �นเว็บไซต์รายวิชาตามที(ได้ขอให้ระบบจดัไว้ให้ได้โดยสะดวก  ผู้ เรียนเข้าถึง

เนื �อหาและกิจกรรมต่างๆ ได้โดยผ่านเว็บ ผู้ สอนและผู้ เรียนติดต่อสื(อสารได้ผ่านทางเครื(องมือ

สื(อสารที(จดัไว้ให้ เชน่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดานถาม-ตอบ เป็นต้น นอกจากนั �น

แล้วยังมีองค์ประกอบที(สําคญั คือ การบนัทึกข้อมูล กิจกรรมการเรียนการสอนของผู้ เรียนไว้บน

ระบบเพื(อผู้ สอนสามารถนําไปวิเคราะห์ ติดตามและประเมินผลการเรียนในรายวิชานั �นอย่างมี

ประสิทธิภาพ  

องค์ประกอบของ LMS ประกอบด้วย 5 สว่น ดงันี � 

1. ระบบจดัการหลกัสูตร (Course Management) กลุ่มผู้ ใช้งานแบง่เป็น 3 ระดบั คือ 
ผู้ เรียน ผู้สอนและผู้บริหารระบบ โดยสามารถเข้าสู่ระบบจากที(ไหน เวลาใดก็ได้ โดยผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ระบบสามารถรองรับจํานวน user และ จํานวนบทเรียนได้ ไม่จํากัด โดยขึ �นอยู่กับ 
hardware/software ที(ใช้และระบบสามารถรองรับการใช้งานภาษาไทยอยา่งเตม็รูปแบบ 

2. ระบบการสร้างบทเรียน (Content Management) ระบบประกอบด้วยเครื(องมือในการ
ช่วยสร้าง Content ระบบสามารถใช้งานได้ดีทั �งกับบทเรียนในรูป Text-based และบทเรียนใน
รูปแบบ Streaming Media 

3. ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluation System)  มีระบบคลงั
ข้อสอบ โดยเป็นระบบการสุม่ข้อสอบสามารถจบัเวลาการทําข้อสอบและการตรวจข้อสอบอตัิโนมตั ิ
พร้อมเฉลย รายงานสถิต ิคะแนน และสถิตกิารเข้าเรียนของนกัเรียน 

4. ระบบส่งเสริมการเรียน (Course Tools) ประกอบด้วยเครื(องมือต่าง ๆ ที(ใช้สื(อสาร
ระหว่าง ผู้ เรียน - ผู้สอน และผู้ เรียน ผู้ เรียน ได้แก่ Web board และ Chat room โดยสามารถเก็บ 
History ของข้อมลูเหลา่นี �ได้  

5. ระบบจดัการข้อมูล (Data Management System) ประกอบด้วยระบบจดัการไฟล์
และโฟลเดอร์ ผู้สอนมีเนื �อที(เก็บข้อมลูบทเรียนเป็นของตนเอง โดยได้เนื �อที(ตามที( Admin กําหนดให้ 

โปรแกรม Moodle เป็น LMS อีกโปรแกรมหนึ(งที(ใช้ในการจดัระบบการเรียนการสอน           

มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียน ผ่านบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เช่น ห้องสนทนา 

(Chat)ห้องที(สามารถนดัเวลาสนทนาระหว่างครูและนกัเรียน, กระดานสนทนา (Forum) กระดาน

ให้ครู และนกัเรียนเข้ามาฝากความคิดเห็น, การบ้าน (Assignment)ที(นกัเรียนพิมพ์งานแล้วนํามา 

upload ส่งครู,แบบทดสอบ (Quiz) สร้างคลงัข้อสอบ เป็นต้น  ซึ(งจะช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเข้าทํา
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กิจกรรมต่างๆ และทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา เป็นการสร้างความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง 

ความสามารถของ Moodle เป็น Open Source ที(ได้รับการยอมรับ สามารถเป็นได้ทั �ง 

CMS(Course Management System) และ LMS (Learning Management System) สามารถ

สร้างแหล่งข้อมลูใหม่ หรือเผยแพร่เอกสารที(ทําไว้เช่น Microsoft Office, Web page, PDF หรือ 

Image เป็นต้น         มีระบบติดต่อสื(อสารระหว่างนักเรียน เพื(อร่วมชั �น และครูผู้สอน เช่น Chat 

หรือ Web board และมีระบบทดสอบ รับการบ้าน และกิจกรรมที(รองรับระบบให้คะแนน                

ที(หลากหลาย ให้ส่งงานให้ทําแบบฝึกหดั ตรวจให้คะแนนแล้ว export ไป excel มีการสํารองข้อมลู

เป็น .zip แฟ้มเดียว ครูผู้สอนเตรียมสอนเพียงครั �งเดียว แตน่กัเรียนเข้ามาเรียนกี(รอบก็ได้ จบไปแล้ว

กลบัมาอา่นทบทวนได้อีก 

การเรียนรู้เป็นทีม ทําให้ผู้ เรียนในชั �นเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้ เรียนด้วยกัน 

นกัเรียนแต่ละคนในทีมจะมีอิทธิพลส่งเสริมการเรียนรู้ซึ(งกันและกนั โดยปฏิสมัพนัธ์แลกเปลี(ยน

ความรู้และเรียนรู้ร่วมกนัอย่างตอ่เนื(องการเรียนรู้เป็นทีม(Team Learning) เป็นวินยัที(เกี(ยวข้องกบั

สติปัญญาอารมณ์ สงัคม และจิตใจ โดยเริ(มจากตนเอง และพฒันาความรู้ร่วมกบัผู้ อื(นในทีมเป็น

การกระทําที(ตอ่เนื(องเป็นกระบวนการของการจดัแนวคดิ แนวปฏิบตัิให้สอดคล้องกนั มีจดุมุ่งหมาย

ในการทํางานให้บรรลผุลสําเร็จที(ตั �งใจไว้ไปในแนวทางเดียวกนัเป็นการพฒันาศกัยภาพของทีมงาน 

เพื(อสร้างสรรค์สิ(งที(ผู้ เรียนทกุคนต้องการอยา่งแท้จริง  

วิทยาลัยสารพัดช่างสุโขทัย เป็นวิทยาลัยในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศกึษา ได้เปิดสอนหลายสาขาวิชา เชน่ สาขาวิชาเครื(องกล สาขาวิชาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 

สาขาวิชาการบญัชีและสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  เป็นต้น ซึ(งในแตล่ะสาขาวิชานั �นมีการพฒันา

ในด้านการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับผู้ เรียนคอ่นข้างน้อยมาก โดยเฉพาะการ

เรียน ด้วยบทเรียนบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle   ดงันั �น วิทยาลัยสารพัดช่างสุโขทัย      

จึงควรมีการออกแบบและพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เพื(อการเรียนรู้เป็นทีมด้วยระบบจดัการเรียน

การสอน Moodle   เพื(อเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตให้กับครูผู้สอนของแต่ละสาขาวิชา และสามารถนํากิจกรรมนั �นมาพฒันาผู้ เรียนเกิด

การเรียนรู้และ มีผลสมัฤทธิ4ทางการเรียนให้เพิ(มมากขึ �น  
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จากเหตุผลดงักล่าว ทําให้ผู้ศึกษาค้นคว้ามีความสนใจและต้องการที(จะออกแบบและ

พฒันาการจดักิจกรรมเพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สําหรับ

นกัเรียนหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั �นสงู วิทยาลยัสารพดัช่างสโุขทยั เพื(อจะนําผลการศกึษา

ค้นคว้าครั �งนี �เป็นแนวทางในการพฒันาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื(อส่งเสริมและสนับสนุนการ

พฒันาการจดัการเรียนการสอนบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle ทั �งนี �เพื(อให้การเรียนการ

สอนมีประสิทธิภาพสงูสดุ 

 

จุดมุ่งหมายของการศึกษา 

1. เพื(อพัฒนาและหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน

ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สําหรับนกัเรียนหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั �นสงู  

2. เพื(อศึกษาผลการจดักิจกรรมเพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการ

สอน Moodle สําหรับนกัเรียนหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั �นสงู 

3. เพื(อศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที(มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการ

เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน Moodle สําหรับนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบตัร

วิชาชีพชั �นสงู 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

ในการวิจยัครั �งนี �ผู้ วิจยัได้กําหนดขอบเขตของการวิจยัไว้ดงันี � 

1. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลที�ศึกษา  

กลุ่มทดลองครั �งนี �ได้แก่ นักศึกษาหลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั �นสูง ชั �นปีที( 1    

สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนที( 2 ปีการศกึษา 2553 จํานวน 30 คน  

2. ขอบเขตด้านเนื )อหา  

ผู้ วิจยัได้ศึกษาขอบเขตด้านเนื �อหาของกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อการเรียนรู้เป็นทีมบน

ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle  โดยกําหนดขอบเขตด้านเนื �อหาซึ(งจดัแบง่ออกเป็น 3 หน่วย

การเรียนรู้ ดงันี � 
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หนว่ยการเรียนรู้ที(  1 OSI โมเดล 

หนว่ยการเรียนรู้ที(  2 ประเภทของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 

หนว่ยการเรียนรู้ที(  3 รูปแบบการเชื(อมตอ่ 

3. ขอบเขตด้านตัวแปร   

ตวัแปรที(ศกึษาได้แก่  

3.1 กิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียนการสอน 

Moodle 

3.2 การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีมที(ใช้กิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการ

เรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 

3.3 ความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที(มีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็น

ทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 

 

นิยามคาํศัพท์เฉพาะ 

1. กิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีม หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ที(

ผู้ วิจยัพฒันาขึ �นโดยมีรูปแบบการเรียนรู้และให้นกัเรียนได้ร่วมการทํากิจกรรมการเรียนรู้ในลกัษะ

การเรียนรู้เป็นทีม  

2. การเรียนรู้เป็นทีม หมายถึง  การเรียนรู้โดยใช้ทีมในการเรียน ซึ(งนกัศกึษาได้เรียนรู้

ร่วมกนัด้วยการทํากิจกรรมบนระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle และนกัศึกษาแตล่ะคนใน

ทีมจะร่วมกนัทํากิจกรรมในลกัษณะของทีมเพื(อแลกเปลี(ยนความรู้ ความคิดเห็น และประสบการณ์

ซึ(งกนัและกนัเพื(อพฒันาความรู้และความสามารถของทีมให้เกิดขึ �น 

3. ระบบการจัดการเรียนการสอน หมายถึง ระบบการเรียนการสอนที(พัฒนาโดย

โปรแกรม Moodle ที(มีการเรียนรู้ร่วมกันและทํากิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน มีการทดสอบผ่านเว็บ 

โดยมีผู้ ดูแลระบบ ผู้ สอน และผู้ เรียน ซึ(งผู้ สอนสามารถดูแลระบบได้ด้วยตนเอง ส่วนนักเรียน

สามารถทํากิจกรรมการเรียนรู้ที(กําหนดไว้ได้ 
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4. มเูดิล (Moodle) หมายถึง โปรแกรมจดัระบบการเรียนการสอนสําหรับสถานศึกษา

หรือครูเพื(อใช้เตรียมแหล่งข้อมูล กิจกรรม และเผยแพร่แบบออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      

ให้นกัเรียนสามารถเข้าทํากิจกรรมได้ตลอดเวลา 

5. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ค่าระดับคะแนนที(ได้จากกิจกรรม     

การเรียนรู้เพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle ซึ(งพิจารณาจาก

คะแนนที(ได้จากการทําแบบทดสอบที(ผู้ วิจยัได้สร้างขึ �น โดยใช้เกณฑ์ 80/80  โดยที( 

80 ตัวแรก หมายถึง ค่าคะแนนเฉลี(ยของกลุ่มทดลองทั �งกลุ่มที(ได้จากการทํา

แบบฝึกหดัท้ายบทในแตล่ะหนว่ยการเรียนรู้ระหวา่งการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการ

เรียนรู้เป็นทีมบนระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle ได้คะแนนเฉลี(ยอยา่งน้อย ร้อยละ 80 

80 ตวัหลงั หมายถึง คา่ร้อยละของคะแนนจากการทดสอบการเรียนรู้เป็นทีมหลงัการ

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบการจัดการเรียนการสอน 

Moodle แล้วนํามาหาค่าเฉลี(ย ร้อยละ เมื(อได้ค่าตวัเลขทั �งสองแล้วนํามาเปรียบเทียบตามเกณฑ์   

ที(กําหนดไว้ 

6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความเห็นของกลุ่มทดลองที(มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อ

พฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle 

  

สมมตฐิานการวิจัย 

1. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจัดการเรียน       

การสอน Moodle สําหรับนกัเรียนหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั �นสูง หลงัเรียนด้วยกิจกรรม     

สงูกวา่ก่อนเรียน 

2. กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื(อพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบน

ระบบจดัการเรียนการสอน Moodle อยูใ่นระดบัมาก 


