
บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการวิจัยและสรุป
ผลการวิจัย  ดังนี้ 
 
จุดประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                
วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ตามเกณฑ์  
80 / 80 

2.   เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้ ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

3.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   
วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  
วิธีด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ในครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ แบ่งขั้นตอนการ
ด าเนินงานตามกระบวนการของการ วิจัยและพัฒนา  (Research  and  Development)  โดยมี
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  รายละเอียด  และวิธีการในการด าเนินการ  ดังนี้ 
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 ขั้นตอนที่ 1  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 ในการสร้างและตรวจสอบ ประสิทธิภาพ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ผู้วิจัยได้สร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  จ านวน 5 ชุด  และน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นไปให้ อาจารย์ที่ปรึกษา
พิจารณาและให้ค าแนะน า  ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข  แล้วน าเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน  3  ท่าน  
พิจารณาความ เหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้   จากนั้นได้ท าการ
ปรับปรุงแก้ไข ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  แล้วจึงน า ชุดกิจกรรมการ
เรียนรูไ้ปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนชุมชน 12 บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต  2  ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2553 
จ านวน  3  คน  โดยใช้เด็กเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  คละความสามารถ    เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรม  และเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้   แล้วน าไป
ทดลองใช้กับนักเรียน   จ านวน  9  คน  (แบบกลุ่มเล็ก)  และ จ านวน  30  คน  (ภาคสนาม)  เพื่อหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 

  ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์     
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ในการใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบก่อนเรียน  (Pretest)  
กับกลุ่มทดลอง  คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โรงเรียนวัดราษฎร์สโมสร   ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต 2  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2553   จ านวน  30  คน  
ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง   สารในชีวิตประจ าวัน  จากน้ัน
ด าเนินการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เมื่อด าเนินการสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้นแล้ว
จึงท าการทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  โดยใชแ้บบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
เรื่อง   สารในชีวิตประจ าวัน  แล้วน าคะแนนของนักเรียนมาเปรียบเทียบจากคะแนนทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้ค่าสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ (t – test  Dependent)   
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ขั้นตอนที่ 3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 ใน การประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   จากนั้นน าแบบสอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียนมาตรวจความสมบูรณ์เพื่อน าไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                  
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ดังนี ้
 1.  การ สร้างและตรวจสอบ ประสิทธิภาพ ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก        
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  วิเคราะห์
ข้อมูลโดยการหาค่าความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ  ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จากการหา
ค่าเฉลี่ย  (X )  และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยหา
ค่า  E 1  / E 2  และพิจารณาตามเกณฑ์  80/80 
             2.  การใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  วิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบ แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง   สารในชีวิตประจ าวัน  ระหว่างก่อนและหลังเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยหาค่าเฉลี่ย ( X )  และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  หา
ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วยค่าสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ  (t – test  Dependent)   
             3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  วิเคราะห์โดย
การหาค่าเฉลี่ย ( X )  และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  น าค่าเฉลี่ยที่ได้เปรียบเทียบกับเกณฑ์
และแปลผล 
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สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน

ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  สรุปผลได้ดังนี้ 
   1.  ผลการสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  จากการ
ประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  ท่าน  มีความคิดเห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6    
มีความเหมาะสมในระดับมาก  โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.39  และตรวจสอบประสิทธิภาพกับนักเรียนจ านวน  
9  คน  และ  30  คน  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.67 / 80.00  และ 81.50 / 80.67 ตามล าดับ ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์  80 / 80 

2.  ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์  เรื่อง   สารในชีวิตประจ าวัน ความสามารถการ  ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  พบว่านักเรียนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ    ที่ระดับ  .05   

3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  พบว่าโดยภาพรวมมีความพึง
พอใจในระดับมาก  เมื่อพิจารณา เป็นรายด้าน พบว่า   ด้านที่มีความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ                    
ด้านกระบวนการ  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ   4.61  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ   0.46  รองลงมา คือ  
ด้านผลผลิต  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ   4.56  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40  และด้านผลผลิต  มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ  4.39  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.56   

 
อภิปรายผล 

จากผลการศึกษาค้นคว้าเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ผู้วิจัยได้
น ามาอภิปรายผลดังนี้ 

 1.  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   จ านวน 5 ชุด  
โดยพิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ  ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผลการพิจารณามี
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ความเหมาะสมมากในทุก ๆ  ด้าน  ต้ังแต่ด้านค าชี้แจงประกอบการใช้ชุดกิจกรรม  ด้านคู่มือครู  
ด้านแผนการจัดการเรียนรู้  ด้านสื่อการเรียนรู้ และด้านการวัดผลประเมินผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทั้ง  5 ชุด  มีประสิทธิภาพของการทดลองแบบกลุ่มเล็ก เท่ากับ  81.67 / 80.00  และมีประสิทธิภาพ
ของการทดลองแบบภาคสนาม เท่ากับ  81.50 / 80.67   แสดงว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์  80/80  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้ สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เป็นไปตามกระบวนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากการวิเคราะห์เอกสารตามแนวคิดหลักการ
และทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลของไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522) และชม  ภูมิภาค  (2528) 
องค์ประกอบที่ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพของบลูม  และขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบ
ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ของชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523) การด าเนินการสร้างชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ได้มีการปรับปรุงแก้ไขข้อผิดพลาดตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญมาตลอด  ซึ่งมีค่าความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมาก  โดยมีการทดลองกับนักเรียน  จ านวน  3  คน  เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรม  และเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และแก้ไข
ข้อผิดพลาดพร้อมทั้งจัดท าสิ่ง  ที่ควรเพิ่มเติมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ และอาจารย์ที่ปรึกษา  
ซึ่งท าให้ชุดกิจกรรมที่ผู้วิจัยสร้างและพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์   

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  หลังจากเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย  ที่เป็นเช่นนี้น่าจะเกิดจากมีขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ  มี
จุดมุ่งหมายท่ีชัดเจน  มีการจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง  ผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนฝึกการคิดวิเคราะห์  โดยใช้
ผังกราฟิกคือแผนผังความคิด  แผนผังแบบกิ่งไม้  แผนผังวัฏจักร  แผนผังก้างปลา  และแผนผังใยแมง
มุม  ท าให้นักเรียนสามารถสร้างโครงสร้างของการคิดสามารถคิดแบบโยงใย  สัมพันธ์เพื่อคิดให้ชัดเจน  
โดยสามารถคิดอย่างมีประเด็น  สามารถที่จะจัดล าดับความคิดและสามารถแยกแยะข้อมูลได้อย่างเป็น
ระบบ  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดที่  ทิศนา  แขมมณี  (2545)  ได้อธิบายการใช้ผังกราฟิกเป็นเคร่ืองมือในการ
เรียนรู้มีทฤษฎีการเรียนรู้  4 ประการ  คือ  การแยกแยะข้อมูลเพื่อให้เห็นองค์ประกอบหลักที่เชื่อมโยงกันอยู่
อย่างชัดเจน สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ได้ง่ายและ สอดคล้องกับ ศิริลักษณ์            
แก้วสมบูรณ์  (2545)  ได้ศึกษาผลการใช้เทคนิคกราฟิกในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่มีต่อการ
น าเสนอความรู้ด้วยกราฟิกและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ซึ่ง
ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกแบบต่าง ๆ ในการสรุปผลการเรียนรู้วิชาชีววิทยา  
เรื่องพันธุศาสตร์ ได้คะแนนการสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  
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สอดคล้องกับมนกานต์  พานิช  (2549)  พบว่า  นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนด้วย
เทคนิคผังกราฟิกมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01   

3.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โดย
ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิด  ในการประเมินไว้  3  ด้าน  คือ  ด้านปัจจัยน าเข้า  ด้านกระบวนการ
และด้านผลผลิต  พบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุด กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน อยู่ในระดับมากและเมื่อพิจารณารายด้าน  
พบว่า   

ด้านปัจจัยน าเข้า  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  เกี่ยวกับคู่มือนักเรียน  ขนาดของตัวอักษร 
ความเหมาะสมของเนื้อหา  เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม  วัสดุในการจัดกิจกรรม  ความยากง่ายของ
แบบทดสอบ 

ด้านกระบวนการ  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นตอนของกิจกรรม  กิจกรรมท าให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์  และความสามารถ
ในการเขียนผังกราฟิก 

ด้านผลผลิต  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  เกี่ยวกับความรู้จากชุดฝึก  การน าความรู้
ไปปรับใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ และในชีวิตประจ าวัน 

  ท าให้สรุปได้ว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
ในระดับมาก  ที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียน
เป็นส าคัญ  ผูส้อนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวก  นักเรียนสนุกสนานกับการสร้างผังกราฟิกและช่วย
ตกแต่งระบายสีผังกราฟิกที่สร้างขึ้น  มีความกระตือรือร้น  ลงมือปฏิบัติด้วยความต้ังใจ  ท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการาเรียนของนักเรียนสูงขึ้น  ซึ่งสอดคล้องกับ  ศิริลักษณ์  แก้วสมบูรณ์   (2545)  ได้
ได้ศึกษาผลการใช้เทคนิคกราฟิกในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่มีต่อการน าเสนอความรู้ด้วยกราฟิก
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนมีความ   
พึงพอใจในกิจกรรมการใช้ผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก  และได้ให้ข้อเสนอแนะให้ด าเนินการสอนด้วย
วิธีผังกราฟิก  เนื่องจากท าให้นักเรียนมีความเพลิดเพลิน  เรียนไม่เครียด  มีความสุขในการเรียน  
สามารถคิดวิเคราะห์อย่างมีระบบ  มีขั้นตอนโดยการน าวิธีเขียนผังกราฟิกมาส่งเสริมทักษะการคิด 
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วิเคราะห์ตามความมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานที่ท าหนักเรียนเกิดทักษะการคิด
วิเคราะห์  การสร้างปัญญา  ด้งนั้นการใช้ผังกราฟิกช่วยส่งเสริมและพัฒนาให้นักเรียนเกิดทักษะ
ดังกล่าวได้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1.  ในระหว่างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้สอนควรมีการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน  และแนะน าในส่วนที่คิดว่าจะเป็นปัญหาต่อนักเรียนในขณะที่
นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ   
 2.  ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  อาจมีนักเรียนบางส่วนไม่เข้าใจในการลงปฏิบัติกิจกรรมครู
ควรอธิบายขั้นตอนและวิธีการในการเรียนให้นักเรียนได้เข้าใจก่อนด าเนินกิจกรรม 
 3. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มในการด าเนินกิจกรรม   ให้
นักเรียนมีการศึกษาเนื้อหาร่วมกัน  แบ่งหน้าที่กันท างานและร่วมกันอภิปรายผล  เพื่อสรุปเนื้อหาร่วมกันเป็น
การสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี  ครูควรชี้แจงให้นักเรียนทราบถึงบทบาท และหน้าที่ของตนเอง 
 4. ในการจัดเนื้อหาควรค านึงถึงระยะเวลาในการกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา 
 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1.  ควรมีการวิจัยโดยน ารูปแบบของผังกราฟิกในการพัฒนาทักษะการคิด ทุกช่วงชั้น
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับช่วงชั้นที่ 2 เพื่อเป็นพื้นฐานส าคัญในการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
 2.  ควรด าเนินการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง  สาร
ในชีวิตประจ าวัน  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้กับนวัตกรรมการสอนประเภทอ่ืน  เช่น  แบบฝึก
ทักษะ  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E - BOOK)  เป็นต้น 
  


