
บทที่  3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารใน
ชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6  ในครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ ด าเนินการศึกษาตาม
กระบวนการของการ วิจัยและพัฒนา  (Research and Development)  โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนินการวิจัย  รายละเอียด  และวิธีการในการด าเนินการ  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง 
สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
               ข้ันตอนท่ี 3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  
ขั้นตอนท่ี 1   การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้        
ผังกราฟิก   วิชา วิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 

 ขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   
วิชา วิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6                     
มีจุดมุ่งหมายเพื่อ ตรวจสอบ ประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชา
วิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 1.1  แหล่งข้อมูล 
  ในการพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   แหล่งข้อมูล  ประกอบด้วย 
             1.1.1  ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
ได้แก่  ผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  คน  ดังนี ้

1) ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  จ านวน  1  คน 
2)  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์  จ านวน  2  คน 

 โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือกผู้เชี่ยวชาญ  ดังนี้  
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1) มีประสบการณ์ด้านหลักสูตรและการสอนไม่น้อยกว่า  5  ป ี
2) มีประสบการณ์ด้านการสอนวิชาวิทยาศาสตรไ์ม่น้อยกว่า 10  ป ี

   1.1.2  ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัด
กิจกรรม  และเนื้อหาของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ชุมชน 12 บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ  ปีการศึกษา  2553   จ านวน  3  คน  จ าแนกเป็นนักเรียนที่มี
ผลการเรียนสูง  ปานกลาง  และต่ า  อย่างละ  1  คน  มีเกณฑ์ในการคัดเลือกดังนี้ 
         1)  นักเรียนที่มีผลการเรียนสูง  ต้องเป็นนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉลี่ย
สะสมไม่ต่ ากว่า  3.50  และมีผลการเรียนเฉลี่ยในวิชาวิทยาศาสตร์ไม่ต่ ากว่า  3.75 
         2)  นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง  ต้องเป็นนักเรียนท่ีมีผลการเรียน
เฉลี่ยสะสมระหว่าง  2.00 – 2.50  และมีผลการเรียนเฉลี่ยในวิชาวิทยาศาสตร์ระหว่าง 2.50 – 3.00 
         3)  นักเรียนที่มีผลการเรียนต่ า  ต้องเป็นนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉลี่ย
สะสมต่ ากว่า  2.00  และมีผลการเรียนเฉลี่ยในวิชาวิทยาศาสตร์ต่ ากว่า  2.50 
  1.1.3  ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อสามของชุดกิจกรรม
การเรียนรู ้ ตามเกณฑ์  80 / 80   ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน 12 บ้านท่า
ตาลประชาสฤษด์ิ  ปีการศึกษา 2553   จ านวน  9  คน  จ าแนกเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนสูง  ปาน
กลาง  และต่ า  อย่างละ  3  คน  มีเกณฑ์ในการคัดเลือก เช่นเดียวกับ ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบ
ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรม  และเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้
  1.1.4  ผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อสิบของชุดกิจกรรม
การเรียนรู ้ ตามเกณฑ์  80 / 80   ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน 12 บ้านท่า
ตาลประชาสฤษด์ิ  ปีการศึกษา  2553   จ านวน  30  คน  จ าแนกเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนสูง  
ปานกลาง  และต่ า อย่างละ 10 คน มีเกณฑ์ในการคัดเลือกเช่นเดียวกับผู้ให้ข้อมูลในการตรวจสอบ
ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรมและเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
               1.2  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
              ในการสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชา
วิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่  6 มีขั้นตอนการ
ด าเนินการดังนี้ 
 1.  การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่   6  ด าเนินการดังนี้ 
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  1.1  ศึกษาสภาพปัญหาปัจจุบันเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
  1.2  ส ารวจปัญหาการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และรายงานผลการประเมิน
คุณภาพของวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ปีการศึกษา 2552  ระดับเขตพื้นที่การศึกษา   
พบว่า นักเรียนส่วนใหญม่ีผลสัมฤทธิ์ในทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารในชีวิตประจ าวันต่ า   
  1.3  คัดเลือกเนื้อหาที่มีปัญหาต่อการเรียนรู้ของนักเรียน  ซึ่งพบว่านักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ใน ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง   สารในชีวิตประจ าวัน  ต่ า  เพื่อน ามาสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษา ปีที่ 6  มีทั้งหมด  5  ชุด  ใช้เวลาในการจัด
กิจกรรมทั้งหมด  15  ชั่วโมง  ดังนี้ 
 ชุดกิจกรรมที่  1  เรื่อง  สารและสมบัติของสาร โดยใช้ผังวัฏจักร เวลา 3 ชั่วโมง 
 ชุดกิจกรรมที่  2  เรื่อง  การเปลี่ยนแปลงของสาร  โดยใช้ผังความคิด  เวลา 3 ชั่วโมง 
 ชุดกิจกรรมที่  3  เรื่อง  การแยกสาร  โดยใช้ผังกิ่งไม้ เวลา 3 ชั่วโมง 
 ชุดกิจกรรมที่  4  เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน  โดยใช้ผังใยแมงมุม เวลา 3 ชั่วโมง

ชุดกิจกรรมที่  5  เรื่อง  ผลของสารต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมโดยใช้ผังก้างปลา เวลา 3 ชั่วโมง 
  1.4  ศึกษาหลักสูตร แกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  และ
เอกสารประกอบหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อน าไปสู่การ
วิเคราะห์หลักสูตร  โดยท าการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ดังนี้   
   1. คุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์   ชั้น
ประถมศึกษาปีที่  4 – 6  

2. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่ม
สาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
   4.  หน่วยการเรียนรู้  เนื้อหา มาตรฐาน/ตัวชี้วัด และโครงสร้างเวลาเรียน   
   5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
  1.5  วิเคราะห์ หลักสูตรวิชา วิทยาศาสตร์  เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6   เพื่อน าไปก าหนดขอบเขตของจุดประสงค์การเรียนรู้  เนื้อหา  เวลา  ของหลักสูตร   
เพื่อน าไปใช้ในการพัฒนาการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่  6  อย่าง           
มีประสิทธิภาพ  ดังตาราง 
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ตาราง  1  แสดงการวิเคราะห์หลักสูตรคณิตศาสตร์  เรื่อง  อัตราส่วนและร้อยละ   
 

ชุด
กิจกรรม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลา 

ชุดที่ 1 
สารและ
สมบัติ
ของสาร 

1. บอกชนิดและประเภทของสารได้ 
2. บอกองค์ประกอบของสารได้ 
3. บอกประโยชน์ของสารในชีวิตประจ าวันได้ 
4. บอกสมบัติของสารในสถานะต่างๆ กัน 
5. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของสารในสถานะต่าง 

ๆ กันได้ 

สารและสมบัติของสาร 
(ผังวฏัจักร) 
1. วัฏจักรของน้ า 
2. วัฏจักรของหิน 
3. วัฏจักรของออกซิเจน 

3 ชั่วโมง 

ชุดที่ 2 
การ 
เปลี่ยนแ
ปลงของ
สาร 

1. บอกการเปลี่ยนสถานะของสารได้ 
2. บอกความหมายของค าว่า “การระเหย”  และ 

“การระเหิด” ได้ 
3. บอกความหมายของค าว่า “สารละลาย” และ 

“การละลาย” ได้ 
4. บอกลักษณะของ “ตัวท าละลาย” และ  “ตัว

ถูกละลาย” ได้ 
5. บอกหลักและวิธีการท าให้เกิดสารใหม่ได้ 

การเปลี่ยนแปลงของสาร 
(ผังความคิด) 
1. การเปลี่ยนแปลงสาร

ทางกายภาพทางเคมี 
2. สารละลาย 
3. การเปลี่ยนแปลงที่มี

สารใหม่เกิดขึ้น 

3 ชั่วโมง 

ชุดที่ 3 
การแยก
สาร 

1. อธิบายวิธีการแยกสารเนื้อผสมอย่างง่ายได้ 
2. บอกประโยชน์ของการแยกสารได้ 
3. บอกวิธีการแยกสารเนื้อเดียวอย่างง่ายได้ 

การแยกสาร (ผังกิ่งไม้) 
1. การแยกสารด้วยวิธี

ต่าง ๆ 
2. การแยกสารเนื้อเดียว 
3. การแยกสารเนื้อผสม 

3  ชั่วโมง 
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ตาราง  1  (ต่อ)   
 

ชุด
กิจกรรม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลา 

ชุดที่ 3 
การแยก
สาร 

4. อธิบายวิธีการแยกสารเนื้อผสมอย่างง่ายได้ 
5. บอกประโยชน์ของการแยกสารได้ 
6. บอกวิธีการแยกสารเนื้อเดียวอย่างง่ายได้ 

การแยกสาร (ผังกิ่งไม้) 
4. การแยกสารด้วยวิธี

ต่าง ๆ 
5. การแยกสารเนื้อเดียว 
6. การแยกสารเนื้อผสม 

3  ชั่วโมง 

ชุดที่ 4 
สารใน
ชีวิตประ
จ าวัน 

1. บอกความหมายของสารในชีวิตประจ าวันได้ 
2. ระบุสารที่เป็นกรด เป็นเบส เป็นกลางได้ 
3. บอกสมบัติของสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
4. บอกความหมายของสารที่ใช้ในการปรุงแต่ง

รสและสีอาหารได้ 
5. ระบุสารที่ใช้ในการปรุงแต่งรสและสีของ

อาหารได้ 
6. บอกความหมายของสารที่ใช้ในการท าความ

สะอาดได้ 
7. ระบุสารที่ใช้ในการท าความสะอาดได้ 
8. อธิบายความหมายของสารก าจัดแมลงและ

สารก าจัดศัตรูพืชได้ 
9. น าความรู้ที่ได้จากสารในชีวิตประจ าวัน 

น ามาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้องและปลอดภัย 

10. บอกวิธีการป้องกันอันตรายจากสารพิษ
ตกค้างในผักสด วิธีใช้และการเก็บรักษาสาร
จ ากัดแมลง 

สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
(ผังใยแมงมุม) 
1. สารที่ใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 
2. สารก าจัดแมลงและ

ศัตรูพืชตามธรรมชาติ 
3. สารท าความสะอาด 

3  ชั่วโมง 
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ตาราง  1  (ต่อ)   
 

ชุดกิจกรรม จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลา 

ชุดที่ 5 ผล
ของสารต่อ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

อธิบายถึงผลเสียของสารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันต่อสิ่งมีชีวิตและ  
สิ่งแวดล้อม 

ผลของสารต่อชีวิตและ 
สิ่งแวดล้อม (ผังก้างปลา) 
1. ผลเสียของสารที่ใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 
2. ผลของสารต่อสิ่งมีชีวิต

และสิ่งแวดล้อม 

3 ชั่วโมง 

 
     1.6  ศึกษาเอกสารเพื่อน าไปสู่การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6    
  1.7  ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์    
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   จ านวน  5  ชุด โดยใช้เวลาใน
การสอน  15  ชั่วโมง  ด าเนินการสร้างดังนี้ 
         1.7.1  ก าหนดรูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
       คู่มือครู   เป็นส่วนประกอบที่อธิบายรายละเอียดในการจัดกิจกรรม       
การเรียนรู ้  
          แผนการจัดการเรียนรู้   หมายถึง  กระบวนการจัดการเรียนการสอนตาม
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามรูปแบบวิธีสอนของกระทรวงศึกษาธิการ 
       สื่อส าหรับศูนย์กิจกรรม   ประกอบด้วย 
  -  ใบความรู้   อธิบายความรู้ให้กับนักเรียน 
  -  ใบกิจกรรม  เป็นส่วนที่ก าหนดให้นักเรียนได้ปฏิบัติตามจุดมุ่งหมาย  
การเรียนรู้ 
  -  แบบฝึกหัด  เป็นส่วนที่ก าหนดให้นักเรียนได้ปฏิบัติเพื่อน าไปสู่
จุดมุ่งหมาย 
        แบบทดสอบส าหรับการประเมินผล  เป็นส่วนที่นักเรียนได้ประเมินผลความรู้  
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ความสามารถของตนเองจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้น 
        1.7.2  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
            1.7.3  ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้ังไว้  
โดยยึดกระบวนการตามรูปแบบผังกราฟิก   
 1.8  ตรวจสอบเบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาที่ใช้  และการสะกดค า  แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข 
 1.9 น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าใน
ส่วนที่ยังบกพร่องและน ามา ปรับปรุงแก้ไข 
 1.10 น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการ
สอน  และด้านการสอนคณิตศาสตร์   จ านวน 3 ท่าน  ประเมินความเหมาะสมของ ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  และแผนการจัดกิจกรรมส าหรับครู  แล้วน าผลการประเมินความเหมาะสม
ของผู้เชี่ยวชาญ  มาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เพื่อพิจารณา ความเหมาะสม  โดย
เกณฑ์ที่ก าหนด  คือ  ค่าเฉลี่ย  3.50  ขึ้นไป  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00   โดยผู้เชี่ยวชาญ  
จ านวน  3  คน  ดังนี้ 

1)   ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน       จ านวน  1  คน 
2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์       จ านวน  2  คน 

  1.11  น าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  ได้แก่  การสะกดผิด  การใช้ลักษณะนาม
ไม่ถูกต้อง  การเพิ่มเติมข้อความและรูปภาพเพื่อให้เกิดความสมบูรณ์  การพิมพ์ข้อความตกหล่น
และการพิมพ์วรรคตอนไม่ถูกต้อง   ไปปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพื่อ
น าไปสู่การหาประสิทธิภาพต่อไป  
 2. การด าเนินการตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชา
วิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
  2.1 การประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชา
วิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โดยน าไปใช้
ควบคู่กับแผนการจัดการเรียนรู้ไปหาประสิทธิภาพตามขั้นตอนดังนี้ 
       2.1.1  การตรวจสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่ง  น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี  6   ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ 
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ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต  2  จ านวน  3  คน  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา  เนื้อหาและการใช้เวลาในการศึกษา  แล้วน าข้อบกพร่อง
มาปรับปรุงแก้ไข 
        2.1.2  การตรวจสอบประสิทธิภาพ แบบกลุ่มเล็ก  (หนึ่งต่อสาม)  น าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ที่ปรับปรุงแล้วไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80 / 80  กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6   โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต  2   จ านวน  9  คน  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  โดยอธิบายวัตถุประสงค์และ
วิธีการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนทราบ  เก็บคะแนนจากการท า แบบฝึกหัดระหว่างเรียน
และเก็บคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หลังเรียน  
แล้วน าไปวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
      2.1.3  การตรวจสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มใหญ่ (ภาคสนาม) น าชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6  ที่ได้ปรับปรุงแล้วไปตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80 / 80  กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6   โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต  2   จ านวน  30  คน  โดยอธิบายวัตถุประสงค์และวิธีการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ เก็บคะแนนจากการท า แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและเก็บคะแนนจากการ
ท าแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียน  แล้วน าไปวิเคราะห์หา
ค่าเฉลี่ยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
               1.3  การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล           
มีขั้นตอนดังนี ้
                      1.3.1  แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  เพื่อ
สอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                   
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  เป็นแบบประเมินมาตรประมาณค่า  ( Rating Scale)  
5  ระดับ ตามวิธีของริเคอร์ท  มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
   1)  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถาม 
   2)  ก าหนดขอบข่ายของเนื้อหา 
   3)  ร่างแบบสอบถามตามประเด็นท่ีก าหนด  ซึ่งเป็นแบบสอบถามที่มีความ
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เหมาะสมเชิงเนื้อหา  แบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  ตามวิธี
ของริเคอร์ทโดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
  5   หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด  
  4  หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก  
  3 หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมปานกลาง  
  2 หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย  
  1 หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  

 เกณฑ์การพิจารณาคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้เกณฑ์ของ  บุญชม  ศรีสะอาด 
(2545. หน้า 103) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย  4.50 –  5.00    หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย   3.50 –  4.49    หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  ค่าเฉลี่ย   2.50 –  3.49    หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย   1.50 –  2.49    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉลี่ย   1.00 –  1.49    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

       4)   น าแบบร่างเสนออาจารย์ที่ปรึกษา  เพื่อตรวจสอบด้านภาษา  และเนื้อหาน ามา
แก้ไขปรับปรุง  แล้วน าแบบประเมินเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ  เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม  เกณฑ์
การยอมรับ  X     3.5  และ  SD     1.00   
                      1.3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องสารในชีวิตประจ าวัน ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ   4 เพื่อวัด ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  จ านวน 1 ฉบับ  มี 30 ข้อ   ข้อละ 1 คะแนน โดยมีขั้นตอนการด าเนินการดังนี้ 

1.  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  เกี่ยวกับวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
สารในชีวิตประจ าวัน 

2.  ศึกษาสาระการเรียนรู้  และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดรายวิชา วิทยาศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  และน า
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   มาก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้  แล้วจัดท าโครงสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.  จัดท าร่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามโครงสร้างแบบทดสอบ  จ านวน  
60  ข้อ 
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  4.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน า
ในส่วนที่ยังบกพร่องและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
       5.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญ   จ านวน  3 ท่าน  
ตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหา (Content  Validity)  โดยตรวจสอบค าถามในแต่ละข้อว่า  “ สามารถ
วัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ ” โดยเมื่อน าค่าดัชนีความสอดคล้องที่ได้รับการ
ตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่า IOC (IOC ≥ 0.50)  พบว่า  แบบทดสอบมีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง  ต้ังแต่   0.67  -  1.00  และได้น าข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญไปปรับปรุงข้อค าถาม
ให้มีการตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้  และในโจทย์ที่เป็นการชี้แนะแนวทางวิธีการหา
ค าตอบของข้อค าถามให้กับนักเรียน  แล้วจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบจ านวน  60  ข้อ  เพื่อน าไปหา
คุณภาพต่อไป 

    6.  น าแบบทดสอบจ านวน  60  ข้อ  ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   
โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  
เขต  2  แล้วผลการตรวจสอบแบบทดสอบมาค านวณหาค่าความยากง่าย  (P)  (ปกรณ์  ประจันบาน, 
2552,หน้า 166)  และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ  (B)  (ปกรณ์  ประจันบาน.  255 2. หน้า 171 - 172)  
ได้ค่าความยาก  (P)  ระหว่าง  0.30 - 0.80   ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ( B) อยู่ระหว่าง  0.24 – 0.88 
ได้คัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ์ จ านวน  30  ข้อ 
                   7.  จัดพิมพ์ข้อสอบที่ผ่านการคัดเลือก   จ านวน  30  ข้อ  แล้วน าไปทดสอบกับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพิษณุโลก  เขต  2    จ านวน  30  คน  เพื่อน ามาหาค่าความเที่ยงของแบบทดสอบทั้ง
ฉบับด้วยวิธีของลิฟวิงสตัน  (Livingston)  (ปกรณ์  ประจันบาน.  255 2. หน้า 172)  ได้ค่าความเที่ยง  
เท่ากับ   0.96  และน าแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้วไปจัดพิมพ์เพื่อใช้เป็นเครื่องมือเก็บ
รวบรวมข้อมูลต่อไป 
 
 1.4  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  แบ่งเป็น  2  ช่วง 
    1.4.1  การเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก    วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่   6   โดยผู้เชี่ยวชาญ  ด าเนินการดังนี้ 
   1)  นัดหมายผู้เชี่ยวชาญในการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรียนรู้ 
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   2)  ส่งชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   และแบบประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6    
ให้ผู้เชี่ยวชาญ 
   3)  รับชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สาร
ในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  และแบบประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิก    วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่  6   คืนมาจากผู้เชี่ยวชาญ 
   1.4.2  การเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6     
         1)  การท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเพื่อวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของ
กระบวนการเรียนรู้  (E 1 ) 
            2)  การทดสอบหลังเรียนเพื่อวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E 2 ) 
 

 1.5  วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
     ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
    1.5.1  การ ประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โดยใช้
ค่าเฉลี่ย  ( X )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  โดยหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานในแต่
ละด้าน  แล้วแปลผลของค่าเป็นระดับความเหมาะสมโดยใช้เกณฑ์ของบุญชม   ศรีสะอาด  (2545. หน้า 
103)  ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย    4.50 – 5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ย   3.50 – 4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
    ค่าเฉลี่ย   2.50 – 3.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย   1.50 – 2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อย 
    ค่าเฉลี่ย   1.00 – 1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  มีความเหมาะสมอยู่ที่ระดับมาก   มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ   4.49  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  
0.55 
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     1.5.2  การตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6    ตามเกณฑ์  
80 / 80  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน   (E1 )  
และค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์   เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน   (E 2 ) 
 
ขั้นตอนท่ี 2  การทดลองใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง 
สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 2.1  แหล่งข้อมูล   
   ประชากร คือ   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2  ปีการศึกษา  2553 
   กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดราษฎร์สโมสร            
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต  2   ปีการศึกษา  2553  จ านวน  
30  คน  ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

    มีเกณฑ์ในการเลือกโรงเรียนที่ใช้ในการทดลอง  ดังนี้ 
   1.  เป็นนักเรียนในโรงเรียน ประถมศึกษาสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2   
   2.  เป็นนักเรียนในโรงเรียนที่ผู้บริหารโรงเรียนและคณะครูมีการส่งเสริม
สนับสนุน  และเห็นความส าคัญของการวิจัย  รวมทั้งให้ความร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดี 
   3.  เป็นนักเรียนในโรงเรียนที่มีผลการสอบ ผลการทดสอบระดับชาติ  ช่วงชั้นที่  2  
และมีผลการประเมินผลสัมฤทธิ์นักเรียนระดับส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   
รวมทั้งระดับการพัฒนาอยู่ในระดับต่ า  
     2.2  ขอบเขตด้านตัวแปร  
   ตัวแปรตาม   คือ  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน         
   ตัวแปรต้น  คือ   การจัดการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
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    2.3  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
   การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก     วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง 

สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ซึ่งมีเนื้อหาย่อย  ดังนี้ 
 ชุดกิจกรรมที่  1  เรื่อง  สารและสมบัติของสาร โดยใช้ผังวัฏจักร  
 ชุดกิจกรรมที่  2  เรื่อง  การเปลี่ยนแปลงของสาร  โดยใช้ผังความคิด   
 ชุดกิจกรรมที่  3  เรื่อง  การแยกสาร  โดยใช้ผังกิ่งไม้  
 ชุดกิจกรรมที่  4  เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน  โดยใช้ผังใยแมงมุม  
         ชุดกิจกรรมที่  5  เรื่อง  ผลของสารต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมโดยใช้ผังก้างปลา  
 2.4  แบบแผนการวิจัย 

  ในการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์        
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ใช้แบบแผนการทดลองแบบ
กลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลัง   (One  Group  Pretest-Posttest  Design)   
 

ตาราง  2   แสดงแบบแผนการวิจัยโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก                       
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

 

ทดสอบก่อนเรียน การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 

  
 เมื่อ    T1  แทน  การทดสอบก่อนใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก              
วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6     
      T2  แทน  การทดสอบหลังใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก            
วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6     
        X   แทน  การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   วิชาวิทยาศาสตร์        
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6     
 2.5  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

      2.5.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  คือ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   
วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
         2.5.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวัดตัวแปร  คือ  แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทาง      
การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน   
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 2.6  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
    การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน

ชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนวัดราษฎร์สโมสร สังกัดส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต  2   ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คน มีการด าเนินงาน 
ดังนี้ 

  2.4.1  ผู้วิจัยท าการทดสอบนักเรียนโดยใชแ้บบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  เพื่อเป็นคะแนนก่อนเรียนของนักเรียน 

  2.4.2 ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก   
วิชาวิทยาศาสตร์    เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  จ านวน 15  ครั้งๆ ละ 1 ชั่วโมง  ดังนี้ 
    

ตาราง  3   แสดงก าหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
 กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้น
 ประถมศึกษาปีที่  6 

 

วันที่  เดือน  ปี เวลา กิจกรรม (เรื่อง) 

4  มกราคม  2554 1 ชั่วโมง สารและสมบัติของสาร 
5  มกราคม  2554 1 ชั่วโมง สารและสมบัติของสาร 
11 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง สารและสมบัติของสาร 
12 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง การเปลี่ยนแปลงของสาร 
18 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง การเปลี่ยนแปลงของสาร 

 19 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง การเปลี่ยนแปลงของสาร 

25 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง การแยกสาร 

26 มกราคม  2554 1 ชั่วโมง การแยกสาร 

1 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง การแยกสาร 

2 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง สารในชีวิตประจ าวัน 

 8 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง สารในชีวิตประจ าวัน 

9 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง สารในชีวิตประจ าวัน 
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ตาราง  3   (ต่อ) 

วันที่  เดือน  ปี เวลา กิจกรรม (เรื่อง) 

15 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง ผลของสารต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

16 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง ผลของสารต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

22 กุมภาพันธ์ 2554 1 ชั่วโมง ผลของสารต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 
2.4.3   หลังจากที่ด าเนินการทดลองสิ้นสุดลง  ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบหลังเรียน โดยใช้

แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  เพื่อน ามา
เป็นคะแนนหลังเรียน 
 2.7  การวิเคราะห์ข้อมูล 

   เปรียบเทียบ คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์   เรื่อง สารในชีวิตประจ าวันของนักเรียน    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ระหว่างก่อนและหลัง
เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ ด้วยสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ  (t - test  Dependent) 

  
ขั้นตอนท่ี 3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง  สารในชีวิตประจ าวัน    ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 

3.1  ผู้ให้ข้อมูล   
  ผู้ให้ข้อมูล  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2553  โรงเรียนวัด

ราษฎร์สโมสร สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2  จ านวน 30 คน  
ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มเดียวกับการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6     

 

 3.2  ขอบเขตด้านตัวแปร  
  ตัวแปรที่ศึกษา  ได้แก่  ความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   
                3.3  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล   

  เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เป็น แบบสอบถามความ        
พึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   ที่มีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
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วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6    ซึ่งแบ่งออกเป็น  
3  ตอน  คือ 
  ตอนที่ 1  ด้านปัจจัยน าเข้า  (Input Evaluation) 
  ตอนที่ 2  ด้านกระบวนการ  (Process  Evalution) 
  ตอนที่ 3  ด้านผลผลิต  (Product  Evaluation) 
   ตอนที่  1 ,  ตอนที่   และตอนที่  3  เป็นแบบสอบถามแบบประมาณค่าของลิเคิร์ท  
(Likert)  เพื่อทราบความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อผลผลิต  ได้แก่  ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน  และ
ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียน  มีมาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  ได้แก่  มากที่สุด  
มาก  ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด โดยให้คะแนนเป็น 5, 4, 3, 2  และ 1  ตามล าดับ 
  มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ  ดังนี้ 

1.  ศึกษาเอกสารการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.  ก าหนดประเด็นเนื้อหาที่ต้องการสอบถามความพึงพอใจ 
3.  จัดท าร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง

กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ตาม
ประเด็นเนื้อหาที่ก าหนด 
 4.  น าแบบสอบถามฉบับร่างเสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม     
ในด้านการใช้ภาษาของแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 5.  ปรับปรุงแบบสอบถามความพึงพอใจตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาและน าไปให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา  ได้ค่า  IOC  ระหว่าง  0.67 – 1.00 
 6.  จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามเพื่อน าไป ทดลองใช้กับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   
โรงเรียนชุมชน 12  บ้านท่าตาลประชาสฤษด์ิ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  
เขต  2   จ านวน  30  คน  ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มเดียวกับ การตรวจสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มใหญ่  
(ภาคสนาม)  เพื่อหาความเที่ยงของแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ทั้งฉบับ
ด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach)  ซึ่งได้ค่าความเที่ยง เท่ากับ  0.97   
 7.  จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   
ฉบับสมบูรณ์  เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
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                3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
           การเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
         1.  หลังจากใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สาร
ในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   แล้วผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียน ที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
         2.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6      
มาตรวจนับคะแนนเพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูล 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
     ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
    การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โดยใช้
ค่าเฉลี่ย  ( X )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  โดยหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานในแต่
ละด้าน  แล้วแปลผลของค่าเป็นระดับความพอใจโดยใช้เกณฑ์ของบุญชม   ศรีสะอาด  (2545. หน้า 
103)  ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย    4.50 – 5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ย   3.50 – 4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
    ค่าเฉลี่ย   2.50 – 3.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย   1.50 – 2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อย 
    ค่าเฉลี่ย   1.00 – 1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   อยู่ที่ระดับมากที่สุด   มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ   
4.53   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.43 
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สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  1.  ค่าเฉลี่ย  ใช้สูตรดังนี้  (ปกรณ์  ประจันบาน, 2552,หน้า 214)  
 

     
n

X
X


  

 

   เมื่อ X  แทน ค่าเฉลี่ย  
               X  แทน ผลรวม ของคะแนนทั้งหมด 
    n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
  2.  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( Standard  Deviation)  มีสูตรดังนี้  (บุญเรียง  ขจรศิลป์.  
2539  หน้า  44 )  
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  เมื่อ     ..DS   แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
               2X   แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง  

            2 X   แทน ก าลังสองของคะแนนผลรวม 
        n  แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด  
 
   3.  ประสิทธิภาพ  (E1/E2)  ใช้สูตรดังนี้   (รัตนะ  บัวสนธ์,  2552,  หน้า  103) 
  

   
A

NX
E




/1

1  และ          
B

NX
E




/2

2       
 

  เมื่อ E1 แทน คะแนน รวมของทุกคนจากแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
   E2 แทน คะแนนของการใช้แบบทดสอบหลังเรียน  
               1X   แทน คะแนนรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน  
               2X  แทน คะแนนรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  
   N แทน จ านวนนักเรียน  
   A แทน คะแนนเต็มของแบบ ฝึกหัดระหว่างเรียน 
   B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
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   4.  ค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  ใช้สูตรดังนี้ (รัตนะ บัวสนธ์, 2552, หน้า  82) 
   

    
N

R
IOC


  

 

  เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามข้อนั้นๆ 
     แทน   การ รวม 
   R  แทน   ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
   N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ  
 
   5. ค่าความยาก ( P) ของแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
รายข้อ  มีสูตรดังนี้  (ปกรณ์  ประจันบาน, 2552,หน้า 166) 
 

N

R
P   

 

   เมื่อ P แทน ค่าความยาก 
    R แทน จ านวนผู้ตอบถูก 
    N แทน จ านวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 
 
 
  6.  ค่าอ านาจจ าแนก   ( B)  ของแบบทดสอบวัด ความสามารถ การ แก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์  ด้วยวิธี  Brennan  มีสูตรดังนี้  (ปกรณ์  ประจันบาน, 2552, หน้า  171 ) 
 

    
21 n

L

n

U
B   

 

  เมื่อ B     แทน     ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ 
   U    แทน     จ านวนผู้สอบที่ตอบข้อนั้นถูกของกลุ่มที่สอบผ่านเกณฑ์ 
   L     แทน      จ านวนผู้สอบที่ตอบข้อนั้นถูกของกลุ่มที่สอบไม่ผ่านเกณฑ ์
   n1    แทน     จ านวนผู้สอบที่สอบผ่านเกณฑ์ 
   n2    แทน     จ านวนผู้สอบที่สอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
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  7.  หาค่าความเที่ยงของแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
โดยใช้สูตรของลิฟวิงตัน ( Livingston) (รัตนะ บัวสนธ์, 2552, หน้า  99 )  มีสูตรดังนี้ 
 

 
 22

0

22

0

cX

cXr
r tt
cc









 

 

   เมื่อ ccr  แทน ความเที่ยงแบบอิงเกณฑ์  
    ttr  แทน ความเที่ยงของแบบทดสอบที่ได้จากการสอบซ้ า  
    2

0  แทน ความแปรปรวนของคะแนนการสอบ  
    X  แทน ค่าเฉลี่ยคะแนน  
     C แทน คะแนนเกณฑ์   
 
  8.  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยด้วยการทดสอบนัยส าคัญของความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยที่
ได้จากการทดสอบก่อน เรียนและหลังเรียน  โดยสถิติทดสอบทีแบบอิสระ  ( t – test  Dependent )  
ใช้สูตรดังนี้  (รัตนะ  บัวสนธ์, 2552, หน้า  109) 
 

 
 1

22






 



n

DDn

D
t   ,  df  =  n -1 

   
 
  เมื่อ t แทน ค่าสถิติที  

   D แทน ผลต่างระหว่างข้อมูลแต่ละคู ่
                       2D  แทน ก าลังสองของผลต่างระหว่างข้อมูลแต่ละคู ่
    n แทน จ านวน คู่ของข้อมูล  (หรือจ านวนคน) 
   df แทน องศาหรือชั้นความเป็นอิสระ 
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  9.  ค่าความเที่ยงของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาของโพลยา  ด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของ   
ครอนบาค  มีสูตรดังนี้  (ปกรณ์  ประจันบาน, 2552, หน้า  179) 
 








 





2

2

1
1 t

i

S

S

n

n
  

   

  เมื่อ   แทน สัมประสิทธิ์ความเที่ยงของเครื่องมือวิจัย  

    n แทน จ านวนข้อค าถาม  

   2

iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนเป็นรายข้อ  

   2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ   
 
 


