
บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง สารใน
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัย            
ที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
       1.  ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้       
       2.  แนวคิดและหลักการที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้         

      3.  ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้       
             4.  องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้      

                       5.  ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้     
       6.  การหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้      

          7.  ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผังกราฟิก 
   1.  ความหมายของผังกราฟิก 
   2.  แบบผังกราฟิก 
   3.   รูปแบบของผังกราฟิก 
   4.  ทฤษฎี / หลักการ  แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก  
   5.  การน าผังกราฟิกไปใช้ประโยชน์กับการเรียนการสอน 
 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  

1.   ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.   องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1.  งานวิจัยในประเทศ        
  2.  งานวิจัยต่างประเทศ 
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เอกสารที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรม 
1.  ความหมายของชุดกิจกรรม 

   ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน   ใช้ชื่อเรียกต่างกัน  เช่น  ชุดการสอน  หรือชุดการเรียน
ส าเร็จรูป  ชุดกิจกรรม   ซึ่งเป็นชุดทางสื่อประสมใช้สื่อต่าง ๆ  หลายชนิดเป็นองค์ประกอบ  เพื่อ
ก่อให้เกิดความสมบูรณ์ในตนเองที่จัดขึ้นประกอบส าหรับหน่วยการเรียน   ซึ่งมีนักการศึกษาหลาย
ท่านได้ให้ความหมายไว้ต่างๆ กันดังนี้ 
               วิชัย  วงษ์ใหญ่    (2525, หน้า 185)  ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่าชุด
กิจกรรมเป็นระบบการผลิตที่มีการน าสื่อการเรียนหลายๆ อย่างมาสัมพันธ์กัน สื่อการเรียนอย่าง
หนึ่งอาจใช้เพื่อความเข้าใจ ในขณะอีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา  และอีกอย่าง
หนึ่งใช้เพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหาอันจะน าไปสู่ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง  และส่งเสริมการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
 บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2542, หน้า 91)  ได้ให้ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม   
ว่าเป็นสื่อการสอนชนิดหนึ่งของสื่อประสม   (Multi-media)  ที่จัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียน ตาม
หัวข้อ เนื้อหา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วย  เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ตามที่ต้องการ  โดยจัด
เอาไว้เป็นชุด ๆ แล้วแต่ผู้สร้างจะท าขึ้น  ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  และผู้สอน
เกิดความมั่นใจที่พร้อมจะสอน 

 พยงค์  จิระพงษ์  (2544, หน้า 31)  ให้ความหมายของชุดกิจกรรม  หมายถึง  สื่อการสอน
ที่เปลี่ยนมาจากชุดการสอน  ซึ่งเป็นสื่อที่ใช้กันมาแต่เดิม  การใช้ชุดการสอนท าให้เกิดความคิดว่า
เป็นสื่อการเรียนที่จัดไว้ให้ครูเป็นผู้ใช้  ในปัจจุบันนักการศึกษาจึงเปลี่ยนมาใช้ค าว่า ชุดการเรียน
เพื่อศึกษาด้วยตนเอง  ชุดการเรียนที่มีชื่อเรียกต่าง ๆ กันเช่น ชุดการสอน ชุดการสอนรายบุคคล  
ชุดการเรียนส าเร็จรูป  ชุดกิจกรรม  ซึ่งเป็นชุดของสื่อผสมที่จัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียน   

ระพินทร์  โพธิ์ศรี ( 2549, หน้า 49)  ให้ความหมายของชุดกิจกรรม หมายถึง สื่อการสอน 
ที่ประกอบไปด้วย  จุดประสงค์การเรียนรู้ที่สะท้อนถึงปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้  เนื้อหา  
กิจกรรมการเรียนรู้และกิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีน ามาบูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็น
ระบบ  สามารถน ามาใช้ในจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  พรรณิภา  องศุลาภะ  (25 52) ให้ความหมายของชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน  หมายถึง  
ชุดสื่อประสมซึ่งผลิตขึ้นมาอย่างมีระบบ มีความสมบูรณ์เบ็ดเสร็จในตัวเอง โดยมีความสัมพันธ์และ
สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาประสบการณ์ที่สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอน  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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  จากการที่นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายชุดกิจกรรมที่กล่าวมานั้น   สรุปได้ว่า  
ชุดกิจกรรม  หมายถึง  ชุดของสื่อประสมที่มีการน าสื่อและกิจกรรมหลาย ๆ อย่างมาประกอบกัน
แล้วแต่ผู้สร้างจะท าขึ้น  เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมีจุดประสงค์การเรียนรู้      
ที่ชัดเจน  มีความสมบูรณ์ในตนเอง ที่นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนทันที ที่เรียนจบ  และถ้ายังเรียนไม่เข้าใจก็สามารถกลับไปศึกษาค้นคว้า
ใหม่ได้ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ   ครูมีการเตรียมความพร้อมก่อนจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ท าให้ประสบความส าเร็จในการสอน  ทั้งนี้ครูเป็นเพียงผู้คอยช่วยเหลือและเป็นท่ีปรึกษา 

2.  แนวคิดและหลักการที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรม 
  ในการสร้าง ชุดกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพจ าเป็นต้องอาศัยหลักการ  ทฤษฎีและแนวคิด  
โดยนักการศึกษาได้ให้หลักการ  ทฤษฎี  และแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างชุดกิจกรรม  ดังนี้  

บลูม  (ปรมาภรณ์  อนุพันธ์,  2544, หน้า 34  อ้างอิงจาก  Bloom, 1976, หน้า  
115-124)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพไว้  4  ประการ  ดังนี้ 

1.  การให้แนวทาง  (cues)  คือ  ค าอธิบายของครูที่ท าให้นักเรียนเข้าใจชัดเจนว่า
เมื่อเรียนเรื่องนั้น ๆ แล้วผู้เรียนต้องมีความสามารถอย่างไรบ้าง 

2.  การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน  ( paticipation)  เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน 

3.  การเสริมแรง  (reinforcement) 
4.  การให้ข้อมูลย้อนกลับและการแก้ไขข้อบกพร่อง ( feedback and corrections)  

ต้องมีการแจ้งผลการเรียนและข้อบกพร่องให้ผู้เรียนทราบ 
ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 , หน้า 199  อ้างอิงใน  วิจิตร  ภูโอบ)  ได้กล่าวถึง

หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียนไว้ดังนี้  
  1.  ทฤษฎีเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างบุคคล ชุดการเรียนที่เป็นสื่อกิจกรรมการ
เรียนจัดท าขึ้นเพื่อสนองความสามารถ ความสนใจ และความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทฤษฎี
ที่ว่าด้วยความแตกต่างระหว่างบุคคล จึงน ามาใช้เป็นทฤษฎีพื้นฐานในจัดท าและการใช้ชุดการสอน 
 2.  หลักเกี่ยวกับสื่อประสม ชุดการเรียนเป็นสื่อประสม ซึ่งหมายถึง  การใช้สื่อ
หลาย ๆ อย่างที่เสริมซึ่งกันและกันอย่างมีระบบมาใช้เป็นแนวทางการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียน  
ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสื่อได้อย่างเหมาะสม  
  3.  ทฤษฎีการเรียนรู้ ชุดการเรียนเป็นสื่อการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมอย่าง
แข็งขันและได้รับข้อมูลย้อนกลับอย่างฉับพลัน อีกทั้งได้ประสบการณ์แห่งความส าเร็จหรือการ
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เสริมแรงมีการเรียนเป็นขั้น ๆ ตามความสามารถของผู้เรียน ดังนั้นชุดการสอนจึงจัดท าขึ้นมาโดย
อาศัย ทฤษฎีการเรียนรู้  
   4.  หลักการวิเคราะห์ระบบ ชุดการเรียนจัดท าขึ้นมาโดยอาศัยวิธีการวิเคราะห์
ระบบมีการทดลองสอนปรับปรุงแก้ไขจนเป็นที่เชื้อถือได้ จึงน าออกใช้เผยแพร่ กิจกรรมการเรียนการ
สอน โดยใช้ชุดการสอนได้อาศัยวิธีการระบบทั้งสิ้น ทั้งนี้เพ่อให้กิจกรรมการเรียนการสอนน้ันด าเนิน
ไปได้อย่างสัมพันธ์กันทุกขั้นตอน  
        ชม ภูมิภาค (2528, หน้า 100–101)  ได้กล่าวถึงหลักการและทฤษฎี  ที่น ามาใช้ใน
การสร้างชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมว่า  ควรจะได้พิจารณาในสิ่งต่อไปนี้ 
             1.  ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล  ซึ่งนักการศึกษา ได้น าหลักจิตวิทยามาใช้
ในการเรียนการสอน  โดยค านึงถึงความต้องการ  ความถนัด  และความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ
บุคคลมีความแตกต่างกันหลายด้าน   กล่าวคือความสามารถ  สติปัญญา  ความต้องการ  ความ
สนใจ ร่างกาย  สังคม  อารมณ์   และความแตกต่างปลีกย่อยอ่ืน ๆ การน าเอาหลักความแตกต่าง
เหล่านี้ มาใช้ในกระบวนการเรียนรู้  อาจกระท าได้โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล   วิธีการ
ที่เหมาะสมที่สุดคือ  การจัดการสอนรายบุคคล  หรือการศึกษาตามเอกัตภาพ   การศึกษาโดยเสรี  
และการศึกษาด้วยตนเอง   ซึ่งล้วนแต่เป็นวิธีสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียน  ตาม
สติปัญญา  ความ สามารถ  และความสนใจ โดยมีผู้คอยแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม  
             2.  การน าเอาสื่อประสมมาใช้  หมายถึง  การน าเอาสื่อการสอนหลายๆ อย่างมา
สัมพันธ์กัน และมีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกันอย่างมีระบบ  สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้า
ความสนใจ ในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา  และอีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อ
ก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง การใช้สื่อประสมจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ จากประสาทสัมผัส
ที่ผสมผสานกัน  ให้นักเรียนได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น  
             3.  การน ากระบวนการกลุ่มมาใช้   แนวโน้มในปัจจุบันและในอนาคตกระบวนการ
เรียนรู้จะต้องน ากระบวนการกลุ่มสัมพันธ์มาใช้  มีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน ได้ท ากิจกรรมร่วมกัน 
ทฤษฎีกระบวนการกลุ่ม  จึงเป็นแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ ซึ่งน ามาไว้ในรูปของชุดการสอน
โดยเฉพาะ 
            4.  ทฤษฎีการเรียนรู้ ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู้  หมายถึง   การเรียนการสอนท่ี
เปิดโอกาสให้นักเรียน ดังนี้ 
                        4.1  เข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนด้วยตนเอง 
                                4.2  ทราบผลการเรียนของตนทันที 
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                                4.3  มีการเสริมแรงอันจะท าให้นักเรียน  กระท าพฤติกรรมซ้ า  หรือหลีกเลี่ยง
ไม่กระท า 
                                4.4  ได้เรียนรู้ไปทีละขั้นตามความสามารถ  และความสนใจของนักเรียน  
                                4.5  การน าวิธีวิเคราะห์ระบบ ( Systems Analysis) มาใช้ในการสร้างชุดการ
สอน ซึ่งแตกต่างไปจากการท าโครงการสอนในปัจจุบัน  ตรงที่ว่าชุดการสอนมีการจัดเนื้อหาวิชาให้
สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมและวัยของผู้เรียน  รายละเอียดต่างๆ ได้น าไปทดลองปรับปรุงจนมี
คุณภาพเชื่อถือได้แล้วจึงน ามาใช้  ซึ่งมีการเสนอแนะการสอนส าหรับครู ต้ังแต่การต้ังจุดมุ่งหมาย
เชิงพฤติกรรม ขั้นตอนการจัดกิจกรรม สื่อการสอน ตลอดจนเครื่องมือและวิธีการประเมินผล ทุกสิ่ง
ทุกอย่างในระบบ จะต้องสร้างขึ้นเป็นแบบบูรณาการ  มีความเกื้อกูลและสอดคล้องกันเป็นอย่างดี    
                จากแนวคิดเก่ียวกับการผลิตส่ือชุดกิจกรรม  เป็นแนวในการผลิตชุดกิจกรรมท่ีมคุีณภาพ
เป็นมาตรฐานทั้งทางด้านเนื้อหา  กิจกรรม  การจัดสภาพแวดล้อม  และที่ส าคัญเป็นแนวความคิด 
ที่ค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ  จึงสนองต่อความต้องการของผู้เรียนอย่างแท้จริง  

3.  ประเภทของชุดกิจกรรม 
   ชุดกิจกรรมที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ หรือการเรียนรู้นั้น โรงเรียนจัดเป็น   

2  ประเภท  ดังนี้  (เอกสารการสอนชุดวิชาระบบการเรียนการสอนมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 
2523, หน้า 155 -211) 
 3.1  กิจกรรมในหลักสูตร  หมายถึง  กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดขึ้นในลักษณะ ที่มี
ส่วนสัมพันธ์บทเรียนตามที่หลักสูตรก าหนดไว้  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในบทเรียนเกิด
กระบวนการในทางความคิด มีทัศนะคติและค่านิยมในทางที่ดี โดยทั่วไปกิจกรรมในหลักสูตรที่จัด
ข้ึนในห้องเรียนมักมีการวางแผนล่วงหน้า  โดยผู้สอนอาจให้ผู้เรียนมีสว่นร่วมด้วยก็ได้ จากนั้นจะน า
กิจกรรมที่วางแผนมาปฏิบัติในห้องเรียนมีล าดับขั้นตอนเริ่มจากขั้นน ากิจกรรม  ขั้นปฏิบัติกิจกรรม  
และขั้นสรุปกิจกรรม  กิจกรรมที่จัดขึ้นในห้องเรียนเพื่อการเรียนรู้มีอยู่หลายรูปแบบ  เช่น  เพลง เกม  
บทบาทสมมุติเล่านิทานประกอบเรื่อง การบรรยาย  การสาธิต  โครงงาน โต้วาทีวีดีโอ การวิเคราะห์
จากสถานการณ์และประสบการณ์จริง 

    3.2  กิจกรรมเสริมหลักสูตร  หมายถึง  กิจกรรมที่จัดขึ้นเพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนให้ดียิ่งขึ้น เพื่อช่วยพัฒนาความสามารถตลอดจนความสนใจของผู้เรียน กิจกรรมเสริม
หลักสูตรที่จัดขึ้นในโรงเรียนมีอยู่หลายชนิด เช่น กิจกรรมเสริมหลักสูตรทางวิชาการ  ได้แก่ ชมรม
ต่างๆ 
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ชม  ภูมิภาค  (2528)  กล่าวไว้ว่า  ชุดกิจกรรมสามารถจ าแนกตามลักษณะของการ    
ใช้งาน  ซึ่งได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมออกเป็น  3  ประเภท  คือ 

 1.  ชุดกิจกรรมส าหรับประกอบการบรรยาย  หรือเรียกอีกอย่างว่า  ชุดกิจกรรมส าหรับครู
เป็นชุดกิจกรรมที่ก าหนดกิจกรรมและสื่อการเรียน  ให้ครูใช้ประกอบการบรรยายเพื่อเปลี่ยนบทบาทของครู
ให้พูดน้อยลง  และเปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึ้น  ชุดกิจกรรมนี้จะมีเนื้อหา
เพียงหน่วยเดียว   

   2.  ชุดกิจกรรมแบบกลุ่ม  เป็นชุดกิจกรรมแบบที่มุ่งเน้นตัวผู้เรียนให้ได้ประกอบกิจกรรม 
ร่วมกัน และอาจจัดการเรียนในรูปศูนย์การเรียน  ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มจะประกอบด้วย ชุดย่อยที่มี
จ านวนเท่ากับจ านวนศูนย์ที่แบ่งไว้ในแต่ละหน่วย  ในแต่ละศูนย์จะมีสื่อการเรียนหรือแบบเรียนครบ
ชุดตามจ านวนนักเรียนในศูนย์กิจกรรมนั้น  หรือสื่อการเรียนอาจจะจัดให้ผู้เรียน  ทั้งศูนย์ใช้ร่วมกัน ก็
ได้  ผู้ที่จะเรียนจากชุดกิจกรรมแบบกิจกรรมกลุ่ม  อาจจะต้องการความช่วยเหลือจากครูเพียงเล็กน้อย  
ในระยะเริ่มต้นเท่านั้นหลังจากเคยชินกับวิธีการใช้แล้ว  ผู้เรียนจะสามารถช่วยเหลือกันได้เอง
ระหว่างประกอบกิจกรรมการเรียน  หากมีปัญหาผู้เรียนสามารถซักถามครูได้เสมอ   

 3.  ชุดกิจกรรมรายบุคคล  หรือชุดกิจกรรมทางไกล เป็นชุดกิจกรรมที่จัดระบบขึ้นเพื่อ 
ให้ผู้เรียนเรียนได้ด้วยตนเองตามล าดับขั้นความสามารถของแต่ละบุคคล  เมื่อศึกษาจบแล้วจะท า
การทดสอบประเมินผลความก้าวหน้า  และศึกษาชุดอ่ืนต่อไปตามล าดับ  เมื่อมีปัญหาผู้เรียนจะ
ปรึกษากันเองได้ ผู้สอนพร้อมที่จะให้ความช่วยเหลือทันทีในฐานะผู้แนะน าหรือผู้ประสานงาน
ทางการเรียน   

วิชัย  วงษ์ใหญ่  ( 2525, หน้า 185-186)  ได้แบ่งชุดกิจกรรมตามลักษณะของการใช้  
ออกเป็น  3  ประเภท  ดังนี้ 
 1.  ชุดกิจกรรมส าหรับค าบรรยาย  หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าชุดกิจกรรมส าหรับครูใช้
เป็นชุดกิจกรรมส าหรับก าหนดกิจกรรมและสื่อการเรียนให้ครูใช้ประกอบค าบรรยาย เพื่อลดบทบาท
การพุดของครูให้น้อยลง  และเปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมกิจกรรมมากขึ้น  ชุดกิจกรรมนี้จะมีเนื้อหา
เพียงหน่วยเดียวและใช้กับนักเรียนทั้งชั้น 

2.  ชุดกิจกรรมส าหรับกิจกรรมกลุ่ม  ชุดกิจกรรมนี้มุ่งเน้นที่ตัวผู้เรียนได้ประกอบ 
กิจกรรมร่วมกัน  และอาจจัดการเรียนในรูปศูนย์การเรียน  ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มประกอบด้วยชุด
กิจกรรมย่อยที่มีจ านวนเท่ากับจ านวนศูนย์ที่แบ่งไว้ในแต่ละหน่วย  ในแต่ละศูนย์มีสื่อการเรียนหรือ
บทเรียนครบตามจ านวนผู้เรียนในศูนย์กิจกรรมนั้น  สื่อการเรียนอาจจัดในรูปของการเรียน
รายบุคคลหรือผู้เรียนท้ังศูนย์ใช้ร่วมกันได้  ครูอาจจะต้องให้ความช่วยเหลือผู้เรียนในระยะเริ่มต้น  
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หลังจากที่ผู้เรียนเคยชินต่อการใช้แล้ว  ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือซึ่งกันและกันได้เอง  ในระหว่างการ
ท ากิจกรรมการเรียนหากมีปัญหาผู้เรียนสามารถซักถามผู้สอนได้เสมอ  เมื่อจบการเรียนแต่ละศูนย์
แล้วผู้เรียนอาจจะสนใจการเรียนเสริมเพื่อเจาะลึกถึงสิ่งที่รู้ได้อีกจากศูนย์ส ารองที่ผู้สอนเตรียมไว้ 
ทั้งนี้เพื่อเป็นการไม่เสียเวลาที่จะต้องรอผู้เรียนคนอ่ืน 
 3.  ชุดกิจกรรมรายบุคคล  เป็นชุดกิจกรรมที่จัดระบบขั้นตอนเพื่อให้ผู้เรียนใช้เรียนด้วย
ตนเองตามล าดับขั้นตอนความสามารถของแต่ละบุคคล  เมื่อศึกษาครบแล้วจะท าการทดสอบ
ประเมินความก้าวหน้าและศึกษาชุดกิจกรรมอื่นต่อไปตามล าดับ  เมื่อมีปัญหาผู้เรียนสามารถ
ปรึกษากันได้  ผู้สอนจะให้ความช่วยเหลือในฐานะผู้ประสานงานหรือผู้ชี้แนะแนวทาง  การเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมนี้จัดขึ้นเพื่อส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล  เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนา
ความสามารถของตนเองเต็มศักยภาพ  โดยไม่ต้องเสียเวลารอคอยผู้อ่ืน  ชุดกิจกรรมแบบนี้บางครั้ง
เรียกว่า  บทเรียนโมดูล   

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ( 2523, หน้า 114)  ได้จ าแนกประเภทของชุดการสอนหรือชุด
กิจกรรมออกเป็น 4  ประเภท  ดังนี้ 
                1.  ชุดกิจกรรมประกอบการบรรยาย   เป็นชุดกิจกรรมที่ก าหนดกิจกรรมและสื่อการ
สอนให้ครูใช้ประกอบการสอนแบบบรรยาย  เพื่อลดบทบาทของครูให้น้อยลงและเปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนมากขึ้น  ชุดกิจกรรมแบบนี้จะมีเนื้อหาเพียงหน่วยเดียวซึ่งใช้
กับผู้เรียนทั้งชั้นโดยแบ่งเป็นหัวข้อที่จะบรรยายประกอบกิจกรรมไว้ตามล าดับขั้น  สื่อที่ใช้อาจจะ
เป็นแผ่นค าสอน  สไลด์ประกอบเสียงบรรยายในเทป  แผนภูมิ  แผ่นภาพ  ภาพยนตร์  โทรทัศน์  
หรือกิจกรรมกลุ่ม  เป็นต้น 
             2.  ชุดกิจกรรมส าหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม  เป็นชุดกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ประกอบ
กิจกรรมร่วมกัน  ซึ่งอาจจะจัดกิจกรรมในรูปศูนย์การเรียนหรือกลุ่มกิจกรรม   โดยชุดกิจกรรมแต่ละ
ชุดประกอบด้วยชุดกิจกรรมย่อยที่มีจ านวนเท่ากับจ านวนศูนย์ที่แบ่งไว้ในแต่ละหน่วยในแต่ละศูนย์
มีสื่อการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนนักเรียนในศูนย์กิจกรรมนั้น  สื่อการเรียนอาจจะจัด
ในรูปของรายบุคคลหรือผู้เรียนท้ังศูนย์ใช้ร่วมกันก็ได้  ระหว่างท ากิจกรรมการเรียนหากผู้เรียนมี
ปัญหาสามารถซักถามครูผู้สอนได้เสมอ  เมื่อจบการเรียนแต่ละศูนย์แล้วผู้เรียนอาจจะสนใจการ
เรียนเสริมเพื่อเจาะลึกถึงสิ่งที่เรียนรู้ได้  โดยการศึกษากิจกรรมในศูนย์ส ารองซึ่งเตรียมไว้ส าหรับ
นักเรียนบางคนหรือบางกลุ่มที่ท ากิจกรรมเสร็จก่อนคนอ่ืนหรือกลุ่มอื่นจะได้มีกิจกรรมอย่างอื่นท า
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ได้กว้างและลึก 
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             3.  ชุดกิจกรรมรายบุคคล   เป็นชุดกิจกรรมที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถศึกษาหาความรู้ด้วย
ตนเองตามความสามารถ  และความสามารถของแต่ละบุคคล  เมื่อศึกษาเสร็จแล้วก็จะท าการ
ทดสอบประเมินผลความก้าวหน้าและศึกษาชุดอ่ืนต่อไปตามล าดับ  เมื่อมีปัญหาผู้เรียนสามารถ
ปรึกษากันได้  ส าหรับผู้สอนจะคอยให้ความช่วยเหลือในฐานะผู้ประสานงานหรือผู้ชี้แนะแนวทาง
เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และพัฒนาความสามารถของตนเอง   ชุดกิจกรรมรายบุคคลอาจจะอยู่ในรูป   
ของหน่วยการสอนย่อยหรือ  "โมดูล"  (Modules) 
             4.  ชุดกิจกรรมทางไกล  เป็นชุดกิจกรรมส าหรับผู้เรียนที่อยู่ต่างถิ่น  ต่างเวลา  มุ่งให้
ผู้เรียนศึกษาได้ด้วยตนเองโดยไม่ต้องมาเข้าชั้นเรียน   ประกอบด้วยสื่อสิ่งพิมพ์  รายการวิทยุ 
กระจายเสียง  วิทยุโทรทัศน์  ภาพยนตร์  และการสอนเสริมตามศูนย์บริการการศึกษา เช่น ชุดการ
สอนทางไกลมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

      ชม  ภูมิภาค (2528)   ได้กล่าวไว้ว่า  ชุดกิจกรรมสามารถจ าแนกตามลักษณะของการ
ใช้งาน  ซึ่งนักการศึกษาได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมออกเป็น  3  ประเภท  คือ 

1.  ชุดกิจกรรมส าหรับประกอบการบรรยาย  หรือเรียกอีกอย่างว่า  ชุดกิจกรรมส าหรับครู
เป็นชุดกิจกรรมที่ก าหนดกิจกรรมและสื่อการเรียน  ให้ครูใช้ประกอบการบรรยายเพื่อเปลี่ยนบทบาทของครู
ให้พูดน้อยลง  และเปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึ้น  ชุดกิจกรรมนี้จะมีเนื้อหา
เพียงหน่วยเดียว   

   2.  ชุดกิจกรรมแบบกลุ่ม  เป็นชุดกิจกรรมแบบที่มุ่งเน้นตัวผู้เรียนให้ได้ประกอบกิจกรรม 
ร่วมกัน และอาจจัดการเรียนในรูปศูนย์การเรียนชุดกิจกรรมแบบกลุ่มจะประกอบด้วย ชุดกิจกรรม
ย่อยที่มีจ านวนเท่ากับจ านวนศูนย์ที่แบ่งไว้ในแต่ละหน่วย  ในแต่ละศูนย์จะมีสื่อการเรียนหรือ
แบบเรียนครบชุดตามจ านวนนักเรียนในศูนย์กิจกรรมนั้น  หรือสื่อการเรียนอาจจะจัดให้ผู้เรียน  ท้ัง
ศูนย์ใช้ร่วมกันก็ได้  ผู้ที่จะเรียนจากชุดกิจกรรมแบบกิจกรรมกลุ่มอาจจะต้องการความช่วยเหลือจากครู
เพียงเล็กน้อย  ในระยะเริ่มต้นเท่านั้นหลังจากเคยชินกับวิธีการใช้แล้วผู้เรียนจะสามารถช่วยเหลือ
กันได้เองระหว่างประกอบกิจกรรมการเรียน  หากมีปัญหาผู้เรียนสามารถซักถามครูได้เสมอ   

 3.  ชุดกิจกรรมรายบุคคล  หรือชุดกิจกรรมทางไกล  เป็นชุดกิจกรรมที่จัดระบบขึ้น
เพื่อให้ผู้เรียนเรียนได้ด้วยตนเองตามล าดับขั้นความสามารถของแต่ละบุคคล  เมื่อศึกษาจบแล้วจะ
ท าการทดสอบประเมินผลความก้าวหน้า  และศึกษาชุดอ่ืนต่อไปตามล าดับ  เมื่อมีปัญหาผู้เรียนจะ
ปรึกษากันเองได้  ผู้สอนพร้อมที่จะให้ความช่วยเหลือทันทีในฐานะผู้แนะน าหรือผู้ประสานงาน
ทางการเรียน   
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 ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอน  จ าแนกโดยยึดผู้สอนและผู้เรียนเป็นหลักแบ่ง
ออกเป็น  2  ประเภทคือ 

1.  กิจกรรมการเรียนการสอนท่ียึดผู้สอนเป็นศูนย์กลาง  กิจกรรมการเรียนการสอน
ประเภทนี้ผู้สอนจะเป็นศูนย์กลางการปฏิบัติกิจกรรม  โดยเริ่มจากเป็นผู้วางแผนการเรียนการสอน   
และเป็นผู้น าในขณะปฏิบัติกิจกรรม  ผู้เรียนมีโอกาสร่วมในกิจกรรมภายใต้การน าของผู้สอน 

  2.   กิจกรรมการเรียนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  กิจกรรมประเภทนี้ผู้เรียนเป็น
แกนกลางในการประกอบกิจกรรม  ส่วนผู้สอนจะท าหน้าที่ประสานงาน  ส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรม   
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างปฏิบัติกิจกรรม  ช่วยสร้างบรรยากาศของการเรียนการสอนให้ด าเนินไป
ด้วยดี 

4.  องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 
                   ในการสร้างชุดกิจกรรม  ผู้สร้างจะต้องศึกษาถึงองค์ประกอบหลักของชุดกิจกรรม  
เพื่อจะได้น ามาก าหนดองค์ประกอบหลักของชุดกิจกรรมที่จะสร้างขึ้น  มีนักการศึกษาหลายท่านได้
กล่าวถึงองค์ประกอบหลักของชุดกิจกรรม  ไว้ดังนี้ 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542, หน้า 94–97)  กล่าวว่าองค์ประกอบที่ส าคัญๆ ภายใน
ชุดกิจกรรม  สามารถจ าแนกออกเป็น  4 ส่วนคือ 

1.  คู่มือครู  เป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับผู้สอนหรือผู้เรียนตามแต่ชนิดของ
ชุดกิจกรรม  ภายในคู่มือจะชี้แจงถึงวิธีการใช้ชุดกิจกรรมเอาไว้อย่างละเอียด  อาจท าให้เป็นเล่ม
หรือแผ่นพับก็ได้ 

2.  บัตรค าสั่งหรือค าแนะน า  จะเป็นส่วนที่บอกให้ผู้เรียนด าเนินการเรียนหรือ
ประกอบกจิกรรมแต่ละอย่างตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้  บัตรค าสั่งจะมีอยู่ในชุดกิจกรรมแบบกลุ่ม
และรายบุคคล  ซึ่งประกอบด้วย 
   2.1  ค าอธิบายเรื่องที่จะศึกษา 
   2.2  ค าสั่งให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรม 
   2.3  การสรุปบทเรียน 

3.  เนื้อหาสาระและสื่อ  จะบรรจุไว้ในรูปของสื่อการสอนต่างๆ อาจประกอบด้วย
การเรียนโปรกรม  สไลด์   เทปบันทึกเสียง  ตัวอย่างของจริง  รูปภาพ  เป็นต้น  ผู้เรียนจะศึกษาจาก
สื่อการสอนต่าง ๆ ที่บรรจุอยู่ในชุดกิจกรรมตามบัตรค าสั่งที่ก าหนดไว้ให้ 

4.  แบบประเมินผล  ผู้เรียนจะท าการประเมินผลความรู้ของตนเองก่อนและหลัง
เรียน  แบบประเมินผลที่อยู่ในชุดกิจกรรมอาจจะเป็นแบบฝึกหัดให้เติมค าในช่องว่าง เลือกค าตอบ
ข้อที่ถูก  จับคู่  ดูผลจากการทดลอง  หรือให้ท ากิจกรรม  เป็นต้น 
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2523, หน้า 762)  ได้จ าแนกองค์ประกอบในการสร้าง
ชุดกิจกรรมว่าในชุดกิจกรรมแต่ละชุดจะประกอบด้วยองค์ประกอบต่อไปนี้   

1.  คู่มือครู อาจจัดท าเป็นเล่มหรือเป็นแผ่น  โดยมีส่วนประกอบต่างๆ  ดังนี้ 
                    1.1  ค าชี้แจง 
                    1.2  สิ่งที่ผู้สอนต้องเตรียม 
         1.3  บทบาทของผู้เรียน 
         1.4  การจัดชั้นเรียนพร้อมแผนผัง 
         1.5  แผนการจัดการเรียนรู ้
         1.6  เนื้อหาสาระประจ าศูนย์ต่างๆ 
         1.7  การประเมิน  (แบบทดสอบก่อน – หลังเรียน) 

 2.  แบบฝึกหัด  (Workbook) เป็นคู่มือของผู้เรียนที่ใช้ประกอบกิจกรรมการเรียน บันทึก
ค าอธิบายของผู้สอน  และใบงานหรือแบบฝึกหัดตามที่ก าหนดไว้ในบัตรกิจกรรม   แบบฝึกหัด  อาจ
แยกเป็นชุด  ชุดละ  1-3  หน้า  หรือน ามารวมเป็นเล่มก็ได้ 
               3.  สื่อส าหรับศูนย์กิจกรรม   ประกอบด้วย   บัตรเนื้อหา   บัตรกิจกรรม   บัตรค าถาม  หรือ
บัตรน าอภิปราย   และบัตรเฉลย  รวมทั้งภาพชุด   แบบเรียนหรือสิ่งอ่ืนๆ  หลายชนิดประกอบกัน   
เช่น  บทความ  จุลสาร  บทเรียนโปรแกรม  แถบบันทึกเสียง   วีดีทัศน์  ฯลฯ  สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ผู้สอน
อาจบรรจุไว้ในซองหรือกล่อง  หรือกระเป๋า  โดยให้จ านวนบัตรต่างๆ มีเท่ากันกับสมาชิกกลุ่มผู้เรียน   
ส่วนสื่อการเรียนต่างๆ  ควรมีจ านวนเพียงพอให้ใช้ร่วมกันได้โดยไม่จ าเป็นต้องครบทุกคน 

 4.  แบบทดสอบส าหรับการประเมิน   เป็นแบบอิงเกณฑ์ที่สอดคล้องกับ  
จุดประสงค์ การเรียนรู้  5 -10  ข้อ  ซึ่งผู้สอนจะใช้เป็นแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนโดยมี
กระดาษค าตอบเตรียมไว้ต่างหาก  

   ทิศนา  แขมมณี  (2534, หน้า 10-12)  กล่าวว่า  ชุดกิจกรรมประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ  ดังนี้ 
     1.  ชื่อกิจกรรมประกอบด้วยหมายเลขกิจกรรม  ชื่อของกิจกรรมและเนื้อหาของกิจกรรม 
     2.  ค าชี้แจงเป็นส่วนที่อธิบายความมุ่งหมายหลักของกิจกรรมและลักษณะของกิจกรรม  

เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายนั้น 
 
     3.  จุดมุ่งหมายเป็นส่วนที่ระบุจุดมุ่งหมายที่ส าคัญของกิจกรรมนั้น 
      4.  ความคิดรวบยอด  เป็นส่วนที่ระบุเนื้อหา  หรือมโนทัศน์ของกิจกรรมนั้น   ส่วนนี้ได้รับการ

ย้ าและเน้นเป็นพิเศษ 
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     5.  สื่อ  เป็นส่วนที่ระบุถึงวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นในการด าเนินกิจกรรม  เพื่อช่วยให้ครู
ทราบว่าต้องเตรียมอะไรบ้าง 

     6.  เวลาที่ใช้  เป็นส่วนที่ระบุเวลาโดยประมาณว่ากิจกรรมนั้นควรใช้เวลาเพียงใด 
     7.  ขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรม  เป็นส่วนที่ระบุในการจัดกิจกรรม เพื่อให้บรรลุตาม

วัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้  วิธีการจัดกิจกรรมนี้ได้จัดไว้เป็นขั้นตอน  ซึ่งนอกจากจะสอดคล้องกับหลักวิชา
แล้วยังเป็นการอ านวยความสะดวกแก่ครูในการด าเนินการ  ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 

          7.1  ขั้นน า  เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
          7.2  ขั้นกิจกรรม  เป็นส่วนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้

เกิดประสบการณ์น าไปสู่การเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
                      7.3  ขั้นอภิปราย  เป็นส่วนที่ผู้เรียนจะได้มีโอกาสน าประสบการณ์ที่ได้รับจากขั้น
กิจกรรมมาวิเคราะห์  เพื่อให้เกิดความเข้าใจและอภิปราย  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่กว้างขวางต่อไป 
                      7.4  ขั้นสรุป  เป็นส่วนที่ครูและผู้เรียนประมวลข้อความรู้ที่ได้จากขั้นกิจกรรมและ 
ขั้นอภิปราย  น ามาสรุปหาสาระส าคัญที่จะสามารถน าไปใช้ต่อไป 

            7.5  ขั้นฝึกปฏิบัติ  เป็นส่วนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้น าความรู้ที่ได้จากการเรียนในกิจกรรม
ไปฝึกปฏิบัติเพิ่ม 

          7.6  ขั้นประมวลผล  เป็นส่วนที่วัดความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน  หลังจากฝึกปฏิบัติ
กิจกรรมครบถ้วนทุกขั้นตอนแล้ว  โดยให้ท าแบบฝึกกิจกรรมทบทวนท้ายกิจกรรม   

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2522, หน้า 153–154)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของชุดกิจกรรม
ไว้  4  ส่วน  คือ 

 1.  คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม  ซึ่งประกอบด้วย  ค าชี้แจงส าหรับครู  บทบาทของครู  
บทบาทของผู้เรียน  การจัดชั้นเรียน  แผนการสอน  แบบฝึกหัด  และการประเมินผล 

 2.  แบบฝึกหัดที่ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.  สื่อการเรียนการสอน 
 4.  แบบทดสอบส าหรับการประเมินผล 
5.  ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรม 

       ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2532, หน้า 119)  ได้เสนอขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนการสอน 
10  ขั้นตอน  คือ 

       1.  ก าหนดหมวดหมู่เนื้อหาและประสบการณ์อาจก าหนดเป็นหมวดวิชาหรือบูรณาการ
เป็นแบบสหวิทยาการตามที่เห็นเหมาะสม 
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       2.  ก าหนดหน่วยการสอน  แบ่งเนื้อหาวิชาออกเป็นหน่วยการสอน  โดยประมาณ
เนื้อหาวิชาที่จะให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนได้หนึ่งสัปดาห์หรือหนึ่งครั้ง 

       3.  ก าหนดหัวเรื่อง  ผู้สอนจะต้องถามตนเองว่าในการสอนแต่ละหน่วยควรให้
ประสบการณ์ออกมาเป็น  4-6  หัวเรื่อง 

       4.  ก าหนดมโนทัศน์และหลักการ  จะต้องสอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่องโดยสรุปรวม
แนวคิด  สาระและหลักเกณฑ์ส าคัญไว้เพื่อเป็นแนวทางในการจัดเนื้อหาที่สอนให้สอดคล้องกัน 

       5.  ก าหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับหัวเรื่อง  เป็นจุดประสงค์ทั่วไปก่อนแล้ว
เปลี่ยนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องมีเงื่อนไขและเกณฑ์พฤติกรรมไว้ทุกครั้ง 

       6.  ก าหนดกิจกรรมการเรียน  ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งจะเป็น
แนวทางในการเลือกและการผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน  หมายถึงกิจกรรมทุกอย่างที่ผู้เรียน
ปฏิบัติเช่น  อ่านบัตรค าสั่ง  ตอบค าถาม  เขียนภาพ  ท าการทดลองทางคณิตศาสตร์  เล่นเกม  ฯลฯ 

       7.  ก าหนดแบบประเมินผล  ต้องออกแบบประเมินผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์โดยใช้
การสอนแบบอิงเกณฑ์ (การวัดผลที่ยึดเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ก าหนดไว้ในวัตถุประสงค์โดยไม่มีการ
น าไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืน)  เพื่อให้ผู้สอนทราบว่าหลังจากผ่านกิจกรรมมาเรียบร้อยแล้ว ผู้เรียนได้
เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้หรือไม่ 
                   8.  เลือกและผลิตสื่อการสอน  วัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่ครูใช้ถือเป็นสื่อการสอนทั้งสิ้น
เมื่อผลิตสื่อการสอนของแต่ละหัวเรื่องแล้วก็จัดสื่อการสอนเหล่านั้นไว้เป็นหมวดหมู่ในกล่องที่เตรียมไว้
ก่อนน าไปทดลองหาประสิทธิภาพ  เรียกว่า  “ชุดการสอน” 

     9.  หาประสิทธิภาพของชุดการสอน  เพื่อเป็นการประกันว่า  ชุดการสอนที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพในการสอน  ผู้สร้างจ าต้องก าหนดเกณฑ์ขึ้นล่วงหน้าโดยค านึงถึงหลักการที่ว่าการเรียนรู้
เป็นการช่วยให้การเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้เรียนบรรลุผล 

   10.  การใช้ชุดการสอน  ชุดการสอนที่ได้ปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้
แล้วสามารถน าไปสอนผู้เรียนได้ตามประเภทของชุดการสอนและระดับการศึกษาโดยก าหนด
ขั้นตอนการใช้ดังนี้ 

          10.1  ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เพื่อพิจารณาพื้นความรู้เดิมของผู้เรียน
(ใช้เวลาประมาณ 10-15 นาท)ี  

            10.2  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
            10.3  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน 
            10.4  ขั้นสรุปผลการสอน  เพื่อสรุปความคิดรวบยอดและหลักการส าคัญ 
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            10.5  ท าแบบทดสอบหลังเรียน  เพื่อดูพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เปลี่ยนไป 
                    วิชยั  วงษ์ใหญ ่ (2525, หน้า 189-191)  ได้เสนอขั้นตอนการสร้างชุดการสอนหรือชุด
กิจกรรมไว้ 10  ขั้นตอน  ดังนี้ 

1.  ศึกษาเนื้อหาสาระของเนื้อหาวิชาอย่างละเอียดว่าสิ่งที่จะน ามาสร้างชุดการสอน 
หรือชุดกิจกรรมนั้นต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้อะไรบ้างและต้องศึกษาวิเคราะห์แบ่งหน่วยของ        
การเรียนออกเป็นเรื่องย่อย ๆ  และควรมีการเรียงล าดับขั้นตอนของเนื้อหาตามธรรมชาติวิชาของ
วิชานั้นๆ  
                2.  ต้องพิจารณาตัดสินใจว่าจะสร้างชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมแบบใด  โดย
ค านึงถึงข้อก าหนดว่าผู้เรียนคือใคร  จะให้จัดกิจกรรมอย่างไร  และจะท าได้ดีแค่ไหน  สิ่งเหล่านี้เป็น
เกณฑ์ในการก าหนดการเรียน 
                3.  ก าหนดหน่วยการเรียนการสอน   โดยประมาณเนื้อหาที่จะถ่ายทอดความรู้ให้กับ
ผู้เรียน  โดยค านึงว่าเป็นหน่วยการเรียนที่น่าสนใจ  ให้ความรู้   และหาสื่อการเรียนได้ง่าย  
พยายามศึกษาวิเคราะห์ให้ละเอียดว่าหน่วยการเรียนนี้มีหลักการหรือความคิดรวบยอดย่อย ๆ 
อะไรบ้าง  ต้องพยายามดึงเอาแก่นของหลักการเรียนรู้ออกมาให้ได้ 

       4.  ก าหนดความคิดรวบยอด  ซึ่งต้องสอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่อง  โดยการสรุป
แนวคิด สาระและหลักเกณฑ์ที่ส าคัญ  เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกัน 

       5.  จุดประสงค์การเรียนรู้  จะต้องสอดคล้องความคิดรวบยอด โดยก าหนดเป็น
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  ซึ่งหมายถึงความสามารถของผู้เรียนที่แสดงออกมาให้เห็นได้ภายหลัง
การเรียนการสอนแต่ละเรื่องจลไปแล้ว  โดยผู้สอนสามารถวัดได้ 

       6.  การวิเคราะห์งาน   คือ  การน าจุดประสงค์แต่ละข้อมาท าการวิเคราะห์เพื่อหา
กิจกรรมการเรียนการสอน  จากนั้นจึงล าดับกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสม  และสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในแต่ละข้อ 

       7.  เรียงล าดับกิจกรรมการเรียนการสอน ภายหลังจากที่น าจุดประสงค์การเรียนแต่ละ
ข้อมาวิเคราะห์งานแล้ว  โดยเรียงล าดับกิจกรรมของแต่ละข้อเพื่อให้เกิดการประสานกลมกลืนของ
การเรียนการสอน  และไม่ให้เกิดความซ้ าซ้อนในการเรียนโดยค านึงถึงพื้นฐานของผู้เรียน วิธีด าเนิน 
การเรียนการสอน ตลอดจนการติดตามผลและการประเมินผลการเรียน 

       8.  สื่อการเรียน   คือ  วัสดุอุปกรณ์และกิจกรรมการเรียนที่ครูและนักเรียนต้องกระท า 
เพื่อเป็นแนวทางในการเรียนรู้  ซึ่งครูต้องจัดท าและหาไว้ให้เรียบร้อย 
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                    9.  การปะเมินผล  คือ  การตรวจสอบหลังการเรียนการสอนแล้ว   ผู้เรียนได้มีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การเรียนก าหนดไว้หรือไม่   การประเมินผลนี้จะใช้วิธีใดก็
ตามแต่ต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนที่ต้ังไว้ 
                   10.  การทดลองใช้ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมเพื่อหาประสิทธิภาพ  เมื่อพิจารณา
รูปแบบของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมว่าจะผลิตออกมารูปแบบใดแล้ว  การหาประสิทธิภาพชุด
การสอนหรือชุดกิจกรรมเพื่อน าไปปรับปรุงให้เหมาะสม  ควรน าไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้เรียนขนาด
เล็กๆ ก่อน เพื่อตรวจสอบหาข้อบกพร่องและแก้ไขปรับปรุงแล้วจึงน าไปทดลองกับผู้เรียนทั้งชั้นหรือ
กลุ่มใหญ่ต่อไป 
                     ไชยยศ  เรืองสวุรรณ  ( 2522, หน้า 154-156)  ได้เสนอขั้นตอนการสร้างชุดการสอน
หรือชุดกิจกรรมไว้ 10  ขั้นตอน  ดังนี้ 

1.  ก าหนดหมวดหมู่เนื้อหาสาระและประสบการณ์ 
               2.  ก าหนดหน่วยการสอนแบ่งเนื้อหาวิชาออกเป็นหน่วยการสอน  
               3.  ก าหนดหัวเรื่องออกเป็นหน่วยการสอนย่อย 

       4.  ก าหนดความคิดรวบยอดและหลักการให้สอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่องโดยสรุป
รวมแนวคิด  สาระและหลักเกณฑ์ส าคัญไว้เพื่อเป็นแนวทางในการเนื้อหามาสอนให้สอดคล้องกัน 

       5.  ก าหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับหัวเรื่องโดยเขียนเป็นวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

       6.  ก าหนดกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       7.  ก าหนดแบบประเมินผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  โดยใช้แบบทดสอบ

อิงเกณฑ์เพื่อให้ผู้สอนทราบว่าหลังจากใช้ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมแล้วผู้เรียนได้เปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้หรือไม่ 

       8.  เลือกและผลิตสื่อการเรียน  วัสดุอุปกรณ์  และวิธีการ 
                   9.  หาประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม  เพื่อเป็นการประกันว่าชุดการ
สอนหรือชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ  ผู้วิจัยต้องก าหนดเกณฑ์ขึ้นล่วงหน้า  โดยค านึงถึง
หลักการที่ว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการเพื่อช่วยให้การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนบรรลุผล 
                   10.  การใช้ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม  เป็นขั้นน าไปใช้ซึ่งต้องตรวจสอบและปรับปรุง
อยู่ตลอดเวลา 
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6.  การหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม 

       ในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนหรือชุดการเรียนการสอน  ก่อนที่จะน าไปใช้จริงควร
จะมีการทดลอง  แก้ไข  ให้ได้มาตรฐานเสียก่อน  เพื่อให้ทราบว่าชุดกิจกรรมนั้นมีคุณภาพเพียงใด  
ซึ่ง  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (25 45, หน้า 494-495)   ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน
ตรงกับ  ภาษาอังกฤษว่า  “Developmental  Testing”  หมายถึงการน าชุดการสอนไปทดลองใช้  
(Try out)  เพื่อปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน   2  
ประเภท  คือ  พฤติกรรมต่อเนื่อง  (กระบวนการ)  และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย  (ผลลัพธ์)  โดย
ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น  E1  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2  (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์)  
ซึ่งเป็นการก าหนดเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจโดย
ก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียน
ทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด  นั่นคือ E1 /  E2  คือประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ  /  ประสิทธิภาพผลลัพธ์  ปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะต้ังไว้  80/80 , 85/85  
หรือ  90/90  ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะอาจต้ังไว้ต่ ากว่านี้  เช่น  75/75  เป็นต้น 
   การคิดค่า  E1  และ  E2  ของชุดกิจกรรมการสอนที่สร้างขึ้น  ค านวณค่าทางสถิติโดยใช้
สูตรของ  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2545, หน้า 495)  

 สูตรที่  1               E1      = 
100



A

N

X

     

                            เมื่อ      E1     แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
       X     แทน       คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหรืองาน 
            A     แทน       คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชิ้นรวมกัน 
            N     แทน       จ านวนผู้เรียน 

 สูตรที่  2   E2      = 
100



B

N

Y

 

เมื่อ     E2         แทน    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
      Y     แทน        คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 
            B     แทน       คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
            N     แทน       จ านวนผู้เรียน 
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หลังจากค านวณหาค่า  E1  และ  E2  แล้วผลลัพธ์ที่ได้มักจะใกล้เคียงกันและห่างกัน   
เกิน  5 % ซึ่งเป็นตัวชี้ที่จะยืนยันได้ว่า  นักเรียนได้มีการเปลี่ยนพฤติกรรมต่อเนื่องตามล าดับขั้น
หรือไม่การยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าแปรปรวน  2.5-5 %  นั่นคือประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
ไม่ควรต่ ากว่าเกณฑ์เกิน  5 %  แต่โดยปกติเราจะก าหนดไว้  2.5 %  การยอมรับประสิทธิภาพของ
ชุดกิจกรรมมี  3  ระดับ  คือ 

      1.  สูงกว่าเกณฑ์ 
                    2.  เท่าเกณฑ์ 

      3.  ต่ ากว่าเกณฑ์ 
7.  ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 
       ชดุกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรยีนการสอน เป็นอุปกรณท่ี์ชว่ยให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้   

ได้ด้วยตนเอง  จึงได้มีนักการศึกษาได้กล่าวถึงประโยชน์ของการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 

      บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2542, หน้า 110)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ไว้ดังนี้ 

        1.  ส่งเสริมการเรียนแบบรายบุคคล  ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถ  ความสนใจ  
ตามเวลาและโอกาสที่เหมาะสมของแต่ละคน 

        2.  ช่วยขจัดปัญหาการขาดแคลนครู  เพราะชุดการสอนช่วยให้ผู้เรียนเรียนได้ด้วยตนเอง
หรือต้องการความช่วยเหลือจากผู้สอนเพียงเล็กน้อย 

       3.  ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน  เพราะผู้เรียนสามารถน าเอาชุดการสอนไป
ใช้ได้ทุกสถานที่ทุกเวลา 

        4.  ช่วยลดภาระและช่วยสร้างความพร้อมและความมั่นใจให้แก่ครู 
        5.  เป็นประโยชน์ในการสอนแบบศูนย์การเรียน 
        6.  ช่วยให้ครูวัดผลผู้เรียนได้ตรงตามความมุ่งหมาย 
        7.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น  ฝึกการตัดสินใจ  แสวงหาความรู้ด้วย

ตนเองและมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
                    8.  ช่วยให้ผู้เรียนจ านวนมากได้รับความรู้แบบเดียวกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

        9.  ช่วยฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเคารพนับถือความคิดเห็นของผู้อื่น 
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      ชาญชัย  อินทรสุนานนท์  (ม.ป.ป., หน้า 40-42)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอน   ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

       1.  ช่วยสร้างความคิดรวบยอดบางอย่างที่ไม่อาจสร้างได้ด้วยค าพูดหรือค าสอนของครู 
       2.  เร้าความสนใจของผู้เรียนเพราะชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอนจะเปิด 

โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนด้วยตนเอง 
       3.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น 
       4.  ช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการ

เรียนการสอนผลิตโดยกลุ่มบุคคลที่มีความรู้ความช านาญหลายด้าน  และมีการทดลองว่าได้ผลดีแล้วจึง
น าออกมาใช้จริง 

       5.  ท าให้การเรียนของผู้เรียนเป็นอิสระจากอารมณ์และบุคลิกของผู้สอน  และผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 

       6.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอนช่วยลดภาระการสอนของผู้สอน  ผู้สอน
เพียงแต่ด าเนินการสอนตามค าแนะน าในชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอนตามล าดับ
ขั้นตอน  ซึ่งแต่ละขั้นจะมีสื่อและกิจกรรมต่าง ๆ ไว้พร้อม 

       7.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอนช่วยตัดปัญหาในเรื่องการสอนวิชา
เดียวกัน แต่มีผู้สอนหลายคนและมีวิธีสอนต่างกันท าให้เกิดความแตกต่างในด้านประสิทธิภาพของ    
การสอน 

       8.  มีวัตถุประสงค์ในการใช้ชัดเจนและมีแบบทดสอบส าหรับประเมินผลการเรียนรู้ไว้
ครบถ้วน 

      สุมานิน  รุ่งเรืองธรรม  ( 2526, หน้า 113-114)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้หรือชุดการเรียนการสอน   ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

       1.  ให้ผู้สอนรู้จักใช้เทคนิคในการส ารวจผู้เรียนจากพฤติกรรมที่เด็กแสดงออกมา 
       2.  ให้ผู้สอนรู้จักน าผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียน 
       3.  ให้ผู้สอนรู้จักใช้การเสริมแรง 
       4.  ช่วยแบ่งเบาภาระของผู้สอนและขจัดปัญหาการขาดแคลนครู 
       5.  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนตามความสามารถ  ความสนใจ  และความถนัดของตนเอง 
       6.  ช่วยเหลือผู้เรียนท่ีเรียนช้าผิดปกติ  ซึ่งอาจน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียน

การสอนนี้ไปเรียนเองที่บ้าน  โดยที่ผู้ปกครองคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือ 
       7.  ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความพยายามเรียนด้วยตนเอง  และลดเวลาในการเรียน 
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จากประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  สรุปได้ว่า  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อ านวยความ
สะดวกในการสอนของครู  ช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นส่งเสริมการศึกษาเป็น
รายบุคคลตามความเข้าใจ  เวลาและโอกาส  โดยเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลท าให้ผู้เรียนได้
พัฒนาความสามารถตามศักยภาพของแต่ละบุคคล  และสามารถทราบความส าเร็จของตนเองใน  
ทันที  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น  ฝึกการตัดสินใจ  แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  มี
ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  ซึ่งจะช่วยฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเคารพนับถือความคิดเห็นของผู้อื่น
ส่วนในด้านของผู้สอนช่วยเพิ่มความมั่นใจและความพร้อมในการสอนมากขึ้น  มีความสะดวกใน
การเรียนการสอน  และยังช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนครูหรือครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนได้ 
 
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผังกราฟิก 
 1.  ความหมายของผังกราฟิก 
 พิมพันธ์  เดชะคุปต์ (2544. หน้า 126) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิกไว้ว่า ผังกราฟิก คือ
แบบของการสื่อสาร เพื่อใช้น าเสนอข้อมูลหรือความรู้ที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มีความ
เข้าใจง่าย  กระชับ  กะทัดรัด  ชัดเจน  ผังกราฟิกได้มาจากการน าเสนอข้อมูลดิบหรือความรู้จาก
แหล่งต่าง ๆ ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งมาท าการจัดกระท าข้อมูล  ในการจัดกระท าข้อมูลต้องใช้ทักษะการ
คิด  เช่น การสังเกต  เปรียบเทียบ  การแยกแยะ  การจัดประเภท การเรียงล าดับ การใช้ตัวเลข  
(ค่าความถี่  ค่าเฉลี่ย )  การวิเคราะห์  การสร้างแบบแผน  จากนั้นจึงมีการเลือกแบบผังกราฟิกเพื่อ
น าเสนอข้อมูลที่จัดกระท าแล้วตามเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ตามที่ผู้น าเสนอต้องการ 
 วัมนาพร  ระงับทุกข์ (2545. หน้า 96) ได้อธิบายแผนผังกราฟิกว่า  แผนผังกราฟิกเป็นแบบ
ของการสื่อสาร ที่ใช้เพื่อน าเสนอข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ  เพื่อให้เข้าใจง่าย 
กะทัดรัด  ชัดเจน  แผนผังกราฟิกได้มาจากการรวบรวมข้อมูล หรือสาระจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ มา
ท าการจัดกระท าข้อมูล  ซึ่งการจัดกระท าข้อมูลนั้นต้องใช้ทักษะการคิด  เช่น  การสังเกต  การ
เปรียบเทียบ  การแยกแยะ  การเรียงล าดับ  การใช้ตัวเลข  หรือการสรุป  แล้วจึงเลือกแผนผัง
กราฟิกเพื่อน าเสนอข้อมูลที่จัดกระท าแล้วตามลักษณะเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ผู้น าเสนอ
ต้องการ 
 ศิริลักษณ์  แก้วสมบูรณ์  (2545)  ได้ให้ความหมายของผังกราฟิกไว้ว่า วิธีการน าเสนอ
ข้อมูลหรือข้อความรู้ที่ผ่านการประเมินผลแล้ว  โดยน าเสนอด้วยผังกราฟิกแบบต่าง ๆ เพื่อให้การ
สื่อสารเข้าใจง่ายและชัดเจนยิ่งขึ้น 
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 สมบูรณ์   สงวนญาติ (2534. หน้า 149)  ได้ให้ความหมายของกราฟิก หมายถึงวัสดุ
ลายเส้นที่สร้างขึ้นโดยใช้เส้นสี  ประกอบเข้าด้วยกัน กลายเป็นภาพลายเส้น แผนภาพ เครื่องหมาย 
สัญลักษณ์  ภาษา  ซึ่งมีความหมายอย่างใดอย่างหนึ่ง ใช้ช่วยในการสื่อความหมายของมนุษย์ 
 สมศักด์ิ  ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544. หน้า 144)  ได้ให้ความหมายของกราฟิก (graphic) ที่ใช้
ประกอบความเข้าใจมีหลายชนิด เช่น การใช้ค าส าคัญ (key)  แผนภาพ (diagram) แผนภูมิ (chat) 
กราฟ (graph)  แผนที่ (map)  ภาพร่าง (sketch)  มันตาลา (mandala)  การ์ตูน (cartoon)  
ภาพวาด (drawing)  และโครงสร้างจ าลอง (construction) จุดประสงค์ของการใช้ผังกราฟิก มี 2 
ประการคือ  ประการที่  1  การใช้กราฟิกจะช่วยให้ตนเองท าความเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น  เช่นใน
เนื้อหาที่ยากนักเรียนอาจจะเขียนแผนภูมิประกอบเพื่อให้เกิดความกระจ่างในการตีความเนื้อหาที่
ยากนั้น  ประการที่ 2 เพื่อช่วยให้ผู้อ่ืนเข้าใจความคิดของตนได้มากขึ้น ดังนั้นในการสอนครูจึงควร
ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามากขึ้นโดยการฝึกใช้กราฟิกในการบันทึก  และน าเสนอข้อมูลของ
นักเรียนเองอีกด้วย 
 ทิศนา   แขมมณี (2545. หน้า 386) ได้อธิบายว่า ผังกราฟิกเป็นแผนผังทางความคิด  
ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งท าให้เห็น
โครงสร้างของความรู้เนื้อหาสาระนั้น ๆ การใช้ผังกราฟิกเป็นเทคนิคที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในการ
เรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ จ านวนมากเพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นได้ง่ายขึ้น  และ
จดจ าได้นานโดยเฉพาะอย่างยิ่ง หากเนื้อหาสาระหรือข้อมูลต่าง ๆ ที่ผู้เรียนประมวลมานั้นอยู่ใน
ลักษณะกระจัดกระจายผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนจัดข้อมูลนั้นให้เป็นระบบระเบียบ 
อยู่ในรูปแบบที่อธิบายให้เข้าใจและจดจ าได้ง่าย  นอกจากใช้ในการประมวลความรู้หรือจัดความรู้ 
ดังกล่าวแล้วในหลายกรณีที่ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มหรือสร้างความคิดขึ้นผังกราฟิกยังเป็นเครื่องมือ
การคิดได้อย่างดี  เนื่องจากการสร้างความคิดซึ่งมีลักษณะเป็นนามธรรมอยู่ในสมอง จ าเป็นต้องมี
การแสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรม ผังกราฟิกเป็นรูปของการแสดงออกของความคิดที่สามารถ
มองเห็นและอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจน  และอย่างประหยัดเวลา การใช้ผังกราฟิกเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ที่มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้  4 ประการด้วยกันคือ 

1. การแยกแยะข้อมูลเพื่อให้เห็นองค์ประกอบหลักที่เชื่อมโยงกันอยู่อย่างชัดเจน  สามารถ 
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ได้ง่ายขึ้น 

2. หากสมองมีการจัดโครงสร้างความรู้ไว้อย่างเป็นระบบระเบียบ  จะช่วยเรียกความรู้เดิม 
ที่อยู่ในโครงสร้างปัญญาออกมาใช้เชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ได้ 
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3. ผังกราฟิกที่แสดงให้เห็นถึงองค์ประกอบหลักของเรื่องมีลักษณะเป็นภาพ ซึ่งง่ายต่อ
การท่ีสมองจะจดจ ามากกว่าข้อความที่ติดต่อกันยาวยืด 

4. การใช้ผังกราฟิก  ซึ่งมีลักษณะเป็นทั้งภาพและข้อความ  เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้เรียน 
รู้อย่างต่ืนตัว  (Active Learning) เนื่องจากผู้เรียนจะต้องมีทั้งการฟัง  การพูด  อ่าน  เขียน  คิด จึง
จะสามารถท าผังกราฟิกออกมาได้  เป็นการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
 จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า  ผังกราฟิก หมายถึง  การน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ ที่จัดอย่าง
เป็นระบบ  และน าเสนอเป็นแผนภาพในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการสื่อสารที่เข้าใจง่ายและชัดเจน
ยิ่งขึ้น 
 2.  แบบผังกราฟิก 
 ผังกราฟิกในรูปแบบต่าง ๆ ผังกราฟิกที่นิยมใช้กันโดยทั่วไปมีจ านวนมาก และจะมีจ านวน
มากเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากมีการค้นพบกราฟิกแบบใหม่ ๆ จากการปฏิบัติงานอยู่เสมอ  
ในที่นี้จะขอเสนอตัวอย่างผังกราฟิกที่น่าสนใจซึ่งสามารถน ามาใช้ในลักษณะงานต่าง ๆ กันได้ดังนี้  

1) ผังความคิด (A Mind Map) 
2) ผังแบบกิ่งไม้ (Branching  Map) 
3) ผังวัฎจักร  (A Cricle of Cylical Map) 
4) ผังก้างปลา  (A Fishbone Map) 
5) ผังแมงมุม  (A Spider Map) 
1) ผังความคิด (A Mind Map) 

 ผังความคิดเป็นการน าเอาทฤษฎีเกี่ยวกับสมองไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด   
การเขียนแผนที่ความคิด (Mind Map) นั้นเกิดจากการใช้ทักษะทั้งหมดของสมองหรือเป็นการ
ท างานร่วมกันของสมองทั้ง 2 ซีก  คือสมองซีกซ้ายและซีกขวา  ซึ่งสมองซีกซ้ายจะท าหน้าท่ีในการ
วิเคราะห์ค าภาษา  สัญลักษณ์  ระบบ  ล าดับ  ความเป็นเหตุผล  ตรรกวิทยา  ส่วนสมองซีกขวาจะ
ท าหน้าที่สังเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  จินตนาการ  ความงาม  ศิลป  จังหวะ  โดยมีแถบเส้นประสาท  
ปัสดอโลซั่ม เป็นเหมือนสะพานเชื่อม 
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ภาพประกอบ  1   แสดงผังความคิด (A Mind Map) 
 การน าไปใช้ 

1. ใช้ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต  เปรียบเทียบ  สรุปและจ าแนกแยกแยะสิ่งต่าง ๆ  
จัดเป็นระบบหรือหมวดหมู่ได้อย่างถูกต้อง 

2. ใช้ฝึกให้ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้า คิดเพื่อให้ได้ความรู้และสามารถสร้างความคิด  
รวบยอดด้วยตนเองให้ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้  

2) ผังแบบกิ่งไม้ (Branching  Map) 
 ผังแบบกิ่งไม้  น าเสนอโดยการเขียนความคิดรวบยอดหลักไว้  ข้างบน หรือ  
ตรงกลาง แล้วลากเส้นให้เชื่อมโยงกับความคิดรวบยอดอ่ืน ๆ ที่ส าคัญรองลงไปตามล าดับดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพประกอบ  2   แสดงผังแบบกิ่งไม้ (Branching  Map) 
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  การน าไปใช้ 
1. ใช้สรุปความสัมพันธ์ขององค์ประกอบหลัก  องค์ประกอบรอง  และ  

องค์ประกอบย่อยของแต่ละเรื่อง 
2. ใช้น าเสนอโครงสร้างของเรื่องโดยเรียงล าดับความสัมพันธ์ของข้อมูลระบบ  

อย่างเป็นระบบ 
3. ใช้เปรียบเทียบข้อมูลหรือจ าแนกประเภทข้อมูล 
4. ใช้สรุปประเด็นส าคัญของแต่ละเรื่อง 

 
3)  ผังวัฎจักร  (A Cricle of Cylical Map) 

 ผังวัฎจักร  หรือผังวงจร  เป็นผังที่แสดงล าดับขั้นตอนที่ต่อเนื่องกันเป็นวงกลม  
หรือเป็นวัฎจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุดหรือจุดเริ่มต้นที่แน่นอน การน าเอาความคิดรวบยอดมาจัดเรียง
ให้เป็นภาพรวม  โดยใช้วงกลมหรือสัญลักษณ์อ่ืน ๆ ใช้ลูกศรชี้เป็นสัญลักษณ์เชื่อมโยงล าดับ
ความคิด ซึ่งแต่ละตอนจะมีความส าคัญในตัวเองและสามารถโยงความส าคัญขั้นตอนต่อไปอย่าง  
สอดคล้องกับผังวัฎจักร  น าเสนอโดยการเขียนเป็นแผนผังเพื่อเสนอความสัมพันธ์เป็นขั้นต่าง ๆ  
ที่สัมพันธ์กันเรียงล าดับเป็นวงกลม ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  3  แสดงผังวัฎจักร  (A Cricle of Cylical Map) 
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 การน าไปใช้ 
 ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีลักษณะเรียงล าดับเป็นวงจร หรือวัฎจักรหรือ
ระบบโดยจะใช้หัวลูกศรเป็นสัญลักษณ์ในการสื่อความหมาย 

4) ผังก้างปลา  (A Fishbone Map) 
 ผังก้างปลา เป็นภาพการจัดระบบความคิดอีกรูปแบบหนึ่ง เพื่อจัดหรือรวบรวม
สาเหตุปัญหาท่ีมีความซับซ้อน ผังก้างปลาจะแสดงให้เห็นสาเหตุปัญหาหลักและสาเหตุปัญหา  
ย่อย ๆ ส่วนในโรงเรียนก็น ามาใช้เป็นในการหาทางแก้ปัญหาทั้งในด้านการเรียนและพฤติกรรม  
ของนักเรียน นอกจากน้ียังสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อีกด้วย  
 ผังก้างปลา เป็นแผนผังที่น าเสนอข้อมูลที่มีประเด็นปัญหาหลักแล้วเสนอสาเหตุ
หรือผลต่าง ๆ ท่ีเป็นองค์ประกอบเกี่ยวข้องกันโดยน าเสนอเป็นแผนผังดังนี้  
 

 

 
 

 
 
 

ภาพประกอบ  4  แสดงผังก้างปลา  (A Fishbone Map) 
 การน าไปใช้ 
 ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่น าเสนอเป็นสาเหตุและผลต่าง ๆ ในแต่ละด้าน
เช่น ใช้ส าหรับการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์หาสาเหตุและผลหรือวิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น  
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5) ผังแมงมุม   (A Spider Map) 
 ผังใยแมงมุม เป็นผังแสดงความคิดรวบยอดอีกแบบหน่ึง ซึ่งมีลักษณะคล้าย 
ใยแมงมุมเป็นการน าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างความคิดรวบยอดของกิจกรรมหรือสาระการเรียนรู้
ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยการให้ค าจ ากัดความของความคิดรวบยอดและวัตถุประสงค์  ในการสร้าง
แผนผังแสดงความสัมพันธ์ระหว่างความคิดรวบยอดนี้แบบนี้ จะเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้
ศิลปะและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 ผังใยแมงมุม  น าเสนอโดยเขียนความคิดรวบยอดหลักที่ส าคัญไว้ตรงกึ่งกลาง
หน้ากระดาษ แล้วเขียนค าอธิบายหรือบอกลักษณะของความคิดรองลงไปในลักษณะของใยแมง
มุม ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  5  แสดงผังแมงมุม   (A Spider Map) 
 
 การน าไปใช้ 

1. ใช้แสดงการแยกแยะองค์ประกอบหรือส่วนประกอบต่าง ๆ ของข้อมูล  
2. ใช้จัดระบบ  จัดล าดับข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กันต้ังแต่องค์ประกอบหลัก   

องค์ประกอบรอง  องค์ประกอบย่อย  หรือตัวอย่างตามล าดับ  
3. ใช้สรุปประเด็น  หรือรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

 3.   รูปแบบของผังกราฟิก 
 ผังกราฟิกแต่ละแบบมีวัตถุประสงค์การน าเสนอแตกต่างกัน ซึ่งมีนักการศึกษา 
หลายท่านได้เสนอแบบของผังกราฟิก ดังนี้ 
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 คาแกน (Kagan, 1998, pp.3 – 4)  ได้เสนอแบบผังกราฟิก ไว้ว่า 
1. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นมโนทัศน์ ได้แก่ 

1.1 ผังความคิด (Mind Map) 
1.2 ผังมโนทัศน์  (Concept Map) 

2. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นการเปรียบเทียบ ได้แก่ 
2.1 เว้น ไดอะแกรม (Venn Diagram) 
2.2 ทีชาร์ท (T – Chart) 

3. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นเหตุเป็นผล ได้แก่ 
3.1 ผังก้างปลา  (Fishbone Chart) 

4. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นการเรียงล าดับเหตุการณ์หรือ 
ขั้นตอน ได้แก่ 

4.1 ผังเรียงล าดับ (Chain) 
4.2 ผังวัฎจักร  (Cyclical Map) 

 สมบูรณ์  สงวนญาติ (2534. หน้า 149)  จ าแนกรูปแบบของผังกราฟิกไว้ 6 รูปแบบ  
ดังนี้ 

1. แผนภูมิ  (Charts) 
2. แผนสถิติ  (Graphs) 
3. แผนภาพ  (Diagarm) 
4. ภาพโฆษณา (Posters) 
5. การ์ตูน  (Cartoons) 
6. แผนที่ (Maps) 
ทิศนา   แขมมณี (2545. หน้า 387 – 398)  ได้น าเสนอแบบผังกราฟิกดังนี้ 
1. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นมโนทัศน์  ได้แก่ 

1.1 ผังความคิด  (Mind Map) 
1.2 ผังมโนทัศน์  (Concept Map) 

2. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นเหตุเป็นผล ได้แก่ 
2.1 ผังใยแมงมุง (Spider Map) 
2.2 ผังก้างปลา (Fishbone Chart) 

3. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นการเรียงล าดับ ได้แก่ 
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3.1 ผังล าดับขั้นตอน (Sequential Map) 
 ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรือง และคนอ่ืนๆ (2545. หน้า 36 – 46)  ได้น าเสนอแบบผังกราฟิกคือ  

1. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นการเรียงล าดับเหตุการณ์หรือ 
ขั้นตอน ได้แก่ 

1.1 บันไดจัดอันดับ (Ladder) 
1.2 เล่นล าดับ (Spectrum) 

2. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นมโนทัศน์ ได้แก่ 
2.1 ผังความคิด  (Mind Map) 
2.2 ผังมโนทัศน์  (Concept Map) 

3. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นการเปรียบเทียบ ได้แก่ 
3.1 แผนภูมิกง   
3.2 เวนน์  ไดอะแกรม  (Venn  Diagarm) 

 จากรูปแบบของผังกราฟิกที่นักการศึกษาได้เสนอไว้ จะเห็นได้ว่า ผังกราฟิกที่นิยม 
ใช้กันโดยทั่วไปมีจ านวนมาก และมีจ านวนมากเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากมีการค้นพบกราฟิก 
แบบใหม่ ๆ จากการปฏิบัติงานอยู่เสมอและการเลือกใช้ผังกราฟิกนั้นจะเลือกใช้ตามเป้าหมายหรือ 
วัตถุประสงค์ของผู้ที่จะน าเสนอข้อมูลเหล่านั้น ซึ่งสามารถสรุปรูปแบบของผังกราฟิกต่าง ๆ ดังนี้ 

1. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน์ ได้แก่ 
1.1 ผังความคิด (A Mind Map)  ผังความคิดเป็นผังที่มีการแสดงความสัมพันธ์ 

ของสาระหรือความคิดต่าง ๆ ให้เห็นเป็นโครงสร้างในภาพรวมโดยใช้เส้น  ค า ระยะห่างจาก 
จุดศูนย์กลาง  สี  เครื่องหมาย  รูปทรงเรขาคณิต  และภาพ  แสดงความหมายและความเชื่อมโยง  
ของความคิดหรือสาระนั้น ๆ โดยมีขั้นตอนหลัก ๆ ในการท าดังนี้ 
   1.1.1   เขียนความคิดรวบยอดหลักไว้ตรงกลาง  แล้วแตกสาขาออกไปเป็น
ความคิดรวบยอดย่อย ๆ  
 
 
 
 
 
 



 36 

 
 
 
 
 
 
ภาษา 
 
 
 
 
 
ดนตร ี

ภาพประกอบ  6  แสดงตัวอย่างผังความคิดเรื่องการใช้  Mind Map 
ที่มา  :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า  387 

 
   1.1.2  เขียนค าที่เป็นตัวแทนความหมายของความคิดนั้น ๆ ลงไป และ          
ใช้รูปเรขาคณิตแสดงระดับของค าใดอยู่ในขอบเขตหรือระดับเดียวกันใช้รูปเรขาคณิต กันล้อมกรอบ      
ค านั้นรูปเรขาคณิตที่นิยมใช้กันโดยทั่วไปมีดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  7  แสดงรูปเรขาคณิตที่ใช้ในผังความคิด 
ที่มา  :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า  388 

 

การใช ้
MIND MAP 

การใช ้
MIND MAP 

ประชุม 

วางแผน 

 ฟื้นความจ า 

จดบันทึก 

ศึกษา 

น าเสนอ 

ตรรกะและ 
คณิตศาสตร ์

มิติสัมพันธ ์

รอบรู้ธรรมชาต ิ

การรู้จักตนเอง 

ความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคล 

การเคล่ือนไหว 
ร่างกาย 
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   1.1.3  ลากเส้นเชื่อมโยงความคิด  เพื่อแสดงความสัมพันธ์ของความคิดต่าง 
ๆ เส้นที่ใช้อาจเป็นเส้นตรง  เส้นโค้ง  หรืออาจใช้ลูกศร  แสดงความเชื่อมโยงของความคิดต่าง ๆ      
ตัวอย่างการใช้เส้นมีดังนี้ 

 
 
 

ภาพประกอบ  8  แสดงลักษณะของเส้นที่ใช้ในผังความคิด 
ที่มา  :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า  388 

 
1.1.4 ใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เป็นตัวแทนความหมายของความคิดและ     

ความรู้สึกต่าง ๆ เช่น สงสัย  รัก  พอใจ  โรงพยาบาล  อันตราย 
1.1.5 สร้างผังความคิดให้สมบูรณ์  ตามความเข้าใจของตน   

2. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล มีดังนี้ 
  2.1  ผังก้างปลา (A Fishbone Map) ผังก้างปลาเป็นผังที่แสดงสาเหตุของปัญหา    
ซึ่งมีความซับซ้อน โดยก าหนดประเด็นหรือเรื่องแล้วเสนอสาเหตุและผลต่าง ๆ ในแต่ละด้านของ  
ผังก้างปลาจะช่วยท าให้เห็นเป็นสาเหตุหลักและสาเหตุย่อยที่ชัดเจน 
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ภาพประกอบ  9  แสดงตัวอย่างผังก้างปลาหาสาเหตุของการประพฤติผิดระเบียบวินัยของนักเรียน  

ที่มา :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า 393 
 

 แผนผังแบบส่วนย่อยในส่วนใหญ่ (The pie chart) เป็นการคิดแบบส่วนย่อย ในส่วนใหญ่ 
เป็นการคิดแบบคูณร่วมน้อยว่าอะไรเป็นส่วนย่อย  อะไรเป็นส่วนใหญ่  ในส่วนใหญ่นั้นมีส่วนย่อย
อะไรบ้าง  ที่มีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันสอดคล้องกัน 
 
 
 
 
 
 

 

พ่อ - แม ่ ระเบียบของ
โรงเรียน 

นักเรียนประพฤติ
ผิด 

ระเบียบวินัย 

นักเรียน 
คร ู

ยากจน 

สอนลูกไม่ได้ 

ตามใจ
ลูก 

ไม่มีเวลา
ดูแล 

หยุมหยิม 

ระเบียบมากเกินไป 

ระเบียบล้าสมัย 

อยู่กับคนอื่น 

มีความสุข 
ที่ท าผิด 

ธรรมชาติของเด็กวัยรุ่น 

ถูกเพื่อน
ยุ 

ตามเพื่อน 

ไม่ลงโทษจริง 

บางคน
เข้มงวด 
บางคน
ละเลย 

ตักเตือนไม ่
สม่ าเสมอ 

ไม่เข้มงวด 
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ภาพประกอบ  10  แสดงตัวอย่างแผนผังส่วนย่อยในส่วนใหญ่ 
ที่มา :  วัฒนาพร  ระงับทุกข์, 2545, หน้า  103 

 
  2.3  ผังแมงมุม  (A spider map)  ผังแมงมุมเป็นผังแสดงมโนทัศน์อีกแบบหน่ึง    
ซึ่งมีลักษณะคล้ายใยแมงมุมดังภาพ 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  11  แสดงผังแมงมุมเรื่องการวัด 
ที่มา :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า 392 

 
 3.   ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียงล าดับเหตุการณ์
หรือขั้นตอน  มีดังนี้ 

 
 
 
ส่วนย่อย 

การวัด เงิน การตวง 

รูป รูปทรง 
พื้นที ่

ทิศ แผนผัง 

ความยาว 
การช่ัง 

ปริมาตร 
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  3.1   ผังวัฏจักร (A circle or cyclical map)  ผังวัฏจักรเป็นผังที่แสดงล าดับ
ขั้นตอนที่ต่อเนื่องกันเป็นวงกลม หรือเป็นวัฎจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุด หรือจุดเริ่มต้นที่แน่นอน ดัง
ตัวอย่างในภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  12 แสดงล าดับขั้นตอนการสอนแบบวัฎจักร 
ที่มา :  ทิศนา  แขมมณี, 2545, หน้า 394 

  
 ผังกราฟิกดังกล่าวข้างต้น เป็นตัวอย่างที่นิยมใช้กันอยู่ในปัจจุบัน เนื่องจากเป็นผังที่มี
ลักษณะสอดคล้องกับความต้องการในการใช้โดยทั่ว  ๆ ไป แผนผังกราฟิกเป็นแผนผังทางความคิด 
ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งท าให้เห็น
โครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ การใช้ผังกราฟิก การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนสามารถ   
น าไปใช้ในสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ จ านวนมาก เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระหรือข้อมูล
ต่าง ๆ ที่ผู้เรียนประมวลมานั้นอยู่ในลักษณะกระจัดกระจาย  กราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียน 
จัดข้อมูลเหล่านั้นให้เป็นระบบระเบียบอยู่ในหมวดหมู่ ให้เข้าใจและจดจ าง่าย ผังกราฟิกเป็น
รูปแบบของการแสดงออกของรูปธรรมที่สามารถมองเห็นและอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจนและ
ประหยัดเวลาด้วย ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย ผังกราฟิกมีวัตถุประสงค์ของการน าไปใช้งาน
ในลักษณะต่างกัน 
 
 
 

เนื้อหา 

ภูมิหลัง 
Background 

ประเมินผล 
Evaluation 

จุดประสงค ์
Objective 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
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 4.  ทฤษฎี / หลักการ  แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 
 โจนส์และคณะ (Jones et al., 1989 : 20 –25)  คล้าก  (Clarke, 1991 : 526 – 534)   
และจอยส์ และคณะ (Jones et al.,1992 : 159 – 165)  ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ 
ผังกราฟิกขึ้น โดยใช้แนวคิดทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล (Information 
Processing Theory) ซึ่งกล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้เกิดขึ้นได้จากองค์ประกอบส าคัญ 3 ส่วน
ด้วยกัน ได้แก่ ความจ าข้อมูล (Information storage) กระบวนการทางปัญญา (Cognjtive 
Processes) และเมตาคอคนิชัน (Metacognition) ความจ าข้อมูลประกอบด้วย ความจ าจากการ
รู้สึกสัมผัส (Sensory Memory) ซึ่งจะเก็บข้อมูลไว้เพียงประมาณ 1 วินาทีเท่านั้น ความจ าระยะสั้น 
(Short – Term Memory)  หรือความจ าปฏิบัติการ (Working Memory) ซึ่งเป็นความจ าที่เกิดขึ้น 
ภายหลังจากการตีความสิ่งเร้าที่รับรู้มาแล้ว และจะเก็บข้อมูลไว้ได้ชั่วคราวประมาณ 20 วินาที 
ความจ าประเภทนี้ท าหน้าที่ในการคิด (Mental Operation)  ส่วนความจ าระยะยาว (Long – Term 
Memory) เป็นความจ าที่มีความคงทน มีขนาดความจุไม่จ ากัด สามารถคงอยู่เป็นเวลานาน เมื่อ
ต้องการใช้จะสามารถเรียกคืนได้ สิ่งที่อยู่ในความจ าระยะยาวมี  2  ลักษณะคือ  ความจ า
เหตุการณ์ (Episodic Memory) และความจ าความหมาย (Sematic Memory)  เกี่ยวกับข้อเท็จจริง  
มโนทัศน์  กฎ   หลักการต่าง ๆ องค์ประกอบด้านความจ าข้อมูลนี้  จะมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใด ขึ้นกับกระบวนการทางปัญญาของบุคคลนั้นซึ่งประกอบด้วย 
  ก.  การใส่ใจ  (Attention)  หากบุคคลมีความใส่ใจในข้อมูลที่รับเข้ามาทางการ
สัมผัส (Sensory Memory)  ข้อมูลนั้นก็จะถูกน าเข้าไปสู่ความจ าระยะสั้น (Short – Term 
Memory) ต่อไป หากไม่ได้รับการใส่ใจ ข้อมูลนั้นก็จะเลือนหายไปอย่างรวดเร็ว 
 ข. การรับรู้ (Perception) เมื่อบุคคลใส่ใจในข้อมูลใดที่รับเข้ามาทางประสาท
สัมผัส  บุคคลก็จะรับรู้ข้อมูลนั้น และน าข้อมูลนี้เข้าสู่ความจ าระยะสั้นต่อไป ข้อมูลที่รับรู้นี้จะเป็น
ความจริงตามการรับรู้ (Perceved realty) ของบุคคลนั้น ซึ่งอาจไม่ใช่ความจริงเชิงปรนัย 
(Objective reality) เนื่องจากเป็นความจริงที่ผ่านการตีความจากบุคคลนั้นมาแล้ว 
 ค.  การท าซ้ า (Rehearsal) หากบุคคลมีกระบวนการรักษาข้อมูล โดยการทบทวน 
ซ้ าแล้วซ้ าอีก ข้อมูลนั้นก็ยังจะคงถูกเก็บรักษาไว้ในความจ าปฏิบัติการ 
 ง.  การเข้ารหัส (Encoding) หากบุคคลมีกระบวนการสร้างตัวแทนทางความคิด 
(Mental Representation) เกี่ยวกับข้อมูลนั้น โดยมีการน าข้อมูลเข้าสู่ความจ าระยะยาวและ
เชื่อมโยงเข้ากับสิ่งที่มีอยู่แล้วในความจ าระยะยาว การเรียนรู้อย่างมีความหมายก็จะเกิดขึ้น 
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  จ.  การเรียกคืน (Retrieval) การเรียกคืนข้อมูลที่จ าไว้ในความจ าระยะยาว เพื่อน า
ออกมาใช้ มีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับการเข้ารหัส หากการเข้ารหัสท าให้เกิดการเก็บจ าได้ดีมี
ประสิทธิภาพ การเรียกคืนก็จะมีประสิทธิภาพตามไปด้วย 
 ด้วยหลักการดังกล่าว  การเรียนรู้จึงเป็นการสร้างความรู้ของบุคคล ซึ่งต้องใช้
กระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 4  ขั้นตอน ได้แก่ (1)  การเลือกรับข้อมูลที่สัมพันธ์กัน  
(Selecting Relevant Information) และ  (2)  การจัดระเบียบข้อมูลเข้าสู่โครงการ (Coherant 
Structure) รวมทั้ง  (3)  การบูรณาการข้อมูล (Integrating)  และ  (4)  การเข้ารหัส  (Encoding)       
ข้อมูลการเรียนรู้เพื่อให้คงอยู่ในความจ าระยะยาว และสามารถเรียกคืนมาใช้ได้โดยง่าย (Mayer, 
1984 : 30 – 33)  ด้วยเหตุนี้ การให้ผู้เรียนมีโอกาสเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับโครงสร้างความรู้เดิม ๆ 
และน าความรู้ความเข้าใจมาเข้ารหัสหรือสร้างตัวแทนทางความคิดที่มีความหมายต่อตนเองขึ้น      
จะส่งผลให้การเรียนรู้คงอยู่ในความจ าระยะยาว และสามารถเรียกคืนมาใช้ได้ 
 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกมีหลายรูปแบบในที่นี้จะน าเสนอไว้  
3 รูปแบบ ดังนี้ 

1) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้กราฟิกของโจนส์ และคณะ (1989 : 20 – 25)   
ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอนท่ีส าคัญ ๆ  5 ขั้นตอนด้วยกันดังนี้ 

1.1) ผู้สอนเสนอตัวอย่างการจัดข้อมูลด้วยผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนื้อหา  
และวัตถุประสงค์ 

1.2) ผู้สอนแสดงวิธีการสร้างผังกราฟิก 
1.3) ผู้สอนชี้แจงเหตุผลของการใช้ผังกราฟิกนั้นและอธิบายวิธีการใช้ 
1.4) ผู้เรียนฝึกการสร้างและใช้ผังกราฟิกในการท าความเข้าใจเนื้อหาเป็น 

รายบุคคล 
1.5) ผู้เรียนเข้ากลุ่มและน าเสนอผังกราฟิกของตนแลกเปลี่ยนกัน 

2) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของคล้าก (Clarke,1991 : 526 –  
534) ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอนท่ีส าคัญ ๆ ดังนี้ 

ก. ขั้นก่อนสอน 
   2.1) ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะสอนสาระนั้นและ
วัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น 

2.2) ผู้สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟิก หรือวิธีหรือระบบในการจัด 
ระเบียบเนื้อหาสาระนั้นๆ   
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2.3) ผู้สอนเลือกผังกราฟิก หรือวิธีการจัดระเบียบเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุด 
2.4) ผู้สอนคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นกับผู้เรียนในการใช้ผังกราฟิกนั้น 

ข. ขั้นสอน 
2.1)   ผู้สอนเสนอกับผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาสาระแก่ 

ผู้เรียน 

2.2)   ผู้เรียนท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงใน 
ผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน 

2.3)   ผู้สอนซักถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้เรียนหรือขยายความ 
เพิ่มเติม 

2.4)   ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพิ่มเติม  โดยน าเสนอปัญหาที่
เกี่ยวข้อง 

กับเนื้อหา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา 
2.5)   ผู้สอนให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียน 

3) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของจอยส์และคณะ (Joyce et al.,  
1992 : 159 – 161) 
 จอยส์และคณะ น ารูปแบบการเรียนการสอนของคล้าก มาใช้โดยเพิ่มขั้นตอน 
เป็น 8 ขั้น ดังนี้ 

3.1) ผู้สอนชี้แจงจุดมุ่งหมายของบทเรียน 
3.2) ผู้สอนน าเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหา 
3.3) ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนระลึกถึงความรู้เดิม เพื่อเตรียมสร้างความ 

สัมพันธ์กับความรู้ใหม่ 
3.4) ผู้สอนเสนอเนื้อหาสาระที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้
3.5) ผู้สอนเสนอเนื้อหาสาระที่เรียนกับผังกราฟิกและให้เรียนน าเนื้อหาสาระ 

ใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน 
3.6) ผู้สอนให้ความรู้เชิงกระบวนการโดยชี้แจงเหตุผลในการใช้ผังกราฟิก  

และวิธีใช้ผังกราฟิก 
3.7) ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายผลการใช้ผังกราฟิกกับเนื้อหา 
3.8) ผู้สอนซักถาม ปรับความเข้าใจและขยายความจนผู้เรียนเกิดความเข้าใจ 
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4) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของสุปรียา  ตันสกุล (2540 : 40) 
 สุปรียา  ตันสกุล  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลของการใช้รูปแบบการสอนแบบการ
จัดข้อมูลด้วยแผนภาพ (Graphic Organizers)  ที่มีต่อสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถ 
ทางการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่  2  คณะสาธารณสุขศาสตร์  
มหาวิทยาลัยมหิดล ”  ผลการวิจัยพบว่านักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการ
เรียนและความสามารถทางการแก้ปัญหาสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01 
 รูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ 7 ขั้นตอนดังนี้ 

4.1) การทบทวนความรู้เดิม 
4.2) การชี้แจงวัตถุประสงค์ ลักษณะของบทเรียน ความรู้ที่คาดหวังให้เกิดแก่ 

ผู้เรียน 
4.3) การกระตุ้นให้ผู้เรียนตระหนักถึงความรู้เดิม เพื่อเตรียมสร้างความ 

สัมพันธ์กับสิ่งที่เรียนและจัดเนื้อหาสาระด้วยแผนภาพ 
4.4) การน าเสนอตัวอย่างการจัดเนื้อหาสาระด้วยแผนภาพที่เหมาะสมกับ 

ลักษณะของเนื้อหา  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
4.5) ผู้เรียนรายบุคคลท าความเข้าใจเนื้อหา และฝึกใช้แผนภาพ 
4.6) การน าเสนอปัญหาให้ผู้เรียนใช้แผนภาพเป็นกรอบในการแก้ปัญหา 
4.7) การท าความเข้าใจให้กระจ่างชัด 

 ผู้เรียนจะมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระที่เรียน และจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ดี 
นอกจากน้ันยังได้เรียนรู้การใช้กราฟิกในการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้
เนื้อหาสาระอื่น ๆ ได้อีกมาก 
 5.  การน าผังกราฟิกไปใช้ประโยชน์กับการเรียนการสอน 
 จากลักษณะและประเภทของฐานกราฟิก แต่ละประเภทจะมีลักษณะเด่นแตกต่างกัน  
ผู้ใช้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ให้เหมาะสมได้อย่างกว้างขวาง การออกแบบกราฟิกเป็น
การใช้ความคิดเชิงสร้างสรรค์เพราะสามารถเขียนแสดงโครงสร้างได้ทั้งอย่างคร่าว ๆ และละเอียด
อย่างต่อเนื่อง หรือขยายออกเป็นส่วน ๆ คล้ายกับการเขียนแผนที่โลก  แผนที่ประเทศ  ขยาย 
รายละเอียดไปถึงแผนที่จังหวัด  อ าเภอ  ต าบล จนถึงแผนที่หมู่บ้าน  ขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการ 
ใช้งานคือ 
 1.  ผังกราฟิกสามารถน าไปใช้เพื่อระดมสมอง  วางแผนของตนเองเพียงล าพัง เช่น ใช้
แผนภูมิมโนทัศน์ในการเริ่มหาแนวทางในการท ากิจกรรมใช้ในการออกแบบการฝึกอบรมเรื่องใด
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เรื่องหนึ่ง ใช้การวางแผนการด าเนินงานบางประเภท เช่น เตรียมการท าโครงงาน  การเขียนโครง
เรื่องบทความ  การวางแผนการจัดการเรียนการสอน  การวางแผนท างานวิจัย  การก าหนดกรอบ
แนวคิดการวิจัย  การพัฒนาหลักสูตร  การสัมภาษณ์บุคคล  การเตรียมการทดลองทาง
วิทยาศาสตร์  นอกจากน้ียังสามารถน าวิธีการไปใช้ในการท างานระดับองค์อ่ืน ๆ ได้ทุกระดับ 
  2. ผังกราฟิก น าไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้วิทยาการต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้ในการเรียน เพื่อจัดระบบความคิดจากการอ่าน  การฟัง  การคิด  
การวิเคราะห์  ปัญหา  การศึกษารายละเอียดต่าง ๆ  ตลอดจนสังเคราะห์องค์ความรู้  สรุปเรื่องราว 
และสามารถใช้ในการน าเสนอเรื่องราวต่าง ๆ ให้เป็นรูปธรรม  ท าให้มองเห็นเข้าใจง่ายจะจ าได้ดี 
  3.  การน าผังกราฟิกใช้ในการเรียนการสอน ผู้สอนพึงตระหนักว่าในการท่ีจะน า
กราฟิกไปใช้นั้น  จะเหมาะสมกับจุดประสงค์บางประการ และต้องใช้ให้ตรงตามจุดประสงค์ไม่ควร
ยึดติดกับรูปแบบ เพราะวัตถุประสงค์ในการใช้ผังกราฟิกนั้น ไม่ได้ขึ้นอยู่กับรูปแบบ แต่จะส าคัญ    
ที่การใช้ให้สามารถถ่ายทอดความรู้  ความคิด  ความเข้าใจที่มีความหมายต่อผู้เรียน 
  4. ผังกราฟิกที่ดีที่สุด  ควรจะมาจากตัวผู้เรียน  ผู้สอนจึงควรช่วยนักเรียนให้เรียนรู้ 
เกี่ยวกับการท าผังกราฟิกให้ผู้เรียนฝึกท าเอง ซึ่งอาจเริ่มจากตัวอย่างข้างต้นโดยให้เหมาะสม          
กับเนื้อหา ลักษณะของงานตลอดจนสอดคล้องกับจุดประสงค์  จากนั้นจึงให้ผู้เรียนไปคิดสร้าง     
ท ากราฟิกตามแนวคิดของตน 

 
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 

1.   ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 อุทุมพร  เคลือบคนโท ( 2540, หน้า  11 ) ได้สรุปความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ว่าหมายถึง  ความสามารถในการที่จะพยายามเข้าถึงความรู้ซึ่งเกิดจากการท างานที่ประสานกัน  
และต้องอาศัยความพยายามอย่างมากทั้งองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับสติปัญญา  และองค์ประกอบ
ที่ไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของความส าเร็จ  ซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้ด้วยเครื่องมือทาง
จิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 

ประภัสสร   วงษ์ศรี  ( 2541, หน้า 43 ) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า  
หมายถึง การเปลี่ยนแปลงทางด้านความรู้และทักษะของบุคคลที่เกิดจากการเรียนรู้  สามารถวัดได้
จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยมุ่งวัดสิ่งที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในด้าน
ต่าง ๆ 

อารีย ์ คงสวัสด์ิ ( 2544 , หน้า 23 ) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ความส าเร็จ
ความสมหวังในด้านการเรียนรู้  รวมทั้งด้านความรู้  ความเข้าใจ ความสามารถและทักษะทางด้าน
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วิชาการของแต่ละบุคคลที่ประเมินได้จากการท าแบบทดสอบหรือการท างานที่ได้รับมอบหมายและ
ผลของการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนนั้นจะท าให้แยกกลุ่มของนักเรียนที่ถูกประเมิน
ออกเป็นระดับต่าง ๆ เช่น สูง กลางและต่ า เป็นต้น 

อัญชนา  โพธิพลากร ( 2545, หน้า 93 ) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ซึ่งประเมินได้จาก
การแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ซึ่งแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับ
พฤติกรรมด้านความรู้ความคิด (Cognitive Domain) 

หทัยกาญจน์   อินบุญมา ( 2547, หน้า 33 ) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
หมายถึงความสามารถทางสติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยอาจจะพิจารณาจากคะแนน
สอบที่ก าหนดให้หรือคะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบหมาย 

สุพิศ   ตระกูลศุภชัย   ( 2547, หน้า 9 ) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือผลการเรียนก็
คือผลส าเร็จที่เกิดขึ้น  ซึ่งมีส่วนเชื่อมโยงและคล้ายคลึงกับการเรียนรู้  (Learning) เนื่องจากการเรียนรู้
เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  หรือการตอบสนองที่เกิดขึ้นอันเนื่องจากประสบการณ์ของบุคคล
ดังนั้นเมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วย่อมเกิดผลการเรียนด้วย  ซึ่งผลการเรียนที่ได้เป็นดัชนีที่ส าคัญที่
แสดงให้เห็นถึงความส าเร็จ  หรือความล้มเหลวของผู้เรียนได้  ทั้งนี้เพราะการวัดผลการเรียนนั้นเป็น
การตรวจสอบระดับความสามารถหรือผลสัมฤทธิ์  (Level at accomplishment) ของบุคคลว่าเกิด
จากการเรียนรู้แล้วเท่าใด  มีความสามารถใด  และการที่นักเรียน /นักศึกษา จะประสบความส าเร็จใน
การเรียนหรือไม่นั้น  เป็นผลเนื่องมาจากองค์ประกอบต่าง  ๆ หลายองค์ประกอบซึ่งเป็นสิ่งที่มีส่วนใน
การส่งเสริมหรือเป็นอุปสรรคความสามารถในการเรียนของนักเรียน /นักศึกษาได้จาก 

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่าน  สามารถสรุปได้ว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอน  การฝึกหัดหรือประสบการณ์ที่
ได้รับในแง่ของความรู้ความสามารถในรายวิชาต่าง  ๆ ซึ่งเป็นตัววัดขนาดของความส าเร็จได้  ซึ่งส่วน
ใหญ่จะใช้เครื่องมือคือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือในการวัดขนาดของ
ความส าเร็จในการเรียนในรายวิชานั้น ๆ 

2.   องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ชญานิษฐ์   พุกเถื่อน  ( 2536, หน้า 16 – 17 )  พบว่า ปัจจัยที่สัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนน้ันมีองค์ประกอบมากมายหลายลักษณะดังต่อไปนี้ 
1. ด้านคุณลักษณะในการจัดระบบโรงเรียนจะประกอบด้วย ขนาดของโรงเรียน 

อัตราส่วนนักเรียนต่อครู อัตราส่วนนักเรียนต่อห้องเรียน เป็นต้น 
2. ด้านคุณลักษณะของครูจะประกอบด้วย อาย ุวุฒิคร ูประสบการณ์ของครูการ 



 47 

ฝึกอบรมของครู  จ านวนวันลาของครู  จ านวนคาบที่สอนในหนึ่งสัปดาห์  ความเอาใจใส่ต่อหน้าที่  
ทัศนคติเกี่ยวกับนักเรียน เป็นต้น 

3. ด้านคุณลักษณะของนักเรียน เช่น เพศ อาย ุสติปัญญา การเรียนพิเศษ การได้รับ 
ความช่วยเหลือเก่ียวกับการเรียน  สมาชิกในครอบครัว  ความเอาใจใส่ในการเรียนทัศนคติเกี่ยวกับการ
เรียนการสอน การขาดเรียน การเข้าร่วมกิจกรรมที่ทางโรงเรียนจัดขึ้น เป็นต้น 

4. ด้านภูมิหลังทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อมของนักเรียน ซึ่ง 
ประกอบด้วยขนาดครอบครัว  ภาษาที่พูดในบ้าน  ถิ่นที่ต้ังบ้าน การมีสื่อทางการศึกษาต่าง  ๆ ระดับ
การศึกษาของบิดามารดา  

วิมล  ลิ่มเศรษโฐ ( 2537, หน้า 33 ) ได้กล่าวถึงตัวแปรที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนในโรงเรียนประกอบด้วย 

1. พฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด หมายถึง ความสามารถทั้งหลายของผู้เรียน  
ซึ่งประกอบด้วย ความถนัดและพื้นฐานเดิมของผู้เรียน 

2. คุณลักษณะด้านจิตวิทยา หมายถึง สภาพการณ์หรือแรงจูงใจที่จะท าให้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ใหม่ ได้แก่ ความสนใจ เจตคติที่มีต่อเนื้อหาวิชาที่เรียน  โรงเรียนและระบบการ
เรียนความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเอง ลักษณะบุคลิกภาพ 

3. คุณภาพการสอน ได้แก ่การได้รับค าแนะน า การมีส่วนร่วมในการเรียนการ 
สอนการเสริมแรงจากครู การแก้ไขข้อผิดพลาด และรู้ว่าตนเองกระท าถูกต้องหรือไม่ 

อรุณี  สุพรรณพงศ์  ( 2545, หน้า 72 ) กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนการสอนมี 
องค์ประกอบหลายประการด้วยกัน  ซึ่งประกอบไปด้วยองค์ประกอบทางด้านร่างกาย  ทางด้าน
ความรัก ทางด้านวัฒนธรรมและสังคม  ทางด้านความสัมพันธ์ของเพื่อน  การปรับตัว  ล้วนแต่มี
อิทธิพลต่อการเรียนการสอนของนักเรียนทั้งสิ้นท าให้เกิดผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
โดยเฉพาะวิธีการสอนของครู 

อัญชนา โพธิพลากร ( 2545, หน้า 95 ) กล่าวว่ามีองค์ประกอบหลายประการที่ท า 
ให้เกิดผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  คือ ด้านตัวนักเรียน  เช่น สติปัญญา อารมณ์ ความ
สนใจเจตคติต่อการเรียน  ด้านตัวครู  เช่น คุณภาพของครู  การจัดระบบ การบริหารของผู้บริหาร  
ด้านสังคม เช่น สภาพเศรษฐกิจและสังคมของครอบครัวนักเรียน  เป็นต้น แต่ปัจจัยที่มีผลโดยตรง
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก็คือ การสอนของครูนั้นเอง 
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เกษม คันธตระกูล ( 2547, หน้า 32 ) กล่าวว่า องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลายประการ  โดยเฉพาะองค์ประกอบด้านนักเรียน  เช่น สติปัญญา 
อารมณ์ ความสนใจเจตคติต่อการเรียน  เป็นต้น รวมทั้งองค์ประกอบภายนอก  เช่น วัฒนธรรมและ
สังคมของนักเรียนแต่สิ่งที่มีผลโดยตรงก็คือ การจัดการเรียนการสอนของครูนั่นเอง 

จากการศึกษาองค์ประกอบต่าง  ๆ ที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สรุป
ได้ว่า องค์ประกอบที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์นั้นมีอยู่หลายประการ  ได้แก่ ด้าน
ตัวนักเรียนด้านตัวครูผู้สอน ด้านระบบการบริหารงานของโรงเรียน  ด้านครอบครัวของนักเรียน  และ
ด้านเศรษฐกิจและสังคม 
 3.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 

มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่าง  ๆ กัน 
ดังนี้ 

ล้วน  สายยศและอังคณา  สายยศ  ( 2538 , หน้า 171 – 172 ) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน  เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่ได้เรียนไปแล้ว  ซึ่งมักจะเป็น
ค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอ  (Paper and Pencil Test) กับให้นักเรียนปฏิบัติจริง
(Performance Test) แบบทดสอบประเภทนี้แบ่งได้เป็น  2 พวก คือ แบบทดสอบของครูที่สร้าง
ขึ้นกับแบบทดสอบมาตรฐาน 

1. แบบทดสอบของคร ูหมายถึง ชุดของข้อค าถามที่ครูเป็นผู้สร้าง ซึ่งจะเป็นข้อ 
ค าถามที่ถามเกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน  ว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหน  
บกพร่องที่ตรงไหน  จะได้สอนซ่อมเสริม  หรือดูความพร้อมที่จะขึ้นบทเรียนใหม่  ฯลฯ ตามแต่ท่ีครู
ปรารถนา 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนี้สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ 
ละสาขาวิชาหรือจากครูที่สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่งมีคุณภาพ
ดีพอจึงสร้างเกณฑ์ปรกติ (Norm) ของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้เป็นหลักและเปรียบเทียบผลเพื่อ
ประเมินค่าของการเรียนการสอนในเรื่องใด ๆ ก็ได ้จะใช้เป็นอัตราความงอกงามของเด็กแต่ละวัยใน
แต่ละกลุ่มแต่ละภาคก็ได้ นอกจากน้ันแล้วยังมีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ คือไม่ว่าโรงเรียนใด
หรือส่วนราชการใดน าไปใช้จะต้องด าเนินการสอบเป็นแบบเดียวกัน  แบบทดสอบมาตรฐานจะมี
คู่มือด าเนินการสอบว่าท าอย่างไร และยังมีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วย 
 สมนึก ภัททิยธนี  (2541, หน้า 73 – 98 ) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง  ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  อาจแบ่งได้เป็น  2 ประเภท คือแบบทดสอบที่ครูสร้างกับ
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แบบทดสอบมาตรฐาน  ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประเภทที่ครูสร้าง  มีหลายแบบ
แต่ที่นิยมใช้กันมี 6 แบบ ได้แก ่

1. ข้อสอบแบบความเรียงหรืออัตนัย (Subjective or Essay Test) 
2. ข้อสอบกา ถูก-ผิด (True – False Test) 
3. ข้อสอบแบบเติมค า (Completion Test) 
4. ข้อสอบแบบตอบสั้น (Short Answer Test) 
5. ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) 
6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 

 สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ 
แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐาน  ส าหรับงานวิจัยในครั้งนี้  ผู้วิจัยสนใจ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูสร้างขึ้น  โดยสร้างเป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ  ( 
Multiple Choice Test ) 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1.  งานวิจัยในประเทศ      
 สุพรรณี  ยศวิไล (2543)  ได้วิจัยเรื่อง  การใช้เทคนิคผังกราฟิกในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยใช้เทคนิคกราฟิกแบบต่าง ๆ ได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  คือสูงกว่าร้อยละ  70  และสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่เรียนโดยใช้ผังกราฟิกสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบปกติ
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ   .05 
 ประภาศรี  ผมพันธ์  (2544)  ได้วิจัยเรื่อง  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
คงทนในการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  ว 102  เรื่อง  โลกสีเขียว  ชั้นประถมศึกษาปีที่  1  ซึ่งสอนโดย
ใช้แผนผังมโนมติ  ผลการวิจัยพบว่า  คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนและความ
คงทนในการเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนต่ ากว่าก่อนเรียน  ความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยจากการสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนมีความต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ความแตกต่างของคะแนน
ความคงทนในการเรียนระหว่างก่อนเรียนหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.05 
 พิทักษ์  เจริญวานิช  (2545)  ได้วิจัยเรื่อง  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และความสามารถในการสร้างมโนมติ  รายวิชา  ว  204  วิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ที่ได้รับการสอนโดยใช้ผังมโนมติ  รูปตังวี  ผลการวิจัยพบว่า   
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 1. นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนมติและมโนมติรูปตัววี  มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  รายวิชา  ว204  วิทยาศาสตร์  หลังเรียนสูงหว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.01 
 2.  นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ผังมโนมติและมโนมติรูปตัววีมีกระบวนการวิทยาศาสตร์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 3.  นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ผังมโนมติและมโนมติรูปตัววีมีความสามารถในการ
สร้างมโนมติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  .01 
 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์กับความสามารถในการสร้างมโนมติของการ
สอนโดยใช้ผังมโนมติและมโนมติรูปตัววี  มีความสัมพันธ์ในเชิงบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01 
 5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์กับความสามารถในการสร้างมโนมติของการสอน
โดยใช้ผังมโนมติและมโนมติรูปตัววี  มีความสัมพันธ์ในเชิงบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.01 
 ศิริลักษณ์  แก้วสมบูรณ์  (2545)  ได้วิจัยเรื่อง  ผลของการใช้เทคนิคกราฟิกในการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์  ที่มีต่อการน าเสนอความรู้ด้วยผังกราฟิกและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ผลการวิจัยพบว่า 

1.  นักเรียนที่เรียนโดยใช้ผังกราฟิกแบบต่าง ๆ ในการสรุปผลการเรียนรู้วิชาชีววิทยา  
เรื่อง  พันธุศาสตร์  ได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด  คือได้คะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ  73.65  สูงกว่าเกณฑ์ที่ได้ก าหนดไว้คือ  ร้อยละ  60 

2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้ผังกราฟิกแบบต่าง ๆ ในการสรุปผลการเรียนรู้วิชาชีววิทยา  
เรื่อง  พันธุศาสตร์  ได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนตามปกติ  แต่ไม่ได้ใช้
เทคนิคผังกราฟิกในการสรุปผลการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

3. นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกแบบต่าง ๆ ในการสรุปผลการเรียนรู้ วิชา  
ชีววิทยา  เรื่อง  พันธุศาสตร์  มีคะแนนการสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  .05 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการใช้เทคนิคผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก  และได้
ให้ข้อเสนอแนะให้ด าเนินการสอนด้วยวิธีผังกราฟิก  เนื่องจากเพลิดเพลินดี  ท าให้เรียนไม่เครียด 

เกศริน  ปารมณ์  (2548)  ได้วิจัยเรื่อง  การสร้างชุกฝึกการเขียนสรุปความ  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยโดยใช้ผังกราฟิก  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ผลการวิจัยพบว่า 
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1.  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดฝึกการเขียนเรียงความ  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยโดยใช้กราฟิก  ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่  5  เท่ากับ  78.14/76.47  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด  75/75 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนสรุปความหลังใช้ชุดผึกสูงกว่าก่อนใช้ชุดฝึกอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .01 

3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ที่มีต่อชุดฝึกการเขียน
สรุปความ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  โดยใช้ผังกราฟิก  ด้านกระบวนการและด้านผลผลิตอยู่ในระดับ
มากที่สุด  ด้านปัจจัยน าเข้าอยู่ในระดับมาก 

มนกานต์  พานิช  (2549)    ได้วิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสร้างผัง
กราฟิก  เพื่อการซ่อมเสริม  วิชาภาษาไทยด้านการอ่านจับใจความ  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  ผลการวิจัย
พบว่า 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยผังกราฟิกเพื่อการสอนซ่อมเสริมวิชาภาษาไทย  ด้านการอ่านจับ
ใจความ  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  มีความเหมาะสมสอดคล้อง  และมีประสิทธิภาพ  93.68/86.00 

2.  นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคผังกราฟิกมึผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

2.  งานวิจัยต่างประเทศ 
ฮิวล์  , ฟาเย โนรีล ( Hughes,Faya Noreen , ED.D.2005 P.73 ) ได้ศึกษาผลกระทบที่

เกิดจากการใช้ประโยชน์จากกราฟิกกับการสอนแบบด้ังเดิมในเรื่องผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ียวกับ
การอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนเกรด  6  รัฐอิลินอย  พบว่า  การใช้กราฟิกช่วยในการเรียนการ
สอนสามารถช่วยกระตุ้นความรู้เดิมที่มีอยู่และความณู้ใหม่ที่รับเข้ามาได้ดีขึ้น 
 มินชิน , จอร์น ไอ เจอาร์ ( Minchin , John I.,D.Sc.2004 p.1577)ได้ศึกษาการพัฒนา
รูปแบบการฝึกการให้บริการโดยใช้กราฟิกช่วยสอน  พบว่า  งานวิจัยนี้สามารถน าไปสู่การพัฒนา
รูปแบบการใกอบรมได้กับพนักงานเข้าท างานใหม่ ๆ และส่งเสริมการเรียนการสอน 
 วิสโกวิช , ซูซาน แอนโตเนท ( Viscovich , Suzanne Antoinette,Ed.D.2001 p.4719) ได้
ศึกษาผลการจัดการโครงสร้าง  3  แบบ  ต่อการเขีนและการวิเคราะห์ของนักเรียนเกรด  5 พบว่า
มุมมองของ I – Chart มีนัยส าคัญมากกว่า  the outline and graphic organizer  ในหลักการ
โดยทั่วไปของการเขียน 
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จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารใ นชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า
การน ายุทธวิธีต่าง ๆ มาใช้ในกระบวนการเรียนการสอน ของนักเรียนเป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้นักเรียน
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้อยู่ในระดับที่ดีขึ้น  ดังนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนครูต้องรู้จักศึกษาค้นคว้านวัตกรรมใหม่ ๆ และควรศึกษาวิธี สอนวิทยาศาสตร์ เพื่อท าให้
ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีมาใช้ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ของปัญหาได้อย่างถูกต้อง  จะท าให้
ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดที่มีระบบ มีเหตุผล  ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น   

บทสรุป  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  สรุปได้ว่า  การจัดการเรียนรู้ วิทยาศาตร์ให้
มีประสิทธิภาพมีแนวคิดและวิธีการท่ีหลากหลาย  ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาเป็นข้อมูลสารสนเทศท่ีมี
ประโยชน์ น าไปสู่การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก วิชาวิทยาศาสตร์  เรื่องสารใ น
ชีวิตประจ าวัน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ให้มีคุณลักษณะส าคัญ  ได้แก่  ให้เป็นกิจกรรม
เรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาทักษะความคิดรวบยอด โดยประยุกต์ใช้ ผังกราฟิก   และขั้นตอนการเรียนรู้ของ
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  และเพื่อเสริมทักษะการอ่าน   การคิด
วิเคราะห์  การคิดค านวณ  การคิดสร้างสรรค์  และการสื่อสาร   ให้เป็นกิจกรรมเรียนรู้     ที่ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง  สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยใช้สื่อการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจและมีประสิทธิภาพ   
เช่น  แบบฝึกทักษะ เกม และให้มีแนวทางน าไปใช้ที่หลากหลาย  เช่น เป็นกิจกรรม การเรียนรู้   
รายวิชาคณิตศาสตร์  หรือเป็นกิจกรรมในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้เป็นการเรียนรู้แบบที่ใช้
กระบวนการกลุ่มที่เน้นวิถีชีวิตประชาธิปไตย  คารวะธรรม  ปัญญาธรรม  และสามัคคีธรรม   
ตลอดจนให้มีการสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม  ในการเรียนรู ้
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  13   แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

แนวคิดทฤษฎี 
ที่เกี่ยวข้องกับ 

การสร้างชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

แนวคิดทฤษฎี 
ที่เกี่ยวข้องกับ 

การสอนวิทยาศาสตร์ 

การเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ผังกราฟิก   

วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง 
สารในชีวิตประจ าวัน   

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความพึงพอใจที่มีต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ผังกราฟิก 

วิชาวิทยาศาสตร์   เรื่อง 
สารในชีวิตประจ าวัน 

 


