
บทที่  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ผู้วิจัยมีขั้นตอน
ในการวิจัยและสรุปผลการวิจัย  ดังนี ้
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2   ตามเกณฑ์  80 / 80 
 2.  เพื่อทดลองใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   

2.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง 
การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
  2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลง
ทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 80 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2    
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ในครั้งนี้  ผู้วิจัย
ได้แบ่งขั้นตอน การด าเนิน งานตามกระบวนการของการ วิจัยและพัฒนา  (Research  and  
Development)  โดยมีขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  รายละเอียด  และวิธีการในการด าเนินการ  ดังนี้ 
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 ขั้นตอนที่ 1  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 ในการสร้างและตรวจสอบ ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  ผู้วิจัยได้สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้   จ านวน 3 ชุด  และน า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่สร้างขึ้น
ไปให้ อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาและให้ค าแนะน า  ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข  แล้วน าเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน  3  ท่าน  พิจารณาความ เหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้  จากนั้นได้ท าการปรับปรุงแก้ไข ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  แล้ว
จึงน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ท่ี 2  โรงเรียนลาดยาววิทยาคม  อ าเภอลาดยาว  จังหวัดนครสวรรค์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต  42   ปีการศึกษา  2553   จ านวน  3  คน  โดยใช้เด็กเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  
คละความสามารถ    เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรม  และ
เนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้   แล้วน าไป ทดลองใช้กับนักเรียน   จ านวน  9  คน  (แบบกลุ่มเล็ก)  
และจ านวน  30  คน  (ภาคสนาม)  เพื่อหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์  80/80 

  ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   

ในการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  
เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบก่อนเรียน  
(Pretest)  กับกลุ่มทดลอง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทพศาลาประชาสรรค์  อ าเภอ
ลาดยาว  จังหวัดนครสวรรค์  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต  42  ปีการศึกษา  
2553  จ านวน  34  คน  ด้วยแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   จากนั้น
ด าเนินการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เมื่อด าเนินการสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้นแล้ว
จึงท าการทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  โดยใชแ้บบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ 
แล้วน าคะแนนมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   เรื่อง  การแปลงทาง
เรขาคณิต  ของนักเรียนจากคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้
ค่าสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ  (t – test  Dependent)  และจากคะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ  80  โดยใช้ค่าสถิติทดสอบทีแบบกลุ่มเดียว  (t – test  
one sample)   
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ขั้นตอนที่ 3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ใน การประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ผู้วิจัยได้ให้
นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   
จากนั้นน าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาตรวจ ความสมบูรณเ์พื่อน าไปวิเคราะห์ข้อมูล
ต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  ดังนี ้
 1.  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2   วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ   ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรูจ้ากการหาค่าเฉลี่ย  (X )  และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู ้ โดยหาค่า  E 1  / E 2  และพิจารณาตามเกณฑ์  80/80 
             2.  การใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   วิเคราะห์ข้อมูล
โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  โดยหาค่าเฉลี่ย ( X )  และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  หาความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยด้วยค่าสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ  ( t – test  Dependent)  และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ระหว่างหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้กับเกณฑ์
ร้อยละ  80  โดย หาค่าเฉลี่ย ( X )  และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  หาความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยด้วยค่าสถิติทดสอบทีแบบกลุ่มเดียว  (t – test  one  sample)   
             3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2   วิเคราะห์โดยการหาค่าเฉลี่ย ( X )  และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( S.D.)  น า
ค่าเฉลี่ยที่ได้เปรียบเทียบกับเกณฑ์และแปลผล 
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สรุปผลการวิจัย 

การพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  สรุปผลได้ดังนี้ 
   1.   ผลการสร้างและตรวจสอบ ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2   จากการประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  ท่าน  มีความคิดเห็นว่า
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลง
ทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.65  และตรวจสอบประสิทธิภาพกับนักเรียนจ านวน  9  คน  และ  30  คน  มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ  80.00 / 85.56  และ  80.08 / 85.50  ตามล าดับ  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  80/80 

2.  ผล การ ทดลอง ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    
โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนกลุ่ มตัวอย่างที่เรียนโดยใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  พบว่านักเรียนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ    ที่ระดับ  .05  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2    โดย ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วย ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
พบว่าโดยภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.38  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  
ข้อที่มีความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ   ในด้านผลผลิต มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.65     
 
อภิปรายผล 

จากผลการศึกษาค้นคว้าเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผลดังนี้ 
  1 .  การสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  จ านวน 3 ชุด  โดยพิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ  ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
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ผลการพิจารณามคีวามเหมาะสมมากในทุก ๆ  ด้าน  ต้ังแต่ด้านค าชี้แจงประกอบการใช้ชุดกิจกรรม  
ด้านคู่มือครู  ด้านแผนการจัดการเรียนรู้  ด้าน สื่อการเรียนรู้ และด้านการวัดผลประเมินผลของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ทัง้  3  ชุด  มีประสิทธิภาพของการทดลองแบบกลุ่มเล็ก เท่ากับ  80.00 / 80.00 และ
มีประสิทธิภาพของการทดลองแบบภาคสนาม เท่ากับ  80.00 / 80.67 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้
สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นไปตามกระบวนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากการวิเคราะห์
เอกสารตามแนวคิดหลักการและทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลของไชยยศ  เรืองสุวรรณ  และ
ชม  ภูมิภาค  องค์ประกอบที่ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพของบลูม  และขั้นตอนการสร้างและ
ตรวจสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ของชัยยงค์  พรหมวงศ์  การด าเนินการสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้มีการปรับปรุงแก้ไขข้อผิดพลาดตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญมาตลอด  ซึ่งมี
ค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  โดยมีการทดลองกับนักเรียน  จ านวน  3  คน  เพื่อตรวจสอบ
ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  เวลาในการจัดกิจกรรม  และเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และ
แก้ไขข้อผิดพลาดพร้อมทั้งจัดท าสิ่ง  ที่ควรเพิ่มเติมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการศึกษาของ วรรณวิภา  สุทธเกียรติ   ( 2542, หน้า 85 ) ได้ศึกษาค้นคว้า   การพัฒนาบทเรียน
เรขาคณิตที่ใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายแผนการเรียนวิทยาศาสตร์ -คณิตศาสตร์  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย  กรุงเทพมหานคร  พบว่า 
บทเรียนเรขาคณิตที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์  70/70 และในท านองเดียวกับ  
ผลการศึกษาค้นคว้าของ นริสรา ญานะ  ( 2548, บทคัดย่อ ) ได้ศึกษาค้นคว้า การพัฒนาบทเรียน
เรขาคณิต ที่ส่งเสริมทักษะการคิดขั้น  สูงโดยใช้โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad ส าหรับนัก 
เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  พบว่า จากการท่ีนัก  เรียนได้ร่วมกิจกรรมการน ารูปเรขาคณิตมา
ออกแบบเป็นสิ่งประดิษฐ์ด้วยโปรแกรม  The Geometer’s Sketchpadมีนักเรียน  38 คน จาก
จ านวนนักเรียนทั้งหมด  46 คน คิดเป็นร้อยละ  82.61 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  60 ของพฤติกรรมที่แสดง
ถึงทักษะการคิดขั้นสูง และเมื่อพิจารณาในรายละเอียดพบว่าทักษะการคิดที่นักเรียนได้ใช้มากท่ีสุด
คือ การคิดสังเคราะห์คือมีนักเรียนผ่านเกณฑ์  44 คน จากจ านวนนักเรียนท้ังหมด  46 คน คิดเป็น
ร้อยละ 95.65 รองลงมาคือการคิดวิเคราะห์  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์  38 คน จากจ านวนนักเรียน
ทั้งหมด 46 คน คิดเป็นร้อยละ   82.61 ส่วนการประเมินค่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์  31 คน จาก
นักเรียนทั้งหมด 46 คน คิดเป็นร้อยละ  67.39  

 
 



 98 

2.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังจากเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การ
แปลงทางเรขาคณิต  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังจากเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ  80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทั้งนี้เนื่อง จากผู้วิจัยได้สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามกระบวนการและขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งมีความสอดคล้องกับ ทฤษฎีความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ทฤษฎีการเรียนรู้ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู้  การน าเอาสื่อประสมมาใช้  
และการน ากระบวนการกลุ่มมาใช้   ของไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2522)และชม  ภูมิภาค(2528)   และ
องค์ประกอบที่ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพของบลูม  โดยการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้เรียน
จะเรียนรู้ตามระดับความสามารถ ของตนเอง  ผสมผสานกับเทคนิคการสอนที่เหมาะสมกับนักเรียน  
ท าให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันในขณะ ด าเนินกิจกรรมการเรียน  ทั้งสามารถตรวจสอบตนเอง  
ตรวจสอบกันเอง  และได้รับการตรวจสอบ ประสิทธิภาพการเรียนจากครู  เป็นสื่อประสมที่จัดท าขึ้น
โดยยึดความสนใจของนักเรียน  ซึ่งช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนการสอนและสนับสนุนให้การ
เรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ     และ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะสื่อประกอบการสอน โดยใช้
โปรแกรม Geometer’s  Sketchpad ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้พัฒนาขึ้น  มีการแบ่งเนื้อหาในบทเรียนเป็น  
3  หน่วยการเรียนรู้ย่อย  โดยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้  หน่วยการ
เรียนรู้  แบบทดสอบประจ าหน่วย  มีการกระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยภาพประกอบแบบ
เคลื่อนที่  ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาค้นคว้าของ  นัยนา    บุญสมร (  2548, บทคัดย่อ )    ได้ท า
การวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่องฟังก์ชัน  ความถนัด
ด้านมิติสัมพันธ์   เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์   ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4  อ าเภอร่องค า  
จังหวัดกาฬสินธุ์  ระหว่างการสอนโดยใช้สื่อโปรแกรมส ารวจเชิงคณิตศาสตร์( The Geometer’s  
Sketchpad) กับวิธีสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง
ฟังก์ชัน  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างกลุ่มที่เรียนโดยใช้สื่อโปรแกรมสเก็ตแพท( GSP)  
สูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2   อยู่ในระดับมาก  ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรูช้่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จัก
คิดวิเคราะห์และฝึกทักษะ  สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน   มีการใช้ภาษาท่ีอ่านง่าย และ
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เข้าใจได้อย่างรวดเร็ว  ส่งเสริมผู้เรียนท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากกลุ่ม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีวินัย 
และรับผิดชอบในการท างาน  ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกค้นคว้ารวบรวมข้อมูลและสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเอง  
ช่วยให้ผู้เรียนเลือกท ากิจกรรม ตามความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเองอย่างมี
ความสุข นักเรียน จึงมีความ พึงพอใจ อยู่ในระดับมาก ที่สุด  และทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักเรียน
สามารถเรียนเนื้อหาใน สื่อประกอบการสอน  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s  Sketchpad  เรื่อง การ
แปลงทางเรขาคณิต   อย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาค้นคว้าของ นัทพร  รักแร่        
( 2550,  บทคัดย่อ )   ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาการเรียนรู้  เรื่องพื้นฐานทางเรขาคณิตของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  1 โดยใช้โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad   ซึ่งผลการวิจัยพบว่า   
1. ) ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.640 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนโดยใช้โปรแกรม  
The Geometer’s Sketchpad เพิ่มจากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนร้อยละ  64   2.)  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/3 ที่เรียนโดยใช้โปรแกรม  The Geometer’s 
Sketchpad หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  3. )  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่องพื้นฐานทางเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม  The 
Geometer’s Sketchpad สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ  75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  4. ) จาก
การประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1มีความพึงพอใจต่อการ
เรียนเรื่องพื้นฐานทางเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม The Geometer’sSketchpad โดยรวมมีความพึง
พอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก  มีค่าเฉลี่ยรวม  3.632   จากการน าสื่อประกอบการสอน  โดยใช้
โปรแกรม  Geometer’s  Sketchpad มาใช้ในการเรียนการสอนสามารถสรุปได้ว่าโปรแกรม  
Geometer’s  Sketchpad มีความเหมาะสมในการน ามาใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์อย่าง
ยิ่ง ทั้งเนื้อหาเกี่ยวกับเรขาคณิต  และเนื้อหาเกี่ยวกับกราฟต่าง  ๆ และเป็นโปรแกรมที่เหมาะสม
ส าหรับการให้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  เช่น การส ารวจ  ต้ังข้อคาดเดาและการสืบ
เสาะหาเหตุผล  จากงานวิจัยข้างต้นจะเห็นว่าการน าโปรแกรม  Geometer’s  Sketchpad มาใช้ใน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ช่วยส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนดีขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1.  ในระหว่างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้สอนควรมีการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน  และแนะน าในส่วนที่คิดว่าจะเป็นปัญหาต่อนักเรียนในขณะที่
นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ   
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 2.  ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  อาจมีนักเรียนบางส่วนไม่เข้าใจในขั้นตอนการวางแผนการ
แก้ปัญหา  ครูควรอธิบายขั้นตอนและวิธีการในการเรียนให้นักเรียนได้เข้าใจก่อนด าเนินกิจกรรม 
 3. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครคูวรแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มในการด าเนินกิจกรรม   ให้
นักเรียนมีการศึกษาเนื้อหาร่วมกัน  แบ่งหน้าที่กันท างานและร่วมกันอภิปรายผล  เพื่อสรุปเนื้อหาร่วมกันเป็น
การสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี  ครูควรชี้แจงให้นักเรียนทราบถึงบทบาท และหน้าที่ของตนเอง 
 4. ในการจัดเนื้อหาควรค านึงถึงระยะเวลาในการกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา 
 5.  ในการใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  เหมาะสมกับโรงเรียนที่มีความพร้อมด้านคอมพิวเตอร์และมีโปรแกรม  Geometer’s 
Sketchpad   

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1.  ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad  ในเนื้อหาเรื่องอื่น ๆ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เพื่อน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให้มากยิ่งขึ้น 
 2.  ควรมีการศึกษาถึงความคงทนในการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากการสอนโดยใช้สื่อประกอบการ
สอน  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s  Sketchpad  
 3.  ควรมีการพัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad   เป็นบทเรียนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อการสืบค้นและการเผยแพร่ต่อไป 
 4.  ควรด าเนินการศึกษาเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง  การ
แปลงทางเรขาคณิต  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้กับนวัตกรรมการสอนประเภทอ่ืน   เช่น  แบบฝึก
ทักษะ  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E - BOOK)  เป็นต้น 
  


