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บทที่  5 
 

บทสรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 มี
ขัน้ตอนการวิจยัและสรุปผลการวิจยั ดงันี ้
 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6   
 3.  เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 
สมมตฐิานของการวิจัย  
 นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ในการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
ในครัง้นีเ้ป็นลกัษณะการวิจยัและพฒันา (Research and Development) โดยแบ่งออกเป็น 3 
ขัน้ตอน ดงันี ้
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 ขัน้ตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
 ในการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ผู้ วิจยัได้ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 
2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี คู่มือครูหนังสือและเอกสารอ่ืนๆ ท่ี
เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี และน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีสร้าง
ขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข จากนัน้น าเสนอ
ผู้ เ ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน เ พ่ือตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และได้ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ แล้วจึงน า
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง การทดลองแบบหนึ่งตอ่หนึ่งกบั
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลดรุณานุกูล 
อ าเภอลานกระบือ จังหวัดก าแพงพชร สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต 1
จ านวน 3 คน เพ่ือน าข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไข การทดลองแบบกลุ่มเล็ก น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลดรุณานุกูล อ าเภอลานกระบือ จังหวัดก าแพงพชร สังกัด
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 9 คน ท าการทดลองสอนเก็บคะแนนจาก
การท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มของนักเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และเม่ือเรียนจบทุกหน่วยการ
เรียนรู้แล้วประเมินหลงัเรียน โดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 การทดลองแบบสนาม น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองหา
ประสิทธิภาพกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาล
ดรุณานกุลู อ าเภอลานกระบือ จงัหวดัก าแพงพชร สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร 
เขต 1 จ านวน 30 คน ท าการทดลองสอนเก็บคะแนนจากการท าแบบฝึกหดัท้ายเล่มของนกัเรียนแต่
ละหน่วยการเรียนรู้ และเม่ือเรียนจบทกุหน่วยการเรียนรู้แล้วประเมินหลงัเรียนโดยใช้แบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
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 ขัน้ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
ผู้วิจยัได้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้กบันกัเรียนนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาลภู่ขจร อ าเภอเมือง จงัหวดัก าแพงเพชร สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 24 คน ท าการทดสอบก่อนเรียน ด าเนินการสอนควบคู่กับ
คูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น โดยมีแผนการจดัการเรียนรู้ จ านวน 6 ชัว่โมง และเม่ือเรียนจบทุกหน่วยการ
เรียนรู้แล้วประเมินหลงัเรียน โดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (ชุดเดียวกับก่อนเรียน) 
จ านวน 30 ข้อ คะแนนเตม็ 30 คะแนน 
 
 ขัน้ตอนท่ี 3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 การศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
หลังเสร็จสิน้การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้ วิจัยได้แจกแบบสอบถามความพึงพอใจให้กับ
นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างตอบแบบสอบถาม แล้วน ามาตรวจความสมบูรณ์เพ่ือน าไปวิเคราะห์ข้อมูล
ตอ่ไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 คณะผู้วิจยัได้วิเคราะห์ข้อมูลการพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น หาความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยหาค่าเฉล่ีย

( ̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.) หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยหาค่า        

E1 / E2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยหาคา่เฉล่ีย ( ̅) คา่
เบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.) หาความแตกตา่งของคา่เฉล่ียด้วยการทดสอบ (t – test dependent) 
และหาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยหา

คา่เฉล่ีย ( ̅) คา่เบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.) น าคา่เฉล่ียทีได้ไปเปรียบเทียบกบัเกณฑ์และแปลผล 
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สรุปผลการวิจัย 
 ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
สรุปได้ ดงันี ้
 1.  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบของ ปก  ค าน า  
ค าแนะน าในการศกึษาบทเรียน  ค าชีแ้จง  สารบญั  แบบทดสอบก่อนเรียน  เนือ้หา  แหล่งอ้างอิง  
แบบฝึกหดัท้ายหน่วยการเรียนรู้  แบบทดสอบหลงัเรียน  ผู้จดัท า  ผลการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ 

พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก ( ̅ = 4.31) และเม่ือน าไปหาประสิทธิภาพ พบว่า มี
ประสิทธิภาพเทา่กบั 82.00 / 81.78 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 พบว่านกัเรียนท่ีเรียนโดย
ใช้ด้วย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้นท่ีผู้ วิจัย
สร้างขึน้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .01 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดบั

มาก ( ̅ = 4.45) 
 
อภปิรายผล 
 จากผลการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เ ร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ผู้วิจยัได้น าประเดน็ส าคญัท่ีค้นพบมาอภิปรายโดยแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ตาม
วตัถปุระสงค์ของการวิจยัได้ดงันี ้
 1.  ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบของ ปก  ค าน า  
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ค าแนะน าในการศกึษาบทเรียน  ค าชีแ้จง  สารบญั  แบบทดสอบก่อนเรียน  เนือ้หา  แหล่งอ้างอิง  
แบบฝึกหดัท้ายหน่วยการเรียนรู้  แบบทดสอบหลงัเรียน  และผู้จดัท า ซึ่งเป็นการสร้างและพฒันา
อย่างเป็นระบบโดยยึดหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามแนวคิดของกาเย่ (ณัฐกร  
สงคราม, 2553, หน้า 85-96) ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้ทัง้บทเรียนส าหรับการสอนปกติในชัน้เรียน
และบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนแบบมตัติมีเดียจะ
ท าให้ผู้ เรียนเกิดความรู้สึกใกล้เคียงกับการเรียนรู้โดยผู้ สอนในชัน้เรียน สามารถปรับเปล่ียน
กระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัการใช้งานของคอมพิวเตอร์ได้มากท่ีสดุ ซึ่งแนวคิดของกาเย่ ได้
ออกแบบบทเรียนให้เหมือนในลกัษณะการเรียนการสอนจริงโดยยึดหลกัการน าเสนอเนือ้หาและจดั
กิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสมัพนัธ์กันกับการเรียนการสอน ผลการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญ 

พบวา่ ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ( ̅ = 4.31) ซึง่การประเมินในด้านเนือ้หา ด้าน
ภาษา แบบฝึกหัดท้ายเล่ม ด้านกราฟิกและการออกแบบ ค าชีแ้จง แผนการจัดการเรียนรู้ และ
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก แต่ในด้านปฏิสัมพันธ์มี
ความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด เน่ืองจากในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นีมี้การปฎิสัมพันธ์อย่าง
รวดเร็วฉับไวนักเรียนจะได้รับข้อมูลย้อนกลับทันทีซึ่งผู้ เ รียนสามารถควบคุมการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง สามารถย้อนกลบัไปยงัจุดต่างๆของหนงัสือได้อย่างสะดวกและปุ่ มกด
ต่างๆมีความชัดเจนตรงตามความต้องการของนักเรียน และเม่ือน าไปหาประสิทธิภาพ พบว่า มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 82.00 / 81.78 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ทัง้นีเ้น่ืองมาจากผู้วิจยัได้ศกึษา
เอกสารเก่ียวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จนเข้าใจเป็นอย่างดี และได้ออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ตามแนวคิด 9 ขัน้ตอนของกาเย่ (Gagne) ท าให้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มี
องค์ประกอบท่ีดี คือ มีโครงสร้างเนือ้หาท่ีสอดคล้องและครอบคลุมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
น าเสนอเนือ้หาท่ีเป็นประโยชน์ต่อผู้ เรียน ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายชดัเจน เหมาะสมกับระดบัของ
ผู้ เรียน อีกทัง้ยังได้สร้างแบบฝึกหดัท้ายหน่วยการเรียนรู้ให้มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนือ้หา เหมาะสมกับระดับผู้ เรียน / กิจกรรมการเรียนการสอน ใช้การ์ตูนแอนิเมชั่น
ประกอบเพ่ือเพิ่มความสนใจให้แก่เนือ้หา ใช้ภาพประกอบท่ีสามารถส่ือความหมายและสอดคล้อง
กบัเนือ้หา ใช้มลัติมีเดีย ภาพ เสียง ท่ีน่าสนใจ ผู้ เรียนสามารถควบคมุการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ด้วยตนเอง และสามารถย้อนกลบัไปยงัจดุตา่ง ๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างสะดวก ปุ่ มกด
ตา่งๆ มีความชดัเจน ใช้ได้ตรงตามความต้องการ (ครรชิต มาลยัวงศ์, 2540, หน้า 175) ผู้วิจยัได้
สร้างคู่มือครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีค าชีแ้จง ท่ีส่ือความหมาย
ชดัเจน เข้าใจง่าย บอกรายละเอียดเนือ้หาท่ีครอบคลุม มีแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดักิจกรรมการ
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เ รียนรู้ประกอบการสอนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้เหมาะสม นักเ รียนได้ใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของตนเอง นักเรียนได้สรุปองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง และแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีความสอดคล้องและครอบคลุมกับจุดประสงค์
การเรียนรู้/เนือ้หา เหมาะสมกับระดบัผู้ เรียน/กิจกรรมการเรียนการสอน แต่ทัง้นีจ้ากผลการหา
ประสิทธิภาพขัน้ทดลองกลุม่เล็กและขัน้ทดลองภาคสนาม พบวา่ ขัน้ทดลองนกัเรียนมีผลการเรียนรู้
ได้ดีท่ีสดุมีประสิทธิภาพเท่ากบั 78.14 / 77.78  ซึ่งต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 จากการสงัเกต
และสอบถามนักเรียนพบว่ามีปัญหาท่ีท าให้ประสิทธิภาพไม่ถึงเกณฑ์ ดังนี ้การจัดวางเนือ้หา
บางสว่นหนาแนน่เกินไป ท าให้นกัเรียนเกิดความเบื่อหน่ายและนกัเรียนให้ค าแนะน าว่าควรจะเพิ่ม
รูปภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจให้มากขึน้ สอดคล้องกบัค ากล่าวของ อลงกรณ์ หาญรินทร์ 
(2547) ได้กล่าวว่า รูปภาพประกอบช่วยอธิบายและเสริมเนือ้หาให้ชัดเจนให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจเกิดความถูกต้องอย่างชดัเจน รูปภาพประกอบช่วยดึงดดูความสนใจของนกัเรียนช่วยให้
นกัเรียนมีความสนใจในหนงัสืออย่างมาก และเม่ือมีรูปภาพประกอบท่ีสวยงาม จะมีส่วนช่วยให้
นกัเรียนสนใจมากอยา่งยิ่ง รูปภาพประกอบในเนือ้หาของหนงัสือควรจะมีลกัษณะอย่างเดียวกนัจะ
มีส่วนช่วยให้นกัเรียนอยากอ่านหนงัสือมากยิ่งขึน้จึงส่งผลให้นกัเรียนเกิดนิสยัรักการอ่านในท่ีสุด 
และขัน้ทดลองภาคสนามนกัเรียนมีผลการเรียนรู้ได้ดีท่ีสดุมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.00 / 81.78  ซึ่ง
สงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80 ทัง้นีเ้ป็นเพราะผู้วิจยัได้ท าการแก้ไขตามค าแนะน าของนกัเรียน 
คือปรับเพิ่มจ านวนหน้า และจดัวางเนือ้หาในแต่ละหน้าให้น้อยลงและเพิ่มรูปภาพประกอบเพ่ือ
ดึงดูดความสนใจ อีกทัง้เป็นเพราะในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นีมี้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบซึ่งเป็น
การ์ตนูเก่ียวกับเร่ืองอินเตอร์เน็ต เม่ือนกัเรียนได้ชมท าให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจได้ง่าย ช่วยผ่อน
คลายความตงึเครียด ชว่ยให้อารมณ์แจ่มใสเบิกบาน จึงท าให้บรรยากาศในการเรียนน่าสนใจ และ
เกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้ นกัเรียนก็จะเช่ือมโยงความสนใจและท าความเข้าใจกับเนือ้หาของ
บทเรียน สามารถรับรู้และท าความเข้าใจได้ดี เน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีอยูใ่นความสนใจ เหมาะสมกบัวยั
ซึ่งนกัเรียนจะเข้าใจบทเรียนจึงท าให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับค า
กล่าวของ กิดานนท์ มลิทอง (2548, หน้า 262 - 263) ได้กล่าวว่า การเรียนการสอนแตเ่ดิมจะเป็น
ลกัษณะของการท่ีผู้สอนอธิบายแล้วให้ผู้ เรียนท าแบบฝึกหดัให้มากท่ีสุดเพ่ือฝึกฝนให้เข้าใจยิ่งขึน้ 
แตค่วามจริงแล้วผู้ เรียนอาจไมเ่ข้าใจตามท่ีครูสอนเหมือนกนัหมดทกุคน เน่ืองจากความสามารถใน
การเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกันของผู้ เรียน การให้ผู้ เรียนท าแบบฝึกหดัโดยปราศจากความเข้าใจจะท าให้
ผู้ เรียนเกิดความท้อแท้เบื่อหน่ายได้ ดงันัน้จึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องปรับเปล่ียนวิธีการสอน โดย
ผู้สอนจะเป็นผู้ แนะน าให้ผู้ เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ รู้จกัสังเกต และสร้าง
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ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งนอกจากเปล่ียนแปลงวิธีการสอนแล้ว ผู้สอนยงัต้องน าเทคโนโลยีส่ือการสอน
สมยัใหมแ่ละไอซีที มาชว่ยเป็นส่ือการสอนเพ่ือสง่เสริมกระบวนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึน้ และ ครรชิต มาลยัวงศ์ (2539, หน้า 183) ได้กล่าวถึงส่ือคอมพิวเตอร์ไว้ว่า ส่ือคอมพิวเตอร์มี
ความสามารถในการแสดงข้อความ เสียง รวมถึงภาพ ทัง้ภาพนิ่งและภาพเคล่ืยนไหวได้เท่าเทียม
กับวีดีทศัน์หรือวิทยุโทรทัศน์ ต่างกันท่ีความสามารถของคอมพิวเตอร์นัน้เหนือกว่าในการท่ี มีปฎิ
สมัพนัธ์กับผู้ ใช้ส่ือได้ การเรียนด้วยส่ือคอมพิวเตอร์จึงท าให้ผู้ เรียนสามารถโต้ตอบกับเนือ้หาของ
บทเรียนได้เป็นอย่างดี ส่ือความพิวเตอร์ได้ถกูน ามาใช้ในวงการศกึษาท่ีผ่านมา แม้จะเป็นเวลาไม่
นานนกัแตก็่ได้มีการพฒันาท่ีรวดเร็ว ด้วยการสนบัสนนุจากองค์กรตา่ง ๆ จึงท าให้ปัจจบุนัมีการใช้
ส่ือคอมพิวเตอร์ในการศึกษาเพิ่มมากขึน้ ทัง้ในระบบโรงเรียน  การศึกษานอกระบบโรงเรียนและ
การศกึษาตามอธัยาศยั เช่น การเรียนโดยใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนผ่านเว็บ การอ่าน
เนือ้หาความรู้ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ ไพฑูรย์ ศรีฟ้า 
(2551) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ือการสอนท่ีเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีก
ประเภทหนึง่ท่ีได้รับความนิยมกนัอยา่งแพร่หลาย เพราะหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถใช้ได้โดยไม่
จ ากัดสถานท่ี และเวลา สามารถใช้ได้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ปาล์ม หรือแม้แต่เคร่ืองอ่านหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยเฉพาะ คุณลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงจุดไปยังส่วน
ตา่งๆ ของหนงัสือ  เว็บไซต์ตา่งๆ ตลอดจนมีปฏิสมัพนัธ์และโต้ตอบกบัผู้ เรียนได้  อีกทัง้ยงัสามารถ
แทรกภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  แบบทดสอบ  และสามารถสัง่พิมพ์เอกสารท่ีต้องการออกทาง
เคร่ืองพิมพ์ได้  อีกประการหนึ่งท่ีส าคัญก็คือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้
ทนัสมยัได้ตลอดเวลา  ซึ่งคณุสมบตัิเหล่านีจ้ะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทัว่ไป ซึ่งจะท าให้การศึกษา
ได้รับผลประโยชน์จากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ไปสู่ผู้ เรียนและสามารถเผยแพร่ส่ือการเรียนการสอน
ไปอย่างกว้างขวางในเหตผุลหลายประการ นอกจากนี ้เม่ือน าเอาการ์ตนูท่ีสามารถเคล่ือนไหวได้
เข้ามาประกอบเป็นตัวละคร ซึ่งมีความแปลกใหม่ เร้าความสนใจกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดอารมณ์ 
สนกุสนาน เพลิดเพลิน กระตือรือร้น สนใจการเรียนและจดจ าได้ดียิ่งขึน้  
 2.  ผลการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
พบวา่ ผู้ เรียนท่ีเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น ท่ีผู้ วิจยัได้จริงขึน้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01  เป็นเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือท่ีมีประโยชน์มากชนิดหนึ่ง สามารถ
น ามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเร้าความสนใจผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี ช่วยปลกูผงัให้
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ผู้ เรียนเป็นคนท่ีมีระเบียบ มีเหตผุล และสามารถค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และเป็นส่ือท่ีรวม
เอาจุดเด่นของส่ือแบบต่างๆ มารวมอยู่ในเส่ือเดียวกัน สามารถแสดงภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว 
และการปฎิสัมพันธ์กับผู้ ใช้นอกจากผู้ เรียนจะได้รับความรู้จากตวัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ยัง
สามารถหาความรู้เพิ่มเตมิได้จากเว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้องได้อีกด้วยเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความต่ืนตวั
ในการเรียนรู้ ซึง่เหมาะกบัผู้ เรียนทกุระดบัซึ่งสอดคล้องกบัแนวคิดของนกัการศกึษาหลายท่าน เช่น 
วารินทร์ รัศมีพรหม (2540),  ครรชิต มาลยัวงศ์ (2540), กฤษมนัต์ วฒันาณรงค์ (2541), ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง (2541),  เสาวลักษณ์ ญาณสมบัติ (2545) และทัง้นีเ้น่ืองมาจากผู้ วิจัยได้สร้าง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการท่ีดี ดงัท่ีกล่าวมาแล้วนอกจากนีย้งัได้น าเสนอให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาพิจารณา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะและน าเสนอผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ
ความเหมาะสม จนได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีคุณภาพ แล้วยังได้น าไปทดลองใช้เพ่ือหา
ประสิทธิภาพตามกระบวนการของการวิจัย น ามาปรับปรุงแก้ไขจนได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ เม่ือนกัเรียนได้เรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้นจึงสามารถเข้าใจท าให้เกิดความรู้เพิ่มขึน้ และประสบ
ความส าเร็จจากการเรียนเป็นอย่างดี ท าให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้
คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งท านองเดียวกับงานวิจยัของ พระธรรมศกัดิ์ เริงเกษตร์กรณ์ 
(2551) ได้พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดีย เร่ือง กรรมทปันี ส าหรับนิสิตมหาวิทยาลยัมหา
จฬุาลงกรณราชวิทยาลยั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัตมีิเดียมีประสิทธิภาพ 81.11/80.74 ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มลัติมีเดีย เร่ือง กรรมทีปนี มีคะแนนการ
ทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนการทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 มีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก และงานวิจัยของ กนกวรรณ เฟ่ืองวิจารณ์ (2549) ได้เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 6  ระหว่าง
การจดัการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ กับการเรียนการสอนแบบปกติ ประสิทธิภาพของ
บทเรียนออนไลน์มีคา่เท่ากบั 80.20/87.85  กลุ่มท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์สูง
กว่ากลุ่มท่ีได้รับการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ในระดบัความพึงพอใจมาก   
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( ̅ = 4.45) โดยระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ 1. ด้านปัจจยั
น าเข้า คือ นักเ รียนมีความพึงพอใจในรูปแบบพืน้หลังและสีของพืน้หลัง ท่ีใช้ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เน่ืองจากผู้ วิจัยได้ใช้สีและพืน้หลังด้วยสีท่ีสดใส น่ารัก 2. ด้านกระบวนการ คือ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีการออกแบบการใช้งานง่ายช่วยให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างสะดวก
ไมย่ง่ยากซบัซ้อน ความตอ่เน่ืองของการน าเสนอเนือ้หา และนกัเรียนยงัสามารถเรียนซ า้ในเนือ้หาท่ี
ยังศึกษาไม่เ ข้าใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้อย่ างสะดวก 3.  ด้านผลผลิต คือ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นกัเรียนสามารถทบทวนความรู้ในเนือ้หาบทเรียนได้ด้วยตนเอง และนกัเรียน
มีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งกล่าวได้ว่า
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน แล้วยงัช่วยให้นกัเรียนเห็น
ความส าคญัของการเรียนรู้มาขึน้ พิจารณาได้จากการมีความสนใจและกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ ร่วม
กิจกรรมอยา่งมีความสขุ ปฏิบตักิิจกรรมตามท่ีได้รับมอบหมาย ด้วยความเต็มใจและรับผิดชอบ ซึ่ง
เป็นผลมาจากการใช้ส่ือท่ีเร้าความสนใจ และสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได้ 
ซึง่สอดคล้องกบัค ากลา่วของ ครรชิต มาลยัวงศ์ (2540, หน้า 44) ได้กล่าวว่า หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ช่วยให้ผู้ เรียนสามารถย้อนกลบัเพ่ือทบทวนบทเรียน หากไม่เข้าใจและสามารถเลือกเรียนได้ตาม
เวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีให้ทัง้สีสัน ภาพและ
เสียงท าให้เกิดความต่ืนเต้นและไมเ่บื่อหนา่ย ชว่ยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ ลดเวลาลดคา่ใช้จ่าย 
สนองความต้องการและความสามารถของบคุคล มีประสิทธิผลท่ีจะช่วยให้ผู้ เรียนบรรลุเป้าหมาย 
ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนหัวข้อท่ีส าคญัหัวข้อใดก่อนก็ได้ และสามารถย้อนกลับไปกลับมาใน
จดุเร่ิมต้นใหมไ่ด้อยา่งรวดเร็ว สามารถแสดงทัง้ข้อความภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงได้พร้อม
กนัหรือจะเลือกให้แสดงอยา่งใดอยา่งหนึง่ก็ได้ เสริมสร้างผู้ เรียนให้เป็นผู้ มีเหตผุล มีความคิดทกัษะ
ท่ีเป็น Logical เพราะเป็นการโต้ตอบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต้องท าอย่างมีขัน้ตอน มีระเบียบ และมี
เหตผุลพอสมควรเป็นการฝึกลกัษณะนิสยัท่ีดีให้กบัผู้ เรียน 
 จะเห็นได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ี
สร้างและพัฒนาตามล าดับขัน้ตอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ สามารถน าไปใช้
ประกอบการเรียนการสอนได้จริง 
 
 
 
 



118 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  จากผลการศึกษา พบว่า การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ดงันัน้จึง
สามารถน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ใช้เป็น
ส่ือการเรียนรู้ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ได้ 
  1.2  ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียนนัน้ครูผู้ สอนควรศึกษาคู่มือครูส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้
ละเอียด เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน 
  1.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น ผู้ วิจัยได้ออกแบบ โดยเลือกภาพ การ์ตูนแอนิเมชัน ท่ีเก่ียวข้องกับอินเตอร์เน็ต ท าให้
บรรยากาศในการเรียนน่าสนใจ นกัเรียนเกิดมโนทศัน์ เกิดความเข้าใจได้ง่าย ต้องการท่ีจะเรียนรู้ 
สามารถเช่ือมโยงความสนใจและท าความเข้าใจกับเนือ้หาของบทเรียนได้ดี ดังนัน้ครูควรเลือก
เนือ้หาในเร่ืองท่ีอยู่ใกล้ตัวของผู้ เรียน เลือกภาพประกอบ และการ์ตูนแอนิเมชันประกอบท่ีส่ือ
ความหมายได้ชดัเจนมาสร้างเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียน 
  1.4  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นีส้ามารถให้นกัเรียนน ากลบัไปศึกษาต่อท่ีบ้านได้ เพ่ือ
เป็นการทบทวนบทเรียน จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจสิ่งท่ีเรียนได้ชดัเจน มีความรู้ในเนือ้หาวิชาเพิ่ม
มากขึน้ ดงันัน้โรงเรียนหรือสถาบณัการศกึษาตา่ง ๆจึงควรสนบัสนนุให้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มา
ใช้ในการจดัการเรียนการสอน 
  1.5  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบันมีโปรแกรมให้เลือกใช้อย่ าง
หลากหลาย แต่ก็ยังมีข้อจ ากัดในเร่ืองของประเภทของไฟล์ท่ีน าเข้ามาร่วมกันในโปรแกรมทัง้
ประเภทของไฟล์ภาพ และเสียง ดงันัน้จ าเป็นต้องมีการวางแผนล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ เช่น การ
ออกแบบโครงสร้าง การเตรียมรูปภาพประกอบ การเตรียมเสียงประกอบในประเภทไฟล์ท่ีสามารถ
ใช้กบั โปรแกรมการผลิต เพ่ือชว่ยลดเวลาในการผลิต และลดปัญหาระหวา่งการผลิต 
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 2.  ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
  2.1  ควรมีการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนกัเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ตา่ง ๆ เพ่ือใช้เป็นส่ือประกอบการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย 
  2.2  ควรมีการวิจยัเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
และวิธีการเรียนแบบอ่ืนๆ 
  2.3  ควรมีการท าการวิจยัเพ่ือศึกษาผลการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบอ่ืนๆ 
เชน่ บนระบบเครือขา่ย 
  
 
 


