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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจ าแนกรายละเอียดการน าเสนอ และการวิเคราะห์ข้อมลู ออกเป็น 
3 ตอน ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
  1.1  ผลการสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
  1.2  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
   1.2.1  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ขัน้ทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่ 
   1.2.2   ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ขัน้ทดลองกลุม่เล็ก 
   1.2.3  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ขัน้ทดลองภาคสนาม 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วย 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
 ตอนท่ี 3 ผลการศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
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 ขัน้ตอนที่  1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
 
 1.1  ผลการสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง 
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 มีทัง้หมด 1 เลม่ จ านวน  3  หนว่ยการเรียนรู้ คือ 
  1.1.1  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น      
  1.1.2  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ระบบเครือขา่ย             
  1.1.3  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง Internet Explorer  

 ผู้ วิจัยได้สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
แล้วน าไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสม ได้แก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีการออกแบบ
ตามแนวคิดของกาเย่และมีการ์ตนูแอนิเมชนัประกอบซึ่งองค์ประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
น าไปใช้ผู้ เ ช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมมีองค์ประกอบดังนี ้ด้านเนือ้หา ด้านภาษา 
แบบฝึกหดัท้ายเล่ม ด้านกราฟิกและการออกแบบ และด้านปฏิสมัพนัธ์ , คู่มือครูส าหรับการจดัการ
เรียนรู้ โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบดังนี ้ค าชีแ้จงและแผนการจัดการเรียนรู้, 
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เม่ือผู้ เช่ียวชาญได้ตรวจสอบความเหมาะสมเรียบร้อยแล้วก็

น าผลคะแนนมาวิเคราะห์เพ่ือหาคา่เฉล่ีย ( ̅) และคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ผลปรากฎดงัตาราง 
6 ดงันี ้
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ตาราง 6 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั 
   ประกอบเร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
   ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
 

 
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญ 
 (n=5) 

 
ระดับความเหมาะสม 

x  SD 

องค์ประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
1.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
       1.1  ด้านเนือ้หา 
       1.2  ด้านภาษา 
       1.3  แบบฝึกหดัท้ายเล่ม 
       1.4  ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
       1.5  ด้านปฏิสมัพนัธ์ 
2.  คูมื่อคูส่ าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
       2.1  ค าชีแ้จง 
       2.2  แผนการจดัการเรียนรู้ 
3.  แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 

4.32 
4.20 
4.26 
4.32 
4.53 

 
 

4.40 
4.34 
4.31 

 
 

0.59 
0.58 
0.36 
0.64 
0.55 

 
 

0.69 
0.48 
0.54 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
ดีมาก 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 

รวมเฉล่ีย                                       4.31 0.51 มาก 

 
 จากตาราง 6 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน  พบว่า ใน
องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในด้านเนือ้หามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก               

( ̅=4.32) ด้านภาษามีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก ( ̅=4.20) แบบฝึกหดัท้ายบทมีความ

เหมาะสมอยู่ในระดบัมาก ( ̅=4.26) ด้านกราฟิกและการออกแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดบั

มาก ( ̅=4.32) ด้านปฎิสมัพนัธ์มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ( ̅=4.53) ในส่วนคู่มือครู
ส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ค าชีแ้จงมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
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 ( ̅=4.40) และแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (  ̅=4.34) ในส่วน

แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก ( ̅=4.31) และในภาพรวม

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( ̅=4.31) เป็นไปตามเกณฑ์ความเหมาะสมเม่ือได้ผลการ
ประเมินความเหมาะสมเรียบร้อยแล้วผู้วิจยัจงึได้ท าการหาประสิทธิภาพดงัตอ่ไปนี ้
 
 1.2  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ 
เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 

 การวิเคราะห์ข้อมูลประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 ผู้ วิจยัได้ท าการทดลองกับนกัเรียนซึ่งไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่ง ดงันี ้  
   
  1.2.1  ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จ านวน 3 คน (ขัน้ทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่) 

  ขัน้ทดลองแบบหนึ่งตอ่หนึ่ง ผู้วิจยัน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ไปทดลองหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลดรุณานุกูล  อ าเภอลานกระบือ จังหวัด
ก าแพงเพชร สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 3 คน จ าแนกเป็น เก่ง 
ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เนือ้หาและการใช้เวลาใน
การศกึษา พฤติกรรมของนกัเรียน ว่ามีข้อสงสยัหรือไม่เข้าใจในเนือ้หาส่วนใด และสอบถามถึงข้อ
พกพร่องต่าง ๆ  เช่น เนือ้หายากหรือง่ายเกินไป ตัวอักษร มีการพิมพ์ผิดพลาดส่วนไหน และ
ข้อบกพร่องอ่ืนๆ บนัทึกข้อคิดเห็นไว้เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ตอ่ไป และจากการสงัเกตนกัเรียนจากการสงัเกตของผู้วิจยัในระหวา่งการทดลอง พบวา่  
  1.  เม่ือเร่ิมใช้งานหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ โดยการใส่
ซีดีเปิดในคอมพิวเตอร์ พบวา่ การเปิดโปรแกรม และการเปิดหน้าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เปิดช้า และ
เม่ือเปิดหน้าท่ีมีไฟล์ VDO การ์ตนูมีอาการค้างไมส่ามารถคลิกไปได้ 
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  2.   มีค าในเนือ้หาบางสว่นพิมพ์ผิด 
 จากปัญหาข้างต้น ผู้วิจยัได้ปรับปรุงแก้ไข ดงันี ้
  1.  ผู้วิจยัได้ท าการคดัลอกไฟล์จากแผ่น CD  มาใส่ไว้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ซึ่งช่วย
ให้สามารถเปิดโปรแกรมได้เร็วขึน้ และหน้าไฟล์ VDO การ์ตนู ท่ีมีอาการค้างก็ให้นักเรียนพัก
หน้าจอของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ลงแล้วเปิดขึน้มาใหมก็่สามารถแก้ไขได้ 
  2.  แก้ไขค าท่ีพิมพ์ผิดให้ถกูต้อง 
   
  1.2.2   ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จ านวน 9 คน (ขัน้ทดลองกลุม่เล็ก) 

  ขัน้ทดลองกลุ่มเล็ก ผู้วิจยัน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ 
เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ไปทดลองหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาลดรุณานุกลู  อ าเภอลานกระบือ จงัหวดัก าแพงเพชร สงักัด
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 9 คน จ าแนกเป็น เก่ง ปานกลาง อ่อน 
อย่างละ 3 คน อธิบายวตัถปุระสงค์และวิธีการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนการทดลอง และขณะ
ท าการทดลองคณะผู้วิจยัได้สงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้อย่างใกล้ชิด บนัทึกข้อบกพร่องเพ่ือน ามา
ปรับปรุงแก้ไข ประเมินหลงัเรียนโดยแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เก็บคะแนนจากการท า
แบบฝึกหดัท้ายเลม่และจากการท าแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน น าไปวิเคราะห์หาคา่เฉล่ีย
เปรียบเทียบกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ ผลการศกึษาประสิทธิภาพปรากฏดงัตาราง 7 ดงันี ้ 
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ตาราง 7 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กอิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชัน 
    ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
   ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 9 คน (ขัน้ทดลองกลุ่มเล็ก) ตามเกณฑ์  
   80/80 
 

ร้อยละเฉล่ียของคะแนนแบบฝึกหัดท้ายหน่วย
การเรียนรู้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ร้อยละเฉล่ียของคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนโดยใช้

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่1 หน่วยที่2 หน่วยที่3 
77.77 80.00 76.66 77.03 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ = 78.14 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ = 77.03 

E1/E2 = 78.14 / 77.03 

  
 จากตาราง 7 พบว่าประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาพรวมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 78.14 / 77.03 ซึ่งต ่ากว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนด คือ 80/80 จากการสงัเกต และสอบถามนกัเรียนพบวา่มีปัญหาดงันี ้
  1.  การจัดวางเนือ้หาบางส่วนหนาแน่นเกินไป ท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย
และนกัเรียนให้ค าแนะน าวา่ควรจะเพิ่มรูปภาพประกอบ 
 จากปัญหาดงักลา่วผู้วิจยัได้ด าเนินการแก้ไขดงันี ้
  1.  ปรับเพิ่มจ านวนหน้า และจดัวางเนือ้หาในแตล่ะหน้าให้น้อยลงและเพิ่มรูปภาพ

ประกอบ 
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  1.2.3  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน

ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จ านวน 30 คน (ขัน้ทดลองภาคสนาม) 

 ขัน้ทดลองภาคสนาม ผู้ วิจัยน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชันประกอบ 
เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนทัง้ห้อง คือ 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนอนุบาลดรุณานุกู ล  
อ าเภอลานกระบือ จังหวัดก าแพงเพชร สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 
จ านวน 30 คน โดยอธิบายวตัถุประสงค์และวิธีการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนการทดลอง เก็บ
คะแนนจากการท าแบบฝึกหดัท้ายเล่ม และเก็บคะแนนจากการท าแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน น าไปวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ 80/80 ผลปรากฎดงัตาราง 8 ดงันี ้

ตาราง 8 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ  
   เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ 
   นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 30 คน (ขัน้ตอนทดลองภาคสนาม) ตามเกณฑ์  
   80/80 
 
ร้อยละเฉล่ียของคะแนนแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการ

เรียนรู้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ร้อยละเฉล่ียของคะแนน

แบบทดสอบหลังเรียนโดยใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หน่วยที่1 หน่วยที่2 หน่วยที่3 

82.66 81.00 82.33 81.78 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ = 82.00 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ = 81.78 

E1/E2 = 82.00 / 81.78 

 
 จากตาราง 8 พบว่าประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาพรวมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.00 / 81.78 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้ คือ 80/80 เม่ือการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดแล้วผู้วิจยัจึงได้ด าเนินการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีประสิทธิภาพไปใช้กับกลุ่ม
ตวัอยา่งและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงัตอ่ไปนี ้
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 ขัน้ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 
 
 ผู้ วิจัยได้ท าการสอนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6/1 ในภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาลภู่ขจร อ าเภอเมือง จงัหวดัก าแพงเพชร สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 24 คน ในการวิเคราะห์ผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน รูปแบบการวิจยั One Group Pretest – Posttest Design ใช้สถิติ
การทดสอบคา่ที (t – test dependent) วดัได้โดยใช้คะแนนเฉล่ียจากากรท าแบบทดสอบผล 
สมัฤทธ์ิทางการเรียน ผลปรากฎในตาราง 9 และ 10 ดงันี ้
 
ตารางท่ี 9 แสดงคะแนนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ใช้การ์ตนูแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน 
   อาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 

 ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน  ̅ SD 
เฉล่ีย 14.79 24.71 19.72 7.04 
S.D 2.19 2.30 1.70 2.83 

 
 จากตาราง 9 พบว่า คะแนนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากท่ีเรียนด้วยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 คะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียน เทา่กบั 14.75  คะแนน  และหลงัเรียน  24.71 คะแนน 
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ตาราง 10 แสดงผลการใช้หนังสือเล็กทรอนิกส์ใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต 
   เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้  
   ประถมศกึษาปีท่ี 6 โดยเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงั 
   เรียน (n = 24) 
 
การทดสอบ  ̅ SD D S.D.D t p 

ก่อนเรียน 14.75 2.19 
9.96 4.01 12.18** 0.0000 

หลงัเรียน 24.71 3.00 

**p < .01 
 
 จากตาราง 10 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้หนังสือเล็กทรอนิกส์ใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน เท่ากับ14.75 
คะแนน  และหลังเรียน 24.71คะแนน ตามล าดบั และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เม่ือผู้ วิจยัได้ท าการสอนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างและท าการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียนเสร็จเรียบร้อยผู้วิจยัจงึได้ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตอ่ไป 
  
 ขัน้ตอนที่  3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ มี
ต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
 การศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ใน  3 ด้าน คือ ด้านปัจจยัน าเข้า ด้าน

กระบวนการ และด้านผลผลิต โดยการหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.) ผล
ปรากฎใน ตาราง 11 ดงันี ้
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ตาราง 11 แสดงความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดย 
    ใช้การ์ตูนแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน 
    อาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 

รายการประเมิน 
n=24 ระดับความ

พงึพอใจ  ̅ S.D. 
1.  ด้านปัจจัยน าเข้า 
     1.1  การน าเข้าสูบ่ทเรียนมีความนา่สนใจ 

 
4.46 

 
0.59 มาก 

     1.2  นกัเรียนมีความพงึพอใจในรูปแบบตวัอกัษรและ
ขนาดตวัอกัษรท่ีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.17 0.70 มาก 

     1.3  นกัเรียนมีความพงึพอใจในรูปแบบพืน้หลงัและสีของ
พืน้หลงัท่ีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.67 0.64 มากท่ีสดุ 

     1.4  เสียงประกอบท่ีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ
นา่ฟัง 

4.38 0.65 มาก 

     1.5  รูปภาพประกอบและตวัการ์ตนูแอนิเมชนัท่ีใช้ใน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมกบัเนือ้หา น่าสนใจ 

4.67 0.66 มากท่ีสดุ 

2.  ด้านกระบวนการ 
     2.1  กิจกรรมการเรียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ
นา่สนใจ 

4.46 0.66 มาก 

     2.2  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีการออกแบบการใช้งานได้
ง่าย ชว่ยให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งสะดวกไมยุ่ง่ยาก  

4.63 0.58 มากท่ีสดุ 

     2.3  ภาษาท่ีใช้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถส่ือ
ความหมายได้ชดัเจนท าให้นกัเรียนเข้าใจได้ง่าย 

4.42 0.93 มาก 

     2.4  แบบฝึกหดัและแบบทดสอบในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
มีจ านวนข้อสอบท่ีเหมาะสม ไมย่ากหรือง่ายจนเกินไป 

4.46 0.51 มาก 

     2.5  นกัเรียนพงึพอใจในความตอ่เน่ืองของการน าเสนอ
เนือ้หาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.71 0.55 มากท่ีสดุ 

3.  ด้านผลผลิต 
     3.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้ เร่ือง 
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ได้อยา่งเข้าใจ 

4.17 0.70 มาก 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
n=24 ระดับความ

พงึพอใจ  ̅ S.D. 
3.  ด้านผลผลิต 
     3.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้ เร่ือง 
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ได้อยา่งเข้าใจ 

4.17 0.70 มาก 

     3.2  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชว่ยให้นกัเรียนสามารถ
ทบทวนความรู้ในเนือ้หาบทเรียนได้ด้วยตนเอง 

4.54 0.66 มากท่ีสดุ 

     3.3  นกัเรียนมีความพงึพอใจในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

4.58 0.65 มากท่ีสดุ 

     3.4  นกัเรียนคิดวา่ควรจดัให้มีการจดัการเรียนการสอน
ด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในกลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 

4.42 0.72 มาก 

     3.5  นกัเรียนสามารถน าความรู้จากเนือ้หาในบทเรียนไป
ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได้ 

4.29 0.81 มาก 

     3.6  นกัเรียนมีความสขุเม่ือได้เรียนโดยใช้หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.42 0.72 มาก 

รวมเฉล่ียทัง้หมด 4.45 0.68 มาก 

 
 จากตาราง 11 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 พบว่า ในด้านปัจจยัน าเข้ามีความ

ถึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( ̅= 4.47) ด้านกระบวนการมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ( ̅ = 4.46) 

ด้านผลผลิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ( ̅= 4.40) และในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดบัมาก ( ̅ = 4.45) 

 
 

 
 


