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บทที่  3 
 

วิธีด าเนินงานวิจัย 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
ด าเนินการตามลกัษณะของกระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) ซึ่งมี
ขัน้ตอนการด าเนินงาน ดงันี ้
 ขัน้ตอนท่ี 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 80/80 
 ขัน้ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วย 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
 ขัน้ตอนท่ี 3 ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีมีตอ่หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 

 ขัน้ตอนที่  1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 80/80 

1.  แหล่งข้อมูล 
 แหลง่ข้อมลูในการสร้างและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ 
 1.1  ผู้ เ ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
   1.1.1  รองศาสตราจารย์ชาดา กลิ่นเจริญ อาจารย์ประจ าภาควิชาการศึกษา
คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร  
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  1.1.2  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ดิเรก ธีรภูธร อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยี
และส่ือสารการศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร 
  1.1.3   นายเจษฎาพร ขจรเดชะ อาจารย์พิเศษวิชานวตักรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศกึษา มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี  
  1.1.4  นายปัญญา ภาษาทอง ศึกษานิเทศก์ สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาก าแพงเพชร เขต 2  
  1.1.5  นางสาวสกลวรรณ ภู่ขจร รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ โรงเรียนอนบุาล
ภู่ขจร 
 1.2  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนดรุณา
นกุลู อ าเภอลานกระบือ จงัหวดัก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 เพ่ือ
หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
ดงันี ้
  1.2.1  กลุม่ทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่ (One to one testing) ได้แก่ นกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนดรุณานกุลู อ าเภอลานกระบือ จงัหวดั
ก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 3 คน ท่ีมีผลการเรียนในกลุม่
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ระดบั สงู ปานกลาง และต ่า ในปี
การศกึษา 2552 
  1.2.2  กลุม่ทดลองกลุม่เล็ก (Small group testing) ได้แก่ นกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนดรุณานกุลู อ าเภอลานกระบือ จงัหวดั
ก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1จ านวน 9 คน ท่ีมีผลการเรียนในกลุม่
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ระดบั สงู ปานกลาง และต ่า ในปี
การศกึษา 2552 
  1.2.3  กลุม่ทดลองภาคสนาม (Field group testing) ได้แก่ นกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553  โรงเรียนอนบุาลดรุณานกุลู อ าเภอลาน
กระบือ จงัหวดัก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 1 ห้องเรียน 
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2.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วยดงันี ้
 2.1  เคร่ืองมือการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ประกอบด้วย 
  1.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
  2.  คูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.  แบบประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 2.2  เคร่ืองมือการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ประกอบไปด้วย 
  1.  แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 2.1  เคร่ืองมือการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ประกอบไปด้วย 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
มีเนือ้หาทัง้หมด 3 หนว่ยการเรียนรู้ คือ  1. เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 2. เร่ือง ระบบเครือขา่ย 3. 
เร่ือง Internet Explorer 
  1.1  การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีขัน้ตอนการด าเนินการดงันี ้
   1.1.1  ศกึษาเอกสารและแนวทางการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   1.1.2  ศึกษาหลกัสูตรและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 วิเคราะห์มาตราฐานการเรียนรู้ ตวัชีว้ดั กลุ่มสาระการเ รียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
   1.1.3  ก าหนดกรอบการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และวางแผนแนว
ทางการพัฒนาโดยการวางโครงเร่ือง โดยศึกษาจากเอกสาร ต ารา โดยใช้เกณฑ์การพิจารณา
คดัเลือกองค์ประกอบจากสิ่งท่ีมีความส าคญั และสอดคล้องกับมาตราฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถมศกึษาท่ี 6 
   1.1.4  ก าหนดโครงสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 3 เร่ือง ท่ีได้มาจาก
การวิเคราะห์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งได้ก าหนด
มาตรฐานการเรียนรู้ กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มี 4 สาระ 
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  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานยังได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ก าหนดให้ผู้ เรียนได้เรียน 4 สาระ ซึง่ขอน าเสนอเฉพาะในสว่นท่ีเก่ียวข้อง ดงันี ้
 สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตราฐาน ง 3.1  เข้าใจ เห็นคณุค่า 
และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา 
การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 

 1.  บอกหลกัการท างานเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
   -  หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา พิจารณาปัญหา วางแผนแก้ปัญหา 
แก้ปัญหา และตรวจสอบและปรับปรุง 
  2.  ใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู 
   -  การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล เช่น ค้นหาข้อมูลในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ค้นหาข้อมลูจากอินเตอร์เน็ต ค้นหาข้อมลูจากซีดีรอม 
  3.  เก็บรักษาข้อมลูท่ีเป็นประโยชน์ในรูปแบบตา่งๆ 
   -  เก็บรักษาข้อมลูในรูปแบบตา่ง ส าเนาถาวร เชน่ เอกสาร แฟ้มสะสมงาน   ส่ือ
บนัทกึเชน่ เทป แผน่บนัทกึ ซีดีรอม หนว่ยความจ าแบบแฟลช 
  4.  น าเสนอข้อมลูในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใช้ซอฟแวร์ประยกุต์ 
  -  จดัท าข้อมลูเพ่ือการน าเสนอต้องพิจารณารูปแบบของข้อมลูให้เหมาะสมกบั
การส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่ายและชดัเจน เชน่ กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 
   -  การใช้ซอฟแวร์น าเสนอ เช่น การสร้างสไลค์ การตกแต่งสไลค์ การก าหนด
เทคนิคพิเศษในการน าเสนอ 
   -  การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ให้เหมาะสมกับรูปแบบการน าเสนอ เช่น 
น าเสนอรายงานเอกสารโดยใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค า น าเสนอ แบบบรรยายโดยใช้ซอฟต์แวร์
น าเสนอ 
  5.  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนั
อยา่งมีจิตส านกึและความรับผิดชอบ 
   -  การสร้างชิน้งานต้องมีการวางแผนานและการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ 
   -  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน เช่น แผ่นพบั ป้ายประกาศ เอกสารแนะน า
ชิน้งาน สไลค์น าเสนอข้อมูล โดยมีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอก
ผลงานผู้ อ่ืนใช้ค าสภุาพ และไมส่ร้างความเสียงหายตอ่ผู้ อ่ืน 
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ตารางที่  3 แสดงการวิเคราะห์หลักสูตร / มาตราฐานการเรียนรู้ / ตัวชีว้ัด / ตัวชีว้ัดรายปี / หน่วยการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์กั บหนังสือ 1 

       อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนกัเรียนชัน้   2 

   ประถมศกึษาปีท่ี 6 3 

4 

มาตราฐานการเรียนรู้ ตัวชืวั้ด ชัน้ ป.6 ตัวชีวั้ดรายปี ป.6 หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
ส่ือสาร 
มาตราฐาน ง 3.1  เข้าใจ 
เห็นคณุคา่ และใช้
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมลู การเรียนรู้ การ
ส่ือสาร การแก้ปัญหา 
การท างาน และอาชีพ
อยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมี
คณุธรรม 

มฐ.ง 3.1  
1. บอกหลกัการ
เบือ้งต้นของ 
ระบบเครือข่าย 
2.  ใช้คอมพิวเตอร์ใน
การค้นหาข้อมลู 

1.  บอกความหมายของอินเตอร์เน็ต 
2.  บอกความหมายของระบบ
เครือข่าย 
3.  บอกชนิดของระบบเครือขา่ย 
4.  บอกประโยชน์ของระบบเครือข่าย 
5.  ใช้ ค้นหาและสืบค้นข้อมลูความรู้
ผา่นคอมพิวเตอร์หรือระบบเครือข่าย 
6. สามารถประยกุต์ใช้เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวนัอยา่งถกูวิธีและ
สร้างสรรคว์างแผน เลือกและใช้
เทคโนโลยีได้เหมาะสมกบังาน 

 
 
1.  ระบบเครือข่าย 

 
 
 
 
 
2. อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
 
 

- ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์คือ
อะไร 
-  ระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตคือ
อะไร 
- ประเภทของระบบเครือข่าย 
- ลกัษณะการเช่ือมตอ่ของระบบ
เครือข่าย 
 
- การใช้อินเตอร์เน็ต 
- การสืบค้นข้อมลูและการ
จดัเก็บข้อมลู 
- ความรู้เบือ้งต้นของอีเมล์และ
การรับ-สง่อีเมล์ 

http://www.acr.ac.th/acr/CAI/cai_pim/Unit_1.htm
http://www.acr.ac.th/acr/CAI/cai_pim/Unit_1.htm
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 จากการวิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัชีว้ัด ได้เนือ้หาท่ีใช้ในการพัฒนา
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ใช้เวลาเรียน 12 ชัว่โมง แบง่เป็น 
3 หนว่ย ดงันี ้ 
 หนว่ยท่ี 1  อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
  -  ความหมายของอินเตอร์เน็ต 
  -  บริการบนอินเตอร์เน็ต (Internet Service) 
  -  อินเตอร์เน็ตท าอะไรได้บ้าง 
  -  อปุกรณ์ตดิตัง้อินเตอร์เน็ต 
  -  ข้อดี-ข้อจ ากดัของอินเตอร์เน็ต 
 หนว่ยท่ี 2  ระบบเครือขา่ย 
  -  ความหมายของระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ 
  -  ประโยชน์และข้อจ ากดัของระบบอินเตอร์เน็ต 
  -  อปุกรณ์ภายในระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต 
  -  ลกัษณะการเช่ือมตอ่ของระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต 
  -  ประเภทของระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต 
 หนว่ยท่ี 3  Internet Explorer 
  -   ค าศพัท์ตา่ง ๆ ท่ีควรรู้เก่ียวกบัเว็บ 
  -  การจดักลุม่เว็บ 
  -  สว่นประกอบของ Internet Explorer 
  -  การใช้งาน Internet Explorer 
  -  ขัน้ตอนการสมคัร/รับสง่อีเมลล์ 
   1.1.5  ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ส าหรับนกัเรียน ความสนใจ ความต้องการในการอา่นหลกัจิตวิทยาและพฒันาการของนกัเรียน 
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอกนิกส์ 
   1.1.6  วิเคราะห์องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้ วิจัยได้ด าเนินการ
ตามขัน้ตอน โดยได้ก าหนดรายละเอียดองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึ่งมีองค์ประกอบ ได้แก่ 1.  หน้าปก  2.  ค าน า  3.  ค า
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ชีแ้จง  4.  สารบญั  5. แบบทดสอบก่อนเรียน  6.  สาระของหนังสือแต่ละหน้า  ซึ่งประกอบด้วย 
หน้าหนงัสือ    ข้อความ ภาพประกอบ เสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพการ์ตนูแอนิเมชัน่ จดุเช่ือมโยง  7.  
แบบฝึกหดัท้ายเลม่  8.  สรุปและเอกสารอ้างอิง  9.  แบบทดสอบหลงัเรียน 10.  ปกหลงั 
   1.1.7  ด าเนินการสร้างและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ดงันี ้
   1)  ขัน้ตอนการออกแบบ ในขัน้ตอนนีผู้้ วิจยัน าผลการวิเคราะห์โครงสร้างของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาด าเนินการออกแบบโดยเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางด้านกราฟิก ท่ีจะ
น ามาประยกุต์ใช้ในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งในปัจจบุนัมีโปรแกรมส าหรับน าเสนอหลาย
รูปแบบน ามาประยุกต์เข้าด้วยกัน น ามาใช้ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ เ ม่ือได้
ท าการศกึษาวิธีการใช้และคณุสมบตัิตา่ง ๆ ท่ีเอือ้อ านวยตอ่การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
 ผู้วิจยัได้ด าเนินการออกแบบโครงร่างแบบจ าลองรายละเอียดหน้าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แสดงการเช่ือมโยง องค์ประกอบหลกั ๆ ตามเป้าหมายของการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากนัน้
น ามาล าดบัเป็นแผนการน าเสนอหน่วยการเรียนเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีโครงสร้างเนือ้หาแบบ
สาขาโดยผังงานแสดโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง 
อินเตอร์เน็ต มีดงันี ้
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ภาพ 1 แสดงโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
 

 การสร้างแผ่นเร่ืองราวของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยยึดหลักการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ตามแนวคดิของกาเย ่(ณฐักร  สงคราม, 2553 หน้า 85-96) 

เร่ิมต้นบทเรียน 

ค าชีแ้จง 

สารบญั 

ทดสอบ
ก่อนเรียน 

บทเรียน ทดสอบ 
หลงัเรียน 

ออกจาก
บทเรียน 

ผู้จดัท า 

หนว่ยท่ี 1 หนว่ยท่ี 2 หนว่ยท่ี 3 

สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

เนือ้หา เนือ้หา เนือ้หา 

แบบฝึกหดั แบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 

กลบับทเรียน 

กลบัสารบญั 

กลบับทเรียน กลบับทเรียน 
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 1.  เร้าความสนใจให้พร้อมเรียน (Gaining Attention) 
2.  แจ้งวตัถปุระสงค์ของการเรียน (Specify objective)  
3.  ทบทวนความรู้เดมิ (Active Prior Knowledge)  
4.  น าเสนอเนือ้หาและความรู้ใหม ่(Present New Information)  
5.  ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning)  
6.  กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responses)  
7.  ให้ข้อมลูป้อนกลบั (Provide Feedback)  
8.  ทดสอบความรู้ใหม(่Assess Performance)  
9.  สง่เสริมความจ าและการน าไปใช้ (Promote Retention and Transfer)  

 
  -  ส่วนรูปแบบต่าง ๆ เป็นต้นแบบท่ีจะน ามาสร้างเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ
แบบฝึกหดัท้ายเลน่ ใช้โปรแกรม Desktop Author ซึ่งเป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับสร้างสือดิจิตอลหรือ
ท่ีเรียกทัว่ ๆ ไปว่า “E – Book ” เอกสารท่ีได้จากการสร้างด้วยโปรแกรม Desktop Author นีจ้ะมี
ลักษณะรูปร่างเหมือนหนังสือทั่วไป คือ มีปกหน้า สารบญั ข้อความ รูปภาพ และนอกจากนีย้ัง
สามารถท่ีจะแทรกภาพเคล่ือนไหวไฟล์ภาพยนต์ ไฟล์ flash เสียงบรรยายลงไปในหนงัสือได้ 
  -  ส่วนข้อความ (Texts) ภาพประกอบ (Graphics) ใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop cs3 น าการตกแตง่ตวัอกัษรและภาพนิ่งให้สวยงามเพ่ือน าไปใช้ในส่วนเนือ้หาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
  -  สว่นปุ่ มตา่ง ๆ (Buttons) ใช้โปรแกรม Power Point 
  -  สว่นภาพเคล่ือนไหว (Video Clips) ใช้โปรแกรม Movie Maker 
  -  สว่นเสียง (sounds) ใช้โปรแกรม sounds forge 
  -  สว่นการ์ตนูแอนิเมชนั ใช้โปรแกรม Adobe Flash 

   2)  ก าหนดเนือ้หา โดยจดัท าเป็นเลม่ มีจ านวนทัง้หมด 1 เลม่ ภายในเลม่
ประกอบด้วย เนือ้หา 3 หนว่ยการเรียนรู้ คือ  1. เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 2. เร่ือง ระบบเครือข่าย   
3. เร่ือง Internet Explorer และได้จดัล าดบัความส าคญัของเนือ้หาในการน าเสนอแตล่ะเร่ืองซึง่
ประกอบด้วย 
   -  เนือ้หา................................................................................................... 
   -  แบบฝึกหดัท้ายเล่ม เป็นกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนได้ปฎิบตัิในระหว่างท่ีเรียนโดย
ใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละเร่ืองซึ่งมีรายละเอียดของการสร้าง คือ ศึกษาต าราและเอกสาร
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เ ก่ียวกับการวัดผลการศึกษา เทคนิคการเขียนแบบฝึกหัด หลักสูตรแกนกลางขัน้พืน้ฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เนือ้หาของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แต่ละเร่ือง แล้วสร้างแบบฝึกหัดท้ายเล่มให้มีความสอดคล้องกับเนือ้หาและ
ครอบคลมุกบัตวัชีว้ดั เหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียนและกิจกรรมการเรียนการสอน 
   3)  น าส่วนต่างๆท่ีกล่าวมารวมกันจะได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในรูปแบบการน าเสนอท่ีประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง 
เสียง ภาพเคล่ือนไหว การ์ตนูแอนิเมชนั ซึ่งนกัเรียนสามารถเปิดอ่านได้จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์และ
ยงัสามารถคลิกเพ่ือท าแบบฝึกหดัท้ายเลม่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีจ านวนหน้าตามความเหมาะสม
กบัเนือ้หาและวยัของนกัเรียนดงันี ้
  1.  เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น     จ านวน 20 หน้า 
  2.  เร่ือง ระบบเครือข่าย จ านวน 26 หน้า 
  3.  เร่ือง Internet Explorer จ านวน 26 หน้า 
   1.18  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณา
ตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนน าเสนอให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ 
   1.1.9  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และองค์ประกอบทัง้หมดท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว
เสนอผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 ทา่น ท่ีกลา่วไว้ในขอบเขตด้านแหลง่ข้อมลู เพ่ือประเมินความเหมาะสม
ขององค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ใช้เกณฑ์พิจารณาระดบัความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ียอมรับได้ต้องมี

คา่เฉล่ีย ( ̅) > 3.50 และคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) <1.00 จึงถือว่ามีความเหมาะสม ส าหรับ
ประเดน็การประเมินแบง่เป็น 
    1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประเมินความเหมาะสมในด้านเนือ้หา ด้าน
ภาษา แบบฝึกหดัท้ายเลม่ ด้านกราฟิกและการออกแบบ ด้านปฎิสมัพนัธ์ 
   1.1.10 ปรับปรุงแก้ไขหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และองค์ประกอบทัง้หมดในส่วนท่ี
บกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 
   1.1.11  จัดท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 อยา่งสมบรูณ์เพ่ือน าไปหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนตอ่ไป 
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  2.  คู่มือครูส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  2.1  การสร้างคู่มือครูส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่ง
ประกอบด้วยค าชีแ้จงส าหรับครู ค าชีแ้จงส าหรับนกัเรียนและแผนการจดัการเรียนรู้ มีขัน้ตอนการ
ด าเนินการดงันี ้
   2.1.1  วิเคราะห์หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 
   2.1.2  ศึกษาการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้จากคู่มือครู แนวทางการใช้
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช 2551 และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
   2.1.3  ก าหนดรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยยึดองค์ประกอบของ
แผนการจดัการเรียนรู้เป็นหลกั มีองค์ประกอบดงันี ้
    1)  สาระส าคญั 
    2)  ตวัชีว้ดั 
    3)  จดุประสงค์การเรียนรู้ 
    4)  สาระการเรียนรู้ 
    5)  กระบวนการเรียนรู้ (ขัน้น า ขัน้สอน ขัน้สรุป) 
    6)  ส่ือ/แหลง่เรียนรู้ 
    7)  การวดัผลและประเมินผล 
   2.1.4  เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ โดยยึดตามขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนคอมพิวเตอร์  โดยมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนมีคณุภาพด้านความเข้าใจในเร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น
ตามหลกัสตูรและกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช 2551(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551 หน้า 
3) ได้ก าหนดไว้ก่อนจบชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 คือ เข้าใจหลกัการแก้ปัญหาเบือ้งต้น มีทกัษะการใช้
คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู เก็บรักษาข้อมลู สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมลู 
และสร้างชิน้งาน อยา่งมีจิตส านกึและรับผิดชอบ  
   2.1.5  น าคูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เสนอตอ่
ท่ีปรึกษางานวิจยัพิจารณาตรวจสอบ เสนอแนะในเร่ืองของค าชีแ้จงและเนือ้หาแตล่ะขัน้ตอนของ
การจดัการเรียนรู้ และน าไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
   2.1.6  น าคู่มือครูส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ี
ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ท่ีกล่าวไว้ในขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล เพ่ือ
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ประเมินคู่มือครูส าหรับการจดัการเรียนรู้ โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเมินความเหมาะสมใน
ด้านค าชีแ้จงและแผนการจดัการเรียนรู้ 
   2.1.7  ปรับปรุงแก้ไขคู่ มือครูส าหรับการจัดการเ รียนรู้โดยใช้หนัง สือ
อิเล็กทรอนิกส์ในสว่นท่ีบกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ 
   2.1.8  จดัท าคูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อย่าง
สมบรูณ์ตอ่ไป 

  3.  แบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.1  การสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อความ
เหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีขัน้ตอนการสร้างดงันี ้
   3.1.1  ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบสอบถาม 
   3.1.2  ก าหนดขอบข่ายของเนือ้หาท่ีจะน ามาสร้างแบบสอบถามโดยการจะมี
การประเมิน ดงันี ้
    1.หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย 
    1.1  ด้านเนือ้หา 
    1.2  ด้านภาษา 
    1.3  แบบฝึกหดัท้ายเลม่ 
    1.4  ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
     1.5  ด้านปฎิสมัพนัธ์  
    2.  คูมื่อครู ประกอบด้วย 
    2.1  ค าชีแ้จง 
    2.2  แผนการจดัการ 
    3.  แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   3.1.3  ร่างแบบสอบถามตามประเด็นท่ีก าหนดไว้ ซึ่งเป็นแบบสอบถามความ
เหมาะสมขององค์ประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งประกอบด้วย หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์, คูมื่อ
ครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
แบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) ของ Likert 
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เพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมอย่างอิสระ ซึ่งได้ก าหนดหมายเลขแทนระดบัคะแนน
ของความคดิเห็น ดงันี ้
   5  คะแนน  มีคา่เทา่กบั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
   4  คะแนน  มีคา่เทา่กบั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมมาก 
   3  คะแนน  มีคา่เทา่กบั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมปานกลาง 
   2  คะแนน  มีคา่เทา่กบั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมน้อย 
   1  คะแนน  มีคา่เทา่กบั  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
   3.1.4  น าแบบสอบถามฉบบัร่างเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาและปรับปรุงแก้ไข
ตามข้อเสนอแนะ 
   3.1.5  จดัพิมพ์แบบประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้นฉบบัจริงเพ่ือน าเสนอผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 
ทา่น 
   3.1.6  ผลการพิจารณาความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  มีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดบัมาก โดยมีคา่เฉล่ีย ( ̅) = 4.31 และคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.51 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว 
 
 2.2  เคร่ืองมือการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนั
ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ประกอบไปด้วย 
   1.  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   1.1  การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผู้ วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือน าไปใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนในการใช้หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น โดยด าเนินการตาม
กระบวนการสร้างและหาคณุภาพของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือให้ได้แบบทดสอบท่ี
มีคณุภาพตามเกณฑ์ ดงันี ้
          1.1.1  ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้ ผงัมโนทศัน์ และสาระส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
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โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   1.1.2  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้าง
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและวิเคราะห์ข้อสอบ 
   1.1.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น
ให้ครอบคลมุเนือ้หาและสอดคล้องกบัจดุประสงค์ ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก รวมทัง้หมด  60 ข้อ 
   1.1.4  น าแบบทดสอบผลวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีสร้างขึน้น าเสนอ
อาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือขอค าแนะน าในสว่นท่ีบกพร่องและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   1.1.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้
ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยใช้ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างแบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกบัตวัชีว้ดั โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนการพิจารณาดงันี ้
     +1  ถ้าแนใ่จวา่ข้อสอบวดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
         0   ถ้าไมแ่นใ่จหรือตดัสินใจไมไ่ด้วา่ข้อสอบวดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
     -1   ถ้าแนใ่จวา่ข้อสอบไมไ่ด้วดัตวัชีว้ดันัน้จริง 
  คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ท่ียอมรับได้ต้องมีคา่ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป 
   1.1.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาหาค่าดับชีความ
สอดคล้อง (IOC) แล้วท าการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่าดชันีตัง้แต ่
0.50 ขึน้ไป 
   1.1.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญแล้ว ไปใช้กับเด็กนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  ปี
การศกึษา 2553 โรงเรียนอนบุาลดรุณานกุลู สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต1  
จ านวน 1 ห้องเรียน โดยให้ความรู้ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้นกบันกัเรียนก่อน เพราะนกัเรียนกลุ่มนี ้
ยงัไมเ่คยผา่นการเรียนเร่ืองนีม้าก่อน 
   1.1.8  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมาตรวจสอบความสมบูรณ์
และน าฉบับท่ีสมบูรณ์มารวมคะแนนของนักเรียนแต่ละคน แล้วท าการวิเคราะห์คุณภาพของ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งผู้วิจยัได้ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป พฒันาโดย 
ดร.ปกรณ์  ประจันบาน อาจารย์ประจ าภาควิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัย
นเรศวร จงัหวดัพิษณโุลก ดงันี ้
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    1.  หาค่าความยากง่าย ได้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่า
ความยาก ตัง้แต ่0.37 – 0.80 
    2.  หาค่าอ านาจจ าแนก ได้แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่า
อ านาจจ าแนก ตัง้แต ่0.40 – 0.84 
    3.  คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่าความยาก ค่า
อ านาจจ าแนกตามเกณฑ์ ให้ครอบคลมุเนือ้หาสาระไว้ จ านวน 30 ข้อ 
   1.1.9  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีคดัเลือกไว้ จ านวน 30 ข้อ 
ไปทดสอบกบันกัเรียนกลุ่มเดิม คือนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 
โรงเรียนอนุบาลดรุณานุกูล สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 1 
ห้องเรียนเพ่ือหาคา่ความเท่ียงของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   1.1.10  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มาหาค่าความเท่ียง 
(Reliability) = 0.95 
   1.1.11  จดัพิมพ์แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนฉบบัจริง เพ่ือใช้ในการ
เก็บรวบรวมข้อมลูตอ่ไป 
 
3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 3.1  การเก็บรวบรวมข้อมลูการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผู้ วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูตามขัน้ตอน
ตอ่ไปนี ้
  1.  ติดตอ่บณัฑิตวิทยาลยัเพ่ือขอแตง่ตัง้ผู้ เช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบแก้ไขเคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองและขอความอนเุคราะห์ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบแก้ไขเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
  2.  ติดตอ่ผู้ เช่ียวชาญเพ่ือนดัเวลาตรวจสอบและประเมินเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 
 3.  เตรียมแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พร้อมด้วย โครงร่าง นวัตกรรม  คู่มือครู แบบประเมิน
แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 
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 4.  ส่งแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พร้อมด้วยโครงร่าง นวัตกรรม คู่มือครู แบบประเมิน
แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ให้แก่ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ในวนัท่ี 22 พฤศจิกายน พ.ศ. 2553 
 5.  รับแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 พร้อมด้วยโครงร่าง นวัตกรรม คู่มือครู แบบประเมิน
แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน จากผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน คืนในวนัท่ี 20 ธนัวาคม พ.ศ. 2553 
 6.  น าข้อมลูท่ีได้ไปวิเคราะห์ผล 
  
 3.2  การเก็บรวบรวมข้อมูลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนู
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ผู้วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
  1.  ติดตอ่โรงเรียนอนบุาลดรุณานกุลู อ าเภอลานกระบือ สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาก าแพงเพชร เขต 1และครูผู้สอน เพ่ือหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
  2.  ตดิตอ่ขออนญุาตใช้ห้องคอมพิวเตอร์ละนดัหมายนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
  3.  เตรียมเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลองหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดย
ใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึ่งประกอบไปด้วย หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น, คูมื่อครู และแบบทดสอลผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน  
  4.  ผู้วิจยัน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต
เบือ้งต้น ไปใช้ควบคู่กับคู่มือครูส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปหา
ประสิทธิภาพตัง้แตว่นัท่ี 1 – 31 มกราคม 2554 ตามขัน้ตอน ดงันี ้
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   4.1 ขัน้ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) น าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ไปทดลองใช้กบันกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553  โรงเรียนดรุณานุกูล  อ าเภอลานกระบือ 
จงัหวดัก าแพงเพชร ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 จ านวน 3 คน โดยใช้นกัเรียน 
จ านวน 3 คน ท่ีมีผลการเรียนในกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 
ระดบั สูง ปานกลาง และต ่า เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา เนือ้หาและการใช้เวลาใน
การศกึษา พฤติกรรมของนกัเรียน ว่ามีข้อสงสยัหรือไม่เข้าใจในเนือ้หาส่วนใด และสอบถามถึงข้อ
พกพร่องต่างๆ  เช่น เนือ้หายากหรือง่ายเกินไป ตัวอักษร มีการพิมพ์ผิดพลาดส่วนไหน และ
ข้อบกพร่องอ่ืนๆ บนัทึกข้อคิดเห็นไว้เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ตอ่ไป  
   4.2  ขัน้ทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดย
ใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตอินเทอร์เน็ตท่ีปรับปรุงแล้ว ไปหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553  โรงเรียนดรุณานุ
กลู  อ าเภอลานกระบือ จงัหวดัก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1จ านวน 
9 คน ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง โดยใช้นกัเรียน จ านวน 3 คน ท่ีมีผลการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ ระดบั สูง ปานกลาง และต ่า อธิบายวตัถุประสงค์และ
วิธีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนการทดลอง และขณะท าการทดลองคณะผู้ วิจัยได้สังเกต
พฤตกิรรมการเรียนรู้อยา่งใกล้ชิด บนัทึกข้อบกพร่องเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข ประเมินหลงัเรียนโดย
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เก็บคะแนนจากการท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มและจากการท า
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน น าไปวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ ผล
การศกึษาประสิทธิภาพ 
    4.3  ขัน้ทดลองภาคสนาม (Large Group Testing) น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชัน่ประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ท่ีปรับปรุงแล้ว ไปหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553  โรงเรียนอนบุาล
ดรุณานกุลู อ าเภอลานกระบือ จงัหวดัก าแพงเพชร ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพงเพชร เขต 1 
จ านวน 1 ห้องเรียน  โดยอธิบายวตัถปุระสงค์และวิธีการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนการทดลอง 
เก็บคะแนนจากการท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม และเก็บคะแนนจากการท าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน น าไปวิเคาะห์หาค่าเฉล่ียเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีตัง้แล้วจึงน าไปใช้กับกลุ่มทดลอง
ตอ่ไป 
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  5.  น าข้อมลูท่ีได้ไปวิเคราะห์ผลการหาประสิทธิภาพ 

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วจัยัได้ด าเนินการ ดงันี ้
  4.1  วิเคราะห์ข้อมูลในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ตรวจสอบความเหมาะสม
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยหาคา่เฉล่ียและคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน ในแตล่ะด้านแล้วแปลผลของ
คา่เฉล่ียให้เป็นระดบัความเหมาะสม เกณฑ์การพิจารณาคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ผู้วิจยั
ใช้เกณฑ์ของบญุชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 103) ดงันี ้
  คา่เฉล่ียระหวา่ง 4.51 – 5.00  หมายถึง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีระดบั 
       ความเหมาะสมมากท่ีสดุ 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง 3.51 – 4.50  หมายถึง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีระดบั 
       ความเหมาะสมมาก 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง 2.51 – 3.50  หมายถึง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีระดบั 
       ความเหมาะสมปานกลาง 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง 1.51 – 2.50  หมายถึง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีระดบั 
       ความเหมาะสมน้อย 
  คา่เฉล่ียระหวา่ง 1.00 – 1.50  หมายถึง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีระดบั 
       ความเหมาะสมน้อยท่ีสดุ 
  4.2  การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ 
เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ผู้วิจยัได้วิเคราะห์จากสตูร E1/E2  ด าเนินการดงัตอ่ไปนี ้
   4.2.1  หาคา่เฉล่ียร้อยละของคะแนนท่ีได้จากการท าแบบฝึกหดัท้ายเล่มขณะ
ใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   4.2.2  หาค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เม่ือสิน้สดุการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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5.  สถติท่ีิใช้วิเคราะห์ข้อมูล 
 5.1  สถติท่ีิใช้ในการการวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1.1  การหาค่าเฉล่ีย ( ̅) ของคะแนนการประเมินความเหมาะสมของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จากผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน (อรุณี  ออ่นสวสัดิ,์ 2546, หน้า 163) 
   สูตร 

                   ̅  =  
  

 
 

  เม่ือ          

 ̅     คือ คะแนนเฉล่ีย       

     คือ ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
N คือ จ านวนข้อมลูทัง้หมด 

 
  5.1.2  การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ของคะแนนผลการประเมินความ
เหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2543, 
หน้า 227) 
  สูตร 

                        √
          

      
 

 เม่ือ            
SD  คือ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     คือ ผลรวมของคะแนน 
N คือ จ านวนข้อมลูทัง้หมด 

 
 5.1.3  การหาประสิทธิภาพ( E1 : E2 )  ของคะแนนการท าแบบฝึกหดัท้าย
บทเรียนและแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์        
(ชยัยงศ์  พรหมวงศ์, 2537, หน้า 36)   
 
 สูตร 

                              E1     =      
  
 
 ̅ 
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 เม่ือ    
E1  คือ ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 

     คือ คะแนนรวม 
A คือ คะแนนเตม็ 
N คือ จ านวนนกัเรียน 

           
 สูตร 

                              E2     =        
 ̅ 

     

 
 เม่ือ     

E2 คือ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียการทดสอบหลงัเรียน 

     คือ คะแนนรวมของผลสอบหลงัเรียน 
B คือ คะแนนเตม็ของผลสอบหลงัเรียน 
N คือ จ านวนนกัเรียน 

 
 5.2  สถติทิี่ใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองม่ือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  5.2.1  การหาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) (อรุณี  อ่อนสวสัดิ,์ 
2546, หน้า 102) 
  สูตร 

               IOC  =   
  

 
 

 
  เม่ือ         

IOC คือ ดชันีความตรงเชิงเนือ้หา 

     คือ คะแนนรวมความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 
N คือ จ านวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 

  5.2.2  การหาค่าความยากง่าย (Difficulty) และค่าอ านาจจ าแนก 
(Discrimination) เทคนิค 50   (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2543, หน้า 172) 
 สูตร 

                               P    =    
     

 
 



90 
 

                       R    =          

 
 

 
 เม่ือ  P คือ  คา่ความยาก 
  R คือ  คา่อ านาจจ าแนก 
  fH คือ  จ านวนผู้ตอบถกูในกลุม่สงู 
  fL คือ  จ านวนผู้ตอบถกูในกลุม่ต ่า 
  N คือ  จ านวนผู้ เข้าสอบทัง้หมด 
 
 ขัน้ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
1.  แหล่งข้อมูล 
 ประชากร คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553  สงักดั
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาก าแพง เขต 1 จงัหวดัก าแพงเพชร 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนอนบุาลภู่ขจร จ านวน 24 คน 

 
2.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 2.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 2.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 
3.  แบบแผนการวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยัแบบพฒันา ผู้วิจยัใช้แบบแผนการวิเคราะห์แบบ One – 
Group Pretest – Posttest Design (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หน้า 249) รูปแบบ
การวิจยัมีลกัษณะ ดงันี ้
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ตาราง 4 แสดงแบบแผนการวิจัยโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ  
     เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ 
     นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 

กลุม่ตวัอยา่ง การสอบก่อนเรียน การจดักระท า การสอบหลงัเรียน 

E T1 X T2 

 
 สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยั 
  E  หมายถึง  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลอง 
  X  หมายถึง  การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  T1 หมายถึง  การสอบก่อนได้รับการเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  T2 หมายถึง  การสอบหลงัจากได้รับการเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
4.  วิธีด าเนินการวิจัย 
 ในการด าเนินการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอล เร่ือง 
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น มีขัน้ตอนดงันี ้
  4.1  ชีแ้จงวัตถุประสงค์ ขัน้ตอนและรายละเอียดเก่ียวกับการเรียนการสอนแก่
นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
  4.2  ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน โดยกระท าการสอบบนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
  4.3  ด าเนินการทดลองกบันักเรียนกลุ่มตวัอย่างโดยการจดักระบวนการเรียนรู้ตาม
คูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวม 12 ชัว่โมง ดงันี ้
   1.  เร่ือง อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น                            จ านวน 4 ชัว่โมง 
  2.  เร่ือง ระบบเครือข่าย จ านวน 4 ชัว่โมง 
  3.  เร่ือง Internet Explorer จ านวน 4 ชัว่โมง 
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ตาราง 5 แสดงระยะเวลาด าเนินการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ  
      เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ 
      นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 กบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
 
ครัง้ท่ี วัน / เดือน / ปี เร่ือง เวลา 

1 
 
 

4 กมุภาพนัธ์ 2554 -  แบบทดสอบก่อนเรียน 
-  หนว่ยท่ี 1 อินเทอร์เน็ตเบือ้งต้น 
-  กิจกรรมใบงานท่ี 1  

2 ชัว่โมง 
 
 

2 8 กมุภาพนัธ์ 2554 -  หนว่ยท่ี 1 อินเทอร์เน็ตเบือ้งต้น 
-  กิจกรรม 
-  แบบฝึกหดัท้ายบทเรียน 

2 ชัว่โมง 
 

3 11 กมุภาพนัธ์ 2554 -  หนว่ยท่ี 2  ระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 
-  กิจกรรม 

2 ชัว่โมง 
 

4 15 กมุภาพนัธ์ 2554 -  หนว่ยท่ี 2  ระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 
-  กิจกรรม 
-  แบบฝึดหดัท้ายบทเรียน 

2 ชัว่โมง 
 

5 22 กมุภาพนัธ์ 2554 -  หนว่ยท่ี 3  Internet Explorer 
-  กิจกรรมใบงานท่ี 2 

2 ชัว่โมง 
 

6 25 กมุภาพนัธ์ 2554 -  หนว่ยท่ี 3  Internet Explorer 
-  แบบฝึกหดัท้ายบทเรียน 
-  แบบทดสอบหลงัเรียน 

2 ชัว่โมง 
 

  4.4  เม่ือด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามคูมื่อครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ต จบทกุเร่ืองแล้ว ท าการ
ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ฉบบัเดียวกันกับการ
ทดสอบก่อนเรียน) 
 
5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5.1  การเก็บรวบรวมข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน
และหลงัเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 



93 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผู้ วิจัย
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

  1.  ตดิตอ่โรงเรียนอนบุาลภู่ขจร อ าเภอเมือง จงัหวดัก าแพงเพชร และครูผู้สอน เพ่ือ
ด าเนินการจดัการเรียนการสอนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 
  2.  เตรียมเคร่ืองมือท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนนกัเรียน ซึ่งประกอบไปด้วย 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น , คู่มือครู และ
แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ทางการเรียน  
   3.  ผู้ สอนน าหนัง สืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เ ร่ือง
อินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ไปใช้ควบคู่กับคู่มือครูส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ตัง้แตว่นัท่ี 4 – 25 กมุภาพนัธ์ 2554 ตามขัน้ตอนวิธีด าเนินการวิจยั 
  4.  น าผลสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนมาวิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 
6.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1  น ากระดาษค าตอบจากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มาตรวจให้
คะแนน โดยให้ข้อถกูได้ 1 คะแนน ข้อผิด ไมต่อบหรือตอบมากกวา่ 1 ข้อ ให้ 0 คะแนน 
 6.2  น าคะแนนของนกัเรียนทัง้หมดมาหาคา่เฉล่ียนและคา่ความเบี่ยงเบนมาตราฐาน 
 6.3  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยคะแนนเฉล่ียท่ีได้จากการทดสอบก่อน
เรียนและหลงัเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้คา่ t – test แบบ Dependent 
 
7.  สถติิท่ีใช้วิเคราะห์ข้อมูล 
 7.1  สถิตท่ีิใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน  โดยใช้สตูร  t-test  (Dependent  Samples)   
(บญุชม ศรีสะอาด, 2545 หน้า 109) 

 

    สูตร                      D 

         t    =    
1)(N

2D)(2DN


   
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  เม่ือ     
D คือ ความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคู ่      
N คือ จ านวนคู ่
df คือ ความเป็นอิสระมีคา่เทา่กบั  N-1 

 
 ขัน้ตอนที่  3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  6 ที่ มีต่อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
1.  แหล่งข้อมูล 
 นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนที 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนอนุบาลภู่ขจร 
สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต1 จ านวน 24 คน ท่ีเรียนโดยใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น 
 
2.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ในด้านปัจจยัน าเข้า ด้าน
กระบวนการ และด้านผลผลิต มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประเมินคา่ 5 ระดบั (Rating Scale) 
ของ Likert ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ โดยมีขัน้ตอนการสร้างดงันี ้ 
  1.1  ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ ด าเนินการดงันี ้
   1.1.1  ศกึษาต ารา เอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบสอบถาม
น ามาเป็นข้อมลูในการสร้างแบบสอบถาม 
   1.1.2  วิเคราะห์ลกัษณะของข้อมลูท่ีต้องการ 
   1.1.3  ก าหนดรูปแบบของค าถามท่ีจะใช้ในการเก็บข้อมลู 
   1.1.4  ร่างค าถามตามกรอบของการประเมินให้ครอบคลุมหัวข้อท่ีต้องการ
ประเมินเพ่ือสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอกนิกส์โดยใช้การ์ตูน
แอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น เพ่ือวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันประกอบ เร่ืองอินเตอร์เน็ตเบือ้งต้น ในด้านปัจจัย
น าเข้า จ านวน 5 ข้อ ด้านกระบวนการ จ านวน 9 ข้อ และด้านผลผลิต 6 ข้อ 
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  1.2  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความ
ครอบคลมุของเนือ้หาท่ีจะประเมินและการใช้ภาษาของข้อค าถาม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   1.2.1  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างขึน้เสนอผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 
ท่าน ซึ่งเป็นผู้ เช่ียวชาญชดุเดียวกบัขัน้ตอนท่ี 1 เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้อง ( IOC) โดยก าหนด
เกณฑ์การพิจารณา ดงันี ้ 
    +1  เม่ือแนใ่จวา่ข้อค าถามของแบบสอบถามมีความสอดคล้องกบั 
                                           การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    -0  เม่ือไมแ่นใ่จข้อค าถามของแบบสอบถามมีความสอดคล้องกบัการ 
                                          เรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    -1  เม่ือแนใ่จข้อค าถามของแบบสอบถามไมมี่ความสอดคล้องกบั   
                                          การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 เกณฑ์ค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) แต่ละข้อต้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 พบว่า
แบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่าดชันีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80 ถึง 1.00 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
   1.2.2  น าแบบสอบถามมาแก้ไขและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ
จดัสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีลกัษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
5 ระดบั ซึง่ได้ก าหนดหลายเลขแทนระดบัคา่ขอความพงึพอใจ ดงันี ้
   5    หมายถึง    มีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มากท่ีสดุ 
 4    หมายถึง    มีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก 
 3    หมายถึง    มีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ปานกลาง 
 2    หมายถึง    มีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์น้อย 
 1    หมายถึง    มีความพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์น้อยท่ีสดุ 
 
3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 หลงัเสร็จสิน้การทดลองใช้หนงัสืออิเล็กทรอกนิกส์โดยใช้การ์ตนูแอนิเมชนัประกอบ เร่ือง
อินเทอร์เน็ตเบือ้งต้น ผู้ วิจยัได้แจกแบบสอบถามความพึงพอใจให้กับนักเรียนกลุ่มตวัอย่างตอบ
แบบสอบถาม และเก็บคืนเพ่ือน าไปวิเคราะห์ข้อมลูตอ่ไป 
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4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.1  น าแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชั่นประกอบ เร่ืองอินเทอร์เน็ตเบือ้งต้น มาตรวจความสมบูรณ์และน ามาวิเคราะห์
ข้อมลูหาคา่เฉล่ียและคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  4.2  น าค่าเฉล่ีย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ท่ีได้จากการวิเคราะห์มาแปลผลโดย
ก าหนดค่าในการแปลความหมายตามเกณฑ์ ผู้ วิจยัใช้เกณฑ์ของบุญชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 
103) ดงันี ้
 คา่เฉล่ียระหวา่ง 4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพงึพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์       
     มากท่ีสดุ 
 คา่เฉล่ียระหวา่ง 3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความพงึพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาก 
 คา่เฉล่ียระหวา่ง 2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความพงึพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    ปานกลาง 
 คา่เฉล่ียระหวา่ง 1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพงึพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์น้อย 
 คา่เฉล่ียระหวา่ง 1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพงึพอใจตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    น้อยท่ีสดุ 
 
5.  สถติท่ีิใช้วิเคราะห์ข้อมูล 

 5.1  การหาค่าเฉล่ีย ( ̅) ของคะแนนการประเมินความเหมาะสมของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จากผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน (อรุณี อ่อนสวสัดิ,์ 2546, หน้า 163) 
   สูตร 

                   ̅  =  
  

 
 

  เม่ือ       

 ̅ คือ คะแนนเฉล่ีย 

   คือ จ านวนข้อมลูทัง้หมด 
N คือ จ านวนข้อมลูทัง้หมด 
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  5.2  การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ของคะแนนผลการประเมินความ
เหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2543, 
หน้า 227) 
 
  สูตร 

                        √
          

      
 

 
 เม่ือ           

SD คือ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   คือ ผลรวมของคะแนน 
N คือ จ านวนข้อมลูทัง้หมด 

  
 
 


